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La que alegra tu vista con una paleta de

P P = = o do e
A coloree en cii eveliieiva manda

retroiluminada, o las que te dejan

La que te atrapa con la nitida

de 200 juegos o las que te obligan

a atrama viiele cadas mavimiond~

La que puedes convertir en tu T.V. privada,

La que suena de lujo con 4 canales en

Ante la duda, no te la juegues.
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SUPER STREET FIGHTER II

¢0s acordais del acontecimiento que supuso
el lanzamiento del «Street Fighter Il en las
consolas de 16 bits». De eso hace ya bastante
tiempo, pero seguro que lo recordais. Pues
bien, todo aquello se va a quedar reducido al
minimo en comparacion con la que se va a
montar con la aparicion del «Super Street
Fighter lI». Como no podia ser menos, a él le
hemos dedicado nuestra portada. Pero no
contentos con ello, hemos realizado un
super reportaje de 14 paginas acerca de
‘este gran mito de los arcades de lucha.

LOLOCOP
No podia ser de otra forma.
«Super Street Fighter II» ha
ocupado la portada de este
ndmero, y ademas 14
super-paginas con todo
lo que hay que saber
sobre este juego. Pero
yo, como veis, sigo
dandole al fitbol. ¢Se
fijara alguna vez
Clemente en mi?

TENIENTE RIPLEY
¢Sabéis qué hacen 50
bajitos y 50 altos tirandose
desde un puente con el
«Super Street Fighter
I1»?, pues jugar al
«Tetris». Aunque no os lo
aconsejo, mas aun si sale
«Tetris 2» para la portatil
de Nintendo. Lo de
«Super Street Fighter

II» era para despistar.

| o

~ NUESTROS EXPERTOS

CRUELA DE VIL
Hay maquinas simpaticas,
otras utiles y otras
“peligrosas” como la de
«Chaos Engine» para
las 16 bit de Sega y
Nintendo. Sin
embargo, el juguete
que tengo entre manos
podria haber sido una
raqueta grabada con
un nombre: Jimbo.

BOKE
iiHa llegado el verano!! y lo
mejor que podéis hacer con |
el estio es jugar y jugar con |

vuestra consola £

hasta “perder el

sentio”. Los Super -
Nintenderos tienen '\ur
uno de plataformas con Q

un personaje ™
legendario,
Megaman X.

\ ~
|
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8 La estrella de Capcom llega, por
fin, a Super Nintendo, a tope de

Jjugabilidad y buenos graficos.
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6 Axel y compania vdelven a Mega
Drive con mds golpes especiales

y varips finales. jDesctibrelos!

En la pista central de tu Super
Nintendo disfrutards del mejor
tenis con una leyenda viviente.

e FIFA SOCCER...........c0oo.

* WORLD CUP

STRIKER................cc.cn0n.
¢ PUGGSY.........cccinnimmnanc ,.

» ECCO THE

BOEPHIN ..........cococinencds
S TIME TRAX...........cci000:4..8
> CHAOS ENGINE ............
» JIMMY CONORS.................

| 'REPORTAIJES

> MEGA 32X ..........1

8 Nueves modos de juego para un
super zlasico renovado y tan

divertido como siempre.

.62 +SMASH TENNIS.............92

» COOL SFOT ................04

.70 *CHAOS ENGINE ............96

74 + CAESAR'S
PALACE........ccccvnvreneneeee. 98

34 + SUPER SIDE

6 KICKS |...coonsesinicnnd 00

88 °TOMCAT ALLEY ..........104

90 <Y ADEMAS.................. 107

* ITCHI &

SCRATCHY .............50

» SHINING
FORCEI................52

La repercusion de los arcade de lucha va
mas alld de |as consolas, sobre todo si se
llama «Supzr Street Fighter II». jBestial!

3 STREET

* LOCK-ON...........22  FIGHTER.............3

. (Incluido IVA)

+ EN PANTALLA ----cvuee
Mar y Tierra, cielo e infierno han removido nuestros
redactores para contaros las noticias mas jugonas.

* BIG IN JAPAN -----
Mas Big que nunca, tan interesante como siempre y,

ademads, con una cara renovada que esperemos ten-
ga buena acogida por vuestra parte. jSayonaral.

+ GAME MASTERS ---

En un nuevo alarde, M.A.D. ha conseguido la ima-
gen definitiva del PlayStation, el soporte CD de Sony.
Las companias empiezan a ensefiar sus cartas.

* HI TECH ====szneune-

Suculenta entrevista con el maximo responsable de
Electronic Arts para 3DO en Europa, con los mejores
lanzamientos para este soporte.

“ARCADE SHOW ----

La nueva recreativa de Capcom ya esta haciendo las
delicias de los luchadores virtuales de nuestro pais.
Akuma estd esperando su verdugo.

Nuestra base de datos al servicio del lector para
orientaros sobre los mejores cartuchos.

+ TELEFONO ROJO-

Aqui esta Yen, infatigable y tan listo como siempre,
para responder vuestras dudas consoleras.

&
+ QUE LOCURA! ---
El rinconcito para nuestros artistas mas admirados y
dementes. Si estas loco, lee Hobby Consolas.

< LASERS & PHASERS --

La seccidn que logra cada mes que muchos lectores
no tiren su consola por la ventana. De nada.

~TRIBUNA ABIERTA -

Los piratas modernos asoman sus garfios y patas de
palo por el software de medio mundo. Vosotros y
vuestros puntos de vista sois la clave.

< SUPERVIEW == sannnnnn

Echa un vistazo a esta seccion y no te pillaran por
sorpresa los proximos lanzamientos.

* LA GRAN ¥~
OCASI N I I .. ‘ )

La ganga del siglo esta esperandote, o quizé el com-
prador perfecto para tu consola. Haz tu oferta.

) |




-¢Cual es la seccion

favorita de quienes
gustan de conocer el
pulso de la actualidad del
mundo del videojuego?
-1iEL SENSOR!!

-¢Cual es la seccion mas
ironica y realizada con
mayor mordacidad de
entre cuantas se
publican en revista
consolera alguna?

-iiEL SENSOR!!

-;Cual es la seccion en la
que se puede expresar
con mayor libertad lo que
se piensa sobre cualquier
tema consolero?

-iiEL SENSOR!!

=~En definitiva, ;cual es la
‘'seccién favorita de los
entendidos en consolas?
-;iLA GRAN OCASION;;

el sensor el sensor el sensor e sensor el se

el sensor el sensor el sensor el sensor

-Los juegos de futbol que han salido para
el Mundial.

Si, y se nos ha quedado a todos una cara
de balon...

- El reportaje del Super Game Boy.

-

Es gue el "aparatitlo” se dejaba querer...

- «Street Fighter> en todas sus versiones:
el mejor juego de lucha que existe.

Pues cuando leas el Especial que te
hemos preparado en este numero...

- Que la desaparicion de las 8 bits sirva
para abrir el camino a nuevas tecnologias.

Es como lo del capulio y la mariposa... (lo de
capulio lo decimos sin animo de ofender)

- La sangre de «Mortal Kombat:>, digan lo
que digan. i

Nosotros, por si acaso, no decimos nada.

- El precio de «Virtua Racing»>: ha sido un
detalle por parte de Sega.

Pues que se vean muchos "detalles" de estos.

- La Hobby 33, que ha sido la mas
completa y amena de todas.

Da gusto trabajar para un publico tan
inteligente que sabe apreciar el arte...

LOS JUEGOS DE ROL

En Hobby Consolas no queremos convertirnos en estandarte de nada
ni de nadie, pero los tristes acontecimientos ocurridos hace unas
semanas relacionados con Igs Juegos de Rol, nos obligan a manifestar
nuestra opinion al respecto. En primer lugar lamentamos
profundamente -en nuestro nombre y en el de todos
nuestros lectores-, el tragico incidente ocurrido en Madrid,
y en segundo lugar queremos mostrar nuestro total
desacuerdo con el tratamiento que la mayoria de los
medios de comunicacion le han otorgado a los juegos de Rol
y a los millones de aficionados gue posee en todo el mundo
este particular medio de entretenimiento. Tan sélo queremos
manifestar que locos existen en todas partes -incluso entre los
periodistas-, y que, partiendo de un caso insdlito, Unicamente
los ignorantes pueden atreverse a generalizar y, de esta
forma, a insultar a miles y miles de personas. Por todas estas
razones siempre diremos que nos molan los juegos de Rol.
Aungue este mes lo hagamos con una infinita tristeza.




el sensor el sensor el sensor el sensor

el sensor

el sensor el sensor. eI s.n.:or‘::
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HAN COLABORADO CON SUS OPINIONES EN ESTE SENSOR:
Bulma (Madrid). Fernando Vazquez (Asturias). David Cruz (Valencia). Eugenio Garcia Clavijos (Albacete). Guillermo Herréez (Salamanca). Antonio Escudero Ramos (Madrid). Eduardo Brenes (Madrid). Javier
Fernad Quintana (Madrid). Diego Veralli (Barcelona). Miguel Angel Mordn (Barcelona). Alejandro Garcia Rodriguez (Granada). Guillermo Jullé (Baleares). José Javier Estrada (Almeria). Joan Caba (Barcelona).
Si queréis participar, envuiad vuestras cartas a: HOBBY PRESS S.A., HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N%4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR.

- Los juegos de Mega CD que parecen de
Mega Drive.

Debido a vuestra insistencia, la primera
frase Ni Fu Ni Fa queda reservada
indefinidamente a "Los juegos de Mega CD
que parecen de Mega Drive"”. ;A ver si asi
os quedais tranquilos de una vez!

- Las salas de recreativos, que cada vez se
van a ver mas vacias por la calidad de los
juegos para consola.

Tranqguilo, gque ya se encargaran en los
recreativos de gue no se les vaya el
personal...

- El regalo de suscripcion.

Suscribirse a Hobby Consolas es de por si
un regalo. De todas formas, a nosotros nos
mola todo. Pruébalo y veras.

- Los anuncios de Mega CD, tipicas
americanadas.

That's a Sega’s problem, baby.

- Demasiados juegos de lucha todos
iguales.

iAh, c:pero que son varios? ;Nosotros
creiamos que era el mismo que lo
lanzaban muchas veces!

EL PRECIO DE LOS JUEGOS
DE IMPORTACION.

Os lo llevamos diciendo desde hace siglos: no
merece la pena comprar un cartucho japonés por
el que nos "soplan" un dineral y encima necesita
adaptador. Lo suyo es tener un poco de
paciencia y esperar a que alguna compafia nos
lo presente en version pal, con instrucciones en
espanol y con el texto en caste... bueno, al
menos en inglés o francés. Es cierto que antes
existia un gran retraso entre los lanzamientos de las versiones
japoneas o americanas y las europeas, pero ese desfase se esta
reduciendo cada vez mas, sobre todo en los juegos que tienen
auténtyico tiron. Habéis hecho bien en situar en este apartado el
tema de los cartuchos importados. En realidad nos tiene que dar lo
mismo el precio al que los vendan. Si somos listos podemos esperar
un poco y disfrutar del juego sin ninguin tipo de complicacién (y con
algo mas de dinero en el bolsillo).

el sensor el sensor el sensor el sensor

 LOS JUEGOS PIRATAS

~ Este mes tocamos -0 mejor dicho, tocais-, este te-

el sensor

NO MOLA

- Lo caro que es el Multi-Mega.

Sega nunca dijo que fuera a ser barato.
Por lo menos no han enganado a nadie...

- Que haya pocos juegos estilo «Zelda»>.
Afortunadamente, esto esta cambiando.

- Que no tengais una linea telefénica de
consulta.

Vale, majo, ta dale ideas al director...

- Que a los pobres redactores de esta
revista los hayan criticado tanto.

iOye, de pobres nada! ;que somos
millonarios gracias a lo que nos pagan
Sega y Nintendo!

- Que no pongais mapas.

Los mapas y los analisis en profundidad de
los juegos se han quedado para nuestras
hermanas Todo Sega y Nintendo Acciémn.

- Que haya gente que siga desprestigiando
a las consolas diciendo que soélo sirven
para perder el tiempo y que son para crios.

Ya sabes, la critica destructiva es el arma
mas empleada por los desinformados.

- Lo caros que van a resultar los juegos de
Saturn, Project Reality y demas nuevas
maquinas.

iEsto es lo que nosotros llamamos un
chico optimista!

ma bastante a fondo en Tribuna Abierta. Pero, sin
duda, todo lo relacionado con la ilegalidad y el
fraude, debe figurar en el apartado No Mola. Por
ello, con todo merecimiento le otorgamos este
mes el puesto mas destacado de la columna ne-
gra de El Sensor a LA PIRATERIA.

Sin duda el problema es complejo, pues hemos le-
ido una a una todas las cartas que nos habéis enviado y hemos podi-
do comprobar no sélo que hay opiniones para todos los gustos (como
siempre), sino que ademas existe una gran confusién y un considera-
ble desconocimiento del tema. Por esta razon -y a peticion de muchos
lectores-, anunciamos un préximo articulo en el que trataremos a fon-
do este polémico asunto. Hasta entonces...¢ Pirateria? No, gracias.

el sensor

el_-;‘c'.-og_z e -on.:or ]




NO HABRA «HULK»
HASTA SEPTIEMBRE

pesar de nuestra Preview y de todas las noticias que se ban dado con respecto a
Ala salida del «Hulk» de Mega Drive para junio, este bestial héroe se retrasa para

tomarse unas vacaciones en la playa. Sega ha preferido dejat el lanzamiento del . .
cartucho de U.S. Gold para septiembre, con lo que ya tenemos otro juego que se suma Lk Y
a la tombola de retrasos ocasionados por las vacaciones de verano: Eso si, preparaos, '

porque el mes de septiembre se presenta repletito de grandes hovedades.

En septiembre,
«Pac-Attack» y «Super Metroid»

LA 16 BIT DE NINTENDO
NO DESCANSA NI EN
VERANO

T e e e et

SN

o 3 v I

Nl o & 55 S mm

Pack-Attack
Super Metroid SN

valgan. Por eso, Nintendo Espaiia os tiene
preparadas un par de novedades muy sugerentes
para el final del verano. Dos cartuchos que ya estan
en las listas de todas las revistas especilizadas de
Japoén y USA. «Super Metroid», del que ya
hablamos hace dos nimeros en la seccion “Big in
Japan”, se anuncia como un arcade de aventuras
galacticas muy particular, con un personaje dotado
de gran facilidad de movimientos y enormes
posibilidades a la hora de utilizar diferentes objetos
para salvar unas zonas de juego laberinticas.

El segundo lanzamiento que prepara la
compania del “bigotes” para septiembre es
«Pac-Attack», un juego de Namco que sigue la

estela dejada por el insuperable «Tetris» y el
genial «Puyo-Puyo», con sus propias caracteristicas.
" En él deberéis hacer lineas y més lineas con la ayuda de Pac, que
| aparecera de vez en cuando para acabar con todos los fantasmitas que
4@ 0s impidan realizarlas. Con posiblidad de dos jugadores, «Pac-Attack»
" puede convertirse en una de las stper bombas del préximo otofio.

) Para el Cerebro de la bestia no hay vacaciones que
Y

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Nuevo orden
mundial en MD

«URBAN STRIKE

aun a su fin. Estamos en el afo

2006, y la Fuerza de Misiones
Especiales de la O.N.U. protege el
nuevo orden mundial, pero un tipejo sin
escrupulos, John Smythe, ha reunido a
una cuadrilla de expertos en
armamento para construir un
imponente arsenal. Y su objetivo es
arrasar los Estados Unidos.

Solo vosotros a los mandos de
vuestra Mega Drive podréis impedirlo,
dentro de un cartucho llamado «Urban
Strike», una nueva joya de Electronic
Arts perteneciente a la serie iniciada
con «Desert Strike» y continuada con
«Jungle Strike». La accion se traslada
ahora a los rascacielos de Nueva York,
con nuevos vehiculos militares, la
posibilidad de luchar a pie y muchas
novedades mas. A la vuelta del
verano lo
podréis
comprobar.

I a amenaza terrorista no ha llegado




SE BUSCA

, \‘ =
ES CONOCIDO POR “WARIO”

GRANDE, GORDO Y FEO
TIENDE A CAMBIAR DE ASPECTO
Y SOBRE TODO ES MALO,

MUY MALO

Tiene una unica obsesion:
fastidiar a Mario
y convertirse en el protagomsta de todos los video juegos.




The Blues Brothers GB

de Game Boy. Toda la magia y los decibelios de un auténtico recital

de rock and roll llegaran en septiembre con «The Blues Brothers -
Jukebox Adventure», donde el explosivo dto formado por Jake y Elwood
mezclara los grandes temas musicales con una aventura plataformera de
lo mas movidito. Resulta que de camino hacia su primer concierto en
Chicago, los Blues Brothers han sido atrapados por una malvada maquina
de discos. Asi que para poder llegar a tiempo a vuestra cita con las
histéricas “fans”, tendréis que recorrer 34 apasionantes niveles en el
modo de un jugador o 25 si echais un mano a mano con otro consolega,
atravesando escenarios tan vistosos como variados.

Junto con ese marchoso cartucho, Titus lanzara al mercado «Monster
Max» para Game Boy. Este juego también esta
centrado en el tema de la musica rock,
ya que su protagonista es una
estrella de este género musical.

. Desgraciadamente, Krond el Tirano
f: no ha podido tener mejor ocurrencia
que eliminar toda la musica del

& mundo. Naturalmente, Monster Max
‘se ha enfurecido y ha decidido

I" acabar con el poder de ese
dictadorzuelo, pero para poder

. consegunrlo tendra antes que superar
los 9 trepidantes niveles de la Academia de

. Mega Héroes. Y todo ello, con un ritmo tan

~ trepidante como la propia accion.

I a firma francesa Titus vuelve armando mucha bulla a la pista de baile

FEFF

con las mejores
animaciones nunca
vistas en Super
Nintendo, se han basado
en la pelicula de igual titulo. A
ello habra que afiadirle dos

10

PREMIADOS EN EL SORTEO

SOBRE LA INVESTIGACION
DE VIDEOJUEGOS

Aqui tenéis la lista de los afortunados ganadores
del sorteo celebrado en relacion a la Investigacion
sobre los Videojuegos.

Premiados con una consola Multimega:
Jesus Reinoso Pérez Lleida
José Maria Reina Miranda SEIEY

Premiados con un videojuego de Sega:
Mallol Nolla Roig Tarragona
M2 Jesus Diaz Cereceda La Rioja
Ricardo Navarro Sancho Barcelona
Jesus M? Gonzalez Arroyo Burgos
Miguel Angel Pérez Gutiérrez ~ Mélaga
Luis Garcia Giral Cadiz
José Ignacio Montero Gzlez ~ Madrid
Fco Javier Soriano Defez Valencia
Gorka Saez Fuentes Vizcaya
Ivan Nunez Vazquez Pontevedra

Nuestra enhorabuena a todos los premiados, y los
demas no desesperéis y seguid participando, que
algun dia os tocara a vosotros.

\

COI\CUI‘SORO Bocop

Y continuando con las buenas nuevas, éstos son
los tres vencedores del concurso Robocop, que
han sido agraciados con una TV.Sony de 14
pulgadas. jQue la disfrutéis!

Raul Aranda Arriscado Méstoles (Madrid)
Andrés Duval Salcedo Valencia
Carlos Lépez Fernandez Madrid

marciales de la historia, tenia todas las papeletas para convertirse en
videojuego. Y eso es, precisamente, lo que ha hecho Virgin.
Para realizar lo que se anuncia como el juego de lucha que contara

I a vida y milagros de Bruce Lee, el mas famoso luchador de artes

jugadores simultaneos, dos modos de
torneo y tres niveles de velocidad. Eso si,
paciencia, porque hasta septiembre no podréis
disfrutar con Bruce Lee en Super Nintendo.



S| LE ENCUENTRAS PODRAS SER

ELIA

Si siempre has querido ser malo y nunca te han dejado, ahora tienes la oportunidad
con el mejor juego de plataformas hasta ahora conocido: Wario Land. Con él podras ser el mas malo,
pero eso si, no te salgas de los limites de la pantalla de tu Gameboy.
iNo sabes lo que te espera! Mas de 40 niveles, pasillos secretos y rutas alternativas.
Ademas, y para que quede constancia de lo malo que vas a ser, tienes una
bateria autonoma para grabar el desarrolio de tu partida.
Ahora que puedes, sé malo. Muy malo.

Nintendo Espafa, S. A
P? de la Castellana, 39, 28046 MADRID




Kong» a todo color en
uper Game Boy

VUELVE EL GORILA CON

«Donkeg

MAS SOLERA

onkey Kong» es un clasico que todos
<< Dlos que tenemos ya unos cuantos afitos

recordamos con agrado, y que quienes,
por edad, no llegaron a conocerlo en recreativa,
recibiran ahora con sorpresa. En su dia se traté de
todo un vicio, tanto por su desarrollo como por sus
protagonistas. Ademas de la aparicion del primo
hermano de King Kong, este juego supuso la
primera incursion seria de Mario en el mundo de
los videojuegos. El intrépido fontanero tenia que
escalar mil y un edificios para rescatar a la bella
Pauline de las garras de Donkey Kong, mientras
esquivaba los barriles que éste le lanzaba.

Bien, pues afios después el mismo juego esta a
punto de llegar a Super Game Boy, a todo color,
para seguir levantando pasiones. La historia es
idéntica, al igual que su desarrollo. Y ;qué se puede
decir de un auténtico clasico? Pues que conservara
el espiritu de sus origenes, ya que se han
introducido pocos cambios (entre ellos una fase de
bonus si Mario consigue recoger tres objetos
determinados en cada nivel).

Arcadia se hara cargo de la distribucién del
cartucho, que saldra a la venta en septiembre en
nuestro pais. A partir de entonces, «Donkey Kong»
serd una gran oportunidad para redescubrir un juego
de los de toda la vida, a la vez que le sacamos
partido al Super Game Boy.

G TRV bk “’ g |

R T s - T S P
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«EA SPORTS TENNIS»

ras la salida al mercado de Mega Drive de
T un fendmeno llamado «Pete Sampras

Tennis», Electronic Arts no se ha querido
quedar al fondo de la pista y ha subido a rematar el tanto con «<EA Sports
Tennis» para los 16 bits de Sega. Bajo este titulo provisional se esconde una
jugabilidad de bandera y un abanico de opciones para todo tipo de jugadores.

A partir del mes de agosto tendréis a vuestra disposicion 16 pistas del mundo
entero, con cuatro superficies distintas (hierba, tierra batida, pista cubierta y
cemento), otros tantos modos de juego (Automatico, Entrenamiento, “Stop
Player” y Arcade) y las modalidades de individuales y dobles. Esta ultima
resultara especialmente adictiva con el uso del adaptador 4 Way Play de EA.

Y para anadir mas realismo al juego, se han incluido detalles como el progresivo
emborronamiento de las lineas, los patinazos sobre Ia tierra batida o las
discusiones de los jugadores sobre una bola dudosa.
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Pequenos,
pero jugones

«Los Pitufos»

. amos, consoleros, a pitufar! A la
IVvueIta del verano os esperan en las
pantallas de Super Nintendo, N.E.S.
y Game Boy los simpaticos enanitos de la
serie de dibujos animados, traidos de la
mano por Infogrames con una pitufante
carga de diversion. A lo largo de vuestra
aventura, visitaréis el Rio Pitufo, el Volcan
Pitufo y el campo de zarzaparrilla, a
bordo de vehiculos tan originales como una
cigliefia 0 una vagoneta. También podréis
acceder a algunas zonas de “pituficacion”,
con un nivel de dificultad adecuado al que
hayais elegido entre los tres disponibles.
Por supuesto, la version de Super
Nintendo tendra algunas mejoras con
respecto a las otras dos. Por ejemplo,
incluira 20 fases y 50 enemigos, en vez de
los 20 enemigos de las
otras dos
versiones. De
este modo, la
diversion esta
garantizada.
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Prepérate. Si crees que lo habias
visto todo, estas equivocado.
Llega algo realmente nuevo.
Llega VIRTUA RACING.

Un simulador de Férmula 1 que
rompe esquemas.

Derrapes, adelantamientos,
golpes... todo llevado al
limite de la realidad.

Siente el poder del

nuevo Megachip de

SEGA: el SVP (SEGA

VIRTUA PROCESSOR).

Un chip que, a

23 Mhz, multiplica

la velocidad de

movimiento de los

gréficos poligonales

por cuatro, eleva el

juego a las tres
dimensiones y

produce una

sensacion de realismo

dificil de olvidar.
Impresionante. ;No?.

Y ademas, VIRTUA RACING
te permite jugar con tu
mejor amigo... © enemigo.
Si quieres ser el mejor
piloto ;VIRTUA RACING

es tu proxima meta!.




demas del retorno de un clasico como
A«Pitfall Harry» a Super Nintendo y
Mega Drive, del que ya os hemos
hablado en estas paginas, los
programadores de Activision van a realizar
un pleno regreso a la era Jurasica a través
de «Radical Rex - Too Hip To Be Extinct»
para Super Nintendo y
Mega Drive.
Vuestro objetivo
consistira en
salvar al
tiranosaurio que
protagoniza el
cartucho de los
malvados planes
de
Sethron,
un curioso
personaje
- que
- pretende
" acabar con los
dinosaurios.De este
" modo, montados en
" un monopatin y
dotados de habilidades
- tan curiosas como la de
" lanzar fuego por la boca,

ACTIVISION SE LO MONTA
EN PLAN .IURASICO

0s encontraréis con un sinfin de situaciones
tan divertidas como arriesgadas.

A lo largo de vuestro recorrido atravesaréis
10 adictivos niveles de juego, 5 mundos y
numerosas fases de bonificacion. jAh!, y la
version para Mega Drive incluye una

pequena peculiaridad respecto a la de Super

Nintendo, ya que alli 0os encontraréis con
Skriitch, una rata gigante que se convertira
en el “malo de la pelicula”.

Por otro lado, y si os gustan los juegos al
mas puro estilo «Mechwarriors», es decir,
con monstruos cibernéticos que se
abrasan las corazas sin piedad, Activision
0s va a deleitar a partir del préximo
invierno con un 16 megas de la talla de
«Battletech» para Super Nintendo. En él
0s esperan 52 bicharracos de aceroy 16
tipos de armas diferentes, junto con dos
modos de juego, uno estratégico y otro de
combate. Para que os hagais una idea de lo
que significa este fendmeno, os diremos que
se esta preparando una serie de television
y un comic basados en dicho tema.

Battletech SN

Radical Rex MD

i N, B |

i LI

uando todavia no nos hemos despegado
de la Mega Drive gracias a esa pequefa
gran joya llamada «Micro Machines», los
sefiores de Codemasters se han decidido a
lanzar la segunda parte de este terrorificamente
adictivo cartucho. Como ya sabéis que solo son
auténticos si son Micro Machines, en esta
entrega, que saldra a finales de este afio, veréis
a los personajes y algunos circuitos ya
conocidos, junto con interesantes novedades.
Nada menos que 54 circuitos se han afadido al
repertorio original, con lo que no os va a quedar
ningun rincén de la casa por explorar. Y por

supuesto, incluiran nuevas trampas, nuevos
obstaculos y sorpresas para todos los gustos.

Por otra parte, la calidad técnica de los
decorados se ha mejorado de verdad, y no se
trata de un “farol” que se han marcado los
programadores, como ocurre tantas veces con
las segundas partes de juegos conocidos. Por lo
demas, el cartucho conservara intactas todas
las cualidades que lo han convertido en un
auténtico monstruo de la adiccidn: sencillez de
manejo, un scroll suave, una opcion de 2
jugadores para enganchar a todo el vecindario y
un sentido del humor “marca Codemasters”.




¢Hasta dénde puede llegar la tecnolosia disltal en un vide ego?'
Si te lo has preguntado muchas veces, los nuevos titulos de .
MEGA (D, van a despejar todas tus dudas. jiLa realidad se ,
hace interactiva para sacudir tus sentidos!!. imagenes reales
mediante sistema TRU-VIDEO!. jBanda sonora de lectura \
digital Q-SOUND!. jEfectos de ZOOM multidimensionales

y rotaciones de 360° que no podrds explicarte!. Enfréntate a la

DRACULA UNLEASHED

El sefor de la noche no descansara
hasta probar tu sangre. Afila tu
intuicién y descubre las pistas para
desenmascararle. Mas te vale.

DOUBLE SWITCH

Un ser diabdlico se ha'emper
amargarle la vida al

¢Vas a dejarle solo

TG 0~ e ) D

{

PRIZE FIGHTER

Salta al ring y lanza los purfos contra un
rival de carne y hueso. Esto va en serio.
iTan real que puede dejarte K.O!.
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LA LEY DEL MRS FUERTE

EXCLUSIVO PARA USUARIOS DE:

realidad.

No has vivido

nada parecido.

:Te imaginas cuando

ademas tus juegos en MEGA CD se vean
potenciados por la fuerza desatada de los

32 Bits?. Muy pronto SEGA te daré la respuesta.

mESE-==

CERs

YUMEMI MISTERY MANSION

Una aventura de rol interactiva tras
las escalofriantes puertas del
misterio. jSalva a tu preciosa
hermana de ser convertida

en alma errante!.

un Parque no
cata los huevos de

destruye a los
os. ;Van a por ti!.

TOM CAT ALLEY

Te puedes quedar sin
respiracién con este simulador
supersénico de altos vuelos.
Demuestra que tus refiejos son
més rdpidos que tu vista y abre
fuego. jPara pilotos de hielo!.




Duffy Duck GB

para la proxima temporada. Tras el
anuncio de la salida a finales de afio de
«Great European Football» para Super
Nintendo, se acaba de descolgar con el
lanzamiento de «Super Ice Hockey»
para esa misma consola. En él podréis
experimentar las emociones de una
competicion reglamentaria o el fragor de
una auténtica batalla sobre la pista.

SUNSOFT

sté visto que la firma japonesa
Sunsoft se estd poniendo en forma

El asalto a Super Nintendo continuara
con «Superman - The Death and
Return of Superman», con 16 megas
de puro comic y 10 niveles de juego para
probar las habilidades de cada una de
las formas bajo las que se presenta “El
hombre de acero”.

Tampoco perdais de vista las
novedades que nos va a deparar Sunsoft
para Game Boy. El Pato Lucas se dara
un paseo por la portatil, tras su visita a

ROMPE EL HIELO

los 16 bits, en «Daffy Duck». El
Marciano Marvin se ha aduefiado del
planeta y sdlo nuestro héroe palmipedo,
armado con su eficaz rayo encogedor,
puede evitar que siembre la destruccion.

Por su parte, Taz se fugara del alocado
zoo de la Warner en «Looney Tunes 2:
Taz Escapes ACME Zoo». Vuestro
objetivo sera burlar a los guardas de la
casa de fieras mientras vais avanzando
a través de 15 frenéticos niveles.

SN

Aerobiz

Inindo- Way of the Ninja MD

Liberty or Death SN

Nobunaga's Ambition MD
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>
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Superman SN

KOEI €O
CONTANDO

ual mismisimo abuelo de la familia
Cebolleta, la firma norteamericana Koei
sigue deleitando a todos los estrategas
consoleros con cartuchos tan raros como
interesantes. Después de su aclamado
«Genghis Khan Il», los aficionados yanquis a
este género podran disfrutar de juegos como
«Inindo - Way of the Ninja» para Super
Nintendo y Mega Drive, en el que tendran
oportunidad de utilizar todas las técnicas del
nunjitsu para saborear una dulce venganza. En
esa epoca Y latitudes se sitia «Nobunaga’s
Ambition» para las mismas consolas, donde el
objetivo principal sera unificar los territorios de
Japdn bajo el dominio de un ambicioso
guerrero. Los usuarios de N.E.S. también
tendran su racion de “batallitas” con «Gemfire»,
un juego de rol en el que habré que reunir las
piedras méagicas de la Corona de Gemas.

Si damos un “pequefio” salto en el tiempo, nos
encontraremos con «Liberty or Death», un
cartucho para Super Nintendo y Mega Drive
ambientado en la Guerra de la Independencia
norteamericana. En esos mismos formatos
podremos reproducir las grandes batallas de la
campanfa del Pacifico con «P.T.O. - Pacific
Theater of Operations», y ademas lo haremos
con el bando que queramos. También en el
escenario de la Segunda Guerra Mundial
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NTINUA
BATALLITAS

tendremos ocasion de revivir los combates
terrestres entre alemanes y aliados en
«Operation Europe - Path to Victory 1939-
45», para Super Nintendo
y Mega Drive.

Pero no sélo de
estrategia vive Koei.
También tiene preparadas
otras dos emocionantes
sorpresas para el publico
estadounidense:
«Aerobiz», un juego
para Super
Nintendo y
Mega Drive en
el que se
podra dirigir
una compania
aérea, y
«Stop that
Roach!», un atractivo
cartucho para Game
Boy en el que habra
que deshacerse de una
plaga de cucarachas.

Idos preparando,
pues, porque la oferta
de Koei no puede ser
mas jugosa.




Electronic Arts 1994. Ocean is a registered trademark.

ente quieres ganar, déjate de jugadas sucias, de equipos de segunda y h
con el nugWo ““FIFA PACK"’ de Super Nintendo. Serd tu mejor fichaje y nunca mds cymbiards
de colores.Su contenido es totalmente rompedor: Consola Super Nintendo, 2 mandos de tontrol,
cable conector TV, adaptador de corriente A/C, suscripcién gratuita al Club Nintendo y..
lee bien, el mejor simulador de futbol: FIFA INTERNATI L SOCCER.
Un juego con sonido ambiental StadiumSound™, para que te mejos de lleno en el juego.
Repeticionde ju as a camara lenta y desde dos dngulos, pdira que te recrees.
edidor de potencia de tus disparos.
Ah! y llama'a tus amigos, porque podéis jugar hasta cinco. Té #€rds el ‘‘pichichi’’
del grupo#on este equipo tendrds todas las de ganar.
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REPORT

ega tiene ya diez titulos listos para
reforzar el lanzamiento de Mega
Drive 32X a finales de afo. De
algunos tenemos noticia gracias a su
paso por los salones recreativos, otros
lucen el nombre de clasicos, algun otro ya es un
éxito de ordenador, y la mayoria son nuevos, tan
nuevos que pueden dejarnos con la boca abierta.
En el tema deportivo no descubrimos nada
nuevo hablando de la magistral combinacion de
poligonos y velocidad de «Virtua Racing», pero
esta edicion “De Luxe” contara con tres
coches para elegir y seis circuitos diferentes.
Siguiendo con la velocidad, apuntad el nombre
de «Super Motocross», escoged una de sus
tres motos y podréis disfrutar con dos vistas
distintas y los obstaculos méas impresionantes.
Mas tarde, ya para principios del 95, podréis
haceros con «36 Great Holes», una recopilacion
de los mejores hoyos del circuito internacional de

golf, avalados por las estrellas de este deporte.
Pero es en el apartado de arcades donde
Mega Drive 32 va a hacer un verdadero
despliegue. Podemos empezar con «Star Wars
Arcade», en el que pilotaréis un X-Wing frente a
las fuerzas Oscuras del Emperador, mientras
viajais a través de una galaxia compuesta de
impresionantes graficos poligonales. Y si quergis
seguir pilotando, también tenéis «Midnight
Raiders», un juego en el que se combinan
simulador y arcade a los mandos un helicoptero
Apache. Claro que «Stellar Assault» no se va a
quedar atras, presentandose como un mata-mata
de multiples alternativas y espectaculares vistas.
Para luchar por todo lo alto, «Cyber Brawl»
abre la posibilidad del combate tridimensional,
con entradas y salidas de camara, acercamientos
y zooms como los de «Virtua Fighters». ; Que
queréis mas accion? Pues esperad a «Doom»,
que ha sido nombrado mejor juego del afo para
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De este portentoso invento de Sega os podemos

decir ya pocas cosas nuevas.

Vosotros habéis sido los primeros en todo el

mundo en ver su aspecto, asi como en
conocer la lista de juegos sobre los que
se esta trabajando. Pues bien, ahora os
vamos a adelantar los titulos que estan

a punto para lanzarse al mercado, junto con

el sistema de 32 bits mas asequible de
cuantos se ofrecen por el momento.

ordenador gracias a su realismo y a la
espectacularidad de su perspectiva en primera
persona. La nota de originalidad la pone
«Fahrenheit», el primer juego que os introducira
en la piel de los bomberos, llevandoos a rescatar
victimas de incendios y derrumbamientos.

Claro que Mega Drive 32X también va a dejar
espacio para clasicos de la altura de «Super
Space Harrier» o «After Burner», ambos
notablemente mejorados. Y para terminar, qué
mejor que hacerlo con «Tempo», el Unico arcade
plataformero creado para este formato, que no
vera la luz hasta los primeros meses del 95.

Como veis, este novedoso sistema no va a
estar precisamente desabastecido. Y esto ha
sido solo un avance de lo que os espera, porque
Sega no es la tnica que trabaja en juegos
para el Mega 32X, y seguro que vais a llevaros
muchas, muchas sorpresas. Estad atentos, que
no hemos hecho nada méas que empezar.
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“Maderos” para la eternidad. jQué
duro oficio el de policia del futuro! Cuando menos se lo
espera uno, le llaman para atrapar a los criminales del
siglo XXII que han dado marcha atras en el tiempo
para sembrar el caos en la Tierra.

En dicha tarea, ademas de la fuerza bruta y la
habilidad, tendréis que utilizar la inteligencia para
explorar las diversas ciudades y zonas que visitaréis a
lo largo del juego. jAh!, y si se os cruza una moto en el
camino, jaupa! y a todo trapo, que el tiempo apremia.
Toda esta accion ird acompafada por unos gréficos muy bien definidos y por una masica
envolvente que os trasladara a los bajos fondos de Game Gear.

Arde la galaxia
Mega Drive. Tengen no esta
dispuesta a dar ni un solo respiro
a los usuarios de Mega Drive.
Ahora resulta que el planeta esté
amenazado por seres de otras
galaxias, y no os va a quedar
mas remedio que poneros a los
mandos de una nave espacial y
acribillar a todos los invasores.

Junto a una trepidante accidn,
podréis disfrutar de unos efectos
sonoros en estéreo - mas de 65 -
que os pondran los pelos de
punta, y de una musica de
antologia. Y no se os ocurra
poneros a jugar cuando estéis un
poquitin cansados, porque las
consecuencias pueden ser
funestas para vuestra consola...

Sangre, sudor y lagrimas.
Con estos tres elementos llega a las
pantallas de Genesis (Mega Drive en
U.S.A.) un fantastico cartucho de
MicroProse que se sitla en las calles de
Nueva York en el afo 2094. El protagonista,
Ransom Stark, es un Dracula de Gltima
generacion que os ha robado el alma. Y
tendréis que recuperarla si queréis evitar un
desastre mundial. Con un argumento asi de iRico mandoble para
absorbente el nifho y la “ninja”!

y unos Con la accion como lema y un
escenarios ambiente de lo mas cibernético,
de ciencia «Ninja Warriors» traslada a Super
ficcion, Nintendo todo el sabor de las
preparaos viejas luchas callejeras. Para

a vivir la plantar cara al malvado Banglar,
emocion tendréis a vuestra disposicion a
consolera. tres personajes de lo mas

“chinaka”: Ninja, Kunoichiy

Bloodnet

Pero no todo consistira en arrear
castafiazos a diestro y siniestro,
ya que deberéis planificar
cuidadosamente vuestras
maniobras si queréis llegar lejos.
Y ojito a la musica y a los
decorados, que son de lo mas
vistoso que hayais podido ver.

Grind stormer
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SIoLLIEM eful

Gigantes y cabezudos. Elinolvidable Bonk (o PC Kid al otro lado del
charco) se resiste a abandonar el mundo de las consolas, aquél que le llevé al estrellato
en la difunta Turbografx (que, por cierto, en Estados Unidos sigue viva y coleando).

Este pequefio cabezota ha decidido darse un paseito por la N.E.S., y lo hace con el
mismo desparpajo y sentido del humor que ya le hicieran famoso en sus anteriores
apariciones. Nuevamente se vera las caras con todo tipo de criaturas prehistéricas en
su afan por rescatar a su novia, y tendrad que recurrir a armas tan primitivas como los
cantos rodados
0 los muslos de
pollo. Y cuando
esas armas no
funcionen, un
certero
cabezazoy ja
otra cosal
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La mayor concentracién de emociones de la historia de los videojuegos,
ya esta arrasando en tu tienda: jjMEGA 7!!. En un solo Pack, la Consola
més potente en 16 Bits, MEGA DRIVE y 7 juegos legendarios: STREETS OF
RAGE, SHINOBI, GOLDEN AXE, SUPER HANG ON, WORLD CUP ITALIA,
COLUMNS... y iiSONIC!!. jAhi queda eso!. todo un desparrame de
accion, gue rompe con todo lo imaginable en videodiversién. Y lo mejor
a un precio que no puedes nisospechar: i Explosivo !!.
edes quedarte sin tu MEGA 7 !! ;O es que tienes horchata




REPORTA JEcccccccccccccccce
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Cada vez nos cuesta mas conformarnos con las ultimas novedades
en lo que a videojuegos se refiere, y exigimos a las grandes
compaiias que nos dejen con la boca abierta con lanzamientos
espectaculares. Sega y Bandai han asumido este reto y presentan
en nuestro pais un ingenio llamado “Lock-on” que esta llamado a
revolucionar el mundo de los juguetes.

Sega y Bandai, El Desafio esta servido
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eguramente la mayoria
de vosotros habréis
pasado buenos ratos
jugando a indios y
vaqueros o a policias y
ladrones. Son juegos tan sencillos
como tradicionales, con los que los
nifios siguen divirtiéndose hoy en
dia. Pero a partir de ahora, van a
experimentar un cambio radical
gracias al ultimo invento de Sega,
que en nuestro pais se encargara
de distribuir Bandai.

A muchos ya os sonara, porque
algunos Parques de Atracciones
han adecuado este sistema de
diversion a sus instalaciones. Se
trata del disparo virtual con
sistema de localizacion del
objetivo o “Lock-on”. En otras
palabras, y para que todos os
enteréis, es un pack compuesto
por una pistola de rayos
infrarrojos con un alcance de
disparo de hasta j40 metros!, y

una unidad virtual

que hace las
veces de visor
y Sensor.

Lo ideal
para
| sacarle el
maximo
partido es
reunirse un

minimo de

dos personas equipadas con un
“Lock-on” cada uno. Tanto la
pistola como el visor tienen dos
posiciones para adecuar el
disparo con el objetivo del
contrario, que se encuentra en la
unidad virtual. Asi que a partir de
aqui, la mecanica es tan sencilla
como divertida: se trata de
apuntar, localizar el objetivo y
disparar. Eso si, también tendréis
que tener buen oido, porque
sabréis que el adversario esta a
tiro gracias a la senal acustica de
su sensor. Sera en ese

Este serd el aspecto que tengais cuando
0s equipéis con vuestro “Lock-on". Como
veis el visor se ajustara de este modo a la
cabeza mientrds que con la pistola
tnicamente tendréis que apuntar y
disparar. El resto, dependera de vosotros.

momento cuando deberéis apretar
el gatillo. Llegados a este punto,
debéis saber que podréis efectuar
disparos normales o presionar el
botdn “High Power” de la pistola,
para hacer perder al contrario 3
puntos a la vez. Lo que no deja de
tener su gracia, ya que cada
jugador puede recibir un maximo
de nueve “toques”.

Como veis, las

posibilidades del
juego son inmensas,
porque dependen de la
imaginacion que le echéis.
Y no credis que va a ser un
producto sélo para privilegiados,
puesto que su precio no supera
las 8.500 pesetas. jAh!, y podéis
encontrarlo desde ya en vuestra
tienda de juguetes preferida, asi
que si queréis pasar unas
vacaciones de lo mas entretenido,
ésta puede ser una buena forma.



Cuando veas una cara “SI LE”, puedes estar seguro de que ya ha jugado

con la ultima y méas fantastica aventura de Kirby: Kirby's Pinball Land.

Nuestro regordete personaje ha dejado a un lado su descomunal apetito

para convertirse en la bola mas simpatica y divertida de Pinball.

Nintendo

) Nintendo Espania, S. A.
Hazte con él y.. ipasa la bola! P° de la Castellana, 39. 28046 MADRID




La trilogia “La Guerra de
las Galaxias” ha sido una
prospera fuente de
inspiracion para los

programadores de software.

Al conjunto de simuladores,
arcades e incluso
plataformas inspiradas en
“Skywalker” y compaifiia,
pronto se le unira esta
conversion para Mega CD
que ya esta haciendo las
delicias de nuestros amigos
nipones. El programa
combina fases de
simulacion de vuelo a bordo
de lanzaderas y X-Wing,
con otras de shoot'em up.
«Rebel Assault», por la
rapidez de movimientos,
nitidez de las imagenes y
banda sonora, se enmarca
dentro de los juegos
realizados expresamente
para un soporte CD, con las
ventajas que esto conlleva.

7Z\+aque rebelde al /\/\ega 1o

La calidad gréfica de «Rebel Assault» para
Mega CD se ha situado al mismo nivel de la
reproduccion de sonido. A las imdgenes del
juego, de las que tenéis aqui buena muestra,
se le unen digitalizaciones de la pelicula.

e e e
Compaiia: JVC

Megas:NoproCD-
Antecedentes: «Rebel Assault» es una
version fiel, con las diferencias de
reproduccion légica en unos soportes
diferentes, del juego aparecido en enero
de este aio para CD Rom de PC.

e

Compania: TAKARA

{i; &l samurai de 32

La paleta de colores en pantalla de «Samurai Showdown»
explica sin necesidad de palabras porqué tiene 32 megas.

VV\E/QCZ\S

Con aires de lo mas oriental ha
llegado a los 16 bits de Nintendo
la conversién que Takara ha
realizado de la conocida
recreativa «Samurai Showdown».
Se trata de un “one versus one”
en toda regla en el que se puede
optar por adentrarse en el Modo ‘
Historia o elegir el Modo Versus.

Takara ha sido totalmente fiel a
la recreativa, y ha incluido en esta

version de 32 megas a todos los
luchadores originales, los mismos
escenarios, que por cierto estan
excelentemente plasmados, y un
aspecto que faltaba en el
cartucho de Neo Geo, la siempre

- Mo RGN T T TR
Antecedentes: Recreativa conocida con
el nombre de «Samurai Spirits> (en
Espaina, «Samurai Shawdown»). SNK se
encargo de realizar el juego para Neo
Geo, y ahora Takara lo ha reprogramado.

|

polémica aparicion de la sangre.
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Wildthax

lLonmas répiclo para Super Nes

En la redaccién nos
hemos quedado
“pasmaitos” con el stper
esperado cartucho de
carreras «Wildtrax» (en
Europa llegara con el
nombre de «Stunt Race
FX») para Super
Famicon/Nintendo. Un
bombazo a muchos
kildmetros por hora cuyo
aspecto mas novedoso, y
que salta a la vista desde
la primera partida, es la
utilizacion del chip FX de
segunda generacion.
Este permitira disfrutar de
unos gréaficos poligonales
de increible suavidad en
Sus movimientos de
rotacion y acercamiento,
junto a una futurista
velocidad de 21 Mhz. Un
dispositivo que estara
incluido en media docena
de lanzamientos mas
para la 16 bit de Nintendo
(el shoot'em up «Vortex»
entre ellos).

Contiene hasta dieciséis
circuitos diferentes,
varias perspectivas,
cuatro modos de juego
que incluyen la
posibilidad de dos
jugadores simultaneos,
opcion para guardar en
memoria las mejores
carreras y tres modelos
de vehiculos, que
aumentaran a cinco con
los dos especiales que
podras seleccionar en los
niveles mas altos del
juego. Y todo ello, tratado
con mucho sentido del
humor (aqui se nota la
mano del genial Sr.
Miyamoto, “papd” de
todos los Marios y de la
saga Zelda, que ha dado
un inconfundible aire
Nintendo a todo el
programa), y con alguna
que otra sorpresa que 0s
dejara tan boquiabiertos
COmMO a nosotros.

Hasta cinco modelos de simpaticos vehiculos podrds
seleccionar en este original juego de carreras.
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Los coches hacen gala de unas animaciones increibles,
saltando en mil pedazos y volviendo a unirse en marcha.
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Ademas de acelerar, frenar y tomar curvas, con «Stunt
Race FX» podréis dar estos graciosos saltitos.
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Las dos letras mdgicas de Nintendo, FX, estan presentes
en las rotaciones, acercamientos, alejamientos y demas

rapidisimos movimientos de este cartucho. En
numerosas zonas de los 16 circuitos te lo recordaran.

La compania Argonaut Software ha dado un importante
paso hacia delante en el tratamiento de gréficos
poligonales en movimiento, consiguiendo crear unas
texturas mucho mas redondeadas y suaves .
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o0 ha habido que

esperar mucho. Fue

aproximadamente

en Enero de este

afo cuando Sony
anuncio oficialmente el
lanzamiento de un nuevo
sistema de entretenimiento, al
que se denomind
provisionalmente “PS-X".
Ahora, seis meses después de
aquella noticia, Sony nos
revela el aspecto definitivo
de su nueva maquina.

A Sony, de momento, si hay
que reconocerle algo es que
ha sido la compania que
menos ha tardado en
presentar un prototipo de su
sistema desde que puso en
conocimiento de la prensa la
realizacion del proyecto (por
ejemplo Sega ha tardado casi

Ya no hablaremos mas del “PS-X". Sony, por fin, ha

decidido mostrar al mundo su flamante maquina con el
nombre definitivo: PlayStation. Mientras, la noticia del
" nuevo soporte de 32 bits de Nintendo parece tomar forma.
Incluso ya se ha bautizado el proyecto: VR System. Dos grandes
monstruos del entretenimiento que no quieren perder el tren del progreso.

un afio en mostrar su Saturn, y
no hablemos ya del Project
Reality).

A la vista del prototipo, se
puede comprobar que el
PlayStation destaca, sobre
todo, por su funcionalidad:
en Sony no se han complicado
la vida a la hora de disefar la
maquina.

La sobriedad es, sin duda, su
caracteristica mas destacada,

a lo que hay que ahadirle,
ademas, un tamafio bastante
reducido (DIN-A4). Asi, nos
encontramos con un aparato
similar a una Mega Drive en
cuanto a su forma, y muy
parecido a una Super NES en
lo referente al color. Curioso,
;verdad...?.

El caso es que la
multinacional japonesa esta
trabajando de firme, y parece

Uno de los aspectos que mas llama la atencion en el disefo
del PlayStation, es la forma de su pad. Ademds de su formato
"aerodindmico", destaca su gran tamano, y el hecho

26

de que posee una
cantidad de botones
muy superior a
la de otros
pads.

confirmado que el PlayStation
estara en el mercado japonés
a mediados del proximo

- Noviembre. Una fecha nada

descabellada si tenemos en
cuenta que el sistema cuenta
ya con el apoyo de unas 160
firmas, entre las que destacan
Capcom (que ya esta
preparando una version de
«Street Fighter I1»), Konami,
Namco (y su «Ridge Racer»),
Electronic Arts (que no se
conforma con el 3DO), Ocean,
Gremlin y Probe.

A pesar de todo, en el
mercado europeo no
aparecera como muy pronto
hasta después de la
primavera del 95. Al menos
nos consolaremos pensando
que el lanzamiento sera
simultaneo en U.S.A.




Por otro lado, en Sony no
paracen ponerse muy de
acuerdo en cuanto al precio
final del soporte. Se barajan
cifras tan dispares como
30.000 y 50.000 Yens
(desde 40.000 a 70.000
pts.). De todos modos, habra
que tener en cuenta que
estamos hablando de un
sistema de 32 bits con
multiples procesadores para
graficos y sonido, con una
potencia de 500 MIPS
(millones de instrucciones
por segundo) y unas
posibilidades todavia
desconocidas, por lo que el
precio sera posiblemente
algo elevado.

Sony esta apostando muy

fuerte. Pronto veremos cuales

son los resultados.

VR System:

La sorpresa de Nintendo.

Ya os lo anunciaba el mes
pasado: intensos rumores
hablan de una nueva
maquina de Nintendo de 32
bits, que podria estar lista para
el 95.

También os avisaba de que
podia tratarse de una falsa
alarma. Sin embargo, -y a
pesar de que Nintendo Espafna
no se ha pronunciado
oficialmente al respecto-, en
Japon parecen tenerlo
bastante claro. Desde el
cuartel general de Nintendo en
Kyoto (Japon) ya se habla de
un nuevo soporte de 32 bits
para reproducir juegos de
realidad virtual, que podria
estar en el mercado durante la
proxima. Por supuesto, no hay
que confundir este soporte con
el Project Reality, una
empresa a mas largo plazoy,
aparentemente, mas
ambiciosa.

Lo més curioso del tema, es
que, con este nuevo aparato,
Nintendo pretende ofrecer al
usuario una verdadera
sensacion de realidad virtual
sin la utilizacion del
correspondiente “casco”
destinado a este efecto. Nadie
sabe a ciencia cierta como la
compania japonesa piensa
realizar este “milagro”, lo cual

Sin duda, Sony ha disenado una
maquina que destaca por su
sobriedad. No hay ningtin aspecto
que sea meramente ornamental, si
no que todo tiene su funcion
correspondiente. Es curioso el color
plateado del PlayStation (muy similar
al de Super Nintendo). También es
sorprendente el pequeno tamano del
soporte (29,7 x 21 cms), pues se
esperaba, quiza algo mas grandioso.
iES la micro-tecnologia japonesa!

o cabe duda de que
companias como Sony,
Nintendo o Sega nos estan
haciendo vivir uno de los
momentos mas apasionantes de
la historia de los videojuegos.

Este es el cuartel general de Nintendo en Kyoto (Japdn), desde donde el
presidente de esta multinacional ha afirmado acerca del nuevo sistema de 32
bits que: "abrira un nuevo campo para el entretenimiento". En el corazon de la
empresa se trabaja duro para no perder el liderazgo en un sector en el que la
competencia cada vez es mas dura, sobre todo desde la entrada de Sony en
escena. Quizd este nuevo sistema sea una maquina novedosa y creativa. Quizd,
como algunos piensan, tan solo se trate de un "tapadera" para ganar tiempo
hasta la salida del esperado Project Reality. El tiempo dara y quitaréd reazones.

se complica aun mas debido
a que Nintendo lleva el tema
con muchisimas reservas.
La unica explicacion que ha
salido de la boca de su
presidente, Hiroshi
Yamauchi, es la siguiente:
“Estamos abriendo un nuevo
campo de entretenimiento”.
i...pues nos hemos quedado
igual que estabamos!.

La unica informacion que si
se ha llegado a filtrar, es que
Nintendo esta colaborando
con una empresa
estadounidense aun
desconocida, pero que se
dice esta especializada en
hardware y software de
realidad virtual.

Paradojicamte, lo que si ha
dejado caer la multinacional
japonesa, es el precio
aproximado del soporte, que
dicen rondara los 20.000
Yens (unas 25.000 pts).

Igualmente se rumorea que
el sistema podria estar
basado en el chip NEC V810
6 V820 (el mismo que se va
a utilizar en el FX de NEC).

Tampoco faltan aquellos que
piensan que este nuevo
soporte, al que algunos llaman
ya VR System, no es mas que
un “parche” con pocas
aspiraciones, salvo la de
lanzar un producto de bajo
costo que palie en parte el
retraso del Project Reality. El
tema, en cualquier caso, esta
muy en el aire.

Mas sobre

el Proyecto Realidad.

Y mientras tanto el Project
Reality sigue su lenta, pero
segura marcha. Después de
que Nintendo anunciara su
acuerdo con el grupo de
programacion Rare Ltd. (del
que ya os hablé el mes
pasado), ahora le ha tocado el
turno al equipo escocés DMA
Desing, conocidos sobre todo
por sus famosos «Lemmings»
y el desangelado «Walker»
para Amiga. Lo cierto es que
Nintendo también ha
contratado los servicios de
estos chicos para que
demuestren todos sus
conocimientos en el P.R.
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Nuevos lanzamientos
de Sega.

Ya esta confirmado. Sega
esta trabajando en la
realizacion de dos versiones
distintas de los juegos
«Daytona», «Virtua Racing»
y «Virtua Fighters», una para
su nuevo MD 32X y otra para
la Saturn. Esto ratifica la
teoria de la incompatibilidad
de ambas maquinas. Sin
embargo, ésto no significa que
los juegos para el MD 32X
vayan a ser de una calidad
discreta, mas bien todo lo
contrario. Por ejemplo, la
version para este sistema de
«Virtua Racing» (que sera
denominada «Virtua Racing
2») movera una cantidad
mayor de poligonos que la
version para Mega Drive, con
un sonido y una calidad
gréfica genial, sin la
utilizacion del chip SVP.

Por cierto, hablando de este

-
/

fantastico chip, corren rumores
de que Sega esta pensando
seriamente abandonar este
proyecto, una vez que salga
al mercado el MD 32X.
Légicamente, no tiene mucho
sentido gastar tiempo y dinero
en un solo chip, cuando la
propia maquina es capaz de
realizar mas operaciones por
si sola. Asi pues, tal vez con
«Virtua Racing» hayamos
visto el primer y ultimo juego
con el chip SVP
incorporado.

Por otro lado, Hitachi acaba
de anunciar la creacion de un
nuevo chip llamado SH3,
que probablemente sera
incorporado a la Saturn con el
fin de mejorar sus
posibilidades. El SH3 es la
version mejorada del conocido
SH2 que hasta ahora iba a ser
utilizado tanto en la Saturn (2
a la vez) como en el MD 32X.
La diferencia entre ambos
chips es que el SH3 es capaz

de calcular hasta 100 MIPS
(millones de instrucciones por
segundo). Tal vez este chip
sea el culpable de los rumores
que dicen que la Saturn no
aparecera hasta 1996. Ya
veremos.

Mientras, al equipo de
programacion de Sega AM2
(creadores de todos los juegos
para recreativa de la ultima
generacion), no le falta
trabajo. En estos momentos
se encuentran inmersos en la
programacion de «Virtua
Fighters 2» (version
recreativa, por supuesto).
Segun parace tendra 4
luchadores mas, manejara una

W «Virtua Racing»
tendrd su
correspondiente
version para MD
32X y para Saturn.
Ambas seran
definitivamente
incompatibles, pero
el cartucho para MD
32X manejara una
cantidad de
poligonos
considerable,
aunque sin llegar al
nivel de la Saturn.

mayor cantidad de poligonos y
el efecto de mapeado de
texturas sera mucho mas
brillante. Incluso se rumorea
que parte del equipo de
programacion viajo a ciertas
zonas de Asia con el fin de
estudiar las técnicas de
lucha de aquel continente,
para introducirlas en el juego.
Todo parace indicar que este
nuevo «Virtua Fighters» sera
rompedor. Esperaremos
ansiosos su llegada.

En fin, ya tenéis suficiente
por este mes. No es bueno
abusar de mentes tan aviesas
como las vuestras. Un saludo
de vuestro amigo M.A.D.

Ya me he dado cuienta de que ninguno de vosotros se ha
ido todavia de vacaciones, y en pleno verano me seguis
“torturando” con vuestras preguntas. En fin, jqué le vamos a
hacer!.

Efectivamente, Marcos Molina. Hace unos meses hablé de
una Super Nintendo portatil lamada H. E. T. provista de un
cristal liquido y con caracteristicas similares a las de la

consola Super NES. El caso es que no se ha vuelto a saber
nada de ella, pero sobre todo no mantengas ninguna
esperanza de verla alguna vez en Espana. Saludos también

para ti, y por supuesto que te dejo que me escribas de nuevo.

Esta respuesta también vale para mi amigo Gines
“Draxxos”, y en cuanto a la supuesta compatibilidad de MD
32X con la Saturn que te vaya que dando claro: totalmente
incompatibles, ni cartuchos ni CD’s. EI MD 32X tendra su
propio software. Sii, la seleccion ganara el mundial (pero no
sé el de qué ano).

No te preocupes, te respondo, amiga Esther Lopez. El
Amiga CD 32 puede manejar hasta 4 millones de pixels en
blanco y negro, pero séolo podria manejar entre 2-3000 en
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caso de que fueran 256 colores con mapeado de texturas.
También es capaz de manejar hasta 1.000 poligonos por
segundo. De nada.

Tienes toda la razén, Pablo Gallardo de “Cai”, pero la Atari
Jaguar europea no sélo es mas lenta por el hecho de utilizar
el sistema PAL, sino porque de hecho esta configurada para
correr a una velocidad de 50 Mhz en vez de los 60 Mhz de la
version americana. De hecho, Atari esta concediendo
licencias para que los programadores realicen los juegos para
Europa un 17% mas rapido, con el fin de compensar esta
diferencia. De todos modos, el modo PAL en pantalla
completa (con mas lineas que el NTSC) siempre obtendra
menos velocidad (3-4%).

Bueno, lo de el principio era broma. Espero que me
escribais también desde vuestros lugares de vacaciones, y de
paso me enviais un foto en la que se vea la playa (porque yo
este afio me parace que no la veo “gracias” a mi jefe). Ya
sabéis la direccion:

Hobby Consolas. Game Masters. C/ de los Ciruelos N. 4.
28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid).




Simulador

Los coches de carreras que hicieron leyenda estan en Mario
Andretti Racing. Participa en las carreras de coches mas
famosas del mundo corriendo en quince circuitos diferentes.

Tres modos de juego distintos: exhibicion, carrera y circuito.
Disena y construye tu propio coche de carreras con el
dinero ganado en las carreras.
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Disponible en SEGA Megadrive.

FIFA Internacional Soccer

Deportivo

e Abucheos digitalizados.
* Mdas de 2.000 secuencias de animaciéon de
jugadores.
e Control absoluto del balén.
e Dirija formaciones.
° 48 equipos.

Disponible en SEGA Mega CD.

ELECTRONIC ARTS"®

Los signos TM. Ry © en los juegos y personajes son propiedad de las empresas que distribuyen o licencian estos productos. SEGA, SEGA MEGA y SEGA Megadrive son marcas registradas de SEGA.

DROSOFT Moratin 52, 4° dcha. 28014 Madrid Telf.: 91/429 38 35 Fax: 91/429 52 40
TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/429 11 61




i hay alguna
compania que
ha apoyado
decididamente
el lanzamiento de 3DO,
primero en Estados
Unidos y Japon y
proximamente en el Reino
Unido, ésa es Electronic
Arts. Esta multinacional
de la diversion esta
preparada para inundar el
mercado de esta consola
con un aluvion de
fantasticos titulos.
Y si estamos hablando de
alta tecnologia y de 3DO,
lo mejor es dirigirse a una
autoridad en esta materia
como Chris Thompson,
director europeo de
marketing de Electronic
Arts para 3DO. Este

ejecutivo de origen

estadounidense lleva 7
anos trabajando para esa
multinacional de
software, los cuatro
ultimos en el Reino Unido.
Escuchemos sus
interesantes opiniones
sobre el futuro que
aguarda en Europa a 3DO.

«FIFA Soccer>»
sera el buque

insignia de 3DO

en Europa

HOBBY CONSOLAS: ¢ Qué opinas de
la operacion de lanzamiento del 3DO?

CHRIS THOMPSON: 3DO hizo un par de
cosas bien al principio. Una de ellas fue
anunciar en enero de 1993 que participaria
en el E.C.T.S. y lanzaria su consola en
diciembre, y eso
se consiguio.
Desde el punto
de vista de la
confianza, esto
satisfizo
bastante a los
programadores
de juegos, ya
que por ejemplo
Philips anuncio
SU maquina con
una gran
antelacion, y
luego tardo
mucho tiempo
en salir al
mercado. En
cuanto al
cumplimiento de
las previsiones,
3DO se
comportd bastante bien.

H.C.: Sin embargo, ¢no crees que fue
un error no lanzar 3DO en todo el
mundo al mismo tiempo o tal vez con
un mayor catalogo de juegos?

C.T.: Hay que reconocer que lo ideal
habria sido lanzar 3DO al mismo tiempo
en Europa, Japdn y Estados Unidos con
un amplio catélogo de juegos. Pero un
problema que se les plante6 a muchos
programadores fue que el sistema
operativo no estuvo a tiempo hasta muy
tarde. Esto hizo que muchos tuvieran que
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Chris Thompson, director europeo de
marketing de EA para 3DO.

trabajar con sistemas bastante viejos y no
los utilizaran adecuadamente, y otros que
si pudieron programar con los nuevos
aparatos dispusieran de muy poco tiempo
para lanzar a tiempo sus titulos.

En todo caso, y aunque las
circunstancias no
fueron las mejores,
es el mejor
lanzamiento que he
visto de cualquier
sistema. Asi, su
reciente
lanzamiento en
Japon ha sido
fenomenal. Las
ultimas cifras que
hemos manejado
son de 100.000
unidades vendidas,
40.000 el primer dia
de su salida al
mercado. En
Estados Unidos se
ha vendido menos
debido a un
problema de precio.
Al principio costaba
mas de 700 ddlares (unas 108.000
pesetas), y ahora se ha situado en 450
dolares (unas 63.000 pesetas). Supongo
que en Europa se vendera al segundo de
esos dos precios y dara buen resultado.

Pero Amiga CD32 tiene ahora
mas usuarios que 3DO...

C.T.: iCommodore esta al borde de la
quiebra! Si nos dedicaramos a un mercado
en exclusiva, nuestra estructura
economica se desmoronaria. El tnico
mercado auténtico de Amiga es el
britanico, y no es lo suficientemente
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grande como para sostenerla. De hecho,
ya ha desaparecido practicamente en
Francia, Alemania, etc.

Muchos grandes programadores
britanicos estaban muy entusiasmados
con la maquina, pero ese sentimiento
parece haber remitido y ahora existen
serias reservas acerca del sistema
operativo. ;Qué piensas de todo eso?

C.T. : Para entender el fenémeno de
3DO hay que remontarse a 1983. Trip
Hawkins siempre habia sofiado con una
imagen de la vida real en una caja. Es un
increible visionario. Al final, y a través de
un largo proceso, impuso su punto de
vista. Al ser una figura tan respetada,
consiguié un amplio apoyo de los pesos
pesados del sector
en Estados Unidos.
Ahora mismo hay
400 programadores
trabajando para
3DO, y dado que
éste es un sector
muy problematico,
ésa es una buena
sefial. Ahora bien,
;se las puede uno
arreglar en este
momento para ser
un distribuidor? Hay
tantos formatos en
el mercado que la
idea resulta
grotesca.

En cuanto a las
reservas que tiene
la gente acerca del
sistema operativo,
no puedo dar una
opinién en firme, ya
que no soy un
especialista en
cuestiones
técnicas. Los
programadores
advirtieron
algunas
triquifiuelas que podian hacer con la
maquina, pero cualquier sistema necesita
un tiempo para dominarlo. Ademas,
cualquier cosa que conmocione a la
comunidad de programadores les pone a
éstos nerviosos

Yendo al grano, ¢cuales son las
principales ventajas de 3D0?

C.T.: Lo mejor para describir el sistema
es verlo en funcionamiento, pues es un

“ EI sistema 3DO

reune tres
ventajas esenciales:
puede manejar
graficos muy
complejos, tiene una
soberbia calidad
sonora y su memoria
es muy rapida. Ante
todo, resulta practico”.

aparato realmente impresionante. Tiene
tres ventajas principales que comparte con
otros sistemas. Puede manejar graficos
muy complejos, como se demuestra con
programas come «John Madden»,
«Twisted», etc. Por otra parte, tiene una
soberbia calidad sonora y lleva
incorporado un soporte CD que le
proporciona una memoria muy rapida. Eso
teniendo en cuenta que las
especificaciones técnicas no importan,
sino que lo fundamental es el resultado
practico, y 3DO lo da con creces.
Entonces, ¢por qué crees que la
calidad de los juegos no ha sido tan
alta como en un principio se esperaba?

C.T.: Bueno, 3DO tuvo la mayor
campana de
lanzamiento vista en
mucho tiempo y eso
elevo tanto las
expectativas que la
gente se sintio
inmediatamente
decepcionada con los
primeros juegos. Se le
dio demasiado
bombo. El entusiasmo
era enorme y nadie
habia conocido una
campafa de
promocion tan
colosal. Puso sobre el
tapete la cuestion del
multimedia y eso hizo
que Sega, Sony,
Nintendo y Philips
pensaran que habia

que hacer algo

para
contrarrestarla.

De repente, todo

el mundo se puso

a hacer publicidad
de sus maquinas.
Elevé el nivel de todos
los sistemas del
mercado y, por tanto, las expectativas del
publico, con lo que éste sdlo podria
sentirse decepcionado ante los primeros
resultados.

Lo que hemos conseguido con todo esto
ha sido educar a los usuarios y
proporcionar al multimedia una plataforma
adecuada. Se ha desencadenado una
gran batalla y s6lo una de esas consolas
puede triunfar. En todo caso, se tarda 2 6
3 anos en desarrollar y familiarizarse con
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Como autenticas
peliculas se
"programan” los
Juegos para 3D0.
Aqui tenemos
dos buenos
ejemplos.

Los primeros
de la serie

n lanzamiento como el de 3DO

en el Reino Unido no podia

pasar sin pena ni gloria. Tenia
que ir forzosamente acompanado de
dos juegos capaces de demostrar
las enormes posibilidades técnicas
de la nueva maquina. Y si esos
juegos cuentan con la garantia de un
gigante como Electronic Arts, ya
podeis ir frotandoos las manos de
entusiasmo. Atentos, pues, a «Road
Rash» y «Shock Wave - Invasion
Earth 2019», los dos programas que
abriran fuego en la flamante consola.

En cuanto a «<Road Rash», pensad
lo que puede ser esa frenética carrera
en medio de unos escenarios de
pelicula, una banda sonora de lo
mas duro y unos movimientos
vertiginosos. Por supuesto, vuestro
objetivo sera quedar entre los primeros
y'ganar dinero para poder mejorar las
prestaciones de vuestra moto.

Y si queréis volar muy alto, muy
rapido y muy “mata-mata”, nada mejor
que poneros en «Shock Wave» a los
mandos de un todopoderoso F-177 en
medio de imagenes de pelicula. Alli
se 0s encomendara una multitud de
misiones, a cual mas dificil, para poder
salvar el destino de un planeta a punto
de caer en poder de los
extraterrestres. Sin duda,
dos juegos seductores.
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un sistema, por lo que hasta el afho que
viene no empezaremos a ver grandes
juegos para 3DO. Acordaos si no del
primer juego para Mega Drive. jEra
«Altered Beast»! Y en el primer afio de
vida de Super Nintendo sélo se
lanzaron dos juegos verdaderamente
impresionantes. En fin, lleva un cierto
tiempo poner los juegos a la altura del
formato correspondiente.

¢A qué tipo de publico esta
destinada la consola?

C.T.: Sin duda, son muy importantes
tanto la situacion del mercado como la
forma en que se presente la maquina.
El proceso de analizar qué clase de
usuarios van a comprar la maquina y
en qué momento se divide en dos
etapas. En la primera nos dirigimos a
los “tecnémanos”, y en la segunda a
los grandes consumidores de
videojuegos, es decir, a jovenes
varones de entre 20 y 25 afios con una
situacion econémica bastante
desahogada. La clave esta en que ese
tipo de usuario posee la mayoria de los
demas formatos: PC, Mega Drive,
Super Nintendo, etc. Compran todo lo
gue salga al mercado, sea lo que sea.
Esta es la gente que ira corriendo la
voz entre sus amistades, diciendo: “Eh,
tienes que comprarte un 3DO, es
realmente fantastico”. Por tanto,
aunque ahora mismo la maquina tal

OBJITIS ANE CLOSER
THAN THEY
§

Arriba podemos ver una "monstruosa” pantalla de
«Jurasic Park» que, como no, también tenia que

tener su version para 3DO. Abajo, una escena de
«John Madden Football» para ese mismo formato.

vez sélo atraiga al usuario de
tecnologia punta y tenga unas ciertas
connotaciones “snobs”, la noticia se va
propagando de forma lenta pero
segura. Solo hay que echar un vistazo
a algunas revistas: 3DO esta
considerada como una maquina muy
elitista, pero eso esta muy bien porque
nos encontramos en el primer afo. El
siguiente paso sera llegar al gran
publico.

En este aspecto hay que tener en
cuenta que el mercado de los 16 bits
(al cual acabamos de llegar) tiene 3
anos de antigliedad, y que el siguiente
paso (es decir, el paso a los 32 bits)
estd a la vuelta de la esquina,
independientemente del nombre de las
compaiiias (3DO, Sony, etc.). Puede
que incluso salga al mercado un nuevo
sistema desconocido.

Por otra parte, ¢ va a sacar
Electronic Arts algun juego
exclusivamente dirigido al publico
europeo?

C.T.: Lamentablemente, ésta es una
hipdtesis irrealizable, pero en cualquier
caso es cierto que hay unas enormes
diferencias en cuanto al publico
receptor. Si tuviéramos que decidirnos
por un solo mercado, nos inclinariamos
por Estados Unidos o Alemania.
Ambos son idénticos en su respuesta a
los juegos que producimos,
especialmente de PC. Por lo que
respecta a consolas, el Reino Unido y
Estados Unidos son los que presentan
una mayor similitud. Francia esta a
caballo entre los dos.

Lo mejor es disponer de equipos de
programacién en todos los paises
importantes, como Estados Unidos,
Francia, Alemania y el Reino Unido, y
eso es lo que hemos hecho. Ademas,
estamos buscando continuamente

Parece un concurso televisivo, ¢ verdad? Pues no lo
es. Se trata de una imagen de «Twisted», una
pequena joya de Electronic Arts para 3DO. Ante un
espectdculo como éste, sobran los comentarios.
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formatos

anasonic fue la primera en realizar un

formato 3DO, pero dentro de unos

meses tendremos las nuevas versiones
de otras companias comprometidas con el
proyecto. A principios del 93, 3DO Company
concedio una serie de licencias para que los
fabricantes mas importantes del sector
crearan su propia version de la maquina.
Asi, al conocido formato de Panasonic (FZ-1
Real Interactive Multiplayer), le seguiran el
realizado por Sanyo y el de AT & T. El
primero sera un modelo calcado al de
Panasonic, salvo en su forma, mientra que
AT & T va a lanzar dos formatos: uno basico
y otro con posibilidad de médem y un
programa de digitalizacion de voces.

3DO, mucho
mas que una
consola

| sistema 3DO Interactive Multiplayer

esta disenado para soportar un gran

numero de periféricos. Estos son
unos cuantos ejemplos:

- Controles de alta tecnologia y todo tipo
de joysticks.

- Teclados y ratones para facilitar la
entrada de datos.

- Modems para telecomunicaciones e
informacion.

- Sofisticadas gafas tridimensionales
para multiplicar el realismo.

- Una tarjeta de memoria como sistema
de almacenamiento de datos para salvar
partidas de juegos, creaciones de arte,
musica y otra informacion.

- Periféricos para conectar camaras de
video y VCR'’s para edicion de videos
caseros.

- Conectores MIDI para sintetizadores y
teclados musicales.

- Posibilidades para aumentar la propia
arquitectura del 3DO.

El sistema 3DO tambien cuenta con un
puerto especificamente disenado para el
hardware de video-compresion.




La Critica
ha dicho:

. estamos ante
uno de los mejores
juegos que se
pueden encontrar
hoy en dia para la
consola NES.
(Super Juegos)

.. Kirby se ha
ConVGl’f\dO en uno
de los héroes mas
carismaticos de
Nintendo. h ‘/
(Hobby Consolas) ( ‘

Si buscais un juego
de plataformas
simpatico, largo ¥
sorprendente, yalo
tenéis: Kirby.
(Nintendo Accion)

Nos encontramos
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mas caliente para
un verano de 8
bits.

(OK Super
Consolas)
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programadores europeos.

Cambiando de tema, tenéis
una recreativa que se llama 3DO y la
habéis transformado en una tarjeta
japonesa. ¢ Por qué?

C.T.: Hemos fundado una
organizacion en Estados Unidos con
vistas a lanzar nuestros titulos para
recreativa, y ademas hemos
conseguido la licencia de algunos
productos de otras compaifiias. El
mercado de los salones es muy
diferente del que a nosotros nos ocupa.
Vamos a ver recreativas con tarjetas de
3DO incorporadas, pero ése es un
asunto aparte, porque pertenece a una
division diferente con su propio
personal y departamento de marketing.
Estan intentando generar sus propios
beneficios. En este momento estén
usando una tarjeta estandar debido a la
situacion financiera, pero a finales de
ano incorporaran una tarjeta 3DO.

«John Madden Football» es el
programa que realmente sirve para
medir el potencial de la maquina. ¢A
dénde vais a llegar por ese camino?

C.T.: Si, es dificil decir porqué y
adonde podemos llegar. «John
Madden» parece muy bueno, con una
jugabilidad excelente. Ha resultado
enormemente adictivo, incluso para la
gente a la que no le gustaba el futbol
americano. Esta dotado de secuencias
cinematograficas e interaccion, algo
que falta por completo en otras
maquinas que tienen grandes
especificaciones técnicas. Vamos, que
el juego en si es casi insuperable.

Por otra parte, cuando veamos «FIFA
Soccer» en 3DO (por cierto, saldra en
Europa alla por Navidades) nos vamos
a quedar con la boca abierta. Hemos
mejorado un juego ya perfecto con un
seguimiento de los jugadores mediante
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En cuanto supimos que Electronic Arts estaba
detras del proyecto del 3DO, empezamos a echar
cuentas de cuéndo iba a salir la version de marras
de «PGA Tour Golf», jAqui la tenéis, amigos!

una camara y diversos angulos de
vision para ajustar la perspectiva, de
modo que incluso se puede observar la
accion en primer plano.

Desde el punto de vista técnico,
ambos programas ofrecen una
ambientacion tan real que todo el
mundo se siente inmerso en la accion.
Muchas compafiias incluyen un montén
de secuencias cinematograficas,
graficos de ensuefio, etc. Pero lo que
mas nos importa a nosotros es la
jugabilidad, y lo demas se supedita a
eso. Por supuesto, no hemos
alcanzado una calidad televisiva, pero
la inteligencia artificial es excelente,
tenemos jugadores digitalizados y
completamente animados, condiciones
metereoldgicas... estd a un paso de la
television interactiva.

En cuanto a la evolucion futura de
3DO, solo diré que pronto se convertira
en la mejor maquina, porque retne las
mejores caracteristicas.

Por ultimo, ¢ crees que 3DO
va a resultar un poco deficiente en
relacion con PSX y Saturn?

C.T.: Nadie va a poder juzgar la
calidad de cualquiera de las consolas
hasta que todas estén en el mercado.
Nosotros no podemos arrebatarle
ninguna cuota de mercado a Sony
porque su sistema aun no esta
disponible y no saldra en Europa hasta
dentro de 18 meses. Si los sistemas
funcionan y salen al mercado, los
apoyaremos. Seria absurdo por
nuestra parte no apoyar otra maquina.

No tenemos una fe ciega en 3DO,
pero ahora mismo es nuestra maquina
favorita, porque ya esta en el mercado.
Acudimos donde haya un formato
consolidado, pero apoyamos todas las
grandes maquinas. En fin, creo que
con eso esté todo dicho.

Una de las ultimas novedades USA para la consola
de Panasonic es «The Horde», una auténtica
avalancha de calidad técnica y jugable que
esperemos que muy pronto cruce el charco.
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Futuros
proyectos

| primer soporte CD-ROM 3DO

Interactive Multiplayer es solo el

principio. La compania tiene
previsto un amplio abanico de
posibilidades para este sistema,
orientadas hacia distintos sectores
gracias a las licencias de hardware
concedidas a las empresas mas
importantes del entretenimiento. Estos
son algunos de estos proyectos:

- Cable TV. Aprovechando la creciente
tecnologia a través de cable, un sistema
3DO podria jugar el papel de un soporte
inteligente que proporcionara el acceso
a peliculas digitales, tiendas
interactivas, concursos y noticias en
teletexto.

- Educacion. 3DO M. |. podria
utilizarse en los laboratorios y clases
practicas, de modo que profesores y
alumnos compartieran informacion
aprovechando la creciente tecnologia
multimedia.

- Video Produccion. Las especiales
configuraciones del 3DO pueden ser
disenadas para trabajar con multiples
senales de video de alta calidad, para
estudios de produccion de bajo costo.
Estos sistemas, en realidad, son ideales
para la edicion de videos caseros.

- Ordenadores personales. Gracias a
la tarjetas de expansion de 3DO, los
usuarios de PC pueden compartir titulos
de software realizados para este
sistema multimedia.

- Sistemas Portatiles. Un sistema
Interactive Multiplayer portatil permitira
utilizar los discos de 3DO en cualquier
lugar, dando a este sistema un nuevo
nivel de utilidad.

Como veis, el sistema 3DO parece
tener un largo futuro por delante.
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Un fenomeno
llamado

De unos ainos a esta parte, «SF II»
ha sido denominado como el
“fenomeno de entretenimiento de
los 90” y ha copado el interés de
los jugadores. Pero la “Street
Fightermania” se ha desatado
completamente ante el anuncio del
proximo lanzamiento del «Super
Street Fighter 11». De este modo,
se esta preparando una
serie de dibujos
animados, un comic
y hasta una pelicula
con los personajes
del juego como
protagonistas.

En las proximas paginas
- os introducimos en la
gran fiesta del «SF 1l».



Historia de
una leyenda

Orden Cronoldgico de la aparicion de
los juegos de la serie «Street Fighter»:

*1986 «Street Fighter» (arcade):
Presentacion de Ryu y Ken (Sagat es
uno de los jefes). Control de 6
botones.

*1988 «Street Fighter» (juegos de
computadora): IBM PC/Compatibles.
Atari ST. Commodore 64/128. Amiga.

*Sep. 1990 «Street Fighter 2010»
(NES): (Un titulo de accién que no
tiene nada que ver con el juego que
conocemos hoy. Sin embargo, el
original Ken aparece en este juego).

*Marzo 1991 «Street Fighter II»
(arcade).

*Abril 1992 «Street Fighter Il
Champion Edition». (arcade)

*Julio 1992 Street Fighter Il (SN).

*Nov. 1992 «Turbo Street Fighter Il
Champion Edition Hyper Fighting».
(arcade).

*Agos. 1993 «Street Fighter Il
Turbo» (SNES).

*Sep. 1993 «Street Fighter II
Special Champion Edition». (MD).

*Oct. 1993 «Super Street Fighter
Il» (arcade).

*Marzo 1994 «Super Street Fighter
Il Turbo» (arcade).

*Julio 1994 «Super Street Fighter
I1» (SNES y Mega Drive). (en USA'y
Japon)
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La pelicula ya esta en marcha

Después de muchos e
incesantes rumores,
parece que al fin el
proyecto de la pelicula
basada en el juego
«Street Fighter» comienza
a hacerse realidad.

Ademas de la
participacion ya conocida
del prestigioso guionista
Steven A. de Souza (“La
Jungla de Cristal” entre
otras) y del karateka belga
Jean Claude Van-Damme
en el papel del Coronel
Guile, Capcom nos ha
desvelado el resto de los
actores que protagonizaran
el filme junto a Van-
Damme. También sabemos
que las compaiias
Universal y Columbia
seran las encargadas de la
distribucion de la cinta, que
probablemente se estrene
estas Navidades en USA,
y en la primavera del 95
en el resto del mundo.
Pero atentos a estos
nombres, porque alguno os
va a sorprender...

De padre de familia en los Addams a
M. Bison en SF Il. {Vaya un cambio!
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Como anillo al dedo le va el papel.

Van-Damme serd Guile en la pelicula.

Coronel Guile: Jean
Claude Van-Damme
(“Kickboxer”, “Soldado

Universal”, “Blanco

Humano...).

Bison : Raul Julia (“La
familia Addams”).

Chun Li: Ming Na Wen
(“El Club de la Buena
Estrella”).

Sagat: Wes Studi
(“Gerénimo”, “El Ultimo
Mohicano”).

Cammy: Kylie Minogue
(Cantante pop).

Ryu: Byron Mann.

Balrog: Grand Bush.

E. Honda: Peter
Tuiasosopo.

Vega: Richard Jay.

Dee Jay: Miguel Ntnez.

Ken: Dammien Chappa.

Dhalsim: Roshan Seth.

T.Hawk: Gregg
Rainwater.

Ademés se presenta un
nuevo personaje llamado
Capitan Sawada, cuyo
papel representara el

actor Kenya Sawada, y
que forma parte del

comando liderado por
Guile.

Por otra parte, los
papeles de Zangief, Blanka
y Feilong todavia no han
sido asignados, aunque
algunos criticos ya han
comenzado a hacer sus
apuestas (el papel de
Zangief parece reservado
al actor Délph Lungrend)

Aun no se sabe cual sera
la linea argumental de la
cinta, pero parece claro
que no tendra nada que
ver con la serie de dibujos
animados que acaba de
estrenarse en Japon.

Todo hace pensar que la
pelicula girara en torno al
WorldWarriorTournament
el torneo que reune a los
mejores luchadores del
mundo ( algo parecido a lo
que se hizo en el primer
éxito de Van-Damme,
"Contacto Sangriento").

De todos modos, se
espera que esta nueva
produccion se convierta en
el éxito de la temporada.

\ o

El legendario Geronimo (Wes Studi)
se ha convertido en el malvado Sagat.
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La serie mas esperada

No hay duda de que en Japdn saben lo que se hacen. Aprovechando el tirdn que
puede suponer la popularidad de un juego como «Street Fighter», ya se ha preparado
una serie de dibujos animados protagonizada por los personajes de la famosa
creacion de Capcom. Ryu, Ken, Chun Li y compafiia llevaran todos sus combates a
la pequefia pantalla, en una serie que promete ser el bombazo de afio. De momento
estd previsto que comience su emision (en Japon, claro estd) en este mes de junio, lo
que parece mas incierto es que se estrene en Espana antes de finalizar este afio. De
todos modos, y para ir abriendo boca, podéis deleitaros con esta imagenes.

Hablamos con los programadores de

«Super Street Fighter II» para Super NES y Mega Drive.

“SUPER STREET FIGHTER 11
ES MUY SUPERIOR A LAS
ANTERIORES VERSIONES”

iven en el mds absoluto
secreto. Sus identidades
no pueden ser reveladas a

los medios de comunicacién, y de
un tiempo a esta parte se han
convertido en las personas mds
cotizadas dentro del mundo del
software. A pesar de ello, Hobby
Consolas ha conseguido
entrevistarles en el mismisimo

corazén de Japén, en exclusiva
para todos sus lectores. Ellos son
los creadores del juego mas
famoso en la joven historia de las
consolas.

Pregunta: ;Cudnto tiempo
habéis tardado en realizar las
versiones de «SSF II» para los
16 bits?

Respuesta: Bueno, el proceso
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de elaboracién lleva un tiempo
considerable, puesto que hay que
poner en prictica una serie de
ideas, y discutir sobre lo que se
va a incluir o no. Pero el tiempo
aproximado en programar el
juego en sf ha sido de 5 meses
para Super Nintendo y 4 meses
para Mega Drive.

P.: ;Cuéntas personas han

intervenido en la realizacién de
estos juegos? .

R.: Si tenemos en cuenta sélo a
la gente que ha intervenido
directamente en el juego,

calculamos que unas 25 I

personas para cada
versién.

P.: ;Por qué se
ha utilizado esa
cantidad
desorbitante de megas? ;En
qué apartado se ha empleado
mds memoria?

R.: Bien, hay que tener en
cuenta que estamos hablando de
unos juegos que no tienén nada
que ver con otros juegos de lucha
que han aparecido para estas
consolas. De ahf que haya
utilizado toda esa memoria. La
mayor parte de esos megas se han
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El comic

Obviamente, en un pais
como Japédn, en el que la
fiebre del "Manga" crece
dia a dia, no podia faltar un
comic dedicado
exclusivamente a los
personajes Yy situaciones
que aparecen en el juego
«Street Fighter». Al mas puro
estilo de los mangas mas
conocidos (como “Dragon Ball
Z"), esta publicacion narra las
aventuras de Ryu y sus
companeros, tomando como
base la historia que se ha ido
gestando sobre ellos a lo largo
de estos afios, pero dandole ese
“toque" de aventura 'y
violencia propio de este
género. Hay buenos y malos, personajes secundarios, e incluso
un matiz erético. Pronto estara en nuestro pais.

Mas cosas

- S ot s Uno de los sectores donde més ha
Voo 3 incidido el departamento de
marketing de Capcom, ha sido en lo
referente a todo tipo de articulos
relacionados con el juego. Dos claros
ejemplos son el divertido reloj que
podéis ver en esta imagen, y una maquinita
o ¥ portatil en la que se puede jugar a un «Street
Z~*" Fighter» orientado hacia el publico infantil.
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. Street Fighter 1l en cifras

La popularidad y el éxito de
«Street Fighter II» rivaliza incluso
con el legendario «Pac-Man». Si
no lo creéis, mirad estos datos: =

- Los fans de «SF II» se
han gastado cerca de medio
billon de ddlares en monedas
jugando a las versiones arcade
de este juego de lucha.

- La industria del sector
reconoce que las series de «SF [I»
son responsables de la
revitalizacion del mercado de los
salones arcade, que hace unos afios
sufrieron una recesion dramatica.

- «Street Fighter Il» fue premiado en 1991
como el Juego Arcade del Ao por el AMOA
(Amusement and Music Operator’s
Association), el organismo mas importante .
dentro del sector. «Street Fighter [| Champion Edition» fue
galardonado con el mismo premio en 1992,

- Mas de 100.000 unidades de «Street Fighter II»,
«Street Fighter Il Champion Edition» y «Super Street
Fighter II» han sido distribuidas por los salones
recreativos de todo el mundo (normalmente, un “Top Ten”
de las listas de juegos apenas sobrepasa las 3.000 unidades).

- Las versiones de «Street Fighter II» para sistemas
domeésticos han vendido mas de 10 millones de unidades en
todo el mundo, superando claramente a las series de «Sonic
the Hedgehog» de Sega y a las de «Mortal Kombat» de Acclaim.

- Como parte del programa de marketing de Capcom, se han
concedido alrededor de 30 licencias para la realizacion de
diversos juguetes o productos publicitarios basados en los
personajes del juego, siendo la mas famosa la destinada a la
produccion de la pelicula con el mismo titulo.

P.: ;Qué novedades mas

' apreciables destacarfais con
respecto a las anteriores
versiones de «SF II» para
consola?

R.: En primer lugar, los cuatro
nuevo personajes. Sin duda es la
novedad mds impactante,
Después, aspectos como los

nuevos movimientos de los
personajes antiguos o el hecho de
que hayamos redibujado todos
los gréficos, estamos seguros que
también sorprenderén a todos los
usuarlos.

P.: ;Pensdis que estas dos
nuevas versiones son muy
superiores a los anteriores «SF
IT Turbo» para Super NES y
«SF II Special Champion
Edition» para Mega Drive?

R.: Por supuesto. «Super Street

utilizado en todo lo
relacionado con los
|/ personajes: graficos,
animaciones,
movimientos especiales.
El resto se ha utilizado en
los demds aspectos:
escenarios, musica,
efectos de sonido...

Fighter 11> es muy superior a las
anteriores versiones. Eso es algo
que cualquier persona
comprobard en cuanto eche la
primera partida.

P.: ;Se ha mejorado también la
jugabilidad?

R.: La jugabilidad es un aspecto
diffcil de mejorar en un juego
como éste, puesto que en todas
las versiones de «SF II» raya casi
la perfeccién. Sin embargo, sf
podemos decir que, por ejemplo,
los movimientos especiales se
ejecutardn con mayor facilidad
que en las versiones Turbo o
Special Champion Edition, con lo
que este aspecto subird mucho
enteros.

P.: Por tltimo, ésta es una
época en la que los juegos de
lucha estdn m4s de moda que
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nunca. ;Cuéles son las bazas
que jugaré «SSF II» con
respecto a, quizd, su maximo
rival, «Mortal Kombat I1»?

R.: Muy buena pregunta, pero
supongo que ya os imaginais
nuestra respuesta.

Pensamos que aspectos como la
asombrosa variedad de
movimientos y “combos”, la
excelente calidad grafica y la
insuperable jugabilidad son
infinftamente superiores en
comparacién con «Mortal
Kombat II>. Y lo mismo que lo
pensamos nosotros, lo podrd
pensar cualquier usuario cuando
tenga ante sf el juego.

Desde luego, a los chicos de
Capcom no le falta confianza en
sus posibilidades. Veremos si sus
previsiones se hacen realidad.
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Su er Street
Fighter Il Turbo

TODA POTENCE

| acontecimiento Cuando todavia estamos maquina en todo momento se
fue tan importante . . encarga de puntuar las
e 5HTG sorprendidos por el lanzamiento para ;i ciones de golpes que

presente en las consola de «Super Street Fighter Il»,  realiza el jugador, premiando,

portadas de las sobre todo, aquéllas que se

revistas Capcom rompe moldes con una NUeva  efectian con los
oo lZ=%s  version de la serie: «SSF II TURBO».  momentos mas dicles
Hace un par de meses, El mejor Street Fighter de todos los especiales o “magias”).
Capcom lanzaba al mercado . z g . En base a esta premisa,
un nuevo producto, sin tlempos ya esta dlsPomble en las Capcom ha introducido una de

embargo, no se trataba de un mejores salas recreativas del pais, Si las novedades mas
juego normal y corriente. s importantes en este juego.
La compafia japonesa habia queréis conocerlo a fondo, no os Ahora, cada luchador cuenta

puesto al servicio del usuario la le’d ais ni una letra de este reportaje con una segunda barra de
nueva y mas completa version *  energia que se sitia en la

del juego de lucha mas parte inferior de la pantalla.
popular de la historia. Tan |17} o R s N g SR L Esta barra comienza a crecer
solo se habia anadido el I e e as & | En el momento de ejecutar un - EEIERERNEREIIER 1]
término TURBO al titulo de i L e Y , Super-Attack, apa’ece’é" L combate, haciéndolo con
su predecesor, pero el T B e v mayor o menor velocidad
impresionante y en virtud de como se
sorprendente numero de vaya desarrollando el
novedades rapidamente combate (cuantos mas
demostré que el titulo se “combos”, mas
habia quedado “pequefo” velocidad). Cuando la
con respecto al juego. energia de esta barra
«Super Street Fighter I llegue a su tope,
TURBO» presenta un aparecera la palabra
nuevo concepto en cuanto “Super”, momento en el
a juegos de lucha se refiere, cual el luchador estara
siguiendo la linea que ya se preparado para ejecutar el
habia marcado con la anterior llamado “Super Combo”,
version. La clave de este un super ataque con el que
nuevo concepto radica en que se ha obsequiado a cada
no solo importa la victoria, jugador, capaz de acabar
sino también “como se 1 con la mitad de la energia
gana”. De este modo, la del rival. En caso de que
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«Super Street Fighter Il TURBO» se estd convirtiendo en uno de los Jjuegos "estrella"

de los salones recreativos. Sin duda, Capcom ha conseguido superarse a si misma.

este movimiento sirva para
concluir el combate, la pantalla
mostrara una enorme
explosion, ofreciendo una

espectacularidad jamas vista
en un juego de lucha.

Una vez se haya realizado
este super ataque, sera
necesario esperar a que esta
barra vuelva a llenarse por
completo para poder ejecutar
otro movimiento de este tipo.
Por supuesto, obvia decir que
este nuevo aspecto confiere un
nuevo atractivo a cada
combate, aumentando la

capacidad de lucha de cada
personaje.

Por otro lado, «SSF ||
TURBO» tiene el honor de

presentar a un
nuevo luchador. Su nombre es
AKUMA y pasa a ser el jefe
final del torneo. En Japén se
le conoce como Gouki, y es,
nada menos, que el hermano
menor de Ryu y Ken, y ha
llegado al torneo para
solucionar viejas rencillas
familiares. Pero lo mas
importante es que estamos
ante el luchador mas
poderoso de la historia de

La aparicion en escena del nuevo personaje, Akuma, es tan
espectacular como su propio estilo de lucha. Tras derrotar a
Bison, llegara el momento de enfrentarse con "El Diablo".

3 i
juego. Si al utilizar un

la resistencia del rival, veréis cémo
al mismo tiempo que aparecen las palabras "Super-Combo-
Finsh", presentando la imagen el aspecto que veis a la izquier-

p gen el aspecto g q
da. Por supuesto, esta situacién es una de las mds puntuadas
P

por la méquina, aunque también, la més dificil de ejecutar.

Todos los decorados han sido mejorados, asi como
los propios luchadores. La realizacion técnica de
este nuevo «Street Fighter» es impecable.
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Capcom ha vuelto ha dar en el
clavo. Esta nueva versién tenia que
ser algo realmente distinto, pero es
dificil mejorar un juego ya de por si
magnifico. Por esta razén, la com-
pafiia japonesa ha optado por en-
fatizar el aspecto que més llama la
atencién en una maquina recreati-
va: la espectacularidad.

«SSF Il TURBO», ademés de tener
las virtudes de las anteriores versio-
nes (asombrosa jugabilidad, accién
sin limites y diversién por los cuatro
costados), posee ese raro “don” que
le permite ser el centro de atencién
en una sala llena juegos de alto ni-
vel. Gracias a los nuevos siper-gol-
pes (Super Combos| «SSF Il TUR-
BO» permite disfrutar como nunca
de un combate “one-to-one”.
Ademés, la excelente calidad técni-
ca, con especial mencion para el
sonido, completa este nuevo lujo de
Capcom. El precio no varia de lo
habitual en este tipo de juegos (100
pts por partida), aunque quizés la
. notable dificultad pueda
: ‘desdni'mar a més de
uno en las primeras

oo icles. Pero

Dy W EEN

los «Street Fighter’s», y
segun sus creadores es
practicamente invencible. Todo
un reto para el buen “jugén”.

cor
se ilumina

toda Lepaniolla

A todo esto hay que anadir
los nuevos niveles
de velocidad, méas
fases de bonus, una
impresionante
presentacion y J"
una realizacion 7\
técnica que ’§ “
parece no tener |
limites. En fin, no
cabe duda de que
esta vez Capcom ha
rozado la perfeccion.




finales del afno
pasado, Capcom
lanzo al mercado la
nueva version
recreativa de su
archiconocido
«Street Fighter II».
Tras varios meses
de especulacion, la
- compania japonesa opto por anadir al

. nombre del juego el termino “Super” e
.~ incluir, como novedad mas resefable, la
. presentacion de 4 nuevos luchadores.
~ Una pregunta surgi6 en la mente de

~ todos: 4 cudndo veriamos este juego

. convertido para consola? Pues bien,

~ tras cientos de rumores y varias

. promesas incumplidas, en septiembre
. estara disponible la version para

. Mega Drive. Pero lo que muy pocos

- esperaban es que este juego aterrizara
~ en los 16 bits de Sega nada menos que
- con j40 megas de memoria!.

. Por supuesto, tened por seguro que 0s
- aguardan muchas sorpresas en este

. nuevo juego. Basicamente, «Super

- Street Fighter Il The New Generation»
- (nombre completo del cartucho) sera el
. mismo que esta arrasando en las

. recreativas desde finales del 93. Asi,

. aparte de los 12 luchadores de siempre,
- se incluiran los 4 nuevos personajes:
. Cammy, Dee Jay, Feilong y T. Hawk.

. Esto supone que os encontraréis con un

[ ]
40 megas de accién
ke - juego de lucha con 16 personajes
» CONSOLA: MEGA DRIVE e . repletos de golpes y movimientos

~ o . especiales, ya que los 12 luchadores
. o« COMPANIA: CAPCOM fs N  “antiguos’ conta:én con, al menos, un
iy . nuevo "super golpe".
¢ FECHA DE LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE | Poratro ado, el programa contar cor
. varios modos de juego, entre los que
’ o o o - se incluyen distintos torneos, y con
Todavia estamos casi sin aliento. De un ' combates para conseguir records de
- - - ~ puntuacion o tiempo. Ademas, los 40
pluma?o y sin PreVI.O GVISO” Sega OCCIbG de . megas de memoria se dejaran notar en
anunciar el lanzamiento mas esperado del  la realizacion técnica. Entre otras cosas,
~ o ~ el juego presentara un colorido
anos «Super Street Flghter Ii», - excepcional y una definicién de los
- : : . personajes realmente increible.
El mejor juego de‘l'ucha de todos los hempos, ~ Algunos escenarios seran modificados
en un nueva version con 4 luchadores mas y | con respecto al anterior cartucho, y los
’ . decorados de los nuevos personajes
un montén de espectaculares sorpresas. an a resultar de o mejorcito que se
‘ ’ ~ haya visto en una consola.
Y todo ello avalado por un numero L T . no os Gontamos més. En
de memoria que casi dobla a los mejores | proximo nimero os daremos més datos
o o 1 ’e 5 . sobre este “bombazo”, y en septiembre
juegos de Mega Drive. ¢AC3P1'G|S el reto? .~ tendréis la review mas completa sobre
el «Super Street Fighter II» para Mega
? Drive. Tan solo un pequefio apunte: el
* precio final del cartucho no superara
~ las 11.000 pts... ;Alguien da mas?
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Como veis, el Modo Versus contara con un extenso repertorio
de escenarios para elegir. Nada mas y nada menos que 16.
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o208
M Bison

Por supuesto, no van a faltar las famosas fases de bonus.
La pregunta es...;nos sorprenderan con una nueva fase?

VERSUS BATILE
" § . = 2P Rarrvoe

1ST ATTACK 1ST ATTACK
PERFFCT PERFFCT
SP.X.O. % SP.X.O.°

a friolera de
40 megas de
memoria,
cuatro nuevos
luchadores y un
extenso repertorio
de golpes podrén
conseguir que
«Super Street
Fighter II» haga
realidad algo que
parecia imposible:
superar a la
anterior version.

TTTIES B 4

Nada mas comenzar el combate, la maquina nos dard la
puntuacion del primer golpe. También lo hara con los "combos".

Aqui tenéis uno de los 6 modos de juego con que cuenta
«SSF Il.» La diversion estara asegurada en cada torneo.




Ken regresaré al torneo més entrenado que
nunca. Su nuevo golpe, Violent Punch Dragon,
le daré la fuerza necesaria para convertirse en
uno de los luchadores més peligrosos de la
competicién. Su objetivo seré recuperar el pro-
 tagonismo perdido en anteriores combates.

Balrog va a seguir siendo el rey de Las Vegas
Después de ganar varias competiciones men

res y perfeccionar su limitada técnica, ha deci=" -
dido convertirse en el mejor guerrero del mun-
do enfrentdndose a los mejores luchadores. Un"
espectacular movimiento llamado Jackhammer
Upper Cut serd su mejor baza en esta ocasién.

m&:

Dee Jay ha pasado sus 31 afios en
Jamaica. Alli creé su técnica de L
cha, mezclando el poderoso Kickbo-

xing con su dficién por los bailes nati-
vos. De este modo se ha convertido en
un luchader fuerte y muy égil, y ha lle-
clusién de que en este tor-
ocasién de demostrarlo.

M. Bison seguird liderando la
peligrosa organizacién criminal
llamada "Shadowlaw". Su po-
der ha aumentado con el tiem-
po, y ahora se presentaré con
un nuevo y sorprendente golpe
denominado Flying Psycho Fist.

Su fuerza va a ser ilimitada.
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Zangief no ha dejado de luchar por su
extinto pais desde sus Gltimos comba-
= fes. El ha perfeccionado su estilo
mds que ningln ofro luchador, y
ahora cuenta con varias "lla-
ves" nuevas, entre las que des-
 tacan Siberian Suplex y Sibe-
-\ rian Bear Crusher.

Ryu continda buscando la'paz y la per-
feccion de su espirit co)pbaﬁendo con-
o d tra los mejores guerreros del Universo.
TR e g Aho::a contard con una nueva i'super-
Fertimne = : ® M magia" que le permitiré convertir a sus
] rivales en ceniza, denominada Red Fi-
reball. Con ella va a pretender revalidar
“=__su viejo fitulo de Campeén del Torneo.

N

v

] e
~ Chun Li volveré ol
. vodesarticular a la organizacién criminal
. dowlaw" y vengar asi la muerte de su
e. Durante este tiempo Chun Li ha
: puradb‘?ﬁ técnica, y ahora cuenta
con una nueva magia llamada Kio-
ademas de unos cuantos

P s TP ST * 2 =
20 = o e S,

“Shem s

Fei Long ha pasado gran parte de su vida
perfeccionando todas las técnicas de lu-
cha de su pais, hasta lograr convertirse
en uno de los maestros de Jeet Kune Doo.
En principio dedicé su sabiduria al cine,
pero pronto se dio cuenta de que su ver-
dadero lugar estaba aqui, entre los mejo-

‘ :..; res luchadores del mundo.
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Guile intentard vengar la muerte de
| su amigo Charlie. Sin embargo, ape-
ha entrenado en los dltimos afios. =

i, no hay que o/w?dar que fqe

Vega se va a encontrar en su mejor mo-
mento de forma. No sélo serd més répido
y aglf que en el anterior torneo, sino que
ademds poseerd nuevos go/pes como el
fulminante Claw Thurst o el poderoso
Double Back Flip. Esta vez no dejaré pa-
sar su oportunidad de conquistar el trono
de "mejor luchador del mundo".

~ VEGA

. Pese a que todo el mundo cree que Blanka finalmente ha en= 1+
c‘ohﬁ@’do su destino, el caso es que "la bestia de Brasil" ain
.o conoce sus origenes. Su estilo de lucha seré mas maduro
B @ve en ofras ocasiones, y cada uno de sus
- golpe estara plenamente calculado.

P, un SUper go/pe p/eno : J ;
de agilidad y potencia. 4 — ‘

s vz e

Al lgua/ que Chun Li, Thunder Hawk
acudiré al torneo para destruir a M. Bi-
son. La organizacién Shadowlaw arra-
56 la tribu donde vivia con su familia, y 8
ahora este indio americano sélo bus-
carg venganza. T. Hawk basaré toda
su fuerza en el tamario de su cver- |
po, con el que golpeard a sus rivales 1|
hasta triturar todos sus huesos. :




Edmond Honda va a regresar tras conseguir b
un nuevo fitulo de Campeén de Sumo. Una YL
vez mds, este inmenso luchador es-

- faré dispuesto a demostrar que el
suyo es el mejor estilo de lucha ‘

del mundo. Se rumorea queno | ,

ha perdido ni un dpice de ‘ f

fuerza en todo este fiempo.

B s e & = O S
- —

~ Cammy fue encontrada por el Servicio de

\Inteligencia Briténico cuando tan solo

era una nifa. Desde enfonces, fue en-

trenada para convertirse en una au-

téntica maquina :War, y ac- ,
tualmente su dnica obsesién es |
averiguar su misterioso pasado.
Su rapidez resultaré temible.

Dalshim se ha convertido en B
el luchador més veterano del ;
torneo, pero también en el mds
experto. Todavia mantendrd un per-
fecto equilibrio entre la mente y el cuer-
po, y va a ejecutar con mayor maestria que
) nunca su técnica de la invisibilidad. Incluso se
rumorea que ha aumentado su agilidad.

Sagat sufrié en un tiempo la humillacién
més grande de su vida cuando fue derro-
tado por Ryu. Por ello, no ha dejado de
entrenar preparéndose para este nuevo
forneo. Hay quien dice que serd el mejor
luchador de todos los presentes, pero
eso es algo que estd por demostrar. De
todos modos, serd uno de los favoritos.
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Y EN NO\

EMBRE...

FIGHTER Il X
EN SUPER NINTENDO

0 habra que
esperar mucho. Si
todo se desarrolla
normalmente, en
noviembre estara
disponible en el mercado
espafiol la version de «Super
Street Fighter II» para Super
Nintendo. Todo un stper
lanzamiento de 32 megas que
se convertira en el primer
juego para Super Nintendo
que llegue a Espafia con esa
impresionante cifra (a menos
que Arcadia se adelante con
su «Slam Masters», que aqui
serd conocido como «Muscle
Bomber»).

Capcom ha realizado para
Super NES una versién muy
similar a la de Mega Drive.
Basicamente es el mismo
juego, de ahi que su maximo
atractivo sea la presentacién
de los 4 nuevos personajes y
los nuevos golpes de los
Ryu, Ken y compahia.
Ademas, el juego contara con
una realizacion técnica
sublime, en la que destaca su
colorido y un sonido que en
algunos momentos se
asemeja al de la recreativa.

Por supuesto, no faltaran los
seis modos de juego, los
cuatro niveles de velocidad y
todas las sorpresas que ya os
hemos contado en la preview
de Mega Drive. De momento,
podéis deleitaros con las
imagenes de esta version
para Super Nintendo. jQue
no se os caiga la babal

ey
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imaginativo y rompedor de todos,
te mereces un premio
que te corte la respiracion:

un MULTIMEGA
iLa mas fuerte, salvaje y
devastadora de todas
las videoconsolas!

* 3 funciones en una
- MEGA DRIVE - MEGA CD
- CD portatil - {;25 Mhz!!

* Y, si eres el tercero,
preparate a derrapar
de gusto, con la portatil
de los mas jugones:

L 132N

* Si quedas en segunda A
posmlon te llevaras la portatil . Podrén participar en este concurso todos los lectores que

més perseguida de toda la envien un anuncio junto con el cupon de participacion
galaxia: La GAME GEAR con debidamente cumplimentado, a la siguiente direccion:

LA
~D

adaptador TV. DURACELL

[ CONCURSO PUBLICITARIO
Avda, Ingenieros Hermanos Granda, 39 - 28022 MADRID
2. Solo podran participar en el concurso los sobres recibidos con
fecha de matasellos hasta el 26 de Agosto de 1994,
3. El participante cede los derechosa DURACELL
para publicar y ufilizar su trabajo en cualquier soporte.
4. Los resultados de este concurso se publicardn en el nimero
de Octubre de la revista.
5. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas

bases, serd resuelto por los organizadores de este concurso:
DURACELL.

* El hecho de tomar parte en este sorteo, implica la aceptacion total de sus hases.

I ; i

i Nombre: ]

o Apellidos: i

|

i Direccion: I

™

: Localidad: Provincia: i

. |

vl @ PSS el fonos Edad: I
A Y

---------------------'



les encantan los
dibujos animados.
Su preferida es una
singular serie que
se emite todos los
dias en la television
de Springfield, que

| esta protagonizada

.~ por ltchy y Scratchy, quiza mas

- conocidos entre vosotros como Pica y

- Rasca. Se trata de un ratén y un gato

. con los que Matt Groening se propuso

- parodiar a famosos personajes de los

- dibujos animados como Tom y Jerry o el

. gato Jinks y los ratones Pixie y Dixie.

- Pero en el caso de nuestros dos

. protagonistas las tornas cambiaban

. radicalmente, ya que era el raton quien

. perseguia incansablemente al pobre

.~ gato.

- Pues bien, ahora que los personajes

.~ de los dibujos se pasean por las

- consolas como Pedro por su casa, era

- casi imperdonable que ltchy y Scratchy

- no protagonizaran su propio cartucho.

. Acclaim se ha encargado de ello

- creando un juego tan sorprendente

- como divertido, en la linea de sus

- aventuras televisivas. El protagonista

~ indiscutible serd el raton Itchy, cuya

. maxima ambicién consistira en hacerle

. todo tipo de «perrerias» al gato
— - Scratchy, quien ademas asumira el nada

. agradable papel de enemigo final en las

Ru'én’ es'e verano ’; mas de seis fases que compondran este

~ cartucho.
. 3 g
(X II a I l . - Por supuesto, para combatir tanto al
i lpl aras a gu'OO ® . gato como a los innumerables mininos
. que intentaran que ltchy fracase,
. nuestro intrépido ratén contard con un
e CONSOLA: SUPER NINTENDO ~ amplio repertorio de armas, a cudl
51 ~ mas contundente. Bazookas,
e COMPANIA: ACCLAIM ' lanzallamas, arcos y flechas, pistolas,
. metralletas, hachas variadas...
e FECHA DE I-ANZAMIENTO: AGOSTO .~ cualquiera de ellas serd buena para
- darle su merecido a Scratchy. Y para
- dar mas espectacularidad al tema, el

Son salvaies, son rapidos, son graciosos, son  Ssimiivimipai
los preferidos de los Simpsons, lo que supone Bkl utuRlis

A . o0 - Simpsons», de una manera salvaje.
una garantia de diversion. Se trata de lichy y ~ JZystpsisnbtomps

- fase estara localizada en un escenario

Scratchy, el raton y el gato mas increibles que diferente, que agemés s pars
hemos visto en la pantalla de un televisor y i parodiar una determinada pelicula

- famosa. Asi es el caso de “La Aventura

que este verano desembarcaran en Super | del Poseidon”, “Los Siete
- Magnificos” o la taquillera “Parque

Nmtendo de lﬂ mano de ACCIGIm. Jurasico”. En todas ellas tendréis

©00000000000000000000000000000 | e EIC GBI
. demostrar que a estas alturas no hay

_‘ cartucho de este tipo que se os resista.

Bart y Lisa Simpson

1




Itchy acabara con su gatuno enemigo de las formas
mds salvajes. Aqui tenéiss una pequefia muestra.

En la Prehistoria, nuestro ratdn tendrd que
enfrentarse a gigantescos pterodactilos.

os personajes
favoritos de los
Simpson se
convertiran en

== B vuestros idolos
i sstimaessimes el gracias a este

o [ ] [ ]
Al final de cada fase, Scratchy se presentara con toda d Iver 'l'l d (o] I ue g 0. ltchy podra emplear un variado repertorio de armas
su furia y un solo objetivo: evitar que avancéis. que abarcan desde un bate hasta lanzallamas.

i -»'”}T'{:CQ

Ragig e gioio: ol 2ot e ol
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on «Shining Force 2»
descubriremos un
mundo asombroso,
vibrante y lleno de
aventuras para disfrutar:
el mundo del Rol, no
tan desconocido como
algunos piensan, y tan
apasionante que pocos
- son los que consiguen desligarse de su
atractivo.
¢, Qué pasa?, ;que todavia no sabéis
~ de qué va esto? Pues de purita
. diversion. En cualquier juego de rol hay
“que asumir el papel de protagonistas,
- en toda su dimension. No sélo se mueve
a un mufiequito por la pantalla, sino que
se debe tomar la responsabilidad de
. todas sus acciones y decidir qué hay
que hacer y en qué momento.
Ademas, se dispone de un enorme
mapeado por el que desplazarse
ibremente.
Claro que con «Shining Force 2» las
. cosas llegaran aun mas lejos, ya que
nuevos héroes se iran anadiendo a
vuestra comitiva y 0s seguiran a
cualquier lugar, de tal manera que su
destino también dependera de vuestras
decisiones. Magos, ladrones, guerreros,
caballeros, centauros, arqueros, brujas,
~ enanos y hasta obispos se uniran a
- vosotros para luchar contra tenebrosas
. criaturas y oscuros soldados enemigos.

o o
Para vivir la aventura
- Asi, tendréis que aprender a gobernar

- los movimientos de vuestros aliados y
i CONSOLA': MEGA DRIVE  asimilar un estilo de lucha bastante
. | . diferente a lo que seria un tipico
a COMPANIA: SEGA - arcade. Eso si, no podréis olvidarnos de
~ hablar con las gentes que encontréis
. FECHA DE I-ANZAMIENTO: AGOSTO en vuestro camino ni de pasar por las
iendas y la herreria para armaros

hasta los dientes, pagando una buena
cantidad de oro por cada compra.

Lo que parecia imposible hace dos meses se
esta haciendo realidad. Los iuegos de Si (tjodo esto 0s paTace pooh atratctivo,
puede que 0s guste saber que este
aventura, que han ganado adeptos en B e g0 o o o
¥ ~ contara con una pila para salvar partidas
nuestro pais a marchas forzadas, estan a B e e
punto de entrar por la puerta grande de empo car con 2 solucién a todos
. () 0S enigmas que se iran planteando.
Mega Drive. El enorme potencial de este Por eso, Io mas resefiable de este juego
2 it . sera la increible adiccion que pueda
genero !’IO hCI pGSGdO dESGPerCIbldO Y Sega’ rcrear entre todos los que osen probarlo.
ya nos ftiene preparada una sorpresa para el 3bPero lo mejor de Iodmejog lo realmente
e s : ~ bueno, es que va a dejar de ser un
mes de agosto: «Shining Force 2», la sequnda  Fycishuiadiagasbommbin
<R 4 - - la vuelta de la esquina, os estara
parte de todo un clasico, esta en camino. B e o
- uno de los mejores juegos de rol para

consola. Seguro que con él aumentara
el numero de fanaticos del Rol.




Si hay enemigos a la vista, aparecerdn una serie de
indicadores en la pantalla con los que sabremos qué
personaje controlamos y el espacio que puede cubrir.

Al producirse un enfrentamiento directo, la pantalla
nos mostrara una imagen con los dos contendientes.
El resultado del combate aparecera indicado con texto.

Escenas asi nos mantendran al dia del desarrollo de la
historia. Tendremos que prestar mucha atencion a lo
que se dice para no equivocarnos a la hora de actuar.

ega va a apostar
fuerte por los
juegos de
aventuras con
esta segunda parte de
un clasico del género.

Z

Este es el esquema
de una zona de

. combate inicial. A la

. salida de la fortaleza

| los héroes dardn con
una banda de

. monstruos que
cortaran todas sus

| posibilidades de

. movimiento. La Unica
. solucion serd luchar.

| Imaginando que todo
el mapa es un tablero,
habra que desplazar a
los héroes de manera
que estén protegidos
y ala vez resulten lo
mas peligroso posible.
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Inventa tu propio video-juego para

Megadrive 32X

(Cémo te imaginas que serédn los juegos para el nuevo

sistema de Sega? LQué esperas de ellos? iCémo te gustaria

que fueran? Sega quiere sa]oerlo, y para ello te propone

convertirte en un auténtico disefiador de Videojueg’os.




Lo que tienes que hacer para participar en este CONCUrso es enviarnos un trabajo en el que nos cuentes todos los detalles acerca

de un juego que ti mismo inventes. Y para que todos participéis en igualdad de condiciones, hemos pensado que todos los
trabajos deberdn tener los mismos apartados, que serdn los siguientes:

1.- Nombre del juego. Invéntate uno que sea pegadizo, que
suene bien. No es un factor decisivo, pero siempre influye...

2.- Tipo de juego. Ya sabes, elige un género entre los que
suelen aparecer en nuestra revista: plataformas, accién,
aventura...

3.- Protagonista: envianos uno o varios dibujos del personaje
protagonista de tu juego, acompafiado de un texto en el que
nos cuentes su nombre, su historia, su personalidad, sus
habilidades y cualquier otra cosa que se te ocurra relacionada
con ¢l o ella.

(Por favor, envianos los dibujos en folio o DIN A-4).

A
Gran Premio al NS Protagonista

Recuerda que tiene que ser un personaje original.
No vale que cojas al protagonista de otro juego.

Gran Premio a la Mejor @zlelaile]lle]

Aqui es donde realmente se va a ver toda tu ceatividad al
concreto. Todos los elementos unidos en una séla pantalla.

A
Gran Premio 4Especial MD 32X

Esta categorfa nos la reservamos para los dos trabajos que mds
nos sorprendan por cualquier motivo: su calidad, su
originalidad, su sentido del humor...

1. - Podrin participar en el concurso todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS que en-
vien el cupén (no valen fotocopias), junto con el trabajo (tamano DIN-A4) a:

HOBBY PRESS,S.A.; Revista HOBBY CONSOLAS; Apdo. 400; 28100 Alcobendas (Madrid)
Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO MD 32X

2.~ Sélo podrin participar en el sorteo los trabajos recibidos con fecha de matasellos desde el 27 de
Junio de1994 hasta el 5 de Septiembre de 1.994.

3.~ Lacleccién de los trabajos ganadores se realizard el dia 10 de Septiembre de 1.994. En su valo-
racién se tendrd en cuenta tanto la edad del concursante como la creatividad de los trabajos presen-
tados a concurso. Los ganadores se publicardn en el nimero de Octubre de Hobby Consolas.

4.- De entre todas los trabajos recibidos, se elegirin diez (2 por categoria) que serdn ganadores de una
MD 32X con un juego cada uno. El premio no serd, en ningtn caso, canjeable por dinero.

5.- Caso de que el premio se extravie en el correo al ser enviados a los ganadores, el propietario dis-
pondrd de tres meses desde que se publique el listado de ganadores para notificar a la revista el ex-
trayio. :

6.~ Elhecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases.

7 - Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, ser resuelto inapelable-
mente por los organizadores del sorteo.

4.- Historia y desarrollo: aquf tienes que contarnos el objetivo
del juego, dénde y cémo se desarrolla, que misién tiene su
protagonista, etc...

5.- Enemigos: no puede haber buen juego sin personajes
malos. Haz un dibujo de algunos de ellos v, al igual que con el
protagonista, cuéntanos todo lo que se te ocurra sobre su vida
y milagros: cémo son, qué hacen, por qué actdan asi...

6.- Pantalla: y por dltimo dibijanos lo que serfa una pantalla
del juego. En ella podrds incluir un escenario, al protagonista
enfrentdndose a algtin enemigo, el sistema de puntuaciones y,
en definitiva, mostrarnos el aspecto general del juego.

Gran Premio al Mejor

Una buena historia es fundamental para el resultado final del
juego. ;Hasta dénde llega tu imaginacién?

Gran Premio al Peor m

No hay enemigo bueno. Por eso estos premios se los llevardn los

dos malos mds malos entre todos los malos.

r-Cup(’)n Concurso f —m———————=h

INOMDBIC et
APEILIAOS. e
Direccién
Localidad

Teléfono.....coeeeeeeeeeeeeeeeee

Siademds de participar en el concurso, quieres que SEGA tenga en
cuenta tu opinién contesta también a estas dos preguntas:

¢Qué tipo de juegos te gustarfa ¢Cules son las caracteristicas a las que
mds que se hicieran para le das mds importancia en un juego?
MD 32X?

Accién d Grificos |
Arcade (d  Diversion d
Aventura d  Musica J
Deportivo (Q Efectos sonoros |
Inteligencia (d Durabilidad D
Lucha J Puntdade 1 a7 en la primera
Matamarcianos D preguntay de 1 a 5 en la segunda,

siendo 1 la mejor puntuacién.
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PC BASKET 2.0, el programa

Una completa ficha con 13

conceptos estadisticos.

Hasta 11 afios de estadisticas ACB
incluyendo Liga regular y Play-Offs.

Liga Regular
Play-offs

Liga Regular 93-34
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| (231 (129 [sse)[a.6 ][ 238

En la pantalla de tdcticas
te sentirds en la "piel” del entrenador.

Elige entre siete tipos

de defensa.

Disefia los ataques
a tumedida.

Decide los emparejamientos en cancha
dependiendo de tus rivales.

8|
Gl

Grdficos y efectos sonoros stiper
realistas, incluyendo espectaculares
mates y «cheer-leaders .

12 Hermenegildo

DEFENSA

EMPAREJAMIENTOS
Antunez b4 R. Jofre:
BASE 1.84m. 1,83m. BASE
b4 Villacampa 1&_‘
1,94, '1,96m. ESCOLTA 8 %)
b4 Smith [®]

1,91, [ 1,07m: "ALERO " 15| L |
Thompson (=
210w, [ 2,02, PIVOT T 1op

Ferran [m |
2,20m. 2,14m. PIVOT lz%}

Martin >4
1§ PIVOT
Sabonis
12 PIVOT

Los jugadores se dispondrdn

en la cancha segiin las instrucciones

dadas en la pantalla de tdcticas.

BRI,

Pogicion Altura

ENTONEZ BASE T84,
ESCOLTA [ W)94m,
9

’

» [=

el
PER1000

La version 2.0 de PCBASKET
es un producto oficial ACB.

Todo el pais, aficionados y no
aficionados al baloncesto, conocen @
Epi. Es un emblema del deporte
espanol en general y del
F.C.Barcelona en particular. Se trata
del mejor clero espaiol de todos los
tiempos, @ incluso llegé a ser

Ventanas con el |

Poaras escrioi tus propias nota
scbre W jugadores preferos.d

historial, trayectoria
y notas del usuario
de cada uno de los
jugadores.

Impresiones grdficas.

Puedes grabar y cargar las tdcticas que
disefies previamente.

Selecciona tu quinteto inicial y realiza
cambios durante el partido.

El pitblico animard durante el
transcurso del partido.

Controla con
precisién los pases
en una auténtica
simulacidn de
baloncesto.

Elige entre
1 6 2 jugadores
y entre teclado
0 joystick.

Un marcador con toda la

informacion necesaria.




e baloncesto definitivo. Seguro.

70|
. 4o hugadoran -+

Y Todoo ff Nasionsioe f Exiranjoros 4
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Estudianton

fk"s\sl.En:(:lm\l POR EQUIPO m‘s&mcclou POR JUGADOR

§ 23

Durtides fuywdos
Minudos juadns.

Puntes

os

oladislion do Tiros de 2 de TODOS los Jugadoras

[_morimie [l [ ~o- | PC JASKELE 20

La version 2.0 de PCBASKET también ... cuenta con 100 opciones de ... y sigue el desarrollo real de los Play-
inchuye la base de datos de los mejores 16 estadistica comparada, desde el jugador Offs-94 permitiéndote la posibilidad de
equipos de la ACB. Pabellon, palmarés, — mds efectivo desde la linea de 6.25, hasta crear el tuyo propio, seleccionando los
presidente, plantilla, entrenador. .. el equipo con mayor media de altura. .. enfrentamientos entre los equipos.

Estudiantos

DINAMIC MULTIMEDIA te garantiza la mejor relacién calidad-precio del mercado.

2 ) - s Vo
KOEHAN % i — <

Juega al fitbol, el simulador dispone de ...toma todas las decisiones como ...y con las actualizaciones podrds

todas las posibilidades, controlando a los entrenador y presidente de tu equipo: disponer de absolutamente todos los

11 jugadores con el teclado, el joystick o alineacién, cambios, demarcaciones, datos que ha generado la Liga de fiithol:
el raton... fichajes, etc... clasificaciones, goles, tarjetas, etc.
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Mas de 200 fichas de los grupos mds ...anecdotario contado por los ... Trivia Pop, un divertido reto a tus
\ representativos con 109 selecciones de protagonistas, cronologia y genealogia de conocimientos musicales y hasta 630
Telefono canciones vy videos, discografia completa aquellos afios, imdgenes y lugares que megas de informacidn en un CD-ROM
%3)']“)“(?5‘2%'[’% de cada uno de ellos. . marcaron una época. .. imprescindible.

Si; deseo recibir en el domicilio que les indico: F O R M A D E P A G O
(Gastos de envio: 250 pts.)
(1 Contra reembol i inati
(J PCBASKET 2.0 por sélo 2.500 pts. u Vis{; o reemhese E H’%’é"g”y‘%éhs‘? geLnommahvo
[ PCFUTBOL por sélo 2.500 pts. -

g [ Los 4 disquetes de actualizacion de PCFUTBOL por sélo 1.995 pts. - -

5 '] LA EDAD DE ORO DEL POP ESPANOL en CD-ROM para PC/Windows™ por sslo 4.950 pts. Tarjeta de crédito NOMErO...................oovvveeeeeeeceeeseeee oo
z Nombre del fitular

o INIGINISFES 550385665458558503 34 anwsmmsemms s ssssesssss B8 HESS SRS A5V A Fecha de caducidad

& AREIIDS..........oveee e

o

o

I

Rellena y envia hoy mismo este cupén o fotocopia a:

Localidad..........oorveeririe, Codigo postal..................
PrOVINCIGL ... Teléfono(.......)eeveeveen.

Fecha de nacimiento......./......... T — 3 DIMM/C- ﬁ j I-TI " meD IA
Firma: Ciruelos # 4 . San Sebastidn de los Reyes . 28700 MADRID
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 v
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a mitologia plataformera esta llena de héroes con una misma mision: salvar el
mundo de una terrible amenaza. En esta ocasion el héroe se llama como el cartucho,
Megaman X, y la amenaza responde al nombre de Dr. Cain. La mecanica de juego,
seguro que lo adivinas, consiste en recorrer distintas y originales zonas llenas de
malvados enemigos, hasta enfrentarte al jefe fin de fase. Asi hasta llegar a medirte al
todopoderoso Sigma, el mas enemigo de todos, pues es el tltimo.
La aventura de Megaman X se divide en doce extensas fases. Al completar la
primera tendras libre el acceso a las ocho siguientes, de tal modo que podras elegir
el orden que desees para cubrirlas. Cada una representa el medio natural en que vive el enemigo
fin de nivel correspondiente. Asi la fase del Pingiiino se desarrolla en una zona helada, mientras
que el territorio del Aguila se encuentra en las alturas y esta plagado de plataformas verticales.
Cuado elimines a un engendro mecanico, y aparte de anadir a tu arsenal el arma que éste
poseia, puedes hacerte con unos items muy valiosos. Las bolas azules rellenan la barra del arma
(segun sea su tamano rellenara mas o menos); los escudos (también de diversos tamanos) sirven
para aumentar la barra de salud de nuestro protagonista; y por ultimo, las caras de Megaman
proporcionan una vida extra, que vendra muy bien dada la dificultad del juego. Ademas, los
passwords os ayudaran a no desesperar en la busqueda del complejo de Sigma.
Todo esto, grandes dosis de habilidad, y ese bendito don llamado paciencia, ya demostrada por
los usuarios de Super Nes que esperaban esta conversion desde hace dos anos, sera la llave del
éxito de «Megaman X», un juego de plataformas con mayusculas.




apcom ha decidido

poner punto final a

una larga espera:
por fin el personaje
mas versionado en los
diversos formatos de
esamnse nconarsa o oo o sveomiosern  ININENdo va @ hacer sy £ oo eemgo i asoserdunoso s

insalvables de no ser por la presencia de valiosos L I b‘ que pasara a manos de Megaman cuando le venza,
items. El de la imagen es uno de los mas importantes. a pq rICIon en q II 6 "s' como por su increible capacidad de camuflarse.
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u ik r°b°' k Una de las caracteris-

% ficas de «Megaman X»
IIlIly blen ST ~p—— PR ©s su increible colec-
LXE P R 8 cion de armas. En

urmado La Onada Sonica es un disparo de largo principio, solo dispon-  El arma basica sera muy poderosa tras
alcance con un gran poder destructivo. drd de un tipo de dis- acabar las ocho primeras fases.

paro de escaso poder,
que aumentara si man-
tienes pulsado durante
unos segundos el bo-
ton correspondiente a
esta opcion.

Cada uno de los ene-
migos finales de fase
posee una clase de
disparo diferente. A
medida que vayas eli-

Una de las mas vistosas es el Triple Rayo Verde, Esta bola de vistoso color rosa se abre en
que se consigue tras acabar con el Camaleon. dos y produce un devastador barrido.

Como si fueran “choricillos fritos” dejaré
Megaman a sus enemigos con este arma.

minandolos éste pasa-
rd a tu poder, engro-
sando asi tu arsenal.
De esta manera ten-
dras hasta ocho tipos

La habitual Pistola de Plasma sera la primera de Este arma de disparo circular sirve sobre sk paro diferentes

las armas a disposicion de este as del disparo. todo para eliminar enemigos terrestres.

El Pingtiino proporcionara a Megaman un
disparo que te dejara totalmente helado.




Megaman X:
raices de un

héroe
cibernético

Este plataformero personaije es un viejo cono-
cido dentro del mundillo Nintendo. En su carta
de presentacién aparece como el sprite més
versionado para los soportes ocho bit y portdtil
de la compaiiia del fontanero peliculero, y su
nacimiento jugén se remonta al afio 1988 (ya
ha llovido desde entonces, ;eh?).

Megaman
parecia ser
uno de los
personajes
elegidos para
acompanar el
lanzamiento
de la 16 bit de
Nintendo, pero
no fue asi.

AT ‘.
,}, ?‘?&,é’g@,\j k&’
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Este es el dltimo |
Megaman que
ha salido hasta
ahora en el
mercado
espanol: la
cuarta version

para NES.

El primer juego§
para Game Boy
tenia unos
rasgos que se
convirtieron en
‘marca de la
casa’.
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Diez versiones,
seis para
N.E.S. y cuatro
para la portatil,
han sido el

M

precedente de
«Megaman X».
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Otro de los rotundos aciertos que presenta este programa es la
posibilidad que tiene su protagonista de utilizar varios vehiculos. El mas
espectacular de todos es un robot-tanque con el que sera invencible.
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need a mew
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En algunos momentos del juego te encontrards con
personajes conocidos como el Dr. Light que, tras la
charla de rigor, te proporcionara nuevos poderes.
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egaman
debera

hacer frente |

a doce fases
plataformeras
protegidas por
ofros tantos
servidores del
malvado Dr. Cain.

Para acceder a este panel donde aparecen las ocho
fases representadas por sus enemigos finales, deberds
acabar una zona previa, a modo de entrenamiento.
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SUPER NINTENDO

CAPCOM

PLATAFORMAS
NINTENDO
Capcom

Lo Excelente se escribe con X [ iugadoresiy]
| Vidas: 3

L a espera ha merecido la pena. Toda la expe- 1: Ne de fases: 12

L
o
"

riencia recogida por Capcom tras lanzar diez . Niveles de Dificultad: 1
«Megamanes» se ha vertido en este programa. . Continuaciones: Passwords
El resultado: un gran juego de plataformas. | Megas: 12
Todos los aspectos del cartucho han sido cuida- bl Y g_,.,utmm,
dos meticulosamente, desde los gréficos, con una ‘
Este magnifico aspecto presenta el personaje més paleta de colores completisima y doble scroll, la ma- 8¢ 9 1 :
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versionado para los soportes Nintendo. Dadas sus i x : y : AL
cualidades fisicas, hasta podria jugar al fiitbol. nejabilidad del personaje, los variados enemigos fin ~ Destaca sobre todo el

de fase, la cantidad de armas (simples o potencia- '~ colorido y variedad de los

das) que puede utilizar, Ia longitud de las fases, | escenarios y enemigos, asf

los passwords y, sobre todo, un estudiado nivel - | PR t:“e"a peeon

de dificultad que no te permitiré acabar el juego (% “musica ‘
en un dia. Asi que si aun no tienes nin- 5. 88 syntamas originals y con 85 |
gun juego de plataformas en tu coleccion XA it  cierto aire japonés, que se

para Super, ésta es tu oportunidad. - ~ dejan escuchar durante

. - toda la aventura.
Boke & { ¥ A i

(e, N C_;d:;ii;a'r; ‘tJi:ane SL; : 89 |
) : s p!'opio sonidg (hay més de Py »i
| héroe cibernético ha e
sabido compaginar las Jugabil
virtudes jugables de sus  Enun prncpiopuoce
~ ~ resultar algo dificil, pero en
anteriores versiones para Nes

cuanto consigues un par de
armas se ve mas claro.

y Game Boy con las grandes

cualidades técnicas de la Super.

Alieesam
AusLion

Los originales enemigos
finales, el colorido y los
passwords haran que el
tiempo pase volando.

. S

lotal

Capcom ha recopilado toda
la experiencia de las
versiones anteriores en el
primer cartucho de
Megaman para Super Nes.

I
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¢ Que los usuari;s de la 16 bit de
Nintendo ya pueden disfrutar con la
diversion plataformera de Megaman .

En una de las tiltimas fases Megaman se encontraré con otros La stiper potente capacidad de combate de nuestro héroe de
personajes cibernéticos como él. La chica pronto se convertira metal contrachapado no solo radica en el arsenal que puede
en su amiga‘ Con su ayuda venceréis a un terrible robot al que ”egaf a tener, sino también en su innata habllldad, como podéls
tu solo no podras vencer. Asi que confia en sus poderes. observar en esta instantdnea del Jjuego, a lomos de un enemigo.

§

)
L0 _r’! L OF
* Algo caracteristico de los Megaman:
que no se pueden dirigir los disparos
en diagonal o hacia arriba.
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EL “REY” DEL
DEPORTE REY

Dro Soft en Espana) han estado espa ! ‘ {
perder el “tirén” que supone el Mu ‘ A va dtagonal isométrica, la diversion y el
duda los mas beneficiados por esta ci nstancia vamos a serlos ulo mas que asegurados y, eso si, un control de j juego

proplos usuarios, ya que de este modo se amplia e repertor ~ ligeramente mejorado, pues los jugadores responden a las ordenes
juegos de futbol disponibles en estas fechas, y mas concretamente dadas con mas celeridad, lo que permlte un mayor nimero de
los poseedores del Mega CD, que ven por fin como un juego de posibilidades en el desarrollo del juego. Por no incluir, »
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La mejor
aficién

Uno de los detalles que se
han incluido en este nuevo
«FIFA Soccer» es el incon-
dicional apoyo de la aficién
a cada seleccién. Si nos fi-
jamos bien, podremos ver
cémo en los partidos apare-
cen las banderas naciona-
les de las selecciones que
estan jugando. Ya se sabe,
la presién del pblico...

please wait!

Esta "hermosa" pantalla aparece cada vez que el Mega
CD estd leyendo datos. Quiza sea uno de los pocos
defectos que se pueden observar en este gran juego.

|

2
,

Una version idéntica

para Mega CD

sion CD de «FIFA Soccer». Salvo la magnifi-

E lectronic Arts no ha arriesgado en esta ver-

ca introduccion, el impecable sonido y el
detalle de las banderas en los partidos, el juego
es exactamente el mismo. Tan solo se aprecia una
mejora en el juego en corto (mas f4cil de realizar)

y en la posibilidad de dirigir los disparos
con precision (en la version de Mega Dri-
ve apenas se notaban los efectos y era
complicado disparar raso), dos deta-

lles que al menos demuestran que
EA Sports se ha esforzado en ofre-
cer un producto ligeramente mejora-
do. Sin embargo, este esfuerzo ha

quedado algo eclipsado por la supresion
de los 4 jugadores simultaneos, una de

las virtudes de su predecesor.
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. deleitarnos con algunas de las mejores
- jugadas del pasado Mundial. Por lo
- demas, el juego

" nivel gréfico,
. aunque se echan

- imagenes
.~ digitalizadas en

- algunos efectos de sonido nuevos

- suprimido la

Pocas novedades con
respecto a la version
de Mega Drive.

En este apartado, la tinica "sorpresa”
que nos depara el juego con respecto a
la version de 16 bits es la inclusidn de
imagenes reales en la introduccion del
juego. Durante varios minutos podremos

mantiene el mismo

de menos mas

los encuentros.

-

SN (I o -

De nuevo, éste ha sido uno de los
aspectos mas mejorados en una version
para Mega CD. Aprovechando las
posibilidades del CD, se han incluido

(aunque no muchos) y se ha dotado al
juego de una banda
sonora realmente
apropiada e
interesante. De
todos modos, lo
cierto es que en
este apartado
también se
esperaba algo mas.

La espectacular introduccién y algunos
efectos de sonido son las dos Unicas
novedades con las que se ha pretendido
aprovechar la capacidad de memoria del
CD. Todos esperabamos una version
més sorprendente, aunque fuera en
aspectos ajenos al propio juego, pero
E.A. no ha arriesgado lo

més minimo.
Ademas, es
imperdonable que
se haya

opcion de los 4
jugadores.
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Las mismas opciones de siempre
RS «FIFA Soccer» para Mega CD contiene préctica-  las condiciones de los encuentros, desde las re-
mente las mismas opciones que las anteriores ver-  glas del juego hasta las condiciones atmosféricas.

siones. De este modo nos encontramos con un  La Gnica novedad es la posibilidad de salvar par-
completo repertorio, en el que se pueden variar  tidas gracias a la capacidad de memoria del CD.

O 2 ) A V777 OpcioncrndWy =277

- Exhibicion / Hedio Tiempo8h4 Minutos
» : Penalties  Todas
\}‘ Jorneo Wi Partido Tipo  Accién
Climinatora / Offside Activado
Tiewpo Seco
Liga / e S Tipo campo Césped
! Cronbmetxo Continuo
e i Sonido Surround SFX
~ Salvaricargar P b Porteros Cowputadora
'l'odon;.‘:aqu(: | b 4 : Idioma Espafiol

- C Lo
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Opciones
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Entrenas 1v T e e i G R i a la genial version
Ya conocéis las posibilidades estratégicas de — 5. — . pa ra Mega Drlve Ie
«FIFA Soccer». Antes de comenzar o durante i et i : sumas vna

el partido se puede variar la formacién, la téc-

tica, la estrategia y el sistema de juego. De es- S = " ] eSPECfGCUkII' infro, el
s | [ resultado es este «FIFA
Soccer» para Mega CD.
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Jugador +Potemncia tiro »

Fernando Vasquez 89
fonio Hidalgo 2

lLopez
i gelanxnl 6

A Eleccitin C Cancelayx

deleitar co
acompaiados ¢




MEGA CD
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Equipo

e

Grupo A
Argentina
Chile
Dinamarca X
Costa de HMaxfil

Grupo B
Colombia
Paxse« Bajos
Polonia
Canadsa

Grupo
Brasil

lemania
Grecia
Austrxia

Pulse flecha Aarriba o abajo - ‘ DEPORTIVO

En el modo de juego "Torneo" disputaremos un campeonato Siempre que nos encontremos disputando un campeonato o ] ELECTRONIC ARTS
con 24 selecciones identico a la Copa del Mundo de Futbol. torneo, tendremos la posibilidad de conectar con el marcador i
Sin duda, este es uno de los mayores atractivos del Juego electronico para conocer los resultados de otros partidos. 1 EA spor '|'$

Ne jugadores: 1 6 2
Vidas: 0

Ne de fases: 32 equipos |

Niveles de Dificultad: 0 |

Continuaciones: Salvar |

|
i

Wwww &

© 1994 Electronic Arts

Licensed by
Sega Enterprises, Ltd.
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VAT : e O .~ La misma calidad grafica E
' N & = 4 de las anteriores versiones, ;
o EEET o cgesmin " < , con la inclusién de S
& P orBia - : -, » . imagenes reales en la
& EEERTARy > : ~introduccion.
:5} 4 \ i
=) v 1 Tl Y
® ' o NY: : G v
6 [ Wi D - Un sonido ambiente
ItD] s - considerablemente
. mejorado gracias al
e 1 squiro A SpRmiize equip thgry o % i g%?]\éea%';\%l?sl(e:nto del
SC i one ruame Fo Athadia wauespo L R dpr y

En la liga de selecciones pueden participar hasta ocho amigos, Al igual que en las otras dos versiones, en este «FIFA Soccers My
escogiendo cada uno & una de las 32 selecciones que aparecen  se pueden visionar las repeticiones de las Jugadas en cualquier
en «FIFA Soccer». La mdquina se encarga de realizar el sorteo.  momento del partido, con el fin de ver acciones como ésta.

~ Eljuego en corto es mas

~ facil y los disparos a puerta
. se pueden dirigir con mayor
~precision que en la version

. para Mega Drive.

Los tres modos de juego
- quedan algo empanados
~ por la supresién de la
- opcién para 4 jugadores
. simultaneos.

w4 il
- Toda la calidad de «FIFA
Soccer» con una gran
introduccion, pero
lamentablemente con una
- opcion menos (4 way play).

- *Sigue siendo el mejor simulador de
- futbol.
. © Laespectacular introduccion.

* Aunque suene reiterativo, es
incomprensible que no hayan incluido
la opcion de 4 jugadores.




CINCO TIPOS
DE LUCHA

| famoso expolicia Axel, su companera Blaze y
el pequeno Skate vuelven a la carga. Junto a
ellos, Zan, un extrano monije tibetano dotado
de poderosa energia, y Victy, un canguro que
fue liberado de la malvada influencia de un
payaso muy poco gracioso, y que después fue
adoptado por el grupo como mascota,
completaran el quinteto mas demoledor en
toda la historia del arcade de combate.

Tras ano y medio de obligado descanso, estos
sorprendentes fajadores del mal retornan a las calles con
mas ganas que nunca. Prueba de ello son los jjmas de
quince golpes diferentes!! que podréis realizar con cada uno
de ellos. La configuracion de la pantalla también ha
evolucionado, al sustituirse el indicador de tiempo por una
barra que os senalara cuando habéis de realizar los golpes
especiales (dos por cada luchador).

Con tres niveles de dificultad, muchos items escondidos
bajo los habituales bidones y otros objetos parecidos, y unos
sprites de buen tamano, «Streets of Rage 3» os sumergira en
una aventura con un final inesperado, pues dependiendo del
personaje que elijais y de como hayais desarrollado el juego,
cambiaran las dos ultimas fases. Hasta cinco finales
distintos sorprenderan vuestras consoleras retinas,
rebosantes ya de la mejor lucha para los 16 bits de Sega.

Sin duda, Mr. X sabe prote-
gerse muy bien de sus enemi-
igos. Por eso, tiene a su servi-
cio a los mejores luchadores
de la ciudad con una sola mi-
sién: eliminar a quien ose
traspasar el umbral de su
banker particular.

Tras luchas encarnizadas en
los pasillos de la mansién y
en una claustrofébica trampa,
tendrés el placer de conocer
a Mr. X en persona. Quizé
entonces puedas encontrar la
respuesta definitiva.

Caminos
hacia lo
desconocido

A través de las vias del metro,
podrés llegar hasta las mismas
puertas de la mansién del malva-
do Mr. X. Antes, conocerds la
verdadera dimensién del comba-
te cuerpo a cuerpo bajo tierra,
con la constante amenaza de mé-
quinas que pasan una y ofra vez
cerca de ti haciendo temblar las
vias, sefal inequivoca del peligro
que se acerca.

Los ninjas, conocedores de todas
las maneras posibles de matar,
serdn unos temibles comparieros
de baile. Asi que si logras derro-
tar a los guardianes de la man-
sion oriental, poderosos guerre-
ros samurai con un completo
arsenal de variados golpes a cuél
més devastador y poderoso, ha-
brés dado un paso adelante de
enorme importancia.
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El final
esta en
tus manos

Un parque sembrado de ce-
pos en las afueras de la ciu-
dad serd el escenario de uno
de los capitulos finales de la
aventura. Tras sortear moto-
ristas y ninjas, llegards a un
laboratorio, centro en que se
dirige la red de delincuencia
que asola todo el condado.
Ahora, deberds hacer frente
a los ingenios mecdnicos
més devastadores.

Si no lograste rescatar al ge-
neral con vida, tu misién se-
ré muy distinta. Habrés de
sortear el dispositivo de se-
guridad de la Casa Blanca y
desenmascarar al impostor
que ha suplantado al gene-
ral. Tal vez las sorpresas no
hayan hecho més que empe-
zar... fienes cinco maneras
de comprobarlo.

Rescate
en el
laberinto

La aventura se va com-
plicando por momentos,
pues un responsable de
la seguridad nacional ha
sido secuestrado. La
azotea se convertird en
el escenario de una lu-
cha en la que el tiempo
serd un juez implacable.
El dispositivo de emer-
gencia empezaré a fun-
cionar, poniendo yues-
tras vidas en peligro. No
desfallezcas y el misterio
empezard a resolverse.

Su clasica Ala de Dragon se ve reforzada
con golpes igual de espectaculares.

La originalidad es su cualidad mas
destacable cuando entra en combate.

Ha desarrollado sus caracteristicas
fisicas femeninas para ser la mejor.

z a “ Su misteriosa energia le convierte en un luchador

muy poderoso. Su secreto no nos sera revelado.

Mascota del grupo y como ellos capaz de
enfrentarse a los mds poderosos rivales.
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NUEVO

24 megas por banda

ay un aspecto en esta ter-
cera entrega de este cldsi-
co que “canta” un poco: la
repeticion de enemigos. Una pe-
na, pues el nivel de los graficos
es excelente, asi como el conjun-
to de golpes que pueden realizar
los cinco personajes, y el plante-
amiento del juego (el hecho de
que las dos tiltimas fases tengan
cinco finales distintos dependien-
do de como se juegue). Una bue-
na muestra de lo que puede dar

de si un cartucho de 24 megas.
Por lo demas, el modo Battle,
que ya aparecia en la se-
gunda parte de esta trilo-
gia, sirve fundamental-
mente para dar variedad
al juego. Sin él, se con-
vertiria en aburrido en
el momento en que Iu-
chasemos con los cinco
personajes en los tres

niveles de dificultad.
Boke

‘ PMU.&.E&

El rescate de/ general dectdlra el curso
de esta trepidante aventura. De su vida
" dependera el final de la h/stor/a

Los puiiales, bates, palos y katanas funcionaran de distinta forma se-
gun el personaje que los use. Si se utilizan en carrera, aumentard su ca-
pacidad destructiva y podran realizar golpes muy espectaculares.

Las cuatro armas cuentan con su propia barra de energia, de tal ma-
nera que su uso estd limitado a la duracién de la misma. Eso si, no fo-
dos los personajes saben sacarle partido a estos “inofensivos” juguetes,
por lo que utilizan otros de manera muy peculiar. Descibrelos.

Battle

| Lo posibilidad de medir vues-

N fras fuerzas con los cuatro per-
S8 sonajes en combates uno con-
“ tra uno a tres asalfos servird,
ademas de divertiros, para ver

quién gana el fitulo de “mejor

luchador de la calle”.
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~ Sprites de tamano

. adecuado y escenarios de

- buena definicion, aunque
. parecidos a la 22 parte.

1 iR J\,J_} ." i.‘
. Enlalinea habitual del 8 ;
- genio Yuzo Koshiro, si bien

no es su mejor obra.

 DOHEINY TA
- Los personajes cuentan
. con efectos muy logrados y

la elecucnén de golpes.

i i\ | 10N
| La posnblhdad de cinco 8 4
finales distintos crea

-y personajes, con algunas
- innovaciones pero muy
- parecido a los anteriores.

MEGA DRIVE |

ARCADE |
SEGA |
Sega
Ne jugadores: 1 6 2
Vidas:De 1a 5
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 3

Continuaciones: 3
Megas: 24
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variados, cosa que no
ocurre con los enemigos.
! |
AL

3 mveTés de dlflcultad 8 ;

posibilidad de 2 jugadores
simulténeos y facilidad en

BRI
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adiccién hasta que los ves,
luego aburre bastante.
) i
A 45 11
Un completo arcade de
lucha en niimero de golpes

[
i
4 |

Y EiRwiws

B La cifra cinco, tanto por los

personajes en cuestion como por el
niimero de posibles finales.

] ’ I
BEell d1¢] ¢
Y B WweR

* Que aparezcan los mismos enemigos
que en la segunda parte. A ésos ya nos
los habiamos cargado antes.




», Alimento 7\ El verano
MaNeA) fresco para mas
tu cerebro. tentador

Disponible
a partir del

. Una heroina
b muy especial.

Atrévete a
surcar nuevos

Océanosl a partir del ;
29 de Junio

Disponible
a partir del

Anime presenta

bUbbLLUUlMJ Bitlglofeis) \

.. 1as emociones son lo Gnico que m[emncm il hombre de fa maquina

seducir por las
Knight Sabers.

Incluye los 0VRS: y
_ = Nacidoparamatar
B! = Blow up

. L Tl NS .7 Dispo_niglti
e W 5 a partir de
a7 e 13 de Julio
| (o anra n el Sign 211 ’ '
l Aterriza ahord Y El futuro ya esta aquil?

* El Pufio de la Estrella del Norte = DominionTank Police e Alita Coleccién Dragon Ball * La Super Batalla  Los Caballeros del Zodiaco
* DominionTank Police (Actos Il y IV) *» Doomed Megalopolis. 2 3 * La Leyenda del Dragén Xeron e El Super Guerrero * Bubblegum Crisis

(Actos 1y Il) * Urotsukidoji Il * La heroica leyenda de 8 ° la Bella Durmiente * Los Mejores Rivales * Ranma 1/2 buscando a
* Venus Wars * Judge Arislan (1° Parte) en el Castillo del Mal * Guerreros de Fuerza Sh.
* Urotsukidoji * Ultimate Teacher * Proyecto Ako * Aventura Mistica llimitada * Macross Il (a ( tos 3y4)
* 3X3 Ojos (1° Parte) * 3X3 Ojos (2° Parte)  Garlick Junior Inmortal * Macross Il Episodios (1y2) e Kii ange Ro: d
* Doomed Megalopolis * Wicked City * El Mas Fuerte * Robot Carnival " Una dificil l eleccion

ANIME'VIDEO es una marca de MANGA FILMS, S.L.

MANGA FILMS S. L. La Costa, 76, torre - 08023 Barcelona - Tel. (93) 284 22 29 - Fax 93) 21910 17
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a compania britanica Elite no ha querido faltar a esta
cita con el Mundial de Futbol, por lo que lanza al
mercado un nuevo “futbol-game” del que ya os
hablamos en la primera parte de nuestro reportaje
sobre los juegos de futbol del 94. Aunque era dudosa
su salida al mercado espaiiol, finalmente la
distribuidora Spaco ha decidido aumentar las
opciones de los aficionados a este tipo de cartuchos,
colocando un competidor mas en las tiendas.

Elite ha realizado una nueva version de su juego del 93 llamado
«Striker», que aunque aqui en Espaiia paso sin pena ni gloria (83%
en Hobby Consolas n? 24), en Inglaterra tuvo un éxito considerable,
manteniéndose en las listas de éxitos durante varios meses. Una
vez mas el equipo de programacion Rage Software (que ademas
del «Striker» también es responsable del interesante «Ultimate
Soccer» para Sega) se ha hecho cargo de este «World Cup Striker»,
y en principio ha conseguido lo minimo que se le puede exigir a la
segunda version de un programa: mejorar la primera parte.
Afortunadamente estas mejoras han abarcado varios aspectos, con

N AR R N R R TR e R O T A Y

lo cual se ha transformado un buen juego en un completo cartucho
que no desentona con el resto de sus competidores.

Para empezar, y aunque mantiene la misma perspectiva frontal
plana, se ha suavizado el uso del Modo 7, y se ha dotado a los
jugadores de una mayor definicion asi como de un mayor niimero
de cuadros de animacion, de forma que los movimientos son mas
perceptibles y a la vez, espectaculares. En cuanto al juego en si, se
ha mejorado el control y el desarrollo gracias a dos elementos:
mayor realismo (los balones ya no se estrellan constantemente en
el larguero y el juego en corto requiere mas practica, puesto que
los pases hay que dirigirlos al companero) y mas facilidad a la hora
de realizar remates espectaculares a puerta (practicamente con la
utilizacion de un solo boton).

Si a todo esto le afiadimos una serie de detalles como el
excelente repertorio de opciones, cuatro tipos de competicion, el
curioso modo de juego de futbol sala o la posibilidad de participar
5 jugadores simultaneos con el uso de multitap, no quedan dudas
acerca de la calidad de este cartucho. Veremos si en esta ocasion
no pasa tan desapercibido como su predecesor.

S e R R

T
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PHIMAARY SECONDAHRY AUAY “
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Antes de comenzar cada partido tendremos la
oportunidad de ver el estadio donde se disputara
~t— el encuentro, con todos los datos referentes a su
< >< < capacidad y al estado del terreno de juego.
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Las jugadas espectaculares se suceden en todo
momento. Una de las claves para disfrutar con este
cartucho y ampliar las posibilidades de cara al gol

! En «World Cup Striker» podremos crear nuestros
es aprender a realizar los remates de cabeza.

propios combinados, cambiando lns nomhrac y lac
indumentarias de cualquiera de las selecciones que
aparecen en el juego. De este modo podréis editar
wuestra particular seleccién espafiola, o bien jugar
con el Real Madrid de la pré temporada.

lite se suma a este

futbolistico afio 94

con un juego que
destaca por su realismo y
espectacularidad, y que
supera ampliamente a
«Striker», su predecesor.

OPTIONS

BEL G¥XuM

PREWD  HOMME

GERETS

DE TN
N __BER ELST

T3ERATEOT0
o ANNAUUNNA B

BEGRYSE

CLArwE N

WRN DR L TNDEN
S BT

BEYENS,
VERSAQUETY.
WERWOORT

HULTIPLE PLAYERS

DARLIN=QOBNONALN»

1 b o ok

Uno de los aspectos en los que més se ha mejo- AN :
rado este juego con respecto a la primera ver- ' nos ofrece una perspertiva diferente cado ver
sién es en el apartado de opciones. Ademds de Tampoco se ha pasado por alto la posibilidad de uti- aue se produzca un penally. Ademds, esta ac
las habituales en este tipo de juegos, aparecen lizar el multitap para que participen cinco jugado- ci6n es hastante espectacular puests que o I
ofras tan curiosas como la de elegir la calidad res simultaneamente. En este caso, cada jugador eli- horo de lanzar lo penas méxima e produce uno
del arbitro y del portero, o la de desnivelar el ge los dorsales que quiere controlar en el partido. especie de zoom, justo en el momento en que =l
potencial de los equipos en un torneo. Tty i == jugodor se acerca al halén. Todo un lujo

También en e<ta nracidn “Warld Cuyp Strikersy
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NUEVO

VIER TEAH

DEPORTIVO
ELITE

Rage Sofiware
N? jugadores: De 1 a 5
Vidas: 0
Ne de fases: 32 equipos
Por supuesto, antes de comenzar el partido » w " Niveles de Dificultad: 3

podréis confeccionar vuestra estrategia y la  Loi i 4 Continuaciones: SGIVGI'
formacidn de vuestro equipo titular. 7 e S y ! MechS' 12

nCrEmrT———————

i Buena utlhzaclén del Modo 9 0
7 y excelente animacion de '

los sprites, con especial i
- mencion a los penalties.

. fatbol con una musica
. brillante, marchosa y

- Quizé se podia esperar
- algo mas, viendo la calidad
del resto de los parametros.

~ El control del juego no
ofrece ningln problema. Es
- rapido, sencillo y divertido.

: ‘ Dn)ersos modos de
competicion, 5 jugadores
simulténeos y el fitbol sala

son suficiente garantia.

Un completo cartucho con
- grandes posibilidades, pero
- al que le falta algo més
para ser una obra mestra.

* Su sencillo control.
; Sl 7 ' R : . *Los modos de competicién y los 5
pujen ‘Zu;efel“ es vr.r;o‘ Wi AT  jugadores simulténeos.
salga del terreno de 0 ) . i
juego. Una opcién
divertida y original. ot AT A
* Quiza los efectos de sonido.
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ntra lo: ‘,je s fin
Todo eﬂo dentro de un ]Iuego ori mal‘en su mecdnica

\“-\ gafbs’d‘“s‘of"b" estgs usando--
alguno de ellos cuando e al-
_canceun enem::qo no perde-

" ras.una vida.sino-el ob/eto _
sq[vqguardando asi 1y, inte .




Los enemigos fin de fase tienen, cémo T ST, Los graficos han sido especiélmeﬁte
no, su particular forma de ser eliminados. cuidados en este programa, de la mano
Si piensas un poco, sera facil encontrarla. 2 T T de un scroll vertical suave y efectista.

 juegos que anteriormente han salido
. para Mega Drive, y tan solo cambien la
introduccién Y la banda sonora, la

e it st o . B
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PLATAFORMAS
PSIGNOSIS
Travellers Tales
N2 jugadores: 1
Vidas:De 3 a7
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 1 |
Continuaciones: Passwords |

parte desuperar K ..
afaformas, eneste | Gl‘dﬁcos :

Jogabiida

Plataformas diferentes

campo que sea, siempre resulta gratificante, aun-
que algunas veces no se alcancen los fines de-
seados. Puggsy, gracias a esa mecanica de juego lla- 2z =
mada TIO, protagoniza un cartucho plataformero - 3
original, donde ademads de subir, bajar, saltar

y matar enemigos, habréd que usar eso i mgr,gr,;gmwm %9

l a intencion de ofrecer algo innovador, sea el

3

que tiene pelo y estd sobre los hombros.
En conjunto, nos encontramos ante un
juego de plataformas diferente, con gran

o PSS ISP

) tacto el aspecto mas importante de todo
=" juego: la diversion.
Boke

|
',......, Ranns,




iHa llegado
tu hora!

......................... Hora, despertador y juego Super Mario Bros. (4 niveles). Incorpora 13 sonidos

diferentes, (se pueden desconectar),
marcador de mdxima puntuacion, ins-
trucciones en castellano y pila.

3.950 ptas. iRescata a la Princesa!
Sin gastos adicionales de envio
---------------------------- Hora, despertador y juego Zelda (4 niveles y 4 grutas diferentes). Incorpora 9
sonidos distintos, (se pueden desconectar),
marcador de mdxima puntuacion.

1I9JUlN Instrucciones en castellano y pila.

3.950 ptas. — iAyuda a Link a matar al Dragén de la Gruta!

Sin gastos adicionales de envio

g5 s Hora, y juego Tetris (varios niveles de dificultad). Incorpora 8 sonidos diferen-
tes, marcador de médxima puntuacién. Instrucciones en castellano y pila.

3.950 ptas. W  ;Pon a prueba tu coco!

Sin gastos adicionales de envio

..... Mes, fecha, dia de la semana, horas, minutos, segundos, alarma y cronémetro.

2.500 ptas. iMas portatil que nunca!

Sin gastos adicionales de envio

............................... Horas, minutos, segundos y mes. Instrucciones en castellano y pila.
iNuevo en Espana!

2.000 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

Recorta, copia o fotocopia este cupén y envialo a HOBBY POST,S.L. C/ De los Ciruelos 4. 28700 S. S. de los Reyes (Madnd)

(Rellenar con mayUsculas) Deseo recibir sin cargo adicional de envio (marca con una X el modelo de reloj que desees):
0 Reloj Tetris......ccovevrnereneneeenienns P.V.P. 3.950 ptas. D Reloj Zelda .......cccccevevvevieinnennne. P.V.P. 3.950 ptas.

..P.V.P. 3.950 ptas. 2 Reloj Time Gear........ccccceveeunene. P.V.P. 2.000 ptas.
...P.V.P. 2.500 ptas.

Ig Reloj Super Mario Bros .
I 0 Reloj Watch Boy .....

§ DOMICILIO. ...ttt ettt tere s sae e eee
j CODIGO POSTAL (imprescindible)
i Forma de pago:

(1 Talén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.
HOBB Y POST I 1 Giro postal @ Nombre de HOBBY POST, S.L. N2....cuiiciiiiieieieeeseseese e sssssssessssseaesesssesessesesesesesesesesssesesesssssssssesssesesasesssesssssssases
I 3 contra reembolso

: {1 Tarjeta de crédito VISA n® DDDD [_“——”—Hj [_H_”_—“_‘ HHD D

]| Fecha de caducidad de 18 tareta............ocucuiiiuiiriiiciiiiciiet ettt bbbttt ettt e et n st
i Titular de la tarjeta (si es distinto).

] Silo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72

l Fecha y Firma:



0s mas veteranos en este mundillo recordaréis un
magnifico programa llamado «Pro Tennis Tour» que
aparecio hace unos afos para Amiga de la mano del
prestigioso equipo de programacion Blue Byte
(responsables de la realizacion de varios juegos de
éxito para este ordenador). Pues bien, ahora podréis
disfrutar de este gran juego en vuestra Super NES,
gracias a la conversion que dicho equipo de
programacion, con la colaboracion de Ubi
Soft, ha realizado para esta consola.
Como buen programa de ordenador,
«Jimmy Connors» es un auténtico
simulador deportivo.
Graficamente es lo mejor que se
ha visto en un juego de tenis
para consola, y el resto de los
aspectos técnicos no le van a la
zaga. Pero lo mas importante es
que todos los golpes posibles en
un partido real estan recogidos en
este juego. Claro, que para ello ha
sido necesaria la utilizacion de
todos los botones del pad, incluidos
“L”y “R”, lo que en principio puede
hacer complicado el control del juego.
Sin embargo, es posible manejar
basicamente el juego en poco tiempo, y entonces
las posibilidades son casi tan numerosas como en la realidad.
Por otra parte, el cartucho contiene varios modos de juego,
destacando una especie de circuito ATP donde se pueden
disputar hasta 29 torneos diferentes situados en tiempo y
lugar reales (por ejemplo: Roland Garros en mayo y en Paris),
de forma que se van consiguiendo una serie de puntos que
luego determinan una clasificacion al estilo ATP. En fin, que a
este cartucho sélo le falta una raqueta y una red para ser tan
real como el tenis mismo.

i st A 2.5
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PRO TENNIS TOUR
EXHI Bl 11 ON

I - DEPORTIVO

MENU JOUEUR } UBI SOFT

ST anres S Blue Byte

N? jugadores: De 1 a 4
Vidas: 0

N2 de fases: Circuito ATP

Niveles de Dificultad: 3

JOUEDRR sicavy | 0 o
# g Continuaciones: Passwords =
4 Megas: 8
Antes de comenzar el encuentro, tendréds la oportun/dad i
de elegir el jugador y el tipo de control de juego. Este A 9 i
ultimo puede ser total (controlards absolutamente todos / Solilsl ’
los movimientos) o parcial (sélo golpearas la pelota). En medio de la gran calidad
general, destacan las
sorprendentes animaciones

- de los jugadores.
V4

4
e [d]
; A DN
- Dentro de la poca influencia it
que tiene la musica en los ‘
P

Si te parece que el control del juego es algo complicado,
tienes la oportunidad de practicar, gracias a la inclusion

de un modo de juego que fe permitiré ensayar uno a uno JHegos depotivos, estano .

SRl IR ' 5 esta nada mal. :
todos tus golpes. Ademds (si entiendes francés), los dife- y ¥ 'y :
rentes entrenadores te darén buenos y sabios consejos. JOMINO A

Tanto los golpes de las
. raquetas como las
digitalizaciones de voz y del

publico son perfectos.

Tenis de verdad Jugabilidad 90 |

. ! El control no tiene porqué
Tengo ante mi uno de esos simula-

dificultad a pesar de utilizar
los buenos fans del género. Téc- st el

nicamente no se le puede poner ningu- MAaicC ] m 9 2

: ofrecer ningun tipo de
dores deportivos que gustan a

na pega, y la jugabilidad esta mas que lnflmta, gracias al modo de
garantizada gracias a un control pro- raind el
gresivo del juego y a la posibilidad de 2 b

7 simultéaneos. ,
utilizar todos los botones del pad para w_ a1
realizar cualquier golpe imaginable. Tal 10101 :
vez esto pueda parecer complicado, Un completo cartucho con
pero los tenistas de verdad encontra- } iicdceies i
z z Sy - capacidad de mantener el
rénenél un autentico tesoro. interés por mucho tiempo.
Y por si no bastara con es-
to, el modo de juego para i { phal e
competir en una t_elp_porada M e WL 'y L g
comP’,eta 2 Ia_ posibilidad de >t * La calidad técnica que rezuma todo el
participar 4 jugadores a la e cartucho.
vez con el multitap, com- }/ % |« Elmodo de juego de Ia temporada
pletan el mejor juego de & [ °°"‘P'et“
tenis para Super NES. & B D _H
Lolocop SN i i "'J 4 ‘[ ! :
« Quizd para los menos héblles resulte
I RS SRR ARS8 L e
algo compllcado ;
I LR A S R T B P L R L Lt gy T N e R R P A o7 O - Wl o O T T PR Y, :
79




EL JUEGO .
MAS ADICTIVO

uando alguien te conteste: “enseguida voy, que
estoy jugando al «Tetris»”, ya puedes ir
sentandote comodamente y preparar una larga
espera. Esta demostrado cientificamente que el
«Tetris» es lo mas adictivo que existe. Por
desgracia, o por suerte, tiene otra caracteristica
intrinseca: la fiebre enfervorecida no dura mucho,
y luego el juego deja de tener misterio, que no
encanto. Sin embargo, el virus sigue ahi, palpable, esperando la
circunstancia adecuada que lo haga despertar, por ejemplo, una
segunda parte. Justamente lo que ahora os presenta Nintendo.
Para empezar, el nuevo
cartucho de la portatil es el

primero en disfrutar de las i

ventajas de ser en color
(siempre que tengais un
Super Game Boy y una
Super Nintendo, claro).
Para continuar, digamos
que solo se parece a la
primera parte en que es un

exprime-cerebros con fichas que caen traicioneramente por la
pantalla. Pero el parecido acaba ahi, porque en «Tetris 2» no hay
que completar lineas, sino unir colores al puro estilo «Columns».

Las fichas tradicionales han cambiado substancialmente de
forma, de manera que nos podemos encontrar con casi cualquier
cosa, incluso con piezas que se deshacen en varias partes una vez
se haya colocado su cuerpo principal. Lo que vosotros, sufridos
pensantes, tenéis que lograr es unir tres o més piezas del mismo
color, de modo que exploten y desaparezcan. Las uniones valen en
vertical y horizontal, pero no en diagonal, y el objetivo final del
juego es volatilizar todas las piezas que parpadean en la pantalla,
para lo cual hay que hacer
“linea” con ellas.

Siempre que logréis una
explosion, las fichas que
queden sin sustento
caeran al fondo de la
pantalla, pudiendo unirse
con otro grupo si la
habilidad (o la suerte)
estan de vuestra parte. p»




Viejas y nuevas amigas

Entre todas las novedades que presenta este Tetris, resaltan las nue-
vas piezas. Algunas son idénticas a las que todos conocemos, otras
son extrafios engendros que tienen més truco del que parece. Fijaos
en las piezas compuestas: pueden desarmarse y girar independien-
temente en el momento en que se coloque una de sus partes.

En el lado
derecho de la
pantalla se
proporciona
toda la
informacion
necesaria, Por fin hemos podido disfrutar de un juego
como la ficha de Game Boy en color. No es lo. mismo
siguiente o el que G.B en color,.pero casi, casi...
numero de fase. TN A
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GAME BOY

GLIPLAYER
VERSUS

21989, 1993 Mintendo |

PUZZLE
NINTENDO
Nintendo

N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: Variable
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Infinitas
Megas: 4

El cartucho nos permite tres mo-
dalidades de juego que, aunque
parecidas, tienen caracteristicas
propias que mantienen vivo el in-
terés. En todas hay que explotar
las piezas que parpadean, pero...

2 ,r'-‘;n’ IJ' :
Jraricos
¢Como puntuar los graficos
del Tetris? No son méas que
piezas y piezas que se
~ deslizan por una pantalla.

J;‘\ngJJ

Tres melodias: una amena

]
T & S 100

PUZZLE: Hay que completar la fase
con cien piezas, aunque siempre hay
un minimo que se indica al principio.
Puedes elegir que las fichas caigan
seguidas o solo cuando estés listo.

=
AUTE HANUAL
.LE

|MEXT

BDUHD
HUSIE|’R B B OFF

no tiene pila, puedes empezar en
cualquier fase de la 1 a la 30.

> Otro detalle importante es que si unis seis 0 mas
piezas del mismo color o volatilizéis una de las que
parpadean, todas las piezas de ese color desapareceran de
la pantalla. Lo que no deja de ser una gran ayuda.

Por supuesto, al principio la pantalla no aparecera vacia.
Siempre habra alguna, o muchas, ficha que desafie la
gravedad, y que suponga un obstéculo para que alcancéis
vuestro objetivo. De hecho, segtin avancéis niveles la
pantalla estard mas llena de trampas de este tipo.

Y hablando de avanzar, aunque el juego no tiene pila para
salvar ni passwords, no siempre habréa que empezar a jugar
desde el principio. En los menus de opciones previos a la
partida podéis elegir cualquiera de los treinta primeros
niveles, que son todos en el caso del modo puzzle.

A pesar de las diferencias resefiadas respecto al original,
se mantienen intactas la jugabilidad y la adiccion,
especialmente la adiccion, esa obsesion que el «Tetris» ha
provocado siempre. Ahora solo falta que os atrevais con él.

VERSUS: Aqui empieza lo divertido.
Contra la mdquina o contra un amigo,
puedes enfrascarte en una batalla al
mejor de tres asaltos. Tus aciertos
haran que baje el techo de tu rival.

NORMAL: Sin limite de piezas, hay
que ir completando niveles. Aunque

Como veis, las formas iniciales del puzzle
pueden resultar de lo mas enrevesadas.

y divertida, otra normalita y
la otra machacona. No hay

~mucho donde elegir.

& ol -4
' [[s(¢) o
JWIliNe TN

~ Correcto. Los mas

completos son los del modo
Versus, pues te avisan de
cémo va la partida del rival.

e - [ P |
U ) abilidad
Aunque os costara trabajo
No pensar en “linea”, pronto
le cogeréis el tranquillo y os
divertira como el original.

\

diccié
"\! l’.'l L] I’
AL EONR

- Quien haya jugado al Tetris

ya sabe lo que es cerrar los
0jos y no parar de ver
piececitas caer y caer...

fufjJ

Un ejemplo claro de que los
graficos y los detalles
Visuales no son siempre
imprescindibles para tener
un juego muy d?venido.'

o Meaiar
=Y IMCIOF
e

 adiccion.

~ Super Game Boy.

-
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* Jugar a dobles con dos Game Boy.

~ «El primer cartucho en colores para




AFTER BURNER I, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND II, ROBOCOD, JOE MONTANA |
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR I, PHANTASY STAR lll, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,

... Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.
Los mejores trucos y

Los titulos mas actuales y
divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los
obstaculos mas insalvables.

{EXCLUSIVAMENTE PARA
MEGAJUGONES!

Ya esta aqui el libro mas esperado del
aiio: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

iHazte con ella y no habra quién te gane!

Todas las claves y
passswords para llegar a
las fases mas dificiles.

Con la descripcién
detallada de todos los
movimientos posibles.

SEG

ILULLK y

» Una guia para disfrutar a tope
de los mejores juegos de Sega

iZfRivE"
aV U_Q‘G_S

» Cientos de claves
para jugar

con ventaja - .
o &~
o

\
<

\4

o ’. » Mas de 500
E pantallas

\ a todo color
£
ﬂ' .

- » Desvelamos BR

b ‘ todos los ’N v
. secretos 7 ¥ o
o
-\
» 50 megajuegos
de Sega

P.V.P. 1.500 pts.

(LV.A. y gastos de envio incluidos)

Lp

HOBBY PRESS

* Cientos de trucos y claves para
hacerte invencible.

* Ayudas para los 100 mejores
juegos para Mega Drive.

si, MANDADN
GUiA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

Nombre y Apellidos:
Direccion:
Localidad:

Caodigo Postal:

1 Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
1 Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
1 Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
0 VISA O AMERICAN EXPRESS
TS Numero
Fecha de caducidad:

PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL

TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

Envia este cupén a: Hobby Post

C/ Ciruelos, 4

San Sebastian de los Reves. 28700 Madrid




 rincones
«Ecco the
rte. Llega tras realizar uno
S saltos'directamente de la version
aparecida hace seis meses para Game Gear.
Conserva las mismas opciones que le han hecho
famoso en la portatil de Sega: 17 fases llenas de
sorpresas, originales enemigos, paisajes con toda
la magia del océano, enigmas que has de resolver combinando
inteligencia y habilidad, passwords al final de cada nivel y viajes en
el tiempo. Pero, sobre todo, mantiene las caracteristicas propias de
este mamifero marino: su capacidad de salto, el impulso frontal de
ataque con su pico y el famoso canto del delfin que, a modo de
radar, activara la Eccholocation, un perfecto sistema de orientacion

~ BAJOEL

-

" OCEANO

|
¥ =
=—

inspirado en el que utilizan estos increibles animales.

Viajando por el laberintico fondo del océano, con la ayuda de los
seres que lo habitan y de unos cristales magicos, tendras que
descubrir los secretos que éste esconde para reunirte con tu
manada, de la que te separd una gran tormenta. Naturalmente, el
aire sera necesario para nuestro héroe, por lo que deberas subira
la superficie cada cierto tiempo, o bien encontrar cuevas con ’
bolsas de aire o unas conchas que desprenden burbujas cuando
las cantas. Y si estas debilitado, piensa como un delfin y actta
como tal, cazando peces gracias a la potente aceleracion de que
hace gala nuestro héroe en las profundidades, * :

La empresa no es facil, pero la belleza de la Atlantid
Norte (donde reside la gran ballena azul), la jugabilidad y diversién
de «Ecco the Dolphin» te cautivaran como el canto de una sirena.




El delfin mas jugon

e nota que los cartuchos para e s . AVENTURA
Master System no dan mucho | . SEGA
dinero a la compafia del puer- : : r Novoirucle
coespin azuI._No se explica de otra 1 Ne jugadores: 1
manera los seis meses que han pasa- : # g Vidas: 1
do desde Ia aparicion para Game Gear | - apem L R % 5
de «Ecco the Dolphin». Por cierto, fui | - - ket N2 de fases: 17
injusto con esta version puntuandola - e = | Niveles de Dificultad: 1

a la baja, se merecia mucho mas. Continuaciones: Passwords i

Volviendo a la Master, ;se pueden P 5 iy 1} M R
afadir mas cosas de este programa TS W e AN | - egases
de Novotrade que no haya dicho ya? i s ; g
Su mecanica de juego y el personaje
son originales como pocos, su
dificultad, necesaria en todo
juego que se precie, viene com-
pensada con los passwords,

sus grdficos recrean a la per-

feccion la magia de los fon-
LB\ dos marinos y posee toda la
capacidad de diversion de

NS

puede pedir?, ;el precio?

Y

( 7 ad de diversic

\\ un delfin. ;Qué mas se
/ - Boke




ime Trax es una serie de gran éxito en la television
norteamericana que narra las peripecias de Darien
Lambert, un policia especializado en la detencion
de fugitivos alla por el afio 2192. Su paso al mundo
de las consolas ha convertido a Darien en un
consumado plataformeador con una extrana mision
que realizar: devolver a los criminales a su época
natural, es decir, al futuro.

La culpa de todo la tiene el fisico Dr Sahmbi, quien ha conseguido
descomponer las particulas de materia de modo que puedan viajar
en el tiempo. Como suele ocurrir en los videojuegos, ha decidido
usar su poder para cambiar el curso de la historia y controlar el
mundo. Y su plan no puede ser mas audaz: traer a su tiempo
criminales del futuro para fortalecer su propia red de mafiosos.

La mision de Darien consiste en encontrar al Dr Sahmbi, se

encuentre en la época que se encuentre, y neutralizarle. Para
facilitar la tarea, el Servicio de Inteligencia ira dandole
instrucciones concretas acerca de donde debe buscar. Asi, la
primera fase llevara a nuestro héroe a atravesar una encrucijada de
alcantarillas hasta hallar el ttnel por el que se accede al laboratorio
de Sahmbi. También debera superar una vibrante fase de velocidad
a lomos de una potente motocicleta, sobrevivir en la tupida selva
de alguna isla tropical llena de trampas... y asi hasta un total de
siete fases, en las que las plataformas se entremezclan con feroces
ataques para completar una aventura trepidante.

Por supuesto, Darien es capaz de disparar, saltar, colgarse de
tubos y de mostrar un monton de habilidades mas que aprendio de
su maestro en artes marciales. Vamos, que el personaje no se le
queda pequeno en absoluto a una historia interesante y pletérica
de accion para los 16 bits de Nintendo.




Variedad y buenas maneras

ste «Time Trax» es un buen juego de plataformas y ac-
cion, lo que no es decir poco. Tiene un atractivo argu-
mento que se ha sabido plasmar con acierto en el desa-
rrollo del juego. Las fases, dentro de la similitud caracteristica
que suelen mostrar este tipo de arcades, son bastante varia-
das, y el protagonista no esta encasillado como de ga-
tillo facil o de pufios rapidos, sino que combina 4gil-
2 mente las dos posibilidades.
fg Técnicamente es correcto en todos los aspectos, y
)
BT

aunque no se aprecian grandes alardes, hay que reco-
s nocerle un alto grado de calidad. Lo tnico que se
v, puede poner en su contra es que le falta esa chispa

que convierte en especial a los buenos juegos. Pero
no cabe duda de que gustara a la mayoria.

Teniente Ripley

Alacar un
helicoptero
montado en una
potente moto es
una de las
posibilidades que
te ofrece el
Jjuego. Disfritala
como se merece.

Darien tendra
que avanzar por
un laberinto lleno
de criminales sin
mas luz que una
simple aureola a
su alrededor.

Animaciones para dar y fomar

Uno de los puntos fuertes de este cartucho es
la gran cantidad de animaciones del perso-
naje. Darien es capaz de saltar, correr y dis-
parar, como cualquier otro personaje de un
cartucho de accién, pero ademds rveda por

el suelo, se cuelga de las tuberfas y practica
todo tipo de golpes sacados directamente de
las artes marciales. Aprended bien a explo-
tar estas habilidades, ya que son imprescin-
dibles para completar el juego.

SUPER NINTENDO

SIVIE A2y |

STRART OAME

ACCION
T.H.Q.

Malibo Games
N¢ jugadores: 1

Vidas: 4

N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0

Megas: 8

Frente a la buena
animacion del personaje,
topamos con algunos
parpadeos y confusiones.

Durante el desarrollo de [a
fase llega a desaparecer.
Las melodias son
adecuadas, pero pobres.

Los efectos sonoros son
contundentes y muy
variados. Hay un sonido
para cada situacion.

La soltura del personaje y
la variedad de situaciones
le convierten en un juego
ciertamente divertido.

Tiene una dificultad
bastante alta, aunque
tampoco esperes encontrar
demasiadas cosas nuevas.

El cartucho tiene muchas
virtudes, pero en el tono
general no deja de ser un
simple juego de accion, sin
demasiada fuerza.

83
79
81
84
82

2

* La movilidad del personaje.

* Lo variado del juego.

* El mapeado multidireccional permite
muchas opciones de desplazamiento.

o Carece de chispa.
¢ Algunos parpadeos en las
explosiones.

* Algunas fases tienen poca visibilidad.




Unicas seis personas sobre la faz de la Tierra
capaces de enfrentarse al baron Fortescue y
su Motor del Caos. Claro que sélo dos pue-
den adentrarse en la fortaleza. En ti recaeré la
dificil decisién de elegir entre todos ellos.

PARA I oo
LUCHAR = =

ajo las identidades de Mercenary, Brigand, Gentleman, Navvie, Thugy
Scientist (lo que seria algo asi como mercenario, bandolero, caballero, peén,
macarra y cientifico en la lengua de Cervantes) se esconden seis
fortachones guerreros a sueldo. Seis hombres que van a convertirse en
protagonistas de esta aventura, pues sélo ellos pueden acabar con el Motor
del Caos, el artefacto causante de que los seres vivos se conviertan en
peligrosos mutantes. Para ello, tendran que asaltar la fortaleza del barén
Fortescue y acabar con todos esos extranos seres que alli se ocultan.

Bueno, mejor dicho seran sélo dos de ellos los elegidos para llevar a cabo esta dificil
mision, tanto si prefieres jugar solo o con un amiguete. En cualquiera de los casos, siempre
veras a una pareja de mercenarios desplazandose por la pantalla. La diferencia radica en
que si juegas tu solo contaras con la ayuda de la propia computadora, que se encargara de
conducir al segundo mercenario; mientras que esta tarea recaera en un amigo si eliges la
opcion de dos jugadores simultaneos.

Cada uno de los guerrilleros cuenta con un arma y una habilidad caracteristica, pero éstas
se podran reforzar si por el camino (mientras abres puertas, luchas a brazo partido con los
engendros que ha creado el Motor del Caos y encuentras la direccion correcta a seguir)
recoges los objetos que te permiten incrementar tu fuerza, aumentar el arsenal de que
dispones o, simplemente, acumular dinero con el que comprar desde vidas
extra hasta energia al final de cada fase.

Recuerda que el planeta estd en peligro y de que sélo un
soldado rapido de reflejos puede acabar con esta gran
amenaza. Asi que vete preparando, porque te advertimos que
la misién no va a ser nada sencilla. Y si no, al tiempo.
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Mision imposible

pesar de que esta oferta de Microprose para | i MICRO.PROSE i
los 16 bits de Sega es lo bastante atractiva pa- ‘ Renegade the Bllmup Brothhers
ra llamar la atencion, sobre todo a los aficio- 1 Nejugadores: 162
nados a este tipo de juegos, resultara excesivamente Vidas: 3
dificil a todos aquéllos que no sean unos verdaderos L % . %
genios del pad. Una pena, porque por lo demds tiene ' | N°de fases: 4 mundos
suficientes elementos para encantar. ‘ Niveles de Dificultad: 3 |
En todo caso, podréis elegir entre tres ni- Continuaciones: Passwords =
veles de dificultad y pasar un buen rato Meaas: 16
_ disparando a diestro y siniestro junto a gas:
S5 un amiguete. Si ademas le echéis ganas y
mucha paciencia, iréis obteniendo los
passwords, aunque eso de terminarse el
cartucho es harina de otro costal.
Cruela de Vil

i eres un

apasionado de la

uccién, tienes
paciencia y te
estimula ver como te
vas superando poco a B e e —"
Poco’ no busques Cada vez que completéis un nivel, lo siguiente que aparecerd en

pantalla seré esta tabla de estadisticas en la que obtendréis todo

mas. ES'l'e €S |'U Iueg°o tipo de datos sobre vuestra actuacién y la del ofro jugador.
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os usuarios de N.E.S. tienen

ante si una excelente
oportunidad de disfr::!
uno de los deportes

populares, el tenis, gracias a
esta nueva oferta de Ubi Soft:
Se trata de un cartucho

i [ado por Ji
una de lasfiguras mas eﬁ
deporte de la raqueta en'tod

Pues bien, asumiendo el paj Ji 0
adentraréis en un cartucho que destaca por su™
amplio menu de opciones, incluyendo la
posibilidad de dos jugadores simultaneos para que
podais retar a todo hijo de vegino.

Podréis elegir entre practicar o tomar parte directamente
en los mejores torneos del mundo, tanto sobre pista sintética, hierba o tierra
batida. Hay un total de 16, entre los que destacan el Open de Australia, el de
Estados Unidos, el de Paris y el de Wimbledon. jAh!, y también pasaréis por
la capital de Espana gracias al Open de Madrid. En todos ellos no hara falta
que vayais superando una eliminatoria tras otra, sino que pasaréis
directamente a disputar la final. Ademas, cada vez que ganéis un torneo
obtendréis un password para continuar, en otra ocasion, a partir de ahi.

Cada encuentro se disputara al mejor de 1, 3 6 5 sets, segiin prefirais, y
también podréis escoger el nivel de dificultad de vuestro oponente entre
principiante, intermedio o avanzado. Ahora, sélo queda que saltéis a la
cancha de los 8 bits de Nes y demostréis vuestras dotes tenisticas.

R —




A practicar

Para haceros con el juego, nada mejor que
ir a la opcién correspondiente y practicar un
poco. Un solo jugador se las verd contra una
méquina lanza-bolas, y dos jugadores pe-
lotearén entre ellos hasta estar a punto.

Una cancha de 8 bits

stamos ante uno de los mejores juegos de tenis

del que podran disfrutar los poseedores de

N.E.S. Su principal virtud: movimientos
bien plasmados para un deporte que es, ante
todo, rapido.

Se trata de un cartucho muy 4gil y facil de
controlar, lo que tiene mucha importancia
cuando hablamos de juegos deportivos que
estan orientados principalmente a divertir.

Y ademads, cuenta con el aval de Jimmy .‘
Connors. Eso si, practica porque los ad- '

c ' :’ ‘,-' S,
ruela ae Vi '—"
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- Los tenistas son bastante

' Los golpes tienen un pase,

- publico recuerdan més al

DEPORTIVO
UBI SOFT
NMS Software
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 0
N2 de fases: 16 torneos
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords
Megas: 4 '

s D

agiles y cuentan con un
repertorio de movimientos
curiosén y bien realizado.

Y
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Una melodia machacona, 6 0 |
mas propia de una feria

ambulante que de un o e

cartucho de tenis.

pero las ovaciones del

sonido de un rompeolas.

Es sencillo de controlar, 8 4 1

aunqgue cuesta hacerse con

~ el momento en que hay

- que golpear la pelota.

La habitual de un buen
cartucho deportivo, con dos

e

jugadores simultaneos y 16
torneos que recorrer.

de sus grandes astros.
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« Disfrutar del tenis con un jugador
emblematico donde los haya.

* Es facil hacerse con el cartucho.

* Poder jugar en 16 torneos diferentes.

!
* Que el contrincante nos vapulee de
mala manera y no podamos ganarile.
¢ La musica es demasiado machacona.

80/

85/

Y&l
A 40 | IR g
- Una buena oportunidad
para adentraros en el 1
apasionante mundo del ‘
tenis de la mano de unos l




mismisima Super Nintendo.
Su flexible y agil cuerpecillo estd animado por un alma de héroe, asi que sus
andanzas siempre han estado encaminadas hacia una noble accién: liberar a
otros puntos que se encuentran secuestrados y encerrados en jaulas. Misién
que ahora pretende completar en un apasionante paseo por Game Boy.

La base del juego sigue siendo la misma que en anteriores aventuras. También las fases y
hasta algunos pasajes del mapeado son completamente idénticos. Ya sabéis, muchos
enemigos, muchas plataformas y una enorme coleccién de fichas que hay que recoger
imperiosamente a lo largo de ocho fases, con el fin de abrir las jaulas de los amigos de Cool.

Para defenderse de todas las dificultades que pueden presentérsele a un pequefo punto,
Cool Spot cuenta con un refrescante (pero poco agradable para el que lo recibe) chorro y con
la ayuda de varios items que se transforman en tiempo extra o en contenedores de vida. Y si
ademds va ganando en habilidad conforme avance la aventura, podré localizar algun nivel
secreto y asi aumentar la vida del cartucho hasta extremos insospechados. En fin, como veis
Cool Spot ha cambiado poco, por eso sigue siendo uno de los amos de las plataformas.

1)

‘ 0 se sabe muy bien el porqué, pero lo cierto es que un buen dia el punto de
una conocida marca de refrescos se despegd de su botella y se dedicé a
=y recorrer mundo. Virgin le adjudicé el nombre de Cool Spot, y desde entonces
/' ha cubierto todas las maquinas Sega y ha campeado a sus anchas por la
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Al final de la fase se contabilizara
el tiempo sobrante y el nimero de
puntos conseguidos, para que Co-
ol ascienda con un globo hasta
cazar una vida extra. Si ademds
ha logrado casi todos los puntos,
pasard a una fase de bonus espe-
cial con més ventajas.

La chuleria por bandera

ool Spot es uno de esos héroes que tienen garantizado
el éxito nada mas aparecer. Su simpatia y donaire le
convierten en la mascota perfecta, y el atractivo desa-
rrollo de sus plataformeras aventuras redondean el éxito.
Posiblemente ya todos hayadis oido hablar de él y sepais de
sus tres ajustados niveles de dificultad, de sus laberinticos
mapeados y de sus pegadizas melodias. Pues estas virtudes
hacen que si bien esta version de Game Boy peca
de un exceso de brusquedad, el conjunto del jue-
go es mas que recomendable. Sin duda, merece
la pena probar a ser un punto macarrilla.

Teniente Ripley

Algunas burbujas permiten a Cool volar
dentro de ellas por algun tiempo. Hay que
tener cuidado al elegir la direccion, nunca
se sabe donde puede acabar el vuelo.

Las banderitas que se reparten por las
fases son un punto de retorno. De este
modo, al perder una vida empezaremos
desde la ltima bandera izada.

JJ_“J JJ ..I,J_\

Buenos efectos, que siguen
 lalinea simpaticay

Jugabilidad
Si te acostumbras al scroll,
 todo sera saltar y div e
Un pelin dificiles las fases T

~ Acabar el juego puede:
resultar sencillo, pero

alarga | 1a wda dei

‘J}JJ J

: demostrar todo de lo que

: pase]es

GAME BOY |

PLATAFORMAS
VIRGIN
NMS
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N© de fases: 8
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0
Megas: 2

pio es molest

serfan’ sobresahentes‘ o v S
Musica
Anlmadasypegad;zas BT

melodias muy al estiodel i
personaje, adecuadas para i

el ritmo del j juego.

J .J_f J 05
d del scrogl,wqqe,

y

dwemda marcada por la
musica y Ios gréﬁcos

de bonus, como debe ser

JA JH'JJ n
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CoolSpotesuﬁgran 85 !

maestro de las platafennas

es capaz.
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* La brillante animacion del | personaje. 5
°Los comple;os mapeadas. it
o Las variadas posnblhdades de Iuego‘
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¢ El scroll es un ,tanto brusco, Io que
dificulta un poco « det minad
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ace aproximadamente un afio, Namco llegaba a

| nombre, que sorprendi6 por su calidad y
originalidad. Desgraciadamente, la compaiiia

RAQUETAS
A TODO RITMO

’ buf’v'\“‘b’ o

ejemplo, en los graficos, ya que los jugadores, lejos de ser unos
Espafia para presentar un juego de tenis, aun sin tenistas musculosos y estilizados, son unos mufecotes pequefios

y cabezones. Y lo mismo sucede con el control del juego. A pesar
de poder utilizar cuatro de los seis botones del pad, es muy facil

| japonesa no consiguid llegar a un acuerdo con la hacerse con su mecénica, y golpes que en otros juegos son muy
distribuidora Arcadia, y como tantas otras veces complicados de realizar (voleas o smashes), en este caso sélo

nos quedamos con la miel en los labios. Sin
embargo, con el tiempo han desaparecido los

dependen de la posicion en que se encuentre el jugador.
Por otro lado, llama la atencién la inclusién de canchas de juego

problemas y aquel acuerdo se ha consumado, por lo que ahoraya  totalmente ficticias, como playas, alta montafia, cafeterias, etc.,

podemos disfrutar de esta nueva joya de Namco.

que acentuan atin mas ese aire desenfadado que contiene el

Lo primero que llama la atencion de este «Smash Tennis» es su cartucho. En cuanto a los modos de juego, Namco tampoco se ha
peculiaridad con respecto a los (ltimos juegos de tenis aparecidos  complicado la vida: Modo Versus y Torneo, aunque eso si, con la
para los 16 bits («Davis Cup» o «Pete Sampras» para Mega Drivey  posibilidad de participar de 1 a 4 jugadores con todas las

«Jimmy Connors» para Super NES). Al contrario que estos

combinaciones posibles.

programas, «Smash Tennis» no trata de emular la realidad, sino Resumiendo, un juego de tenis divertido, original y al alcance de

que se conforma con ofrecer diversion. Esto se aprecia, por

todo el mundo, aunque no haya cogido en su vida una raqueta.
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Gl o E DEPORTIVO
ha VIRGIN

3 . 2 jugadores: De 1 a
_______ < | realizar un Vidas: 0

N2 de fases: Torneo
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Passwords
Megas: 8

Aunque puedan resultar 8 4
algo simples, son divertidos

y las animaciones rayan a
buen nivel.

Escasa, algo infantil y en ; 9 4
ocasiones demasiado

repetitiva e innecesaria.

Sobresaliente nivel en 8 9
general, sobre todo en lo

referente a los raquetazos y
las voces digitalizadas.

No ofrece ningun tipo de 9 0

1 § 125K [ ] °

\ juego de tenis

® °

En esta imagen se pueden apreciar los cuidados dlfe rente 7 en

detalles de los decorados. En este caso. el partido

se disputa en el salon de una especie de cafeteria el que Ia
(] L4

diversion

°
brilla

En el modo de juego "Torneo", la maquina se
encarga de hacer los correspondientes
emparejamientos. entre los diferentes jugadores.

dificultad, desde la primera
partida es divertido.

Tal vez le falte algﬁn modo 8 ;
de juego, pero su variedad !

de canchas y 4 jugadores
son mas que suficientes.

Un gran juego de tenis,

muy asequible para todo |
tipo de jugadores, aunque f
quiza algo sencillo para los i

mas expertos.

* Su gran jugabilidad.
¢ El sonido.
¢ Los detalles de las canchas.

En esta pantalla se muestran los diferentes tipos de pista Después de cada partido, tendremos la posibilidad de ver un

con los que cuenta el juego. Como veis. e repertorio es completo cuadro con las estadisticas propias de este v 5
impresionante, y ademas bastante original deporte. Una buena forma de comprobar nuestros errores. * Se echa en falta algin modo de juego

mas.
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uestra historia se sittia en el afio 1887,
y se centran en una avalancha de
desgracias que estan asolando el
planeta. Todos los indicios apuntan al
barén Fortesque combd causante del
desastre, pero seamos objetivos y
vayamos con los hechos antes de
formarnos una opinion. Resulta que
este oscuro personajillo ha conseguido reunir en su
fortaleza secreta a las mentes més privilegiadas del
mundo entero. Con su valiosa ayuda, ha logrado crear
un motor que hace realidad el suefio dorado de todos
los alquimistas: transformar la materia. Pero por
desgracia, Fortesque ha utilizado este descubrimiento
para oscuros fines, convirtiendo a todos los seres vivos en
peligrosos mutantes asesinos.

Asi las cosas, sdlo existe en el planeta un cuerpo de élite
capaz de entrar en la fortaleza secreta y destruir a Fortesque
y su Motor del Caos. Son seis soldados a sueldo que
responden a estos nombres: Mercenary, Brigand, Gentleman,
Navvie, Thug y Scientist. Cada uno de ellos cuenta con una
habilidad especial y extraordinarias cualidades para la lucha.

En este punto es donde entras tii en juego, bien con la
ayuda de la computadora o en compaiiia de otro jugador
simultaneo. En cualquiera de los casos, siempre habra dos
mercenarios (que previamente se habran elegido del total de
seis) en pantalla, con la mision de atravesar los cuatro
mundos que conducen hasta el «Motor del Caos». Cada uno de
ellos (el bosque, los talleres, la mansion y sus sétanos) est4
dividido en cuatro niveles, de los que tendras que encontrar la
salida después de activar un determinado nimero de nodos.

Claro que mientras deberas verte las caras con todos los
mutantes que surgen hasta debajo de las piedras, a la vez que
recoges llaves, monedas, y demas objetos que te facilitaran un
poco la vida para llegar hasta tu objetivo final: el Motor del Caos.

BUEN

N

,,,,,




Air bust. Ataque
aéreo de 360°.

Llave de oro. Abre
fases de bonus.

Poderes especiales.
Activa tus poderes.

Death Zone Token.
Salva la posicion.

Monedas. Para
comprar habilidades.

Telefono. Traslada
a tu companero.

Escudo. Tu soldado
serd inmune

Llave de plata. Te
ird abriendo paso.

Vida extra. Una
nueva oportunidad.

Aqui tenéis a los
seis mercenarios
que protagonizan
este juego. Claro
que sélo podréis
elegir a dos de
ellos. Calibradles
bien a todos
porque cada uno
cuenta con unas
caracteristicas
diferentes.

¢ Que las cosas se complican? Pues
nada, a disparar como locos antes
de que os alcance el enemigo.

Los adversarios son abundantes. Pero
vosotros contais con vuestra rapidez,
habilidad y un armamento de miedo.

%

Con las monedas podréis reforzar la
potencia del arma al fin de cada nivel.

Si activdis las bombas, veréis como los
enemigos desaparecen de la pantalla.

Entre los multiples items que estos soldados utilizan a lo
largo de su mision, se encuentra este valioso mapa que

les permitiré tener una vision global del nivel.

Y-
..'VE -
44

5

Ha llegado el caos

na auténtica locura, asi

es este cartucho. Desde

que conectéis la consola
no pararéis de correr, disparar
y esquivar enemigos. Eso si, to-
do con un nivel de dificultad de
vértigo, pero a estas alturas, ;a
quién le asusta que los cartu-
chos sean dificiles? Ademads, si
ponéis los cinco senti-
dos en el juego y os
movéis rdpidamente,
iréis consiguiendo los
passwords de cada
fase. Y son cuatro, pe-
ro tienen mucha tela.
Cruela de Vil
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_SUPER NINTENDO |

ERER RS

ARCADE
MICROPROSE
The Bitmap

Bros.&Renegade

N2 jugadores: 16 2

Vidas: 3
N2 de fases: 4 mundos
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords

62

73
52
80
87

Un buen juego de accion j
que entretendra a todo el |
mundo y especialmente a i
los que les gusta i

complicarse la vida.

Graficos en 3D, perspectiva
aerea, unos personajes
pequenos pero bien
definidos y un suave scroll.

La melodia de la
presentacion es impactante
y el resto continda en la
misma linea. Mucho ritmo.

Ademas de disparos,
explosiones y demas oiréis
voces digitalizadas a
diestro y siniestro.

Es divertido y no supone
ningtn problema de control
ni seleccion de armas, pero
resulta dificil con avaricia.

Seis mercenarios a elegir,

dos jugadores simultaneos
y siempre dos soldados en
pantalla. El no va mas.

sQue siempre haya dos «soldaditos».

* Que los passwords no le conviertan
en un juego de corta duracion.
e Las melodias, mas ritmo imposible.

» Pasar por alto alguno de los nodos
necesarios para abrir la salida.

¢ Llegar al final y no poder acabar con
los cuatro engendros mecanicos.
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a portatil de Sega no dejara nunca de sorprender. A pesar
de su reducido tamario, es capaz de albergar en su
interior a uno de los mayores casinos del mundo, el
Caesars Palace de Las Vegas. De este modo, podras
recorrer las instalaciones de este palacio del dinero facil
Y, si lo deseas, entrar a jugar en las diferentes mesas,
probar fortuna en la loteria y las maquinas tragaperras, e
incluso apostar a las carreras de caballos merced a unos
ordenadores que estan conectados con el hipédromo.

Tres son los juegos de mesa que encontraras en «Caesars Palace»:
Ruleta, Black Jack y Dados. Podras jugar a cada uno de ellos en
diferentes mesas, seguin cual quieras que sea el limite de apuesta. Eso
si, para acceder a alguna de ellas sera necesario que hayas ganado mas
de 500.000 ddlares, demostrando asi tu frialdad a la hora de jugar con el
dios del siglo XX. Cuando tengas un buen dinero, podras abandonar el
casino gracias a los passwords que has de solicitar a los ordenadores
situados junto a las maquinas tragaperras, y... ja vivir!

T SLOTS -
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Tragaperras
Las encontrards con distintos
precios de apuesta, desde 58 a
5008. Hay dos tipos, “Slots”,
con un funcionamiento tradicio-
nal, y “Video Poker”, ambas
con premios de hasta 5.000 $.




Carreras de
caballos

La tecnologia multimedia ha entra-
do a formar parte de los mejores
casinos del mundo. Varios ordena-
dores conectados directamente con
el hipédromo te permitiran hacer
las mejores apuestas sin salir del

Este juego originario de las orillas [ | VIRGIN
del Mississipi pondré a prueba tu i . = Sega
capacidad de arriesgar grandes | N2 jugadores: 1
sumas de dinero a una sola carta.

No te cortes y vé siempre a ella. ; g @ i Vidas: 1
i o ‘ N2 de fases: 6 juegos
Niveles de Dificultad: 1
. Continuaciones: Passwords
| Megas: 2

Para hacer buenas apuestas, re-
cuerda: el ndmero siete es el de
menos valor. Una mesa de juego
algo complicada, que puede ha-
certe feliz de una sola tirada.

$300,000 KENO
Sso 10s° 20

Escuela de jugadores

ste es un cartucho diferente a lo habitual. No se trata

de plataformas, velocidad o rol, sino de apostar en

diferentes modalidades de juegos de azar. Por ello,
los gréficos no adquieren excesiva impor- Para rematar la oferta de juegos de
tancia, asi como el sonido ni ningtn otro azar que presenta este casino por-
baremo de los juegos tradicionales. Aqui lo tatil, nada mejor que una loteria
que se pretende es lograr la mayor adiccion con la que podrés ganar hasta
posible a base de cientos de délares. Y es 300.000 dblares. En cada apuesta
que “poderoso sefior es don dinero...” podrés elegir diez nimeros. Y si

Boke uno de ellos es el elegido...




0 podian faltar a la cita. Los
chicos de SNK tampoco han
querido dejar pasar el tiron del
Mundial para aportar su
siempre particular vision del
deporte rey.
El resultado ha sido Super
Side Kicks 2, la conversion
para Neo Geo de una recreativa que ya lleva
algun tiempopegando fuerte en los salones
arcade de nuestro pais.

Este es el segundo programa de fiitbol que
SNK realiza para Neo Geo (si no tenemos en
cuenta el inclasificable Soccer Browl),
después, obviamente, de la primera parte del
juego que estamos comentando.

Este primer Super Side Kicks apareci6 en

Espafia hace mas de uno afio para Neo Geo,

después de su correspondiente paso por las

salas recreativas. SNK sorprendio a todo el
mundo por incluir en un juego de fiitbol
todas las caracteristicas de sus mas
exitosos juegos de lucha: unos graficos
sobresalientes con un tamafio enorme de
los sprites, un sonido espectacular y la
jugabilidad tipica de un arcade.

Pues bien, en esta segunda parte SNK
no ha hecho sino potenciar esos tres
aspectos para completar un super-
espectacular juego de fiitbol de nada

menos que 106 megas de memoria.

Lo primero que nos llama la atencién son
unos jugadores que casi se salen de la
pantalla, pero con una definicién y un
movimiento dignos del mejor beat’em up de la
compaiiia japonesa. Por otro lado, el sonido
se ha exagerado de tal forma que el golpeo del
bal6n se asemeja al mas brutal de los golpes
de AoF o Fatal Fury. En cuanto al juego, el




ste es el

juego de

futbol ideal
para aquellos
que busquen la
espectacularidad
grafica y la
jugabilidad por
encima de la
simulacion.,

Esta imagen podria ser, con permiso de Alema-
nia, el colofén al Mundial de USA. Por el momen-
to tendremos que conformornos con sofiar a los
mandos de nuestra Neo Geo. La emocién estd
asegurada, ahora los resultados dependen de vo-
sostros. Animo que no es tan dificil.




Como véis, los penaltis no pueden resultar méds
espectaculares, tanto en la preparacion de jugador y
portero, como en la realizacion del tiro o la parada .

| los ?rcmdes o
graficos, |
increible

jugabilidad y
sob

erbio sabor

arcade, Super
Side Kicks 2
afiade textos y

son

idos en

perfecto espaiiol.

La oportunidad en primer plano

Experimentars una de las més espectacu-
lares innovaciones de este cartucho cuando
sobre tu jugador aparezca, insistentemen-
te, la palabra “Oportunidad”. No te que-
des parado y prepara el botén de disparo.

La pantalla asumiré apariencia de primer
plano y tendrés unos segundos para dirigir
el cursor a la zona de la porteria que pre-
fieras. Un potente tiro pondré en serios
apuros al portero contrario.

control no ofrece ningtin problema. Pricticamente se
puede disputar un encuentro con la utilizacion de 2
botones (uno para tirar y pasar en corto y otro para
centros bombeados y faltas), ademas, los 4 niveles de
dificultad permiten adaptarse poco a poco a la
mecanica del juego.

Los modos de juegos, ademas del clésico partido de
exhibicion, permiten jugar un Mundial, con fase previa
incluida, y con los mismos grupos que se han
confeccionado para el mundial de USA. Aunque no ha
sido sélo eso lo que se ha imitado del Mundial. Como
ya sabréis, si un partido termina en empate, la
prorroga serd en realidad una “muerte stibita”, es
decir, ganara el primero que meta gol. Esta posibilidad
se contempla en el cartucho con la peculiaridad de
que nos dejaran elegir, ademds, entre repetir el partido
o lanzar penaltis.

A pesar de este intento por estar bien informados,
entre las opciones encontramos un detalle que nos
empuja a pensar que estos japoneses no estan muy
puestos en temas futboleros. Una curiosa opcién nos
permitira realizar los saques de banda con el pie. No
es muy ortodoxo, pero...

Para terminar con buen pie (y perdonad el juego de
palabras), es necesario resaltar los innovadores
lanzamientos de penaltis y los disparos de larga
distancia sin olvidarnos del atractivo detalle de poder
disfrutar del juego en espaiiol, y no sélo los textos, si
no también las voces. Lo dicho, todo un espectaculo.
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Este es el aspecto de que toma Ia pantalla en el momento de
lanzar un friqui. Tendrads unos segundo para dirigir el tiro.

SELEGCION DE PUDER ¥

FUERZ8 DEL EQUIPO
PODERZDE. ATAQUE
FUERZAIDE!DEEENSA
SUBIR "VELGTIDAD
JECKICA DEL EGUIPO
EUERZADEL PORTERD!
GOLPEC}BOR EXPERTO-FUERZA

Una vez elegido el equipo se nos ofrecerd la posibilidad de
potenciar una de sus caracteristicas. Puede ser la fuerza, la
velocidad o el tiro. Depende de lo que busques en un campeon.

Un nuevo espectaculo de SNK

dice todo. Super Side Kicks 2 es un auténtico lujo técni-
co lleno de impresionantes detalles muy lejos del alcan-
ce de cualquier otro programa de fitbol.
Ademads, aspectos como los 48 equi-
pos a elegir, jugar el campeonato del
mundo o los 4 niveles de dificultad
completan la enorme calidad del progra-
ma. Poco importa que el juego se desa-
rrolle de una forma irreal y aparatosa,
pues la diversion estd asegurada en todo
momento. Ya sabéis que para SNK la
Lolocop jugabilidad es lo que cuenta.

L a terrorifica cifra de 106 megas para un juego de fiitbol lo

Fijate bien, porque entre estas selecciones se encuentra el
futuro campeon de la Copa del Mundo. ¢ Cuél eligirias tu?

El propio juego nos avisara de que nos escontramos en una
situacion ventajosa para tirar. Estate atento y cuando la palabra
“Tiro” aparezca sobre tu jugador no te lo pienses dos veces.
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DEPORTIVO
SNK
SNK
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 0
N2 de fases: Torneo
Niveles de Dificultad: 4
N2 Continuac.: Infinitas
Megas: 106

' Graficos

2 ] '
Musica

Sonldo FX m
Jugubllldud m

Adiccién |

Total

Lo Mejor

Lo Peor




esde que en la pantalla cinematografica Tom Cruise
se jugase el pellejo a los mandos del avion de caza
Grumman F-14 Tomcat, todos hemos sofiado con
pilotar uno de estos felinos voladores. Ahora, Sega
América nos brinda la posibilidad de hacer este
sueno realidad con «Tomcat Alley» para Mega CD .
La mayor atraccion del juego reside en el aspecto
grafico. Todo el juego se compone de imagenes
reales digitalizadas, en cuya elaboracion se han utilizado las
mismas técnicas de filmacion que se emplean en el rodaje de una
produccion cinematografica con pelicula de 35mm. La increible
gama de secuencias de vuelo, que varian segtn se desarrolle la
partida, estan apoyadas con tomas del interior de la cabina
(filmadas en un F-14 real) y del complejo militar. Ademas, y a
diferencia de otros juegos que ofrecen imagenes digitalizadas,
«Tomcat Alley» muestra la accion en pantalla completa, ya que en

| LA
” BATALLA
_ AEREA

J/ MAS REAL

su programacion se ha utilizado el sistema Cinepak de compresion
de imagenes.

Aunque los gréficos se han llevado la mejor parte del pastel, la
jugabilidad también ha sido cuidada. Como copiloto de un F-14,
encargado de la artilleria y no del pilotaje, deberéis completar
diferentes misiones de dificultad progresiva que combinan
objetivos aéreos y terrestres. En una pantalla mévil que reproduce
el campo visual desde la cabina del piloto, podréis enviar mensajes
de radio y seleccionar los objetivos que vayan apareciendo, asi
como el tipo de misil a emplear, los sistemas de proteccién y, si la
situacion lo requiere, el dispositivo de eyeccién individual.

Dicha seleccion de objetivos y su posterior localizacion y derribo,
junto a la visién de diferentes perspectivas del avién, hacen que la
accion sea trepidante. Todo ello da como resultado un excelente
shoot’em up con el que podréis vivir vuestra propia pelicula como
copiloto de un Grumman F-14 Tomcat.




Los aviones
enemigos no son de
modelo unico, sino
que ofreceran
diferentes disenos.
Para los efectos
especiales se
explosionaron mas
de 300 maquetas
como éstas.

Las diferentes perspectivas, con un ritmo
trepidante, son de una calidad de sobras
contrastada en esta instantanea.

Cuando estés en plena batalla aérea,
deberas cuidarte de regalos como éste
que pasaran muy cerca de tu F-14.

Esta "pelicula interactiva” tiene sus
protagonistas, encarnados por
actores norteamericanos. Alguno
de ellos ha intervenido incluso gn
prodlicciones para television.

Toda aventura tiene su argumento,
y ésta, con tantas similitudes con el
séptimo arte, también os ofrecera
un aliciente anadido. Se trata de
las peripecias de tu companero de
vuelos con cierto personaje
femenino, piloto del F-14 que le
acompanara en las misiones.

- fue pensado

. tiempo de espera. La pena es que las i

Un juego de gran
calidad pensado.para
Mega CD.
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La sucesion de imagenes perfectamente
montadas que varfan considerablemente
segun vayan teniendo lugar las
misiones, refleja toda la accién y rapidez
de una batalla aérea en la actualidad.
Ademas, el aprovechamiento de la
pantalla entera gracias al Cinepak y la
excelente calidad de
dichas imagenes
hacen que puedas
vivir tu propia
pelicula como
copiloto de uno

de estos gatos
volantes.
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Los didlogos, la musica, los atronadores
efectos de los F-14 y |as explosiones
(realizados por un maestro del género
como Sam Nicholson) son tan reales
como puede ser una produccion
cinematografica. A ello se le suma una
excelente nitidez del
sonido, algo habitual
en los juegos para
un soporte, el CD,
que en principio

como reproductor
sonoro de alta
definicién.
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Las imédgenes, el montaje diferenciado y

el sistema de comprensién Cinepak han
aprovechado la elevada capacidad de
memoria del Mega CD. Por si fuera

poco, la velocidad de lectura ha sido ‘
mejorada, reduciendo de este modo el ;

imagenes digitalizadas,
realizadas con la
paleta de colores
de Mega Drive,
pierdan en
definicién debido
a las limitaciones
del soporte 16 bit.




Cuadro de mandos

La pantalla de juego de «Tomcat Alley» nos ofrece una visién frontal
desde la cabina del piloto. En ella tenemos los iconos de dos fipos de
misiles (aire-aire y aire-tierra), la radio, cémara de posicién y sistema
térmico de proteccién contra misiles enemigos. Para desplazarse tanto
a la zona de combate como al objetivo en concreto, hay que seleccio-
nar éste previamente. Este mismo procedimiento se utilizarg para acti-
var los diferentes sistemas de este felino aéreo.

Estas espectaculares imagenes
corresponden al poderoso avion de
combate de Ultima generacion con

el que te enfrentaras a los objetivos
enemigos a lo largo de complicadas
misiones de duracion prolongada.

Rompiendo Ia
barrera del CD

as primeras imagenes
L recuerdan a una aven-

tura grafica para Mega
CD con el sistema Cinepak
como unica cualidad rese-
fiable. Sin embargo, la ac-
cion del juego es mas pare-
cida a la de un shoot’em up,
con ciertas diferencias.

Y es que la mecanica de
«Tomcat Alley» empieza co-
mo una aventura grdfica tra-
dicional, pero la batalla aé-
rea en la que mediante el
pad de direccion hay que
apuntar y derribar algtn ob-
jetivo enemiga supone una
gran innovacion. Esto, com-
binado con una continua
sucesion de perspectivas
del F-14, con efectos sono-
ros y voces de los pi-
lotos, completa una
accion trepidante

muy real.
gt Boke

Si sois alcanzados por un misil enemigo siempre tendréis
la posibilidad de activar el sistema de eyeccion superior
de vuestro aparato. La seguridad es lo primero.

Otra de las increibles imdgenes que os ofrecera
«Tomcat Alley». Esta que os mostramos
tomada en un vuelo real con un avion a
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AVENTURA
INTERACTIVA
SEGA
‘ Sega
N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 12
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: Passwords |
escenas totalmente

digitalizadas.
' Efectos especiales muy 8 0
- conseguidos, aunque hay

. poca musica acompafiando
~ la accién.

~JUganiiaaa 7
. Elmanejo del pad es facil, 8

pero la interaccion en el
juego puede resultar
B\ escasa.

JIUTICOS

A la visién en pantalla
completa se afiade el
' montaje diferente de

T
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Aventura para amantes del
shoot’em up. A largo plazo
. resulta repetitiva, aunque

. varfen los escenarios.

J i 1
. Una produccion expresa
para Mega CD repleta de
- imagenes de calidad, pero
| que resulta repetitiva en el
. planteamiento general.

Y IWIGVI

| o Lasucesién de imagenes combinada
| con las 6rdenes recibidas por radio,

. simplemente genial.

&0 Feor
. * Larepeticion de movimientos.
. ¢ La mecanica general del juego.
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JIMMY CONNORS
TENNIS

Tambien en poriatil

Hace ya algun tiempo que
oimos hablar por primera vez
de «Jimmy Connors Tennis»
gracias a un cartucho para
Super Nintendo de alta calidad.
Y cuando parecia que nunca iba
a llegar a nuestro pais, Ubi Soft
nos sorprende a todos con
versiones para las tres
consolas Nintendo.

El cartucho para la portatil nos

presenta al gran campeon
americano inmerso en el
circuito mundial de tenis, con la
posibilidad de participar en
dieciséis grandes torneos. El
objetivo: alcanzar el nimero 1
en el ranking mundial.

La cantidad de opciones que
presenta el juego se conjuga a
la perfeccion con una gran
jugabilidad y un agradable

PINBAI.l DREAMS

El primer pimball para el Cerebro
de la Bestia

rebotadores y huecos

aspecto grafico. Los primeros
partidos pueden hacerse
dificiles, ya que hay que
acostumbrarse a su complejo
sistema de juego y a la pérdida
de visibilidad que se produce
cuando jugamos en la parte
superior de la pista. Pero todo
es cuestion de tiempo...

SPAIN—HRERIB
SPANISH GRAND PRIX

PUNTUACION

Un notable juego de tenis que tiene a su favor unos buenos gréficos, una ju-
gabilidad elevada y una gran adiccién gracias a los passwords y a sus 16
torneos. En su contra, el juego se hace un poco

lento y al jugar en la parte superior de la panta-

lla se pierden las referencias. Aunque fodo es

cuestién de acostumbrarse.

De la mano de Gametek llega a
Espana el primer pinball para
Super Nintendo. Un pinball que
ha cosechado grandes éxitos
en Amiga y PC, pero que en
consola se ha quedado a medio
camino entre la calidad grafica
y la jugabilidad, sin llegar a
alcanzar un buen nivel en
ninguno de las dos apartados.

A su favor tenemos cuatro
completas mesas al estilo de
los tradicionales petacos de los
salones recreativos. Es decir,
nada de bichos saltando por la
mesa ni de fases de bonus
fuera de la propia pantalla. Sélo
dianas, tirabuzones,

reconditos para meter la bola.
Cada mesa tiene sus propias
reglas y sus propias
caracteristicas: algunas son
muy rapidas, otras muy
técnicas, y otras realmente
complicadas. Desde luego, por
variedad que no quede. Sin
embargo, la bola no corre tanto
como seria deseable, y el scroll
despista mas que ayuda. Y por
si fuera poco, los petacos
tienen una desesperante falta
de fuerza que dificulta en gran
manera el dirigir la bola hacia el
lugar deseado.

No hay duda de que si sois
unos fanaticos de los spinballs,
éste sera la respuesta a todas
tus oraciones, lo que no
significa que sea especialmente
bueno. Con un juego asi, se
podian haber logrado muchas y
mejores cosas. Es una lastima
que no se hayan esmerado un
poco mas.

PUNTUACION

Por fin los fandticos del género tiene un pinball para Super Nintendo, y
ademds bastante completo si contamos sus cuatro mesas y la posibilidad
de hasta ocho jugadores . Sin embargo, no al-
canza la fuerza necesaria para entusiasmar a
los menos fanéticos o la calidad para satisfacer

a los més exigentes en general.
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Con los calores veraniegos parece que las novedades han decidido
ponerse a la sombra y esperar al fresquito para explotar. Nuestras
listas no se han movido demasiado pero empiezan a mostrar el
nervisismo de la avalancha que las espera este otoiio. Echad un
vistazo y juzgad vososiros mismos.

Para comerse el coco

Este verano se presenta de lo mas movido y, si no, mirad como andan
nuestras listas. El futbol sigue pegando con Super Side Kicks 2 para Neo Geo
y el esperado Fifa Soccer para Mega CD, que esta haciendo temblar hasta

a los dinosaurios del Jurdsico. Y para que tembléis, ya estd aqui el
superadictivo Tetris 2 que va a causar todo tipo de estragos, aunque el
reinado de Wario en la portdtil de Nintendo parece que va para largo.

jAh! Y el que pega fuerte es Connors en todas las consolas de Nintendo.

Con el Mundial Como ya habiamos
encima el futbol pronosticado, Wario se
sigue siendo ha alzado con el triunfo
protagonista. FIFA y ha desbancado a Link
Soccer ha hecho del primer puesto. Pero
una entrada triunfal mas vale que no se
avalado por una descuide que el Tetris 2
calidad fuera de ha entrado fuerte y esta
toda duda. vez en colores.

JURASSIC PARK (2) WARIO LAND
Thunder Hawk (1) Legend of Zelda
Fifa Soccer (N) Tetris 2
Sonic 3 ' (3) Jungle Book
Mortal Kombat (6) World Cup USA 94
(N) Cool Spot
(8) Kirby's Pinballs Land




Cuando los juegos de lucha empezaban un g Como viene siendo
1Y~ il : -
lento descenso en favor. de los deportes /” Oﬂ/{/( habitual, los cambios en
aparece Street Of Rage 3 que, desde el esta son escasos. Menos
puesto nueve, amenaza con subir hasta mal que Jimmy Connors
comerse las listas de un solo bocado. ¢Creéis ha puesto todo su saber
que desbancara al futbol o al genial tenistico a disposicion de
Virtua MR " & [a8bits de Nintendo
‘g Racing? . A N para darla una palmadita
¥ T de animo. Por cierto,

T E N NgiFS

Kirby esta a la que salta.

S. MARIO BROS 3
Kirby's Adventure
The Return of Jocker
Asterix

Jimmy Connors Tennis
Star Wars

Tiny Toons
Battletoads

SONIC 3

Virtva Racing
Street Fighters Il F88 9
WOI‘“ Cllp USA 94
Fifa Soccer |
Eternal Champions
Dragon Ball Z
NBA JAM
Street of Rage 3

~ Pete Sampras Tennis
Subterrania
Sonic Spinball
Aladdin
NBA Showdown
Chaos Engine
PGA Tour Golf 3
Rohotnik Mean...
Toe Jam & Earl
Castlevania
Dune 2

No ha habido ninguna
incorporacion a la lista de
Game Gear, pero si 0s
fijais veréis como World
Cup USA 94 esta
empezando a ganar
puestos silenciosamente.
¢, Sera porque estamos en
pleno mundial?

(R) SONIC 2

(R) Jungle Book

(4) Ecco the Dolphin
(3) Aladdin

(R) Micromachines
(7) World Cup USA
(6) GP Raider

(R) NBA Jam

(R) Rohotnik's Mean...
(R)  Power Strike 2
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Un giro inesperado ha mandado a Clayfighters LN En plena fiebre
a la sexta posicién mientras Mario vuelve a copar . > | mundialista aparece en
el primer puesto en perjuicio del eterno S.F I Yo A _ sexta posicién Super
Turbo. Ahora que ya pueden andarse con a8 - S ] Side Kicks 2. Muchos
cuidado esos dos porque el fltbol esté cada vez g . iyt goles tiene que marcar
mas cerca y Megaman, que por fin llega a Super > i T &, paradesbancar a los
Nintendo, también quiere su huequecito podio. Pl T clasicos de la lucha

; B¢ f que continuan con su

batalla particular.

FURY ESPECIAL
Samurai Shodown
Art of Fighting 2
World Heroes 2
Fatal Fury 2
v Super Side Kicks 2
MARIO ALL STARS Sengokv 2
S.F. Il Turho e Super Side Kicks
FIFA Soccer 52 9 (R) Three Count Bovt
World Cup USA ‘94 ~ View Point
Dragon Ball Z 2
Clayfighters
Megaman X
NBA JAM
Final Fight 2
Equinox
Rock'n Roll Racing
Star Wing
Jimmy Connors Tennis
Turn and Burn
Chaos Engine
The Lost Vikings
Striker World Cup
Smash Tennis
Yoshi's Cookie

Skyblazer
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Solo una novedad, =
pero que ha entrado

con fuerza. Nuestro

amigo Ecco se esta
afianzando en el

tercer puesto para

intentar el asalto "
definitivo al liderato. -~

(R} SONIC CHAOS

(R) Jungle Book

(N) Ecco the Dolphin
(R) Micromachines

(R} World Cup USA 94
(3) Aladdin

(6) Land of Illusion
(R) Buggy Run

(7) Sonic 2

(9) Roohotnik Mean...
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¢Dénde vas a llevarte tu
e il este verano?

&\ TV Tuner ~
Pack de Pilas -

Sega y a Hobby Consolas nos gustaria saberlo. Asi que prepara tu cdmara
y demuéstranos con una foto hasta dénde has llegado con tu Game Gear
este verano. Como siempre, habrd un montén de premios. Pero tranquilo,
porque tienes todas las vacaciones (hasta el 10 de Septiembre)
para hacernos llegar tu foto.
SE@/A Envianosla (con tu nombre, direccién y teléfono escritos por detrds) a HOBBY ]
CONSOLAS, Concurso Game Gear, Apdo. Correos 400, 28100 Alcobendas, Madrid.

iAh, v sile pones un titulo a tu fotograffa, todavia mejor!




¢ Qué tal, amigos? Como veis, pude salir entero de
mi “aventurita” del pasado mes, y aqui me tenéis
de nuevo dispuesto a presentaros una excepcional
novedad consolera. Su nombre es «Tiro al Yen», y
podéis deducir facilmente en qué consiste. La
verdad, no estoy muy seguro de si va a tener éxito.
Es mas, espero que no lo tenga, porque el trabajo
no es demasiado agradable y, ademas, no me deja
mucho tiempo para contestar a vuestras cartas.
Pero vosotros ya sabéis, seguid escribiéndome a:
HOBBY CONSOLAS HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos N%4

28700 San Sebastian de los Reyes. MADRID.
Indicando en una esquina: TELEFONO ROJO.

Dichosas listitas...

ola Yen: ;Como “tamos”...?, ;bien? Yo tengo una
H Super Nintendo y unas preguntas que espero que me

respondas, ;0.K.? 1- ; El «Nigel Mansell» es tan
bueno como dicen? 2- ; Para cuando el «Stunt Race FX» y
«Powerslide»? 3- ; Qué juegos me puedes adelantar para
finales de ano? 4- Voy a comprarme un juego, ¢cuél me
recomiendas?: «Flashback», «Aladdin», «The Empire
Strikes Back», «Ranma», «Prince of Persia» o «Dragon Ball
Z 2». Hablame de ellos.

ODP-RUM.

1- Si, es
posiblemente la
mejor velocidad
para tu Super
Nintendo. Sdlo
tiene el
inconveniente
de que no tiene
opcion de dos
Jjugadores.

2- «Stunt Race FX» para finales de afo, y de
«Powerslide» no se sabe nada... todavia.

3- «Mortal Kombat II», «Super Street Fighter II», «Super
Metriod», «Dragon», «Battletoads & Double Dragons»,
«Pack Attack»... ; Te vale?

4- No me gustan nada los listados, y menos cuando los
Jjuegos no se parecen nada entre si. En este caso son todos
muy buenos juegos y no te vas a equivocar compres cual
compres, solo hace falta que te asegures de que el tipo de
Jjuego es el que a ti te va. Sélo dos cosas: «Aladdin» es un
poco facil y «Flashback» bastante especial, te va a obligar
a pensar mucho y a actuar rapido.

Programas educativos

me volveré paranoico. Tengo 17 afios y la Super Nintendo.

1- ¢ Por qué las consolas no tienen programas educativos
interesantes? ;Puede que para Project Reality se lo propongan? 2- A
pesar de tener mayor paleta de colores los juegos de Super Nintendo
son menos nitidos y coloristas que los de Mega. ¢,Por qué? 3- ; Por
qué los juegos de Nintendo estén enfocados a un publico de menor
edad que los de Mega Drive?

Eduardo Rodriguez (Malaga)

D e un viciado a otro: Hola Yen, o me contestas a las preguntas o

1- Los programas educativos los puedes encontrar en ordenador, y
ése es en realidad su sitio. Aun asi hay algunos cartuchos que podrian
considerarse educativos (entre comillas) como «Mario Paint»o «Mario
is Missing» o el proximo «Fun'n'Games». No creo que salgan para
Project Reality y me alegro.

2- Yo no estoy de acuerdo contigo. Es cierto que muchos juegos de
Mega Drive tienen un colorido
magistral, pero otras veces se
echa en falta una paleta tan
amplia como la de Super.

3- Porque esa es la politica de
Nintendo. Nada de violencia ni de
agresividad. Sin embargo, parece
que para Project Reality van a ser
mas permisivos.

J I
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Un luchador nato

ola Yen, me llamo Diego y tengo 13 afos. Aparte de una Super
H NES y una Mega Drive tengos unas cuantas preguntas que

hacerte: 1- ; Tendra finalmente Modo Gore el «Mortal Kombat
2» de la Super? 2- ;Cudl serd el nombre definitivo de Project Reality
y cudles seran sus primeros juegos? 3- ;Para cuando todos los
juegos de lucha de 24 y 32 megas? («Super S.F.ll», «Samurai
Shodown», «Fatal Fury Special», etc.). 4- ; Para cuéando y cuéntos
megas tendra «Rise of The Robots»? 5- ;Hay de verdad un «Dragon
Ball Z 3»7 ; Cuantos megas tiene? (no me refiero al ltimo «Dragon
Ball Z 2» que acaba de salir). 6- ;Qué pasa con «Ranma 1/2 3»7?.

Diego Garrido (Orense).

1- Posiblemente la version de
septiembre no tenga sangre, pero
puede que cuando llegue a Espana
el sistema de clasificacion por
edades (diciembre) salga otra
version como Modo Gore.

2- Eso no lo sabe ni la misma
Nintendo. Los juegos pueden ser
«Killer Instict», «Super Wario Land»
y «F-Zero 2».

3- En el caso de Mega Drive
«Super Street Fighter II» saldra con
40 megas. El de Super Nintendo
tendra 32 megas y, posiblemente
salgan en septiembre. Del resto no
se sabe ni los megas exactos ni la
fecha aproximada.

4- Antes de final de ario, y puede que tenga mas de 24 megas.

5- Repetimos. El «Dragon Ball» que acaba de salir seria el tercero
en Japdn y el sequndo en Europa (el primero, de rol, no llegd hasta
aqui). De ahi que alguna vez se hablara de «Dragon Ball Z 3». Al
final, ni dos ni tres, sino «La Leyenda de Seian», que tiene 16 megas.
Por el momento no hay mds «Dragon Ball» para SN.

6- El segundo «Ranma 1/2» que saldra para Super en Espana serd
el «<Ranma 1/2 Hard Battle». El tercero en Japon es un juego de rol.

Fiel a la NES

ola Yen, tengo una NES y un pequefo interrogatorio. 1- ; Qué
H tal esta el «Jurassic Park» de NES? 2- ; Cuéles son las mejores
aventuras para mi consola? 3- ; Cual prefieres «The Return of
the Jocker» o «Tiny Toons»? 4- ;Cual es el mejor juego de futbol para
mi consola? ;Hay alguno del Mundial USA?.
Javier Velasco (Madrid).

1- A mi me gusta mucho. Hace bastante tiempo que esta en la calle
y puedes encontrar toda la informacion que necesites en el nimero
25 de la revista.

2- La NES es una de las
consolas que mds aventuras
tiene. Yo empezaria por
«Zelda» y «Zelda Il», luego
«Battle of Olympus»,
«Faxanadu »y «Star Tropics».

3- «The Return of the Jocker».

4- «Goal 2», y del Mundial no
hay ninguno.

Dificil eleccion

uenisimas, Yen.
BVoy a

comprarme una
Mega Drive a finales
de junio, y no me
decido entre el
«Dragon Ball» y el
«FIFA Soccer».
1- Sabiendo que soy
un afanado del futbol y de Goku... recomiéndame uno y
dime cual es el mejor. 2- ;,En el «<E.A. Soccer» se pueden
elegir tacticas, alineaciones, etc.? 3- ; Qué tal esta el
«Dragon Ball» de Sega? 4- ; Qué es mejor, el Mega CD o el
Mega 327 ;Se pueden conectar las dos a la vez?

Tae-fernan-do Palomo.

1- Es mejor el «FIFA Soccer», cuenta con unas
envidiables cualidades técnicas. Claro que si prefieres los
Jjuegos de lucha y te gusta «Dragon Ball», tampoco harias
una mala eleccion.

2-'Y muchas cosas mds, incluyendo la posibilidad de
cuatro jugadores simultaneos.

3- Estéd a puntito de salir un «Dragon Ball» de Sega para
recreativas (no confundir con el de Banpresto) y ése es el
que posiblemente se pase a Mega Drive o Mega Drive 32X.

4- Mega 32 es un sistema de 32 bits y por lo tanto distinto
al Mega CD, que es un periférico limitado a la Mega Drive.
Sin embargo, las posibilidades técnicas del Mega CD se
veran aumentadas gracias al Mega 32. Por supesto que
pueden conectarse a la vez.

La tercera parte de Ranma 1/2

ola Yen, tengo una Super Nintendo (una suerte) y
H escribo al mas genial sapientin del mundillo consolero

para que me responda a unas preguntas: 1- ;Ha
salido o va a salir en Japon «Ranma 1/2 3»? 4Es bueno?
2- ; Cuantos megas tendrd «<Megaman X» y para cuantos
jugadores es? 3- ;Saldran antes de que me muera «Secret
of Mana» y el «Puno de la Estrella del Norte»? 4- ; Qué me
dirias de « Mr Nutz», «Bubsy», «Whirlo» y «Krusty»?

José Antonio Gonzalez (Madrid).

1- Si, es un juego de rol. Como ya sabras, en Japon habia
dos «Ranma» de lucha, luego, cuando salio en version pal,
se hizo un refrito de los dos. El tercer «Ranma 1/2» es un
Jjuego de rol, pero es que hay otro Ranma llamado «Hard
Battle» que es bastante probable que salga en nuestro pais.
Es un juego de lucha similar a los dos primeros y al Pal,
pero mucho mas bonito y
mas rapido.

2- Doce megas y es
para un solo jugador.

3- Del «Puno de la
Estrella del Norte» te
puedes olvidar, «Secret
of Mana» se ha ido a
diciembre.

4- El mejor es «Bubsy».
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Pasando apurillos con el Zelda

ola, excelentisima majestad Yen. Te escribo para suplicarte que me
H ayudes a completar el Unico juego que se me resiste (ya estoy perdiendo
prestigio entre mis amigos). Si no, me suicido.

Ahi van las preguntas: 1- ;; Cémo consigo la llave del péjaro en «The Legend of
Zelda» de Game Boy? 2- ;Y la maquina para volar? 3- ;Qué hago con el
anzuelo que me ha dado la viejecita que estd todo el dia barriendo? 4- ;Para
qué sirve la cancion que te ensena el
bicho del laberinto de carteles?

Vidal Cobo (Cantabria).

Racing». 1- §,
2- ; Existe un

volante? ; Me
3- ¢ Qué otros
Mega Drive y
el «Virtua Ra
Daniel Carr

‘apoyo de

Bueno, parece que necesitas un
especial Zelda. Por un lado, te
recomiendo que leas la guia que se
esta publicando desde hace unos
numeros en Nintendo Accidn. Y por
otro, que te estrujes mas las neuronas.
No te asustes que te contesto.

1- Para conseguir la llave, necesitas

) disco no
e. Sin

facers» y «F-
1 Racing». La an mejores o

peores, sino q

El Super Game Boy

ola Yen, soy un
chaval de Matard
con una Super

Nintendo y una Game
Boy. 1- Merece la pena
comprar el Super Game
Boy teniendo las dos
consolas? 2- ;Qué mas
se podra hacer con los cartuchos de Game Boy aparte de
darles color? 3- ;,Super Game Boy serd compatible con
cartuchos americanos o tendran que ser espafioles?
4- ; Podran jugar dos personas en la Super si en Game Boy
es posible?. 5- ; Qué precio tendrd este aparato?

A.M.V. (Mataro).

1- Precisamente teniendo las dos consolas es cuando méas
partido vas a sacarle, porque podras jugar con los
cartuchos que ya tengas de Game Boy en la television.

2- Si has leido el reportaje del mes pasado, te habrds
dado cuenta de la gran cantidad de posibilidades que tiene
este aparato. Eso si, no podras influir en el juego.

3- En las portatiles todos los cartuchos son NTSC.

4- Por desgracia no, ya que para jugar a dobles en Game
Boy necesitas dos cartuchos.

5- Calcula unas 12.000 pts.

primero tener el Magic Roaster, un gallo muy dtil, te lo garantizo. Este gallo
magico esta escondido debajo de la veleta de la plaza del pueblo. Tienes que
empujar la veleta, bajar, y alli tocar una de las melodias de la ocarina. El péjaro
resucitard y te seguird donde vayas, incluso te permitira que te agarres a él . No
te voy a decir donde esta la gruta que esconde la llave. Si has investigado lo
suficiente, ya la habrds encontrado, y volando con el pdjaro podrds alcanzarla.

2- La maquina para volar no es otra que nuestro amigo el gallo. magico.

3- Bucea bajo el puente que hay al suroeste de Animal Village. Alli encontrards
un pescador que te dara un collar en agradecimiento por devolverle su anzuelo.

4- ; Puede que te permita abrir la puerta de algtin nuevo calabozo? Cuando
llegue el momento de usarlo, lo sabras.

Que la fuerza te acompaiie

C ordiales saludos, Mega Yen
(lo digo por no empezar con
el habitual “hola”). Un colega
de Granada que tiene las dos
mejores 16 bits del mercado (SN y
MD) y yo “need tu help para some
questions” que me revolotean por la
cabeza. 1- Soy un fan de «Star
Wars», ;cuando saldra el «Retorno
del Jedi» para Super NES?

2- Sabes si se esta preparando algo para Mega CD sobre «Star
Wars»? ;,Como sera? 3- ;Podrd Mega 32 conectarse al Multi-mega?
4- ;A qué se debe que los juegos estén subiendo tanto de precio?
Fermin Rodriguez Cuadros (Granada).

1- No tengo ni idea, nadie ha dicho nada y ni siquiera se han
levantado rumores. Lo tnico que puedo decirte es que seguro que
aparece pronto.

2- Si, «Rebel Assault». En este juego pilotards varias naves de la
Rebelion como el caza X-Wing o los bombarderos Y-Wing y tendrés
que ir superando misiones que pueden obligarte a destruir ST-
Walkers, escapar de un cafion lleno de cazas imperiales o atacar a un
destructor estelar. Por si te interesa, también estd previsto el
lanzamiento del juego «Stars Wars Arcade» para Mega Drive 32X.

3- Para empezar, el sistema de 32 bits de Sega va a llamarse Mega
Drive 32X. Y si, puede conectarse al Multi-Mega.

4- ; Has leido el cuento de la gallina de los huevos de oro?
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¢ Cuando saldra...?

1- ;Va a salir <Ranma 1/2» para Mega Drive o Mega CD?

¢ Para cuando? 2- ; Sabes algo sobre el «Windjammers»? ;Va
a salir para alguna consola? 3- ;Va a salir «<Mortal Kombat 2» para
Mega Drive? 4- ; El mejor juego de plataformas que va a salir?
5- ;Cudndo va a salir el «Super S.F. lI» para recreativas y consola?
6- ;Qué se sabe del CD de Neo Geo? 7- ;En qué consiste el juego
«Dragon»? 8- ;Qué es el dispositivo DPA?

Jorge Martin (Valladolid).

I Iola Yen, quiero formularte algunas preguntas... unas pocas:

* 1- Salir, ya han salido. Ahora, que lleguen a nuestro pais en version

pal ya es mas dificil.

2- Que va a salir para Neo Geo.

3- Si, en septiembre.

4- Es dificil asegurar eso tan pronto, pero «Bubsy 2» puede ser una
buena opcion.

5- En recreativas estd hace unos meses en Esparia, y acaba de
salir el «Super S.F. Il Turbo». Para consolas, tendrds que esperar
hasta septiembre.

6- Pues se estd retrasando, quizas por el proyecto de la Neo Star.

7- Es un juego de lucha “One Vs One” que tiene como protagonista
a Bruce Lee. No tendra magias ni golpes imposibles, es decir, se
luchard como sabia hacerlo el campedn que da nombre al juego.

8- Es un sistema que adapta la dificultad del juego a la habilidad del
jugador. Cuanto mejor seas, mds dificil te lo pondra la maquina.

Segay los juegos de rol

ola Yen, ;qué tal? Yo bien, pero tengo algunas dudas
H que espero impaciente a que me contestes: 1- ;Qué
juegos de rol hay o van a aparecer para Mega Drive o
Mega CD? ¢ Para cuando? ;Sobre qué temas tratan?
2- ; Cuando saldra el Mega 327 ;Se podra utilizar a la vez
que el Mega CD? ¢ Cuanto costara? 3- ;Cual es la razén de
que comentéis tan pocos juegos de Mega CD?
Francisco Javier D. (Caceres).

1- Los juegos de rol han
sido hasta ahora la
asignatura pendiente de
Sega en Espana, pero las
cosas van a cambiar. Ya
en agosto vas a tener una
maravilla llamada
«Shinning Force I1», y de
ahi en adelante, «Relayer», «Ragnasentry» y «The History
of Thor». Son muy distintos entre si'y todos apasionantes.
Apuntate dos titulos para Mega CD : «Vay» y «Lunar» que
aunque no tienen fecha merecen ser tenidos en cuenta.

“2.- Posiblemente en noviembre, y se especula con que
ronde las 25.000 pesetas. No solo se pofra utilizar
simultaneamente con el Mega CD, sino que lo potenciara.

3- Se comentan los juegos que salen al mercado, y si no
salen juegos de CD, no se pueden comentar.

Para beneficiarte de esta oferta sdlo tienes que rellenar el 7=
cupdn marcando con una cruz el juego que deseas (1 juego
or cupon) y presentarlo en los
[uego o periférico
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El deporte de moda

ola Yen, tengo una Master, una Mega Drive y
una Game Boy. También unas dudas que

preguntarte. 1- ; Te comprarias «NBA

Showdown>» o esperarias a «<NBA Action»?
2- ;,Cuanto costara «Virtua Racing»? 3- ;,Qué tal esta
«World Cup USA 94» de Game Boy? 4- ; Qué juego
de tenis te comprarias para Mega Drive? 5- ;Van a
desaparecer las concolas de 8 bits? 6- ¢Hay alguin
buen juego de futbol de equipos europeos para Mega
Drive? 7- ¢ Hay juegos de futbol para Mega CD?

Carlos Daudén (Zaragoza).

EIRTE eyt 1- Mas vale pajaro

en mano... Sega ni
siquiera tiene claro el
posible lanzamiento
de «NBA Action».

2-11.990 pts. Es
decir, barato si tienes
en cuenta que en el
resto de Europa va a rondar las 20.000.

3- Salvando el problema de la escasa visibilidad, no
estd mal.

4- «Pete Sampras Tennis», antes conocido como
«Tennis All Star», y que ademds tiene sistema J-Card:
no necesitas adaptador para participar cuatro
Jjugadores a la vez.

5- Si, igual que desaparecieron las teles en blanco y
negro y los seiscientos.

6- Si, el «Sensible Soccer» tiene opcién para jugar
con todos los equipos clasificados en competiciones
europeas y participar en esas competiciones: Copa de
Europa, Copa UEFA, ligas o copas de creacidn propia.

7- Hay dos: «FIFA Soccer» y «World Cup USA 945,

HILHNO ¥V NILAN
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Dragon Ball en recreativa

ola Yen, me llamo David y
H tengo unas preguntas que

hacerte. 1- He oido que ha
salido una recreativa de «Dragon
Ball» y que se esta preparando una
version para Neo Geo y otra para
Mega CD con imagenes de la
serie. ¢ Qué hay de cierto en esto?
2- ;Que diferencia hay entre usar
euroconector o cable de antena?
¢Se mejora la imagen? 3- ; Se tiene que descartar finalmente la idea del
CD para Super Nintendo? 4- ; Para cuando la Atari Jaguar? 5- ; Qué es
exactamente un juego de rol?

David.

1- Bueno, en Espaiia ahora mismo hay una recreativa de «Dragon Ball»
de la compania Banpresto. SNK ha llegado a acuerdos con varias
companias como Data East o la misma Banpresto para que hagan juegos
para Neo Geo, lo que pone muy cerca de esta consola un juego de
«Dragon Ball». Por otro lado, Sega tiene otra recreativa de «Dragon Ball»
(que no tardard en estar en los salones) y es posible que ese juego
aparezca para uno o todos los formatos de Sega, incluido Mega Drive 32X.

2- Con el euroconector la imagen entra limpia y directamente al monitor,
evitando interferencias y depurando la imagen. Lagicamente se ve mejor,
igual que el video se ve mejor con
euroconector que con antena.

3- Nintendo tiene prevista una
sorpresita, aunque no ha dicho
cual. Puede ser el CD o puede no
serlo. No lo descartes, pero
tampoco te hagas ilusiones.

4- Pues las cosas no estdn muy
bien con Atari en Espana. Es un -
poco fuerte decir esto, pero puede
que nunca veamos la Jaguar
oficialmente en nuestro pars.

5- Es un juego en el que asumes la personalidad del protagonista y tienes
libertad de eleccidn y de movimientos. Entran en Jjuego la habilidad, Ia
estrategia y la inteligencia. Suelen tener muchos objetos, armas y magias
para elegir, ademds de la posibilidad de hablar con otros personajes.

Calentando motores

una Mega Drive 32. Vamos a por unas preguntillas. 1- ¢Me

compro «Virtua Racing» o espero a algun juego de
carreras para Mega CD? 2- ; Saldra algun juego de motos para
Mega Drive 0 Mega CD? 3- La Mega Drive 32 jaumentara el

I I ola Yen. Tengo una Mega Drive, un Mega CD y muy pronto

numero de colores de los juegos de

Mega CD? ;Tendrd la misma capacidad

de colores (16 millones) que la Saturn?

4- 4 Por qué un CD que puede tener mas

de 4.000 megas cuesta mas barato que

un cartucho de 100 megas de Neo Geo?
Fran, Juanper y Cex (Vizcaya).

1- «Virtua Racing» es un juego que
merece la pena tener, vaya a salir lo que
vaya a salir. Es una realidad y no una

posibilidad. Pero por si te interesa, te diré que uno de los titulos
previstos para Mega Drive 32X es «\Virtua Racing De Luxe».

2- «Kawasaki Superbikes» para Mega Drive, y para Mega Drive
32X «Super Motocross».

3- Mejoraré la calidad de la imagen y su nitidez. En principio si
que van a aumentarse los colores de los
juegos de CD, pero no como la Saturn, ya
que “sdlo” podra poner en pantalla 32.768
colores.

4- Porque un CD es, como soporte, mas
barato que los chips que componen un
cartucho. Ademas, hasta ahora la
cantidad de megas de los juegos de CD
se han ido casi integros a sonido y no al
Juego en si, con lo que el gasto de
programacion es inferior.
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SHAREWARE
LOS 50 PROGRAMAS
IMPRESCINDIBLES
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MULTIMEDIA
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INTERACTIVA. :
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iiCon este nimero gratis un CO-ROM interactivol!
*SHAREWARE

La mejor seleccion de programas para Windows

*MULTIMEDIA

Reportaje Imagina 94, con videos de las peliculas
presentadas.

Y ADEMAS...
. Banda Sonora Original de

Microcosm compuesta por Rick
Wackeman.

- 'Y como siempre un disco de

s =R ) ) alta densidad repleto de informacion.
Metropolis, guia interactiva de grandes ciudades.

Como se hizo Nyst, comentado por sus autores.
Base de datos de discos duros

Theme Park, Picture Publisher 4.0 , Tie Fighter y muchos mas.
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Han colaborado para hacer posible esta Contralista: ver si algu k.t atreve...
Jordi Fosch Pérez %Tarragona), loritz Etxabe (Bilbao), pero por hose

Julio Martin Mazos (Mallorca), Rodrigo Blanco (Madrid)
y Pedro Benitez Lopez (Gerona).
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protagonistas a dificiles pruebas basadas en adivinanzas rimadas.
Si las aciertan, podran rescatar a Ranma 1/2, Songoku, Akira
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(Alicante) la
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No sé porqué,

pero nos
recuerda a
alguien... ;Es
que habias

visto antes a

Boke en pllena

, conversion a
super-redactor?

EL DIBUJO DEL MES

Esto de protagonizar videojuegos ha dejado de ser
rentable. Preguntad a Susana Pérez (Barcelona) que
se ha encontrado a Sonic ejerciendo de butanero.

. La comiaﬁl’a Texas Diversion acaba de

«Days of Rodeo» presenta una perspectiva

vVsSien oveddd IT of ddd de

este sistema se llama Mega Pearls, un

el juego, producira unas pequenas

sistema, se logran las pantallas mas blancas que jamas hayais visto, y sensacion de realidad. El kit con el que se

sin tener iue frotar. Los irimeros titulos aiarecidos iara esta increible vende el '|ueio ofrece, ademas del
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Roberto Gonzalez
(Vizcaya)

Daniel Ras Aledo
(Barcelona)

Justo J. Lora Alarcén
(Ciudad Real)
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ACTRAISER2 GLOBAL GLADIATORS

UN PASSWORD ALGO ESPECIAL:

Si quieres PANTALLA PARA
luchar contra | 9+¥:2°°ee99eggra-221222825 SELECCIONAR NIVEL
uno de tus z el - Ponte a jugar y pausa el
enemigos del : S oy juego en cualquier
ACTRAISER ent > ! _ momento. Con el juego
solo tienes - N pausado tendras que pulsar
que R, - g S la siguiente combinacion de
introducir PR, g botones: B, C, B, A, B, B, C,
este " # 8 B,A yB.
password - == Cuando quieras darte cuenta,

: estaras ante esta jugosa pantalla de

Xxxx Yyyy Zzzzz Alf ‘ multiples opciones.

ROCK'N' ROLL RACING
SONIC 3 = - »:-'— ESPECIAL INFIERNO:

) il : Elige coche y conductor en la version
SONIC SUPER GUERRERO “MODE". Luego elige como contrario a NHO
Para conseguir que a Sonic se le 2 en su planeta de hieloy pulsa L, Ry
pongan los pinchos rubios, tenéis = SELECT simultaneamente .Con mover el
que realizar el truco de Sound Test, & pad direccional a la derecha ...
es decir, pulsar arriba, arriba, abajo,
abajo, arriba, arriba, arriba, arriba y
arriba, justo cuando la pantalla de
Sega comience a ponerse negra. A
Después, seleccionad cualquier fase %
y presionad el boton A. Sin soltarlo, RS2 T gy ieaeey &) WMD) Pt i
pulsad Start. Ahora, con el boton C it U f:ﬁ:ﬁ"ﬁ%ﬁﬁﬁ?
podréis convertiros en cualquier = oL
sprite del juego. Tomad forma de et Gt 2 { = Se/rcT FIANET
anillo y con el botén C imprimiden la % i i
pantalla 50 anillos. Volved a la forma
de Sonic y recoged los anillos. __ eamghh W {
Luego, convertios en monitor, ‘
rompedlo y ya tenéis a Sonic hecho UNIVERSAL SOI.D|ER
un Super Guerrero.
Y si seguis convirtiéndoos en : i PASSWORDS
monitor, ganaréis muchos puntos. 2- CHSGM. 3- MKSNS. 4- SGGBY.
— . 5- JLGPH. 6-- JDRSP. 7- PKSND.
8- CWDPM.
9- SSSTNP.
10- CMVDG.
11- BYTCM.




& PHASERS

KIRBY’S DREAM LAND

UN MONTON DE
VENTAJAS

En la pantalla de titulo
presiona ABAJO, By
SELECT al mismo
tiempo, y aparecera un
modo de configuracion.
Usalo para tener hasta nueve
vidas, acceder al Sound Test y
modificar el nivel de energia.

CAMBIA LA
DIFICULTAD

Para jugar en el nivel
maximo de dificultad
solo tienes que pulsar
ARRIBA, SELECT y A
simultaneamente en la
pantalla del titulo.

VIRTUA RACING

TRES CIRCUITOS
“A LA INVERSA”

Antes de encender la consola
pulsa los botones A, By
ARRIBA. Sin soltarlos,
enciende el
juego, y
con ellos
apretados
véala
pantalla de
opciones. En la parte |nfer|or
izquierda aparecera un cuadro
con las palabras Virtua Racing
como vistas por un espejo. Si
seleccionas esta opcion podras
jugar en los tres circuitos
habituales, pero al revés.

VYirtua 88 Free
Racing Run
V] L%

e o Dy

m ‘ ;
Options R sutiy

gniosf

NEDTUN

NEDTURN

OIGHTS INATCH-UP

PARA CONSEGUIR UN
MONTON DE VENTAJAS
Ahi van unos cédigos
que tendras que introducir
siempre en esta pantalla.

POWER-UP INTERCEPT.

Pulsa 15 veces cualquier
botdn a la vez que haces
giros de 360° con el pad
de control.

POWER-UP DUNKS

Pulsa cualquier boton 13
veces a la vez que giras el
pad 360 grados, hasta que
desaparezca la pantalla de
partido.

POWER UP FIRE

Pulsa cualquier boton 7
veces Yy luego presiona el
botdn 2 y arriba, hasta que
desaparezca la pantalla de
partido.

POWER UP JUICE
MODE

Pulsa cualquier botén 13
veces Yy luego los botones
1, 2 y abajo hasta que
desaparezca la pantalla
de partido.

POWER UP SHOW SHOT
Para que aparezca el

porcentaje de aciertos en el
tiro, pulsa cualquier boton y

luego el botdn 2 y abajo
hasta que desaparezca la
pantalla de partido.

POWER UP DEFENSE
Pulsa cualquier botén 5
veces seguidas.

POWER-UP TURBO

Pulsa 15 veces o mas
cualquier botdn e izquierda
a la vez, hasta que finalice
la pantalla de partido.




SKY BLAZER

PASSWORDS

JUNGLE BOOK

SELECCION DE FASE

Cuando aparezca el logo de Disney, gira el
pad en la direccion de las agujas del reloj. Y
cuando oigas un timbre, pulsa los botones
del pad hacia la izquierda o la derecha para
seleccionar la fase en la
que quieres jugar.

GORO

Completa el juego y espera
al final de los créditos.
CuandoTHE END" aparezca,
pulsa DIAGONAL ARRIBA-
IZQ., Ay SELECT. Mantenlos
pulsados hasta que tengas
que introducir tus iniciales, y
una vez que las hayas -4 P 4

introducido pulsa A. Cuando
aparezca la tabla de records, pulsa START y podras jugar con Goro.
Los demas luchadores tendran distintos nombres.

MOVIMIENTOS FINALES
Liu Kang DRCHA, DRCHA, 1ZQ., B.
Rayden 1ZQ., DRCHA., ABAJO, Ay B.
Kano ABAJO, DRCHA, DRCHA, A.
Sub Zero DRCHA, ABAJO, DRCHA, B.
Sonya 1ZQ., IZQ., DRCHA., Ay B.




EX-MUTANTS

PANTALLA DE
OPCIONES SECRETA
En la pantalla normal
de opciones tienes que
elegir la musica 05 y
escucharla. Luego,
selecciona el efecto 21y
hazlo sonar. Vé después

a Exit y presiona A, B,

C, y Start simultaneamente. Accederas a un nuevo menu

con distintas opciones.

MANIAC MANSION

PARA CONGELAR A NURSE EDNA EN
SU CUARTO

Cuando escuches que
ella te dice “ Oh, an
unwelcome intruder”,
selecciona “ New Kid". Sal
del cuarto por unos
segundos (15
aproximadamente) y
vuelve a entrar. Al poco
tiempo, ella estara
congelada.

: ERRAR CHICO MUE!Y
AR DAR EMPuing

"AGAR ENMCEMNMDER

PRIZE
FIGHTERS

UNA NUEVA ESCENA

Situate en Options Menu y
presiona A, luego B, y
después C, y SIN
SOLTARLOS pulsa
DERECHA.

AERO THE ACROBAT

DE UN NIVEL A OTRO

En la pantalla
de
START/OPTIONS
presiona ABAJO,
A, ABAJO, Y,
ABAJO, A,
ABAJO, Y.
Comienza a jugar
y cuando
aparezca AERO pausa

T arame
L
-
R
ramMme FIE MR NEL NS 4
AL ocrearco®y
Pt -
PPXOKANS OO LU CIrE o0
e cOOT D

el juego y

pulsa ARRIBA, X, ABAJO, B,
1ZQ., Y, DRCHA., A, L,Ry

SELECT. Divertido, ;ve

rdad?

PARA ELEGIR A GOKU el

Los que no
hayais tenido
paciencia y
hayais
comprado el
«Dragon Ball Z
2» japones os
habréis
encontrado con
la sorpresa de
que no se podia elegir
para alegraros la cara.

m;iqﬂ !
n? N

ik

a Goku. Ahi va una ayudita
Cuando salgan las manos

volando hacia el templo, presionad arriba, X, abajo,
B, L, Y, Ry A (estos dos ultimos a la vez). Oiréis

“Kakaroto”.

LUCHADORES EN MI
Mientras los

NIATURA

dos luchadores
estén
echandose una
parrafadita,
pulsa la
combinacion
derecha-abajo
tantas veces

R v DR

omye om &
¥

* %

5 1
22

como puedas.

Pueden hacerlo los dos jugadores.




STAR TRECK —————— JUNGLE BOOK

PASSWORDS ST AR gt SELECCION DE FASE
Level 1: 0523-4. o Después del primer
Level 2: 4262-0. S sl PR G logo Disney, presiona
Level 3: 6841-2. , T e arriba, abajo, arriba,
Level 4: 3310-7. SHTEL LS S abajo, izquierda,

Level 5: 7057-3. : > derecha y start. Veras

Level 6: 6046-2. g que en la pantalla de

‘ ‘ presentacion puedes

RELLENAR ESCUDOS : A e elegir fase.

Presiona abajo, izquierday | e - - iR
select para recuperar la S L e e i
eneigladedanave cuando i - © 7L S s s
estés en el espacio. Pero - S R SUPER EMPIRE
atento: sélo funciona una vez 1 iy

por partida. S e STRIKES BACK

BOMBAS
TERMALES
ILIMITADAS
STREETS OF RAGE Espera a que
: aparezca la
INVENCIBILIDAD Y SELECCION DE NIVEL pantalla del titulo y
Dirigete a la pantalla de opciones y, en el apartado de presiona A, X, B,
sonido, selecciona los efectos 00 y 0011 y e X, X, A, Yy Start.
hazlos sonar. Después, selecciona el 11y, Ve g
mientras suena, pulsa los botones uno y dos a o m TITULOS DE
la vez. En ese momento apareceran las \ CREDITO
opciones de invencibilidad y seleccion de nivel. : Espera ala
pantalla del titulo y
presiona A, B, A,
B, A, B, A, By Start.

MEGAMAN x SIETE CONTINUACIONES

PASSWORDS > En la pantalla de titulo,

Strom Eaglead: 4426 8712 7536. T presiona:

lcy Penguigo: 4661 1848 1287. TR AR X,Y,A B, X Xy

Spark Mandrill: 4123 1846 7128. 2 Start.

Sting Chamaleon: 4423 1842 7164. T

Armour Armage: 1561 8817 1176. SOUND TEST

Launcher Octopuld: 1426 2456 3444, i Entra en

Burning Noomander: 1467 2457 1431. cualquier nivel y

Boomer: 6417 3138 4551. presiona Y, B, X, A

All Villains+Sub T: 1147 2247 1451. y abajo simultaneamente. Sin soltarlos, presiona

2 Sub-T: 4141 6427 8126. 2 & = start. Apareceras en una pantalla Sound Test en la
3 Sub-T: 5556 2242 7580. : que podras elegir la melodia que mas te guste.

2R

o g e g w3

1
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puedes ganar
dos fantdsticos premios

AVIGN TAURUS PLUS
COCHE TAG BOOSTER 4WD

REMOEl

’

En RCmodel encontrarcs el espectacular
reportaje de TOP GUN, "La locura
americana’’ las mejores maquetas de
aviones del mundo.

Lanchas @ supervelocidad en plena
competicion-

Conducir fodo un HONDA CIVIG, puede
resultarte superdivertido.

Desvelamos Jos secretos del MISTIC 90, el
qvion del campeon del mundo.

= TR R

e traccion delantera =

Y muchas mas SO resas del apasionante Y
- dinamico mundo del radio control.

Entra en contacto con

RCmodel

BBBBBBBBBB

o

2 "ﬂzliff’é- s



ros
ste mes tenemos que hacer verdade

tema que nos trata:

wvamos a hacer es a
reproducir lo que €

es
al respecto Yo‘;‘o claro. “Pirata:clan

tenerlo del t
cruel que no sé compadece de

apropia del trabajo de los d

i », Ahora,
robo o destruccién de los bienes de otro

i or
favor de la pirateria, ya sabe a fav
producto pirata,yas

Manuel Garcia Lopez. (Sierra Elvira)

“Yo primero me compré la Nintendo 8 bits pero se rompid, asi
que compré en oferta una de esas “piratas”... Si, es verdad, yo

mismo estoy destruyendo el mundo consolero, pero es la tnica

manera de tener videoconsola.

...deberia de estar penalizado tener videoconsola y cartuchos
“piratas”, asi que doy 2.000 pts a quien me la, cambie por una,
buena y si hay que pagar una multa, yo soy el primero (bueno,

° v n p

. . dudas a quienes au
pejar asi algunas Aasting; fraudulento,
Persona que sé
hurtar”. “Pirateria:
el que diga que esta a
Y el que compre un

1los trabajos de otro.
emds?”. “Piratear: robar,

de 1o que esta. .
abe de lo que esta siendo complice.

esfuerzos para

la pirateria. Sin embargo, 1o que st

= i BAra
provechar este pequeno espaclop

gl : a Lengua Es
1 Diccionario del e arecen no

-,

pafiola dice

ilegal. Sujeto

que no pase de 1000 pesetas, que las bacas estdn muy mal)”.

Angel Gomez. 15 afios (Madrid)

“...a un amigo mio, su padre le compré un cartucho pi-
rata porque en €l venian nueve juegos diferentes, porque le
gustaba muy barato. Yo creo que todos los padres son igua-
les, van a lo barato sin pensar en la calidad.

2patado en Vuesa fvisk esperando oug me pubinuss a cana y que esa s g aho
I G 02 aprta 2 sea o 2n consles com rdenadere, 5 que it
for culpadz "a<a" gante 0 esas” casas Ge sowere que se deoican a corer o5 recing a unz
alas que it uira o nimero 32 d s Magic Ondo podria alcancar, (sabls qwen j707)
IS e QU COm 030 26, o Qo 0are oy llebventz |2 pratera, n0 2oy sisruzely a
Fagar 10, 12.0 14000 peles, por un juego que seguramenie lusga ma fo acateen un dia ala
fiveesa partda como ! Fnal Fight 2 (y en modo exper) Est me hace pensar ouz he fraso !

YA! [FUERA LA PIRATERIA

como Sege o Hinenda , 3 fomen a causa rueshe prfien pirataros s y benefiems |
§ €0 o querzn i que 0 se cediouen  gasarse milnes y milcnzs en pubicicas, o en
froteger susJuegos, y Que 2aen n los precios  hagen con més cabzd s uegos, 2

10 hadrdtata prtera y seaurs que subran s vents. Yo por i pare sequie pracizande e
piralre 1od 0 que pueda por que ro 5oy e precisamentz pera yasarme un dierelan oz

1 101 00 v0sohS dEc's Qe 2 VE0ES e Sucedsr, Con eck N2 iegd qu2 piesa ceur,
10sueges s consgo a unprecio vendaderaments incrbe, el juego arte ciado gor 200 i,

Angel
dinero, i aprendo para I prvim vez, adeimés paa U eszs enpresas tar mubmilonaras

Exto

“Mi opini6n sobre la pirateria es que existe por
culpa de “esa” gente o “esas” casas de software
que se dedican a poner los precios a unas alturas
b " Ja Jo que ni si quiera el nimero 32 de los Magic Or-
sl 250 e 00 t2ngo cos vicis",parue ol me gasio o o dineo que fergn en s, - . -

Adema’sparamlapiraenahene:osashastame:uanasvlacunmlauelsmenadnrnaseme ]'a‘ndo pOd'?la' a‘lca'r‘ O sea‘v que COmo Slga‘n %‘Sl
yo por mi parte apoyo totalmente la pirateria.
No estoy dispuesto a pagar 10, 12 6 14000 pelas

por un juego que seguramente luego me lo acabe

en un dia o a la primera partida...
...Bueno, con esto quiero decir que yo personalmente estoy a favor de

pirateria, sintiéndolo por la gente que pueda perjudicar, pero tengo que

la,

buscar mi beneficio, que la culpa es de las casas como Sega o Nintendo y

que como las cosas sigan asi (subida de precios), yo seguiré pirateando

”

loly gq
L lan,
10 megadr] gy :""mu Comaz

MUchag

La pirateria tiene que estar perseguida por la ley v a
2 quien vean vendiendo consolas o cartuchos piratas, denun-
3, que alt, me Iz Angely oy Un auendico frf d s ideouagas , eignese

urdlo, o unes e aFs, g 12 emgece con 10,2 e i, marllos- a& .13‘ ley y ponerlos una multa para caerse el 5 elo.
UERO S0y U1 e peserde ura Super i un i g i Si siguiera el mercado pirata las grandes compaiias de-
Buena I que vamos, eslz mes vz no h podids resishr a fensacion de sccrbira acte

saparecerian y quedaria s6lo el mercado pirata. BASTA

on ®agg cgb"" tmorar;,,

un agne,
ent g,
Sartuchg i t1mo;
+ borqy, ata

GRACI A nongy CONSOLA,




i Videl Satan (Murcia)
s L “Entonces se nos ocurri6 la feliz idea de empezar a pedir una Master... Conse-
guimos que nos prometieran una y... fatidico dia X... Me levanto y &qué veo?
iOh, si, alli estaba aquella cosa... jjUna NASA!! una de esas horribles consolas pi-

rata que tan verdes ponian en las revistas...
g Entonces pensé: claro, la habran comprado porque era més barata (fueron
el mis padres solos). Cuando oi el precio casi me da el patatis: DIECIOCHO MIL pe-
Tl  Sctas se habian gastado en aquel... monstruo infame! La defensa de mi padre fue
B T S Lasnmll 1o siguiente: “Es que como esta tiene 168 Juegos en memoria y la otra sdlo

can meh® B0Y U aqut 2
N

el T et T e ‘ o dos...” (perdonad que os lo diga, pero el pobrecillo yo no sé si se ha vuelto ton-

CGM“).
o non Tomphd 3% o da WASA

i vt SO T m to ahora o lo es de nacimiento...)
s piguter 30 108 T g vatle

3o an KB st o dago 100 S 7 Por supuesto, lo de los 168 juegos es el timo de la estampita. Habrs como mu-

nae Ja PTOE ona 5681 "":\ :l préxine it ~ E ~

1 e el o S cho 20, pero cada uno repetido lo menos B veces... y malos, claro est4.

W Por “suerte” no llegamos a tener ningun problema de incompatibilidad. Se
nos rompi6 la consola antes de comprar el segundo juego”.

i ¥

Y00, Duise) turmieoy rufidlg

Daniel Burrueco. 17 afios (Valencia)

Tenemos que acabar con esto, y la tinica manera es la
de cuando compremos un cartucho nos fijemos en los si- *
guientes puntos: 1. Mirar si llevan el titulo de la consola LG
grabado en el cartucho. 2. Comprar cartuchos que séla- :
mente tengan un juego, ya que puede haber alguno en
CHINO. 3. En los tornillos de los cartuchos, ya que los pi-
ratas son diferentes a los verdaderos. 4. Logotipo de la
marca en la caja del cartucho y en éste. 5. Que tengan
las instrucciones en Espaiol, inglés o demés lenguas me-
nos CHINO o JAPONES.

LI

Luis Carlos Gonzalez.
13aios. it ot i o e i 13 Pedro Serrano

(San Sebastiin) s i ma
“Los responsables de la «qs (Saln ~c°1° )
T Si en el primer arti-

irateria son los chavales b LSO NG , SFiTo 66 10 lbsherin:mparinced ailit ]
P culo de la declaracion de

(o no tan chavales) que los derechos fundamen-
U e S tales del hombre se dice

M A e que todos los hombres
€ parece vergonzoso todo este tema y pa- nacen iguales en digni-

rece mentira que todavia haya algunos ‘par- i
dillos” que compran “productos” ilegales y ba- S:‘Sd(_’% o?'egsghs%sl,'n:?gi)r?a

= ondioneo al pirata informatico de
la vida social consolera?
El pirata informético
~ : es una victima del siste-
Jordi _ ma, el pirata informéti-
“Las consolas y vi- e e o v co lucha contra el capitalismo consolero y contra
deojuegos piratas me PR R LA S i el monopoli del videojuego que ejercen las grandes
parecen una mierda. o Ly Ot et Ry ¢ 81 multinacionales, porque el mundo del videojuego
En su momento me oK a1 e es una lucha de clases, entre pobres y ricos, entre
gasté 26.000 pelas en [EEEEE—. v e Pt multinacionales y piratas informaticos.
la Megadrive. Hoy . Py e Comprendo que vosotros insultéis y maltratéis
vas a Continente y te — a las comparfiias piratas, porque para eso os pa-
encuentras con la ES - e s, e gan Sega y Nintendo, pero el resto del mundo con-
“NASA 16 bits” y [ " solero no deberia dar la espalda a un universo tan
ademés en plan ca- = genial como el de la pirateria informatica.
radura regalan el —= Si, la pirateria es delito ¢ Y QUE?
“Batman Return” Firma: Sindicato del Crimen Consolero.
de Megadrive con ella. - P.D.: jiSega y Nintendo estan muertas!!
Sega Esparfia permanece im-
pasible, jPaco Pastor, despier- = :
ta! y haz algo o me paso a Su- T g Tkl
per Nintendo”. e e S T e ' Trunks L.S. (Lérida)
“me gustaria encontrarme cara a cara
con uno de ellos (piratas) y arrearle una
patada en... y quitarle las ganas de pira-
tear a torta seca...




v

E

Manuel Panadero “The Fox” (Cérdoba)

“Esta claro que la pirateria existe porque existen errores de las grandes

multinacionales: abusivo precio de los productos o la insatisfaccién del
usuario. Los piratas y la pirateria son el resultado de la torpeza.

Esté claro que la pirateria ya se ha consolidado y estabilizado en el mer-
cado y que dificilmente podra ser anulada de los mercados en los que fre-
cuentemente se mueve, pero puede impedirse que ésta se asiente en los fu-
turos productos si se ponen precios razonables.

Evitemos entre todos los chapucero, lo ilegal y lo
poco recomendable. Muy probablemenmte la pirate-

ria sera abolida”. Fofs G G, x

(Vaey e,

Keops Grado Grado I e s

(Buiiol) ResEESNNY

‘ \ “...tendrian que haber patrullas de policia Fo ae rﬂ,\,',_‘,‘» et

i & especializada en casos como éste, al igual V*& @0, ey

que con el truco de la bolita 0 las cartas [HEEEEEE

marcadas. Yo si fuera jefe o al menos pu- AEANEEEE¥E N

(Alcoi) diese dar ideas que fuesen aceptadas, diria [N TTHYEWE :

“...Cuando que a* quien vieran con juegos o consolas [CETREN. tube (),
mi consola piratas multa de al menos 15.000 0 si se RN,

habia dribla- resiste hasta carcel. Gracias”. R 7" P

—ch I do a todos & plan pudind. 0 i,

e : los cartu- e ot et e 1 it

e RS o e e e i i e chos piratas Nl

.
t* 4 Tquon uemn an 1ody
tarde 11ag8 1a suténtios revnluoién, dintendo he - 1 )

e e 31; . a?ea grllselt’g; Ricardito Alfonso Sandoval. MERECETSN
el gol de la (Primo de Cuqui Sandoval).

victoria, 17 ainos. La Moraleja (Madrid)

aparecio un “...yo pienso que los cartuchos y las consolas
guardameta piratas estan muy mal, porque la gente que tiene

contra el mucho dinero, como mi papi, nos compran los

que yo no cartuchos de importacion y siempre auténticos

o s

40T, 1 de Junto de 1994

ey

ton ¥ 4
wn W ndalantado tnabidn,

A Sy podia hacer ¥y no falsificaciones baratas hechas a la medida

 Alimenténdola oon oartuchos de primern oalldsd.

nada: LA del populacho probetén y obrero.

CRISIS. ...Por eso pienso que la solucion tendria que
...Los precios de los cartuchos ser que mi papi comprara Sega, Nintendo,

medianamente asequibles empe- SNK... ya que asi yo seria el primero en tener

zZaron a ponerse por la nubes... los juegos y los demés pobretones se tendrian
...S0y un sentimental y no me que conformar cambiando los juegos, alqui-

hacia. mucha gracia dejar pasar landolos y todas esas ordinarieces que hacen

grandes obras de la programa- los pobres”.

cién. S6lo me quedaban dos sali-

das: EL SUICIDIO y LA PIRA-

TERIA. De los dos hubieses

preferido elegir el primero, aban-

donar honradamente el mundo

de las consolas con la conciencia

limpia y buscarme otro hobby

mas economico. Pero no, como ¥ ) e Lucas Tinto y Adrian Gomez
un vil gusano decidi colaborar ) g

con el enemigo. Pronto empecé a. pirate d ¢ fpno 38 y 37 aiios. (Madrid)
contagiarme... Con el paso del oo oo : v “Somos dos amigos de 35 y 37 afios,
tiempo descubri que el infierno e o uc EEZSTEN profesores de 7° de E.G.B. en Madrid. So-
no es tan malo como parece. o di s Lo saci mos grandes aficionados a las consolas...
...Con todo esto quiero decir Ty ity o o Yu cluses Sobre el tema de la pirateria pensamos
que la pirateria es la tnica alter- 3 L { que es lo mejor que se ha inventado en es-
nativa que nos dejan las distri- o ceitancdlas et unas 7€ te siglo, ya que los precios de los cartu-
buidoras. Ellas no se dan cuenta, el ' chos son abusivos y con nuestro sueldo
pero con esos precios ellas mis- it B Nno nos podemos permitir esos lujos.
mas se estdn destruyendo. Yo no e A : ---Este es uno de los temas de conversa-
defiendo la pirateria, al contra- cion en los debates de nuestras clases y
rio, la odio, 6jala no existiese. La, podemos afirmar que la mayor parte de las clases estan a,
Unica forma de acabar con ella es favor. Estamos intentando que cada vez haya mas partidarios de la pira-
abaratando el coste de los cartu- teria y lo estamos consiguiendo (desde el ano pasado llevamos convenci-
chos. Nuestro equipo necesita, la das a unas 200 personas). Pirateria = Diversion.jViva la pirateriall”
ayuda de las distribuidoras jFI- N(‘)‘tav”de H.C.: ¢Dos profesores de 7° de E.G.B. que escriben “TRIVUNA”
CHEMOSLAS; jJUNTOS MARCA- - con “v” y estan a favor de la pirateria? jPues pobres alumnos si esta car-

REMOS EL GOL! ta es auténtica!

W
g
b A




Jaime Ribes. 11afios (Sedavi)

“Yo primero queria, protestar por el ti-

mo que pegan a la gente que cree com-

prar juegos de calidad y mas baratos y

que compran timos. (Yo estuve a punto
de caer en la trampa).

&° Los anuncios de Sega son piratas y
representan el lado negativo y pirata de
los juegos.

3° Bueno, un testimonio: un amigo
mio compro el juego pirata de las Tor-
tugas Ninja para la Game Boy y fun-
cionaba, perfectamente al principio, pe-
ro a los tres o cuatro meses con las
pilas nuevas ¥y la luz se encendia a to-

Ppe pero por mucho que intentabamos

no iba. Hechos reales (y no va de

broma). Y por ultimo seria bueno

; que todos juntos dijéramos jPIRA-

TERIA NO !, Y aparte, seria mucho mejor si los jue-

gos buenos los vendieran a precios de los piratas, es decir,
1995 pts, ete... (sin pasarse al lado de la pirateria).
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Carlos Presumido. (Barakaldo)

“Por favor, poner la direcciéon para de-
nunciar pirateria, porque repugna. Estan
arruinando a grandes empresas console-
ras y a ninos inocentes que no saben por-
queé se les ha roto la consola. Aqui es don-
de se deberia ver la, honradez de Nintendo
que los nintenderos predicamos y la ge- ?“13:«4
W

W ey

nialidad de marketing de Sega. ¢Por qué
no se unen Sega y Nintendo para comba-
tir la pirateria?

Por favor, poner otro reportaje sobre
la pirateria y concienciar a la gente con-
solera para que nos unamos y luchemos
contra ese enemigo tan fuerte”.

\’.“.,J.““)“J“
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Hugo Daniel Suarez Lopez
(Madrid)
“Yo he jugado a bastantes jue-
gos piratas, y hay algunos que
estan muy bien, y no rompen ni
estropean las consolas como de-
cis vosotros, mentirosos, que
dais asco. En un ntimero de esta
revista publicasteis un reportaje
sobre la pirateria y nos inten-
tais convencer de que no com-
premos juegos y consolas pira-
tas, con un claro signo de
parecer que os han pagado re-
presentantes de Sega y Ninten-
do. Sois cinicos hasta decir bas-
ta.
VIVA LA PIRATERIA. LA PI-
RATERIA NO ES DELITO, SINO
TODO LO CONTRARIO”.
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Francesc Gallego (Manresa)

“Algo intolerable y que es para mi la UNICA pega de vuestra extraordina-
ria revista que compro desde el n°® 5 y me lamento y reniego cuando veo en
esta que considero mi revista, publicidad de consolas como la Creation.
sPuede ser tan importante la publicidad para hecernos este sucio juego?
sde hacer campanas sobre o anti-pirateria y a la vez anunciarla? sNo seria

mejor hacer caso omiso a esta “consola”?

P.D.: Tengo pruebas de la publicidad pirata. Pero afortunadamente pa-
rece que ya no la ponéis. jGracias Dios mio!”.

Nota de H.C.: Efectivamente, este fue un problema en el que estuvieron
implicadas varias companias, pero que, como bien has observado, ya ha
encontrado la solucion que se merecia. Tranquilo porque te aseguramos
que nunca mas volveras a ver este tipo de publicidad en “tu revista’.

bby Press S.A.
};;‘.)obbyy (.‘._onslolars1 .
De los Cirue 0s
Salc;/Seba,stia.n de los Reyes

28700 (Madridgre
Indicando en €l S%T A

TRIBUNA ABIE

El tema que proponemos para el mes que
viene, parte de una sugerencia vuestra:
&Creéis que las consolas "comen el coco"?
(Que Dios nos pille confesados)
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Baloncesto con marcha

B Consola: Super Nintendo
B Compaiiia: Virgin
B Lanzamiento: En breve

Mowgli llega a

B Consola: Super Nintendo
B Compaiia: Virgin -
B Lanzamiento: Septiembre

| baloncesto volvera
muy pronto a los 16
bits de Nintendo con
“Jammit”, en esta
ocasion en su
version mas popular y
callejera. El juego contendra
mas de ocho modalidades de
enfrentamientos uno contra
uno, que se desarrollaran en
tres pistas diferentes, hasta
conseguir medirse a un
enorme jugador de color
llamado Judge. Para ello
deberas elegir tu personaje de

i sois unos fans del
popular “Libro de
la Selva”, estais de

mes de septiembre podréis
disfrutar a tope con las
aventuras de Mowgli en la

entre tres posibles: Chill, Roxy
y Slade, cada uno de ellos con
distintas cualidades.

La espectacularidad estara
asegurada, pues las imagenes
de entradas a canasta, mates
y tapones apareceran
considerablemente
aumentadas respecto al
tamanio original de los sprites.
La guinda a este cartucho la
pondra una completa banda
sonora, que recoge la buena
musica que se hace en las
calles de Estados Unidos.

*199% SIF HONIPECoABERBERS TR

enhorabuena. A
partir del proximo

selva hindu, ya que por fin
llegaré a los 16 bits de

E3G)

ol
2 ,...3.1’
- e TS e

P esa

Estrategia en el medievo

B Consola: Mega CD ]
B Compania: Electronic Arts
B Lanzamiento: Septiembre

muchos os sonara
este titulo, porque
se trata de la
version en CD de
un conocido

cartucho de Mega Drive.
Efectivamente,
«Powermonger» es un juego
de estrategia pura y dura, en
el que tendréis que emplear un




Nintendo el cartucho de Virgin
que recrea la conocida pelicula
de Disney.

Cuando lo tengais en
vuestras manos os
encontraréis ante una joya de
16 megas, que contiene unos
gréficos excelentemente
definidos, unos

buen numero de iconos para
lograr la conquista de un
amplio territorio.

Alli tendréis infinidad de
mundos, una presentacion a

sorprendentes movimientos
y las mismas melodias que
Mowgli, Baloo y el resto de los
personajes canturreaban en el
largometraje. En fin, una
maravilla de la que os
ofreceremos mas informacion
el proximo mes, ;podréis
esperar hasta entonces?

base de secuencias animadas
y una vision previa en 3D del
territorio a conquistar. Vamos,
un paraiso para los aficionados
a los juegos de estrategia.
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La pintura compacta

H Consola: Mega CD

B Compaiiia: Sega

B Lanzamiento: Sin determinar

y Paint sera el
primer programa
de pintura'y
animacion para
Mega CD que,
ademas, sera compatible con
el Mega Mouse. Se trata de
un compacto especialmente
dedicado a fomentar la
creatividad de los mas
pequenos y, porqué no, de
todas aquellas personas con

inquietudes artisticas.

Para ello, presentard un
amplio menu de opciones que
0s permitiran trabajar sobre
dibujos ya creados, o bien
dejar volar la imaginacion para
plasmar vuestras propias
obras de arte. En definitiva,
un compacto muy curioso, con
miles de posibilidades para
que deis rienda suelta a
vuestra vena artistica.

El magico mundo del rol

B Consola: Mega CD

B Compania: Sega

B Lanzamiento: Sin Determinar

os aficionados a los
juegos de rol estén
de suerte, porque
Sega ha preparado
una preciosay
completa aventura en
formato compacto que os
dejara boquiabiertos. Sus

protagonistas seran Alex,
Luna, Ramus y Nall (un cruce
de dragon y felino) quienes
pretenderan revivir la odisea
de unos intrépidos guerreros
que, segun cuenta la leyenda,
salvaron la tierra de Lunar.
La aventura estara servida.
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Correr con los mejores

Bl Consola: Mega CD
B Compaiiia: Sega

B Lanzamiento: En breve

WAMELING,
RAFE B
F WING
R.WING
STEERING,

{runision —~

0s usuarios del Mega
CD que ademas
sean aficionados a
las sensaciones
fuertes ya pueden
empezar a morderse las unas
ante una tensa espera. Sega,
en colaboracion con Fuji
Television y FOCA (Formula
One World Championship),
lanzara un simulador de
Férmula Uno que, como buen
simulador, se aproximara
mucho a la verdadera
sensacion de pilotar estas
balas del asfalto. Algo que aun
no tienen muy claro los chicos
de Sega Espafa es el titulo
definitivo, ya que podria ser
«Heavenly Symphony» en
vez de «F1 Racing».

El disco compacto recogera

toda la temporada de 1993,
con sus 16 Grandes Premios
y los mejores momentos de
esta competicion. Las
imagenes digitalizadas de
distintos lances de las
carreras, unido a una
completisima gama de
opciones mecanicas y, sobre
todo, a la velocidad, promete
completar un simulador de
conduccion deportiva
absolutamente trepidante.
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El dia mas largo

H Consola: Super Nintendo
B Compania: Mindscape
B Lanzamiento: En breve

a estrategia militar
volvera a inundar la
Super Nintendo de
mapas, zonas de
seguridad,
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plataformas lanzamisiles,
cinturones defensivos y tropas
de asalto. «Metal Marines» os
transportara a diversas zonas
de guerra en las cuales

Cuatro juegos en uno

B Consola: Super Nintendo

B Compainia: Sony

M Lanzamiento: Septiembre

irigido casi
exclusivamente a
los mas pequeiios
de la casa, «Fun’n
Games» es un
curioso cartucho para que los
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crios pasen un buen rato
jugando a la vez que
desarrollan su imaginacién.
Si, porque ademas de jugar
con un simulador o adentrarse
en un laberinto estilo
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— El principe errante
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: M Consola: Mega CD

B Compainia: Sega
B Lanzamiento: Sin Determinar
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deberéis desarrollar todos
vuestros conocimientos
acerca de batallas y

combates con artilleria pesada.

La accidn transcurrira en un
futuro no muy lejano, cuando
un general sin escrupulos se
haga duefio de toda la Tierra.
Como Jefe de las Fuerzas
Coloniales deberés ir
conquistando poco a poco las
distintas zonas de la Tierra,

hasta hacerte con el poder
absoluto y devolver la libertad
a los humildes terricolas.

Ademas de armas de ataque
y defensa, podras construir
fabricas y centrales
energéticas que repongan
tanto el arsenal utilizado como
la energia empleada. Y es que
ojala algun dia todas la
guerras se decidan en una
Super Nintendo.
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ecididamente los CD’s, la introduccion sera
chicos de Sega se una de las partes mas
han tomado muy en  cuidadas. Unas animaciones
serio el trabajo de muy japonesas, junto con la
completar la oferta voz en off (en inglés) de un
de programas para su soporte  anciano, serviran para meteros
estrella (aunque muy pronto en una trama que se
dejara de serlo), el Mega CD.  desarrollaré a lo largo y ancho
Con este planteamiento, han de cuatro reinos, con luchas
empezado a realizar frente a monstruos y
conversiones de géneros multitud de enigmas que
con poca representacion en resolver. Es decir, la mecanica
este formato. Los juegos de de juego habitual del rol, pero
rol, en concreto, seran los con mayor duracion, aspecto
elegidos, gracias a titulos en el que se aprovechara, en
como «Vay». parte, la capacidad de

Como ya es norma en los memoria de este soporte.

“‘comecocos”, podran dibujar
lo que ellos quieran, colorear
figuras, componer musica o opciones para todos los
crear modelitos a la Ultima gustos, y con la que los nifios
moda. tendran juego para rato.

Una oferta de lo mas variada,
plagada de infinidad de

137



iNunca unos Numeros Atrasados estuvieron tan al dia!
Te presentamos la seleccion mas alucinante de trucos y mapas de |a historia

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA ~ REVISTAN® TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA ~ REVISTAN® TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA  REVISTAN®

APB. LX 13 CORRECAMINOS SN 27 GOLDEN AXE MD 23
ADAMS FAMILY SN 25 CRUE BALL MD 28 GOLDEN AXE Il MD 9,12,16
ADDAMS 2 SN 28 CYBERBALL MD 23 GOLF GB 23
ADVENTURE ISLAND GB 25 CYBERNATOR SN 27 GOOF TROOP SN 27
ADVENTURE ISLAND 1| NES 25 CHAKAN:THE FOREVER MAN MD 24 GOONIES NG 18
ADVENTURES OF LOLO 2 NES 72 CHASE HQ GB 4 GOONIES 2 NES 15,18
AFTERBURNER MS 4,24, 25 CHIP'S CHALLENGE LX 11 GP MONACO MD 1
AFTERBURNER Il MD 129 CHIP’S CHALLENGE LX 3 GRADIUS SN 19
AIRWOLF NES 25 CHOPLIFTER MS 117 GRADIUS Ill SN 20
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD MS 8,24 CHOPLIFTER If GB 84 GREMLINS 2 NES 143
ALIEN 3 GG 27 CHUCK ROCK GG 20,22 GUERRILLA WAR NES 1
ALIEN 8 MS 19,26 CHUCK ROCK s MD 25 GYNOUG MD 10,17
ALIEN 3 SN 26 DARBLE MADNESS MD 18 HARD DRIVING LX 8
ALISIA DRAGOON MD 14 DARIUS ! SN 25 HELLFIRE MD 13
ALTERED BEAST MS 11 DARIUS 2 MD 25 HERZOG ZWE| MD 12
ALTERED BEAST MD 22 DARIUS TWIN SN 18 HOOK GB 19
AMERICAN GLADIATORS NES 24 DAVID ROBINSON BASKETBALL MD 25 HOOK MCD 28
ANOTHER WORLD MD 23 DAVID ROBINSON'S SUPREME COURT MD 14 HOOK NES 21
ANOTHER WORLD SN 21 DEAD ANGLE MS 9 IKARI WARRIORS NES 24
ARNOLD PALMER TOURNAMENT GOLF ~ MD 1,8,7,11,15 DECAPATTACK MD 10,11 INDIANA JONES MS 19
ART OF FIGHTING NG | 23 DESAFIO TOTAL NES 3 INDIANA JONES & THE LAST CRUSADE ~ MD 26
ART OF FIGHTING TG 26 DESERT STRIKE MD 14,22 IRONSWORD NES 84
ASTERIX MS 11,12,16 DESERT STRIKE SN 25 ISOLATED WARRIOR NES 4
AUGUSTA OPEN GOLF SN 22 DEVIL'S CRUSH ¥ TG 10,13 JACKIE CHAN NES 17
AXELAY SN 19 DICK TRACY NES 3 JACKIE CHAN'S ACTION KUNG FU NES 10
AZTEC ADVENTURE MS 1 DONALD IN THE LUCKY DIME CAPER GG 21 JAGUAR XJ 220 mco 27
BAD DUDES NES 101,21 DOUBLE DRAGON MS 1 JAMES BOND JR. SN 25
SR Sl BART VS THE SPACE MUTANTS NES 7 DOUBLE DRAGON Il NES 13 JAMES BOND. THE DUEL MS 26
B R BART V8. THE SPACE MUTANTS MD 15 DRAGON BALL Z 16 MG SN 26 JAMES POND MD 3
al BATMAN GB 1 DRAGON CRYSTAL GG 5,25 JJAND JEFF TG 16
£ BATMAN NES 17 DRAGON SPIRIT TG 16 JOHN MADDEN AMERICAN FOOTBALL MD 311
* BATMAN RETURNS MD 26 DRAGON'S LAIR GB 25 JURASSIC PARK MD 2727
BATMAN RETURNS SN 24 DRAGONS LAIR SN 17 KENSEIDEN MS 8,11
BATMAN, REVENGE OF THE JOKER MD 23 DUCK HUNT NES 8 KICKLE CUBICLE NES 712
BATTLE OF OLYMPUS NES 3 DUCK TALES NES 15 KID CHAMELEON MD 22
BATTLE SQUADRON MD 18 DYNABLASTER GB 5 KIRBY'S DREAM LAND GB 18
BATTLE TANK GB 25 DYNAMITE DUX MS 25 KIRBY'S DREAMLAND GB 19
BATTLE UNIT ZEOTH GB 25 E.A. HOCKEY MD 4,18 KLAX GG 21
BATTLETOADS GB 14,24 ECCO THE DOLPHIN MD 24 KLAX MD 12
BATTLETOADS NES 17,21,22,23 ELECTROCOP LX 13,1 KRUSTY'S FUN HOUSE GG 24
BATTLETOADS IN BATTLEMANIACS SN 28 ENDURO RACER MS 1 KRUSTY'S FUN HOUSE SN 21
BEST OF BEST GB 22,24 ESWAT MD 25 KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE MD 25
BIONIC COMMANDO NES 14 EVANDER HOLYFIELD'S “REAL DEAL" MD 19 KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE MD 27
BLACK BELT MS 1025 EXHAUST HEAT SN 20,22 LAST BATTLE MD 4
BLAZING LASERS TG 11 F-1 RACE GB 12 LEMMINGS GG 26
BLODIA GB 25 F-ZERO SN 14 LEMMINGS MS 23
BLUE LIGHTNING LX 2 F1 EXHAUST HEAT SN 23 LEMMINGS NES 24
BLUE SHADOW NES 16 FACTORY PANIC GG 12,25 LHX ATTACK CHOPPER MD 25
BOB SN 28 FANTASIA MD 415 LITTLE NEMO: DREAM MASTER NES 10,18
BOMBER MAN TG 17 FATAL FURY MD 21,26 LOCK'N CHASE SN 24
BOMBER RAID MS 1 FATAL FURY NG 23 LOS SIMPSONS NES 9
BONANZA BROTHERS MS 8 FAXANADU NES 25 LOTUS TURBO CHALLENGE MD 19,27
BOULDER DASH GB 17 FINAL FIGHT SN A7 LOW G MAN NES 12,15
BOULDER DASH NES 25 FLASHBACK MD 23,26,27 LOW-G-MAN NES 12
A BOXXLE GB 20 FORGOTTEN WORLDS MD 1 LUCKY DIME CAPER GG 28
; BUBBLE BOBBLE GB 3,18 FORTRESS OF FEAR GB 1,17 MAGIC SWORD NES 28
BUBBLE BOBBLE MS 9,10,14 GAIN GROUND MS 122,23 MARIO IS MISSING SN 26,29
BUBBLE BOBBLE NES 15 GAIN GROUND MD 213 MARVEL LAND MD 15
BUDOKAN MD 26 GALAXY FORCE MS 19 MASTER OF DARKNESS MS 20
BUGS BUNNY'S CRAZY CASTLE GB 2,16 GARGOYLE'S QUEST GB 1,4,7,12 MAZIN WARS MD 27
BULLS VS LAKERS & NBA PLAY OFFS MD 20 GATES OF ZENDOCON LX 94 MEGA MAN 2 NES 19.3,9
BURAI FIGHTER NES 5 GAUNTLET LX 3 MEGAMAN GB 9
BURAI FIGHTER DE LUXE. GB 2,9,20 GAUNTLET MS 4 MEGAMAN 3 NES 14,17
BURNING FORCE MD 9,12 GAUNTLET NES 18 MEGAMAN 4 NES 22,
BUSTER DOUGLAS BOXING MD 9 GAUNTLET I} GB 11,18 MEGAMAN I1 GB 15,25
CAPTAIN PLANET NES 13,21,23 GHOST AND GOBLINS NES 17 MEGAMAN: DR. WILTH REVENGE GB 8,10
CAPTAIN SILVER MS 2 GHOSTBUSTERS MS 7,25 MERCENARY FORCE GB 20
CAPTAIN SKYHAWK NES 13 GHOSTSBUSTERS MD 1 MERCS MD 25
CARMEN SANDIEGO MD 12 GHOULS ‘N GHOSTS MD 8 METROID NES 6,154
CASINO GAMES MS 25 GHOULS'N GHOSTS MS 14 MICKEY MOUSE GB 15
CASTLE OF ILLUSION . MS 16 GHOULS'N GHOSTS MD 1 MICKEY MOUSE GG 3
CASTLE OF ILLUSION MD 1 GLOBAL GLADIATORS MS 28 MICKEY MOUSE NES 4
CASTLEVANIA GB 10,5,25 GLOBAL GLADIATORS MD 26 MICROMACHINES NES 28
CASTLEVANIA 2 GB 25 GOAL NES 2 MIGHT & MAGIC MD 5
CASTLEVANIA Il NES 123 GODS MD 28 MISSION: IMPOSSIBLE NES 13
CENTURION, DEFENDER OF ROME MD 25 GODZILA NES 25 MOONWALKER MD 18,16
COLUMNS MD 14 GODZILLA GB 15,17 MORTAL KOMBAT GG 28

COOL WORLD SN 26,27 GOLDEN AXE MS 1,18 MORTAL KOMBAT MS 26




TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

MS PACMAN

MY HERO

NEMESIS

NEMESIS 2

NINJA GAIDEN
NINJA GAIDEN
NINJA SPIRIT

NES WORLD CUP.
OUT RUN

OUT RUN

OUT RUN

P.O.W.

PACMANIA

PANZA KICK BOXING
PAPER BOY Il
PARODIUS

PCKID || BONK'S REVENGE
PENGO

PHELIOS
PILOTWINGS
PIN-BOT

PINBALL DEVIL'S CRUSH
PIPE DREAM
PIT-FIGHTER
POPULOUS
POPULOUS

POWER BLADE
POWER STRIKER
PREDATOR 2
PREDATOR 2
PREDATOR Il
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PRO WRESTLING
PROBOTECTOR
PROBOTECTOR
PSICHOSIS
PSYCHIC WORLD
PUNCH OUT

PUT Y PUTTER
PUTT, PUTTER
QUAACKSHOT
QUACKSHOT
R-TYPE

R-TYPE

RACKET ATTACK
RAD RACER
RAINBOW ISLANDS
RAMPAGE

RASTAN

RASTAN

RATTLE AND ROLL
REGRESO AL FUTURO Il
RISKY WOODS
RIVAL TURF

ROAD AVENGER
ROAD RASH
ROBOCOD
ROBOCOD: JAMES POND II
ROBOCOP.
ROBOCOP 2
ROBOCOP 3

ROGER RABBIT
ROLLING THUNDER
ROLLING THUNDER Il
SALAMANDER
SCRAMBLE SPIRITS
SCRAPYARD DOG
SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHADOW WARRIORS
SHERLOCK HOLMES
SHINOBI

SHINOBI

SHINOBI I
SILPHEED

SIMCITY

LX
MS
GB
GB
GG
MS
TG
GB
GG
MS
MD
NES
MS
TG
SN
SN
TG
GG
MD
MS
NES
TG
GB
MD
MS
MD
NES
MS
MS
MD
MD
GB
GG
SN
MS
GB
NES
TG
GG
NES
GG
GG
MD
MD
GB
MS
NES
NES
NES
MS
GG
MS
NES
MS
MD

| tash Bock
QU FUERTE!

REVISTAN® TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA
22 SKWEEK GG
3 SLIDER GG
89,2 SLIME WORLD LX
14 SMASH TV SN
11,24 SNOW BROS. JR. GB
18 SNOW BROTHERS NES
13 SOCCER BROWL NG
17,23 SOL FEACE MCD
10,23 SOL-FEACE MD
19 SOLAR JETMAN NES
788 SOLOMON'S CLUB GB
12 SOLOMON'S KEY NES
7182123 SONIC GG
17 SONIC MS
18 SONIC MD
25 SONIC 2 GG
9 SONIC 2 MD
9 SONIC 2 MD
16 SONIC BLASTMAN SN
20 SONIC It MS
7 SONIC MD
7 SPACE HARRIER GG
71 SPACE HARRIER MS
14 SPACE HARRIER TG
7.5 SPACE HARRIER Il MD
20 SPIDERMAN MS
8 SPIDERMAN NES
20 SPLATTER HOUSE TG
23 SPLATTER HOUSE 2 MD
21 SPLATTERHOUSE 3 MD
15 SPY VS SPY MS
21,22 STAR TREK GB
18,23 STAR WARS NES
19,23 STREET FIGHTER Il SN
22 STREET FIGHTER Il TURBO SN
19 STREET GANGS NES
1 STREET OF RAGE MS
20 STREETS OF RAGE GG
8,11,3,18 STREETS OF RAGE MD
34 STREETS OF RAGE I MD
25 SUNSET RIDERS MD
9 SUPER CASTELVANIA 4 SN
7 SUPER GHOULS'N GHOSTS SN
T SUPER HANG ON MD
14 SUPER HUNCHBACK GB
92 SUPER JAMES POND SN
7 SUPER LEAGUE MD
1,24,28 SUPER MARIO 3 NES
8,15 SUPER MARIO BROS NES
2 SUPER MARIO BROS 2 SN
26 SUPER MARIO BROS 3 NES
1 SUPER MARIO BROS 3 SN
7 SUPER MARIO KART SN
10,24 SUPER MARIO LAND GB
21 7,9,10,16,16,5,29

17 SUPER MARIO LAND 2 GB
26 SUPER MARIO LAND 2 SN
715 SUPER MARIO WORLD SN
8 SUPER MONACO GP. MD
10 SUPER MONACO GP 2 GG
69,3519 SUPER OFF ROAD SN
8,22,23,26 SUPER PARODIUS SN
25 SUPER PROBOTECTOR SN
21 SUPER R-TYPE SN
24 SUPER SHINOBI i1 MD
17 SUPER SOCCER SN
9 SUPER SPY HUNTER NES
8 SUPER STAR WARS SN
8 SUPER STRIKE EAGLE SN

1 SUPER TURRICAN SN
1517 SUP'ER MARIO WORLD SN
17,21 TMHT. GB
28 TAZ-MANIA : MD
74 TAZMANIA MS
117 TEAM USA BASKETBALL MD
19 TENNIS GB
27 TENNIS ACE MS
17 TERMINATOR 2 GB

REVISTA N

24

12,25
10,18
13,17

27
15,18,23
19,20, 21,28
27

20

14

2

18

27

6
9,11,13,15
10

29,

12

29
19,21,29

19,21,29

29
13,15,16,17,29
57

o 7
coleccion encuades :
TRUCOS DE JUEGDS CONSOLA  REVISTA N°

TERMINATOR | MD 25
TETRIS GB 3
THE ADDAMS FAMILY GB 12,15,23
THE ADDAMS FAMILY SN 16,18,20
THE FLINTSTONES MS 13
THE FLINTSTONES MD 27
THE GOONIES |l NES 2
THE HUNT FOR RED OCTOBER GB 11,25
THE INMORTAL MD 20
THE LEGEND OF ZELDA NES 16
THE LOST LEVELS GB 29
THE LOST LEVELS SN 29
THE REVENGE OF SHINOBI MD 1
THE SIMPSONS NES 10
THE TERMINATOR MS 21
THUNDER FORCE Il MD 2
THUNDER FORCE Il MD 12
THUNDER FORCE IV MD 19
THUNDER HAWK MCD 27
THUNDERFORCE Il MD 6
THUNDERFORCE IV MD 17,18
TIGER HELI NES 4
TIGER ROAD TG 10
TIME GAL MCD 27
TINY TOON ADVENTURES SN 23,24
TINY TOONS GB 20
TOM & JERRY. NES 21
TOP GEAR SN 24
TOP RANKING TENNIS GB 28
TORTUGAS NINJA GB 712,13
TORTUGAS NINJA NES 4
TORTUGAS NINJA Il NES 20
TORTUGAS NINJA IV SN 17
TOTALLY RAD NES 20
TRACK AND FIELD Il NES 3
TRANSBOT MS 3
TRUXTON MD 117
TURRICAN GB 16,20,23
TURRICAN MD 79
TURTLES 2 NES 23
TURTLES IV SN 23
VIGILANTE MS 8,1
VIKING CHILD LX 7
WHERE IN TIME 1S CARMEN SANDIEGO MD 17
WHO FRAMED ROGER RABBIT? GB 14
WIMBLEDON MS 20
WIMBLEDON TENNIS GG 16
WINBLEDOM TENNIS GG 21
WOLFCHILD MS 28
WONDER BOY GG 3,10, 22
WONDER BOY 3 MS 6,3,4,21
WONDER BOY: THE DRAGON'S TRAP MS 15
WONDERBOY 3 g GG 20
WONDERDOG MCD 20
WORLD CUP GB 13,3,21
WORLD CUP NES 95
WORLD HEROES 2 NG 23
WORLD OF ILLUSION MD 25
WORLD WRESTLING NES 8
WWF NES 13
WWF SUPERSTARS GB 6
YOSHI'S COOKIE NES 27
ZAXXON 3-D MS 12

Para conseguir los niimeros que necesitas o las
tapas para encuadernar Hobby Consolas, llama a
los Teléfonos (91) 654 84 19 / 654 72 18

de 9 al4yde 16 a18,30 h. o bien envia el cupdn
de niimeros atrasados y tapas
que aparece en la solapa de la revista.




Mega
Drive

Lucha

STREET FIGHTER Il SPECIAL
CHAMPION EDITION

Compaiiia: Sega H.C:25

Este es el cartucho que todos esperaban y
que, sin duda, satisfizo todas las espectativas.
Lo tiene todo, desde la espectacularidad que
marcé un hito en los salones recreativos hasta
la calidad grafica que se podia esperar de sus
24 megas, pasando por la opcién de turbo y la
posibilidad de elegir a cualquiera de los 12
luchadores del campeonato. Desde luego, no
puedes dejarlo pasar.

TOTAL: 95

ETERNAL CHAMPIONS

Compaiiia: Sega H.C: 28

Sega ha sabido aprovechar los 24 megas de
este cartucho, dotando a este esperado “crack”
de una calidad técnica y una jugabilidad que
supera con creces la media actual.; Te atreves
a buscarle algun defecto?

TOTAL: 95

PINK GOES TO HOLLYWOOD
Compaiiia : Tecmagik H.C:31
El protagonista de este divertido juego, que

siente verdadera pasion por el rosa, haré que

pases muy buenos momentos en su compaiiia.

Un cartucho que no le puede faltar a ningtin

maniatico de las plataformas.

TOTAL: 88

ROCKET KNIGHT ADVENTURES
Compaiia: Konami H.C:24
Seguro que estabas esperando un cartucho

como éste desde hace mucho tiempo. No es de

extranar, ya que tiene de todo: variedad y

colorido de escenarios, originalidad de

enemigos, 24 sintonias de increible marcha y

todo un caballero de alegre figura como

protagonista.

S ————— TOTAL:90

BUBSY
Compaiiia: Accolade H.C:24
Para definir este cartucho basta con describir

a su protagonista: felino, atrevido, divertido,

original y con un ritmo frenético. Si a esto le

unimos la alta calidad gréfica, la increible banda
sonora y la elevada jugabilidad, tenemos como
resultado un juego casi, casi perfecto.

TOTAL : 91

MORTAL KOMBAT

Compaiiia: Acclaim H.C:24

Todo lo que se le puede pedir a un arcade
esta presente en este juego. El realismo queda
patente en el “modo sangriento” y en la calidad
gréfica de escenarios y personajes. Ademas, la
jugabilidad y las posibilidades que encierra cada
luchador le hacen rozar la perfeccion.

ALADDIN

Compaiia:Virgin/Disney S.G. H.C:25

¢Recordais la pelicula? Pues el juego es
igual, sélo que adaptado para que tu seas el
héroe. Un cartucho con todo el color, sonido y
movimiento que puedas imaginar. Prepérate a
vivir en tu casa un bello cuento de hadas con la
animacion méas perfecta vista hasta el momento.

................................. TOTAL : 93
T.M.H.T. TOURNAMENT
FIGHTERS

Compaiiia:Konami H.C:26

Las “ Tortugas” se han pasado a la lucha “one
vs one” con un juego de indudable calidad
técnica donde todo es resefiable, desde la
nitidez de los graficos a los efectos sonoros. El
punto negativo se lo pone el excesivo nivel de
dificultad, aunque esto no sirve para empanar el

TOEJAM & EARL: PANIC ON
FUNKOTRON

Compaiiia:Sega H.C:28

6 niveles de dificultad y muchas, pero que
muchas fases, hacen de este cartucho una
diversion interminable. Ayuda a dos simpéticos
marcianos a librarse de los humanos que
invaden su planeta. Prepara las palmas y
lanzate de lleno a “rapear” en clave

juego en absoluto. plataformera.
TOTAL:88 TOTAL: 89
DRAGON BALL z THE OTTIFANTS
Compaiiia: Bandai H.C:33 Compaiia:Sega H.C:26

Son Goku y el resto de luchadores han
llegado por fin a tu Mega Drive. Esto significa
que podras disfrutar de la espectacularidad que
desencadenan sus combates y de la coleccion
de magias tan propia de la serie televisiva. Un
arcade cargado de accion y dinamismo del que
no podras escapar.

TOTAL : 89

Plataformas

CHUCK 2 ( SON OF CHUCK )
Compaiiia: Core H.C:24
En esta ocasién MD ha elegido como

protagonista de uno de sus mejores juegos a un

“encantador” bebé, del que es imposible

cansarse. No cabe duda de que el hijo de

nuestro querido Chuck se ha propuesto llegar
tan alto como su padre, y ha elevado el nivel
técnico del cartucho al maximo.

TOTAL : 90

SONIC Il

Compaiiia : Sega H.C.:30

Si al primero le alabaste y frente al segundo
te quedaste sin palabras, espérate a ver esta
increible tercera parte del juego de plataformas
mas conocido y sonado del mundo de Sega

3 TOTAI : 97

Ofifante: Especie que pobld la Tierra no se
sabe bien cuando y que es el resultado del
amor surgido entre un 0so hormiguero y una
hembra de elefante muy atractiva. Con este
protagonista y la magia que le rodea, ;tu crees
que puedo decir algo malo de este juego?

TOTAL:85
ROBOCOP VERSUS
TERMINATOR
Compaiia: Virgin H.C:26

Armas, fuerza, rapidisimos disparos,
escenarios alucinantes, enemigos enormes y
todo lo que puedas imaginar en un juego con
estos protagonistas, convierten este cartucho
en imprescindible para los que sientan debilidad
por el botdn de disparo. Sin ninguna duda, todo
un juego de accion sin tregua .

TOTAL:92

REN & STIMPY HOEK

Compania: Sega.

iMenuda parejal No te pierdas las
animaciones de Ren y Stimpy, la variedad y
originalidad de graficos y escenarios, y, sobre
todo, las carcajadas que podrés dejar escapar
ante tu televisor con sélo introducir este
divertidisimo cartucho en tu Mega Drive.

TOTAL:89

H.C: 28

Arcade/Accion

BATTLETOADS

Compaiia : Tradewest H.C: 21

Accién sin descanso protagonizada por tres
pequenos sapos guerreros de SapoWorld. Un
arcade sin desperdicio del que, sin duda, sera
dificil despegarse, sobre todo porque es largo,
complicado, variado y lleno de humor. ;Te
atreves a probarlo?
A TOTAL : 89
MAZIN SAGA

Compaiiia : Sega H.C: 21

En este cartucho encontraras al increible
Mazinger Z mucho mas cambiado que en la
serie, pero con toda la fuerza, vitalidad y accion
que recordabas. Planteado como un beat™-em
up clasico, te sorprenderds con sus escenas
“one vs one”.
e T TOTAL: 93
VIRTUA RACING

Compania: Sega H.C:33

Un juego del afo 2000 que llega a tu Mega
Drive gracias a la fuerza del SVP y a su manejo
de los poligonos. El escaso nimero de circuitos
queda compensado con sus elevadas dosis de
jugabilidad y su enorme parecido a la maquina
recreativa. Sin duda, el mejor juego de coches a
un precio Unico.

TOTAL: 92

GOLDEN AXE Il
Compaiia: Sega H.C:23
Esta nueva versién del Golden Axe es mejor
que las dos anteriores. Se ha elevado la calidad
grafica, el nimero de golpes de los luchadores
y la variedad de escenarios, a la vez que se ha
ajustado la dificultad. La leyenda continda (y
cada vez mejor).
TOTAL : 86

JUNGLE STRIKE

Compaiii : Electronic Arts. H.C: 22

Es uno de los mejores juegos que puedes
encontrar para tu Mega Drive. Todos sus
aspectos técnicos rozan la perfeccion. Por si
esto fuera poco, viene cargado con 50 misiones
increibles, lo que os asegura una adiccion “ad
infinitum”.
SR — TOTAL: 93
DINOSAURS FOR HIRE

Compania: Sega H.C: 22

La dinomania nos ha dejado de regalo muy
buenos juegos, y entre ellos se encuentra este
“salvaje” y “mastodéntico” cartucho para tu
MegaDrive. Su gran calidad técnica y sus tres
espectaculares protagonistas te llevaran a un
mundo lleno de todo tipo de situaciones y
dificultades. ¢ Quieres ayudarles?

TOTAL: 89

SHINOBI Il

Compania: Sega H.C:23

La tercera parte de este espectacular juego
no tiene nada que envidiar a las dos anteriores.
Por el contrario, ha superado al | y al Il: mas
fases, mejores graficos y mejor musica son
algunas de las cosas que hacen que este
cartucho sea mas que recomendable.

TOTAL: 86

GUNSTAR HEROES

Compaiia: Sega H.C:24

Un juego super original que combina a la
perfeccion fases de trepidante y rapida accion
con otras de “mata-mata”. El realismo de los
efectos, la definicién y colorido de los graficos y
la variedad y calidad de las fases hacen de este
cartucho uno de los mejores arcades para tu
MegaDrive.

TOTAL: 85

140




SPLATTERHOUSE

Compaiiia: Namco H.C: 22

Un juego terrorifico llama a la puerta de tu
Mega Drive disfrazado de trepidante Beat'-em-
up. La elevada definicion de los graficos y los
espeluznantes escenarios proporcionan la
atmosfera de terror que este juego necesita.
JURASSIC PARK

Compaiiia: Sega

Si has temblado viendo la pelicula de
Spielberg, no puedes perderte este cartucho
lleno de accioén donde los dinosaurios han
pasado a ser protagonistas de excepcion.
Prueba a jugar con Grant o con el raptor y
disfruta de unas animaciones unicas.

TOTAL: 88.

H.C:25

ZOMBIES

Compaiia: Konami H.C:26

55 fases de cartucho interminable que os
proporcionara horas y horas de auténtico miedo
y carcajadas. Los excelentes escenarios en 3D
y las buenisimas animaciones hacen de él un
escalofriante y divertido juego.
SONIC SPINBALL

Compaiia:Sega H.C:26

Sonic cede en este juego su popularidad para
redondear un cartucho en el que aparece un
poquito cambiado, cambio que, por otra parte,
le sienta muy bien. Fliparas con los disefios de
las distintas mesas y su ajustado nivel de
dificultad. jAcércate y descubre la nueva faceta
de nuestro viejo amigo!

TOTAL:89

GAUNTLET IV
Compaiiia:Tengen H.C:27
Un mundo de leyenda y brujeria abre sus
puertas a todo aquél que se atreva a recorrer
sus laberintos y recuperar sus tesoros perdidos.
Te encontrards por tanto con un cartucho
ancestral, cargado de novedades técnicas que
te haran retroceder hasta la época medieval. No
te olvides de los cuatro jugadores simultaneos.
LETHAL ENFORCES
Compania:Konami H.C:27
Este juego, que a primera vista puede
paracer algo simple, te sorprendera
indudablemente con su excelente calidad
gréfica, las digitalizaciones de los escenarios, el
realismo de sus efectos sonoros, la variedad de
zonas y la posibilidad de utilizar la pistola. ¢Un
poco simple quizas?

cereeeeeesssesssssnnsssnsssnsseenseesnee HOLALIS0
Inteligencia
THE LOST VIKINGS
Compaiiia:Virgin H.C:28

Tres guerreros vikingos tienen que encontrar
el camino de regreso a casa a través de
complicadas fases llenas de trampas y
originalidad. Sélo combinando sus habilidades
llegaran sanos y salvos. La dificultad va en
aumento y ahora todo queda n tus manoss:
jSUERTE GUERREROQ!

DUNE i

Compaiiia: Sony Imagesoft H.C:29

Piénsatelo dos veces antes de meter este
cartucho en tu consola. Su facil manejo y el
ansia por controlar la produccién de la Especia
pueden conseguir que te olvides durante una
semana de todo lo que tengas que hacer.

TOTAL:89

DR. ROBOTNIK’S MEAN BEAN
MACHINE
Compainia:Sega H.C:28
Un nombre largo para un juego que traera
cola. Su indice de adiccion s6lo es comparable
a juegos de la talla del Tetris, pero si encima
juegas a dobles... jQue tiemblen las judias!

ceeeriereseesesssnnssesssss s O ALIBY
Deportivo
MICRO MACHINES
Compaiiia: Codemasters H.C:23

El deporte en miniatura entra en tu Mega
Drive ofreciéndote un derroche de original
simpatia. Un juego que probara tu habilidad
conduciendo en circuitos tan alucinantes como
la cocina, el escritorio o la bariera.

NBA JAM

Compaiiia: Acclaim H.C: 30

Toda la emocién del baloncesto americano en
un cartucho donde prima la espectacularidad.
Un dos para dos con los mejores jugadores del
mundo donde machacar el aro supone saltar
hasta las estrellas.

NBA SHOWDOWN 94

Compaiiia: Electronic Arts H.C: 31

Por fin un simulador de baloncesto con la
categoria que tu Mega Drive esperaba. Calidad
grafica, buen sonido, altos niveles de adiccion,
facil manejo y posibilidad de cuatro jugadores.
Todo el espectaculo de la NBA en tu casa.
WORLD CUP USA 94

Compaiia: US Gold H.C:33

Todo la emocion del futbol en el cartucho
oficial del Mundial 94, que hara las delicias de
los amantes de este incansable deporte. Una
coleccion interminable de opciones y la
posibilidad de cuatro jugadores simultaneos te
aseguran diversion a manos llenas.

i esnmssammarmemssmesnse Bhespuavessasioerocien Total:93
WORLD CHAMPIONSHIP
SOCCER

Compaiiia: Sega H.C: 32

Sega tiene para esta ocasion un juego
preparado para divertir. Disfruta de un futbol
rapido y agil, de manejo sencillo y ajustado nivel
de dificultad, que te ofrece la posibilidad de
organizar tus propios campeonatos.

EA FIFA INTERNATIONAL
SOCCER

Compaiiia: Electronic Arts H.C:27

Un juego de futbol tnico, en el que la opcion
para 4 jugadores te hara saltar de emocion.
Nunca habras visto jugadores mejor animados
ni jugadas tan espectaculares.

JAMMIT

Compaiia: Virgin H.C: 31

El baloncesto en esta ocasion no llega con el
lujo del parket brillante, sino con toda la dureza
del “basket callejero”. Un juego distinto y
original pensado para ti.
PGA EUROPEAN TOUR

Compaiiia: Electronic Arts H.C: 32

Disfruta con un buen juego de golf con 5
campos distintos y los mejores jugadores del
mundo ( entre ellos Seve y Olazébal ). Su fécil
manejo y la opcion de 4 jugadores te garantizan
un alto nivel de adiccion.

TOTAL:86

PETE SAMPRAS TENNIS
Compaiiia: Codemasters H.C:33
La posibilidad de cuatro jugadores (sin

necesidad de adaptador), el facil manejo, los

maravillosos efectos de sonido... un juego de
tenis de lo mas completo, que hara que tu
adiccion aumente sin prisa pero sin pausa.

SUPER BASEBALL 2020

Compaiiia: Electronic Arts H.C:26

La gran originalidad del planteamiento y lo
bien cuidados que estan los aspectos graficos,
hace de este cartucho uno de los mejores
juegos de baseball vistos para consolas hasta
el momento, aunque todavia queden por dar
algunos retoques.

SENSIBLE SOCCER

Compaiia:Sony Imagesoft H.C:27

Un increible simulador de futbol en el que
podras poner en préctica todas tus tacticas y
disfrutar de un juego facil y divertido. Si unes a
esto los 168 equipos distintos y la posibilidad de
montar ligas o copas a gusto del consumidor,
tendras como resultado un juego
completamente imprescindible (al menos para
los amantes de este deporte).
LOTUS I

Compania:Sega H.C:27

Enganchate a una velocidad donde la frontera
la pones tu creando tus propios circuitos, donde
la musica pisa el acelerador y puedes conducir
con todo lujo y confort. ;Que qué tienes que
hacer? Disfrutar a tope de toda la calidad que te
brinda este cartucho.

TOTAL:89

Aventura

TECHNO CLASH
Compaiia : Electronic Arts. H.C: 22
Prepérate a luchar contra unos seres mitad
méaquinas, mitad hombres que pretenden
aniquilar la especie humana. Un cartucho de
innegable calidad gréfica que elevara tu
adiccion hasta limites insospechados.

covreersieenessssenssssensrsnsenseneennnee N O ALE 88
Shoot'em-up
SUBTERRANIA
Compaiiia: Sega H.C: 32

Este cartucho desprende originalidad por
todas partes. Los escenarios, los enemigos e
incluso el juego en si causaran en ti una
reaccion de sorpresa total. Preparate a poner a
prueba no sélo tus habilidades con los “mata-
mata” sino también tus dotes de estrategia.

TOTAL:88

Super
Nintendo

Aventuras

JURASSIC PARK
Compainia: Ocean H.C:25
Uno de los juegos mas largos y completos
que puedes encontrar para tu Super. Las fases
en perspectiva subjetiva te pondran los pelos
de punta, y la necesidad de recorrer una y otra
vez la Isla Nubla terminard convirtiéndote en un
experto en todo lo referente a los dinosaurios.
No te lo puedes perder.
TOTAL: 90.

EQUINOX

Compaiiia: Sony H.C:31

«Equinox » es una aventura mégica que te
llevara a través de laberintos y mazmorras,
donde tendrds que poner a prueba tu cerebro
para continuar planteandote puzzles sin
aparente solucion. Contiene una dificultad
ajustada que te permitira avanzar, pero
garantiza juego para rato.
YOUNG MERLIN

Compaiiia: Virgin H.C:29

No podia ser de otra manera: si el principal
personaje es el joven Merlin, la historia tenia
que estar basada en el mundo de la magia.
Disfruta de un un juego que derrocha humor,
originalidad y dificultad, y que te engachara
poco a poco hasta que no tengas otra opcion
que terminarlo.
COOL WORLD

Compaiiia: Ocean H.C:24

Como todo juego de Rol, este cartucho puede
resultarte un poco “soso” al principio. Con el
tiempo le pillaras el tranquillo y podras disfrutar
de una alta calidad gréfica y sonora. En
definitiva, un juego al que si le das una
oportunidad, no te defraudara.

TOTAL: 85

FLASHBACK
Compaiiia: Sony H.C:28
Gréficos, jugabilidad, sonido... y toda una
aventura de cine a la que no podras resistirte.
Lo dnico que te impide jugar es el miedo a que
se termine demasiado pronto, y eso no es
problema, porque tienes juego para rato.

v N O VAL
Plataformas
ASTERIX
Compaiia: Infogrames H.C:23

Se trata de un gran juego de plataformas que
te obligara a demostrar tu habilidad de principio
a fin. Un cartucho original y divertido que, sin
duda, lograra hacerte pasar muy buenos ratos
frente a tu Super.

TOTAL: 89

ALFRED CHICKEN
Compaiiia : Mindscape H.C:30
Es un péjaro, es un avion..., iNO!, es Alfred,
el gallo que llega a tu Super con un juego
cargado de brillo y colorido, aventura y accion,
vitalidad y originalidad, y todo lo propio de un
juego tan adictivo.

TOTAL:87

THE ADVENTURES
OF DR. FRANKEN
Compaiiia: Nintendo H.C:30
Nunca un monstruo habia resultado tan
divertido como en esta ocasién. Franky cuenta
con un extraordinario sentido del humor, un
grado ajustado de dificultad y un manejo
sencillo que haran crecer en ti la adiccion.

..................... TOTAL:86
BUGS BUNNY RABBIT
RAMPAGE

Compaiia: Sunsoft H.C:32

¢Qué hay de nuevo, viejo? El simpético

roedor saluda como ha hecho siempre, pero
esta vez a los poseedores de la Super. Y te
aseguramos que en este juego no te faltara de
nada: diversion, originlidad, variedad y, sobre
todo, la posibilidad de guiar a tu “come-
zanahorias” preferido.

TOTAL: 85




SKYBLAZER

Compaiiia: Sony Imagesoft H.C: 31

Un mégico juego que sera capaz de atraerte y
envolverte hasta que no puedas pensar en otra
cosa que estés haciendo. La gran calidad de
este cartucho, su variado desarrollo y la
espectacularidad de los enemigos finales le
hacen altamente recomendable, sobre todo
para los amantes de los juegos largos y dificiles.

TOTAL: 91

PLOK
Compaiiia: Nintendo H.C: 31
Los amantes de los juegos de plataformas
descubrirdn en este cartucho un sorprendente
personaje rodeado de variedad, originalidad,
colorido y simpatia. Es decir, todo lo que
necesita para convertirse en una mascota
indiscutible y carismatica.
e TOTAL: 88
PUGSLEY’S SCAVENGER HUNT
Compaiiia: Ocean H.C:24
Sin duda, este cartucho supera a la primera
parte. La incuestionable mejora visual y la gran
jugabilidad le convierten en una de las joyas de
plataformas para tu Super Nes. Este juego
encierra diversion para rato y dificultad
suficiente como para acabar con la paciencia de
los mas avezados jugadores.
OO TOTAL: 91
SUPER MARIO ALL STARS
Compaiiia: Nintendo H.C:25
Por fin el suefio de todo seguidor de Mario se
ha hecho realidad: sus tres aventuras juntas en
un mismo cartucho, y ademas muy mejoradas
graficamente hablando. Si a esto le anadimos la
posibilidad de disfrutar del «Mario USA»,
tendremos como resultado un juego de
plataformas que no puede faltar en la
cartuchera de ningun gran consolero.
ceernrsseesensssessensnssssensn O VAL 91
BUBSY THE BOBCAT
Compaiiia: Accolade H.C:25
Déjate arrastrar por el protagonista de este
entretenido cartucho a un mundo lleno de color
y fantasia que lograra hacerte pasar un rato
mas que entretenido frente al televisor. Un
juego rapido, dificil y lleno de humor que os
llevara de la mano al pais de la diversion.
cersmessesnsssesisssssssssssssnssnsseense VO VAR 91
CHUCK ROCK
Compaiia: Sony H.C:27
Un cartucho cargado de sentido del humor
que hace las delicias de los amantes de los
juegos de plataformas. Todo €l ha sido tratado
con infinito mimo, dando como resultado un
adictivo juego en el que el punto fuerte lo ponen
la musica de fondo, a todo trapo con el Rock, y
una pizca de inteligencia.
cerrsesereseeseesssessessenssessesse L O VALE 88
THE EMPIRE STRIKES BACK
Compaiiia: JVC H.C:28
¢Quién dijo que segundas partes nunca son
buenas? Desde el principio hasta el final,
sentiras que “la fuerza te acompana’ con sélo
dejarte llevar por el trepidante y creciente ritmo
de una historia que te arrastrara a lo largo de
20 variadisimas fases.
RRT———— .- L")
ALADDIN

Compania: Capcom H.C:27

Una tierna historia de amor da fondo a una
aventura apasionante llena de peligros y
emocion, que no os permitird parar hasta el
final. Los inolvidables personajes del cuento
vuelven para crear en tu Super una fantasia de
color por todo lo alto.

COOL SPOT
Compaiiia: Virgin H.C:26
Te encuentras ante uno de los “sprites” mejor

amimado de todos los tiempos. Sin duda, este

divertido punto rojo contagiara su marcha a todo
aquel que disfrute de este cartucho. Su calidad

grafica y su ajustada dificultad entusiasmaré a

toda la familia.

TOTAL

MR. NUTZ

Compaiiia: Ocean H.C:26

Sin lugar a dudas, disfrutaras con este juego
donde una ardilla te guiara por un mundo llieno
de enemigos fantasticos( abejas gigantes, setas
saltarinas) y parajes encantadores. Un cartucho
distinto, lleno de color y musica, simpatico,
agradable y tierno, que conseguird que no pares
hasta llegar al final.
ceerveennennesieennnessnsnssnnnen N OV ALE 87
PINK GOES TO HOLLYWOOD

Compaiiia: Tecmogik H.C:33

La mitica Pantera Rosa llega a tu Super
Nintendo con la misma fuerza con la que la
conociste en tu TV. Radiante, dinamica,
cargada de accion y simpatia, va a hacerte
pasar un rato agradable y muy divertido.
OO TOTAL: 88
DENNIS

Compaiiia: Ocean H.C:26

Este travieso personaje se convertira en uno
de los mayores enemigos de tu casa. Con su
tirachinas y la pistola de agua, no dejara que te
apartes ni por un momento de la consola. No te
resistas y disfruta a tope de este juego cargado
de simpatia, y que ademas te deleitara con su
variedad de escenarios y sus fantasticas
animaciones.

g Y—. TOTAL: 85
Lucha
ART OF FIGHTING
Compaiiia: Takara H.C:32

Ahora puedes disfrutar con toda la accion del
«Art of Fighting» en tu Super Nes. Apasionate
con la lucha entre los mejores y observa sus
rapidos movimientos y duros golpes. Ahora, ya
puedes jugar: es tu turno.

CLAY FIGHTER

Compaiiia : Ocean H.C: 30

El punto fuerte de este cartucho es la
originalidad: no puedes dejar pasar ni un solo
detalle. De facil manejo, gran calidad grafica y
elevados niveles de adiccion, es un juego ideal
para todos los miembros de la casa.

STREET FIGHTER Il TURBO
Compaiiia: Capcom H.C:25
Aunque parece imposible, este cartucho ha

conseguido superar la calidad del «Street

Fighter Il» al introducir pequeias modificaciones

en los luchadores y escenarios. Por otra parte,

la calidad grafica y sonora ha aumentado hasta
limites insospechados, haciendo de este

“pequeno” cartucho una joya que no puede

faltar en tu repertorio.

BER e " )

MORTAL KOMBAT
Compainia: Acclaim H.C:25
En este cartucho encontrards el mismo nivel

de juego que en las recreativas, gracias a las

perfectas digitalizaciones, los estupendos
efectos sonoros, el realismo y la gran variedad
de golpes que te ofrece el mando de seis
botones de tu Super. Un arcade de gran calidad
para los maniaticos de la recreativa.

TOTAL: 93

FATAL FURY 2
Compaiiia: Takara. H.C:33
El “Cerebro de la bestia “ te ofrece una
increible adaptacion del «Fatal Fury», cuyos
escenarios, musica, efectos sonoros y opcion
de dos jugadores te mantendran durante mucho
tiempo “pegado” al asiento.

TOTAL: 90 -

FIFA INTERNATIONAL SOCCER
Compaiiia: Electronic Arts H.C:33
Site gusta sentir la emocion del futbol a tope,

pero sin moverte de casa, éste es tu cartucho.

Un juego pensado para apasionados del

“balompie” con una enorme calidad grafica y

excelentes efectos sonoros.

TOURNAMENT FIGHTERS
T.M.H.T.

Compaiia: Konami H.C:28
Sus inmejorables efectos sonoros, asi como
sus increibles graficos, hacen de este cartucho

uno de los mejores arcades de lucha de los
Ultimos tiempos. Por desgracia, se ve
“manchado” por la falta de originalidad de
alguna de sus magias.
s ——— TOTAL: 91,
DRAGON BALL z

Compaiiia: Bandai H.C:26

Si te gusto la serie de la tele y eres un
fanatico de los arcades, no te puedes perder
este inigualable cartucho. Los distintos modos
de juego y la posibilidad de elegir entre 4
niveles de dificultad crearan en ti una adiccion
incontrolable. Aprende rapido los movimientos
de tus guerreros preferidos y no pares de jugar
ni por un momento.

DRAGON BALL Z 2
Compaiiia: Bandai H.C:33
Cuando te encuentras con un juego tan
adictivo, con esta calidad grafica y sonora, con
unos personajes que desprenden fuerza, y una
historia tan emocionante, s6lo puedes quitarte el
sombrero y decir “chapeau’”.

e TOTAL: 93
Deportivo
NBA JAM
Compaiiia : Acclaim H.C: 30

Baloncesto de altura para que no puedas
dejar de jugar ni un segundo. Tanto si eres un
fanatico del basket como si solo buscas
divertirte, este juego colmara tus expectativas.
Lo tiene todo: jugabilidad, espectacularidad y la
opcion de cuatro jugadores simultaneos. Es
decir, lo maximo.

e, TOTAL: 89
SUPER TECMO NBA
BASKETBALL

Compaiiia: Tecmo H.C:23

Este cartucho aglutina toda la emocion y
fuerza de la NBA. Disfrutaras haciendo mates
con Michael Jordan o espectaculares
combinaciones de la mano de Charles
Barckley. Con él, vibraras ante la emocién de
sentirte estrella de la NBA.

i Thasihgsesssenossassanseessasssasnssserassre TOTAL: 90
CHAMPIONS WORLD CLASS
SOCCER

Compaiia: Acclaim H.C:32

En «Champions Soccer» encontraras un
simulador de futbol dificil de manejar pero
extremadamente bueno tanto en el disefo de
los jugadores como en los excelentes
movimientos.Si no desesperas, te encontraras
sumido en un buen deportivo.
cerveenieesinssisenssssnssssssesssnnenss VO N AT 86
VIRTUAL SOCCER

Compaiiia : Arcadia H.C: 31

Este juego te ofrece miles de combinaciones
con 32 de los mejores equipos del mundo.
Ademas, sus tres perspectivas de campo y su
inmejorable musica te permitiran disfrutar de él
todo lo que quieras y mas.

TOTAL: 87

WORLD CUP USA 94
Compaiiia: US Gold H.C:33
Un control sencillo de juego, el interminable
numero de opciones y la posibilidad de jugar en
cualquiera de los grupos del Mundial hacen de
este cartucho un juego de futbol creado ante
todo para divertir.

NIGEL MANSELL

Compaiiia: Gremlin H.C:24

Toda la accion de la Férmula 1 esta recogida
en este cartucho. Asi, podras disfrutar pilotando
un monoplaza con gran suavidad de
movimientos. En fin, un juego cargado de
accion, jugabilidad y diversion a toda pastilla, al
que solo le falta la opcion “ dos jugadores *.

ROCK 'N' ROLL RACING
Compaiiia: Arcadia H.C: 30
Super Nes ha creado un juego de coches

completamente distinto al clasico y super

original. Recreate y disfruta de la diversion que
obtienes al unir la velocidad con trampas,
disparos y una genial musica de rock.

STRIKER
Compania: Elite H.C:24
«Striker» es un juego de futbol de alta calidad
grafica y sencillisimo manejo, con el que podrés
jugar tus propias ligas. Ofrece, ademas, la
opcion de futbol sala.
SENSIBLE SOCCER
Compaiiia: Sony imagesoft H.C:28
Una auténtica maravilla del futbol para los
amantes de los cartuchos deportivos. Aunque
los graficos y la musica no estén del todo a la
altura, no podras evitar jugar hasta que ganes a
los 64 equipos que lucharan como tu por
conquistar la Copa.

sisssssssis s DAL 90
Arcade/Accioén
ZOMBIES
Compania: Konami H.C:29

«Zombies» es un juego “mortalmente”
entretenido, “mostruosamente” divertido y
“escalofriantemente” adictivo, con el cual
aunque “llores” de panico, no podras apagar ni
por un momento tu consola.

TOTAL: 86

ALIEN 3

Compaiiia: Acclaim H.C:24
Si viste la pelicula y te gusto, este juego te
desbordara. En esta ocasion, Alien viene
cargado de accion, fuerza, dinamismo,
variedad, brillantez y, en fin, de todo lo que
puedes pedirle a un juego. ;Te interesa ?
TOTAL: 91

SUNSET RIDERS

Compania: Konami H.C:28

Un juego de caballos, pistolas y vaqueros que
te garantiza pasar un buen rato de diversion a
un ritmo vertiginoso. Aunque su dificultad a
menudo te resultara excesiva, no podras evitar
sentirte transportado al legendario mundo del
Oeste americano.




CYBERNATOR

Compaiiia: Konami H.C: 27

Fases de desenfrenado shoot'em-up se
combinan con momentos de trepidante accion
“a pie" para redondear un arcade donde todo es
destacable, desde el original argumento a la
brilante calidad gréfica. Una elevada dificultad y
el fragor de una guerra futurista al alcance de
tu mano.
BATMAN RETURNS

Compainia: Konami H.C:27

Estaestu oportunidad de descubrir la otra
cara de Batman. Nada de plataformas, sino
toda la accion que podias esperar de un héroe
de su carisma. Los golpes mds contundentes y
las mejores animaciones para un cartucho todo
jugabilidad y pletérico de fuerza.

Total: 90

FINAL FIGHT 2

Compaiiia : Capcom

Si te gusto la primera parte de este
asombroso juego de lucha, en esta segunda
entrega encontraras nuevos alicientes: dos
luchadores mas y la opcion de dos jugadores
simultaneos; mas calidad y mas adiccion.

H.C: 31

TOTAL: 90

BATTLETOADS IN
BATTLEMANIACS

Compaiiia: Tradewest H.C:26

Los sapos guerreros vuelven a deleitarnos
con un cartucho sensacional en todos los
aspectos. Si las anteriores versiones os
gustaron por su originalidad, accion, variedad y
dificultad, ésta os atrapara con esto y mucho
mas (sin duda, lo mejor es su alta calidad
técnica). Tenéis juego para rato.

s e O L B
Shoot'em-up
POP’N TWIN BEE
Compaiiia: Konami H.C:27

En este cartucho encontraras todo un clasico
de los “mata-mata” sumamente mejorado.
Aunque en ocasiones la accion te desborde, no
pierdas la oportunidad de disfrutar de un gran
alarde de imaginacion a la hora de crear los
enemigos y de un juego con enorme simpatia y
gran calidad técnica.
o A U TOTAL: 85
SUPER ALESTE

Compaiiia: Toho H.C:21

Si esperabas un mata-mata que no acabase
alas primeras de cambio y que te ofreciese una
alta calidad, ha llegado lo que buscabas:
velocidad, accion y dificultad para un cartucho
de primera, con un Modo 7 que sdlo pueden
mostrar los cartuchos de primera.

TOTAL: 86

Inteligencia

KING ARTHUR’S WORLD
Compaiia : Jaleco H.C: 22
Controla al rey Arturo y a sus tropas para

limpiar tus tierras de ogros, brujas y dragones.

Aprende a manejar esta especie de Lemmings

medievales capaces de traer de cabeza al

estratega mas afamado.

THE LOST VIKINGS
Compaiia: Nintendo H.C:32
Estos tres simpaticos vikingos haran que

mientras ellos viajan por el tiempo, tu te estrujes

el cerebro. Si lo que te gusta es pensar y probar
tu habilidad para solucionar problemas, este
juego te ofrece diversion para rato.

TOTAL: 88

Simulador

TURN AND BURN

Compaiiia: Absolute H.C: 32

Preparate para afinar tu punteria. Esta
combinacion arcade-simulador de facil manejo
te enganchara desde el primer momento
gracias a su variedad de misiones. Con él
tendras el privilegio de poseer uno de los
mejores juegos de “aviones” para consola.
BATTLETANK 2

Compaiiia: Absolute H.C: 30

Sube al tanque, programa tu estrategia de
ataque, agarrate a los mandos y te encontraras
con un simulador original, divertido y de gran
calidad técnica. Con su compania, podras pasar
muy buenas tardes.

TOTAL: 85

Master
System

Plataformas

SONIC CHAOS

Compaiia: Sega

Nuestro querido puercoespin vuelve,
acompanado de su inseparable amigo Tails,
para completar una aventura plataformera de
altura. No te pierdas este animado juego
cargado de entretenimiento, diversion, buen
hacer y espectacularidad.

H.C:26

STAR WARS

Compaiiia: U.S.Gold H.C:28

Los personajes de la “Guerra de las Galaxias”
protagonizan un cartucho deplataformas y
accion de extraordinaria calidad. Preparate para
pilotar el Halcon Milenario y recorrer toda la
galaxia acompanado de Luke, Han y la princesa
Leia. Su ajustada dificultad te atrapara.
ALADDIN

Compaiiia : Sega H.C: 31

«Aladdin» se convertira en el juego preferido
de los mas pequenos de la casa, mientras
todos los demas disfrutaran de una auténtica
delicia grafica y sonora. Vive una aventura llena
de color y fantasia junto al genio mas genial.
S TOTAL: 83
THE ADDAMS FAMILY

Compaiiia: Ocean H.C:31

Directamente de las pantallas de cine llegan a
nuestra consola los integrantes de una especial
familia. Junto a Gomez Addams recorreras
todas las salas de la mansion mas tenebrosa y
divertida que jamas hayas disfrutado.
e ) TOTAL: 82
BART VS THE WORLD

Compaiiia : Acclaim H.C: 31

¢ Te gustaria convertirte por unas horas en el
gamberro mas famos de la tele? Pues
embarcate con Bart Simpson y su familia en
una aventura plataformera que te llevara a
conocer un mundo muy especial.

TOTAL: 80

DEEP DUCK TROUBLE

Compaiiia: Sega H.C:28

La factoria Disney va a introducirte en un
mundo de suenos con un personaje tan
divertido como encantador: el incomparable
pato Donald. Disfruta de las buenisimas
animaciones del protagonista y de la elevada
calidad técnica del cartucho.

TOTAL: 85

ROAD RUNNER
Compaiia:Sega H.C:27
Con este juego disfrutaras junto a otro de los

grandes de los dibujos animados. El

Correcaminos llega directo de la Warner

cargado de color, para deleitarte con doce fases

tan originales y divertidas como su
protagonista.Por cierto, tampoco falta el Coyote
con sus habituales trampas marca Acme.

OTAL:

S

JUNGLE BOOK

Compaiia: Virgin H.C:27

¢ Recuerdas la pelicula? Pues aqui tienes un
juego que te hara sentirte en medio de la selva.
Conviértete en Mowgli, el protagonista del
clasico de Disney, y sumérgete en una aventura
llena de ritmo y plataformas a todo color. Una
maravilla visual para tu Master.

certeenesesssnsses s VO NVALE 8T
Arcade/Accion
THE OTTIFANTS
Compania:Sega H.C:27

Te encontraras con un divertido juego de alta
calidad grafica, y del que sin duda lo primero
que te llamara la atencion seran sus
personajes. Son agiles y veloces criaturas
dispuestas siempre a mostrarte su mejor faceta.
ROBOCOP VS TERMINATOR

Compaiiia:Virgin H.C:27

Un juego que no te permitira ni un segundo
de respiro, aun a riesgo de quemar la increible
coleccion de armas con la que estos dos
monstruos del cine van a demostrarte lo que es
accion de la buena.
vt O AL 83
DESERT STRIKE

Compaiia:Domark H.C:27

Parece imposible que en los cuatro megas de
este cartucho hayan cabido todas las misiones,
toda la calidad, toda la jugabilidad y toda la
adiccion que han convertido este juego en un
clasico. Nunca pilotar un helicoptero fue tan
divertido y adictivo como ahora.

e O AL 84
Deportivos
WORLD CUP USA 94
Compaiiia: US Gold H.C: 33

Disfruta con este cartucho de toda la emocion
de los mundiales y de una jugabilidad digna de
alabanza. El gran nimero de opciones y la
increible facilidad de manejo te garantizan
diversion para rato. Un juego deportivo como
este le hacia falta a tu Master System.
MICRO MACHINES

Compaiiia : Codemasters H.C: 30

Todo lo que tiene de grande este cartucho,
que nos es poco, lo tienen de pequenos sus
protagonistas. Juega con los Micromachines a
organizar hilarantes carreras sobre cualquier
lugar de tu casa, incluido el jardin, la mesa de la
cocina o la mesa de billar. No te defraudara.

TOTAL: 90

Inteligencia

ROBOTNIK’S MEAN BEAN
MACHINE

Compaiiia: Sega H.C:29

Este juego no destaca por su variedad,
calidad grafica, musica o efectos sonoros.;Que
por que esta entre los mejores? Solo te diré una
cosa: la Teniente Ripley estuvo sin dormir 3
noches, y no precisamente por insomnio.

TOTAL: 89

Nintendo

Plataformas

CRASH DUMMIES

Compaiiia: LUN H.C:26

Con este cartucho podrds jugar a ser un
autentico especialista en trompazos varios. Los
Crash Dummies y sus piruetas han hecho
posible que perder la cabeza resulte
especialmente divertido.
g TOTAL: 79
MEGAMAN IV

Compaiiia: Capcom H.C: 32

Uno de los héroes mds carismaticos del
mundo consolero vuelve a los 8 bits de
Nintendo.con todas las cualidades que siempre
le han caracterizado: mucha dificultad, mucha
accion y toneladas de diversion.
KIRBY’S ADVENTURE

Compaiiia: Nintendo

Si s6lo con escuchar el nombre del
protagonista te entran deseos de jugar, espera
a encender tu Nes con este cartucho dentro. Te
encontraras con un juego simpatico, divertido,
largo y muy jugable, que eclipsara a los mas
peques de la casa.

H.C: 32

s OO,
TINY TOON

Compaiiia: Konami H.C:29

Que estos pequenos animalillos alcanzaran la
fama no fue solo cuestion de suerte. A su favor
tenian simpatia a raudales y mucho color.
Virtudes que ahora explotan en un cartucho
largo y completo que, entre otras cosas, permite
jugar con cuatro de estos originales personajes.
TO

THE JETSON
Compaiiia : Taito

H.C: 22
Un cartucho de lo mas variado, no sélo por
sus catorce fases, sino también por el
despliegue de imaginacion que se observa en
los enemigos finales. Acompana a los Jetson en
su maravilloso e increible viaje por la galaxia.

ASTERIX
Compafii

H.C:26

Tras su paso por la Game Boy y la Super,
Asterix no podia faltar a su cita con la 8 bits. Un
juego entretenido de brillante colorido y enorme
jugabilidad, con melodias tan rapidas y
simpaticas como el resto del juego.

Infr g

Arcade/Accion

INDY HEAT

Compafia: Tradewest H.C:17

Te encuentras frente a un juego muy similar
al «Super Off Road» en cuanto a apariencia y
opciones, pero con la diferencia de que no
manejaras todoterrenos, sino veloces autos de
F-1. Apuntate a la opcion de cuatro jugadores
simultaneos, es el no va mas...
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, TOTAL: 83
BATMAN RETURN OF THE
JOCKER

Compafiias Sunsoft H.C:18

Uno de los mejores juegos que puedes
encontrar para tu NES. En él descubrirds un
scroll de antologia, unos gréficos cuidadisimos
y toda la accion y la jugabilidad que puede
proporcionar un héroe del carisma de Batman.
OTAL: 86




ROBOCOP 3
Compaiiia: Ocean H.C:21
Mientras el dedo aguante en el disparador,
Robocop no va a dejar que te separes de la
consola. La razén la encontraras en cuanto
empiecen a desfilar ante tus ojos las variadas y
completas fases de este dificil arcade.

BATTLETOADS

Compaiiia: Tradewest H.C:17

En este cartucho vas a encontrar de todo.
Accion, plataformas, beat'-em-up, conduccion v,
ademas, una calidad técnica como pocas veces
se ha visto en una 8 bits. Quiza te sirva de
orientacion saber que es uno de los juegos mas
dificiles y completos para tu NES.

SHATTER HAND
Compaiiia: Jaleco H.C:20
Un arcade completisimo, atractivo de ver y
mas divertido todavia de jugar. Desborda accion
y le sobra técnica, ademas de contar con una
dificultad ajustadisima y muchas posibilidades.

Aventura

WIZARD & WARRIORS IlI

Compaiiia: ACCLAIM H.C:21

En este magico cartucho se combinan las
plataformas con una forma muy especial de
aventura. Tendras que recorrer los confines de
Piedup para encontrar las armas y disfraces
que te permitan enfrentarte al malvado Maikil.

JURASSIC PARK

Compaiiia: Ocean H.C:25

Si te van las aventuras, los dinosaurios, la
accion y la variedad, has encontrado tu juego.
Acompana al Dr Grant a través de su paseo
particular por la prehistoria, y descubre las
criaturas mas grandes y monstruosas que
jamas han poblado la Tierra.
STARTROPICS

Compaiiia: Nintendo H.C:32

Unas vacaciones en el Caribe pueden
terminar covirtiéndose en una caceria de
monstruos. Si no quieres quedarte fuera,
participa en una aventura donde la inteligencia
jugara un papel determinante.

TOTAL: 75

Game
Gear

Plataformas

CHUCK ROCK 2 ( SON OF
CHUCK )

Compaiiia: Core H.C: 23

La pequena portatil de Sega abre sus puertas
al hijo de Chuck en un juego que iguala con
creces la calidad del de su padre. En él
disfrutards con unas plataformas entretenidas,
originales y divertidas, ambientadas en una
prehistoria un tanto especial.
cervveennerinessnsinsssssiesssiessenrenns O NALE 85
ALADDIN

Compaiiia: Sega H.C: 31

La ultima y magica creacion Disney ha traido
consigo todo lo que necesita un cartucho para
triunfar: una buena historia, un “genial”
protagonista y una gran aventura que vivir a lo
“no muy largo” del juego.

TOTAL: 84

AND OF

Compaiiia: Sega H.C: 22

El encantador y querido Mickey debe
recuperar el Cristal Mégico recorriendo parajes
lejanos y hermosos lugares hasta llegar al
Castillo del diabdlico Fantasma. Un juego que te
garantiza diversion y entretenimiento para rato.
ez TOTAL: 86
JUNGLE BOOK

Compaiiia: Virgin H.C:27

Un cartucho lleno de color donde podras
codearte con los personajes mas divertidos y
originales de una selva muy especial. Unete a la
familia de Mowgli y descubriras toda la magia
de la que solo es capaz la factoria Disney

Compaiiia: Virgin H.C:26

La portatil de Sega no se podia quedar sin
sumar a su repertorio de juegos a nuestro
querido y simpatico punto andante, al que han
dotado de gran definicion y de una marchosa
musica que te acompana en todo momento.

- S TOTAL: 85
Deportivo
F1 GRAND PRIX
Compaiiia: Domark H.C:26

Si te gusta sentir la velocidad en las venas,
éste es tu juego. Encontraras escenarios
perfectamente definidos, sentiras el bramido de
los motores y disfrutards de dos completas
opciones de juego que te garantizan la adiccion.

TOTAL: 83

MICI

Compainia: Sega H.C: 31

Los increibles avances tecnoldgicos han
hecho posible que unos coches tan sumamente
pequenios como éstos lleguen a alcanzar tan
elevadas velocidades. Las carreras mas
divertidas, para uno o dos jugadores, sobre las
pistas mas curiosas que puedas imaginar.
e TOTAL: 90

Compaiiia: Sega H.C:32

En este juego estaras tu, tu moto, la carretera
y el acelerador. Estos condimentos unidos
haran que no puedas dejar de “correr” a lo largo
de los 14 circuitos distintos que esta maravilla
de la velocidad te ofrece.

creveeisetssssesnnsssssensssiensseeesennees N O NALS 88
Arcade/Accion
S R WARS
Compaiiia: Lucas Film H.C:25

Esta version para la portatil de Sega viene
cargada de una altisima calidad grafica que
recrea perfectamente las escenas del film,
combinando plataformas y accion.

DESERT STRIKE
Compaiiia: Domark H.C:29
Silo que te va son los juegos de estrategia y
accion combinados, «Desert Strike» es sin duda
tu cartucho. Jamas pilotar un helicéptero resulté
tan facil y divertido como en esta version del
clasico de E.A.

Compaiiia: Virgin
Sin destacar de manera especial en ninguna
de sus facetas, cuenta con un buen scroll, unos

efectos sonoros bien adaptados y una
jugabilidad excelente. Todo un juego preparado
para tu diversion.

H.C: 22

Shoot'em-up

Compaiiia: Sega H.C:33

Este cartucho es uno de los pocos mata-mata
que podras encontrar para tu portatil de Sega.
Viene cargado de armamento y dispuesto a
probar tu habilidad con sus cuatro niveles de
dificultad. Atrévete con él y disfruta de una
diversion “espacial”.

Inteligencia

Compaiiia : Sega H.C: 30

iEs increible! ;,Como unas simples judias
pueden divertir tanto? La verdad es que es asi,
Yy que cuanto mas juegas mas enganchado
estas. Sin necesidad de un excesivo lujo, tienes
un juego muy, pero que muy adictivo. Imaginate
un Tetris y un Columns en el mismo paquete.

TOTAL: 85

Game
Boy

Deportivo

MUHAMMAD ALI

Compaiiia: Virgin H.C:29

Una de las mayores glorias del boxeo mundial
en toda la historia se ha introducido en la
pequefia Game Boy con todo su repertorio
pugilistico y 32 rivales de altura. Un cartucho
imprescindible para los aficionados al deporte
del cuadrilatero.
T ) TOTAL: 81
TOP RANK TENNIS

Compaiiia: Nintendo H.C:27

La excelente y completa realizacion de los
golpes, el perfecto movimiento de la bola, el
sonido ajustado al juego de pista y la facilidad
de manejo hacen de este juego uno de los
cartuchos de tenis mas completos realizados
hasta el momento.

Plataformas

WARIO LAND
Compaiiia: Nintendo H.C:33
Todo lo bueno que encontraste en los

cartuchos de Mario lo viviras también en este

“sUper juego”, y ademas con un aire distinto y

fresco que no dejara de sorprenderte. Por una

vez, y sin que sirva de precedente, tendras que
ayudar a Wario a derrotar a su eterno rival.

TINY TOON 2
Compaiiia: Konami H.C:29
Nuestros pequefos saltarines han vuelto con

mas vivacidad que antes, y con un ritmo tan

animado y marchoso como sus clasicas
melodias. Tienen todo lo que buscas en un
juego de plataformas, incluida una jugabilidad
alucinante.

BATMAN ANIMATES SERIES
Compaiiia: Konami H.C: 29
The Joker quiere hacer pasar un mal trago a

Batman y Robin a lo largo de las 5 fases que

componen el juego. Un cartucho bien

ambientado que conseguira mucho mas que
entusiasmar a los fieles seguidores de la
popular serie televisiva.

TOTAL: 84

JUNGLE BOOK
Compaiiia: Virgin H.C:31
La portatil de Nintendo se transformara en
una magica selva plagada de trampas y
peligros. De la mano de Mowgli y sus amigos,
disfrutaréas de todas las maravillas que encierra
este clasico de Disney..

PUGSLEY’S SCAVENGER HUNT
Compaiiia: Ocean H.C:24
La familia Adams entra en tu portatil para

brindarte un juego de plataformas monstruoso.

Te veras atrapado tanto por su gran dificultad

como por sus altos niveles de adiccion.

ASTERIX
Compaiia: Infogr: H.C: 22
Nuestro pequefio héroe galo por fin llega a la

Game Boy en un cartucho de alta calidad

técnica.Tiene por delante un reto plataformero

de los buenos: el “pequeno” Obelix ha sido
secuestrado por los romanos. !A por ellos !
TOTAL: 88

THE FIDGETTS
Compaiiia: Elite H.C:27
Sélo un juego de ratones podia ser tan
divertido y complicado al mismo tiempo. No
sabras lo que es darle bien a las neuronas
hasta que hayas probado este entretenido
cartucho cargado de originalidad e imaginacion.

e, TOTAL: 85
Aventura
JURASSIC PARK
Compaiiia: Ocean H.C:25

La pequena de Nintendo pone a tope sus
posibilidades para ofrecerte una aventura
apasionante con gran variedad de situaciones.
Si te descuidas un momento, acabaras comido
por el T-Rex o aplastado por el Triceratops.

TOTAL: 87

THE LEGEND OF ZELDA

Compaiiia: Nintendo H.C:26

Link ya es el héroe indiscutible de la factoria
Nintendo. Esta version no te defraduara en
absoluto, ya que la aventura sigue siendo tan
emocionante como siempre. Te veras inmerso
en un magico mundo del que no podras huir.

TOTAL: 92

Arcade/Accion

STAR TREK THE NEXT

GENERATION
Compaiiia: Absolute H.C:26
Pilotar el Enterprise es el sueno de todos los

seguidores de esta interesante serie. Gracias a

Absolute, ahora tienes esa posibilidad con un

juego completisimo, mds que manejable y

plagado de posibilidades técnicas.

JOE & MAC
Compaiiia: Elite H.C:20
Este juego cuenta con los mejores graficos

que se han visto en una Game Boy. Casi

pueden adivinarse los colores mientras viajas
por unos escenarios cuidados y llenos de
originales enemigos.

KIRBY’S PINBALL LAND
Compaiiia : Nintendo H.C: 31
Esta vez nuestro querido amigo Kirby se ha

prestado como bola de uno de los mejores y

mas adictivos Pinball que hayas visto. Cuenta,

ademas, con muy buenas adaptaciones del
mundo Kirby a las mesas del pinball.
TOTAL: 85




Mega CD

Arcade/Accion

BATMAN RETURNS

Compaiiia: Sega H.C:24

No encontraras fases de conduccion de la
calidad de las de este compacto ni banda
sonora tan fuerte, trepidante y completa. Un
gran Arcade cargado de velocidad y realismo
que hara las delicias de los aficionados.
FINAL FIGHT

Compaiiia: Capcom H.C:24

De nuevo nos encontramos ante un arcade
espectacular en todos los sentidos. La calidad
gréfica y las animaciones de los personajes son
insuperables, y el sonido destaca por su
brillantez y realismo. Tan parecido a la
recreativa que no podrés escapar a su alta
jugabilidad.
THE AMAZIN SPIDERMAN VS
THE KINGPIN

Compaiiia: Sega H.C:28

iEl increible hombre arana ha vuelto! Todo lo
bueno del comic ha sido superado con este
cartucho, al que se le afade una fenomenal
banda sonora, mliltiples alternativas y fases
completisimas y variadas.
N TOTAL: 85
LETHAL ENFORCES

Compaiia: Konami H.C:25

Un gran “shooter” para vuestro Mega CD.
Afina la punteria y a ver si puedes con las
digitalizaciones y el alto nivel de dificultad que
acompanan a este compacto. Disfruta con el
excelente sonido y la posibilidad de pistola que
sin duda te entusiasmara.
ST e TOTAL: 87,
GROUND ZERO TEXAS

Compaiiia: Sony Imagesoft H.C: 29

jAgarrate! Tu Mega CD abre sus puertas a un
cartucho que combina extraordinariamente una
aventura interactiva con un juego de disparos.
Te encontraras en un mundo espectacular
donde la alta calidad grafica y sonora te haran
exclamar: jde pelicula!

TOTAL: 89

Aventura

DUNE

Compaiiia: Virgin H.C:28

Una recreacion sin igual de la pelicula que
aumentara tu adiccién a medida que vayas
conquistando ejércitos. La Especie, los
Fremens y los ojos azules te adentraran en un
mundo de fantasia donde todo es posible.
B TOTAL: 88
JURASSIC PARK

Compaiiia: Sega H.C:30

Increible e inigualable, este «Jurassic Park»
no tiene nada que envidiar a la pelicula. Disfruta
de la atmosfera que crea el sobrecogedor
sonido y los espléndidos graficos de esta
maravilla stper adictiva para tu CD.
................................................. TOTAL: 93
ROAD ADVENGER

Compaiiia: Sega H.C:24

En este juego encontraras toda la calidad
técnica CD combinada con la espectacularidad
de unos buenos dibujos japoneses. La accion
se desarrolla a velocidades vertiginosas,
aunque tu trabajo quede reducido al minimo. Un
juego atipico que te hard vibrar de emocion.

TOTAL: 89

ECCO THE DOLPHIN
Compaiiia: Sega H.C:25
Sega ha mimado cada detalle de este
compacto, dotandole de una calidad grafica
practicamente imposible de superar, un sonido
que te trasladara al fondo del mar y unos
grados de adiccion elevadisimos.

................................................. TOTAL: 94
Plataformas
SONIC CD
Compaiiia: Sega H.C:25

Sonic invade tu Mega CD ofreciéndote un
juego de plataformas de calidad insuperable.
Déjate llevar por la musica a lugares increibles
repletos de color y fantasia. En esta ocasion el
inigualable protagonista de Sega se muestra
mas espléndido que en ninguna otra aventura.
................................................. TOTAL: 92
CHUCK ROCK

Compaiiia: Sony Imagesoft H.C:27

La invasion de los dinosaurios llega a su
plenitud con este entretenido juego. Sin aportar
grandes novedades en esta version, la gran
expresividad de todos los personajes y el
colorido hacen de él un juego fresco y atractivo
para toda la familia.
s ) TOTAL: 88
CHUCK ROCK 2: SON OF CHUCK

Compaiiia: Core H.C:29

jQué encanto de “nifiito”! Sin duda, a Junior le
“ sobra” expresividad y le faltan “buenos
modales”, pero en su compaiiia disfrutaras de
un juego de plataformas tan divertido como
variado, que nunca terminara de cansarte.

B —————— "]
WONDER DOG

Compaiiia: JNC H.C:29

El “prota” de este cartucho es un simpatico
cachorro que ha de salvar a su planeta del
desastre. Durante 8 fases le acompanaras
dsfrutando de unos graficos coloristas llenos de
detalles y de un juego divertido, encantador y
sobre todo inequivocamente adictvo.

Shoot'em-up

SILPHEED

Compaiiia: Sega H.C:26

Ya puedes disfrutar a lo grande en tu Mega-
CD de toda la espectacularidad de un buen
matamarcianos. Alucinaras con el efecto
tridimensional, la calidad de los aspectos
graficos, la fuerza de la banda sonora y la gran
variedad de fases.

................................................. TOTAL: 88
Simulador
THUNDERHAWK
Compaiiia: Core H.C:24

En este juego te convertirds en un experto
piloto de helicopteros. Disfrutaras de la gran
variedad de posibilidades de tu nave y de una
altisima calidad técnica : efectos 3-D, suavisimo
scroll, imagenes digitalizadas... y en espafol.

MORTAL KOMBAT
Compaiiia: Acclaim H.C:33
Toda la espectacularidad de este arcade se
encuentra frente a ti en tu Mega CD. El realismo
de los combates, la digitalizacion de las
imagenes y el Modo Gore le convierten en el
juego de lucha que estabas esperando.

Deportivo

JOE MONTANA'’S NFL
FOOTBALL

Compaiiia: Sega H.C: 32

¢ Te gusta el futbol americano? Tanto si
contestas si como si contestas no, descubriras
en este compacto un magnifico planteamiento
deportivo que, unido al realismo de la
competicion, le colocan en primera fila dentro
de los simuladores de este deporte.
PRIZE FIGHTER

Compaiiia: Sega

Preparate a vivir en tu casa toda la
espectacularidad y fuerza de uno de los
deportes mas duros: el boxeo. El increible
realismo que aportan las imagenes digitalizadas
y la ambientacion en “ blanco y negro” lograran
que te sientas como un campedn del “ring’".

TOTAL: 85

Neo Geo

Arcade/Accion

H.C:29

SAMURAI SHODOWN

Compaiiia: SNK H.C:27

En calidad grafica supera con creces a todos
los de su género: los escenarios, los
luchadores, el increible zoom.... Los efectos
sonoros son inmejorables y, por si fuera poco,
encontraras el equilibrio que buscabas entre
jugabilidad y dificultad.
SENGOKU 2

Compaiia: SNK H.C:23

Una vez mas un juego de NeoGeo se merece
todas las alabanzas. Todo en este juego es
loable, empezando por los graficos, siguiendo
por el colorido, y acabando por la musica y los
efectos sonoros. En fin, sélo se puede decir una
cosa: perfecto.

T S e TOTAL: 90
Plataformas
SPINMASTER
Compaiiia : SNK H.C: 31

Este juego rompe la “norma” de Neo Geo, no
en el sentido de calidad (sigue siendo constante
y muy alta) pero si a la hora de dejar por una
vez los arcades para dar paso a un cartucho de
plataformas extremadamente divertido. No te
pierdas la opcion de dos jugadores simultaneos.

Deportivo

LEAGUE BOWLING

Compaiia: SNK H.C:24

Sélo un juego de estas caracteristicas
(sencillez, facil manejo, diversion y sentido del
humor) puede hacer que pierdas la nocién del
tiempo frente a tu Neo Geo. Sin ser
extremadamente bueno (no por ello malo) en la
faceta técnica, este juego de bolos cumple
perfectamente su mision de entretener.
................................................. TOTAL: 85
TRASH RALLY

Compafiia: SNK H.C:24

Espera a ver este espectacular juego de
coches, cuyo secreto radica en la sencillez y
jugabilidad que conlleva. Atrévete a competir en
el Campeonato del Mundo o a finalizar con éxito
el Paris-Dakar. No podrds escapar a sus
encantos.

145

BASEBALL STARS

Compafia:SNK H.C: 24

Te encuentras ante un cartucho de indudable
sabor americano. Aunque el juego no destaque
en ninguna de sus facetas técnicas, a
excepcion de los movimientos de los jugadores,
el aire desenfadado a estilo “ yanquee “y la
diversion que genera le sittan en un alto
ranking en la escala de los deportivos

TOTAL: 84

FOOTBALL FRENZY

Compaiiia: SNK H.C: 24

Toda la accion del futbol americano esta
encerrada en este cartucho, pero, como en él,
la complejidad del deporte hace dificil el manejo
de los jugadores. Eso si, a nivel grafico y
soNnoro no puedes poner ninguna pega a este
deportivo de tu Neo Geo.

N — TOTAL: 85
Shoot'em-up
VIEWPOINT
Compaiiia: SNK H.C: 30

Es increible como un juego tan dificil puede
enganchar tanto como éste. No sé si serd por
los originales escenarios, los monstruosos
enemigos, los efectos sonoros, la melodia o la
facilidad de manejo, pero lo que esta claro es
que este cartucho se merece sin duda estar
entre los mejores.
................................................. TOTAL: 92
GHOST PILOTS

Compaiia: SNK H.C:26

Te has convertido en un “piloto fantasma” de
la Il Guerra Mundial.Tu mision: enfrentarte a
una destacada parte del ejército nazi. Un
shoot'em-up que hara probar tu habilidad y
valor, dandote a cambio todo un elevado nivel
tecnico y altos grados de adiccion. jSuerte,
companero!

3 COUNT BOUT

Compaiiia: SNK H.C:21

Todos estamos ya muy acostumbrados a la
extraordinaria calidad de los cartuchos de SNK,
y en esta ocasion han continuado con la
“norma”. Tienes ante ti un arcade muy bueno en
todos los sentidos y extremadamente jugable.
. TOTAL: 94,
ART OF FIGHTING 2

Compaiia: SNK H.C:32

Un cartucho de alta calidad grafica y sonora,
en el que resalta su gran variedad de golpes y
su facilidad de ejecucion. Sumale a todo ello
varios luchadores nuevos y una ajustada
dificultad, y te encontraras absorbido por la
fuerza de la lucha “one vs one".
T R 1" /.| )
FATAL FURY SPECIAL

Compafia: SNK H.C:29

Es dificil decir algo sobre este inpresionante
cartucho. Podria bastar con apuntar que se ha
superado lo insuperable, pero no hariamos
justicia al cartucho de lucha mas completo y
espectacular visto hasta el momento.
................................................. TOTAL: 96,
WORLD HEROES 2

Compafiia : SNK H.C: 22

Neo Geo vuelve a desplegar toda su
capacidad técnica en un arcade que incluye un
gran nimero de luchadores (nada menos que
14). Con ellos te haras un experto en la lucha
“cuerpo a cuerpo”.

TOTAL: 93
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...Y SI PIDES POR TELEFONO
LLAMA A ESTE NUMERO

CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL

Sieres un profesional y estas interesado
en pertenecer a nuestra red nacional, ponte en contacto
con nuestro Departamento de Franquicias

TEL: 38028 92
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ED Al DRAGON LAR 9900 SEWER SHARK 9990

CONTROL PAD botones 2 UNIDADES/6 botones DUN?O - ng iomc o 8990
FINAL FIGHT 8990 SPIDERMAN VS KINGPIN 9990

GROUND ZEROTEXAS 9990 TERMINATOR CD 10900

HOOK 9990] THUNDERHAWK 9990

JAGUAR XJ220 8990 TIME GAL 8990

JURASSIC PARK 9990| WOLF CHILD 8990

LETHAL ENFORCERS 10900 WONDER DOG 8990

MICROCOSM 8990 WWF RAGE IN CAGE 9990

MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 7990 MORTAL COMBAT 99901 YUMENI MANSION 11900

MASTER SYSTEM - 1590

Y VN OYSTICHS SEGA / NINTENDD VYV,

TURBO TOUCH 360 SG SUPERBOARD
PYTHON PAD PROGRAMABLE

MASTER SYSTEM - 1995 MASTER SYSTEM - 2990 MEGADRIVE - 8990

MEGADRIVE - 2395 MEGADRIVE - 3290 SUPERNINTENDO - 8990
NINTENDO - 1795 NINTENDO - 2290
CONSULTA
POR LA VENTA A PLAZOS
EN LAS TIENDAS MAIL

CONSOLA
NEO GEO

54.990

PRECHD
SORIPRENREINTE

(D3] sDaNesrous steen

PADRE MARIANA, 24
ALICANTE. TEL: 514 39 98

SOLEDAT, 12.
BADALONA. TEL: 464 46 97

C. PAU CLARIS, 106
BARCELONA. TEL: 412 63 10

C. SANT CRIST 51-57
SANTS. BARCELONA.
TEL: 296 69 23

PZA. DE ARRIQUIBAR, 4
BILBAO. TEL: 410 34 73

AV. REYES CATOLICOS, 18. (Trasera)
BURGOS.
TEL: 24 05 47

P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1.
MADRID. TEL: 527 82 25

MONTERA, 32, 22,
MADRID. TEL: 522 49 79

PARQUE VOSA, 24
MOSTOLES. TEL: 617 11 1

EDIFICIO EL ZOCO (posterior)

AVDA. COLMENAR VIEJO. SECT. PUEBLOS

Tres Cantos (MADRID). Tel: 804 08 72

AV. DE LA CONSTITUCION, 90
LOCAL 64. TORREJON DE ARDOZ
TEL: 677 90 24

C. ALEMANIA, 5
Fuengirola (MALAGA)
Tel: 58 25 82

TORO, 84.
SALAMANCA. TEL: 26 16 81

AUTONOMIA, 3
SAN SEBASTIAN.
TEL: 47 40 72

C. LAS MORERILLAS
Dos Hermanas (SEVILLA)
TEL: 566 76 64

CENTRO COM. INDEPENDENCIA
LOCAL 100 B-2 Ultima Planta
ZARAGOZA. TEL: 21 82 71

PLAZA DE LA PRINCESA,
TEL: 22 09 39

MASTER SYSTEM
+ CONTROL PAD
[ + SONIC____|

Vv ¥ ¥

WIDE GEAR -2490

£ ALFRED CHIKEN 5990 | GLOBALEFFECT 5990 | PREMIERE 3990
' ATE Nc IONI AUEN BREED / QWAK 5990 | INT. KARATE PLUS 3990 | PROJECY X / F-17 5990
ARABIAN MIGHTS 5990 | JAMES POND Il 5990 | ROBOCOD 5990
IMPORTANTE BAJADA DE PRECIOS NEO GEO BUBBA'N' STIX 5990 | JURASSICPARK 5990 | RYDER CUP 5990
3 COUNT BOUT 33990 | NINJA COMMANDO 29990 CASTLES Il 5990 [ LOTUSTRILOGY 5990 | SEEK & OESTROY 5990
ALPHA MISSION Il 14990 | PUZZLED 12990 CHAQS ENGINE 5990 | MEANS ARENAS 5990 [ SENSIBLE SOCCER 5990
ANDRO DUNOS 27990 | RIDING HERO 11990 D-GENERATION 5990 | MICROCOSM 8990 | SUPER PUTTY 3990
ART OF FIGHTING 23990 | ROBO ARMY 14990 DISPOSABLE HERO 5990 | MORPH 5990 | TOTAL CARNAGE 6490
ART OF FIGHTING 2 39990 | SAMURAI SHODOWN 33990 FLY HARDER 3990 | NIGELMANSELL 5990 [ TVSPORTDUO 5990
BASEBALL STARS PROFESSIONAL 12330 | SENGOKU 24990 FRONTIERELITE2 5990 | OVERKILL & LUNAR 5990 | ZOOL 5990
BASEBALL STARS 2 14990 | SENGOKU Il 39990 FURY OF FURRIES 5990 | PIMBALL FANTASIES 5990
BLUE'S JOURNEY 11990 | SPIN MASTER 33990 SINTONIZADOR TV -13900 MASTER GEAR CONVERTER -2995
BURNING FIGHT 14990 | SUPER BASEBALL 2020 13990
CROSSED SWORDS 16990 | SUPER SIDEKICKS 28990 .
CYBER LP 10990 | THE SUPER SPY 14990 +COLUMNS
EIGHT MAN 14990 | TOP PLAYERS GOLF 12330 14.900
FATAL FURY 12990 | TRASH RALLY 14990 o e —
FATAL FURY 2 32990 | WIEW POINT 39990
FATAL FURY SPECIAL 33990 | WIND JAMMERS 33990
FOOTBALL FRENZY 9990 | WORLS HEROES 27990
GHOST PILOTS 18990 | WORLD HEROES 2 24990 FUENTE ALIMENTACION -2190  MALETIN ATTACHE -3795
KING OF THE MONSTERS 13990
KING OF THE MONSTERS 2 14990 | CONTROLADOR JOYSTICK 11990
LEAGUE BOWUNG 12990 | MEMORY CARD 5390
MAGICIAN LORD 159% | CABLE RF 3690 : 18.990 — o
MUTATION NATION 15990 | CABLE AV 2290 i e i 2
Rtz 0 AR RGE [ECRONECION) 382290 GAME GEAR + 4 JUEGOS ~ GAME GEAR + SONIC
ININJA COMBAT 14990 | ALIMENTADOR AC/CD 3790 WN #ml.t'w%l, + ADAPTADOR DE CORRIENTE

MBS A A A A 4 A 4L A a A& a a

@r

HANDY POWER KIT -4900
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] ACCESORIOS
CABLESALARGADORES SUPERNIN 2.395
BOLSADEJUEGOSSUPERNIN 1.925
MANDODECONTROL 2.490

ENTERTAINMENT SYSTEM ot ol i

HYPERBEAN(MANDOADISTANCIA) ~ 8.990

VENTA POR CORRE&EO

SCOPEPOUCH 5.995
MARIOPAINT 11.990
JOYSTICKPROFESIONALTOPFIGHTER 15.990

AERO THE ACROBAT 12990
BATTLETOADS 9490
BLUE BROTHER 9990
BUBSY 9990
CORRECAMINOS 9990
CYBERNATOR 10590
F ZERO 7490
GOOF TROOP 9990
GP1 10990
LAWN MOVER 12490
METAL COMBAT (SCOPE) 10990
MICKEY MOUSE 12990

gDIDO
HAZTY B
POR TE
LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h > A ]
FAX: (91) 380 34 T 7Y \ g - L\
2 i - : g PAPER BOY 2 8990
A =] Ol
ey HHTUCHOS NINTENDD S : T T T o
A KIRBY'S ADVENTURE _ STARTROPICS € AR SURER SocceR 70
LT p = ¢ ¢ NI 2
| " s ST n : ¢ A 3 VIRTUAL SOCCER
0 9 1 (5 “ 3 - ' 2 ) WINTER OLYMPICS
Pz : o o . FIFA SOCCER : 2 = R Y o OSH"ScogK'E
W = S + 2 MANDOS ; | Shuss ‘«g:’
: == - - JANTON - .
PURTOR0 P TS e e - PAR G4 R So950 e s B s
ADVENTURE ISLAND CLASSIC 4990 | ROAD BLASTER 4995 = ASTERIX - 9490 BATMAN RETURNS - 10590 BUGS BUNNY - 12990  CHAMPIONS SOCCER - 11990
ARCH RIVAL 6990 ROBIN HOOD 6990 o % = } <~ LA t = 5) =
BASEBALL 2995 | ROBOCOP Il 7990 | ; ] o ; LY & b 5

BATTLETOADS 8990 | SHADOW WARRIOR 4995
BEST OF THE BEST 6490 | SHADOW WARRIOR II 5995
BIG FOOT 2995 | SIMON QUEST 3995
BLADES OF STEEL 2995 | SNAKES REVENGE 3995
BLUE SHADOW 3995 | SNOW BROTHERS 6990
DARKAMN 7990 | SOLOMONS KEY 3995
DOUBLE DRIBLE 3995 | SOLOMON'S KEY 2 6990
DUCK TALES 6990 | SPIDERMAN RETURN 7990 2 DAFFY DUCK - 12990 DRAGONBALLZII- 11990 EMPIRE STRIKE BACK 12990 EQUINOX - 9890

DYNABLASTER 4995 |  STREET GANGS 4995 . g
ELITE 3990 | SUOER V'BALL 3995

FAXANADU 2995 SUPER MARIO LAND 2 7990
G. FOREMAN'S 6990 SUPER MARIO LAND 3 8990
GOAL 4995 SUPER SPY HUNTER 3995
GUERRILLA WAR 3995 TECMO CUP FOOTBALL 6990
HAMMERIN’ HARRY 6990 TERMINATOR 2 8990
INDY HEAT 6990 TETRIS 6990
IRON SWORD 2995 THE FLINSTONES 8990

FIFA
SOCCER|

KICK OFF 4990 THE SIMPSON 2 6995
LEGEND OF ZELDA 4995 THE SIMPSONS 5995
LOW G MAN 2995 TOP GUN 4995
MARIO & JOSHI 6990 TOP GUN SECOND MISION 5995
MEGA MAN 3995 TORTUGAS MUTANTE § 7990
MEGA MAN Il 4995 TRACK & FIELD 2 4995
NEW GHOSTBUSTER Il 4995 TURRICAN 4990
PAPERBOY 2 4995 wilLow 4995

4995 WORLD WRESTLING 3995
PROBOTECTOR 4995 WRESTLEMANIA 3995
RACKETT ATTACK 4995 WWEF STEEL CAGE 7990
RAIBOW ISLAND 6990 ZELDA 2 4995

OFERTAS - 1995 - OFERTAS

BATTLE OF BIONIC
PARASOL STAR _ OLYMPUS

LOST VIKINGS 8990

_COMANDO ~ GAUNLET Il GOONIES 2 KICKLECUBICLE

I

NIFIGHTER - 1995 SIGMA RAY - 1995 TURBO TOUCH - 1995

VVVVVVVVYVYVVVVN
ADDAMS FAMILY 2-5490 _ ALIEN3-6990  ANOTHER WORLD - 5490

rFVVVVVVVVVVVVVVY

BEST OF THE BEST - 5490 BOB - 3990 3 COOL WORLD - 5490 CRASH DUMMIES - 6990 DARIUS TWIN - 4900 DENNIS THE MENACE - 5490
RS 50 ~— 5 = — Y TG

NHLPA HOCKEY - 3990 PGA TOUR GOLF - 3990

SUPER BOMBERMAN 499(5UPER DOUBLE DRAGON - 6900 SUPER G. GOHST - 5490 SUPER JAMES POND 5490  SUPER KICK OFF- 4990  SUPER OFF ROAD 4900  SUPER PARODIUS - 5490

SUPER STRIKE GUN.- 5490 SUPER SWIV - 3990

L)




ALICANTE BADALONA BARCELONA BILBAO
g g X
@), 7
il 108 Ol
Estos son tus centros Mai zﬂl;z A
K B 2 Ry
L
PADRE MARIANA, 24 CALLE SOLEDAT, 12 C C. SANT CRIST 5157 (SANTS) A, DE ARRIQUIBAR, 4 AV, REYES CATOLICOS, 18. TRASER®.STA. MARIA DE LA CABEZA, 1
TEL: 51439 98 TEL: 464 46 97 TEL: 296 69 23 TEL: 4103473 TEL: 24 05 47 TEL: 527 82 25
MADRID Méstoles MADRID Torrejon MADRID  Tres Cantos MADRID Fuengirola MALAGA S. SEBASTIAN DosHermanas SEVILLA VIGO ZARAGOZA
L o ) %‘l SAN ISIDRO vz YD
— | g =pFes Tk =
; ¢ 28 g LT
' A E v o) s [ <58 | g
oL — i v 2 it ] : o %
- g D [ £ i ) ;
RVOA. COLMENAR VIEJO 4 2 J >
el 2 e\ 5
P oL G0 3 3 Prono FaA, y 3 b
| oASEC WARTTIO 3 IKET' /\Qn\ % l»’:'.&h(\
CALLE MONTERA, 32, 2'  PARQUE VOSA, 24 et AV. DE LA CONSTITUCION, 90 EDIFICIO EL 20CO (POSTERIOR, CALLE ALEMANIA, 5 CALLE TORO, 84, CALLE AUTONOMIA, 3 CALLE LAS MORERILLAS, 6 PLAZA DE CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA
TEL: 5224979 MOSTOLES. TEL: 617 11 15 LOCAL 64. TEL: 6779024  AV. CULM?&RB“III“E.D[%.% PUEBLOS TEL: 58 25 82 TEL: 26 16 81 TEL: 47 4072 TEL: 566 76 64 LA PRINCESA. TEL: 220939 LOCAL 1?23’221' ;léA'INTA ALTA.
Y 3 1

CABALLEROS DOMINION
BUBBLEGUM CAISIS  DEL ZODIACO

DOMINION
TANK POLICE 2

PVP-2.995
UROTSUKIDOJI 2

LUZ Y LUPA- 3.395 99 BOSSTER BOY- 6.995

HANDY BOY- 5.990 HANDY CARRY- 1.290 HANDY POWER KIT- 4.900 PLAY AND CARRY CASE- 2.495

LOGIC 3 CARRY- 2.190 HANDY SOUND - 995 PVP-1.995 PVP-2.995 PVP-1.995 PVP-2.995 PVP-2.995
— — DRAGON BALL DRAGON BALLZ GUERREROS DE FUERZA IIMITADA 1995 t
LA LEYENDA DEL DRAGON XERON 1995 | LA SUPER BATALLA 1995 LOS MEJORES RIVALES 1995
kA‘ 30 V' V' N HIUEH"S BH le VW |3 B. DURMIENTE EN EL CASTILLO DELMAL 1995 | SUPER GUERRERO SONGOKU 1995
e AVENTURA MISTICA 1995 | GARLICK JUNIOR INMORTAL 1995 | VENUS WAR 295
EL MAS FURETE DELMUNDO 1995 | FIST OF THE NORTH STAR 2995

EL IMPERIO CONTRAATACA

OFERTA - 2.900 - OFERTA
AWESOME GOLF RAMPAGE MEGADRIVE - 11495

e BASKET BRAUL ROBO-SQUASH M SYSTEM - 7995

— - — BILL & TED'S ADVENTURE ROBOTRON SUPER NINTENDO - 10995
PV.P. - 5490 PV.P. - 4990 PV.P. - 5990 BLOCKOUT STUN. RUNNER GAME BOY - 7495
F1 POLE POSITION KIRBY'S PIMBALL LAN| CRISTAL MINE SCRAPYARD DOG NINTENDO NES - 7495

JIMMY CONNORS  KIRBY’S DREAM LAND
-~ |

CHIPS CHALLENGE SUME WORLD

- = AS Y ENERGIA ILIMITADAS,
ot S _RiREYS | KUNG FOOD TOURNAMENT CYBERBALL B e Coa e
| T SUPER MS. PACMAN XENOPHOBE CON PRO ACTION REPLAY
PRECIO PAPERBOY XYBOTS ES TAN FACIL COMO JUGAR.

PV VvV vV Vi

P.V.P. - 5990
SPEEDY GONZALEZ

P.V.P. - 5990
NIGEL MANSELL'S

P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5490
PIMBALL DREAMS POPEYE 2

P.V.P. - 5490
SENSIBLE SOCCER

2

ST
Sy

PV.P. - 4990 PV.P. - 5490 PV.P.- 5490
SUPER MARIO LAND  SUPER MARIO LAND Il SUPER MARIO LAND i
o B> ]

P.V.P. - 5990
TINY TOONS Il

P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990

WORLD CUP WORLD CUP USA 94

P.V.P. - 5490
TOP RANKING TENNIS

PVP-2.490
COOL WORLD 2490  MUHAMED ALl 2490  PRINCE VALIANT 2990  SUPER JAMES POND 2490
CRASH DUMMIES 2990  NAVY SEALS 2990  R-TYPE 1995 TIP OFF 2595
DYNABLASTER 1995  PALAMADES 1190  RODLAD 1495  TOP GUN 2990
F1 RACER 3395  PARASOL STAR 2990  SPIDERMAN X-MEN 3490  TRAX 1995
. JORDAN VS BIRD 1495 PIMBALL 1995  STAR TRECK 2490  UNIVERSAL SOLDIER 2990
i ® L 22 KUNG FU MASTER 1995  PRINCE OF BOBLETTE 1995

P.V.P. - 5490

P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P‘}TA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID

NO OLYVIDES €L ]
5o o ATV A A A
@’ ARELLIDOS :
DIRECCION COMPLETR
URCENTE
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA POBLACION PROVINCIR
DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA) TELEFONO CP.
Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS MODELD F CONSOLA
TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO
SR ° CLIENTE GASTOSENVID  ...............
SOLO PEDIDOS POR TELEFONO: (91) 380 28 92 7 NUEVD CLIENTE ENVIO POR CORRED CONTRAREMBOLSO 250 WAL o
A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A LA A A A A A A A A& 8 A & & 8 & & & & o
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APOCALIPTIC EN CORDOBA...
FANTASIA . GAMES COLECCIONISTAS
ALQUILER DE CONSOLAS ¢ 3DO-JAGUAI Gran surtido de vldeoluegos

TODOS LOS VIDEOJUEGOS WIEIVYSEN O VED ADES NUEVOS SISTE/ en cambio
senv?glLoMEFggﬂ?muo O i st
Super NES: DRAGON BALL Z 2 VBV EICAMBIO £O GEO MEGA Ci (LTIMAS NOVEDADES EN VENTA
. FIFASOCCER SERVIMOS A TIENDAS Tambig
Megackive: DRAGON EALES SERVICIGIAN DOMICILIO Y VIDEO-CLUBS Servimog
as
Av. de la Zaporra, 151 @AMADRIDN4 « MURCIA TEL/FAX: (91) 51879 61 ke e o
|EL (91) 663 90 46 mE[UF; 4 77 65 Apdo. ]50077 - 28080 Mudrld Telt: 957- 401003,

(" é&Pero como es posible que aun no conozcas )
la mejor tienda de Videojuegos de SANTANDER?

SUPERNINTENDO*MEGADRIVE*NINTENDO* MASTER: GAME BOY
GAME GEAR*CD*SEGA*NEO GEO*PC*MANGA+*3DO

5\ (A Anota la nueva direccién:

g GIFLORANES GAMES CLUSB.

g PEEnen® C/ Floranes, 23. Tfno. (942) 23 85 18
\ et T 39010 SANTANDER

NOVEDQDEY L7 | MERCADILLO
| VI\B%%}‘GE%%S » 5/ NS Y DCEO\I\//{}I))%A(‘) J\{jEENGTéS Este mes vendemos:

AL MEJOR 2V CONSOLAS b i s 4
PRECIO ; DE OCASION . 3-&(‘)‘0 V'dfg JUfg‘(f c.ie Sjuper N|T1er1do \/
YERVICIO Ciiose BENLLIRE 100) (CMAESTRO GozALBO T COQMBIO 2,000 ideo juiegos A6 Criency

TECMCO | 46011 VALENCIA 46005 VALENCIA 2.000 Video juegos de Nintendo A
= Telefono (96) 355 24 68 Telefono (96) 374 3792 DE VIDEQJUEGOS . 1.500 Video juegos de Sega * Cambiamos* tus juegos. Tenemos
'Y CONSOLAS

gf%%?l% CQTQL@@@ @RQTUHTQ | Llamanos ahora: Tf. (945) 148319 ; 3.000 video juegos de cambio.
DE CONSOLAS SOLICITA NUESTRO_ AMPLIO CATALOGO

*Pagando la diferencia.
un margen comercial.

CONNOSOTROS... PODRAS JUGAR CON TODOS LOS VIDEOJUEGOS ™ { BESR 1= NI =o10 R (1= b b A7 b 20 JUEGOS,
. DESDE 1000 NO DEJES PASAR LA OPORTUNIDAD
Lidmanos y DE ANUNCIARTE EN ESTE ESPACIO.
iiLLAMANOS!!

LAS
NOVEDADES

MAS
RADICALES VEN A JUGAR
NICARAGUA, 57-59 CON NUESTR;

TELF/FAX (93) 410 55 95 CONSOLAS
08029 - BARCELONA
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' CLUB DE CAMBIO | TIENDA COCONUT \ EN VALENCIA
DE VIDEOJUEGOS C/ VELARDE, 8 | AT IAE
| SUPER NINTENDO, — 28004 MADRID
| MEGADRIVE, M. LLAMANDO AL TELF: (91) 594 35 30 Horario: De 10,30 a2 yde 4,30a 8 ’
| SYSTEM Y G. GEAR *(PARA JUEGOS DISPONIBLES EN ALMACEN) TELF: 594 35 30 :
‘ TENEMOS LO “ULTIMO” PARA
i QU PUEDAS ELEGIR LO MEJOR.
| MORTAL KOMBAT- SUPER OFERTA P.SAVPRAS TENNIS - SUPER OFERTA | | NINTENDO Ven a conocernos (con este anuncio) y
MEGA CD Il + R. AVENGER MD SONIC PACK - SUPER OFERTA MEGAMAN X.- SUPER OFERTA N gEAmALADDm LLEVATE GRATIS UNA CAMISETA.
DRACULA UNLEASHED ART OF FIGHTING ADAPTADOR T —
e e G0 g sosom | A
Sishete DTAEq BALL2 SLAVFIGHTERS VICROMACHINES D 54551 69~ 46008 VALEAGI
SONIC CD | | EIFAINT. SOCCER FIFA INT. so%:'b%zng SENSIBLE SOCCER
TERMINATOR [ HULK FATAL FURY 2 WOLD CUP USA 94
| YUMERI MISTERY MANSION MARGUS MAGIC (MPERID CONTRARTACA GAME BOY: e i = ®
WORLD CUP USA 94 NBA 94 SHOWDOWN KICK OFF 3 oS SONSOLA BaSICA VIDEOLUDICO
UoNSoL e TSt PEnes REATRTOC NGELMANSELL W Gt NO COMPRES ANTES DE VER
| ALADDIN THE LOST VIKINGS RS NICEL MANEELL W, o). RAGIG FIGHTER NUESTRA LISTA DE PRECIOS.
SENSIBLE SOCCER VIRTUAL RACING [ PACK ATTACK SENSIBLE SOCCER RECOGEI.A EN NUESTRA 'I'IENDA
WORLD CUP USA 94 WOLD CUP USA 94 [ T es AT TACK WORLD CUP USA 94
T m S e o S " | WORLD CUP USA 94 Zol :
CONSOLA NEO GEO SAMURAI SHADOWN ‘ R 3 ld)RO h NUEVO CENTRO ESPECIALIZADO
BLUES JOURNEY FATALFURY | (Road Rash) ULTIMAS NOVEDADES MULTIMEDIA  BR{UIZI=TeXa]Ve}
CYBERLIP NAM 1975 \ JAGUAR DEMOS 3DO Y JAGUAR (DRACULA X)
| érgHOl?mFIGHTING 2 TWF&RSIT-lDF';AELTeES JET | (Doom) VENTA DE CONSOLAS Y JUEGOS 2° MANO MEGADRIVE
; z TELF: (91) 377 45 59
FATAL FURY SPECIAL WIND JAMMERS | NEO-GEO >
| SUPER BASEBALL 2020  TWO PLAYER GOLF > C/ ANGEL LARRA, 7. 28027 MADRID LINX

OTROS T'iTULOS, NOVEDADES Y OFERTAS, CONSULTAR J (Side Kicks 2)

L 1T Para pedidos por teléfono _BIT:
U ¥
(Game$ nI@P) it 967) 5054 26 O gor g
ALBACETE: Centro de cambio Yiclo & «NOVEDADES o«‘
PEREZ GALDOS, 36 (02003) % o« CAMPEONATOS

TLF: (967) 50 72 69 <
Sie VENTA « CAMBIOS
-]

MURCIA
INFANTES DON JUAN MANUEL, 7 (30011)

v10sNO°

IR TLF: (968) 26 56 99 = * ACCESORIOS
F: o 4 C/ Pedro Villar, 7 @ Tetuan
2 part ;
Rainbow.Bell il 28020 Madrid
Rock’n ‘Roll Racing Telf: (91) 570 82 83 Fax: 57120 17
Side Pocket
Kick Off 3

Dune 2 7 ¢ 4 ‘ ’ o ‘ A
Virtua Racing = : 1 ) Ty ¢ < iiEUREKA!!
Art of Fighting R A 8 i . A GAMES

Eye of the Beholder
Por fin encontraste...

Joe & Mac 2
- il ) A Tu nueva tienda de videojuegos.
PROFESIONAL : NO DEJES DE INFORMARTE R & ~ < A0S Lo éltimo en juegos para fu consola

DE NUESTRO SISTEMA DE FRANQUICIAS .- . R Supernintendo, Megadrive, efc..
‘ : > &, e Super ofertas en juegos para Nintendo.
¥ Club de Camio para SNES y Megadrive . LNy ! : % g No esperes més.
Y Absolutamente TODO para tu consola e' : , AT
V_Somos los primeros en tener fos Ultimos juegos ) 3 i i R LLAMANOS'!

\ Mas de 500 titulos disponibles
V Garantia exclusiva para cualquier producto




La Gran Ocasion

INTERCAMBIOS

CAMBIO los juegos:
«Bubsy», «Street Figh-
ter», «EA Soccer» vy
«Mystic Defender». Pre-
guntar por José Alvaro.
TF:988-249144.

CAMBIO Nasa con pis-
tola y 1.200 juegos en
uno, y la Game Boy con
funda de proteccion y 32
juegos en uno, por Su-
per Nintendo. Preguntar
por Rubén.
TF:96-1265366.

CAMBIO durante un
tiempo juegos de Sys-
tem 2. Sélo Alcala de
Henares. Llamar de 5:00
a 7:00 horas y preguntar
por Victor.
TF:91-8823334.

CAMBIO juegos de
Master System II, que
son: «Batman Returns»
y «Asterix». A ser posi-
ble por: «Double Dra-
gon», «Mortal Kombat»
y «Streets of Rage II»
con un mes, o por otro.
Preguntar por Jorge.
TF:953-261816.

CAMBIO System Il con
dos mandos y «Alex
Kid» en memoria, «Dou-
ble Dragon», «Donald
Duck» y «Ninja Gaiden»
por Mega CD de Mega
Drive con «Sonic CD» o
sin él. Llamar pronto por
favor. Preguntar por Ja-
vier. Llamar de 8:00 de
la tarde en adelante.
TF:93-4295645.

CAMBIO cuatro juegos
de Game Boy, de los
mejores, por los juegos
de Super Nintendo:
«Dragon Ball Z» y «Ran-
ma 1/2». Ademas, si es-
tan en perfecto estado
regalo consola Atari
2.600 con 100 juegos.
Preguntar por Iker.
TF:94-4790424.

HOLA soy un chaval de
82 al que le gusta «Son-
goku», el deporte y la te-
le (y los aparatos, que...)
Quisiera intercambiar di-
bujos de Goku y trucos
con vosotros. Preguntar
por José Antonio.
TF:986-690464.

CAMBIO juegos de Su-
per Nintendo. Entre
ellos:  «Super Mario
World» y el Nintendo
Scope 6, «F-Zero» vy
«Street Fighter Il», por
otro videojuego de Su-
per Nintendo. Preguntar
por César.
TF:96-3845762.

CAMBIO System Il con
cuatro juegos, por Game
Gear con dos juegos,
uno de basket y el otro
que sea un buen juego
de plataformas o de lu-
cha. Preguntar por José.
TF:968-534777.

CAMBIO el juego «Gol-
den Axe Il» por «Tiny
Toons» 0 «Road Rash
[I». A ser posible con
instrucciones. Interesa-
dos preguntar por Juan
José.

TF:952-496485.

CAMBIO Super Ninten-
do + dos juegos + con-
vertidor universal + dos
mandos, por una Neo
Geo. Debéis preguntar
por Alberto.
TF:91-4483784.

CAMBIO «Alien 3»,
mas un pad de Mega
Drive, por «Lethal Enfor-
ces» para la misma con-
sola.  Preguntar por
Juan Carlos. Preferente-
mente que seadis de Lu-
cena -Cordoba-.

TF:957-514502.

CAMBIO Game Boy
con 54 juegos, por Ga-
me Gear a ser posible
con los juegos: «Sonic»,
«Sonic 2», «Sonic Cha-

0S» 0 por otros tres jue-
gos. Llamar dias de dia-
rio. Sélo tardes. Pregun-
tar por Pablo.
TF:91-6467475.

CAMBIO Master Sys-
tem con dos mandos y
«Sonic», «Alex Kid»,
«Pac-Mania» y «Jungle
Book», por Mega Drive
con un mando y un jue-
go, en buen estado todo.
Solo Sevilla. Preguntar
por Alvaro.
TF:954-212594.

CAMBIO juego «Super
Stars Wars» de Super
Nintendo, por el «Star-
wing» para la misma
consola. Interesados,
preguntar por José.
TF:958-300562.

VENTAS

VENDO System Il con
los juegos: «Sonic 2»,
«Sonic 1», «Alex Kid»,
«Moonwalker», «Aste-
rix», «Out Run», «Caza-
fantasmas», la pistola
con el «Operation Wolf»
y un pad. Todo por
13.500 pesetas. Pregun-
tar por Jaime. Llamar los
lunes, miércoles y vier-
nes de 15:00 a 22:00 ho-
rasy los martes y jueves
de 20:30 a 22:00 horas.
TF:952-223180.

VENDO los siguientes
juegos de Mega Drive:
«Tiny Toon» por 5.000
pesetas, «European
Club Soccer» por 5.000
pesetas, «Super Real
Basketball» por 3.000
pesetas, «Olympic
Gold» por 5.000 pese-
tas, «Mortal Kombat»
por 7.500 pesetas, «Co-
ol Spot» por 5.000 pese-
tas, «Kid Chameleon»
por 5.000 pesetas, «To-
ki» por 4.000 pesetas,
«Wrestlemania»  por
5.000 pesetas, «Altered
Beast» por 1.500 pese-
tas y «Super Thunder
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Blade» por 3.000 pese-
tas. Llamar de lunes a
jueves de 19:00 a 20:00
horas. Preguntar por
German.
TF:952-824666.

VENDO System Il con 8
juegos: «Sensible Soc-
cer», «Bubble Bobble»,
«Héroes of the Lance»,
etc... Valorada en
30.500 pesetas, yo la
vendo por 22.500 pese-
tas. Cuatro meses de
uso. Ademas, lleva dos
mandos. Buen estado.
Preguntar por Antonio.
TF:91-6712091.

VENDO  ordenador
Spectrum + 20 juegos +
Atari 2600 + 128 juegos
+ 2 mandos tipo recreati-
va y el «Sonic» de Mas-
ter System. Vendo por
15.000 pts. Preguntar
por José. Solo Valencia.
TF:96-3713307.

VENDO consola Ninten-
do con 2 mandos, pistola
Zapper, «Super Mario
Bros 1 y 3», «Duck
Hunt» y «Knight Rider»
por 15.000 pesetas. Inte-
resados preguntar por
Jesus.

TF:94-4235359.

VENDO consola Ninten-
do con dos mandos por
3.500 pesetas y el juego
«Super Mario Bros 3»
por 3.500 pesetas. O
vendo consola y juego
por 5.500 pesetas. Pre-
guntar por Radul.

TF:96-1268826.

VENDO Game Boy con
11 juegos, dos de ellos
multiples, y bateria re-
cargable, ademas de va-
rios accesorios. Pregun-
tar por Eva o por Jesus.
TF:91-7598676.

VENDO System I, dos
mandos y seis juegos:
«Star Wars», «Super
Ménaco GP», «Co-

lumns», etc... por 20.000
pts. iNEGOCIABLES!
Preguntar por Oscar.
TF:958-122615.

VENDO los juegos:
«Super Mario Bros»,
«Goonies 2» y «Wrestle-
mania Challenge». Los
tres por 3.000 pesetas,
dos por 2.000 pesetas o
cada uno por 1.000 pts.
Preguntar por Ivan.
TF:942-361865.

VENDO Master System
Il con 7 juegos. Todo por
16.990 pesetas, y ade-
mas regalo otra consola
Atari 2.600 con 240 jue-
gos y algun regalo mas.
Preguntar por Jordi.
TF:977-664241.

VENDO Game Boy + 8
juegos y un cartucho de
32 juegos en 1. Precio
25.000 pesetas. Pregun-
tar por Roberto.
TF:94-6200719.

VENDO Game Boy a
muy buen precio y con 4
juegos. Llama de 18:00
a19:00 horas y pregun-
tar por Koldobika.
TF:94-6806139.

VENDO «Warpspeed»
de Super Nintendo. Pre-
cio 4.500. A ser posible
que sean de Bilbao y al-
rededores. Preguntar
por Maria Isabel.

TF:94-4564622.

VENDO para Super Nin-
tendo: «Final Fight»,
«Dragon Ball Z» y «Stre-
et Fighter Il», por sélo
15.000 pesetas. Intere-
sados escribir a: Fran-
cisco Fernandez Olive-
ros, c/Yangiias Messia,
6-2°. 23700 -Linares-
(Jaén).

VENDO coleccién com-
pleta de Hobby Conso-
las (n® 1 al 30 en perfec-
to estado), regalo
posters, videos y Todo-
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sega n® 2 y 3 incluidos.
Lo vendo por 9.000 pe-
setas. También vendo
numeros sueltos. Pre-
guntar por Pedro.
TF:954-236187.

VENDO O CAMBIO
ordenador Pc por Neo
Geo con algun juego, no
importa cudl. Para mas
informacion, preguntar
por Sergio.
TF:93-2092050.

VENDO consola Nasa
con un juego de 1.200 y
la Game Boy por 20.000
pesetas, o cambio Nasa
y Game Boy con 32 jue-
gos en uno, por Super
Nintendo con 2 ¢ méas
juegos. Preguntar por
Rubén.

TF:96-1265366.

CAMBIO consola Nin-
tendo y Game Boy por
Super Nintendo, incluyo
varios juegos para am-
bas consolas o vendo to-
do junto o por separado.
Llama a Alex a partir de
las 22:00 horas.

TF:950-321125.

CAMBIO juego «Street
Fighter II» con 24 me-
gas, por «Sonic 3» 0
«NBA Showdown», 0 lo
vendo por 9.500 pese-
tas. También cambio o
vendo «NFL Sport Talk
Football'93» (rugby). Es-
cribir a: Manuel Ruiz,
c¢/Curro Cuchares, 9-42
B. 18014 -Granada-.

VENDO System con 12
juegos, como: «Mortal
Kombat», «Sonic 2»,
«Shadow Dancer», pis-
tola, mando y 2 juegos
de pistola, o la cambio
por Mega Drive sin jue-
gos. Vendo todo por
15.000 pesetas. Los que
estéis interesados, pre-
guntar por Gerardo.
TF:926-231131.

CAMBIO Master Sys-
tem Il con 3 juegos y 2
mandos por Game Boy,
Game Gear o Lynx con
algun juego, o la vendo
por 8.000 pesetas. Pre-
guntar por Jordi.

TF:973-353476.

VENDO O CAMBIO
juego «Marble Madd-
nes», «Turtles |» y «Hunt
of Red Octuber» para
Game Boy. A ser posible
quisiera el «Asterix».
Preguntar por Miguel.
Llamar de 18:00 a 20:00
horas.

TF:91-5310860.

VENDO O CAMBIO la
consola Nintendo con 4
juegos, por la Mega Dri-
ve o la Game Boy con 2
juegos o la Master Sys-
tem. O la vendo por
22.500 pesetas. Pregun-
tar por David.
TF:91-6467447.

DESEARIA CAMBIAR
consola Nes con 6 jue-
gos (todos novedades)
por Super Nintendo con
162 juegos, 0 por Mega
Drive con 2 ¢ 3 juegos.
Preguntar por Luis.
TF:96-5183940.

VENDO Nasa con dos
mandos, pistola y con
dos juegos, un juego de
168 juegos y el otro de 6
juegos. Lo vendo por
10.000 pesetas o bien lo
cambio por un cartucho
de Super Nintendo. Pre-
guntar por José Carlos.
TF:96-5820614.

VENDO «Joe Monta-
na'93» para Mega Drive
por 5.000 pesetas o lo
cambio por otro. Llamar
por las tardes. Preguntar
por Juan.
TF:954-831506.

VENDO

«The Legend of Zelda»
de Game Boy por 5.000
pesetas o lo cambio por

el «Mystic Quest» de la
misma consola. También
vendo Super sonidos por
3.000 pesetas. Sélo Se-
villa. Preguntar por Mi-
guel.

TF:954-662123.

VENDO Game Boy con
cartucho «Mario Land 2»
y cartucho de 30 juegos,
0 cambio por Super Nin-
tendo con un mando y
uno o dos juegos. Precio
a convenir. Preguntar
por Jaime.
TF:96-1542741.

{ATENCION! cambio
una Master System 2 por
cualquier otra consola
Sega, Nintendo u otra.
Tengo también muchos
juegos, ademas tengo
una N.E.S. con dos man-
dos y con turbo. Si quie-
res, te puedo comprar tu
Mega Drive con algun
«Sonic». También hago
un club gratis en el que
habra sorteos, carnets,
listas de éxitos... Escribe
hoy mismo a: Marcos
Torrent Oromi, c¢/Su-
quets, 13. 25113 -Sucs-
(Lleida)

VENDO Master System
[l con 2 mandos y los
juegos: «Asterix», «So-
nic 2», «Spedball»,
«Street of Rage», «Cool
Spot» y «Alex Kid» (en
memoria), lo vendo por
20.000 pesetas o cam-
bio por Super Nintendo
sin juegos. Preguntar
por Constantino.

TF:96-2878565.

COMPRAS

COMPRO «Super Tec-
no NBA Basketball» en
buen estado. Interesa-
dos, deben preguntar
por David.|
TF:96-8466340.

COMPRO Super Nin-

tendo con un mando en
buen estado, por 11.000
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pesetas. (NEGOCIA-
BLES! Debéis preguntar
por Mike a partir de las
9:00 horas.
TF:968-307001.

DESEARIA COMPRAR
una Game Boy con un
juego por 7.000 pesetas.
Llamar a partir de las 17
horas, los viernes. Pre-
guntar por Pacho, si no
estoy dejad recado. So-
lo Madrid.
TF:91-4640814.

COMPRO videos Man-
ga y Anime. Precio a
convenir. Interesados,
preguntar por Javier.
TF:981-802153.

COMPRO cajas sin ins-
trucciones de los juegos:
«Out of this World»,
«Batman Returns»,
«Pocky Rocky», «Dra-
gon’s Lair» y varios mas
de Super Nintendo.
Compro a 3.000 pese-
tas. Zona Valencia. Pre-
guntar por Luis José.
TF:96-3777667.

QUISIERA COMPRAR
el cartucho «Nintendo
Scope» de Super Nin-
tendo, al precio maédico
de 3.000 pesetas. Pre-
guntar por Luis.

TF:91-8030578.

DESEO COMPRAR
una Game Boy o una
Game Gear por 4.500 6
5.000 pesetas maximo.
Preguntar por José Vi-
cente.

TF:928-186155.

COMPRO el «lrons-
word» para Nintendo.
Preguntar por Radl.
TF:91-8451761.

COMPRO caja en bue-
nas condiciones de
«Street Fighter II» para
Super Nintendo, precio
500 pesetas. Preguntar
por Victor.
TF:925-506088.

COMPRO Handy Boy
para Game Boy en buen
estado. Llamar de 2:00 a
5:00 horas de la tarde.
Preguntar por Juan.
TF:91-5514095.

COMPRO Game Gear
con un juego bueno o
también compro Game
Boy en buen estado.
Preguntar por Rodrigo.
TF:986-226776.

COMPRO caja en buen
estado de «Super Mario
All Stars» y «Super Ma-
rio World» a 500 pesetas
cada una. Sélo Murcia.
Preguntar por Isaac.
TF:968-846819.

COMPRO juegos de
Nintendo a 2.500 pese-
tas y los juegos «Aste-
rix», «Joe & Mac», «Bat-
tletoads» y  «The
Simpsons 2» a 3.000 pe-
setas cada uno. «Dra-
gon Ball Z» y «Batman
Returns» a 3.500 pese-
tas cada uno. Preguntar
por David.
TF:923-441070.

COMPRO caja para
Master System I, los
juegos: «Sonic», «Land
of lllusion», «Castle of
lllusion», «Asterix», «Tri-
vial Pursuit», «La Sireni-
ta» y «Chuck Rock».
Preguntar por Rita.
TF:941-384474.

ME GUSTARIA COMPRAR
las instrucciones de
«The Addams Family»
para la consola Nintendo
en buenas condiciones.
Precio a convenir. Pre-
guntar por Pedro.
TF:91-6564264.

CLUBS

SOMOS un club de in-
tercambio de juegos en
todo tipo de video conso-
las y Pc. Preguntar por
Antonio Jesus.
TF:953-671466.




SEVILLA CAPITAL si
tienes la Turbografx y
quieres cambiar juegos y
demas, llamame vy pre-
gunta por David. Tengo
once juegos a elegir.
TF:954-776466

CLUB TURBO para
Nintendo. Venta, inter-
cambio, compra de jue-
gos y accesorios de
cualquier consola. Tam-
bién damos trucos. Pro-
metemos contestar. Es-
cribe a: Juan Carlos
Paredes Lopez, c/Alto,
8-1° Dcha. 30360 -La
Unidn- (Murcia).

HOLA Megaconsoleros,
quisiera formar un club
de poseedores de Mega
Drive. Haremos carnet,
sorteos, etc... Preguntar
por Carlos.
TF:928-680711.

iATENCION! si tienes
una Game Gear, ésta es
tu oportunidad. Premios,
juegos y muchas cosas
mas en “ Gear”. Manda
tu carta a: José Luis Mo-
reno, ¢/Marroquina, 82-
7° A. 28030 -Madrid-.

TENEMOS un club Nin-
tendo, si alguien quiere
saber algun truco de
Nintendo, Game Boy y
Super Nintendo, escribe-
nos a la siguiente direc-
cion juntando en el sobre
100 pts para gastos.
Francisco Javier Moreno
Valenzuela, c/Juan San-
tos Galindo, 49. 23620 -
Mengibar- (Jaén).

SI QUIERES ser socio
de un club, sélo para
usuarios de Super Nin-
tendo, en el que aparte
de intercambiar trucos,
juegos, etc... se sorteard
entre los 30 primeros so-
cios un juego de Super
Nintendo, y los 30 prime-
ros socios recibiran una
lista de sus compafieros
y la notificacion de quién
es el ganador. Si quieres
mas informacion o ha-
certe socio, escribe rapi-
do a: Sergio Pavia Soto,
c/Penaullan, 75. 33127
-Pravia- (Asturias).

CLUB SUPER NIN-
TENDO mandad una
carta con dos fotos y re-
cibiréis un carnet. Tengo

muchos trucos. Si algun
juego os tiene harto, ya
sabéis, escribidme.
Alejandro Rosa Cies,
c/Archivero Juan Cérde-
nas, 2-4° A. 11500 -
Puerto de Santa Maria-
(Cadiz).

ME GUSTARIA formar
un club de chicos que
tengan consolas de Nin-
tendo. Enviamos cada
dos meses una revista
gratuitamente.Preguntar
por David.

TF: 927-544040.

TIENES un Pc Amstrad
0 compatibles, apuntate
al club Pc y podremos in-
tercambiar juegos. Para
mas informacion, llama-
me y pregunta por Ivan.
Sdlo Alicante.
TF:96-5377156.

QUISIERA mantener
correspondencia con
chicos/as de 11-14 anos,
para cambiar trucos,
etc... Todo de Mega Dri-
ve. Escribe a: Sergio
Moral Pérez, c/Plaza de
la Luz, 3-1° Puerta 3.
29004 -Malaga-.

DESEARIA FORMAR
un club de Game Boy.
Habra concursos de di-
bujo, os mandaré trucos,
etc... Preguntar por Ra-
fael. Sdlo Valladolid.
TF:983-802811.

S| VIVES en Santander
y eres un auténtico con-
solero, no te lo pienses,
llama a “Consoles Ma-
niacs”.Pregunta por Fran
y...jponte a cubierto!
TF:942-349824.

SOMOS 4 AMIGOS

y queremos formar un
club de chicos/as sobre
consolas Sega y Ninten-
do. El que quiera inscri-
birse, que llame y pre-
gunte por Anxo.
TF:981-460910.

CLUB TODO CONSO-
LAS tendras informa-
cién de todas las conso-
las, habrd muchos
concursos, premios y
mas. Para enterarte me-
jor, envia una carta a:
Patricia Mari Jiménez,
Pasaje Son Coc, 13-42
22. 07007 -Palma de Ma-
llorca- (Baleares).
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SOY PORTAVOZ de
un club Sega ya existen-
te. Somos mas de 20 por
toda Espana y 8 en Bar-
na. Sélo pedimos que
tengais 18 afios 0 mas.
Para pedir més informa-
cion, escribir a: Oscar
Irmler, Urbanizacion los
Algarrobos, 1. 08810 -
Sant Pere de Ribes-
(Barcelona). O si prefe-
ris, llamad por teléfono.
TF:93-8960626.

“CLUB MEGATON?” si
quieres comprar juegos
usados o vender los tu-
yos, lldmanos Hazlo los
fines de semana de 3:00
a 4:00 horas o de 8:00 a
10:00 horas. Preguntar
por Fran. Sélo Gijon.
TF:985-365176.

SOMOSClara y Alicia.
Tenemos un club de tru-
cos para todas las con-
solas. Enviad 1 foto, dos
sellos y vuestros datos
personales. Prometemos
contestar. Escribir a: Ali-
cia Gutiérrez y Clara Pla-
ta, ¢/Infante Don Fernan-
do, 43-22 E. 29200
-Antequera- (Malaga).

LA GRAN OCASION

(J COMPRA
JLE X, T,0;:

(J INTERCAMBIO

(J VENTA

J CLUBS

(J VARIOS

NOMBRE Y APELLIDOS .
DOMICILIO ......cceeeeeennennnces
C.P. .ccceeeeeeee. LOCALIDAD ........ccccce... sesaveees

-------- ecocoe

eccccoce eccoce

TLF........

® Si fienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ De los Ciruelos N24.
28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «La Gran Ocasién».® Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una
fotocopia.del cupén. e Esta es una seccion para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitirén anuncios de carécter comercial.

P

154




No le des "

vy suscribete a hobb :

az- - -t Deseo suscribirme a la revista HOBBY CONSOLAS por un afio (12
numeros), al precio de 4.200 pts., lo que me da derecho a recibir
gratuitamente un PUZZLE DE SONIC. (Oferta valida solo para Espafia y
hasta aparicion de promocron sustitutiva).

Nombre...... 55 .. .o, gt i N I .. ..ot et

Apellidos &5 T80 .. oo ol B R
Domicilio
Localidad........ .8 . .88 S homns .
GiPostal. ... D0 W Teléfono
(Para aglilizar tu envio, es importante que indiques el cédigo postal)
Formas de Pago

(1 Talon bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A.
(1 Giro Postal a nombre de Hobby:Pressy SiA N2t ... oL Sl o
Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid)
[ Contra reembolso (supone 225 pts. mas de gastos de envio y es
valido sélo para Espana).
O Tarjeta de créditone. 00 OADO0 QOO0 3000
Visa Master Card [ American Express [

- = Fecha de caducidad de la tarfeta ............cccm it it aiiien.
TS RN \ombre del titular (si es distintofii. /7.7 7% S 1178 /7
i Si eres de Canarias y deseas recibir la revista por avién tu suscripcion
lleva un recargo por envio aéreo de 750 pts. Por favor, marca con una
cruz la forma de envio elegida.

[ Envio Canarias por correo normal. Fecha y firma

(I Envio Canarias por avién

3 SOLICITA TUS NUMEROS ATRASADOS Y LAS

= TAPAS PARA ENCUADERNAR HOBBY CONSOLAS

(1 Deseo recibir en mi domicilio los siguientes nimeros atrasados de
HOBBY CONSOLAS, al precio de 350 pts. cada uno.

(1 Deseo recibir las tapas de la revista HOBBY CONSOLAS, al precio

de 950 pts. (no necesita encuadernacion).

Nombre .. 2 @ LN TIEE ol 7L v 2 Il el B

Fecha de Nacimiento

Apellidos

Domicilio ....

Localidad h

CrPostal....... G e ... EleTone ..o WM. . - 0
(Para aglilizar tu envio, es importante que indiques el cédigo postal)

Formas de Pago

[ Talén bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A.

[ Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A., n2 ..... i o, (O S ol SO
Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid)

[d Contra reembolso (supone 225 pts. mas de gastos de envio y es

valido sdlo para Espana).

1 Tarjetade creditone. A0 OO0 QOO DDDD

Visa [d Master Card [ American Express [

( La tarjeta de crédito es valida solo para pedidos superiores a 1.000 ptas)
Fecha de caducidad de la tarjeta
Nombre del titular (si es distinto)

Fecha y firma
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SOFTWARE

Presenta El Video Juego

y vence a Shere K

han, e] tigre Voraz, en esta excitant
aventura basada en

e
un clasico de Disney!

iTe volveris loco!
DISPONIBLE EN:

e






