


Brasoft
prepara superpacote com sete
jogos totalmente novos, além de cinco
programas infantis

A equipe da Brasoft trabalhou a todo vapor para preparar
dezenas de titulos que estdo a disposicdo no mercado com caixa
e manual em portugués. Para os fads da série Guerra nas Estrelas,
a Brasoft da a oportunidade de manejar mais uma vez o sabre de luz
em Mysteries of the Sith (totalmente em portugués), que contém novas
missdes para Jedi Knight: O Cavaleiro Jedi. Sem contar com os desafios de
Balance of Power, o novo pacote de missdes dos combates espaciais de X-Wing
Vs. TIE-Fighter. Para quem gosta de aventura, a novidade fica por conta de Quest for
Glory V: Fogo do Dragdo, com elementos de agcdo e combates em tempo real. Se a sua praia for agdo, vocé vai poder
conferir 0 jogo Half-Life, cujo pano de fundo é um laboratério secreto invadido por seres de um mundo paralelo, além
de Deathtrap Dungeon, onde os inimigos serdo nada menos que dragdes, mimias e zumbis. J4 em SWAT 2, o jogador
ird se deparar com excitantes e arriscadas missdes baseadas no famoso esquadrdo de elite da policia de Los
Angeles. Para quem curte estratégia, o jogo Cyberstorm 2 é uma boa opgdo, cujo atrativo é administrar e comandar
diversos tipos de unidades em diferentes planetas em tempo real ou em turnos. Para a garotada, a Brasoft
preparou cinco CD-Roms: SuperGénios: NumerAmigos, que possui um forte carater educativo reforgando os
conhecimentos matematicos, além de Era uma Vez um Gato, O Sonho de Lelo, Um Chiclete Chamado Bop e
Gus Vai ao Ciberparque. Todos eles sdo brincadeiras cheias de jogos que estimulam o raciocinio infantil.
Para poder conferir esses e outros langamentos, basta ficar ligado no site da Brasoft (http://
www.brasoft.com.br), que é atualizado todas as sextas-feiras. Maiores informag¢des podem ser
obtidas com Andrea Caran ou Gerson de Souza, gerentes de departamento de produto,
pelo telefone (011) 238-1400.

Jedi Knight

NOTICIAS

Arising da Imagine Studios e o
LiveArt 98 da Viewpoint Data
Labs foram otimizados para a

A AMD, um dos maiores fa-
bricantes mundiais de proces-
sadores, acaba de langar a nova
familia de processadores AMD-
K6-2, a linha de microprocessa-
dores x86 compativel com o Mi-
crosoft Windows e que possui a
tecnologia 3DNow! Ele conta com
a capacidade superescalar do
MMX, possibilitando a geracdo
de imagens e graficos extrema-

mente realistas, som e video
em tela grande, além de um
melhor desempenho na In-
ternet. A nova familia é
composta por trés

modelos: AMD-K6-2-333 (333
MHz), AMD K6-2-300 (300 MHz)
e AMD-K6-2-266 (266 MHz). Os
fabricantes de PC no mundo
todo, incluindo a IBM e a Fujitsu,
pretendem utilizar o processador
AMD-K6-2 em sistemas futuros.
A Microsoft Corporation oferece
suporte para a tecnologia 3DNow!
no DirectX 6.0 (ainda a ser lan-
¢ado). Além disso, diversos
softwares, incluindo o esperado
Unreal da Epic MegaGames, o
Baseball 3D da Microsoft, Ares

tecnologia 3DNow! A familia de
processadores AMD ja esta dis-
ponivel no Brasil. O AMD-K6-2
de 333 MHz custa US$ 309. O
AMD-K6-2 de 300 MHz custa US$
229 e 0 AMD-K6-2 de 266 MHz
custa US$ 149. Estes pregos
sdo unitarios dos processadores
para lotes de 1.000 unidades.
A AMD espera fornecer uma ver-
sdo de 350 MHz no terceiro
trimestre e uma versdo de 400
MHz no quarto trimestre de
1998. Para maiores infor-
macgdes visite o site:
www.amd.com/brazil
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|magine poder utilizar seu teclado e mouse sem
precisar conecté-los através de um fio ao seu micro.
Agora imagine poder utilizd-los a quase dois metros
de distancia da CPU. Seria 6timo, ndo? Pode parar de
imaginar pois a Ingram Micro Brasil acaba de langar
no Brasil o Cordless Desktop, kit desenvolvido pela
Logitech composto por receiver, teclado e mouse
sem fios. Com o Cordless Desktop vocé vai ganhar
muito em conforto e mobilidade. E s6 instalar o
receiver no seu micro e pronto. Nem precisa se
preocupar em direcionar o teclado e mouse para o
receiver, pois ele conta com uma moderna tecnologia
de radio para transmissé@o dos sinais que permitem a
comunicagdo dos periféricos mesmo que exista al-
gum objeto na frente deles. Além disso, o Cordless
Desktop possui um design atraente e ergondémico.
Além das 104 teclas tradicionais, o teclado possui
outras trés para se usar em ambiente Windows. Silen-
cioso e suave, ele é complementado por um descan-
so para os pulsos, que podem ser facilmente removi-
dos caso o usuéario deseje economizar espago. O
mouse, por sua vez, oferece dois botées no topo e
um na lateral para ser acionado pelo ded&do, possibi-
litando um scroll rapido em qualquer tela. Existe

Globo Multimidia

lanca o jogo de estratégia
“Evolucdo - O jogo da vida”

ainda a escolha

de um dos botdes para

acionar os recursos Hyperjump, que

agiliza o acesso aos oito comandos mais utilizados
do Windows (abrir, fechar, minimizar, etc.) e
Cyberjump, que possui a mesma agilidade durante a
navegagdo pela Internet. Ambos, teclado e mouse,
funcionam com duas pilhas do tipo AA, que duram de
seis meses a um ano. O Cordless Desktop é compa-
tivel com Windows 3.x, 95 e NT, possui trés anos de
garantia e esta disponivel apenas na rede de reven-
das Ingram Micro Brasil, por cerca de R$ 230,00.
Para compré-lo, entre em contato com a Ingram pelo
telefone (011) 3641-5055.

de asterdides, eras glaciais e erup-
¢Oes vulcanicas. Os adversarios po-
dem ser controlados pelo computa-

Como vocé se sentiria se tivesse

a oportunidade de ser mais podero-
so que um general ou imperador? A
Globo multimidia acaba de dar essa
oportunidade a vocé com o jogo Evo-
lugéo - O jogo da vida, jogo produzi-
do pelo Discovery Channel. O objeti-
vo de Evolugdo é fazer uma espécie
evoluir de seu estagio mais primitivo
até se transformar em uma forma de
vida inteligente. E possivel optar por
reproduzir o Mundo Histérico ou o
Mundo Aleatério, sem contar com
os quatro modos de jogo
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disponiveis: O Cendrio Paleozéico,
Mesozéico, Cenozéico e o Comple-
to. Para evoluir sua espécie, 0 usua-
rio devera encontrar um habitat ade-
quado e garantir o suprimento de
comida. Com o passar do tempo,
outras espécies vdo se juntando a
vocé até dar inicio ao surgimento de
seres inteligentes. Entretanto, duran-
te esse processo evolutivo, outras
criaturas vdo disputar a supremacia
do planeta. Para aumentar o desafio,
vocé pode acionar varios tipos de
desastres naturais, como impactos

dor ou por até cinco competidores
via rede ou Internet. Além de se di-
vertir, o usuario aprendera um pou-
co mais sobre a evolugédo do Planeta
Terra e das espécies que o habitam.
Os requisitos minimos do jogo séo:
Pentium 60, 16 MB RAM, SVGA, CD
2x e Windows 95. A idade recomen-
dada é a partir de 13 anos, seu
preco é R$ 69,00 e o jogo pode ser
comprado através da Globo Mul-
timidia. Os telefones de contato séo:
(011) 3766-3000 (SP) e 0800-
130303 (outras regides).

SVIOILON
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Teste aqui um dos melhores jogos de
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s reagdes do carro sdo bem reais, assim

corrida ja lancados para os

computadores

Entre todos os games de cor-
rida ja lancados sdo poucos 0s
qgue realmente sdo bons. Alguns
tém étimos graficos, mas pecam
no controle. Outros tém G4timo
controle, mas deixam a desejar
no som. E alguns séo tdo bons em
tudo que acabam ficando muito
lentos e s6 rodam em super-
computadores.

Mas Motorhead, novo titulo de
corrida da Gremlin Interactive,
parece ter equiacionado esses pro-
blemas e conseguiu juntar em um
s6 game todas as virtudes dos
outros. Entdo instale o jogo no
seu micro e confira todas essas
inovacdes.

0O uvoco

Motorhead é um jogo no qual a
velocidade faz a diferenca. Dispu-
tado num futuro préximo, todas
as emoc0es estdo reservadas para
as seis pistas da Transatlantic
Speed League, um supercam-
peonato com os melhores pilotos
e carros do mundo. Vocé corre
em pistas que podem estar no
centro das cidades ou em minas
abandonadas, com todos os seus
mistérios e perigos. Para o piloto
que tiver mais sucesso, ainda
estdo reservadas pistas e carros
adicionais.

GRAFICOS
Usando um engine grafico
poderosissimo, Motorhead apre-

como os efeitos causados por freadas e batidas

senta grandes inovagdes na par-
te gréfica.

O engine 3D tem uma capaci-
dade de produzir mais de 600.000
texturas poligonais por segundo.
Todo esse poder da aos graficos
do jogo uma qualidade poucas
vezes vista. Os carros também
foram muito bem feitos e tém
detalhes superinteressantes,
como, por exemplo, a movimen-
tacdo do eixo dianteiro na hora
de se fazer uma curva.

Outro ponto bem legal é as
opcoes de visualizacdo que o jogo
apresenta. Vocé pode pilotar sob
3 angulos de visdo diferente e
também tem a opcao de ver o que
esta atrds de vocé apertando a
barra de espaco.

HIPER CD-ROM



Existem também pe-
quenos detalhes que
contribuem bastante
para o visual do jogo,
COmo a paisagem ou a
neblina que ddo um ar
super-realista ao game.

Se vocé tiver uma
placa 3Dfx instalada no
micro, podera ver ain-
da melhor os graficos
desse jogo.

SaNs

Os sons de Motorhead acom-
panham o resto do game nas vir-
tudes. O barulho do motor é bem
realista e reproduz muito bem uma
corrida de verdade. Outro som
bem legal é o dos pneus queiman-
do no chéo quando vocé derrapa
numa curva ou quando sai muito
acelerado. As colisGes também
tém um som bem legal e ainda
tem pequenos detalhes muito inte-
ressantes, como o som de um
avido sobrevoando a pista.

CONTROLE
O controle de Motorhead é bem
simples. Vocé ndo tem de ficar

Use sempre a Vvisdo \'
traseira, pois com ela
vocé pode fechar a por-
ta para os seus oponentes ndo
ultrapassarem vocé.

Nunca tire o dedo do acelerador,
inclusive nas curvas. Dé apenas uma
brecada, mas ndo desacelere por-
que recuperar a aceleragdo é muito
mais complicado.

Se ficar dando cavalos de pau e
zerinhos, vocé pode ndo ganhar a
corrida. Mas, com certeza, vai apro-
veitar todos os recursos graficos
do jogo. Para isso, basta acelerar
muito e pressionar o botdo da direi-
ta ou da esquerda.

HIPER CD-ROM

J No jogo completo vocé enfrenta varios
adversérios em corridas cheias de emogéao

ILVIEL i

executando diversos comandos di-
ferentes para executar tarefas sim-
ples. O carro responde rapida-
mente aos comandos do teclado,
ficando, assim, mais facil controla-
lo, principalmente nas curvas. A
opcédo de visdo traseira também
ajuda muito no controle do carro,
pois, com ela, vocé pode fechar
as portas para que os adversarios
ndo passem.

Joco CoOMPLETO

e Um Engine 3D com capa-
cidade para 600.000 texturas
poligonais por segundo

e Cada carro é feitos com 300
poligonos ou mais

e Colisées em 3D comple-
tamente reais

» Efeitos de neblina

e 8 pistas e 10 carros

COMANDOS DO JOGO
Controlam o carro
@ Acelera
@ Breque e Ré
@a @ Angulos de Visdo

Espaco: Viséo traseira

"h./.f‘. ,_]

A DEMO

Na demo que estamos trazen-
do no nosso CD, vocé podera dar
uma volta no circuito. Assim, vocé
pode conferir todas as virtudes
desse game. Vocé ainda néo tera
oponentes na pista e podera ape-
nas correr sozinho.

AVALIACAO

soM 95‘\ H\HH A .i
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Programador:
Gremlin Interactive
Distribuidor:

Greenleaf Software

Endereco na Internet:
www.gremlin.com

Contato:

Tel: (011) 6942-2288

Requisitos minimos:

P133, 24 MB RAM,- Windows 95.

TO1RL Mt

. 0 cuidado com os graficos pode ser percebido nos cenérios, com

construcdes elaboradas e efeitos de profundidade bem reais




Passados 40 anos da bata-
Ilha final entre as duas ragas re-
manescentes no planeta, os
“Survivors”, que haviam sido der-
rotados, estéo voltando para ten-
tar recuperar o planeta. Além dos
“Evolved”, a raca de insetos e
mutantes que ja existia no plane-
ta, também terdo de enfrentar um
novo inimigo os “Series 9”7, robés
que adquiriram inteligéncia e que-
rem a Terra sé para eles.

0O Joco

Em KKND 2 vocé pode jogar
com 3 ragas diferentes. Com isso,
0 jogo ganha mais uma alternativa
em relagédo ao antigo KKND. A nova
raca, os “Series 9”, tem novas
construgBes bem interessantes e
todos os seus soldados sé&o ro-
bés. O jogo ficou mais rapido e

COMANDOS DO JOGO W
N

Os comandos do jogo sé@o executa- [j)

dos com o mouse.

mais disputado, mas perdeu quali-
dade em alguns pontos, principal-
mente no controle e nos graficos.

GRAFICOS

Estranho é a definicdo exata do
visual de KKND 2. Os personagens
estdo bem desenhados, mas séo
completamente desproporcionais
em relacdo ao lugar e aos obejetos
dos cenarios onde foram
construidos. As explo-
sdes também piora-
ram um pouco em
relacdo ao antigo
KKND.

Um dos grandes sucessos em estratégia chega
a sua segunda geracdo com muitas novidades

SOoNSs

Quando algo explodir, vocé vai
perceber que 0 som de KKND 2 é
bom. Os barulhos de tiros e ca-
nhdes também sdo bem legais e
realistas. Como em outros jogos,
cada soldado tem sua propria
fala, o que d4 um ar mais realista
ao game.

CONTROLE

O controle de KKND

2 ficou meio confuso
nessa nova versao.
Os comandos néo
tém respostas rapi-

>
—

« A introducdo dos combates aéreos permitiu
maiores possibilidades de estratégia, e o
acréscimo de mais uma raga aumentou o nimero
de armas diponiveis

HIPER CD-ROM



Os detalhes dos cenarios aumentaram em relagdo ao KKND Xtreme. Porém, o novo angulo de visdo (mais inclinado) e
o tamanho das unidades deixaram o game visualmente “esquisito”, chegando até a dificultar o comando dos exércitos

das nas acles dos personagens e,
se vocé é acostumado a jogar ou-
tros games de estratégia, pode se
confundir um pouco, pois os coman-
dos do mouse ndo s&o precisos.

Joco CoMPLETO

e 51 missdes para jogar no
modo Single

« Mais de 50 unidades diferen-
tes em cada raca

e Suporte multiplayer para até
8 jogadores

 Editor de fases para criar ma-
pas para single ou multiplayer

A DEMO

Na demo que trazemos no nos-
so CD-ROM, vocé pode jogar uma
fase do game com os “Series 97,
a nova raca do jogo. O seu obje-

tivo sera derrotar com- 3
I =4

Vs

mortais no ataque.

Use o Technostudy para dar upgrades nas outras construcoes. \'
Assim vocé podera construir outros tipos de veiculos e tropas, mais '\ 1 c)j

Tome muito cuidado com os canhdes do inimigo, pois eles sdo as armas mais
poderosas e podem destruir varios soldados rapidamente.

Nunca deixe sua base sem alguma seguranga, pois esse cenario possibilita
ataques de varios lados e o inimigo esta sempre pronto para lhe surpreender.

HIPER CD-ROM

pletamente os Evolved, que tam-
bém tentardo, a todo custo, aca-
bar com vocé.

AVALIACAO
Sopegs Hi
| |

U

Programador:

Beam Software
Distribuidor:

Melbourne House

Enderego na Internet:
www.melbournehouse.com
Langcamento:

Setembro’98

Contato:

Néo divulgado

Requisitos minimos:
Pentium 133, 16 MB RAM, SVGA,
DirectPlay 5a e Windows 95



Mechwarrior e
Warcraft, com cer-
teza, foram dois gran-
des sucessos dos games para PC.
Mas o que eles tém em comum,
além de terem feito um tremendo
sucesso? Nada, até pouco tempo
atras. Agora eles podem dizer que
tém o jogo Mechcommander em
comum. Mechcommander € um
jogo que mistura a estraté-
gia em tempo real de
Warcraft com os

V4

Um 6timo jogo de estratégia no
gual vocé comanda os famosos
robos de Mechwarrior

Mechs e o univer-

MECH COMMAN

so BattleTech de Mechwarrior.

O novo jogo inova em Varios
sentidos, principalmente nos gra-
ficos que trazem o recurso zoom
como maior atrativo ou a possi-
bilidade de se comprar equipa-
mentos e robds antes de cada
batalha.

0O oo

No jogo sua missdo é captu-
rar o planeta Port Arthur, que
abriga o Cl& do Jaguar, que tem
um tecnologia superior a sua e

-'--_J A possibilidade de controlar véarios Mechs nos combates resulta em confrontos incriveis. Na saga do
famoso game Mechwarrior, as atencdes eram voltadas para o poder de destruicdo das armas. Em
Mechcommander, o poderio das armas ndo é mais o fator determinante da vitria, mas sim a estratégia
usada para cercar e destruir os inimigos

HIPER CD-ROM




ndo pode ser usada por um ini-
migo seu em caso de guerra.
Vocé terd de enfrentar terri-
veis desafios, construir, reparar
e equipar unidades, saber lidar
com os recursos disponiveis,
além de ter muita pericia no
combate.

GRAFICOS
Mechcommnder da
um show quanto aos
gréaficos. A primei-
ra vista vocé pode
pensar que € um
jogo comum, mas
€ sO comecar al-
gum pequeno ata-
que que vocé per-
cebe estar se tratan-
do de um jogo especi-
al. A rigueza de detalhes
impressiona. Por exemplo, quan-
do se atira em
algum inimigo,
o efeito de luz
que acompa-
nha os mis-
seis e lasers
€ muito legal

HIPER CD-ROM
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. -J A capacidade de destruicdo das armas
pode ser vista nos estragos de prédios e
outras construgées

e da a impres-
sdo real de uma

guerra. Mas, se vocé

prestar um pouco mais de aten-
¢do, pode perceber outros pe-
quenos detalhes superinteres-
santes, como, por exemplo, nas
plataformas de carregamento o
movimento dos caminhfes quan-
do algo é colocado na sua ca-

¢camba ou a mata pegando fogo
quando vocé dispara contra ela.
Mas o ponto mais interessante
€, com certeza, a possibilidade
de usar o zoom durante o jogo.
Assim, se vocé quiser uma visdo
mais aproximada da batalha, é
sé dar um zoom e, se quiser ver
0 campo mais amplo, é so tirar
0 zoom.

chegar perto deles ndo é muito bom.

Pula

Dentro do jogo vocé pode equipar seus robés da maneira que achar |
melhor. Portanto, preste bem atengéo no tipo de fase e de inimigos e
escolha o tipo de arma que se adeque melhor, como as de longo alcance
contra canhdes ou as de alcance curto contra carros rapidos.

Na segunda fase da demo, é aconselhavel escolher armas de longo alcance
para os robos, ja que os inimigos estaticos estdo presentes em varios setores e

Use as teclas de atalho para ter alguma vantagem na batalha. As principais séo:

Ataca da posicédo atual
Ataque de longa distancia
Ataque de curta distancia

Ataca a cabeca do oponente
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SOoONSsS
Os sons de Mechcomman-

der sdo comuns, ndo tém nada de A

extraordinario mas completam
bem o conjunto do jogo, que é
muito bom. O ponto positivo dos
sons fica por conta das interven-
¢Oes dos Mechwarriors informando
como anda a batalha e suas condi-

COMANDOS DO JOGO

~— CS comandos do jogo
=" sdo executados com o
mouse.

@ Seleciona e move
\/73\,5 Desfaz a selegdo

e -

— Ataca sem se mover

— Zoom do radar

Bombas de longo alcance

Os combates
entre Mechs
£ ~sempre resultam
HI .. . em belos efeitos
P - visuais,
i =~ contribuindo
- paraa
'\ qualidade grafica
i‘| do jogo
q

L=

\ ',

¢Oes. O ponto nega-
tivo fica pela falta de
uma trilha sonora de fundo que
acompanhe as emoc6es jogo.

CONTROLE

O controle de Mechcommander
€ bom. Os rob6s respondem rapi-
damente aos comandos e as teclas
de atalho ajudam bastante, princi-
palmente na hora da batalha. Por

Movimento com velocidade

Zoom na area de combate

Tipos de ataque

exemplo, para atirar nas pernas de
algum Mech inimigo, basta pressio-
nar 1 ou 3 e o botdo esquerdo do
mouse sobre a perna do inimigo.
Ha também a opcédo de se atacar
de longa, média ou curta distancia,
possibilitando, assim, usar melhor
0 potencial de cada robd.

Joco CoMPLETO

« Possibilidade de comandar até
12 Mechs e veiculos armados

e Caracteristicas e identidade
propria para cada Mechwarrior

e Possibilidade de jogo multi-
player via rede local ou modem

 Total de 30 missdes detalhadas

= Possibilidade de configuracéo
do armamento

A DEMO

Através da demo que estamos
trazendo no CD, vocé pode testar
0 jogo em 2 fases superlegais. Em
cada uma das fases, vocé tera de
completar trés objetivos, aparente-
mente simples, mas que véo fican-
do complicados conforme vocé vai
avancando. Na primeira fase, vocé
conta com trés robds para com-
pletar a missdo. J& na segunda,
que é muito mais dificil, vocé pode
usar até 4 robds, escolhendo entre
varios diferentes.

AVALIACAO
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Programador:

Microprose

Distribuidor:

Microprose

Endereco na Internet:
www.mechcommander.com
Contato:

001-3124708545

Requisitos minimos:

P 133, 16MB RAM, 2MB VRAM,
200MB de HD e Win 95.
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DIFICIL
\Vocé se considera um artilheiro nato? Entdo mostre sua habilidade

com a redonda, mande a bola para as redes do adversério, e grite gol!

0O Joco

Se compararmos esse jogo aos
grandes games de futebol, é claro
que Super Match Soccer se situa
numa categoria inferior. Porém, pela
proposta que o jogo busca ofere-
cer, ele até pode ser considerado
interessante. Torcida vibrante, to-
que de bola facil e atacantes habili-
dosos fazem parte desse game. N&o
acredita que ele possa cativa-lo?
Entdo experimente jogar uma parti-

da e mude de opinido.

Preﬂra 0S passes cur- ( )

tos no meio de campo.® 5

Os langamentos s&o \/)lﬁ, y
melhores quando vocé es- \’"
tiver acuado na defesa e quiser man-
dar a bola para longe.

Para marcar um gol, procure en-
trar diagonalmente na area adver-
saria. Posicione-se para um lado do
gol, espere o goleiro se posicionar
para esse lado e trogue de lado
rapidamente dando um chute forte.

Caso queira, troque os botdes de
comandos na tela de opg¢Ges de
configuragéo.

HIPER CD-ROM

GRAFICOS

Assim como em tudo no jogo,
os gréficos sdo bem simples, sem
muitos detalhes. Os jogadores séo
pequenos e o gramado possui
poucos detalhes, ficando o desta-
que para o vasto nimero de
cameras para utilizar durante as
partidas e nos replays.

SoNs

De uma coisa vocé pode ter
certeza: Falta de apoio da torcida
vocé nunca tera. O jogo pode es-
tar horrivel que a torcida continua
gritando, fazendo barulho e incen-
tivando o time até o final. Quando
sai gol entdo...

CONTROLE
Na primeira vez em que for
jogar, vocé vai sentir um pouco
de dificuldade com os coman-
dos. Quando estiver mais apto
com 0s movimentos, o proximo
desafio serd o de marcar um
gol no adversdrio, o que nado é
uma tarefa facil. A jogabi-
lidade ndo é o ponto forte
do jogo, mas também né&o
chega a desanimar.

Joco CoMPLETO

- E possivel disputar
Copa do Mundo, Liga Mun-
dial, Mini Copa, Mini Liga e
jogar em rede

e Optar por partidas de 10, 20,
30 ou 60 minutos

e 24 selecdes internacionais

e Opcdo multiplayer com mais
de 20 jogadores

« Editar nome e uniforme dos
jogadores

A DEMO

Jogue uma partida de 5 minutos
entre Estados Unidos e Pais de Ga-
les. Vale lembrar que vocé sé pode-
ra jogar com os Estados Unidos e
que a partida termina automaticamen-
te ap6s alguém marcar um gol.

'd 3\

COMANDOS DO JOGO

a!\?!‘“ Movimentam os
jogadores

=\

Passe e cabecada

i

({ Exere)

Langamento e carrinho

|

I

Chute forte (esquerda)
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Programador:

Cranberry Source
Distribuidor:

Acclaim

Endereco na Internet:
www.cranberry.co.uk/sms/
aboutsms.html

Contato:

Néo divulgado

Requisitos minimos:

P90, 16 MB RAM, SVGA, Win95




elite em missoes incr

0O Joco

Ao observar a apresentagao de
Commandos, se tem a impressao
de se tratar de mais um game de
estratégia em tempo real no esti-
lo construa-e-ataque, presente na
quase totalidade de games de es-
tratégia que conhecemos. Porém,
guando a explicacdo dos objeti-
vos da fase - elaborada como se
um oficial superior passasse as
instrugOes para vocé - comega, ja
da para perceber que o game

| 4'\

O cenario: campos de batalha da 22 Guerra
Mundial. Seu desafio: comandar soldados de

iveis

possui diferenciais. Quando final-
mente a missao se inicia, da para
ter certeza das inovagdes que a
Eidos, em parceria com a Pyro,
esta elaborando Commandos para
ser um sucesso. De cara, ja se
percebe a qualidade grafica com
gque os cenarios foram elabora-
dos e, ao comandar os soldados
de elite, vocé se da conta dos
estilo diferente do game: ao invés
de comandar uma base e cons-
truir exércitos, vocé comanda so-

E'Eﬁ

=
jmisl
(]
[
=
e
(=]
m

mente seis soldados altamente
treinados. Cada soldado apresen-
ta caracteristicas e habilidades in-
dividuais. Por exemplo: o Boina-
verde é capaz de se camuflar na
neve, o Mariner pode atravessar
rios e lagos com um equipamento
de mergulho, o espido pode se
vestir de nazista para ndo ser iden-
tificado, e por ai vai. Assim, as
estratégias empregadas para
resover as missdes sdo mais com-
plexas e requerem mais racioci-

|«

.\_.

s
-

|; , Todos veiculos de combate alemées foram
reproduzidos com fidelidade, conferindo mais
| realismo para os cenarios

HIPER CD-ROM



nio, pois a for¢ca bruta pura e
simples nédo funciona nesse game.
Opcodes de utilizar botes inflaveis
para deslocar os soldados, bom-
bas para destruir pontes, possibi-
lidades de rastejar e matar inimi-
gos com inje¢des letais, escon-
der os cadaveres para ndo levan-
tar suspeitas, utilizar um rifle de
longa distancia para atingir os ini-
migos e dirigir caminhdes e tan-
ques sdo algumas das indmeras
opcoes de combate que tornam a
estratégia de Commandos sim-
plesmente incrivel.

GRAFICOS

Para vocé ter a impressdo de
estar comandando soldados em
plena 22 Guerra Mundial, ndo bas-
ta ter um enredo e missdes que
remetem aquela época. E preciso
visualizar unidades, veiculos e sol-
dados que fizeram parte da guer-
ra e, nessa parte, Commandos é
simplesmente completo. A repro-
ducédo em 3D dos cenérios, cons-
trugdes, veiculos e armamentos é
perfeita, mostrando grande fideli-
dade em relagdo aos modelos re-
ais. A elaboragdo dos persona-
gens em tamanho grande (se com-

PN

parado a maioria dos jogos de

estratégia), permite que
detalhes do uniforme e
do equipamento de cada
soldado seja visto com

perfeigcao.

SONS

Ao andar pelos cam-
pos de batalha, vocé per-
cebe a variagdo sonora de um
local para outro. Por exemplo:
quando seu soldado se aproxima
de um rio, pode-se ouvir a repro-
ducédo do som de agua corrente,
da mesma maneira que vocé ouve
sons de cargas elétricas quando
sua unidade se aproxima de cer-
cas eletrificadas. Cantos de pas-
saros também podem ser ouvi-
dos de fundo. Com todos esses
efeitos, Commandos oferece um

HIPER CD-ROM

COMANDOS DO JOGO

~—_
Os comandos do jogos sdo execu-

tados com o mouse. .}

ambiente realista das missdes,
que, unidos com os efeitos de
tiros e frases que cada soldado
fala (cada soldado possui um so-
taque diferente), tornam a quali-
dade dos sons uma das melhores
ja feitas em games de estratégia.

CONTROLE

A principio, pode se achar a
jogabilidade um pouco complica-
da, no que se refere ao aciona-
mento das opg¢des de cada sol-
dado. Porém, ao se acustumar
com todas fung¢des, vocé vai des-
frutar de um game com facilida-
de para controlar os movimentos
dos soldados pelos cenarios.
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Programador:

Eidos Interactive
Distribuidor:

Eidos Interactive
Lancamento:

Final de Agosto
Endereco na Internet:
www.eidos.com
Contato:
techsupp@eidos.com
Requisitos minimos:
P120, 16 MB RAM, CD 4x,
SVGA e Win 95.
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Para fazer o soldado correr, cligue duas ou mais vezes
no local de destino.

Para observar o campo de visdo dos inimigos, clique no
olho do menu superior e clique no soldado inimigo.

Para se mover rastejando, clique na figura do soldado
deitado no menu superior.

Se vocé quiser fazer com que todos soldados se movam
ao mesmo tempo, clique na figura de cada soldado (no
menu superior) com a tecla Ctrl pressionada. Esse método
também permite que todos soldados atirem ao mesmo
tempo.

Sempre que possivel, esconda os corpos dos inimigos
mortos (apenas o Boina-verde e o Espido sdo capazes de
carregar 0s COrpos).

Ai vao as dicas de cada soldado:

Boina-verde

Esse soldado é capaz de se camuflar na neve.
Para fazer isso, figue sobre uma area coberta
de neve e clique na P4 da mochila de equipa-
mentos.

O Boina-verde pode pular muros: cologue o cursor sobre
0 muro, espere ele mudar para um gancho e dé um clique
no mouse.

Espiao

O espido é capaz de vestir o uniforme inimigo
e passar despercebido. Encontre um varal de
roupas em um acampamento nazista, coloque
0 cursor sobre as roupas, espere a alavanca
aparecer e dé um clique com 0 mouse.

Quando estiver disfarcado, clique na injegdo na mochila
de equipamentos, se posicione atrds do inimigos, coloque
0 cursor sobre ele e dé um clique. Se vocé for visto por
algum inimigo, seu disfarce desaparecera.

Mariner

O mariner é capaz de mergulhar. Para habili-
tar esse recurso, chegue na margem do rio e
quando o tanque de mergulho aparecer na mo-
chila de equipamentos, clique sobre ele.

Sabotador

Esse soldado permite que vocé atravesse cer-
cas. Para isso, clique no alicate da mochila de
equipamentos e clique na cerca.

Motorista

Para dirigir o caminhdo, coloque o cursor

sobre o veiculo, espere virar uma alavanca e
dé um cliqgue no mouse.
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0O Joco

Ao falar em simuilador de heli-
cépteros, oprimeiro nome que sur-
ge a cabeca € a série Comanche.
Sendo um sucesso desde a pri-
meira versdo, sempre com gran-
des inovagdes graficas e de
jogabilidade, Comanche conquis-
tou com méritos a fama de ser o
melhor simulador de helicépteros.
Comanche 3, verséo que trouxe o
sistema Voxel Space 2, revolucio-
nou o universo de simuladores
com um sistema de véo baseado
em dados reais do RAH-66 Co-
manche, fornecidas pela prépria
Boing-Sikorsky, fabricante do he-

Novas missoes
para o melhor
simulador de

helicopteros de todos os tempos

licoptero. Agora a Novalogic esta
preparando a nova versdo da sé-
rie: Comanche Gold. Com algu-
mas melhorias gréaficas, mais ar-
mas e veiculos, opgdo de jogo
Multiplayer e mais missdes,
Comanche Gold promete ser mais
gue um simples pacote de mis-

«

]

Além das varias opgdes de armamento, o jogo completo ainda traz a

| reproducdo da visdo noturna (existente no helicoptero real), que permite ao
piloto enxergar aeronaves inimigas em locais com pouca luminosidade

7{, Z

¥

sbes (principal-

mente porque ndo

precisa do jogo

completo para ro-

dar), mas sim uma nova versao
do prestigiado simulador.

GRAFICOS

Alguns aspectos graficos foram
melhorados, como mais detalhes
dos cenérios e varios efeitos cli-
maticos, tornando a sensagéo de
pilotar ainda mais real. O suporte
para chips MMX permitem mais
detalhes e mais velocidade. O (ni-
co ponto que Comanche Gold fa-
Iha é na auséncia de suporte para
placas_aceleradoras 3D, pois ali-
ar a excelente jogabilidade que o
game apresenta com gra-
ficos texturizados iria dei-

xar Comanche mais in-

crivel ainda.

N

motor

(1) Oﬂ Selecionam armas
Dispara as armas

@ Sistema de zoom

'@ 2 ‘@ Muda angulo de visdo
=

Menu principal

HIPER CD-ROM



SONS
Uma muisica que estimula o
jogador para o combate é a ca-
racteristica marcante do som de
Comanche Gold. Em geral, os
sons de explosdes, tiros e co-
municagdo com os outros pilo-
tos através do radio mantém a
qualidade do Comanche 3.

CONTROLE
Uma das maiores quali-

dades da série Comanche ¢é a fa-
cilidade de pilotar o helicéptero.
O sistema Voxel Space proporcio-
na a criagdo de graficos que flu-
em com suavidade, conforme se
movimenta pelos cenarios. Com
certeza essa qualidade auxilia e
muito no momento de realizar
acrobacias que exigem preciséo.

Joco CoMPLETO

» Diversos efeitos climaticos
que deixam as missfes ainda
mais realistas

Logo que iniciar a missdo, aperte a tecla Esc, vd ao menu
Controls e verifique se a configuragdo dos controles esta habi-

litada para o Joystick.

Sua misséo sera destruir os barcos dos inimigos que estéo trafegando pelo rio.
Siga os pontos que estdo numerados para encontrar a posi¢do dos inimigos.

Utilize a metralhadora (tecla Z) para destruir o primeiro grupo de barcos. O
segundo grupo possui armas mais poderosas, portanto é bom usar os

misseis de longa distancia (tecla V).

Aperte a tecla F2 para aumentar o campo de viséo.

HIPER CD-ROM

e Opcdo de travar excitantes
combates via rede
~ Varias missdes com diversas
fases com objetivos desafiadores
e Opcdo de escolha entre
um arsenal de armas de dltima
geracao

A DEMO

A demo do nosso CD traz a
opcdo de escolha entre 4 pilo-

o
¥

tos para combater em uma mis-
sdo, na qual seu objetivo serd
destruir barcos inimigos que
estdo ao longo de um rio préxi-
mo a sua base. (- )

Programador:
Novalogic
Distribuidor:
Brasoft
Langamento:

Ja disponivel
Enderego na Internet:
www.brasoft.com
www.novalogic.com
Contato:

(011) 865-2030

Requisitos minimos:
P 133, 16 MB RAM, CD 4x,
SVGA e Win 95.
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Vocé sempre sonhou em

se tornar um heraéi?

Entdo salve uma equipe © “==° A
de cientistas da morte 18 de Dezembro de 1998. Vocé

z _ z chega em casa e verifica que ha
Como? é s6 matar todos -

: ; Uma mensagem estranha na secre-
0S Z.UmbIS € Criaturas  iuia eletronica. E um recado de
malignas que cruzarem sophie, sua esposa. Ela esté falan-

seu caminho. do muito rapido e complicado. N&o
da para entender muita coisa, ape-

seres humanos

nas sabe-se que ela esta em peri-
go. Vocé decide ir para o lugar onde
Sophie trabalha, a DBR Corporation.
A DBR é um laboratorio clandestino
fundado pelo governo para condu-
zir experimentos de bio-engenharia
de formas de vida. Devido a nature-
za desse tipo de pesquisa, noticias
de desaparecimentos de funcionari-
0s ndo sdo anunciadas.
Infelizmente, uma das
experiéncias nao foi bem-
sucedida, resultando no
surgimento de zumbis que
se espalharam por toda a
parte. Sua missao sera res-
gatar a equipe da DBR,

- _JOS monstros sdo bem além é claro da sua espo-

agressivos e nao hesitam sa, e eliminar todos os mor-
em arremessar e capturar

tos-vivos ou mutacdes ge-
néticas que encontrar

HIPER CD-ROM



pela frente. Sua poderosa arma
vai destruir cada pedaco dessas
criaturas, mas € melhor atirar ra-
pido, sendo eles fardo picadinho
de vocé.

GRAFICOS

Existem duas opc¢bes para ro-
dar The House of the Dead no seu
micro: uma com 3D e

SEREa @
outra normal. Nem pre- :

cisa dizer que com uma l"—'!{':
placa 3D o jogo é cheio -

de detalhes e movimen-
tos impressionantes
(especialmente quando
0s zumbis explodem na
sua frente). Porém,
vocé também encontra-
rd uma boa qualidade jos
gando com graficos nor-
mais. Nesse modo, vocé
pode escolher jogar com
resolucdo 640x480 ou
320x240.

SONS

A parte sonora do game néo
traz nada de empolgante, mas tam-
bém ndo compromete a qualidade
do mesmo. Gritos de socorro,
murmuros de zumbis e disparos
de armas podem ser escutados
constantemente. Vocé conta ain-
da com a opcdo de editar os efei-
tos sonoros e a musica do jogo.

CONTROLE

Vocé s6 podera controlar a mira
da arma, assim como recarregé-
la e disparar tiros. Se por um lado
pode ser bom, pois dessa manei-
ra vocé consegue mirar a arma
mais facilmente nos zumbis, por
outro é ruim, porque tira a mobili-
dade do personagem e deixa o

_JO realismo das mortes é bem grande.

Prova disso s6 os pedacos de corpos, que
ficam voando para todos os lados

jogador curioso por vasculhar todos
as partes do cenario, 0 que se
torna impossivel desse modo. As-
sim como na parte grafica e sono-
ra, vocé também podera con-
firgurar os comandos do jogo a
partir do menu.

Joco CoMPLETO
e Quatro capitulos cheios de
mistérios e agdo

ganhe uma vida.

grante da DBR.

Descendo a escada ao lado da casa, existe um latdo bem ao lado.
Atire nele e atire novamente na caixa de remédios para que vocé

Quando se deparar com algum zumbi que tenha nas méos uma serra elétrica,
atire primeiro em seu braco para ele ndo o ameagar mais com nenhuma arma

Tome cuidado para ndo atirar nos membros da equipe DBR, pois assim vocé
pode morrer mais rapidamente além de perder pontos.

O jogo ndo se torna linear cada vez que vocé salvar um refém de um zumbi.
Vocé podera seguir por outros caminhos diferentes sempre que salvar um inte-

HIPER CD-ROM
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COMANDOS DO JOGO

Movimenta a mira, ati-
ra e recarrega a arma

G/

Movimentam a mira (te-
clado numérico)

B
®

Barra de espago: atira

Recarrega a arma (tecla-
do numérico)

B

|

* Mais de 11 tipos de criaturas
hediondas para se despedacar
com tiros

e Suporte para placas acele-
radoras 3D

e Graficos extremamente realis-
tas, onde os detalhes sao inimeros

= Vers@es Direct Draw e Direct
3D otimizadas para placas acele-
radoras 2D e 3D

A DEMO

Vocé vai ter a oportunidade de
jogar um trecho do primeiro capi-
tulo do jogo completo, chamado
“Tragedy” (tragédia). Nesse capi-
tulo, vocé chegara ao laboratério
da DBR e vera sua esposa sendo
levada para outro lugar. Para inici-
ar o resgate, vocé devera come-
¢ar a matar todos os zumbis e
criaturas que vir pela frente.
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Programador:

Sega

Distribuidor:

Tec Toy

Lancamento:

Nao-divulgado até o
fechamento da edicdo
Endereco na Internet:
www.sega.com/ www.tectoy.com.br
Contato:

(011) 861 5421 (Tec Toy)
Requisitos minimos:

P133, 16 MB RAM, DirectX 5.2,
Win 95




dos melhores

JOGOS

N esse més, a Hiper CD-ROM teve um arduo trabalho para colocar para vocé as dicas dos melhores
" e maiores jogos para PC. Tudo isso para que vocé, possa sempre se dar bem em qualquer tipo
L de jogo. Basta conferir as dicas de jogos, como: Unreal, Forsaken, Motorhead, Battlezone,
Dominion, M.A.X 2, SWAT 2 entre outros.
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Para passar em todas as mis-
sdes, basta colar os coman-
dos abaixo no arquivo swat2.ini
no diretério raiz de Swat 2,
Todas podem ser acessadas
através do modo quick play
[Missions Played]

BZBODY - Escudos ilimitados.
BZFREE - Pilotos ilimitados.
BZRADAR - Mapa completo.
BZTNT - Municéo ilimitada.

Durante o jogo pressione TAB
e escreva esses codigos:
ALLAMMO - muni¢@o completa
BEHINDVIEW 1 - Modo de vi-
sdo em 32 pessoa.
BEHINDVIEW O - Visdo normal.
FLUSH - melhora gréficos ruins.
FLY - Modo de voo.

GHOST - Atravessa paredes.
GOD - Modo Deus.
INVISIBLE - Invisibilidade.
KILLPAWNS - Mata todos os
monstros.
SLOMO [NUMERQ] - Velocida-
de do jogo (normal é 1.0).
SUMMON [OBJECT] - recolhe
arma, item ou monstro.
WALK - Retorna para o modo
normal.

SM1=1 TM16=1
SM2=1 T™M17=1
SM3=1 T™M18=1
SM4=1 TM19=1
SM5=1 TM20=1
SM6=1 T™M21=1
SM7=1 T™M22=1
SM8=1 TM23=1
SM9=1 T™M24=1
SM10=1 TM25=1
SM11=1 TM26=1
SM12=1 T™M27=1
SM13=1 T™M28=1
SM14=1 TM29=1
SM15=1 TM30=1

Birthright

Primeiro pressione F3 e de-
pois escreva esses cadigos
usando o CAPS

SYNADV - Acessa todas as
fases.

SYNCASH - Dinheiro.

/ ' HIPER CD-ROM




BIGFOOT - Melhor chute.
GLOVES - Pegadas de bola
faceis.

JACKHAMMER - Melhor braco
firme.

LEECH - Melhor defesa.

Times extras:

ALOHA - NFC.

COACH - Todos os times do
Madden.

GOLD RUSH - Todos os times
dos anos 80.

LEADERS - Todos os lideres.
LOIN CLOTH - Epoca Tiburon.
LUAU - AFC.

ORRS HEROES - Time da EA
Sports.

PAC ATTACK - Todos os ti-
mes dos anos 60 .
STEELCURTAIN - Todos os ti-
mes dos anos 70.

Estadios extras:
DANDAMAN - Velho estadio do
Miami Dolphins.
DAWGPOUND - Estadio do
Cleveland Browns.

GHOST TOWN - Velho oeste
(texas do século passado)
JETSONS - Astrodome
OLDDC - Estadio RKF
SHARKSFIN - Complexo espor-
tivo Tiburom.

SNAKE - Velho estadio de
Oakland.

HIPER CD-ROM

Dominion: Storm Deer Hunter

Over Gift3

DHBAMBI - Mostra todos o0s
animais
DHBIGBUCK - lebres grandes.
DHBUCKDOWN - Veado néo
corre se vocé atirar
DHDOEINHEAT - Atrai veado
para a sua direcéo.
DHFASTGUN - Recarrega ra-
pidamente.

DHMONSTERS - Atrai veado
grande

DHSPORTAXI - Veados grandes.
Dhstealth - Invisibilidade.

Durante o jogo, pressione
Enter e digite os seguintes
codigos e pressione Enter
mais uma vez:

LUSHEE - Aumenta recursos
ZIPPER - Acelera contruges
INFRARED - Revela mapa
COMBUSTION - Destrdi unida-
des inimigas

Motorhead

Modo supercarros
Nas opc¢des pessoais, digite 0 nome Supercars e selecione: “Grem”.
A camera mostrara a corrida de cima

Modo mega-primavera

Nas opc¢des pessoais, digite “Demon” e selecione “Grem”. Seu carro
ficara equipado com uma suspensdo dura

Suspenséo estilo-LA

Nas opcdes pessoais, digite “G-ride”e selecione “West” .
Gravidade da lua

Nas opcdes pessoais, digite “Buzz Aldrin”e selecione “NASA”.

Dia da Salvacdo

Ache o arquivo libday.ini, abra num editor de texto. No arquivo,
mude cheats=0 para cheats=1 e salve. Enquanto estiver jogando
Liberation Day use esses cédigos:

TAB L - Perde a fase.
TAB P - Pontos ilimitados
TAB R - Blindagem completa.
TAB W - Vence a fase.




Black Dahlia

Digite os seguintes cédigos
para passar por algumas das
charadas
LEADHEAD - Espelho manchado
LOGHOUSE - Casa de madeira
TURNKEY - Armério no sétao
Digite esses codigos em qual- de Louie
quer menu: ARTHUR - Tabela do quarto do
BUBBLES - Ativa 0 modo de corvo
caédigos. RINGDING - Sela
FULLMONTY - Possibilita sele- CANCAN - Sonho/arcada
cionar fase. PRESSURE - Alavanca da clo-
IAMZEUS - Possibilita modo aca/bares
invencivel. NIMBLE - Sala do castical do
corvo
SUNSPOT - Sol/planetas/porta
LADYBUG - Sala do tesouro n° 1
Modificar uniformes KEYPUNCH - Chave/sala do te-
Pressione start e qualquer botdo de acdo para girar as imagens souro n° 2
selecionadas duas vezes para ativar o segundo uniforme dos perso- GEAROIL - Sala do tesouro n°® 3
nagens, excetuando Sonya e Tanya. A sele¢do de suas imagens TEMPLE - Coluna da principal
devem ser giradas trés vezes. cémara
Lute como Goro BLOCKHEAD - Escorregador
Termine o0 jogo com Shinnok. Entre na tela de escolha do lutador, ROCK33 - Blocos de pedra
escolha icone HIDDEN usando RUN e mantenha pressionado. Pressi- BOXTOP - Porta bagagem no
one para cima 3x e esquerda para iluminar o icone do Shinok e trem
pressione BLOCK quando ainda estiver segurando RUN CANDYCANE - Fechadura
Lutar como um Noob Saibot TELEPORT - Telegrama
Termine o jogo com Reiko. Digite o cédigo Kombat 012 012 no PEEPER - Telescopio
modo “versus”. Saia dessa partidsa entre na tela de selecdo de BONGO - Reldgio cucko
lutador, escolha o icone HIDDEN usando RUN, e mantenha pressio-
nado. Presione entdo para cima 2x e esquerda para iluminar o icone
de Reikon e pressioen BLOCK enquanto estiver segurando RUN
Selecdo de estagio Single Player
Entre no menu “Practice” e selecione o estagio anterior ao desejado |
por vocé que aparecer. Inicie uma partida no modo practice, saia
imediatamente. Inicie uma partida no modo single plyer para come- |4
car no estagio desejado.

/' HIPER CD-ROM

Durante o jogo digite o seguinte:
[MAXSPY] - Veja todos os ini-
migos (incluindo os animais)
[MAXSTORAGE] - Pega 0 ma-
ximo de material basico.
[MAXSURVEY] - Vé todos os
depositos no mapa.
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