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& (GAME OVER PARA AS
FERIAS, MANIACOS!

DONKEY 2

TUDO SOBRE 0 JOGO DO MILENIO!

ROCK: AEROSMITH DA CANJA NO SEU MEGA!
SATURN: PORRADAS NA LUTA E NA CORRIDA!
J-64: NINGUEM AINDA ARRANCOU DA CAIXA!/
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Esta edipao da Herdi Games ¢ wmotive de
muita alegria ¢ comemoragsc. Chegamos
“6 WkWero cince com « certeza
d i consolidada de ser a maior e wmelkor revista
A f  dadreano Brasil. Pelo menos ¢ 6 que dizew
’ as vendas da HG ew relapio Gs concorrentes.
Esta edigas desvenda para voeé o principal langamento das férias: o
animaleses Donkey Kong 1l, para Super NES. Uma reportagem complets,
ecom tlez paginas, ensing tude ¢ que voeé precisa saber para salvar ¢
gorila mais famose do mundo de um sequestrs. Confira ainds as manhas
do Gargoyles, um jogago que apenas « equipe da HG conseghin termingr.
Sewt falar no sextets mais famoso do planeta: os Power Rangers, que
GGOTG atacam em kma sensacional aventura ne Mega Prive. 1556 ¢ 56 ¢
comego. Descubra chtras maravilkas assim que voeé comepar & folkear
G revista. Agora sew querer bajular ninguew, wais importante do que
nossa «legria ¢ & sua satisfagas, cars maniacs, € por isso que
antes mesmo desta edigao chegur as baneas, ja estavamos
trabalhande « todo vapor nea edigds
segkinte. Esse @ 6 HGSSG WaGioT

objetive: fazer uwa
reviste cadea vez
welkor, para nac

perder « Ska
confianea.

Cian Graphics Renato Krausz
Visual Reporteres
» L& mxm Marcelo M. Cruz
Rot llm[l I Havio dos santos
Playiesters:
Correspondent: He-Man Ovn Xan
Cassio Bloisi Hambitos Boris/ C.Tolls

Heroi Bames no.05(levereiro de 1396) e wms parcera 62 Nova Samps Dimetriz Editera com 2 Editors Acme Nova SampzDretor,
Carias Carzamalts. Acme: Diretores. Antre Farastierd ¢ Rugerio de Campos Eagereco. R. Basdio da Canha, 213, Vilz Madalen2 -
CEP-D1544-000 S2s Paule SP Tl Comencizl(D11571-3232. Todas s imagens pubdcadas nesta revista sa0 usadas para efeilo oe
resenta ¢ (em 000S os diretes reservades: © Wowey, © Acctaim, € Sega © Wmtendo, © Seay, © Panasonic, & mterpiay, ©
Wee Ges. © Capcom. © Nomam © Marve! Comics W ROTHS A



Taquln, no .lam foi, como tnlln nmdn ja
_sabia, o Iam;unentn do Ultra 64, o mais
poderoso console do momento. Mas
illﬂmamuh nao fol vendido na lm

tava ali sé para se olhar
ammmademmmssn,

statar, ele ¢ iem parecido com as

s, ou seja, o Uitra 64 ¢ DEMAIS!!

0 sonho de qualquer
a forma das maos),

ﬁ"-’hg;a ideal para

especulagms%rtas nas HE
0 controle, Iulgalln em varias cores, mm-es

em na casa de algnm am;m seu que estara
guracoe tdele. Sacnu?’ AL

perdeu mle nao asta acnhmmadn com -
%snmams Para lrmuma m@m

b e, L e
. llﬁjﬂ llo Mario Vi delirar. Na versio do Ul- .
' ' h&muﬂomum mtel-lmanm'
nn monte de efeitos mcials e novos dmﬁos
m 0 mlm-ola 30 ele m:a um jogde. .
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'IE!,.' .. -'Er :iu.-

A bolinha rosa, mascnte da I\Imtlnllu.

72 escorrega sobre super-llicles onduladas. Vocé
*+ pode ]qﬂ' com até 4 jogadores, cada um.
ando empurrar o nlltl‘n pra fora das

| 2 -'-':""..1.'-;- i
W Y =i )
5

'RE- | B .::‘-
dii:ﬁ._l.'.'.l :.. ) :
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S IIII\III Pilot Wings deixa o antigu no emnm
He d4 ao jogador uma real sensagao de. estar
anlln com dlulrsas vistas @ naisagins

W 007 tem que derrotar o mﬂuaﬂn'ﬂqﬂemye
i Pena que tila'am as namor‘ulas do nmlm.

o FiX “"U‘M‘-E'as é clarn qua com
| hmalsm'mlsns Tenhaumpouco



A '-"Uﬁf@ Julll 84,6 uma RPG _qug ,.sa

mWhma

Bra, a tmlldalla dos pﬁﬂm ¢ efeitos
‘ mmls‘im njogn MAL Vai

-.-"

i sy
s d

Mnado em que vocé pode thtlmr qualquer
coisa que na sua frente. llmellmre
que vocé ganha lllnhnm para fazer issn,

 famosos AT-AT's, Scout Walkers e os Probots.
~ Esse jogo nao saira em nenhumm outro console;

“para o game. A época da histéria é entre o
Império Contra-at *’pnmmm

e P OUEN COMECAP a comemorar, cabras. Esse
Ry =% e jogo ¢ Mo esquema to F-Zero, $0.que muito
e W ‘,:a_.::r::..___ ; manl . P
: _ d efeito da agua, mmmicn pra caramba.

' h . Nas curvas, alamlmnl'mmlasnnm vm
vai se sentir navegando. e

.'!.:'.3 3 g
'.-F'-,g-

'\-\."E |

Jm Essamhmmmmnsmtq;lm-es mas
EWew  tem novos. eleitos e pistas. As Vistas sio_
: MES A n-ﬂnde vantagem tlessa versao

| parsmmlsmns,
€ mrm como rei Koopa.

:g.mj

Vocé ma chance iinica de lutar contraos .

o roteiro de um filme foi feito especialmente .

cipais diferencas 60 |

s podem jogar ao mesmo tempo. . '

“uma histéria chela de personagens e tramas.
“. Votd vai ser Jack Fremont, uma espécie de James Bond. Mas o tema

" destros como canhotos. A posigdo dos hotdes

‘PlayStation. 0 jogo vai ser mais ou menos igual a0

A mcnmse maawsmmmm T R
senhor filme-game interativo que deve pintar

nas lojas provavelmente no meio do ano, para
PlayStation. Cada vez que vocé jogar, vai se
_leparar com novas situacdes e desafios, em

esta bem fora da atualidade: vocé vai estar enwlhmn uma m
com espioes russos e codigos nucleares. | 7
Asmsammnanmsolvemnsemr naralm %
= _{rente a rival Sony. A SNK é famosa por seus jogos de
mmaMepehmsoleNeum Pﬂnmnln a
SNK vai fazer versdes de alguns dos seu
. Saturn e a Sega vai fazer o mesmo para o Neo
Geo. Mas ambas Querem proteger seus melhores jogos ” ©
ntagem do acordo. Entao, que raio de unido || ©
¢ esta em que 0s mais legais vio ficar fora da treta?!

’Wﬂi @ Cﬂnhi

Esta pintando um controle analogico desenhado inicialmente
para jogos de simulacao de vdo, que atende tanto :

tambhém fol melhorada e agora permite
movimentos m rapidos e precisos.

'maior sucesso nos Estados Unidos, em versio para g

desenm Paraqwnmaviu allstnﬂaqpassann

rnlmmnmm‘hmm 0 Mﬂmucnnm
por u eumdadedmndallw(mwhuniﬂosl
Iluantlo User decide jngarun ma aikm
umutadnr, 0s cidadaos da Mainfrs
llammrelmtu; iy
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RPE conguisia o mundoll!

0 mundo do RPG tem mais uma Imllollcia
esse ano. £ o lancamento do incrivel
Samml Shmluwn que deve rolar antes

|||nta|- a vocé durante a jornada e I:mhém

anal-eq'aﬂmrmdossm A histdria
ebasem:lasueniesdalutadnm

Vncecmnmm:aenmam

“'de estar num lugar escuro

morrendo de tédio e sem poder usar
um Gameboy para fazer o tempo
passar mais papido, por causa da
falta de luz. Como por exemplo numa
viagem noturna de aﬁihus sem
conseguir dormir. Fol pensando .
nisso que a ASF Associates esta criando o PCL 3tlll um snstema m! hz

portatil que voce acopla no teu Bameluw e consegue enxergar a tela
em gualguer sﬂuagau.

Clive Barker ataca ﬂwe‘unﬂme G

Para vocé que delirou com Renascido do Inferno (Hellraiser) e esta 5 [

-ansioso por novidades, ai vai: esmmuesenvdvmﬂmgmesmm
pelo bom e velho Clive Barker e pmmda pela Virgin!!! Clive am
escondento o jogo, fazendo misterio sobre o m

Mas pelo pmm gue conseguimos arpancar tele,
“deu para sacal' que vai ser um game

supercompleto. A historia é de um garoto hibrido
fue nasceu de um pai fantasma e de uma mae e
carne e 0$so. Ele entao pode tmmmnn 0

ntdo dos vlvns como no dos mortos.

i, IIIGM* “““‘tﬁii

s

1.'1\!-1'-.
llllim llmlre uor
OTERR. d
; [y
comom 0 a :
i
¥ i
a Bom 3
{ 't L] r
Hﬂ. .I..

S | [
|||||||

wm
conhecidos, mas também pode criar b perso

wm vocé

_..JJ-JPJul“ - Y
ne g b2 metalica vocé

**pntennm Esnnlha enm. _classes de
- m diferentes e 6 estilos de combate.
He também tem uma por¢ao de ‘comhos
e muvlmenm esp&cim que vao com

\i?f ~
vmh ouviu a exmssan "no Iugar erradn na Ilm'a erraﬂ"? Pois e,
_parece ﬁm ela foi feita para o Virtual Boy. Como tltima tentativa para
“vendé-lo, a Nintendo vai baixar os precos, o que também devera ser -

iniitil, Sem falar que vai continuar car nho para nds. -



HEROI GAMES

A heréi games selecionou os 16 melheres jogos deste més e

totlos o5 eonscles e areatles!!!

16 bits
Samuraii Shodown Il - NEO GEO
Donk Kong Contry Il - SNES

Toy Story - MEGA
Gargoyles - MEGA
Super Mario RPG - SNES
Water World - MEGA
Fifa Soccer 96 -
Doom Troopers - SNES
Kabuki Clash - NEO GED
Killer Instinct - SNES

Areatle
Alpine Racer - Namco
indy 500 - Sega
Rave Racer - Namco
Ultimate VK3 - Midway
Marvel Super Heroes - CAPCOM
Virtua Strike - Sega
Desert War - Jaleco
Virtua Cop 2 - SEGA
Crypt Killer - Konami
~ Dangerous Curves - Taito

32 bits

Loaded | - PSKX
X-Men:CoA - SATURN
Darkstalkers - PSK
Po'ed - 300
High Velocity - Saturn
Criticom - PSK
Ridye Racer Revolution - PSX
Fita Soccer 96 - PSK
Lost Eden - 300
Corpse Killer - Saturn

heréi Games
Twisted Metal - Saturn
Rock'n Roll Racing - SNES
Tekken Il - Arcade
Mario RPG - SNES
Maraton - MAC
Doom Troopers - SNES
Fifa Soccer 96 - 300
Darkstalkers - PSK
Gargoyles - Meya

Daytona USA - Saturn
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. fases secretas, os

- moedonas marcatlas

Acredlite se quiser! Este eléssico para Super NES dé
um banho na primeira versée, que jé era boa.
Graficos ewm tereeira dimensdo, mais resis e

eaprichatlos, e noves amigos ¢ inimiges o gorils

wais famoss do munde recheiom o game. A &

P histéria também mudon: 1o foi

\ . \2 capturatlo pele terrivel Capital K. Rool. %
R Seus amiges Diddy e Dixie devem =
resgata-le. Widdy e Dixie sé4e
T o namoratles, Ele é mais rapide que ela, =
Mas ¢ gata  pode pular maiores

distancias grapgas & seu cabels que funcions

como hélice. 6 game esti um poucs mais difieil que =
4 primeira verséo. Nao vacile: é importante manter. &
 sewmpre pele menos duas moedas para ir salvantle s =
joge sempre gue possivel. A aparecer a vevozinha =
wrinkly, nés pense dnas vezes e salve o game. Ghem
jogon & primeira versao jé sabe: sempre que veeé
passar uma fase, é possivel voltar 4 ela e sair =
quande quiser. Fazer isse é meleza, basta apertar =
Start e depois Seleet. Entdo, eseolha uma fase cheia
de wmoedas e acumule vidas. Aquele velhe desafm de

fazer a maior poreentagem do game
esté mais difieil de que nunca:
voeéd deve achar todas as

bonus stagies ¢ 4o (@

eom 4 sigla VK",
E mole?!

Olha, para comeco de conversa voce
deve sempre entrar no Kong's College
e pagar duas moedas para a vove Wrin-
kly salvar o game da onde vocé parou,
ou seja, com todas as fases passatas,
moedas acumuladas etc. Ai sera possivel
visualizar a porcentagem do jogo.

Sempre que voce comprar o Hire Plane

no Funky's Flight é possivel acessar
qualquer sub-mapa sem precisar passar
pelos chefoes novamente. Muito dtil
quando vocé mudar de mapa e quiser
voltar para acumular moedas e vidas.
Legal, ne?

'_"Bam \rlndn a0 Swnky's Bonus, uma
espécie de cassino onde nossos
';'amlgulnhns pagam e tentam a sorte
‘grande com jogos de adivinhacéo. E

msmmnlmaten'asvlmmmo

mais caro. Decore as respostas para
poder recuperar vidas toda vez gue
entrar. Boa sorte!

Quando voce entrar no Kong's
Museams, o vovo Cranky o ajudara com
dicas sobre o game, tipo movimentos dos
kongs, como abrir coisas e como matar
inimigos. Fora isso, em alguns pontos do
mapa ainda e possivel ganhar vidas.

Direcional - mmmmmﬂﬂﬂ‘m i)
Y - cambalhota -
Y noar- Iatlllulnlliwum
Y pressionado - Kongs correm
Ymnhﬂnmmnm m-nu. |
Para arremessa-los, soite Y g '
B- MMMMM}
Y + B - pulos mais fortes !
A ummnmmm
A com amiguinhos - ativa os poderes
m-um tﬂﬂlﬂlhm

- rmEme——T— T Ew T .



Nossos mm: iniciam o jogo no
navio pirata do Capitao K. Rool, 0 inimigo

principal que raptou Donkey. Este ¢ o
primeiro sub mapa do game. Decore
todas as fases e voite sempre para
acumular meedas e vidas, pois
obviamente sao as fases mais faceéis.

0 super cabelo de Dixie deve entrar em
acao, permitindo pegar os intens mais
distantes. Agora uma bela dica para
quem nao jogou a primeira versao: TODA
fase do game tem as quatro letras "K",
0", "N", "6" escondidas. Sempre gue
vocé formar KONG, vocé ganha uma vida.

G o TR

0 0. 0.
:s

F -

Ainda nesse mapa conheca um dos
amiguinhos dos Kongs mais iteis: Rat-
tly, a cobra-mola, que pode pular sobh
quase todos os inimigos e atingir 0s
lugares mais altos. Para usa-la, hasta

segurar o botao “"A” e a mola sera
acionada. Soite o hotdo para ver o

0 primeiro chefao deste game € o Krow.
Desencana, este passaro metido a pirata
nao mete medo. He vai derrubar ovos
nos nossos amiguinhos. Pule em cima
dos ovos arremessados para impedir
que eles o acertem. Em seguida, acerte
o inimigo com os ovos. Existe uma moeda
escondida no ninho. Pule para pega-la,
se voce tiver a manha!

No final de cada fase ha um
barril piscando com varios
itens. Decore a sequéncia deles
e salte sobre o barril quando
aparecer o item anterior a
vidinha |

0 proximo sub mapa do game meostra
nossos colegas Kongs debaixo da
montanha do mapa principal. La estao
destrocos de um navio e muitas lavas.
0 cenario dessas fases, acredite, €
sensacional!!l! Cuidado com as lavas,
pois além de gquentes, sao fatais.

Preste atencao nas fases que contém
as segoes de barrilzinhos que lancam

" POssos amigos ate o final da fase, pois

existem fases de bonus escondidas.
Para pegar os itens muito altos o jeito é
apelar mesmo para o arremesso do
colega para cima. Demais!!!

Nao seja apressadinho pulando direto na
lava quente diluida. Saite primeiro em
cima da amiguinha Clapper, essa
foquinha simpatica. Ea assopra na lava

e deixa tudo tranquilo para os Kongs

nadarem, sem se queimar. |
Por veceé esperava, nao é
mesmo?

Hora de enfrentar Kiever, a espada
gigante. Esse chefe & $0 um pouco mais
dificit que o Krow. Para destrui-la o
esquema é acertar a bala de canhao
bem na base da "crianca”. Apos algumas
tacadas, aparecerao alguns ganchos.
Nao marque bobeira e corra para a
plataforma ao lado para pegar a
proxima bala de canhao. Tranquilo!

' Gaste algumas jogadas
- decorando as respostas dos
~ jogos de Swanky, pois assim,

- nas varias vezes que ele

| aparecer no game, vocé
| garante cerca de oito vidas!



ansns amluuinhns partam nara 0

mmmmmmm
lla ilm cnln Illll nl'lt:ndiln glgantu nn

Hom, m emcia d& whm cnm um__
mmmmmmm
| - Anote essa dica: o lance é nadar sampl's- .

;prmdm a ele amuemm ] rﬂn lla'_

08 barritdinhos marcados com

D uma espécie de estrela pratea—
Comece esta fase andando diretopara  da s@o os marcadores de fase:
esquerda, faca os Kongs passarem sempre que conseguir pega-los,

pelas abelhas e vocé pegara um tesouro  vocé comecara do lugar emque
logo atras delas. Tome cuidado para o barril estaval e

nao tocar em nenhuma ahelha,

0 quarto sub mapa de DKC il comeca em
um parque de diversoes do terror
comandado por capangas do Capitao K.
Rool e termina em uma colmeia de
ahelhas gigantes. Nesta parte tome
cuidado com o mel: ele gruda os pés dos
Kongs no chao.

Existe uma fase gue é uma loucura: os
Kongs estao numa montanha russa em
que o carrinho é uma caveira! Busque
0s barrilzinhos verdes e fuja dos
vermelhos. Os verdes abrem portas e
aumentiam o tempo, enquanio 0s
vermelhos fazem o contrario. =~

No meio da floresta nossos amiguinhos
andam pendurados em cipos e as
abelhas voitam a aparecer. Elas
continuam chatas como nunca. A
ferroada, alem de dolorida, e fatal. 0

mesmo esquema de correr (Y pres-
sionado) vale quando os Kongs estao
pendurados.

Depois de fugir da abelha rainha na fase
anterior, se vocé achou que ficou livre
dela, se enganou. Ela ¢ o chefe desse
estagio. Para mata-la, acerte o ferrdo
da bicha quando ela estiver de costas.
Quando a rainha ficar pequena, acerte
as abelhas vermelhas que ficam voando
em voita da chefe. Em seguida, a cara
da maldita!

Procure sempre um barrill com

um simbolo de explosao

marcado: ele da acesso aos

bonus stagies. Dai vocé deve
~cumprir a tarefa pedida e pegar
" lim premio
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Use sempre o vendaval a seu favor,
facilitando os pulos dos Kongs. Aqui esta
‘0 amiguinho mais animal e também o mais
~ (itil do yame: a aranha Squitter. Ela pode
atingir qualquer lugar da tela pois suas
teias viram chao. Use 0 "A" duas vezes
e salte em cima da teia.

Nesta fase o chao movimenta-se
sozinho, por isso preste atencao para
nao ser esmagado. 0 melhor & pedir
- ajuda ao Rambi, o rinoceronte. Assim,
~mesmo fgue o inimigo venha pelo alto,

Krow ¢ realmmta um hil:llll temnsu :

~Kongs. Pule os passaros azuis e acerte.
- 0 colorido, que se tranforma em um

A-
| L
b

nmtms li&__lnlmms ; :alﬂﬂﬂ« ﬂﬂﬁ‘“*

seu espirito volta a atazanar a vida dos

barril, 0 IIII3| voceé deve acertar Ilﬂ 3

pentelhdo. A cata acerto, suba pelos
%

ganchos que aparecemnatelaevamais
uma vez atras do inimigo. Repita essa ’:g
operacao alucinadamente por 3 vezes
e pronto: mande-0 para as trevas. .

%

W T T, . s vy

Para usar 0s inimigos do game 4
como impulso para acessoa
locais como bonus, letras e

vidas escondidas, bastamanter =
o botao de pulo pressionado .
durante a pisada dos Kongs. =

Ji no topo do mapa principal, nossos

amigos Kongs partem em busca do
inimigo final para resgatar Donkey.
Fases variadas aparecem nesta
parte do game. Guidado no controle,
pois o vento & forte e pode tirar

nossos amiguinhes do chao.

) e

Depois de passar por todas as fases
do mapa principal, usando a cobra e
fugindo da lava verde, finalmente
vocé encontra o Donkey. 0 Capitao
K. Rool sobe em uma nave e tenta
fugir, levando o refem. Va atras,
ganhe na corrida contra 0 passaro
preto, e parta para luta final.

Chegou a hora de salvar Donkey do
Capitao K. Rool. Para acertar o
inimigo, jogue a bala de canhao na
espingarda guando ela estiver em

- succao, t:nmlmlcaalotn mum
indicada para o combate, pois tem a

manha de saltar os obstaculos.

ﬂ""*’ﬂ“""“‘:"ﬁﬂ* i

A cada trés acertos Donkey aparece e
traz um barril-vida. Quando aparecerem
0s espinhos que pulam, salte um e passe
por haixo de outre. 0 inimigo desaparece
voceé deve se guiar pela fumacinha.
Falando em fumaca, pule as que ele atira,
pois elas fazem os kongs ficarem
atordoados.

Na iitima serie, fuja da succao da arma
do Capitao, pegue a bala de canhao e
jogue-a pouco antes dele aparecer
novamente. Pronto, Donkey se liberta e
da um mega gancho no coitado, que voa
pelo mapa ate ser devorado pelos
tubaroes! Que espetaculo! Depois dessa,
que tal comer um sanduiche de banana
amassada para repor as energias?




ll 'mhééﬁiﬁnhn mais es—

perto do planeta esta de

- volta para salvar Donkey

A A namoratina de Diddy
44 tem um cabelo maneiro

0 vovozinho tem infor—

A cobra Battly é Impnr-

tante para atingir BS

lugares mais altos

Sunppn mlﬁ em:nntr‘aﬁ ﬂ'
foquinha, pule sobreelae

Glimer é indispensavel

8 sevocé comecar aescutar Y
j 'ﬁrus,desuln pois o louco '

_ l"_'u,_la' ‘em cima dessa
. coisinha fofa” que tem a

Este seguidor do capitao

Aperte o botao de ataque
contra porco espinho com
focinho de tomada. Nao

"
s Dule IIBI“I
>

'nuamlo assa al lnr:na sai

de perto. Ele nao presta,

que ajuda nos saltos. receba uma bhoa ajuda boca e os olhos maior que pode ter certeza
Aproveite! 0 corpo |
ll gorlliu radical vende o ll'm'ls'sm'estﬁ mais forte. Esse crocodilo deve ter 3 8 0 Kaboing tem um andar
aviaozinho que permite que antes. Ele voa rapido algum parentesco com 08 SPR {tao estranho que mais
i acessar mapas ja e cospe amendoim ; macacos: ele nunca saido &= parece uma bailarina
concluidos cipo | desajeitada
Esse ai é 0 responsavel peixe espada é impos- 0 cara parece que roubou Essa abelha néo faz mal
pelo cassino onde os % sivel nas fases com agua. o casaco do pai! Desvie dos algum guando estamos
kongs jogam e ganham - Espete._todos o0s seus tambhores que ele longe dela. Portante, pra
vidas inimigos arremessa que arriscar?
A vovozinha ¢ demﬁls! | Aaranha pode usar suas Fuja das armas desse [N Tome cuidado com o rabo.
Tenha sempre duas moe— teias como chao e atingir pinguim, que pelo jeito esta &3 Se ele te agarrar vai te
das e salve o game com qualquer lugar da tela morrendo de frio em plena lancar para os ares
ola floresta

Ele adora tirar um

macoes valiosas sobre as para iluminar o caminho Rool, que parece o Tyson, “racha” contra voce.
fases. Vale a pena uma dos Kongs no escuro é indestrutivel. Fique longe Ganhe dele para mudar de
i visital dele fase. Aceleral!
i
Ele permite acessar fases Sera gue ele esta peladn Este ratinho narigudo tem Nosso inimigo tem as

!;- secretas para voce fazer dentro deste tamber? cara de simpatico mas espatias maior do que ele.
| a porcentagem maxima no Cuidado: ele pode roubar fique esperto e nao caia na Espere ele finca-las no
! game suas hananas = dele chao.

{

0 rinoceronte esta de Fique esperto com esse - Detone esse ridiculo manco Essa piranha tem a
} volta mais nervoso ainda. besouro, ele adora deve- pulando sobre sua cabeca dentadura maior do que a
f seu chifre continua rar macaguinhos com e mande-o de volta ao brejo boca. Fique longe pois ela

pontudo aspargos ' nao perdoa
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Doowm Troopers é mais um dos grantes jogos
protluzitdes pela Playmates. 6 game fez um grande
skeesse ne PC ¢ agora invade « praia tlo SNes, para
alegria daqueles que gostam de uma étima
aventura. 0 grafics ¢ transadissimoe,

PenG que 6S PETSCRGGENS SGG WM POUes

pequencs. Mas isso nao faz diferenga,
pois « partir do moments que voed
comeps 4 jogar, fica fissuradeo
rapitlinhe. Voeé potle jogar com Miteh
Hunter, um seqguitlor do "Stallone” (pele
Mencs ¢ ¢ que parece) com sua wmetralhatdora
: devastadora. Se preferir, poderd jogar com Max
Steiner, que mais parece um alienigena com seus

| "lindes” eabelos verdes, e que tem duas reluzentes
pistolas que péem meds em qualquer um. Neste jogo
simplismente carnage, voeé tem 4 missao de limpar
4 4rea detonands mutantes em quatrs planetas
diferentes: Vénus, Mereurio, Plutéo ¢ Nero.
A jogabilidade é étima, eom os personagens
atendends répitle acs comantos. Gutra
¢oisa que voeé vai eurtir ¢ potler
|6G4T 46 Mesme Tempo com kw
chegadlo sen. Ao estile "Contra
", Poom Troopers ¢ sem
duvida ¢ melhor

5 E
£ 24 :
= seen e s _-...-'_ -'

nesta temporata.

Confiralll
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game langade | _ B

Estagio 1:

A primeira fase e bico, saia correndo e
atirando ao mesmo tempo, tomando
cuidado com os robos. Para detona-los,
basta dar dois tiros em suas cabecas e
para destrocar geral de mais dois tiros
Nno corpo.

Neta fase existe uma passagem secreta
logo que passar a cachoeira. Fique
esperto e fature um potente refil para

sua arma.

I‘
-

&
. - -.-" :t'“u‘w—
.--rl-p---*'-— -m e~ g

A » e ""-t-

Na segunda fase, tome cuidado com a
mira de uma nave correndo de um lado
para o outro. Fique atento também com
o0s langa-chamas.

T — --1 T R _——— -_'rr— T—
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Para encarar o chefe da fase, va para
0 canto e solte o poder na diagonal
contra o magrelo. Em seguida va para o
outro lado e repita a dose. Tome cuidado
com o vomito gue o malaco expele!!!

13

Estagio 2:

No inicio voce vai ficar meio confuso,
mas nao se preocupe, ¢ apenas ilusao.
Cuidado com um negocio parecido com
uma colméia de abelhas, pois ele inverte
seus controles. Gorra ou pule por cima
das pedras que rolam em sua direcao e
suba até encontrar a saida.

Contra o chefe, use sua ginga para
desviar das duas primeiras investidas
e atire contra um foguete que o mala
sem aica solta na terceira.
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4+

..- --'--1 W L S T ——— - ;-'"F-.H...;t.—u

F‘.i a. bt %



Estagio 3:

Aproveite para pegar carona com 0
vento para poder subir bem rapido.
Cuidado na descida do “corredor
gelado” pois tem um monte de lan¢as
prontinhas para te espetar.

— o —— .’1' e S ‘--i-.‘.'-‘n——-' -
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EST&Q‘iG 4:

Parabéns, vocé esta cada vez mais ,
proximo do final. Cuidado para nao cair
das plataformas de ferro e extermine
todos os inimigos da fase para que eles
nao atrapalhem seus pulos.

Na fase dois, desca logo de cara e siga
para esquerda, estourando o controle
de portas. Em seguida va sempre para
a direita e, chegando no final, detone o0
computador. Atencao: seu tempo e
limitado.

Vocé ja esta dentro da fortaleza do chefe
final. Este lugar frio e sombrio guarda
surpresas nao muito agradaveis. Mas
tudo bem, o importante e nao ter medo.
B e 7s 0 grande lance é correr e atirar ao 1
‘ﬂ . S mesmo tempo.

0 chefe desta etapa & um

demoniozinho ridiculo
metido a besta.Tome
coragem e parta para cima

do bicho descarreagando todo seu
poder de fogo. Experimente usar o lanca-
chamas e torre 0 amimal sem piedade.

- — —*1'-—*'-_-‘-‘-‘" — '-"'-J-""'-_ T—
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Nao tem segredo, maniacos!!!! : R < G

Final

Enfim, 0.demaonio final. Este mutante nao
¢ nada bonito e muito menos facil. A
manha é ficar atirando sem parar na
cabeca do menino. Desvie das poderosas
investidas do nosso inimigo.

O ————— e p—
N :

Seu animal!!! Voce conseguiu!!! Acabou
com a raca deles!!! Aceite as "congratu-
lations" de toda equipe da HE.

Depois disso tudo, vocé merece
descansar enquanto aprecia o retrato
do seu heroi no outdoor.

Lo B L 1— . o Y S — W i— . ._
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SUTER TIPS
Cuidado: fique de olho nos robos
porgue mesmo que voce acerte
a cabeca deles, eles ficam

| descontrolados atirando para
'! todos os lados. Para evitar esse
| problema, atire guatro vezes com

um pequeno intervalo de tempo.

PASSWORPS POOM
Fase 2: IMPERIAL

Fase 3: DOOMLORD
Fase 4. CYBERTOX

COMANPGS:

B: pulo

A: atira

X: poder

Y: soco

L: arremessa

R: direciona os tiros




Galera, esse gawme esta alucinante. Voee ¢ uma
mistura tle dragac com ser humanc com direits « |
asas e tude. Graficos absurdes e grande variedade
de movimentss tas um toque especial « esta
aventurs, que, diga-se de passagem, ¢ bewm difieil.
Cendrios que lembram & "Caverna do Dragac” e
ooy IWiMiges medlievais sé4o ¢ pales tle nessa
0. B oiisséia. 6 game requer bastante
0y halbilidade e rapidez ne controle. Mew,
nac ¢ wmole nae, em cade jogada ha
apenas um continke. Bowm, para
difieultar ainda wmais, sao cines
estagios eom pele menss trés fases eatla,
Nosso herdi, Goliath, protetsr de Castele
Wyvern e guariliae o peve Gargoyles é ¢ unics com
podler suficiente para terrotar ¢ Glhe de 6dinenas
permitir que o deménic tome conta tle seu peve. Voeé
comepa & jornatla e sew propric castels ¢ saiem
buses do inimigo, passande por vickings, robés,
dragdes metdlicos e panteras. Musicas bem -
a6 estile medieval eompletam o
eclima de game. Treine bem
tedos 6s movimentss e
preste bem atengac nas
dicas que 4 Heréi Games tlé
pars veeé, Bea sorte e
debulhe este fantastico
game para Mega Drive.
Afinal, nao é se porque ¢
[6g0 ¢ dificil que voeé vai
dar para tras, ne?
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Logo de cara vocé ganha uma vida.
Aproveite mano, pois ganhar vidas e
coisa bem rara nesse game. No local
indicado, suba na torre do castelo,
grudando na parede, e salte usando a
asa. Bingo!

Eis a saida da fase um. Va grudando nas
paredes e pulando de um lado para o
outro nes intervalos dos tiros dos lanca-
chamas. Vale subir e descer sem pular
para conseguir uma melhor posicao. Vai
nessa, meu!!

Esse chefe parece 0sso duro de roer,
mas saca so o0 lugarzinho gue a HG
descolou: voce fica pulando e dando
soco, sem tomar nenhuma porrada. Dai,
vira bico!! Fala a verdade, a vida nao é
mais facil com a equipe da revista ao
seu lado?

Depois de sair do castelo Wyvern é
hora de passar por baixo da civiliza—
¢ao. Cuidado: ha fogo. Agarre nos
ganchos, desativando as turbinas que
0 impedem de prosseguir.

Essa criatura val se transformar num

guerreiro com um machado poderoso,
capaz de destruir pedacos do chao.
Aproveite 0 momento indicado na foto,
figue na mesma posicao dele e detone
Varios socos.




De volta a superficie, agora no alte
dos prédios da cidade, Goliath deve
quebrar as claraboias e entrar nos
apartamentos. Nao esqueca de destruir
as torneiras, pois elas o impulsio-
nam para cima.

Aqui esta: seu primeiro encontro com o
Olho de Odin, que, obviamente, nao sera
0 Uitimo. Comece destruindo as garras
de cima e as do lado, pulando o raio
verde. Depois entre no elevador e
detone o olho.

A gquarta fase se passa em um metro,
em cima e dentro do trem. Cuidado com
os buracos internos e com os obstaculos
em cima. Ai vai uma dica so para voce:
aproveite os calices gue renovam a
energia do herdi.

"

Apos enfrentar seis rohos prateados, 0
robo vermelho ¢ o chefao da fase. 0
esquema e nao dar espaco para evitar
a investitda que o robo da com a mao em
chamas. Capriche, que nao é tao dificil.

el - 'ﬂ-'_

A quinta fase ja e a fortaleza inimiga, o
ultimo estagio do game. A dificuldade
e animal: grude no tambor pegando
fogo e mude de lugar de acordo com a
necessidade.

Na proxima parte da fortaleza, Goliath
comanda uma platalorma. No canto
direito, no meio do fogo, tem uma vida.
Ja no alto, um enxame de insetos
demoniacos vai infernizar nosso heroi.
Cuidado.

Aqui, a manha é dar uma cabecada na
maquina. Caso contrario, ela vai
sintetizar inimigos infinitamente. Nao é
necessario destruir a todas, apenas as
que blogueiam seu caminho.

E ai, pronto para o confronto final?
Acerte o Olho de Odin e ele tomara a
forma de trés panteras. Para acabar
com elas vocé deve acerta-las trés
vezes e mudar de lado. Isso ja diminuira
2/3 da energia do inimigo.

Nao tome conhecimento da multher por
enquanto. Detone o Olho de Odin,

tomando cuidado com os rasantes e
com as metrancas que disparam sem
parar pelas diagonais.

A iltima forma do Olho. A mulher esta
irada: passa voando e pegando fogo. 0
segredo e ficar no chdo o menos
possivel, senao ela joga vocé pra fora
da plataforma. A bolinha branca explode
muitas chamas. Antes dela explodir dé
$0C0S e jogue-a longe. Boa sorte!

A guerra enfim terminou. 0 Olho de
Odin finalmente foi destruido e
Goliath vaga pelos céus




- sdin das Areades ¢ foi langads para quase todes os
ecnsoles: Super NES, Mega, Playstation ¢ Saturn, 6
wotive de tante sucesso tem wma explicapéo: o

jogo tem & participagao especial da banda
‘f? de rock Aeroswmith. Isse significs uma
/ / trilha sonera animal, além de imagens
ﬁ/ digitalizatas da banda, Esse é ¢
primeire jogo tle sistema solar que

eonts com & participagic de um

conjunte musieal. 0 objetive do game ¢
destruir um gorddo ineserupuloss que censuron
tode e qualquer tipe de manifestapdo em mitlia, in-
clusive musies. Durante ¢ jogo voeé recebe o auxilic
des integrantes tla banda: os roqueires dae dieas
sobre cadla fase eom vezes digitalizadas. Neo
combate, além de usar metrancas e trabucos, veeé
potle atirar CDs nos inimiges. Isse meswo, ativar

P cDs. E mole? Mas esta arma ¢ limitada, Para

COMSeGUIT TeNOVAr ¢ seh estoque, é moleza, acerte
+ 65 CDs que aparecem na tela: o dourade valedez e o
pm’reado trés. A verséo mostratla nesta reportagem
é 4 de Mega Drive, portanteus
imagens perdem wmuite para ¢
Arcatle. Confira aqui todas as

artimanhas e ajude 4 galera do

Aeroswmith « acabar com a

maldita censura!ll E o néo é

uma bos ecausa?

Lnovelbiion 6 m game estile. W ¢ ghire" que

IIIIII Aarnsiﬁq nao "Hﬂn ralaw
| llm nnrwla como qnmo deles

TO PLAY

Depois de passar por um laboratdrio, Essa nave esquisita deve ser destruida
essa caveira verde aparece. Acerte-a  por partes. Comece pelas metrancas, \

tomando cuidado com seus olhos gue mnisnslm;a-mmelsewﬂna arma
mmnmmmvemmnsnadm no centro da nave

TO PLAY

‘ Wi I 2

‘Depois de m:alm sm; a unsm-a, 0
o game. [:nmcuwmuslmgm“ Aerosmith pode voltar a tocar, Curta o
para se livrar das pistolas dele. Depois vbualdaMemcnmnmqua
debuihe o colete e exploda a cabega! como todo mundo sabe, é de arrasar!



0s [langers invatlem mais um dos eonscles easeires para
felmdade geral da nagao: tlesta vez foi ne Segau OV que
6 sextets mais queritls do planets atacon. Um game
sequencial, com imagens totalmente
bt P tigitalizadas e nitidas, e varios episédios que
™ 0 explicam teda « saga dos Rangers, destle «
_ﬁf“\ﬂ "D crigem até o5 dias atusis do seriatls, Dos
Y 4 Sz JL P tréswiveis de dificuldade, apenss o expert
X - T . wmostra o verdadeirs final. 65 deis
& primeires nivels nao tém as ultimas telas,
LA S come ceorre com outres jegos de luta. Uma
eoisa é verdade: quewm é fé dos Rangers vai delirar
nas cenas tleste jogo, que mostra batalhas eom os zorids,

68 personagens morfande e um som detonante. Tutls com
05 meswmos atores ¢ esfeitos sonoros do seriades, Nenhum

T e e

46 totlo nove episddies, tedes com seqhéncias e
upresentapies de temas diferentes.
Existe uma barra de energia ne camte =~ <
esquerds da tela ¢ « cada comands P
erratle ou néo executads ela diminue, T
Ancte aiestadica: quantle voeé passa -~
de episédic com bastante energiaz ¢
| pontes é possivel ganhar continues
extras. Ponha « revista ne eolo
prontinha que 4« HG dé de | >
lambuja. Esté na hora de voed ~ . oy
virar um Ranger ¢ detomar &\

vilé Rita com suas proprias \\
maos. Boa sorte, maniacos!! , n

meanises pode deixar de jegar esse eléssies da TV. Séc

¢ execute « sequéneia jé £ 9 .;%

MEGAZORD

il \ - “W |

Nao llabm n balm:a asqueleﬂcn Ill cinza Como nao poderia deixar de ser, nosso
fazer de Tommy um saco de pancadas. "amiguinho" cara de macaco esta
Execute rapidamente todos os comandos  presente nessa grande aventura dos
que aparecerem na tela. Rangers. E claro que ele foge no final.

Qe .\ \\W : _
Nesse jogo voceé chega a lutar cnm até 0 nllm:ln aclma a 0 ultimo Imhacll que

trés inimigos. Fora isso, o Green Ranger  vocé tera que enfrentar. Ele se
vira contra seus proprios amigos pois  transforma em varios seres. Mantenha

esta sob dnmmln de Inllmgns a l:alma eo :Iatnne cnm 0 UItrazm'd

| Sequeneiv :
| «=>BACBA 4 » 4CC«C ¥} ¢+ »BC e «BB=> «C«C §/B¥CABACC |
' C4 4 4C« 4 ¢AA+BB«AABB« A« (ABC)«AB/B ¥ ¢+ BB«BBB § C
| > § ¢+BC>B42CBAt ¥ + AC>AAC«A->A 4+ AACAAAC ¢+ A4 N/AA §
| (ABC)A = «B(ABC)/CC « CBCBB ¢ AABB § ABBCC ¥ CBB(ABC)BB 4 (ABC) ¢
B4 CB(ABC) ¢ 4+ C«CAB(ABC)C 4 ¥ +B4 ¢C+ +CB>B->C ¥ ¢ CCB
| $BC«CB 4 (ABC)«AAAA>BCBB=-> «B->BB(ABC)A «BAA«A ¢ BA «
' AA=>BBBB « = (ABC)BB(ABC)/4¢ 4 B> =B~ ¥ ¥ B(ABC)BB(ABC) 4 C « §
' 4> =>A¢AAA=> > « «/BAAA« 4 ACAAAB ¢ ABAB 4 BAABB « B(ABC)
| A«AN4CBBC«C4 +C4CIBIACCIBABA4C>A4CC4+CC+ ¢
G+ $ A+ 4 BCABB4/ACACAA § «C 4 > CCAACA 4 AB ¢+ BEAB(ABCIC |
| (ABC) « AACABCAAAB «ABBA«C=> «B(ABC) «C 4 CB=> ¢ « 4 C § «
"CABA Y $Ct /el tBAee>» Jle««BABC)e>>> ¢t B+
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_Grande saeade pars 4 galera do PSX, Crificonivem
para chutar o pak tda barraca e mostrar que é m
senhor jogo. Logo no inicie veeé ja fica babands com

_gréficos alucinantes e um som tla pesatla,

r\""" P Pra variar, « movimentapio ¢ parecida

v com ¢ Toshiden, do propric PSX, mas
/ hé algo de diferente que deixa o joge
mais interessante: sae os trés niveis
Y de difieuldade. Voeé vai partir de um
planeta distante pars resgatar um
artefato sagrade, sindnimo de forga e poder,
qhe wm temivel imperador reubon. 6 jogo tew um
gréafieo animal. Ajogabilidade e um pouce estranha,
eomo & tlos demais jogos compoligones. As eontraric
de outros games, voeé potle tracar de lutador apés
vencer uma luta. Caso voeé esteja com &
Exene (utadora parecida com & Ripley
do Alien) e estiver encurralate no
camto, segure ¢ adverséric e-¢
4TTeMesse  para  tras.
Cuitlado: como em Virths
Fighter, quem cdir fora tlo
loes! demarcads serd
desclassifieado.
No Criticom, ¢ "privilegiade”
pela qheda tera ¢ “imense
prazer” de conhecer-c vale
sem funde.

0s rebeldes se unem para roubar a pedra
sagrada a mando do imperador. Caramba,
0 cara ja tem espirito ruim e com a pedra
entao passa a ser o “rei da maldade”.

E ai esta o tao disputade artefato.
Desiumbrante como so ela poderia ser, a
pedra lembra um grande diamante e é
sindnimo de forga e poder.

Veja peguena amestra de como $ao 08
graficos da iitima tela. £ simplesmente

demais!!! Cara, vocé val viajar adoidado,
pode ter certeza.

Os guardioes da pedra sagrada tentam
revidar com ataques anti-aéreos, mas pena
que nao é suficiente para deter os serves
do malvado Imperador.

Aqui vocé tem um acervo de oito grandes
lutadores de varias partes do sistema so-
lar. Jogue um pouco com cada e veja qual @
0 que mais lhe agrada para destruir o jogo.

Uma coisa legal é que cada personagem tem
um final diferente. Por exemplo: se vocé
chegar no final com Exene ela val pegar a
nave e progama-ia rumo a Terra.
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nelmaummmumuatemunes-
cudo que lembra a época medieval e um tapa-
olho igual ao usato por mratas sera que
- -elul:eua desse olho? :

. JanYanjiemalolramim mas é muito
manmmanslmmaspmwe

lembram Wolverine prontas para desossar
_fualquer um que cruze seu caminho,

naytmammmmlummemms

'Burmaumsermutamuuetemamde

..nalm Elammmsolmmmmmwl.
-destrdi tudo. Quando ele te agarra da uma

joelhada no saco que doi so de pensar.

‘forga mas é meio lentao. Sua lanca, que mais

parece um para-raio, desta__l-a ondas de
energia quando fincada no chao.

S.LD. & uma a)marlemla de laboratorio mat
sucedida. Perigoso, ele é o dnico que naoda
para agarrar. 0 feioso cospe um acido que
tira boa parte de sua energia !!!

Demonica é uma hesta de origem
desconhecida, meio mulher, melll vampira.

Ela tem o0 estranho pntlm- de fazer as -
pessoas levitarem. Sai pra Ia coisa feialll

Sonork é um estranho alienigena com cara

de tacho e cabecudo. Tem tambem golpes
esquisitos, como segurar o adversario e
dar um grande “chagualhao”.

Passando o primeiro nivel vocé vai para o
proximo estagio com uma armadura mais
resistente e mais poderes. Mas nao pense
fque isso vai tornar as coisas mais lﬂceis
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Contra o Imperador voceé tera que dar muita
porrada. Caso vocé esteja na beira do
abismo, desvie na hora em que ele o atacar.
Dai, vocé nao precisa suar para mata-lo.

LEVEL 3
CODE - WG

Ao passar o segundo nivel voce vai
encontrar a barra mais dififil do jogo. E no
terceiro estagio gue os inimigos estao mais
hem armados. Va com cuidado.

F
;I |
|
|
|
|

-com a armadura e poderes do

—a
-ul'l-l:| :"l

Para passar o primeiro nivel
vece vai ter gue encarar o seu
sosia. 0 problema é que ele esta

segundo nivel. Ao vencé-lo, vocé
passa de estagio com 0s mesmos
poderes- que ele usou contra
vocé. No final da segunda fase,
Vocé encara mais uma vez o seu
sosia e, no terceiro e Gitimo_ ||
nml eavez da lnnerallnr




Com as mesmas caracteristicas do Fliperama,
(it vem pars tlestruir gersl ne sen S4t-
kPH (canfn-a 6s golpes publicatlos na HG numers 2).
A jogabilidade esta demais, ¢ jogo esta
7 bem mais répide tlo que 6 seu antecessor
(Virtua Fighter 1). Os graficos tambeém
estéo das trevas: os rostes dos
personagens estao bem mais definides,
6s eendrios receberam um cuitlado todo
especial e voeé vai delirar com com as
NGVa4S Paisagens. Prepare-se para lutar em
lugares exdticss, como florestas tropicdis e geleiras.
Com 65 NGVOS PETSORGgens 4 emogéo triplicok. Voeé
— potle jogar com ¢ Lion, um jovem francés de apenas
B 16 anos, mas gque colsea muite veteranc ne bolse.
Outro cara legal é o Shum, um velhinhe
simpatics que luta num tremends porre,
Ele nunca larga ou deixa edir ¢ sua |
precioss garrafinha e sempre para |
para tar um golinhe entre uma /
bofetatla e outra. Gs veterancs
tambem sofreram algumas
mutlangas. 6 Welf, por exemplo,
4GoPh SeGura ¢ oponente pelas
PePn4S, Gira Varias vezes e ¢
4Premessa como se fosse um
carops e manga chupado. Vai
eSS4, Mek, Wao perca tewmpo ¢
confira esse grande jogo!!!! “
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ﬁm&rﬂu A linda e charmosa Su-a tem tanta
gue até o vento duvida. Ele derruba 0  forga e agilidade quanto beleza. Na foto,
seu adversario com a rapidez de um  elada uma super joelhada na sua sdsia

tigre e a forga de um urso.
H ool ;= T

Esse garotinho francés de apenas 16  Esse vovozinho que nao larga a sua
aninhos tem gas suficiente para dar  garrafa de goro tem muito mais folego
muito trabalho aos mais velhos. Ele usa  do que se pensa. Da s0 uma olhada neste
ataﬁcadahtaclmmdalmva—a—lleus goipe em que ele fica de ponta cabeca.

Esse ¢ um dos golpes mais originais na  Nesse clima paradisiaco, existem dois
opiniao do pessoal da HG: Jeffry trogloditas, Woll e seu sosia, disputando
suspende o adversario com apenasuma  qual dos dois @ o mais selvagem. Facam
mao e lanca o coitado no chao. as suas apostas.



chegou mais um grande game de corrida de tivar o
félegs. Hich Veleeity Mountain Racing Challenge ¢
4SS Mesmo, purs atlrenaling, Como o propric nome
fala, voeé atravessa ew alta velocidade montanhas
enoPMes ¢ passa por penhascss que chegam &
| dar vertigem. A jogabilidade se aproxima
muite tlo real, eom duas possibilidades
de viséo: tle dentre tlo carro ou de tris
dele. A emopdo é maior de dentrs, mas
4 pilstagem normalmente ¢ mais facil
te fora. Jogar em tuas pesscas ¢
alucinante e voeé pode eseclher come
prefere dividir ¢ tela, na horizontal ou na ver-
tieal. 4o 4o tode & carros esportives (de "A” até
“F"), variande em estabilidade, aceleragio o
velocidade final. Existe inelusive & possibilidade ¢le
mutlar & eor do earre, para facilitar ¢ racha com os
amiges. Aqui na redagdo da HG o earro mais usatlo
foi 6 "D", que tem maior estabilidade devide « sua
melhor suspenséo. 6 game grava os melhores tem-
pos na fita., basta escolher 6 mode trial antes de
comepar ¢ jogo, Um lance bewm
malucs é o replay: altas
cameras de muites ~
lugares diferentes
véo fazer voeé
delirar! Saic ewm
busea desse game ¢ |
pise funde que ¢é
diversao garantida!!!

e Y

TV

Para o deleite los maniacos por jogos de velocidade

TOTRL T
17 4&™ 150

B 1Tlevssa
& = 0resTisE

Essa é a visao de dentro do carro. Quem
joga desse angulo sente com mais
realidade as emocoes da corrida. Mas
tambeém vale conhecer a outra vista.

btk b bnbede s A o st o s Tl 5 0 .

Nada melhor do gue rever o seu proprio
desempenho no final de cada corrida,
nao é mesemo? Para isso, voce tem um
super replay com 7 angulos diferentes!

Um dos nuntos altos do ]ogn COMo nao
poderia deixar de ser sao os graficos.
Neste replay, dé so uma olhada nesse
Imtlu ulsual!!! l:ﬁdallo pal'a nao bd:al-.

J-“E"‘r'f!a

2 *oi*iad
LT 1]

0 legal é que voce pode correr contra
um amigo. Durante as ultrapassagens,
a tela se une e os dois corredores
nndem trocar Iel:hatlas

Uma boa dica: caso esteja em alta
velocidade proximo de uma curva
fechada, derrape um pouco antes
virando o carro e soltando o acelerador.

1

g

Esse & um dos carangos que voce pode
escolher entre os 6 disponiveis. A HG ja
elegeu o melhor: € 0 "D", essa maquina
mostrada na foto.



A HG mosireg

restante dos
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Power Stomp - guando oponente estiver no
chao ( & CF)

Super Move - segure 4 (SM CF)

Power Bomb - togue (SF+CF)

Neck Breaker - toque (SM+GM)

Head Butt - toque =»(=» SM+SF)

Sweep Kick - toque ( » CF)CF

Charging Uppercut - em movimento
- 4 %+5M

Flying Kick - toque = = (=»CM)

Axe Kick - togue (=-CF)

Uppercut - em movimento = 4 % SF
Double-Punch Uppercut - togue ( % SM)SF
Sweep Kick - em movimento = § % CF
Super Axe Kick - toque = (= CM)

Super Lunge Punch - em movimento
+ % =++CM

Flying Side Kick - em movimento = 4 % +CM
Flying Sweep Kick - em movimento
- § %+CM

Flip-Kick - togue CF+CM

Atomic Noogie - perto togue(SF+CF)

Atomic Body Slam - perto toque (SM+CM)
Dragon Knee - perto = Segure =» togue
(CM+CF)

Side Kick - w CM

Super Move - » CM

Standing Flip Kick - (CM+CF) CM

Flying Side Kick - = = (= CM)

Face Crusher - de tras do oponente (SM+CM)
ou(SF+CF)

Sweep Takedown - ( # CF)

Low Flip Kick - segure um segundo e toque
(4 CF)

High Flip Kick - segure um segundo e
segure( 4+ CF)

Super Flip Kick - segure um segundo e toque
( ¢ CM+CF)

Aqui voce encontra todas as
dicas para detonar o
Tekken2 versdo Arcade!!!

Comandos
SF=soco com o punho direito
SM=soco com o punho esquerdo

CF=chute com a perna direita
CM=chute com a perna direita

Flying Roundhouse - toque ( » CM) CF
Power Uppercut - toque =» (= SF)

Side Step - toque < «=(CM CF)

Elbow Smash - toque( 4 SM) (=» SF)

Power Grab - de costas para o oponente
togue(SM+CM) ou (SF+CF)

YOSHIMITSY
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Standing Achilles Hold - perto = % (CM SF)
Achilles Hold to Death Lock - Standing Achil-
les Hold + (SM+SF) SM CM (SM+SF+CF)
Death Lock to Romero Special - Faca as duas
ultimas sequencias+(SM+8F) CM CF (SM+SF)
(SM+SF+CM+CF)

- Death Lock to Neck Breaker - Faca o Standig

Achilles Hold + SM SF CM SM (SM+SF)

. Neck Breaker to Scorpion Death Lock - Faca
0 Standing Achilles Hold + SM SF CM SM

Fisherman s Suplex - perto togue(SF+CF)
Front Suplex - perto togue (SM+CM)
Power Punch - toque (SM+SF)

Two-Hit Uppercut - ( % SM)SM

Front Snap Kick - ( w CM)

Punch and Side Step - (+=SF)

Super Move - segure = (SM+CF)

Full Nelson Suplex - segure % e togue
(SM+SF)

Spinning Back Kick - (CM+CF) GF

Elbow Lunge - toque =» segure = & SM
Super Elbow Lunge - no momento que for
agarrado segure w +8F

Lunge Punch - 4 % +3M

Charging Uppercut - segure = +SM
German Suplex - atras do oponente (SM+CM)
ou (SF+CF)

Rising Uppercut - togue CM+3SF

Two-Hit Juggle Uppercut - togue ( % SF) SM

Dive-Bomb Grad - em movimento 4 o <«
(SM+SF)
Thrust Kick - togue (CF+CM)
Backhand - toque (= SF)
Sword Bash - perto+(8F+CF)
Body press - perto+(SM+CM)
Flip Kick - toque = (= CM+CF)
Flip Kick to Corkscrew - durante o Flip Kick
toque (SM+SF)
Spinning Elbow - toque(SM)
Spinning Leg Sweep - toque( » CM)
Hard Pounce - toque( » CM+CF)
Knee Charge - toque = (= CF)
Sword Slash - toque ( » SM)
Super Move - toque <=( +=3SM)
Spinning Sword - toque <= (<«=3SM)SM
Live rejuvenator - segure & e aperte
(SM+SF)
Teleport - durante o Live Rejuvenator toque
4= 0l =»
Helicopter Attack - toque ( »# SM+SF)

(SM+8F) (SM+SF) CM SM (SM+CM)
Close Reverse Arm-Clutch Slam -
= % (SF+CF)

Back Drop - togue SF SM (SM+SF)

German Suplex - (CM+CF) (SM+SF)
Power Bomb - SM SF (CM+CF)

Mind Sweeper - SF M CM CF

Stun Punch - = =+ solte os botoes por um
segundo e toque SF (SM+SF)

Stun Punch to Power Bomb - = = solte por
um segundo e faca SF (SM+SF+ ¢)
( 4 +CM+CF)

Brain Buster - (SF+CF)

Coconut Crush - (SM+CM)

Spinning Jump Kick - = = (= CM+CF)

Big Boot - =»(=CF)

Knuckle Bomb - ( % SM+SF)

Uppercut - segure 4 w +5F

Dive Attack - = (= SM+8SF)

Hard Pounce - ( # CM+CF)

Frankensteiner - ( w CM+CF)

Descend Attack - durante o Helicopter Attack
toque 4

Backfist Spin - togue ( # 8F)

Turn Back to Enemies - toque = segure =
toque(CM+CF)

Suicide Attack - togue ( & SM+CF)SM

Alr Smash - quando estiver atras do oponente
toque( & SM+CM) ou (8F+CF)

Riging Attack - quando for agarrado toque
o =4+85M

Power Uppercut - segure = (SM+SF)
Elbow Smash - (  SM+8F)

DDT - » ( o SM+SF)

Pile Driver - # (= SM+3F)

Mind Sweeper - em movimento = < »

$ u=SM

Jump Kick - = (== CM+CF)

Jaguar Driver - em movimento 4 % == §M
Jaguar Driver to Face Buster - Faca o Jag-
uar Driver e aperte rapidamente(SM+8F)
Jaguar Driver to Boston Crab - faca a ultima
sequencia + CM CF (SM+SF)

Backflip Attack - segure = (8M+CF)
Octopus Hold - ( % CF) CF CF CF CF 8F 8M CM
Half Boston Crab - atras do oponente
aperte(SM+CF)
Cobra Twist - atras do oponente (8F+CF)
Figure-Four Leg Lock - segure
o (SM+8F)
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mmamamlam Eastnnllltn
de video game, mas prefiro computaor, Por isso,

_gostaria de pedir uma secao para jogos de

- computador. Quem gosta de jogos de computador,

escreva para: Rua Santa Luzia, 150, Centro. CEP:
73800-000. Adeus rulalurus da melhor ravlsta

.« de games do Brasil. r

Rodrigo W. &o.sm,m-mmm

Rodrigo, também gostamos muito de jogos para
computador, Gostamos tanto que assim gue
terminar sua resposta vamos sair do editor de
textos e jogar uma quedinha. Se vocé prestar
atengao no Top Ten HE desta edigao encontrard
o jogo Maraton para . 0 pessoal da
mm:ammm:mﬁmm
tlo coga-coga. Bom, brincadeiras a parte, estamos
estudande profundamente o0 seu caso e é muito
provavel que a nossa Heroi venha a ter esta

sq.-mfam

Muumﬁumrm mﬁumuﬁlm
uma pergunta; 0s games X-Men, Marvel Super
Heroes (HG-3) e Street Fighter Zero (HG-1) podem

~ algum dia ir para o Mega Drive e Super Nes?

Marcelo, ma Ramos-Pau Miiido.

m am:gléamm

m-mmm Vamos torcer para que a Sega
e a Nintendo ganhem as versoes para seus con-
 soles de 16 bits, afinal eles mereciam prioridade,

pois chegaram primeiro. A dificuldade maior esta
em compactar tanta memoria em um cartuchinho.

Mas se #’8 ﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂgp Enfim, I"ﬂﬂl

......

mmuam&-%as mmmm

mhuanu,nﬁnpercnm“ﬁedi@nua-* |

revista. Logo que vi a n° 2 nas bancas corri e
garanti a minha. 80 uma coisa nela gue nao me
agradou. Quando comprei a revista fui para minha
casa e chegando Ia a primeira coisa que fiz foi
mnmuSHGumnsum MK3 que a
pevista continha. Que decepcaol... dois
dos cadigos funcionaram (Fight Smoke e Disable
Throws). Por que os codigos nao deram certo?
Gostaria de saber também o que é Arcade?
Humberto Alves Barbosa,

t:armn do Paramﬂm—Mli

fl'ﬂﬂﬂﬂ‘ Hﬂlﬂﬁm vocé ﬂﬂﬂlﬂﬂl‘ﬂ'ﬂﬂ grande X

sabedoria em garantir a sua HE, parabéns!
Fm lamentamos o fato de vocé nao conseguir

detonar as dicas da HE 2 no seu SNes. As dicas

mmm:mrammmmum, ou

" seja : o famoso Fliperama. Vocé pode também

Wmmmmm;m-m
os cddigos sem ter problemas. Matamos suas

duas dividas cem uma estilingada sam “Wh

Saudagoes.

As fitas que eu mais gosto sao: 0 Mascara, Batman
e Scoobdoo. Se vocés conseguirem me dar,
mwm videos gu mais gosto sao o Mega
Drive e SNes.
mmRMauu'wanum, Inhaiima -RJ

Marcelo, nao perca suas esperangas. A HE em

breve fard promogdes do género. Aguarde e vers,

Nos aqui da redagao também somos fissurados
naipmﬂoamm P .
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Gostaria e fazer mﬁmmo: RO que vocés
ndo colocam Um nome pard a secao de cartas?

Alberto Francisco Bezerra,
Utinga-Sante André SP

Tai Alberto, uma boa idéia que vocé nos deu.
Gostariamos de sugestogs suas e de outros
yamammms sobre possiveis nomes para a

segao de cartas da HE. Afinal, quem faz essa segao
sdo vocés, maniacos. Escrevam correndo. A

proposito, Alberto, nos adoramos a confissao do
Scorpion no seu desenho!
Mega detonante cara!ll.

Amml da HG, achei a mvlsta slmmnta 0
méximo. Sem diivida é a maior e melhor revista
de games do Brasil. Numa escala de 0 a 10, lhes
daria 11. Gostaria de parabeniza-los pelo sucesso

‘e pedir que fizessem uma matéria especial sobre

0 novo cartucho para Super: Nes Diddy's Kong
Quest, tambem chamado Donkey Kong Contry i,
falando os principals truques desse jogo gue com
certeza deve explodir no Brasil. Um abraco.
Rodrigo Ferreira-Governador Valadares-MG

Amigo Rodrigo, estamos sem graca com tanto
elogio... Seu pedido é uma ordem: nesta edigao
vocé confere uma matéria mais que especial de
mmmmlmprmmmm
amM&hﬂsmm =

l:am'-mlunl da HG, por favor me passem a
relacao de jogos de corrida ou de luta que existem
para o 3D0. Quais sao os acessorios existentes
para 0 mesmo? Para que servem aguelas
palavras escritas ao lado das notas: aarrrhh!
cool, look out! Como faco para conseguir a HG1?
Pedro Bueno da Silva, Jundiai-SP .

Caso vocé tenha ou esta pensando em comprar
um 3D0, saiba que nos da HE apreciamoes muito
esse console. Em 96 ele nos promete mals
Mmuu‘mmwmm
mmvmmmwm_. Sobre
as palavras ao lado das notas, 88838
expressoes para transmitir como o game é
guente. Agora a lista... Pedro, sao tantos jogos
que nao teriamos espaco para falar de todos.
Estamos analisando a idéia de fazer assinatura e
mimergs a )S da revista. Beleza?

g i Rl




M
MK W da mﬁuw-mqmm (ou
* Arcade, como preferir) e Final Fight ll acabou de
muﬁamm_mmm

.Emﬂ,mma,nllillﬂl-mmemmamsmm cmnntidamlsta.ﬁu

prez ,mmmmm mmwmmmm tiesde que |

Salao de Jogos,Locacoes,Vendas e Assist. Tecllu.

Master System, PlayStation, Neo Geo CD, Game Gear
Mega Drive, Game Boy, Super Nes, PC Engine, Playdla
Nintendo, Neo Geo, Sega CD, Jaguar, Saturn, 32X, 3DO

TILT'S1 - Av. do Imigrante Japonés,93 S.L. Tel:(011) Mi
TILT'S3 - Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 Tel:(011) 583-3468
TILT'$4 - Av. Heitor Penteado,1928 Tel:(011) 65-5393
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Gcully de Arqu Trel
s classicos

também da série As F
da TV e ain

dedicada
, a Dana
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