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0 INFERNO E AQUI, MANIACOS!

T1P5: DESCUBRA AS MANHAS SECRETAS DE TEKKEN 2t
RACHA: SATURN POE SEGA RALLY NA SUA CASA! |

UILD(M"‘St— MEWS: APRENDA A FAZER VIDEOGAME NA ESCOLA!
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ENTREGA of £ sp [ Hersisadarcom o pan. Spawn, Troop-
—— s | L L L ers Homem-Aranha, Wild CATS. 6 que?
GARAN'"A e bl *Tada 56 Wuma revista s6? E c!a,ro, AL
TOTAL | ¢ por isse que voe2 prefere « Hersi Games
| sy 8 4s tlezenas de econcorrentes que pululam por
COM NOTA | al nas baneas de jornal. Porque s6 aqui voed tem s maiores hercis de =
JEL VR wundo em suas Gltimas encarnapdes no minde dos videsgames. A ecoisa |
oy Wao para por 4i. Tew ainda os monstres mais nojentss dos desenhos |
VIA SEDEX S unimades, os Real Monsters, ¢ jogos de luta animais. Savage Rain, que
PARA TODO | tem alguns dos melhores especidis j& feitos neste planets, & um
O BRASIL eclassics. )4 Power Instinet 2 ¢ « novidade: vinde dos arcades, se torna

ume tdas pokeas opeces tle pancadaria para quew tem ¢ PSX. G que nao
. ¢ pokes, veee vai concordar ao ler « reportagem. Essa ¢ « nessa
. primeira edipho para 66, 6 que significa muito mais do que apenas uma
u e d o s L a u ra  ressaca da festa de Ane Nove. E 4 prove de que nés, da

T O MESE . Herdi Games, e vocd, do conscle, vamos ter que nos
aghentar por muite, muitc tempo.
Eis 4l uma coisa
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A SUPER HEHQI nﬂ
traz pra vocé tudo sobre Toy Story,

o b o primeiro desenho totalmente produzido por
mmputadnn que € 0 Maior Sucesso nos Estados Unidos. Tem
amda uma entrevista com Bruce Willis sobre 12 Macacos, seu
novo filme. Essa edigdo da SUPER é especialmente dedicada as
mulheres. Tem uma matéria com Gillian Anderson, a Dana Scully
de Arquivo X, e com as atrizes de Star Trek. Fala também da
série As Panteras, uma dos maiores classicos da TV e ainda
tem as heroinas do Gen'?, a equipe sensacao dos gibis
americanos.

NAO PERCA!




DERKSTALKERS VIREA ANIMACAD

Depois do sucesso de snwmreram desenho animado
(SBT, dominge, 11h), a Capcom ataca com DarkStalkers. A
animacao ainda nao esta pronta, mas ja corre o burburinho
de gue vai ser demais. Mesmo porgue a Capcom ta
apostando tudo no mercado de anlmagan e quer se
firmar com uma pnslgao forte. A ms, pobre mnrtds, |
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& Aarmadalnda&oqaamwal ﬂsmlloam:ada Wrm
e caplicamlehesllesabarmamdn
oS8 ;mmn e ldmﬂca ao do ar-cade. 2
7~V Apesar de ser laranja, _ TGS
e nal'ace real. Tem o mesmo peso,
¥ halanco e gatilho de uma arma de
verdade. Vocé vai se suntll- 0 proprio %
jistoleiro. E jogando em tempo real!!!

A Nintendo se assoclnll--en_m a Escola DigiPen Applied
Computer Graphics em Vancouver, Canada, para
formar a primeira escola de developers* de
b  videogame fora do Japao. Em setembro de 94, a
. primeira turma comecou 0 curso, que dura dois
anos. No primeiro ano, ensina-se matematica, =
modelagem avancada em computador e nrnmagao oy |

" e alto nivel. No segundo, 0s alunos aprendem a programar em
“plataformas come super NES e Virtual Boy. Para se candidatar auma -
vaga, voce nmcintwtermmm colegial com |
hoas medias, de preferéncia acima de 7. Ser
bom em matematica so ajuda. E é clare que
falar inglés é fundamental. Vamos estudar
mngada.... *(pessoas fue deselmlvam mn)

%

Ty roua s, TrE8 Joges
Vocé ja leu na Herdi Eames n° 1 sobre os
planos da Disney de dominar os games
atraves do lancamento de Pinnochio.

_ Em vez de bancar bobeira apostando num
S0 jogo, a Ilisnay ja firmou parceria com a Sega para desenvolver

R Pocahontas e Gargoyles. Este ultimo sera voltado para a comédia.

E"a '»"“"“’""' A Sm cmnau:tnu $ou '“m F Aguarde novidades da invasao Disney nos games!!!
Genesis e o deixou do tamanho de um misto-

quente. 0 Nomad ja ta pronto e em teste de |
mercatlo em algumas cidades dos EUA. samdn ' e -

correr como planejado, nnagaash,asmm Cologue seu capacete e entre no mais fantastico jogo de realidade
custando m em torno de US$ 200. So para virtual ja feito. Baseado na Copa do Mundo de 2002, a ser realizada no

dal- um gostinho, ai vai a ficha técnica do Nomad: 16 Japao, o Virtua Striker tem tudo o gue se espera de um jogo de futebol,

hits, processador de 68000. Chip de som de 8 hits da Yamaha. 64 ”? inclusive astros como Guillet, Baggio e Valderama. A animacao ¢ a mais
cores na tela de uma palheta de 512 cores. Tela coloridaLCD de 31/ realistica que ja se viu, o jeito como os jogadores formam a barreira
4", Saida de video e audio, permite ligacao do Nomad na TV. Funcionaa ou comemoram o gol e superiegal. Parece gue Wl‘ﬁ realmente ta
pilha e a energia elétrica (fonte). Controle de seis botdes. Vem com jogando a Copa. Striker veio para redefinir este genero de game.

um controle a parte para permitir dois jogadores. Terrivelmente viciante. Cuidado maniacos!!!
r".:; 1-;-'5-'
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£ uma nova nave asnaclal? Ou serd o
.- bumerangue do Batman? gy
%\ Nenhum dos dois, o treco ai nde é nada
| ‘mais que o prototipo do controle do Ul-
.| tra 64, programado para ser lancado
. este més nos EUA. Repare que seu de-
. sign se aproxima ao do PSK, mas as
semelhangas param por ai. As fungoes sao
dispostas em lugares diferentes e sua forma mais ergondmica promete
nao deixar sua mao muito detonada.
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0 proximo Street Fighter da Capcom nao sera os ja
_ anunciados Street Fighter Legends, Alpha ou Movie.
"He vai se chamar mesmo Street Fighter 3 e sera um-
jogo bem diferente dos outros dois. Inspirado em
graficos no estilo de animacao 2D, tera o estilo do
~ | Virtua Fightere Tekkenem 3D, -
mcam tnllnsu movimentos
e estilo de luta dn smm \
4. original. 0 jogo serd langado em
R 4 versao arcade, nos EUA, em
B abril deste ano.
Para Saturn, 0 Iangamentu .

uta" prometido para julho. %S _ﬁ
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Para o delirio dos mamacns esta em fase de nrndllgin_,
com 55% ja concluido o devastador Rock'n'Roll Rancing 2.
Sera lancado peln Inter Play para o PSX (Sony)
g nrnmetido também a0 3D0 (Panasonic). A trilha sonora

tﬁstrimidasem'.ilIIIMmundosmnualsvm
podera escolher entre 11 infernais veiculos e destruir
0 amiguinho em um combate animalll!!!

8

0 prmpe'mtms do NP Gomoca Tolen. -+ %4
. sua segunda etapa. Depois do lancamento de

do Mz 8 sna_qmvnﬂgm em l:hn do Ultra 64.

" sua demo, cmgaatmdammumm
d&sistamas que resultard na lista Miﬂ

licenciados. Na fase trés, a 300 vai mostrar A

H:Ids Pmsesaheal'esnﬁtnmunlns|
gue vdo estar disponiveis. 0 M2 promete ser o con- . B
sole dos consoles, com a maior guantidade de nmlls entre 750. m

e 1 milhao. “Qualquer coisa que voce faca, eu lagn melhor” é a Iﬂmﬂa ,

n DISENE {Q Dg *JI‘JJ“:{IL\[ ﬂ{)‘ﬂdfkl i)ﬁbl {!F”

—— Baseato nos nannnanens .lalmny Gage,
_Sonja Blade e Liu Kang, este desenho é uma
“mistura interessante de animagao
tradicional e computacao grafica. 0 tlesenlm
- conta a historia desses personagens
- WS em seu retorno de um
mﬁate na arena mmil:a no topo de uma
montanha, sob o comando de Rayden. L4
eles lutam mais uma vez contra Goro e
Shang Tsung. Este desenho vai direto para
- as vlllenlncam portanto quando voce
estiver lendo isto, talvez ja mna mm
Corra pra conferir!!l
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Jipansmnm:a esm‘_ lnnmmasl, mas cada umna s
casa? Pois ja esta em fase de testes um modem para jogadores se
enfrentarem atraves de linhas telefonicas. A novidade, chamada XBand
Nation Wide, esta sendo testada em cinco cidades americanas.
Disponivel para Super NES e Genesis, custa US$ 19,95 mais US$ 4,95
‘mensais por 50 l:nnacgnes. Vamos torcer para os testes darem certo
e, qllem sabe, 0 )Illml nao demnre a clmu- por aqui.
"
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A heréi games selecionon os 16 melhores jogos teste mes de
totles os conscles e areades!!!

16 bits
Spawn
Chrono Trigger
Separation Anexty
King of Fighters 95
Mortal Kombat lii
Savage Reing
Killer Instinct
Garfield
Exo Squad
Primal Rage

Arcatle
Mortal Kombat Ili
Killer Instinct
Marvel Super Heroes
Mega Men
X-Men
Gyber Cicles
Sega Rally
Virtua Cop 2
Virtua Striker
g™, Darkstalker's Revenge

- SNES

- SNES

- SNES

- NEO GED
- SNES

- NEO GEO
- SNES

- MEGA

- MEGA

- NES

-MIDWAY
-NINTENDO
-CAPCOM
-CAPCOM
-CAPCOM
NAMCO
-SEGA
-SEGA
-SEGA
-CAPCOM

32 bits

- PSX

- SATURN
- PSK

- SATURN
- Saturn
- PSX

- SATURN
- PSX

- 300

- PSX

Wipeout

Sega Rally

Power Instinct Il

V. Fighter Remix
Virtua Cop

Mortal Kombat Il

3. 5. Fightert the movie
Lemmings 3D

Space Hulk
Destruction Derby

heréi Games
- SNES

- ARGADE
- PSX

- SATURN
- SATUN
- SNES

- 300

- PSX

- PSX

- NEO

Spawn

Marvel Super Heroes
Wipeout

Sega Rally

Daytona

Separation Anexty
Space Hulk

Mortal Kombat lli
Destruction Derhy

Savage Reing
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Diretamente da elite dos quadrinhos da tac famesa
editera Image, o Spawn de Totld MeFarlane chega
arrasande aos games. Graficos assombroses,
ecenarics variates e caprichados e um nimere
impressionante de movimentos ¢ supermagias, tuile
muite trabalhade em seus wminimos detalhes. Um
show de aberturs ¢ varias apresentagées

game. 6 mareatlor no canto superior
inliea ¢ seu potler. Voee eomeps ¢ jogo
¢om 6.66¢ unidatles. A partir dai, 4
o catle Supermagiv que voed ativar oh ¢
catla ressurreigdo o Spawn, esse poder

. o --'".l-i"-;'-*-_ﬁi'-l-:,_._;._
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men chapa! A grande manha é voed equilibrar ¢ gasto
de potler usatlo nas magias de detonapdc com ¢ gasto
usatlo nas ressurreipoes de Spawn. Pars se ter kma

ceres tle 366 ¢ as magias de aniquilapac custam 4
Spawn entre 126 ¢ 146 unidades de poder. E possivel

prateatla de Spawn que aparecer ne desenrslar o
game. Séo 4o tede nove estagiss, com pels
menos um cheféo e trés subfases em catla.
Vepois, ¢ confronts final. A
Hersi Games traz ¢ game ™R\
detalhatls pra voee. Treine as
oite magias ¢ se ligue nos
movimentos. E precise muito
sangue-fric para encarar esse
game infernal!!!

17

vai diminuindo, Suando acabar ¢ game over, &

ideia, fazer Spawn ressuscitar consome cerca tle 1
¢6 unidades de poder, rensvar ¢ medidor de energia =

recuperar 566 hnitlatles de potler por cada earinha

Nesta primeira fase, o devastador
Spawn comeca sua jornada ao inferno
em busca de sua alma perdida.

Esse grandao ai e o chefe da primeira
fase. Nao se assuste com o tamanho. E
$0 chegar perto, defender o soco do
cara e develver outro.

A fase dois é iiani ﬁavaclﬂa com a
primeira, so que voce deve tomar mais

cuidado com os caras armados com

pedacos de cano. Continue abusando da
rasteira. Parece que o gorducho ainda
nao aprendeu a licao. Tome um pouce
mais de cuidado e repita o feito da

- primeira fase

Nesta fase, prepare-se para escalar os
préedios da primeira fase. Cuidado com
a mira gue o persegue durante a subida.
Logo apos, destrua a galera dos
elevadores usando voadoras.

Comece desviando e se defendendo dos
bagulhos gue o cara arremessa. Depois
cole nele e ache o tempo certo do pulo,
fazendo com gue Spawn esteja no ar na
hora do laser. No intervalo dos tiros,

-acerte-o.

A proxima fase ¢ uma das mais loucas:
Spawn desce apenas planando com sua
capa, caindo numa espécie de forta—
leza. Tome cuidado com os lasers que
soltam descargas elétricas. Desca
controlando a velocidade com o hotao
B. Desvie das plataformas com espinhos.
Essa criatura pode te amedrontar de
inicio, porém @ s0 colar na bichinha e
novamente acertar o tempo do pulo.
Quando Spawn estiver na aitura do olho,
aplique a giratoria no animal!
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Para apagar esse fogo dos infernos
vocé deve acertar a tocha correta.
Repita a operacao com as quatro,
se necessario, ateé acabhar com o

incéndio maidito. Nao ha sequencias, as
tochas verdadeiras sao colocadas

aleatoriamente.
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Na sexta fase, Spawn encara uma seiva
com direito a aranhas gigantes e
mulheres-cobra. Use as rasteiras
novamente e passe com tranquilidade.
Para matar essa coisa estranha, Spawn
deve estar no ar antes de o hicho
aparecer, aplicando a giratoria antes
gue o inimigo possa ativar os breguetes
que rodam no chao e que fatalmente
diminuirao a sua vida.

Ja dentro de um castelo com clima me-
dieval, passe correndo e pulando, sem
nem tomar conhecimento dos inimigos,
pois na maioria das telas nao é preciso
mata-los.

Faca 0 mesmo esquema do chefe do
estagio quatro, tomando mais cuidado
com a espada, que arranca cerca de
30% da sua energia.
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0 fundo desta fase parece o0 interior de
um ser vivo gigantesco. Nao vacile na
areia movedica e espere a hora certa
de descer nas enchentes. E uma fase
de paciéncia!

E mais aconselhavel mandar a magia
FULL FORCE BLAST. Distribua porradas
na cabeca traseira. Decore a sequéncia
tle movimentacao desta coisa nojenta e
mande hala. Agora ¢ so detonar a
cabeca principal e acabar de uma vez
com o comprido.

Na nona fase, Spawn detona
inimigos de ponta-cabeca.
Nao se assuste. A fase e em
grande parte assim mesmo.
Regule bem o salto para nao
bater nos espinhos do teto.

® Aparentemente é quase
“§ ] impossivel matar esse
\Y/ desgracado. Mas nao se
¥/ preocupe: a Heroi Games
descolou esse lugarzinho onde
VOcé S0 precisa apertar o Soco sem
parar. Que moleza hein!!!
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Essa fase dura menos gue 15 segundos.
Passe correndo, sem se preocupar com
os inimigos. E hora do confronto final!
Para matar essa fera ¢ muito vantajoso
chegar com cerca de 1300 de poder. Ai
0 negocio @ o seguinte: Aplique a magia
Full Force Blast sem soltar o botao de
defesa. para perder menos energia
- guando o relampago o atingir. Dessa
maneira a criatura perde vida mais
rapido que voce!
Estamos quase lall!

A apresentacao final do game esta um
arraso. Com direito a muitos efeitos
sonoros e ilustracoes de tirar o chapel.
Depois de tanto trabalho, o seu esforco
e recompensado com chave de ouro.
Nota dez!

[liernel sogure oR, «= + X ou A e
qualquer hotao do controle,

HEAL YOS - segure o R, 4 <= asoltoo R
AUANINE FisT-sequre o B, = & + X |
e piAsT: segueeoR, « % § + K Jl[EA
FULLFORCE BILAST soquraoR, 4 & = +X Ty "0
FIE G101V segure <= R sl
SEAHING ST 0LAS T segure + R FILE -
ELEPOHTATION: segure < K, gire o |~
direcional no sentido anti-herarie 55

comegando em cima +Y/A
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Venom: Spideruﬁﬁh

SEPARATION BB

& mais um jogo com &

parfmpap&o da Marvel Cowics, 6 que por Si §6 ja
dispensa qualquer tips de apresentagio. Muita

pancadaria e apho acompanham este game, bemas
estile Power Ranger ou Double Dragon. Sends
| pessivel jogar com Spitler Man ou Venon,
. E*\ o ok dinda com os dois 4o mesmo temps,
% auwmentants ainde mais & diversaode
7 game. 65 graficos e os efeitos estas
S j )R bewm caprichatlos. Ac latls de sua barra
5 e energia, aparecerio os medidoresde
vida de todes os inimiges que voce
enfrenta durante 4 aventura Ginelusive dos
chefdes, se ligal). A grande sacadla dessa aventura
ecom versao tambem para Mega Drive ¢ 4 variapss
de movimentos durante « luta, incluinds esealadas

em paretles ao melhor estile aranha, arremessos
de inimiges e teias para tods o lade, E mais:

conforme voeé acerts pancatlas nes inimiges, sha =

barra dle energia comegs & pisear, Entac ¢ possivel

executar o powerhit, um supergolpe que & acionads

apertands seguidamente o botéo de soco.

$4o 4o totle cines estagios, com pele menss trés
fases catla um. Catla estagic tem pelo
menos um chefao. Durante ¢ game ¢
pessivel adquirir magias que séo,
na verdatle, um tipo de ajutla
tde cutros herdis, come ¢
Capitds Américs, Gavido §
Arqueire ¢ ete. 6 game ¢
panleira, Boa sortell!

Se vocé esta com dificuldades logo de
cara, uma dica: soque o lixo na primeira
tela do game e acesse o secret room.
Mate os inimigos, pegue a vida mas nao
saia: depois de alguns segundos
aparecem mais quatro vidas. Demais!

Esse cabeca de lata & o primeiro inimigo
do game. Fique socando ja antes do cara
aparecer gue vocé aplica uma
sequéncia. Nao tem erro. E nao se
esqueca, se a barra piscar, powerhit

labirinto da segunda fase? Pode ¢§

acreditar, ¢ o Venon que voce tera de
matar. Mas fique tranquilo: desvie de
sua voadora fazendo movimentos
verticais e acerte-o em seguida.

Nesta fase, em uma espécie de elevador,
o melhor esquema para nao desgastar
nossos herdis é pegar um dos inimigos
e arremessa-io contra os outros.
Molezal!!
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Para matar essa figurinha cabeluda, o
segredo é nao dar espaco, sempre
desviando do tnico atague que pode dar
mais trabalho, o golpe da cabeleira.

_nummam detone a voadora.
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0 quinte inimigo do yame sdo na verdade
dois. Acerte primeiro o inimigo do
trabuco e depois o verde. Para mata-lo
acerte apenas dois goipes te cada vez,
caso contrario nosso amigo toma um

haita choque
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No meio da proxima fase, que & um outro
labirinte, vocé enfrenta a figura do
cabelito novamente. Apligue a manha gue
a Heroi Games te deu de lambuja e nao

Novamente dois os inimigos desta
fase. Comece distribuindo voadoras no
pentelho que esta voando e cuidato com
seu raio. Depois cole no cara do laser e
distribua soces. 0 powerhit & fundamen-
tal aqui.
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Nesta fase, preste atencaoc nos
robozinhos, pois eles soltam varias

magias que vocé deve guardar paraa
iiltima fase e principalmente parao

gltimo chefe do game. Belezal
o N b T b, i, ks LRS00 b, Bl i b s
o fpma e r s by et P RO R et s el KRN K DT N K

0 oitavo inimigo do game é esse hicho
nojento que voceé esta vendo. Cuidado
com suas cambalhotas e seus S0cos.
Detone-o variando suas investidas. A

magia do Arqueiro faz um belo estrago.
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Prepare-se! 0s dois inimigos desta
fase voam. Distribua voatoras e
deixe ambos ficarem na mesma
direcao. Procure acertar primeiro o
escuro pois ele é mais perigoso. Toda
ajuda é bem-vinda,
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Lembra daquele cara que te leva pro
trap room? Pois ¢, hora de enfrenta-
lo. Cuidado com seus rasantes. Desvie
em movimentos verticais e distribua
voadoras.

Essa coisa verde é seu proximo
inimigo. Para mata-lo, nao ha maiores
problemas.

Alterne o lado em que voceé o acerta
sempre deixando a menor distancia

para o inimigo.

L T e Y e L
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Agora o bicho pega! Na uitima fase do
jogo vocé enfrenta novamente todos os
inimigos que vocé detonou durante o
game. Pra piorar a coisa, agora é de
dois em dois.

Eis o confronto final: Carnage, em carne
e 08s0. Nao se desespere. Ele ataca de
duas formas: ou por baixo, com
cambalhotas, ou por cima, grudando no
teto. Acerte-o de 3 em 3 vezes, usando
o escudo nos intervalos. Use toda a

ajuda que voce guardou.
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Como um jogo de apac e muita briga, Wity © A T.5 vem
eom forpa total e tem tude para virar mais um grande
elassieo eome Final Fight. Logo ne inieis, voed vai achar
uma imensa semelhangs com os X-Men ok mesmo com
Captain Command. Com estas referéncias voee potle
imaginar ¢ que & Playmates fez com o sucesse de Jim
Lee. Logo que pegar no controle, ira pirar na
Do batatinha e néo vai conseguir mais largar!!!
LR Al! tem wais... Pontes positives @ ¢ que
nae vai faltar, $6 para comegar, ¢ som
este demais e 45 mhsicas néo séo
magantes. 6 grafics esta tivine, com eores
choeanterrimas e cheio de detalhes. Voce
néo nao sabe se joga ou se fica admirands,
Gutra coisa que chama & atenpao ¢ ¢ tamanho dos
personagens. Juntands tuds isse, prova-se tambem que
6s games de14 bits néo estéo assim tée superadeos como
dizem. No comeps, voee podera escolher qualquer um dos
trés personagens disponiveis. Com o passar tlas fases,
voee vai pereeber que cada personagem tem kma missao
(fase). Néo se preceupe, pois ne estagio final vece potlera
escolher qualquer um,
porque totles estardcd@
disponiveis, Existem
apenas tlois passwords em
totlo ¢ game. Confira, maniacs:
Sequndo estagio: K7Wy
Ultime estagis: LTV
Uma eritica construtiva: 4 hnics
eoisa que deixa um pouco a desejar |
$46 65 iNimiges, que se repetem | _‘
de inicie o fim do joge, aeabando P
eom qualquer surpresa. Fora esse @ -~ QB4 4?
pequens tetalhe, o game e étime!! ¥ P:

mmmmwnam Fasel -GCuidado com os I-Idu:ulns de
nol'ta de madeira. Destrua e pegue uma snmtetulln; nao dé espaco para eles. 0
vida. No chefe, nao poupe esfor¢cos, chefe é o seu sdsia com 0s mesmos goipes.
usando e abusando do super soco(X). Quando ele parar, arremesse-o!

rreer - EXistem val-lﬁs “snln-inlm" g0 . .., - No elevador use as ombradas
um._mmmmwmmm (-b-lr + Y, 86 funciona com MAUL)
no chao. Para vencer o chefe, encha-ode ( chefe é facil, mas mesmo assim nao

porrada quando ele cair! vacile, pois sua forga é bem maior .
b Vv s up. ) ). & 00 Ry

‘~¢c- -Finalmente a iitima fase! 0 melhor herdi para esta fase @ novamente MAUL.
Mantenha os inimigos sempre a distancia (ombradas). No Gitimo chefe, fique na parte
inferior correndo de um lado para o outro a fim de se desviar de suas mortais e
perigosas investidas. Quando ele parar de voar, aproveite para chegar pertinho e
desferir-lhe uma porrada desviando em seguida. Agora é 6 curtir assistindo o final .
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Vepois tla febre des Rangers, VR Troopers chega
invadingde & praia de gamemaniacess. Como nae po-
dia deixar de ser, fazends parte o munds dos jogos
de luta. A histéria veeé jé eonhece do seriads da
TV: eseclha um dos trés incansaveis
heréis JB Reese, Ryan Steel ou 4
charmosissima Kaitlin Star para de-
fender ¢ planets das forpas do
terrivel conquistator Grimlord.
Com tlireite & graficos digitalizatles e
um elenco e dez personagens que potlem
ser controlades, o game ¢, tle ears, ecandidate
4 elassies para ¢ nesse Mega vrive. A jogabilidade

simples e faceis de serem executatlos. Talvez ¢
capriche das imagens e dos cenarics tenha
influenciade na poues variedade dos golpes, mas ¢
jogo tletong na diversas, Estilose!

Os perscnagens sac absclutamente
WP identices aos tlo seriatle. 6 som bem
A transade, com o elima resulta em um
| acabaments choeante, E bater os
clhos e ficar gamadde! A

bewm trabalhada ¢ bacana. Nela voed
pode assistir a delirante historia dos ¢
Troopers. Agora voce tem totais (o
eondipdes de acabar com ¢ imperictle
grimlord. Ou de qualquer um de seus ™
eclegas metideo a besta!l!

11

¢ um fator positive ne game, os golpes séo bem

e ot

Confira esta fita o mais rapido
possivel e, se vocé se amarra no
estilo Battle, pode chamar a turma e
distribuir pancadas a vontade. Na
apresentacao, nossos herois entram
numa maquina de flipperama,
encontram o Professor Hart e se
transformam nos superguerreiros
Troopers. Agora é com voce!

Génio da informatica, JB tem uma
incrivel Langa Laser que explode sem
do seus inimigos. Seu Chute
Turbinado também é poderosissimo.
Com JB, suas chances de acabar com
Grimlord s0 aumentam.

Laser Lance: =» + SOCO

Dive and Roll: « <« + soco e chute
Turbine Kick: 4 ¥ + chute

-
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RYAN STEEL

Jovem instrutor de carate, Ryan tem
a for¢ca multiplicada ao virar
Trooper. Seus chutes tem aito poder
de destruicao e ele pode energizar
seu braco como um laser vivo.
Atomic Shuriken: = + $0C0

Laser Rush: < <« + soco e chute
Overdrive: (segure 2 seg) ABeC

i
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KAITLIN STAR
A bela Kaitlin Star possue uma pistola
de poderosos raios energéticos,
além de um anel de for¢a. Reporter
na vida real, Kaitlin @ a mais agil e
rapida de todos os guerreiros
metalicos Troopers.

Power Ring: = + $0co0

Punch and Kick: soco e chute

Use Pistol: < + soco

L3
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TANKOGTRON
Atencao! Logo de cara, o horrivel
Tankotron solta uma mina explosiva
pra te matar. Comece o jogo ja na
defesa ou voce vai perder vidas de
hobeira.

Blast: = + sS0CO

Hard Shell: (segure 2 seg) ABe C
Mine: <« + Soco

KONGBOT

Konghot é um dos mais poderosos e
imprevisiveis guerreiros da
realidade virtual de Grimlord.
Cuidado com seu giro 360° e seu
arremesso poderoso que podem te
tirar do ar.

Bark Blast: « <« + S0C0

Charge: $ + soco e chute

Spin: 360° + soco

PECIMATOR

Decimator é um robo muito louco que
tem a cara de um cachorro raivoso.
Depois de fugir de um canil da
dimensao virtual de Grimiord, cabe
a voce acabar com ele.

Power Slice: = + S0c0
Switchback: <« <« + chute

Stomp: 4+ ¥ + chute
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PARKHEART

Cuidado com a energia negativa de
Darkheart. Quando ele fica
energizado, que nem na foto acima,
sai de haixo. Algo de muito estranho
pode acontecer com vocé e seu
Trooper.

Blast: = + soco

Cloak: ¥ + soco e chute

Shield: (segure 2 seg) ABeC

24

THE MAGICIAN
0 macumbeiro da turma de Grimiord
apela pra feiticaria braba, ja que nao
gosta de lutar limpo. Diplomado em
magia negra, seus socos e chutes
sao o diabo!

Magic Globe: <« <« + S0CO

inHat: ¥ ¥ ¥ + soco
Switcheroo: ¥ + soco e chute

CHEFE FINAL

Agora é grande hora do jogo. Pra
pegar o ultimo chefe, e preciso ter
a manha de todo o game, ja que o
malaco pode se transformar em
qualquer um dos monstros
anteriores. Use todas as armas que
vocé tem direito e salve o planeta
Terra das garras de Grimiord.

Parabéns, maniaco! Se vocé conseguiu salvar o mundo dos horrores da
realidade virtual, 0 mesmo nao se pode dizer dos verdadeiros Troopers,
gue continuam lutando diariamente ao meio dia na Globo. Torca por eles!

Andar- <=
Pulo- 4 «»
Abaixar- ¥
Arpremesso- A
Soco-B
Chute- C
Abaixar e Arremessar- ¥ A
Abaixar e Soco- ¥ B
Abaixar e Rasteira- § C

S

Giratoria- % G
Soconoar- 4 B
Chutenoar- 4 C
Voadora- ar »# C
Gancho- 4 B

Blogueio- <

Corprida- - e mantenha
Recuo Rapido- <« <




EUA, que chegamu 4t Brasrl We Ghe passatle atraves
e rede |
vrdeogame, Com versées para Mega Drive

Bwt e Super NES, 6 jogo esté engragadissime.
il E possivel jogar com qualquer um dos

trés wmonstrinhos & qualquer hora:
enghante voce eontrola um, o5 oktres
D ascompanham os movimentos do lider.
Cada monstrinho tem umea habilidade

balxa’re, que lembra um grewlin, faz os trés darem
45 maos ¢ saltarem uma grande distancia. 6
compridac de clhes esbugalhados ecomeps uma
piramide e permite ¢ acesse « lugares que os cutres
deis nae aleangam. Ja 6 gorduehe arranca ¢ propric
olhe ¢ pée ¢ baixote para rebater usands o
compritléo tle tacs. Melecas & parte, essa habilidade
¢ Wmuite util pois permite fupar na fase
totla. A histéria e &« seguinte: nesses
trés amiguinhes querem conseqguir ¢ .
diplomea de Real Monsters. Entram \5N
pare uma aeatlemia ¢ GGoTa Vao TeT qhe
provar que séo bens em materia de |
suste. Confira totles o5 macetes
datlos nessa reportagem que

4 Heréi Games traz cow
exclusividade. Seja voee tambem um
monstre de verdade!!!

Sim, séc eles! 6s monstrinhes wmais nojentss dos

. 4GOTG Gtacam o sek

drfereu’re uma wmais legal que 4 outra. 6

A primeira fase do game se passa no
esgoto e é bem facilzinha. Aproveite para
pegar a vida usando o poder do baixote.
Depois de passar pelos jatos de agua,
ative a habilidade do compridao.

Esse cachorrao nervoso nao chega a
assustar, Escolha o baixinho e corra de
um lado para o outro desviando das
mordidas e atil-andn sempre qllo for
possivel.
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2F =2 i.n £3-s - |
o "-.‘..,E--__ .

Ainda nos asgnm. ml'em ‘agora nns_.

encanamentos de agua.

Bem de acordo com a fase, o chefe e
uma lesma verde giyantesca. Para
acabar com ela, mantenha distancia,
espere ela ficar na mira e atire nos

pneus grudados no teto. .

Na escola da cidade, 0s monstrinhos vae
aprontar a maior zona. Entre nas
privadas para achar a saida.

0 CDF taca livros e mais livros nos
monstrinhos. Nesse momento, fique
pulando no canto contrario. Quando ele
pedir silencio, é hora de acerta-lo.

Dentro de uma lahma voce deve tomar
cuidado com os caixotes e esteiras.
Atire nos sacos furados gue estiverem
mmll'mns e uma um vidm lla msms. |

Mude a chavinha para trocar o
movimento das esteiras e faca tudo cair
na cabeca da indefesa vovo. Se ela se
meter a besta e chegar perto, use o
susto e debulhe a velha!!!




De voita ao esgoto, cuidado para nao cair
na agua. Use os sofas velhos escondidos
para pular mais alto. Essa espeécie de
mosquito gigante & o proximo inimigo
desse game. Voce deve estar com o
baixinho e passar por baixo de seus
rasantes, virando e atirando em

No meio de um grande museu, as
criaturinhas devem passar devagar em

~baixo dos esqueletos de
; dinossauros, pois eles
#~ desmoronam. Depois de tanta
~¢ palhagada, o guarda to museu
{2 vem dar uma bela bronca.
»>  Fique no canto esquerdo da tela,
- espere 0 guarda atirar, pule e acerte-
| 0 na cabeca, iinico ponto vuineravel.

- R e -_.——_.-—_-u.-..-.-r1m.—----1---.-
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0 mosquito volta a atacar, muito mais
irado e com dois buracos cheios de
espinhos. Repita a operacao descrita
anterormente, tomando cuidado para
nao ser atirado nos espinhos.

No interior de um shopping center, os

trés inseparaveis amigos encaram
varios inimigos. Um deles usando
guimeno de caraté distribue voadoras.
Novamente use o haixote e corra até o
canto da tela a cada voadora aplicada.
Depois vire e atire como sempre.

Dentro de um casarao, acerte os plugs
para abrir as portas desejadas, fugindo
tas empregadas cibernéticas. Use o
gorducho para entrar nas llan;nls
internas das paredes.

0 _cat:hnn-n ¢ teimoso e tenta morder
nossos amigos monstros novamente.
Decore 0 momento do pulo do inimigo

passando por baixo, virando e atirando

em seguida.

Termine de subir o casarao, ficando
esperto com os plugs que abrem as
passagens e com 0s chogues que tiram
bastante energia. No topo da fase esta
a ultima luta.

Em cada lado da sala existe um
interruptor que apaga e acende a luz.
Mantenha a luz apagada e acenda
quando o inimigo aparecer, ofuscando-
Ihe a vista. Aproveite e dé um susto.
Vocé nao tera sustos suficientes para
mata-lo. Para conseguir mais livros,
ofusque a visao da mesma maneira
citada e atire no chefe. Ele soltara o

livro desejado. Repita a operagao.

e il
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Ai esta o tao cobicado diploma.
Parabéns, agora voce faz parte do clube
dos monstros verdadeiros e e
reconhecido como tal.

. MAGIAS

- TINKERBELL: segure o R, <= + X ou A e quaiquer botae
HEAL YOURSELF: segure o R, 4 < e softeoR :5!
BURNING AST: segure oR, =» 4 + X ki
FARE BLAST: segure oR, « % § + X
FULL FORCE BLAST: segure oR, ¢ # = + X £
FRE STORM: segure o R

 TELEPORTATION: segure o R, gire o direcional no

~ sentido anti-horario comegando em cima +Y/A
" MOVIMENTOS
A - assustar

B + B apertado - planar
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A SNK e, realmeure especmlrsm em jogos te luta

Savage Reing, sehmais neve langaments, apresents
i visual detonante, ainds melhop que ¢ classies =~
" werld Heroes. A colomap&a somads 4os

cenirios caprichasles ddo wm banho de
imagens. 6 elence tle dez personagens
bew variades e trabalhades aliade ao

Alute apresents. hma boa variagdo de golpes.

(P Catly persouagem tem, alem dos trés especiais

nermais, deis especiais, ineluinds a agéo de armas

e um Reéverse Attack um megagolpe de comtra-
ataque que 56 pﬁde ser exeentatl quands sua barra
. tle energia estiver ne talo ¢ vermelha. Agora, pra
Vocé pirar, esse ¢ inics ‘game de luta com slois

COnLTIES GO MeSMe tempe que ja foi langade! 6

combate pode ser em qhalqher um, com direite 4
perradas we ar durante 4s mudanges. <A
jogabilidade, eome « grande maicria de jogos deste
estilo para este eonscle, esta mais do que
animal. Nunes foitae facil
detonar os supergolpes.

Aprentla como fazer

todes os golpes Reverse
Attacks agora nesta
reportagem ¢ paﬂa para
ignerancialll .

ol i

o show de animapas dos golpes especidis
-~ fazdestegame um dos melhores de Neo ™
< Geo qhe j4 passaram péla nossa redﬁpaa V.

0 asmld de Gozu e bhem nﬂ‘llelﬂn
com o de Gordon, mas € resultado
de virios $0c0S em alta velocidade,
llandn um tom lllleranle a0 gnlpe
Coisa de dﬂdnl

Jagllar Assm't Attack .
(carmar) t e + A (val-las vezes)

-
= L)

ll.lnlter usa anunlas famosas

caiuiMasﬂeswnrmammu-
pecial. anuenelaltnllunimn

pouuinho maior. Confira o poder du_

destruicao!

Good Face
It u>» 7 +A

: Ilsando seu uitra-bumerangue nara

dar uma rajada poderosa no inimigo,
Hayate aln'esmta a maior e lnais

variatla sequéncia de goipes.
" Deixa mlqumi um de qlﬂ)ul caido.

Hayate Ilance
4t¢10i#+ﬂ

King Lion aplica uma sequéncia
impressionante de socos encerrando
com uma espécie de dragon punch
metalizado, fazendo o adversario
voar longe. Saca so!

King's Straight
>UI eEd>e> +A

|
|
_A



Carol libera uma espécie de esfera

de energia que explode uma nol'gan

e raios no adversario. A animagao
- m atrai, mas esse é um dos goipes

IIIIE mals ﬂra anergm do game

NalmIIwBalls L™,

Lﬁ"}”’

_.Eula € um ex-campeao de luta livre
& seu especial, como nao podia deixar
~de ser, é uma série mais do que

“monstruosa de piloes gue esmagam

a cabeca do inimigo contra o chao.

Eanla Spaclal (ml'tn)

>N e 0

Sente $0 0 estrago do esneclal da
Chung. 0 vovo usa cnlnta nculus

escuros, boné pra tras e nma,--lngo

pela ponta de seu hastao. E de -

-arreplar!

Hermiv$Blast
S ERY

Il asneml de Gnrdnn e para
~assustar até |lll||I:Iﬂl ocarapegao
inimigo, soca varias vezes e finaliza ¥
dntnmdomnadescamolen-mue " 4

seu cacetete. Uauu!!!!

* Mad Police (perto)
A > +C

:Estee Mezu executando seu espe-
cial. Ele smlesmntn solta uma

avahm:he de raios pmnmlns por.

uma mega saquemla de l:lultas na
veﬂlcal ﬂuﬂa 0 vlsual "

Jagum- Assnrt I(u:k
(canwar) 4 -> +B (vanas mes)

.:{--i @ e ";.hl-a.'-' i’ - i
o " i‘l Be Wel Wal 4

E para delirar! Cada um dos cenarios
apresentam um segundo_plano
diferente, tais como trilhos, que se
vocé vacilar o trem te atropela de
verdade, cabos de iluminacao em que
0S personagens se penduram e
podem arrebentar os holofotes em
cima dos allvnrsal-las e muitos
outros. :

‘As cnmemoragiiés

N ICOLA - i
Inol'ensm,m uma magia em sellu-
pecial que faz surgir um nlnlm de

energia gigante, arrasanto qualquer
~inimigo mle se meta a besta. f mole?

HellRazor
TERT ¥ EY

ao final de cada
round $do hem
divertidas, sem contar

com 0s golpes especiais, NN
tudo isso e mais é um otimo | ’
pretexto para tirar sarro do \ B
colega que ainda nao leu
esta Heroi Games.
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19958

acompanham este game que acaba de ser langads
para Saturn, Esta versac easeira nao tewm diferenga
de Areade origingl. As imagens sae muits vivas ¢ 4

veloeidatle do game e praticamente redl. 6 som
o esté realmente demais. Empurrado pelo

| D wmotores ¢ com comentarios de um
loeutor de eorritdas que, dentre cutras
falas, avisa ¢ tips de curva que se
seghe, voee tera & sensagac e de estar
em um rally de verdade. $ac deis carres
especiais iguaizinhes aos que realmente correm esse
tipe de Gran Prix, Trés cireuitos acompanham ¢ jogo,
catla qual com sua dificuldade: ¢ Deserts, que ¢ o
ecireuite facil, « Floresta, que e ¢ medio, ¢ «
Montanha, que ¢ ¢ cireuite mais difieil. Durante os
percurscs existem os Checkpoints, que voee deve
CTUZ4T PaTG TENGVAr Sek tempo, Caso eontrarie,
game over, E possivel jogar um campesnats
passands por todes os trajetos, uma disputa entre
VGee ¢ 4 Maquing ¢ ainta uma luta contra o relégio
em busea de um super-record. Ao final de cada
trajets potle-se assistir todo o replay pars delivar
com a5 manchbras de um
anguls parecitls com ¢ tla
TV. Com & jogabilidade
tée real, este jogo nac
- poderia deixar de ser
difieil. E ¢!

Muits veloeidade, muita lama ¢ muita apdo

\3  Larulho ensurdecedor dos roncos dos

Escolha seu carro. 0 menor tem uma
aceleracao melhor, porem perde na
aceleracao final. Na estabilidade sao
parecidos!!!

Nas montanhas, as pistas sao apertadas
e cheias de muralhas. Use e abuse das
reducoes e esticadas. Afinal, o carro
nao é seu mesmo!

Existem elevagiias nos circuitos que
acabam funcionando como rampa para
0$ mais arrojados. 0 resultado e esta
decolagem alucinante!

Tl Timil

“I‘-'L’ﬂv

Na floresta, circuito de classificacao
meédia, voce deve procurar ficar no
asfalto, pois quando seu carro entrana
terra € muito dificil controla-lo.

Esta é a pista do deserto. Dé so uma
olhada na derrapagem do carro (aperte
o freio). Dessa maneira é que voce perde
menos tempo nas curvas. GCapriche!

Cruze a linha de chegada rasgando e
assista a essa animacao simplesmente
arrasadora. Yoce pode curtir seu carro

paradinho, de varias posicoes. Piracao!
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I e um game de corrida de naves espacias. E,

vecd wio leu errads. Neste jog6 voce pilota & bma
velocidade absurda, Gs grifiess ajudam muite e ¢
. rapidez deixa o jogo com wm fator diversée
A wmonstrusse, E possivel ligar deis Playstation e
disputar com 6 colega essa fantastica corritla. Sae

a6 totlo quatre naves: AG System, Auricon,

~com caracteristicas diferentes para
' eatla maquing, Pra nés, ¢ hltime ¢ 4

supervelocidade e sutros. Eseolha « melhor viséo: 4
interna, como se voee estivesse realmente dentrs

olhands ligeiramente por eime dels,

6s saltes séo bewm altos ¢ ¢
necessaric bastante veloeidade ;
pars chegar 4o outre late. Se vaee - .
nao COnSeGUr, WGG ¢ preceupe: tem %
UMd especre de nave madrinha que
tartla mas nao falha, Confira as rmgeus desse Game

ta nave, ok & externs, como se voed estivesse ! b

"’@aclf‘é

 wmais do que merivel!ll

74

90

Dicex ¢ Feisar, Aintla existem deois pilstos

Y
&4’

mais gostosa de piletar, Pode-se
D disputar wm campesnats e subir de
difieuldadle (para poder acessar o mode . -
_rapier ¢ precise ser campedo W vemom),
© eorrer apenas ums corridd o ainda tentar baters
record de cada pista. Existem seis pistas diferentes,
com cenarios pivatles e saltes choeantes. Durante s
-~ corritda voce deve procurar passar pelas setas azuis
_que estéc no chio. Elas te déo um impulse ¢
 ahmentam sua velocidade, Gs outros simbolos séo
“itens como foguetes, teleghiados, escudes,

Essa é a primeira das duas visoes
possiveis, a de dentro da nave. A
sensacao de velocidade é muito maior.

llﬂmlnmmmtnm nlllnm_
do saito! A HG adverte: se vocé tiver
problemas no coracao, ememm- ficar

longe deste langamento!

0 dltime circuito € o mais dificil
disparado. As razoes tisso $a0 o gelo,
que escorrega absurdo, e as

hifurcacoes espalhadas pelo u-ﬂato

A outra visao € como se voce estivesse
olhando a nave por tras. Nessa posicao
da para curtir 0 escutdo, um dos items
espalhados pela corrida.

Al

= "‘-— _,’ -y e

mﬂamﬂmmm

nao conseguir camem' um saito . A
nave preta esta ai para te dar um

e mmlsanuvalmmmmm

A Auricon ¢ uma nave para circuitos de
alta. Aqui na redacao a maioria do
pessoal joga com a Feiscar, uma nave
bem equilibrada.
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Viretamente des flipperamas para ¢ Playstation,
Power Instinet 2 vem muito parecide com « versao
origingl, perdends apenas para as cores deo areasle.
Incluinde o5 Super Attacks, ¢ game tewm uma boa
diversac. Num total de treze personagens, os golpes
sao assombroses. Existe uma barra de
< power azul que fica situatla loge abaixo
'R do wmedidor de energia, 4ue vai se

enchentls ¢ meditda que veee acerta seu
atlversario. Guande ela se completa, ¢
o Personagem fica enveolte em uma magiv
tle fogo e sclta um grite de nervesisme,
Repare que na barra e poder esta eserite
Attack. Seja um bom menine e cbedepa « mensagem,
partinde para « execupas dos Super Attacks. Pars
i$56 apenas aperte os quatre botées auxiliares que
sao: R1, R2, L1, L2.Este grande game tem «lgumas
curissitlatles que em geral néc aparecem em cutros
[6gos tle luta. Por exemple: Ja ¢ pequenc Kintarch
Kokuin transforma-se em um alte e forte
earsa fantasiade de cachorrs (ridiculs o
ecomics ac mesme tempe). Knji Kokuin,
com seus reluzentes miseulss, vira um
fragil velhs eselerosatl com uma bengala
na mao. A enrrugatla Gume Gouketuji se
transformea em uma linda morena cheia
de amor pra dar .Resuminde, ¢ jogo tem
belissimos graficos e uma étima | |
jogabilidade. Se veee aindla néo jogou e | |
acha que e ¢ melhor da turma em jogos
tle luta, nao esta com nadallll

PP
"‘,.’ 5 ‘:l
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R
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[:um assa mm m:llluntal essa loira
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mwmmmwmm am
nao.nmdomastanammmmma,
pode dar golpes incriveis.

0 power deste moleque ¢ uns dos mais
curiosos, pois em vez de esmurrar como
todos os outros, ele se acovarda e pede
auxilio para um urso!!!

nrwm:antn HHB estar H'Illlla no lllﬂlll da

AV royre

Nao menos violenta que Angela, alnllanmle
nao deixa nada a desejar.A sua melhor
WMI-M 6 a rapm: dns golpes.

f;grnfl b;w Ves

nmmmmmmmamm
mesmo, hein? Veja o garoto em chamas. Nao

@ o Cinder de Killer Instinct 17

Eua ilrntlnna tem Incriveis poderes
(suinos). Imagine que guando seu power
enche, ela transforma seus inimigos em

_ simpaticos porqguinhos.
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saucnmhnaumasnnmcladesmse
chutes devastaderes, finalizando com um

~ dragon punch e um gancho em pieno ar.

SGIZGE

Esse ninja tem uma sequencia animal
Pulando sobre seu adversario, lanca uma
série de bolas. Otimo para quem esta

comegando.

LLWie

BetonewnnpnwmsMumm

e dando uma série de rebatidas. Mas para
seu power encher, vocé precisa apanhar!

Suhatlo:

Muito parecido com Reiji, Sahado tem golpes
e combo parecidos. Esses detalhes, nnrem,
nao th'am seus meritos.

TE"LE&%:

0 careca ai nao da mole. Quanto mais hate,
mais quer espancar. Ele apela no power,
mandando a caveira cabecuda fazer o
Servico por ele.

E's_a:e' Eara lembra Golden Axe e Mad Max.
Seu sobrenome e Bufalo. 0 supermachado
s0 pode ser usatdo com o power cheio!

4w gl
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Neomede ' -~ 741/ VOcE @ Seu amigo pode
fazer um “timinho” para poder tirar altos
rachas e ainda tendo a ilustre presenca de

dois anaozinhos bastardos na platéia, um

torcendo por vocé e o outro babaca pelo
seu amigo. Portanto faca sua selecao e
debulhe seu inimgo, ou voce sera trucidado!
No modo v¢7: s alem dos personagens
escolhidos vocé tem o direito de selecionar
as telas também como no jogo Street
Fighter. Porém ao invés de escolher pelos
nomes, voce tem gue optar por animais! Isso
mesmo, tendo ainda por cima uma fauna
completa esperando por vocé na tela do
mapselect, podendo pegar desde um
simpatico coelhinho ou até mesmo um a
imponente cavalo dendre outros animais
caseiros ou selvagens. Viagem !!! Vale a
pena conferir .

Se vocé esta presentindo que algum lutador
( no caso nossa amiga ai em cima ) vai
comecar a “dar contato” fique ligado no
combo que ele vai desferir. Neste caso é bem
mais facil de perceber pois se cria uma
energia em volta do personagem dando
tempo suficente para defender.

Tk P
|}
e i
i
L
o

' Nunca cnague pertn ol tente
socar com o adversario nessasn
condicoes porque essa energlaa-
' criada envolta dele tira parte nn : '
| Seu power.
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sera publicado nas

proximas edicoes!!!

Jeek 2
Piledriver - toque leve » = $1+SM de perto
Backbreaker - § » < SM de perto
Pyramid Driver - § “ = 31 de perto
Spring Hammer-Punch - $1+3M de perto
Machine-gun K.- toque leve » $1 8151 % SM
Straight Elbow Upper - SM S1 SM
Hammer Combo - S1 S1 81
Double Hammer - S1+SM $1+SM guando
estiver levantando

Swing L-Knuckle - depois do mergulho guando

Lie Down - 4 Ci+CM
Chokyukyaku - quando estiver caido com a
cabeca virada pro inimigo Cf+CM

Spring Up - quando estiver caido com os pés
virado pro inimigo Cf CM

Gyoshin Kosoembu - guando estiver caido
com a cabeca virada pro inimigo CI CM
Turn Your Back - < +Gi+CM

Back Strike - 81 de costas pro inimigo
Haishin Kasouda - 4 $1de costas pro inimigo

Ii‘-‘ JE 1 P ! -
; . i ; Ly o a7
Bl lekken2

e

e dos

comecar a avancar Sf SM 81

Swing R-Knuckle - depois do mergulho quando
comecar a avancar SM St SM

Megaton Punch - < » § % SM

Power Scissors - toque leve 31+SM

Hip Press - carregar » CGf+CM

Wild Swing - toque leve $1 SM 81 81 durante o
mergulho

Gigaton Punch - < » § % = (continue
Swinging Lever) St

Sir Down - CI+CM

Blood Fang 1 - quando estiver sentado ou
depoi de Hip-Press S SM S1 SM

Blood Fang 2 - quando estiver sentado ou
depois de Hip-Press SM St SM St
Hammer R. Low - carregar § SfS1313SM 31
Hammer Rush Middle - carregar 4 S1 S Sf

i Aqui voceé encontra todas as
dicas para detonar o

versao Arcade!!!

Comandos
CF=soco com o punho direito
SF=soco com o punho esquerdo

CM=chute com a perna direita
SM=chute com a perna direita

Scissors Megatown - carregar = S1+SM
carregar w SM
Meltdown - 81+3M no mergulho

Sitting Double Kick - = ou % ou <= ou »
Ct CM

Megaton Sweep - < » § % Si

Megaton Strike - durante o mergulho $1 SM
Hell Press - S1+Ci

Face Basher - $1+SM antes do Hell Press
Catapuit Throw - carregar w SM+CM
Violence Upper - quando levantando Sf
Cossack Sambo - carregar » Cf CM Cf CM
cicm

SM carregar % Si
Bravo Knuckle - toque leve 4 S1+SM

Scissors Meltdown - carregar - Sf+SM

St+3SM

Shinshin Houtsui - SM de costas pro nimigo
Haishintai - Cf de costas pro inimigo
Haijinraku - C1+CM Ci+CM Ci+CM de costas
pro inimigo

Shinshin Kosoembu - 4 Ci Cf de costas pro
inimigo

Kosoembu - toque leve » CM CM

Tenshin Renho - $1+8M

Sempu Renkyaku - carregar = Gi CM
Ryusei Chudan Kyaku - toque leve - Sf SM
St CM Cf

Ryusei Gedan Kyaku - toque leve - Sf SM Si
CM CM

Rouga Yoshin Geki - togue leve - CM St SM
Cf CM

Rouga Kosonzan - toque leve = CM 81 SM Gi
carregar 4 CM

Yoshin Geki - toque leve = Ci CM
Kosanzan - toque leve = Cf carregar ¢ CM
Kyokan Kyaku - Cf Ci

Raiko Dankyaku - carregar - CM $1 SM CI

R. Chudankyaku - carregar == CM S1 SMCM
Koryutai - CM C1

Sousouga - (Blocking Attack) toque leve -
SM 81 SM 81

Toppling Attack - toque leve = carregar
= 51+SM

Hisuicho - carregar o $1+CM

Hooh Sempu Kyaku - CM durante o Hisuicho
Yoso Renkyaku - Cf Cf Cf durante o Hisuicho
Fukushin Koryutai - quando estiver caido
com os pes virados pro inimigo CM CI
Fukushin Sotai - guando estiver caido com
0§ pes virados pro inimigo Cf CM
Fukushinkatsu - abaixado Cf CW

K Renkyaku - CM (Feint Frame) CM Ct C1

e

e BN o

Assassin A. -toque leve % w 81 de perto
Assassin Toss - 31+Cf carregar -
Shoaku - 4+ w = S1+SM de perto
Kubikari Jujiga Tame - Cf CM Cf
Tachigyaku Wakitame - S{ CM SM 31
durante o Shoaku

Ura Kannuki Takabajime - Cf 81 CM 81+8M
$1+3M durante o Tachigyaku Wakitame
Sudegyaku Wakgatame - SM 31 Cf CM
$1+8M durante o Tachigyaku Wakitame

|

Péb

Tomoe Nage - 81+Cf carregar o de perto
$. Smash - togue leve = = 3{+3M de perto

~ One-Two Punch - 81 SM
" Sohi Tenkayku - togue leve  C1 CM

Ponken - 4 % = SM

P Combo - SM Cf

PDK Combo - SM carregar 4 Cf

- Rakuyo - quando estiver mergulhando CM SM

Azese Geri - toque leve = - CM
Hazakura - togue leve w SM no mergulho

Sui Renkei - 31+31

Kasumi Shoken - carregar = + Si

Oni Satsushi - CM CM carregar = SM
Shinkuu Kariashi - 31 CM CM CM

Kariashi Kyuuntsui - Gt CM CM CM Cf
Ryuuntsui - C+CM

Suikei Shitageri -8f CI

Sourenkei - 81 SM

Kaeshi Waza - quando for atacado, carregue
<+ $1+Cf ou SM+CM

One-Two Punch - 81 SM

Soshoha - togue leve =» = 31+3M

Triple Smash - 81 SM CM
Double Smash - SM CM

PK Combo - SM Ct

Pdk Combo - SM carregar 4 Cf

Kneel Kick - = = CM

Flash Combo - togue leve % Cf 81 SM
Rapid K. Combo - togue leve = Cf CI Cf CM
Upper Straight - toque leve % S1 8M
Hunting K. Combo - toque leve » CM Ci CM
Rave Kick - Quando estiver levantando ou
partindo para um merguiho 81 CM

Bone Cutter - toque leve = = = (i
Hunting Swan - toque leve » S$1+8M (
cancelando com ¢ +)

Lead Jump & Spin Kick - 3 carrepar 4 CM
Izori Hiji Otoshi - guando voce se aproximar
SM+CM 8f SM 81

izori Hiji Otoshi Continuation - SM 81 Cf
durante o Izori Hiji Otoshi

High Samporyu - togue leve = = $f CM CM
Mid Samporyu - togue leve = =» ${ CM togue
leve = CM

Low Samporyu - toque leve = = Cf CM togue
leve 4 CM

K. Wari - quando estiver mergulhando Sf
Kawara Wari Ponken - quando estiver indo
mergulhar 81 SM

Kawara Wari Rakuyo - Quando estiver indo
merguihar 1 CM SM

Hazakura Ponken - carregar % SM 8f no
mergulho

Hayate - togue leve = carregar = SM
Fuuga - carregar % S1+8M
Hazakura Tessa - carregar w SM SM
Storm Attack - toque leve 4 carregar
SM+CM

Ponsei Ryuohken - carregar < $1+8M
Wind/Clouds- carregar « Si+3M St SM 81 SM

Hakuro Yuubu - 81+CM M CM
Kasumi Geri - carregue = CM

Shiun Nidan Geri - carregue 4 Cf+CM

Oni Otoshi - carregue = Ci

Kariashi Hakuro Yuubu - Cf CM $1+CMW SM CI
Suiren Shiun - 81 81 CM

Taizan Hakuro - 81+CM SM 81

Suiren Shotal - 81 81 G

Suikel Kariashi - 81 CM CM CM
Ryusha Ger| - carregar < (i

Ryusha Gerl Kariashi - carrogar <« CI CM
CM CMm

Ryusha Geri Oni Satsushi- carregar + CI SM
Taizan Hakuro Kariashi - GI+CM 8M 81 CM
cM

Left High & light High Kick - Ct CM
Light High & Left High Kick - CM Ct
Sit Spin & Light H. K. - carregar 4 CI CM
Jail Crush - 81 (togue leve % 81) M

carregar 4 CICM

Cemetary Crush - 8 (togue leve % 81)

8M carregar ¢ CICM

Rengeki Soshoha - 81 (toque leve w §1)

SM carregar = S1+SM

Kneel Edge Combo - $1 (toque leve 8f) SM

toque leve 4 Cf

Leg-Break Combo - carregar § CI CM CI

Divine Cannon - togue leve » Ci
Slicer - toque leve » CM

Divine Cannon C. - toque leve » CM Ci

Stone P. - guando estiver mergulhando SM
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F Sou um mmmmmmmmm alem
de viciado em playtime @ games. Ndo gueria
desperdicar este espaco que vocés da Héroi '

Games dao aos leitores. Entao saguei do meu
pincel e bulinei um pouco o cérebro para criar
€888 pequeno trecho em homenagem ao jogo que

me custou tanto tempo da TV. E continuem
assim! 0 mercado | TEEN J4 6 de vocés.
mmmﬁwmmwmmm

Muito obrigado pelos elogios. 0 pessoal aqui da
redagao gostou muito do seu desenho, bem origi-
nal. Espero que este desenho seja pura ficcao,
afinal serla muito ruim ter uma mag assim.
Imagina o trabalho que vocé teria pra tranca-la
ne armério e jogar o game em paz. Cara, sai

_ tlessal! Bom, mmmmm
MVMMM Valeu!! |

&\ Clayton T. de Alencar
£ gio Paulo-SP

Animali! f
Mande mais de suas ;>

criacoes!!!

. qu;
L

Nosso clube comprou a revista n°l e
simplesmente “babou”. Excelente qualidade
dfica e com matérias sobre 6timos jogos. Ja

conhecemos a revista Herl, mas essa odigio & +

simplesmente animal!!! Mortal Kombat 3 e Killer
instinct estavam demais. Mas o mais importante

[ - foi o preco sem concorréncia. Gostariamos de

- Mavmﬂsmmmmwnm

se chama “Gamemania Clube".
0 Natali-Presidente

gF

Gente fina é outra coisall Achamos muito legal a

iniciativa de vocés, por isso estamos dando o
maior apoio. Primeiraments, o enderego: Caixa
Postal 343, CEP 12460-000, Campos do Jordao,
Wﬁwm mande-nos um jornalzinho agui

il K . AL
s it
i Fhr, it

todo é de excelente gualidade. Espero gue con-
tinue assim. Para finalizar, uma pergunta: 0 que
& um combo? Como funciona? Como se executa?
Francis Soares Carpes - Gravatai, RS

Valeu pelos elogios, e aproveitando o Euripedes
José Pinheiro, do Amaralindo de Piracanjuba, 60
também tem a mesma divida que vocé. Bom é
melhor ir diretamente a resposta para nao
enrolar mais ainda vocés dois: Combo é uma
sequencia de goipes que executados dentro de
uma ordem diminuem a sua barra de energia, tudo
dependende de como vocé faz 0s movimentos no
console. 86 for bem executado é quase fatal. Como
Mmmumwmmhrw
respondido.

Sou menina, mas sou dez em games! Se tiver uma
secao de dicas, vocés poderiam escrever um
pouco de cada game, whsmdamﬂ de
Uﬂim | i

E...rica Fernanda Joioso - MSP#

E... Issoailll mmwuﬁmm
em muito marmanjao, quanto a tua sugestao, a
gente achou super legal, 80 que procuramos lalar
ammmmﬂm:m
da revista, mio temos 8spaco
quﬁﬁhm
mas quem sabe a revista fica mals
- "gorda” dagui uns nimeros 8 dé para

* por em pratica 3 sua sugestio,

Alucinantell!
David A. Monteiro-Vila Velha, ES

Quero parabenizar a galera pela insuperavel

edicao n° 1 da HG, com Power Rangers na capa.
Vocés deram um banho de informacoes e de
imagens sobre esse jogo. A dicas do MK3 também
ficou um arraso.

Jurandy A. B. Filho - Serrinha, BA

omlmmmmmmms
ta demais, ja ta pendurado aqui na redagao. Valeu
pelos elogios, desse jeito vamos ficar

Eu queria saber porgue vocés ai da HG nao fizeram
mﬂmaeheudualﬁ.lmﬁ
a edigiio numero 1. Quando é que vocés irdo enviar
posters junto com a edicao? |

Leidismar Regis Gurgel - Enugdo do Amarante,
RN

Legal mesmo a tua carta, a resposta para a sua
diivida 6 simples: A surpresa é que deu a graa, foi
justamente ela aparecer do nada, diretona para

Ja soubessem nao seria surpresa concorda? 0s
pésters vao pintar logo mais, pode ter certezalll

Para mim o negoclo é porrada! Sangue, muito
sangue, fatalities e humilhations. Essa onda de
andar de estagio em estagio nao faz meu tio.
Hélio Barbosa - Recile, PE v

F ai seu...Animall!! Essa edigao parece que fol fefta
pra vocé. Cuidado para nao acabar comendo o
praprio dedol!! Detone tudo, ja viu que todas as
suias duvidas foram re aqui, ae vivo e a

- abanca, que criou todo esse rebulige. Se vocés
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Leornardo Vichi-Praia Grande-SP

mﬁfm e__a»i_{mm mﬁ 0s
pmmmmﬂa:mapﬂ'swmmmwn
"MIERCY". Ai sim vocé conseguira realizar o seu
sonho. E o melhor, vocé nao precisara alugar um
mmeWnsmwm _ Procura-se Game Maniaco !!!
q ' Averan Bezerra gmunmn,
£ e i

M ¥
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' isso ai, mogada, alﬂ]lﬂlﬂﬂﬁtamhmtamuna secao de cartas, l:nmntmlamuim que se |
|| preze, mas com uma pequena diferenca: vocé pode mantar qualquer coisa pra nos, desde que =
| esteja dentro do Universo de Games (dicas, novidades, dividas, desenhos, etc.). 80 nao mandea |

| sua meia usadall}! Nao se esqueca de escrever HEROI GAMES no envelope, bem grande.
' ’ Rtua Basmmﬁ Cunha, 213 Sao Fﬁilm-SP CEP- 01544-006° -+ | &
0 Meestca s ooersmtopon st |4
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TIL’s GAME LOCADORA s

Salao de Jogos,Locacoes, Vendas e Assist.Tecnica.
Master System, PlayStation, Neo Geo CD, Game Gear,
Mega Drive, Game Boy, Super Nes, PC Engine, Playdia,
Nintendo, Neo Geo, Sega CD, Jaguar, Saturn, 32X, 3DO

TILT'S1 - Av. do Imigrante Japonés,93 S.L. Tel:(011) 843-9021
TILT'SS - Av. Jabaquara,1469 Loja 21 Tel:(011) 583-3468
TILT'$4 - Av. Heitor Penteado,1928 Tel:(011) 65-5393

FOTOS: PEDRO GARCIA

Brinquedos Laura

23 ANOS NO MERCADO

ESTAMOS NOS MELHORES SHOPPINGS DE SAO PAULO.
SHOPPING MORUMBI:- TELS. (011) 531-7293 / 55-61-0973 / 531-6943 / 535-5261
HOP. PAULISTA:- TELS. (011) 289-1058 / 251-2818 CENTER NORTE:- TELS. (011) 267-0180 / 950-4580







