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HERO! GAMES

FUA BASEIO D4 CUMHA. 2
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Ha muito tempo 0s gamemaniacos mais
radicais aposentaram seu joguinhos de
~ //  aventura e RPG. 0 grande barato agora -
| sao o0s jogos de luta. Desde o sucesso de g
&7 # Street Fighter, ainda na decada de 80, nao ‘
param de chegar nas lojas titulos cada vez
melhores gue unem magistralmente a arte de dar porrada com a de
receber. Por essas e outras, nossa edicao numero tres é totalmente
dedicada a pancadaria. A comecar pelo que promete ser a grande
sensacao das suas térias: Marvel Super Heroes, em arcade. Tambem
para flipperama, figue de olho no animal Darkstalkers' Revenge. Para N
jogar em casa, o sucesso ¢ Weapon Lord, seguido de Primal Rage e |
Samurai Shodown 2. Sem esquecer dos classicos, como Tekken 1e 2,
X-Men Clone Wars, Street Fighter Alpha e muito mais. Se vocé esta
curtindo a nossa revista ou tem gualquer duvida sobre 08 games
que viu aqui, escreva pra gente. Nos, da HEROI GAMES,
ficaremos muito contentes em publicar
as respostas para saciar suas
duvidas mais crueis.
Ateé a proxima fage!!

i £R0!

Fditores:

Rene Aduan Jr. ﬁ
Rodrigo Garcia Domingues -
Coordenador Fditorial; i
Thales de Menezes "

Equipe Herol Games:
Arte / Desktop Publishing: Alexandre Marcelo M. Cruz

Ivan Finotti Cian Graphics Comunicagao André Moseto

Maria Amélia de Azevedo Visual Ltda. Rene Aduan Jr.
Odair Braz Jr, “ﬂm Garcia ﬂﬁilllllﬂllﬁs

e Rafael

Corraspontente Carla Bianco da Costa Playlesters:
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8 o lancamento do mais esperado dos con-
=y soles para o dia 26 de novembro, em uma
feira em Toguio. Eles vao expor 100 con-
soles e 10 games. 0s visitantes da feira
terao a oportunidade (invejavel) de ja sair
nmmmmmﬂewwi
ser lancado no mercado, mesmo, nodia3
i de dezembro no Japao e em abril de 96 na
mmmmummmmmum .
revelados ao piiblico: Mario e Final Fantasy RPG. S para (TR T
completar, o pessoal que ja jogou no prototipo de U84
disse que ele tem uma performance trés a quatro vezes & AN
mals poderesa do que o Playstation & 0 Saturn. Tomara 2o
"mmmcnIImalmulﬂs m“ '
companhia que desenvolve os melhores joges pra PC, no
mumnmdmmvmlmmmwnllu-aMmm
nmmummm ahlulnulms
| Arts estiio desenvolvendo juntas o mmmw -
. | dasagaStar Wars (Guerra nas Estrelas), consideradoum
titulo de peso para estar dentro do pacote de primeiros
lancamentos do U-64 no mundo dos games. Pra sua
curiosidade, Shadow of the Empire tera uma versao em
NP | livro, HQ, cards e rumores, dizem que pode ser 0
.,,.; =1 proximo filme de Star Wars, ja que a histéria
JZ{/’ q acontece entre a época de The Empire Strikes -
[/W ' Back (0 Império Contra-ataca) e o Return of
‘ Jedi ( 0 Retorno do Jedi). 0 enredo esta sendo
L 4™ bem guardado, mas parece que toda a histiria
conta o envelvimento do império com o submundo |
do crime. Lancamento previste para abril de 98, mas
espere 0 jogo mesmo para setembro.

tio carismatico pode se transformar? Como se ndo faltasse mals < |
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Bicho de peliicia, pjaminhas, bonecos de todos os tamanhos possiveis e
por ai vai... Vocé é capaz de imaginar no que mais esse personagem

nada para se inventar, acaba de ser langado nos EUA um
cheirinho do Sonic, tipo sache, para perfumar o inte-
rior de veiculos. 0 formato, com o porco-espinho azul

num carrinho, amﬂmmmHMnm: '
que tem o Nosso amlml? Me parece que a Sega mr ampliar salts
dominios!!!

Uma empresa canadense descobriu o que se pode chamar de
fonte da juventude dos CDs. Eles criaram uma maquina capaz de
w restaurar alguns tipos de perda de informacéo dos CDs, ou seja, se
' seu gato arranhou o CD do seu game preferido, se o engragadinho do
seu irmao menor o detonou, nao ha mais com o gue se preocupar,
esta maguina recupera as informacdes perdidas por guase um
décimo do preco de um CD novo. Agora é so esperar ela chegar
por aqui. Por enquanto, njdmﬁmmmcnsmm

mmmmmvm

do MK3 para Saturn. Hes juntaram as grandes estrelas desse tipo de trabalho
para realizar uma versao perfeita. Nessa parte inicial estao tratando

mmmmmmmmm
vmmuwammucallamdoﬂdmm

cmpensar. mma
forma, ummm
perceber nada. Um outro ajuste é
necessério para manter a proporgao da tela,
ja que o display de TV nao é igual ao do arcade.
Pelas informacoes que chegam aqui, 0 MK3 para
Saturn val ser algo realmente especial, um tipo de
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> BOX, os personagens foram construidos com
centenas de poligonos a fim de torna-los os mais
s possiveis. Depois da luta, havera e
mmmmm"aw
| wmmummmmm *
Championship, mnmmmem gt
‘legal é que 0 JVC BOX vai nu-mti-mm-dm opeso,a . _
Memﬂmmmmmmm '
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mm mﬂm;mdnnﬂnelma e,
efeitos de som reais. Para completar, m *
m-amunmmﬁmmm
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VIBTUA FIGHTER 3,

| Algumas pessoas andam achando que as’

' maravilhosas imagens o Virtua Figther que estio
mmmmmnm

~ do Virtua Fighter 3. Bllhl‘alll o

Elas vao compor um CD gue trara 22 Imam
construidas e rendidas em Silicom Graphics (2
MNI'MJ Esses CDs serao distribuidos entre 100 mil usuarios
.pra 1a de sor mmrgmmﬂammmmn
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% A estrela do Street Fighter, m!,nmmahnlaw Haacﬁﬂl‘«.
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metragem do Street mmmmﬂmmm
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saturnna Inglatarra
mmmnmmmummm
previsto, a Sega promete. detonar o mercado inglés, fazendo o
mmns-mumdumom Imagine o delirio dos ,_/;
" ingleses: console Saturn, surpresa Saturn dentro do Kinder e choco- -
hhmldte Saun-esmmnmmlll
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= 0 qile mais ni;! simples mqrtais, X
mwnasmdmmsdam
' pe* 0s poderes sobrenaturais, a beleza
ﬁmm...lﬁmmsam
. mulheres que s0 um game maniaco m

' . la de cego pode resistirll!
- No comeco, unﬂmmmmmmnmm .
se identificar com elas, mas o tempo foi passando e 0 que sé via era um bando
'mmmmmnmmmmimmmm
menores, menores... Sophia do Toshiden, Pai do Virtua Fighter, a "vov” Chun
_ Lido Street Fighter e a mais gata de todas, mlmmawmﬂdmvm.
“Sarah!!! 0 que nés podemos fazer? Nos nao gueriamos, mas nao da para
msistn- nolnllem apalmnalm por mmﬁ-uqmlnuxlsmm ;
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Ammmmmmuammw
games de Super NES e de Sega Genesis. 0 Game
Saver custa 49,99 dolares e permite que voce salve
nmalwammisu'em quando estiver

[ ' mmnmummm
| Saver
- Plus. I‘.nllela umnﬂemwnﬂsdeznhwas

um@ammummmmmm
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games, ensina o método milenar de respiracio dos mest
yogas. mwmcM,mmﬁchmm
e muito este ar poluido!l! Pelo menos dessa vez
agradecemos para as novidades nao chegarem cedo ao
~ Brasi, mu,um-mmlnnuumm
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Mortal Kombat 3
Killer Instinct
Weapon Lord
Primal Rage

King of Fighting 39
Street Fight il Turbo
Fatal Fury

Street Fighter Alpha
Killer Instinct
Mortal Combat 3
Tekken 2
Darkstalker 2
Wrestle Mania
Street Fighter Alpha
Primal Rage

S. Fighter The Movie
Virtua Fighter 2

} X-Men

16 bits

World Heroes Perfect

Power Rangers( r.eimion )

Arcatle

A herdi games selecioncu os 16 wmelhores jogos de luta deo
deste més de todos s conscles e areades!!!

-CAPCON
-NINTENDO
-MIDWAY
-NANCO
-GAPGON
-ACCLAIM
-CAPCON
-ATARI

32 bits
Mortal Kombat 3 - PSX
Toshinden - PSX
Golden Axe The Duel - SATURN
S. Fighter The Movie - SATURN
Primal Rage - 300
Divide Zero - PSX
S. S. Fighter 2 turbo - 300
Ballz - 300
Toshinden - PSK
Tekken - PSX
herloi Games
Tekken 2 - ARCADE
Mortal Kombat 3 - PSK
Killer Instinct - SNES
S.Fighter The Movie  -SATURN
Golden Axe - SATURN
King of Fighting 95 - NEO GEO
Power Instinct - PSX
World Heroes - NEO GEO
Samurai Shodowm?2 - NEO GEO
Tekken - PSX
Power Ranger.eomon) - SNES




Eéta personagem mistura um triceratopos,um ankilossauro e um
estegossauro, resultado, golpes de longo e curto alcance .

Gut Gouger: segure HQ + HF + L), » &
Bed-0-Nails: HF + 1Q, ¥ 4
Spinning Death: HQ + LF, == §
Eat Humans: HQ+ HF + LQ +LF ¢ » §
Flying Spikes: HF + LF <« 4
Hornication Uppercut: H) + HF + 10, § 4 =» &
Mega Charge: HQ + L0} « § »
mmm HF+ L) =4 >
I CHO+HF + L0+ LF,=» § == 4
1 Segure HO + HF + 10,4 4 4 4 4

Primal Rage sai tlo Areatle e vai divets para 45 casas

ew versao de mega e super NES dar muita porrada
selvagem'"

N2~ PA grande vantagem do game, sem divite,

& ¢« impressionante facilidade de

7 / 3 / ” aprendizagem dos  golpes. A g E 0 "Ryu” dos dois gorrilas, néo tem os pulos de Chaos mas tem uma grande

%

(, Vs iﬁgﬁb ilidatle e nota dez. Voee eseclhe % gama e goipes especias como Brain Bash.
) entre sete lutadores, ou melhor, saures, &

- i Freeze Breath: segure H) + HF + LF ==

5 Air Throw: no ar HF + LQ

= ice Geyser: HQ + HF + LF ¥ 4

Long Mega: HF + LF ==

& Punching Bag: HQ + LF = % § # « % 4
Short Mega: H( + L} <=
Fake Mega: HQ + 1O ¥ 4
Quick Mega: HQ + HF + LQ + LF &=

< todes com um estile de luta
~earacteristico. Gs cenarics estéo bem
trabalhatlos e de vez em quande alguns humancs
aparecem para deleite da nossa galerd de dines.
A histéria ¢ 4 sequinte: os dinossaurss, coms se
sabe, habitavam « Terra & wilhdes de anes atras.

Os pequenines eram deuses e significavamo bem, ¢ il Throw:PertoHF +10 > % § # « % ¢
wal, 4 vida, 4 morte ¢ outres do e f"“lml"‘f&lﬁr‘i;’: fr : ':':1 -
géners, Um wmago chamato | ' | Sl RSl O+ HFFLF § & « 4 =+
Balsafas guardon um dos dines \’ L8

em uma caixa, lacrou e manteve-
4 escondida durante milhdes de
ancs ate que um dia ¢ saurs - "
foge e novamente ¢ munds fica &
dominade pelas eriaturas
gigantes. Para os games de 16 bits
¢s graficos ate que sao legais, e
l6gice que hé uma perda em
relepao ao Areatle.6 som voee
sabe,... e carnage.

v 1 Com poucos golpes especias, seus pulos podem chegar ao topo de qualquer
\ adversario, seus chutes e socos se equivalem em forca e velocidade.

Grab-N-Throw: segure HF +LF = <
Flying Butt Slam: segure HF + LF § = 4 %
Battering Ram: HQ + LQ » =»
Fartof Fury: HF + L0 § “ = 7 ¢ X\ «
Power Puke/Fast: HQ + LF 4 »

Ground Shaker: segure HF + L( <= % »
EBtH)+HF+ 10+ 1F=»> % § ¥ &% ¢
Slow Power: HF + L} 4 »

Cotnopbal N+ W+ LG+ LF§ = ¢ %
colten Shovor BQ + 1O ¢ segure HO + LO
segure HF + LF == «~»




29 |

4% |

Diatle % (
Sendo um dos T-Rex do jogo, tem golpes especiais de longo e curto alcance g

e pouca forca com goipes convencionais ao contrario de Sauron. .gj |

- Pulverizer: segure HQ + LF 4 - § f

Torch: HQ +1Q 4 =

I'-_'-"-r\riﬁ-tp

Hot Foot: HF + LF W %
infeno Flash: HQ + LF 4
Fast Fireball: HQ + LQ & -
Slow Fireball: HF + LF § =»
Mega Lunge: HQ + LF § 4 _
Fat Humans: HQ + HF + L0+ LF & 4 ¢ ‘%
Freehall-segure HF + L0+ LF > > = =5 »
Incinerater-HQ+HF + O+ LF X § N

e ————— _-_'_

Tem golpes poderosos e lentos com um alcance aceitavel , podendo destruir

0 IIIlUIIEIItB facilmente usando goipes como o Earthquake Stomp.

|
!
Air Throw: segure HF + LF i
Cranium Crusher: segure HQ + LF § 4
Earthquake Stomp: segure HQ +HF +LF ¢ § ._
Leaping Bone Bash: segure HF + 10 § 4 ¥ "
Neck Throw: segure HF + Lf = <« ke |
Primal Scream: segure HQ + LQ § 4 |
Stun Roar: segure HQ + LQ <= i |
Entllmﬂll+ll’+l.ll+ll’i¥‘l‘ ‘A
Camy wlﬂlfl_ﬂlfi--bd--bd- o |
Flesh Eating: segure HQLQ § § segurando HQ
+ L0 segure HF + LF 4 4 )
A
¥ |

Muito agil, é capaz de atravessar a tela em segundos com os seus pulos, 5
tem goipes de curto alcance e grande velocidade dilacerando o oponente.

TR O

Face Ripper: segure HF + LF § » |
Slash Kick: LQ il
Brain Basher: HF + LQ <« 4 =
Franatic Fury: HQ + LF § =» -
Jugular Bite: HF + LF «=»

Pounce and Fiip; HF + L) = %

RunForward: HQ + LQ < HQ + LQ->segure HQ -

+HF+10 § »

EatHQ+HF+ L0 +LF » § <«

S SegureHQ + LF » § = 4 »
H+lQ+F> <%}

VertiGge

Pode paralizar o seu oponente com o seu Vodoo Spell , além de ser o

personagem de maior alcance do jogo.

Rrimal Race. - Gawe oy

Armadon

Gut Gouger: segure B+ A § 4
Bed-O-Nails: B + A « ¢4 :
ediation:B+A =» § ===

Blizzard

Freeze Breath: segure B Aq--p-
To-da-lNoe:B+A 4 $ & & ¢4

Chaos
Ground Shaker: segure B+ A «= ¢ « §

Battering Ram: B+ A » »
Power Puke/Fast: B+ A 4 »

Diablo

Mmm-nmlii
dreha:B+A $=>ouB+A 4«4 §

Talon

Face Ripper: segure B + A § 4
Slash Kick: B + A
Fnllthﬂrrn+l >

Sheeiin: Segure B+ A = § «= 4

Come Slither: segure HQ + L] < <

Voodoo Spell: segure HF + L] « <
Teleport: HF + LF § §

Air Teleport: segure HF + LF § 4
Scorpion Sting: segure HF + LQ = =»

Fast Venom Spit: segure HQ + LQ » -

Slow Venom Spit: segure HF + LF » =»

Eat Humans: segure HQ + HF + LQ + LF § » ¢
Peteiiv: HF + IF « e <«glFeH) + 10 »~»
Shrink and Eat: HF + LF <= <= <= segurando HF
+LFesegure HQ + 1O 4 ¥

Prival B AN AT HIAG

Armadon

Gut Gouger: segure 1 +2 § 4

Bed-O-Nails: 1 +2 « ¢
HNeditation 1+ 2 = § ===

Blizzard
Freeze Breath: segure 1 +2 § »

To-la-lico:1+2 4 4 4 &
Air Throw: 1 + 2 (perto)

Chaos

Ground Shaker: segure 1 +2 § ¢ « §

Battering Ram: 1 + 2 » =
Power Puke/Fast: 1 +2 4 »

Diablo
Pulverizer: segure 1+ 2 4 4
Archalt1+2(MNoul1+2 ¢« 4 §

Talon
Face Ripper: segure 1 +2 4 4

Slash Kick: 1 + 2 (Siasher)
FranticFury:1+2 § »

Com esta tips vocé luta em e um modo
~ turbofaca a seguinte sequéncla de
direcional na tela de principal:

A e e = =P b o e oo e i
8o vocé executar de forma correta

aparece uma mensagem no seu televisor |
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3
A Names, que wao ¢ beba nem nata, aerediton nos .;;
| tlois ex-designers da Capeom, James Goddard e Dave =
- Winsteatl, que disseram ao munds 4he queriam

reinventar os jogos de luta. Com um projets
revelucionirio, & dupla pretendia eonsagrar um

HoVo game diferente dos outros games e lutas e
! | W2/ "¢ o resultado. Com versdes.
{ LA pﬁm Megé Drive e § NES, 6 game, ao estile
| § 2 Samurai Shodown, faz uma misturade
3 J artes mareiais com teewiess de luta
< com armas. A dificuldade do game nde

combinagdes dos golpes. Vérios tipos de
defesa, toneladas de golpes ¢ um estile nove

injepac tle novidatles eome obrigar 6 inimige & baixar

"srmples nas o deixa tas imune quants
b "Thrust Block”. Contando eom um.

- elence de sete personagens, comdez
ataqhes especiais para cada
WM, GePoh-se uMa gransle
variapao tle tecisées ¢
possiveis dentre de um
confronts, aquels itleia

de qual magia leva vantagem
sobre qhl. Este cartucho de 24
WMEGAS @ WG WGV GPPGOs PUTh OS
gémmamﬁeﬁs de planets,
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esti em fazer 65 golpes entrarem, mas
sim ne grande variedade e

porem ahtlacioss, Com wma gramte qualidade de
grafiess, este jogo apresents hm elima tode wedi-
eval, barbare. Essa eseolha foi propesital, com &

: & guartla, e ainda trés tipes te bloqueic —uma defesa Y
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~ Uma antiga profecia diz que em uma noite de lua
~_chela nasceria uma crianga. Esta crianga
~ encontraria muitos desafios na adolescancia.
Auds derrotar seus inimigos, ela s tornara

0 Downward 6 um m jeito de terminar um
; mwmmunmm
- caitlo, ha uma sequéncia especial de botes que |
- la I:IIII lllll 'ﬂl:i lllhll ANarouescanm - — —— —_— ——— ——i
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FI: ForeThrust (velocidatle média, |
dano médio)
FS: ForeStrike (velocidade baixa, |

|

e —— —

mmm.mmmmmm o

MM) ,
BS: BackStrike (velocidade baixa,

T e e ™

e it

08 botdes escritos em |

significam gue vocé tem que manter o
| hotae pressionade enquanto move 0
| direcional |

e e S——

o atague do eponente, como também o deixa

BT: BackThwust (velociiade média, ‘

nmmimnuwmmlmmm'

 dano alto) Y



Feio, mesquinho, malvado e brutal, no entanto nds
gostamos delel!!

Slull Crusher: o0 &% »
Berserker: ol «=gx
HammerBiast ou ¢« 3§
Power Hammer: « » § FTouF8
Cursedick: ou o=
ironFAst <« » § = BTouBS
Head Rocker: = § - BT ouBS
CurseSlam: ou =»» 4§
The Mutilator: = <« » = FT ou F$

Uma das hutadoras mais fortes e graciesas, nao

é dificil perceber porque ela é a preferida do
Lorde Demonio.

ShickiSmash: o § 4=
Reverse Kick: < =» BT ou BS
DeathBiade: o =% =

Leg Breaker: 4 %= FTouFs
BackBlade Strlke: ou =& § %
AuraStrike: ou % ¥~

Shield Spike: < § » « BT ou B8
Back Hand Blast: ou e%=
RamToss: ou =4 »
DownSirike: ou 4 4 3§

Be é forte, confiante e impledoso. Seus movimentos

%
30 rapides e contundentes. |
ScreamShiel: ou = ¢ |
Ancient Axe: <« » =BT ou BS - .
Hell Grinder: <«(1 seg) = BT ou BS : ¥;

HellFire: ou ¢ %%

Axe Trip: += % » FT ouF8 "
ShisldCrack: ou 4% 3§ &
Corpse Striker: ou ¥ (1seg) ¢ » £
DemonAxe: ou  <=(1s8g) = = _ F
Roli: = w » BY ou BS

f 0 mestre da tribo de Tarok. Até que é um bom
cara quando nao esta cortando alguém ao meio.
Double Fame Strike: ou 4 u= ¥

Power Kick: <~ BT ou BS

Firestorm: ou 4 » §
Gut-Slash: «= » § “ = FTouFs

TarokStrike: ou » § N =

HeartStrike: ou 4 4 ¢

Kneg-Tarok: ou = § 4=

Power Push: -» % § » BT ouBS

360Fame Strike: ou = ¢

Bhow Smash: =» = FT os F$

PowerDeflec ou =% 4§ »

talaz
lmmmwunmmna
mmm.

Air Tears | “@I{.u.. 4 ﬂ*

~Talon Blade: <« § « BT ouBS

RipClaw:! | oul & &= » § %

Shadow Defiect: =» % » FT ou FS

Prey Launch: # § - BT ouBS.

Phoenix Strike:!' | oul': = § = ‘.
Falcon Strike: ! oul:: < » § + |

MTmmﬂ £ oult 4 !u-
| Ihml:hm] nnt* 1-4-!;

*nrﬁ-m; rnul.a f am 3

.mumammnm

e _fi,i ulr;,_ “_{ i*‘ : .
MH' q-r-rllallls -

mwil ouli t#w
Death Whirk: » » & FTouF8 R
nrnl Souls: 1 ouli ¥ b L
floct! (‘owl: « ¥

B ThR L AT RT
“m{_i ﬂ;, f’, _ e ;

‘ )_f{_._dianscpmm m mlsﬁﬂuhm :

Power Fliln:i:) ouli 4 # 4 SR T

.o e B2 6 e b ™
 diferentes finalizagoes. Em

-mmmlthnm

Ihlmplan 'Imasqmllmlr' quulun
maior e o mais interessante dos fighters.
Chaos:|!! ou!'s = 4 &

inferno:= % » BT ou BS

Web Rip: - % o FTOMFS

Web Siap:| | oul: <(1seg) »

~ Warp Spider: oul: 4 % &

Guiliotine Strike: ' ou!:| & (1se9) ul

mu-llu:la i fAe B _{|
m&'ll:f oulk d-ﬂmx-.. e _ |
mvm:a-.mﬂmm Ty TR ‘

ijaJL[{‘(E f'{ix.l!aujr"

alguns combos vocé mm ate
arrancar a cabega de seu

Boa tentativa.



| Live The Katana Legend

Samurai Shodown 11 @ um jogo da SNK para ¢ Neo
Geo também com versées para Mega Drive ¢ Super
NES. Por incrivel que paregs, 4 versas para Neo
Geo nao deve natla para os areades. 6 elima barbare
foi transferitle com grande riqueza de imagens e
movimentes. 6 game wmistura artes
mareiais tle varios tipes, inelusive eom
armas. Sac principalmente katanas,
espadas, bastées e foices que déoc um

efeite pesado 4o jogo. A grande

sacada do game ¢é ¢ aproximagao de
tela (sé presente na versao para Neo Geo)
conforme « distancia dos jogatlores. Esse
efeits tdé uma realidade especial e uma diversée «
mais. Sem falar na Weapon Smash Waza, que é um
skpergolpe, um verdadeire superpoder que sé pode
ser ativade quands 4 barra de "Rage Gauge” (aquela
que esta e canto inferior de eada lutador) estiver
cheia. E, para enché-la, veeé deve aeertar seu
INimigo varias vezes. Para se ter uma pequend itléia
de potler e Weapon Smash Waza, ela destréi « arma
do sponente, que fica sem ela durante certe tempo.
E nessa hora que voeé aproveita
pra deseer ¢ cacetel!! =
$ao quinze lutadores bem 4o
estils oriental, como 6 nome jé y
diz, com movimentos e golpes [/
especiais earacteristicos, dande

que, aliatles acs cendrios bem
trabalhades, déo um tom ¢ mais
ne clima do game, Debulhe!!!

i?

ume grande variedade ¢ luts Ao i ke

Metamnlie Animal Attack:
>y u>+A

Underworld Pummeler:
> e $u>+D

e, .

Splash Gradation:
> % ¥ ¥ = +B

Earth l:runt:n:
>Ny 2> +(0D

Magll: Diving Claw:
>NV e+ AB

Mega Strike Dog:
>Ny e ]



| Hachmara o Hanze Hattori
| Fame of the Conqueror: Squeeze of Heaven:

| e B A & L Y| >NV e ]

| Jubei Yagyu Kibami Genjuro
ShootingStarSwipe: Five Sense Barrage:
> %) e+ > %AV e+

| Kyeshi Senryo Nakerury

. Fessh Flail Dance: Irusuka Yatoro Lise:

ﬁ >ex§u>+0 > =X §u=>+A
1 B, 20

> % ¥ ¥ = +(D

Neinhalt Sieger
Operation Tiger:

Wan Fi
Wirath of GodBlowout:

>y u>+B

‘‘‘‘‘‘

As vézes um carinha passa
deixando carne, frango e ate

e 71

ukc- Tachibana

Swallow Super Slash:
> <+ ¥ > +AB

25 1\ TS,

_+_? F d.-’ - "

i

Mizuki
0 ultimo chefe é o demoniaco

Misuki, um servo do mau.

i i
Cuidado
EER
L




MIDWAY

A primeira vez que voeé ve este game, pote aehar
que e mais b tlaqueles joguinhos meia boca. Afinal
tem s6 oite personagens, cines fatalities, golpes
especms 4 vontade... brincadeirinha!!!!
Wrestle Maniz ¢ uma loueura. Os
gmfrcas sao inacreditaveis, ¢ cenario

/ / e bewm detalhads e ne ringue voed pode

antlar em todas as diregées. Fora isse

56 jog6 tem uma energia toda especial.

Voee se diverte e entra ne clima.

Se veed assiste ao Supereateh (sabade s
18h30 ¢ domings as 18h, na Manchete), vai gostar
do game ainda mais. $46 os mesmos lutadores que
aparecem na TV, Faltaram alguns, e elars, come ¢
fameose Viesel,

Mas da pra brigar legal eom o Undertaker, ¢ Bam
Bam, ¢ palhags Poink ou o
Shawn Michaels. Come
ne Supercateh de

“verdatle, «alguns

lutaderes sée mais

fortes que cutros.

Mas, diferente da

TV, veee peode

fazer um fracote

ganhar do wmais
ferte. S6 depende

de sua habilidade

e luta-livre.

-
F"'J mﬁ\.

\ SRS u\_xu\...: -

mm m vm mf“m nmldp de

Faca um mv no sentido horario e vocé
tari uma vnlnc_ld;lla tll_l'lla por

: --'-'w-z;-_ &

Block mrmmwanM)

PK, K, PK, K: Ativa um zumbido ritmado

-.-Sam n Blnclr e Im um 360° am -9

. Yook tra §

] CT-§ N> K-chute
| HCT-«x $ v Fs
eB->%4¢ D}
LHB-=»> N ¥ e |4
‘ P-s0Co o B

'Ha um personagem oculto no game: Adam

Bomb. Para lutar com ele, vocé tera que
mmmlismmmtamﬂa

. 1cmgm1a msn-lmnllu

% .1 Pmm atnm;an no pmnal uua mi

asslstlllnﬂln.m encontrard entre

Sl

' outros o Nightwolf do mmm'
._.,_.,eJll'nlldnm.hmamcnmlnmx

.-‘T'“f'mmmummm Pamm
0 Fhllsm ﬂ? lnm-ulwr, vocé mvn

I(lla

1h;1

mmmmmam.“; :

'mnmwtn mmm

TR LN s ——— - i
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Bawm Bam

E definitivamente um jogador poderoso.

Ele tem trés Throws e trés Charges, assim
como um Jump Off The Turnbuckie. Bata de
leve no PP depois de fazer D, D, + PK Throw

- Crossfire Punch: Segure S (2 seg)
~ Neckbreaker: Segure $S8(2 seg)
Pick-up Overhead: 8S + PK

. Mini Combo: HCT Aperte P (3), PP + PK
* Super Combo; FF + P, PP, K, PK, PP

- E um lutador_de elite. Seu forte é a
velocidade, e ele tem varios golpes de
~_ ataque, como Quadruple Slam: agarre o

. oponents, HCT + P, aperte P repetidamente;

DDT: m+PPnSImnslmter aperte
Pl'nnnadomtnm

Eye Rake: QCT + P
‘Fying Kick: B, B + PK
Rolling Uppercut: QCT + PP

f}ﬁmk | Roie, “‘--_-Ji
E um lutador de combate, mdnspmmsm
nao tem movimentos realisticos, mas é

3

superdivertido jogar com ele. Experimente

0D, B+Planwtmdunllrmﬂdumtn b
Hmnrfhﬁ((mnltawn(l o
Joy Buzzer: Segure P (2seg)
Ciapper: QCT + P (repitaw//) -
-hhll:lnllloFF-l-Pl'l'smuF P+I(

E um “cavalo”. Ele tem quatrn Tllruvqs "?‘J\
devastadores. Power Grab: PP + PK; Suplex:
segure o oponente, F, F + PP ; Power Throw:

D, D + PK; e o mais normal: F, F + PP, -

. : | : : .I:'t".,_ {
Low I-Beam Hbow: F,F+P % | ;Hg
Ball N' Chain: F, F + PK (repita w/K) .

Super Combo 1: FF + PK, K, P, PP, PK,BL

~Super Combo 2: FF + K, PK, PP, P, PK

Rezor :

Seu forte sao os Throws. Seu Quadruple
Slam: F, F + K (bater no K repetidamente da
aalamumm“mswnnsm
madnms) |

ﬂvﬂl‘lﬂlﬂm QcT +P

Rug Stam:F, F+K

Slice ' Dice: Segure P (2 seg) |
Mini Gombo: U, apamnmax,rnu

Undertaker i
Emnhmm Nnnmldarm
Mmmmﬂmanwmmm
mnmmmmmmm
mlnrnlmtem ;

Tmmmr F+I'l(nn|taw!l)
Spirit Stun: QCB + K
mm QCT +P
MWMF +ml’
Super Combo: FF + PK, K, P, PP, PK

Shawn
Ele € 0 mais fraco. Tem alguns bons Jumps

‘8 Throws, mmmﬂmnﬂmﬂm

ounvnlmzuna | |
Sliding Kick-Toss: F, F+ K

Speedkick: QCT + K (repita w/K)
thSclsm FF+PK

le'tePP

MGIIIIDFF+PPI'FI(,I(H.

TWokSmom N

Beemmnmaumm
~ poe qualquer um para dormir. 0 cara hitas
wmmmummm

g mmm

Quick Jat: T + P (ropita wP)
_ Salt Throw: segure P (2 seg)

Overhead Pick-up: PP + PK
Mini Combo: segure F, + aperte PP
Super Combo: FF + P, PP, PK, K, P, PP

s -



Manv2l 5 apen - ¢ 6 que potlemos chamar tle
|ogaa Segumdo ¢ mesma linha de X-Men (Clone
wars) este game tle luta conta com 4 participagas
dos Heréis mais famoses do seculs. A jogabilidade
¢ perfeita iste significa que vecd vai passar mencs
 tempo tentantdo executar um especial
o w”‘ﬂ; ok qualquer cutrs golpe. A maioria tlos
/v herdis Marvel foi eriada na décats
de 4o por Stan Lee ¢ Jack Kirby. 0
grande sucesse 4 que chegaram se
deve 4o fator humans deos
_ __ personagens, Totlos eles tinham problemas
‘v‘-"-M GG de pessoas normdis, exatamente ighais aos tos
. leitores. 6 Homem-Aranha, por exempls, estava
q Ci " sempre sem grana. 6 Homewm tde Ferro sofria do
corapio. Hulk era um gigante solitario e sem amigos.
Mas todos eles eram pessoas normais que se
tornaram heréis devitle 4 algume desearga cosmice
ok eoisa semelhante. Foi quande Stan Lee e Jack Kirby
resclveram eriar heréis que ja
tivessem nascide eom seus
potleres. Assim surgiram os |
mutantes, coms Wolverine, ;
Psylocke, Magnets e 4
Fanatico. Eles sao ¢

préxime p4sse Ka
eseala evelucionario da
humanidade. Assim
como ¢ homem veio o
Wmacacs, 6 mutante veio
tle homem.

Apos tomar um supersoro, Steve Rogers se
transformou no Capitao America, o simbolo
da liberdade. Usa um escudo de adamantium
misturado com vibranium que segura até as
garras do Wolverine.

Shield Slash: § % = + soco

Stars & Stripes: » § N + $0c0

Charging Star: < » § % = + chute

Double Jump: 4 (pulande)
Final Justice: « »# ¥ % = + 3 s0cos

E 0 mais forte dos herdis Marvel. Atingido
por uma bomba de raios gama, o cientista
Bruce Banner carrega a maldicao de virar
um monstro verde nas piores horas
possiveis.

6. Charge: < (carregar) = + chute

G. Tornardo: (de perto) = % ¥ » < + S0C0
Gamma Siam: <« »# § % - + S0C0

Rip up the Earth (especial ): § ¥, 3 socos
Gama Crusch: <« » § % =+ 3 s0c08

Na vida real, o Homem-Aranha é o fotografo
Peter Parker. Picado por uma aranha
radioativa, tem superforca e consegue
andar nas paredes. Soita teias por meio de
um mecanismo nas maes.

Web Swing: § » <« + chute

Web Throw: =» % § ¥ <« + 30C0

Web Uppercut:= § % + $0C0
Maximun Spider: < »# ¥ % =+ 3 socos

0 Homem de Ferro @ na verdade o
empresario Tony Stark. Tony desenvolveu
sua armadura para se salvar de um

problema no coracao. Com grande poder de
fogo, agora combate o crime. \
Uni-Beam: « »# § % = + 80C0 J
Repuisor Blast: = % § » < + $0c0 l
Smart Bomb: soco + chute (mesma forga) |
Fly: § # <« + 3 socos |
Proton Cannon: < » $ % = + 3 $0c0S 3



Psylocke, heroina dos X-Men, ¢ uma ninja
telepata. Sua mente foi transferida para o
corpo de uma assassina. Agil e silenciosa,
seus oponentes dificilmente percebem sua
chegada.

Psy-Blast: ¥ % = + s0c0

Psy Blade Spin: ¥ % = + chute

Ninjutu:=> % § » <« + gualquer botao
Psi-Maestrom: § % = + gualquer chute
Psi-Trust: ¥ % = + gualquer chute

Kochou Gakure: ¥ % = + gualquer soco

Weolverine (Rower)

Wolverine ¢ um mutante com esqueleto e
garras retrateis de adamantium, o metal
mais duro do mundo. Também se recupera
rapido de ferimentos. Faz parte dos X-Men
e seu nome verdadeiro é Logan.

Drill Claw: qualquer direcao + soco + chute
(mesma forga) ,
Berseker Barrage: ¥ % = + S0C0

Tornado Claw:=> § % + $0C0

Berseker Barrage: § w = + 3 s0c0s
Weapon X:= ¥ % + 3 80c083 S0C0S

.+ g R N AN E ) o
Cobe g Ry ol R

g i
il

Shume-gorathi(lime)

0 lado negro de nossas almas acaba de
tomar forma para consumir tudo o que nos
somos. E Shuma-Gorath que caminha entre
nés. Com seis tentaculos e um olho gigante,
e 0 desespero em pessoa.

Mystic Stare: < (carregar) - + $oco

Mystic Smash: <« (carregar) - + chute
Devitalization: (de perto) = % § » <« + chute
Weab Uppecut:= § % + S0C0

Absort Vitality (Special Abilities): (de perto) =
+ 80C0 ( § +% 4 < ouforte)

Blachk Heart (Rezlity)

Black Heart ja foi o principe de Hades, mas
se rebelou e foi expuiso por seu pai. Agora,
em nosso mundo, S0 pensa em uma coisa:
possuir a coroa de seu pai e reconquistar
seu lugar de direito.

Dark Thunder: <« » § %= + S0CD

inferno: = % ¥ » <« + $0C0

Armageddon: < » § % =» +3

Fanatico (Space)

Fanatico é meio-irmao do Professor Xavier,
mestre dos X-Men. Rancoroso e impiedoso,
seu poder de destruicao é enorme, quase
sempre aplicado contra os herois
mutantes.

Earthquake Punch: = % ¥ + Soco
Juggernaut Punch: <« »# § % = + S0C0
Cyttorak Power Up: = § % + soco
Juggernaut Headcrush: <= »# § % = + 3 s0cos

e r
7

Magneto (Space)

Magneto, lider dos maus mutantes, tem o
poder de controlar todos os tipos de metais.
E o maior inimigo dos X-Men. E um dos
perconagens mais perigosos.

E-M Disruptor: <« »# § % = + S0C0

Hyper Gravitation: = % ¥ # <« + chute
Magnetic Blast: (no ar) ¢ »# = + soco + chute

Fly (epecial ): ¥ » <« + 3 chutes
M. Shick Wave: <= # § % = + 3 s0c0S
M. Tempest: <« # § % = + 3 chute

D

voutor-vestine(ehefe )
Monarca absoluto da Latvéria, pequeno pais
europeu, o Doutor Destino @ mestre em
artes misticas e em tecnologia. Sua
mascara esta grudada em seu rosto para
sempre, desde que foi desfigurado quando
fazia uma experiéncia proibida na faculdade.
Seu ajudante na época era Reed Richards,
que viria a se tornar o emborrachado
Senhor Fantastico. Destino culpa Reed pelo
ferimento.

Thanos(eliefe2)

Semi-deus nascido em Tita, um dos satélites
orbita de Saturno, Thanos se apaixonou
pela Morte. Para conquistar sua amada,
resolveu conquistar todo o universo e
matar metade da populacao. Com um
presente desses, esperava 0 amo eterno
da Morte. Nao conseguiu realizar seu
intento por culpa de dezenas de herdis,
liderados pelo Capitdao Marvel, gue
salvaram o universo.




Ac estile Super Street Fighter Il Turbe, 4 Capeom
néo esperch ¢ langou Darkstalkers' Revenge. Sueesse
imediate ne Japas, Parkstalker The Night Warricrs
(4 primeira versao) fol ¢ primeirs game & inovar
nos graficss. 6s tragos bem detalhados e
45 animagoes limpas ¢ rapidas chegam a
. confundir-se com & perfeigio do

P desenhs animatle. 6s lutadores, bem

. | peculiares e detalhades, juntamente

% | com 6 cenaric neturne e sombris,
"

= deixam ¢ game altamente realista. Nessea
- nova versao, Darkstalker eontinua com seu
estilas variatls, eom & barra de poder de "Super
Attack” . Guande 4 barra esta totalmente eheia e
pessivel exeeutar ¢ Super Attack. Se voeé ja jogou &
Primeira versac, imagine agors que ¢ sequencia tle
combos ficon maior e mais detonante. Catla
personagem tem seu Super Attack. A jogabilidade
de game, que j¢ era muits boa, fieon mais
esperta, esta muits facil fazer os golpes!!! -
E ¢ som, men amige, deixa o clima do
Game apaverante. Imagine sé os grites
des Night Warricrs ne moments tles £
golpes! E de arrepiar! A Capeom
promete para ¢6 uma tradugdo do
primeira versac para Playstation,
considerada uma das mais fieis.
Enquanto isse nas aeontece, ¢ jeite e '8
pegar sus HERGI GAMES e detonar todos © s
os golpes no fliperams mais préxime!!!

<@

Anerakis

Esta mimia veio de uma tumba perdida, 13 das areias dos desertos

do Egito. Anakaris é uma entidade muito poderosa e forte
| mmmumﬂmdeMlm_
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- Coffin Dance: 3x soco umum-mm;m o
= mm » 4= + $0C0 ; ‘
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%4  Fip Sword: apds cravar a espada com Snap Sword, § -H--n-nu

. mm-»;a+uuhphanm A,
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N Pimitri
0 Lord das Sombras, limlllum nlemhn
"} procurando no sangue dos vives o poder para conquistar o

~ mundo. Dimitri parece muito com os lutadores Ryu e Ken (Street

~ Fighter) no que se diz respeito acs golpes: ele possul a Fireball @

lMMMMMM“*.
" m*ﬁmamm%&
" mmwmmﬂmnﬂ“ '

,_- *_:’Ml"ll'l:lh-h-l-lldﬁlllﬂﬂl'l
»f Demon Cradie: ¥ % - + soco
' ”'-:lvlfd--l-MUﬂﬁﬂﬂl') -
~ Negative Stolen: 360° + SM ou SF ou no chio+ % ¢ # < + 8M ou SF
Midnight Pleasure: § - % + 8x soco
Eapeciall § w= % CM+ CF
¥ %% M+ SF

umm MMMammm_” |

~ trata de destrui-los sem a ““ “ “ ﬁ'j s

 Grand Wrap: § i-r + au S

|
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peFay ol

Bom, ai estd o mocinho desta trama; seu nome @ Donovan, um
grande cacador de vampiros gque guer destruir todos os
Darkstalkers antes que o mal tome conta de todo o mundo. He
fara de tudo para conseguir isso, inclusive usando da ajuda dos
seres slementais, canalizados pela sua espada. E desta “maldita”
espada gue ele obtém os seus poderes... Sera que ele vendeu a
sua alma para consegui-la?

Homing Sword: soco + chute(colocar no chao)
. soco + chute(atacar)
Flame Sword: = ¥ % + $0CO
<« § ¥+ 80CO
(noar) § +CM
Freezing Wind: <= »# § % = +50C0
Especial: e o § %= +0F

Hsien-Ke

Hsien-ko é um fantasma de uma garota que teve uma morte
violénta e misteriosa. Ha tentara te atacar com gualquer coisa
que esteja no aicance de suas maos em qualquer direcao.
lisien-ko tem varios golpes, mas somente o seu ataque especial
swinging biade é que causa um certo dano(uma gigantesca espada
‘emerge das profundezas do limbo e arrebenta o oponente).

Hunmmimummmmmm

de defesa e descer o braco.

Weapon Throw: 4 % = + 30C0
Guiltstime Swing:=» ¥ % + s0C0
Reflect Going: < § » + soco

- Especiale= o § %=+ 3xchute

RIKUG

Ilnmmm Memamﬂmuma.

pavoroso Rikuo. Este homem-peixe pode lancar de seu corpo um
veneno mortal. Se vocé olhar no fundo de seus olhos, ficard

hipnotizado por algum tempo. Ele pode prender os seus inimigos
em bolhas ou, se preferir, descarregar cargas de eletricidade,
COmo uma enguia.

Sonic Wave: § % = + s0c0

Poison Breath: < » § % =+ chute

Screw Jet: « = + 30C0

Trick Fisch: chute durante o dash para tras

Cristal Lancer: = % § «# <« + SMou SF

Sky Neptune: = % § » « + CMouCF

Double Land Fisher: arremesse @ cologue o direcional para tras
Agua Spreat: +=> % ¥ + 3x soco ou 3x chute
Especial: » % § o «= + 33000

Lortl Raptor

De catacumbas esquecidas pelo tempo, surge este zumbi metido
a “Elvis Presiey” e "Michael Jordan”. He esta de volta com a
corda toda, com uma personalidade forte e atitudes bem
agressivas.Fora isso, nenhuma novidade a nao ser a impressao
fque vocé tem de que ele esta voando quando realiza seus com-
hos mortais.

Death Hurricane: § » < + chute(no chao ou no ar)

Siadl Javelin: 4 4 + chute(apds derubar com o especial ou parafuse)
Hell's Gate: <= »# § % = + chute (CF-frente, CM-mesmo lugar, CF-atrds)
Skull Punish: § ™ = » + $M ou SF

Death Voltage: = % § o <= + chute(no chao ou no ar)

Evil Scream: = <= + 38X 80C0

Especial; # = % 8M+SF

Huitsil

Na primeira versao este robozao era um dos chefes originais do
Darkstalkers. Mas agora ele volta muito mais compieto do que
antes, com uma série de movimentos novos e um monte de goipes
no estilo armas de fogo. Sua defesa é sem igual, seus movimentos
especiais sao muito faceis de fazer.

Tente ficar 0 mais proximo dele, senao ele com certeza ira the
descer a mao muito mais facil do que vocé imagina.

Plasma Beam: § % - + 80C0
Lazer Vuican: « § » + s0C0
Missile Launcher: 4 % - + chute
Especial: < o § % = + 3Xchute

JON TALBAIN

Jon Talbain é um ser bestial, mais conhecido por todos nés como
um lobisomen sanguinario que fica a espreita de sua proxima
vitima. Ele nao teve muitas mudancas, a nao ser durante 0s seus
pulos, quando vocé pode transforma-los em pulos de efeito mor-
tal ao seu oponente. Este “lobo” é considerado por muitos como
um dos mais poderoses do grupo.

Beast Rush: § % = + 30C0

= § % +80C0 ]

= % ¥ + $0CO ho ar
Climb Laser: ¢ ¢ + chute
Wild Circular:= % 4 » <+ + CM ou CF
Beast Cannon:<= » § % => + S0C0, § » X +30C0,
W <+ § %+ 30C0 No alto

Especial; = % & o « S+ 8F




MORRIGAN : -
; i3 i e e e V' CTO R

§ Este sonsual succubus (um doménio menor) § mals cnhecidapelo s {  Este personagem lembra muito o famoso monstro Frankenstein.
‘§ nome de Morrigan. Podemos dizer que ela é uma prima distante - |

| B Victor parece mais uma usina de forga ambulante pois todos os
e Dimitri, pelo fato de ser mais um tipo de hutador no estilo Ryo e o ikoad tetricidad
mrmmum.mmﬂmmmm,i- SESG. S gl o )
';--.mmmnmmmhanI |

Gyro Crusch: § » <« + 80C0

Giga Hammer: (carregar) « - + $0c0

Giga Buster: (carregar) « = + chute

Hi Giga Buster: » » + chute

Giga Burn: 4 “ = + chute

Mega Shock: 4 ~ =+ CM ou CF

Graviton Knuckle: agarree 4+ ¥ + SMou SF
Mega Spike: 360"+ 3x soco

Thunder Breaker: (carregar) 4 § + soco ou 3x soco
Giga Brute: (carregar) « = + 3X soco
Especial: (2seg) § 4 SMSF

ﬂﬁﬂ: I-'h-b-t-m e el _
N i e

f_'mlﬁ:-b'lr\-l-m S e 5 e
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 Darkness Hiusion:2x(SR)> CRSF

| Hmrm-ru&rqwmmm)

Espnnial.l- ¥ - +m.)(wm)

Felicie = i ‘
mmmuummmm mmm &
Ihe fazer perder o equilibrio por causa de seus golpes e combos
miiitipies. De longe ela é considerata uma das mais mortais do
grupo inteiro. Como boa fefina que &, Felicia é muito agil e rapida

0 bastants, para lhe causar muites danos, antes mesmo que vocé
possa fazer alguma coisa contra ela.

PYROGN

Pyron continua sendo o tao temido uitimo chefe deste game. Mas
agora vocé tera o privilégio (se tiver peito) de jopar com este
terrivel ser elemental. He pode ter combos simples mas seus
ataques sao superpoderosos. Ainda por cima, seus movimentos
de ataque e de defesa sao excelentes. F extremamente dificil
ataca-lo e sair sem sofrer nenhum arranhao. Pyron é o mais
aconselhavel lutador para aqueles que estao comecando.

Rolling Scratch := % § » + soco
Rolling Buckier: < » § % + 80c0
Delta Kick: « § » + chute

Band Splash: § % =+ chute

Hell Cat:=» % § # <+ chute |
Dancing Thrash> % § «» § +3X S0C0 G
Especial: ¥ u = w+CMeCF |

Sol Smasher(solo): ¥ % = + soco
Sol Smasher(ar); » § % + $0c0
Tele Transport: < § » + chute
Magic: ¢ »# - + soco
Especial:<= » § % =+ 3xchute

" SASQUATCH
§ [Este "animal” veio de uma terra muito distante, coberta

totaimente de gelo e neve . Nao se engane com a sua cara de Codigos

ursinho de pelicia, ele pode parecer um lutader amavel, mas _

nao é. He usa o que pode no que diz respeito a frio. Fora 0s seus | SR-Soco Rapido

goipes da primeira versao, agora o Sasquatch foi premiado com \ SM-Soco Medio

dois goipes novos, o Pool of Water e um novo Spinning Kick. ; SF-Saco Forte

Big Snow: « »# § % = + 300 | | | 'ﬂlﬂtﬂm

Big Typhoon: & % = + chute | CM-Chute Medio

Big Towers: § ¥ + 3x soco 3 CF-Chute Forte

Big Shake: § w - + SM ou St Ak

Big Brumch: § » <« + CM ou CF | 0s golpes em cor azul s3o fatais
Big Swing: 360 + CM ou CF (se girar 2x, o golpe fica mais forts) quando a barra de especial esta

Big Freezer: « o § %= +3x§ . cheia que fica logo abaixo.
Especial: » % § # < + 38X 500 o 8 chute ! |
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Solar Kick:= = +RK+LK Flying Body Siam; LP+LK

Tornado Fist: «-+LP Sword Smash: RP+RK

~ Aqui vocé encontra todas as Toernato Sweep: »* +LK Sword Slash(indefensavel): » +LP

~ | dicas para detonar o Tekken | | L | e SWord Stab (ndefensdvel: <« - <--+17
N B PSX e vers@o Arcade!!! | | | 2 Punches/3 Sweeps: ++2x(LP)n-+3X(LK)

| ._ Spinning Double Kick: LK RK
i 4 ' Triple Kick: 3X(RK)
Fip Kick/Corkscrew: = = LK+RK LK+RK

" Yeshiwitse

Megaton Blast: «= »# § 3 +RP Machine Gun Punches: » +LP+RP(3X) * % | Dragon Punch:= § # +LP Flash P. Combo: LP LP RP
ﬁ% Cross Cut Saw:= = +LP+RP Windmill Punch: { % = +LP . o | Rushing Uppercut:= $ » +RP Demom Slayer: LP RP RP
. A - Pancake Press: » +LK+RK Punch/Elbow: RP+LP ; - : Double Uppercut: % +LP RP Rising Sun: » +2x(RK)
' » . Overhead Hammer: % +LP+RP Overhead Lift: RP+RK BN .. Spin Punch:=> +RP Tsunami Kick: 2X(RK)
o ;.’I Uppercut: % +RP(LP) Big Splash: LP+LK ! - ““ Axe Kick: = +RK Double K. Hold: LD+LK
- Reverse Hammer: { < +LP+RP Backbreaker: § » <= +RP g -  Rushing A. Kick: = = +LK Hiptoss: RP+RK
R SIL: § +LK+RK Power Bomb: § % = +LP [ R e ~ Double A, Kick: ¢ (2seg)  2K(RK) Headbutt: - = +LP+RP
' - Sitting punches: LP+RP 4x (sentado) Windup Punch: (Anti Horario) 5x360° +LP | e _ - Spin Kick: 4 +RK Reverse J. Punch: w 4 » +RP+RK
Jack Hammer: 3X (LP) _j Backward S. Kick: w +RK
9-hit Low Punches: § +LP+RP(4X) : Forward $. Kick: » +RK
Shredder: 4 (%) (# )+LK RK Hammer Punch: 4 +LP K+RP i : Big Boot: ¢ RK L.Kick/H.Kick: $ +RK j+RK
Elbow Charge: { = +RP Sweep/Elbow: § +RK RP i N ;i . Roundhouse Kick: ¢ LK Low Kick/Sweep: % +RK | RK
| Front Scissors: = = +RK Punch/Sweep: RP(ACERTE) ¥ +LK N LG R B uercut 4 1P Sweep/Big Boot: v +LK RK
Forward Jump Kick: = = +LK Roundhouse: = = +LK 2X(RK) i : LYY II:IIi I;npaml' L RP Suplex: RP+RK :
i Hammer Punch: § +LP Arm Throw: LP+LK | i ’ Spinmnnnu Swoep: + +RK 2" Suplex: LP+LK
| Ground Punch: § +RP Leg-push Throw: RP+RK :..'*: I - 68 vertical Kick: \ +LK Skyhook Throw: % +RP(ACERTE) LP
i gﬁ ﬂ Sweep: 4 +RK(LK) Runback: < +LP+LK ; 2-Fisted Blml; Blow: = = +LP+RP Go B. Suplex: RP(ACERTE) < RP+LP
. & Power Punch: % = +RP Power Throw: = = +LP+RP o Behind: IIP{m:eri&l - Charging Uppercut: « < <- (perna levantar) LP
N 2-hit Forward Kick:= = +LK RK Double Slam: $ RP 2(LP)
T .
| Michelle Double Low Kick: 4 +RK & +RK
SR e e iR S IR P
el 1P Death From A Fip Kick: = = +RK Punch/Sweep: % +LK RP m+LK
. Fiip Kick: ¢ 4 +RK Face Punch: RP+RK 2 hand Power Punch: = = +LP+RP G-hit Punches: LP+RP(X5)
Tz Raibow Kick: { 4 +RK+LK Knee Bash: = = +LK+RK Front Kick: ~ +RK Arm Throw: LP+LK
«r 4 Jump Kick: = = +LK(PERT0) Dash Punch (indefensavel): » +LP+RP Bermuda Triangle: LP RP LK Shoulder Toss: RP+RK
| Rave War _[:nn!uu:-r-.-alﬂll'} Flash Kicks: % +3x(LK) Flip Throw: = +LP+LK
Shaolin Spin Kick: RK LK RK Can Opener Combo: » +RK LK RK Windpipe Crush: s % +LP
Fiip Kick Combo: (ACERTE) RK 4 +LK Durante o Flash Kick: Chin Punch: 4 % = +LP+RP
Slap: % +4X(LK)LP Durante o Chin Punch;
Roundhouses: % +3X(LK) LK RK Leg Scissors:
Punch/Roundhouses: RP RK Arm Snap: LK RK LK LP+RP
Durante o Scissor Kick: Sidestap Arm Snap: LP LK RP LP
A s I s S " Roundhouse: w +LK RK Ourante o Sidestep Am Snap:
Explorer: = = = +LK+RK Dive: =» = +LP+RP B PIEY: WARLE ) m:; mﬁl: 5 ﬁl::::; ﬁ RP
Capital Punishment: » +RP+LP Crouching Uppercut: § = +RP e : XL :
Elbow Drop: » +RP+RK Knee bash: LP+LK
Knee Drop: » +LK+RK Suplex: RP+RK
Konvict Kick: = = +RK Power Bomb: § % = +LP
Rushing Uppercut; = = +RP Leg Swing: <= » § % = +LP 9 a .
i Bk s R ik l'ig modo arcade, aner-_tamlu 0 botao de select a camera muda de posicao,
Gut Punch:  +RP DDT: » o +LP+RP Sao ao todo 3 super vistas !!! |
Hammer Elbow: w +LP Complete toda barra de Hand Cap que esta logo na tela de apesentacao dos

lutadores. 0s lutadores perderao menos energia ao serem golpeados.

i g
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- SUPER TP
Este super game reserva um final
diferente para cada um jogado-
res, S0 gue para ter o privilégio

de assistir ou jogar com os sub |

chefes e o chefe final voceé tera
gue derrotar -los sem dar
continue so assim ele ficara
disponivel para selecao na tela
de selecao. AT
Cada um deles e um alter ego
com alguns aperfeicoamentos.
Confira jail!

maravilhosa Nina e:

Knifing Palm: | = +LP
Overhand K.P.: | = +RP
Sweeping Palm: | = +RP
FipKick: © 4 (#) (= )+RK
Triple Slap: <«=+LP(3K)

Todos o0s movimentos da

|
|
|
|

Todos os movimentos da Michele ;. | | Reverse Claw Smash: { «+LP+RP  Bear Hug: RP+RK
com menos o C. Uppercut o Sandwich Claw: = = +LP+RP Headbutt: =» +RP+RK
S i " Bear Squat: “ +LK+RK
Paim Heel Strike: = +RP A" | Power Claw: « » § % +AP
Overhand Hammer: % +LP , Nt Sit: 4 +LK+RK
Underhand Hammer: % +LP+RP | e _.aj 48 Combo: LP RP LP RP(Sentado)
Five Hit Combo: RP 3X(LP)RP | e Reverse D. Claw: { «=+LP+RP LP+RP
Whirling Hip Toss: LP+LK | ¥ 4 o Triple Windmill: & = +LP+RP+LP
Reverse Double Smash: RP+RK | o ke
"**.I-_'
: & ) Overhand Hammer: § +LP Sidestep Dodge: <+ < <
::llii::l:lﬂs:: Hi:“:;::::_ntus do 3 1.1_:_: i Spinning Backhand: - +RP T-Boit Neck Breacker: LP+LK
¥ 1 s . Tiger Fist: 4 “ = +RP Giant Piledriver: RP+RK
o e & R : Tiger Uppercut: = =» +RP ,
| ' ! :;Ti:::"::ﬁf-' « 3K(RK) e ‘R '-:‘ i Tiger Hick: = # “ +LK E o chefe final comum a todos os jogadores seus
| [l ,w Sl l v s W% Tiger Sweep: = #  +3X(RK) movimentos emglobla os goipes de Kasuya portanto tome
| i, e e 5} j w8 - ‘A | Triple T. Sweep:= § % +3X (RK) Cuidado.
i- e 3% :‘ e Somersault Kick: 4 » +LK+RK
B Heiheachi
Avamor King "
B Nos de H.Geawes contewos gel ¢ 6 sl chefe de cade n des lutedores!!!
' Todos 0s movimentos do Bizarro ]
Yoshimitsu mais: " Vocé 5 dor d d i i : . .
| . = Voce agora e portador de uma das mais cobicadas informacoes sobre este game :
" B

Double Claw Smash: % +LP+RP Flying Bear Press: LP+LK

. Front Kick: § «=+RK

Somersault Stomp: # +LK+RK Kunimitsu = Michelle

Ganryu = Yoshimitsu

Armor King = King
Kuma = Paul

Anna = Nina,

N &
" P.Jack = Jack
= Wang = Lau

Lee =» Kasuya

i
-
peen— q

G&NTYh

0s movimentos do Sinistro Lau e: |

Shin Kick: 4 +LK

Hight Kick/Roundhouse: RK LK
Double Axe Kick: | 2N(LK) :
Double P. $.: - +LP 2X(RP) \
Axe Kick:= = LK 2X(RK)

M.K. Attack: © (2seg) 2X(LK) 4 |
SK(LK) LK 3X(LK) % LK(Rapido).
(durante o multikick) ¢ 4

Overhand Smash: % +LP+RP
Double Uppercut: | <=<+LP+RP
Big Clap: = =» +LP+RP

Palm Heel Smash: <= »# § % = +AP

Sumo Palm Strike: ¥ +RP
Rising Palm Heel: % +RP
Sumo Stomp: ¥ +RK

Big Squat: » +LK+RK
Double Slap: 2x(LP)

Todos 0s movimentos do
Genial Jack mais:

Overhand Hammer: § +LP
Windingl.: «= » ¥ % +LP
Triple Uppercut: w +LP RP LP

' Plier Siam: RP+RK

Double Palm Stike: § +2x(RP)

100 Hand Slap: -+ +LP RP LP RP LP RP LP RP
Left Hip Toss: LK+LP

Right Hip Toss: RK+RP

Shoulder Throw: « +RK+RP

C. Gombo: 4 +3X(LP)RPLPRP |

Running Kick:=» = = LK

Estes golpes tambem sao validos
tanto para os chefes como
para os lutadores.Divirta-se!!!

Golpes cownns ¢ todes os
PETSOIGGENS:

Kick while rising: < +LK+RK

Roll attack while rising: = +LP+RP
Attack enemy on ground: 4 RP
Running Tackie: = = =

Running Slide: = = = RK

Diving Attack:=» = = LP+RP
Throws: RP+RK(PERTO) LP+LK

RP=soco com o punho direito
LP=soco com o punho esquerdo
RK=chute com a perna direita
LK=chute com a perna direita

0s movimentos em vermelho indicam
que devera ser carregado.

Com todas estas dicas voce
esta preparado para detonar

0 amiguinho(a) em mais _ p 4l
este game de tirar




| Ahgome
- Para jogar como AKkuma:

~ Depois de colocar sua fichana |
. maguina, aperte start e fique |
- segurando, mova o cursor |

~ para o ? no seu lado da tela,
solte o start

- Se vocé for o player 1,

$} 4=« + 51 & SF

' para o Akuma preto e,

+ 4+ $ =« + (0 & CF |

. para o Akuma vermelho.
~ Se voce for o player 2,

#&&-&*-&+SI&SI’%

para o Akuma preto e,

+4+-----+|:|&cf

para o Akuma vermelho.

- Fireball: § % = +8

- Red Fireball: «= »# § % = +$

- Air Fireball: Pule, ¥ % = +§

- Dragon Punch: = & % +8

- Hurricanee Kick: 4 # <« +C
 AshuraWarp: = § % ou «= § »
- +3x (8) ou 3x (C)

~ Demon Blade Kick: Pule, % + =

" Ground Roll: 4 » « +8

. Hundred-Demon Attack: 4 % = »

. +SeSFouSouC
~ AirS.:Pule, $ N> § N> +8

. M.Firghall: =» % § o &« (2X)+8 |

M. Uppercut: § %= § % +8
Level 3 Hyper Combo: 2x S1, =, Ci

Street Fighter Zers tem trés personagens
cenltes, aqui estueles para veces!l
Vele lembrar gue todos s botées devem
ser apertases eom exirems raprdex

. Para jogar como M. Bison:
- Depois de colocar a ficha na

maquina, aperte start e fique

. segurando, mova 0 cursor
~ para o ? no seu lado da tela,
- solte o start.

Se voce for o player 1,

} $ =} e +S1&SF

para escolher o M. Bison
- vermelho e, 4 § « « §

<« « + [Cf & CF: para escolher

0 M. Bison cinza.
. Se voce for o player 2,

td=>2=2 ) i=>= +88&

SF: para escolher o M. Bison
~vermelhoe, ¥ $ == § >

= + Cf & CF: para escolher o

.M. Bison cinza.

P. Shot: <, Carregar, = + S
- Scissor K.: <=, Carregar, » +C

Teleport: = § % 0U «= § # +

~ 3x(S) ou 3x(C)

Head Stomp: 4, Carregar, ¢ +C
Skull Diver: &, Carregar, ¢ + S

~ Psycho Crusher: <, Carregar,

- 4= + 5
Knee-P. Nightmare: <, Carregar,
-+ += = + Kick

5 gy HLH_J_,#? ’
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 Para jogar como Dan:
- Depois de colocar sua ficha na
. maquina, aperte start e fique
. segurando, mova o cursor para |
- 0 ? no seu lado da tela, solte o |
- start.

- Se vocé guizer o Dan rosa:
. aperte Sf, SM, CM, CF, SF, SM.
. Se vocé quizer o Dan verde:
- aperte SF, CF, CM, Cf, 8f, SM.

~ Palm Thrust: 4 “=» + 8§

~ Dragon Punch: = § % + 8

~ Furry Kick: 4 # « +C

. S.Thrust: § M= § %= +§

~ S.DragonP.: 4 = § % +8

~ S.Fury Combo: § o « § # « +C

L B I TR L A b b P Lo L T 1 i bbby A B s T PR B ] WA S A o T GRTR B 1 it i
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Super Tips de Més

Com este novo codigo voce e
mais um amigo lutarao juntos
um com Ryu e outro com Ken.
0 melhor disso e o oponente...
Mestre Bison!!!

Aperte os hotoes de player 1 e
player 2 ao mesmo tempo
colocando o direcional para
haixo. _
cologue para cimaduas vezes
com os dois direcionais e em
seguida aperte de novamente
os dois hotoes de players.
Cologue para cimaduas vezes
com os dois direcionais.
Finalmente aperte o Jah com o
player 1 e Fierce com o player
2 ao mesmo tempo. Depois
desta maratona de comandos
vocé devera esta pronto para
mais uma luta.

Pere luter cow 6 Den de CRU

Escolha qualquer personagem. Ganhe cinco lutas em seguida sem perder

3
—TEYT

TN e R TR

a1=2 Fosca | - ~nenhum round. Apos cada vitoria aperte Up + todos os trés punches para
CF=C Forte -. seletar 0 mesmo texto toda vez. Quando vocé alcancar o sexto

SF=S Forte =C Medi o -
| e G oponente... Dan ir te desafiar!!!

\ a ‘ |
.
- LR .,
ety .-".1
"
i i i

IS —— e




P oo i znﬁ_'."“ C—— il _ -
X-MEN: Children ¢f atem |§ | ‘ swsee f PSVBLAST: & % = + 5060
i oA . PSY-BLADE SPIN: 4 “ = + chute PSY-THRUST: 4 % = + 3 socos

b = _ |
Imagine: ¢ Capeow, fameses | | * . _ |
peles sens ieees de lnte ¢ ' i : K-ABILITIES (apos o goipe continue apertando |
peies sens [eges e inte ecm : ! P gursy: 4 # <« +50C0 OU chute 08 3 socos, que o golpe sai de novo)

(faz uma copia) |
SUPER JUMP: ¢ ¢ |

e

X-Menm, & série de gnadrinhes | | ™,
A Ry N ! 2 . : ! 4] £ BNl
meis pephler de planets.

s
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TIPS Cediges - SHURIKEN
Qualquer personagem pode executar os seguintes golpes: Soco Fraco=$t BTtk
e HYAKURETUTOU: soco rapido
Correr: = = ou SF + SM Soco Medio=SM X-ABILITIES
Escapar de agarroes: =, SF + SM (perde a barra ) g:ﬁ:':;’:;::_s:; TOUK: & » < + S0c0
~ Rolar : no chao, = ou <« + 3 socos . ChuteMedio=eM | B'lumsm 4 # <« +3chutes
Cluito Forte=CF RAIMEIKEN: 4 % = + 3 50¢08 |
KNOCK DOWN: = + soco forte HYPER X B ' Fora Shos s |
, LR J ¢ DANCING SWORD: = % & » < +3socos + » < +SF(cair rapidamente) |
LIFT UP: & + soco (perto do inimigo) SUPER DIVE: ¥ « = + 3 socos 6-HAND GRAPPLE: &, 4 + 0C0 4 » <« +CI (tirar + enegia)
GIANT SWING: § % = + S0CO *
POWER TACKLE: + = + chute X-ABILITIES 4+ » < + CM (aumentar velocidade)
X-ABILITIES DANCE: ¥ # « +CF (invisibilidade)
: 4 # < + 81 (troca de posicao )
SUPER ARNOS: ¢ » <« + 3 socos + » <« + SM(teletransporte) METAMORPHOSE: 4 w = + 3 socos

- — -t = v e = —— S e A R R . e e

OPTIC BLAST: ¥ % = + soco RYPER X

Soco Forte: raio para cima MEGA OPTIC BLAST: ¥ % = + 3 socos ) WHIRL WIND: ¥ ~ = + s0co ’ |
Soco Médio: raio reto OPTIC B. TELEGUIADD: & » < + 3 S0COS LIGHTINING ATTACK: qualquer direcao + SF + CF |
Soco Fraco: raio para haixo (use o direcional para controlar) | K-AILITIES |
RISING UPPERCUT: = 4 % = + S0CO k| FLYING: 4 » <« + 3 socos
LEG THROW: » & % + chute : w Wlml_ll CONTROL: 4 » <« + 3 chutes
COMBO ABILITY: Ritmando SF, SM,Sf + chute ‘. 4 HYPER X

= : | STORM LIGHTINING STORM: 4 “ = + 3 s0c0s$

Tt rc— i r— ———r

ICEBEAM: § ~ =» + S0CO *?-""'\ ROCKET PUNCH: 4 % = + s0c0

;:?_iglmll:;‘ﬂ"- SF + CF e - ﬁ;.f\ T SENTINEL FORCE: 4 % = + chute
ICEFIST: § » < + 3 socos . 3 \ = i .. | KNOGK DOWN, LIFT UP
- 4 : b = X-ABILITIES
LASER PROTECT: nao perde energia se defender lasers o &€ ‘."3}: ’ FLYING: 4 » < + 3 socos
HYPER ) | S e x
ARCTIC ATTACK: ¥ “~ = + 3 socos L SENTINEL PASMA STORM: ¢ N = + 3 S0C0S

—_— —r— — T = e e rEee ami s aE Perr— ==

CARBONADIUM COIL: ¢ “ = + soco
OMEGA STRIKE: 4 % = + chute
X-ABILITIES

TRIANGLE TRUMP: encoste na parede ou inimigo e aperte na direcao oposta
DRILL CLAW: gualquer direcao + SF + CF
TORNADO CLAW: = § N = + S0CO

e
i - o

Depois de agarrar os inimigos atire-os longe: qualquer direcional + soco X-ABILITIES
Absorver energia: SF + CF rapidamente BERSERKER CHARGE: 4 » < + 3 socos
’ HYPER X j HEALING FACTOR: 4 » < + 3 chutes (enche a energia) y
GMEGA RED OMEGA DESTROYER: 4 w =» + 3 socos HYPER X ' ;

BEHSEHEEH BARRAGE: 4 “ = + 3 socos ““




" Meu nome é Thiago tenhio 12 anos e vou fazer 3
perguntas : i |

0 que é corrida? Como se faz?

- Quem responde as cartas?

Qual ¢ a distancia dos fatalities da HG 1?7

Thiage Sodré Souza Gomes - Cotia, SP

Caro Fénix H Matador,a corrida € igual a de um
mero mortal. As cartas sao respondidas por
varias celebridades, cada um responde aquela
que se encaixa melhor na sua especialidade, a
Sta meu caro, esta sendo respondida pelo mestre
oriental especializado em dividas cruéis como as
Suas: nmmmmmm E para
completar a distincia dos fatalities é diferente

de um personagem para outro, e a graga é vocé
tentar descobrir por seus proprios feitos.

Ammmlanmn.mﬁvhtauﬁmm
conteudo animal, pois antes nao sabia nada sobre

. mmﬂm mas agora sei detonar todos

08 que continge assim esta Févista
N“‘ﬂnm o @

Joao Jacinto Junior - mm,sp

| mmm,ammmh

derruba muros, A tua divids )
~ com certeza Jd foi esclarecida | .

a revista continue agradando a todes vocéls.Vocé

_acabou de entrar para um grupo seleto de

gamemaniacos(tedo de ouro) que conseguiram
mﬂlmmlﬂ.Z]llﬂl
mostrando que a per:lsﬁncla

na ﬂs 2, tomara que lrecc |

||||||

Para mim a HG como falamos em Maracanauelaé
“10.anos” quer dizer muito iegal, demais, "doideira %

maneé"
Francisco Gleydson da Silva - Maracanau, CE

Congratulations my friend maniace, é isso ai,

wmmmmm

nlimm...mmmnmam: Entre os con-
soles (Saturn, Play Station e 3D0) gual tem
capacidade para produzir mais cores? E qual tem
a maior resolucao?

Qual @ o melhor??2 Bom, depois de muito
confabular (mais ou menos 3 horas e 10 rounds)
nossa equipe técnica chegou a grande conclusao:
Gada um tem suas vantagens e desvantagens, mas
falando diretamente sobre suas perguntas a
mmd:m-n rmmuam
capacidade de produzir 32.000 cores. Com

mammm,amjam ,,ap | |

1° Saturn, em 2° Playstation e em 3° 0 3D0.

Eaimmmmmllmma...m...rd
a Herél Games. Assim como a Super Herdi, a mini
maaMMMmmmw
sponder algumas perguntas minhas?
Rodrigo Mammano - 8P, 8P ¥

WMMWHM"H

a5, ¥6 2. A essa aitura voci Jd detonou o
’ﬁﬁ""”m'”mmm

.

fv *e 'é ;‘P ___ira

{ |
E

Gostel muito da produgio da revista, mas me
decepcionei com os comandes do Mke e do St Zero,
podia ser mais justificado por exemplo: A-Soco
Baixo, B-Chute Baixo etc...Desculpe pela
reclamacao mais é o que eu acho.

Fabio Pacheco Silva - Patos de Minas, MG
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Teu Lobo t4 0 que ha, e ja fol para nossa parede.
Nao tem nada que pedir desculpas nao, a gente
esta aqui para ouvir a opiniao de vocés e fazer
do melhor jeito, para contentar a todos. Achamos
bem mais facil por $B-Soco Baixo, CB-Chute Baixo,
etc... Por que assim vocé nao precisaria decorar
A8 mﬁm sim mml__i ogoipe.
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g'ﬁEtswui mﬂammm&mtnmnm':mmwm"mmﬂmﬂu;
| preze, mas com uma pequena diferenca: vocé pode mandar qualquer coisa pra nés, desde que
| esteja dentro do Universo de Games (dicas, novidades, dividas, desenhos, etc.). 86 nao mande a

mmmnlmannumhmnwﬂl 0 GAMES no envelope, bem grande. |
| /" RuaBasiligufa Cunha, 218 Sao Ballo-8P CEP- 01544-000;
3 W uam fica ql umnlla pela sua cartalll W _3

Mocada olha so que Mega Desenho!!!
Warhington Luis de Oliveira wmmm. $ ¢
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TILT's GAME I.OCADORA

Salao de Jogos,Locacoes,Vendas e Assnsl'Jécmca.

Master System, PlayStation, Neo Geo CD, G_am -_Gear,
Mega Drive, Game Boy, Super Nes, PC Engine, Playdia,
Nintendo, Neo Geo, Sega CD, Jaguar, Saturn, 32X, 3DO

TILT’S1 - Av. do Imigrante Japonés,93 S.L. Tel:(011) 843-9021
TILT'S3 - Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 Tel:(011) 583-3468
TILT’S4 - Av. Heitor Penteado, 1928 Tel:(011) 65-5393




7/ Saiba mais sobre o
' joyo que esta

~ pevolucionando o
.. mundoe dos games

UMA MANIA MUNDIAL

Nesta edicao da HEROI GAMES, vocé

i' esta ganhando como brinde uma
| carta de Magic - The Gath-
| ering (em portugues,
“Magia - 0 Encontro”).
Se voceé ja conhece
Magic, deve estar
feliz da vida. Se
esta conhecendo
agora, saiba que Magic e
a maior mania do mundo dos
games, tanto nos Estados Unidos
como na Europa. Ja foram
. vendidos mais de DOIS BILHOES
de cards de Magic no mundo.
2 E agora, a mania chegou ao

Brasil! Ecom a mesma qualidade

SN,
......
adigh

rimg
80 no Brasil, ja foram vendidos mais
de trés milhoes de cards de Magic.

Sao pelo menos vinte mil pessoas que

se viciaram neste jogo.
Também, nao € pra menos. Magic é
tao emocionante quanto um
videogame.

® QUE £ MAGIC?
Magic € um card game, quer dizer,
um jogo que voce joga com cards.
Quando voce joga Magic, assume a
identidade de um mago do Multiverso
de Dominia, uma terra fantastica que
combina todas as lendas do
sobrenatural. 0 jogo acontece

quando voceé enfrenta outra
pessoa (outro mago

, > superpoderoso!).

COMmM® VOCE
J®OGA?

Esse duelo se da através de

cards que combinam

Quando vocé joga Magic, as
possibilidades sao infinitas. Porque
voce é quem cria seu proprio baralho,
combinando as cartas da maneira que
quiser para ficar mais poderoso. S0
que seu inimigo também tem cartas
perigosissimas. Talvez, até, uma
\ carta rara, que vocé nunca viu!

Em muitas livrarias especializadas em
quadrinhos, e também em algumas
lojas de brinquedos. E j4 este més,
Magic vai comecar a ser vendido em
varias locadoras de videogames em
todo o Brasil.
Vai ficar cada vez mals facil encontrar
Magic em todo lugar, tanto o baralho
basico (conhecido como "deck”) como
tambem os suplementos (cards noves,
COm magias novas).
Alias, agora em dezembro, esta
saindo um suplemento de Magic
novinho em folha, com cards
poderosos. Chama-se “Terras
Natais",
Se vocé nao estiver
encontrando, ligue

para a Livraria Devir. 0 nimero de
1a e (011) 242-8200. La eles podem
te informar onde é que o Magic esta
‘a venda na sua cidade.

E se voce ja joga ou esta
comecando a jogar
Magic, escreva para
gente. Se muita

de outros que estao pintando!
Afinal, 0 nome da revista nao e HEROI
VIDEOGAMES. E HERO! GAMES!

E antes do Natal, a nimero 4 estara
nas bancas!







