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BEM-VINDO A
SEGUNDA FASE

BATMAN FOREVER

SANTO CARTUCHO, MANIACOS!

PS: TODOS 0S CODIGOS SECRETOS DO MK3!
lJ NG 95: O DREAM TEAM DOS JOGOS DE LUTA! /;
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Até nue nao foi dificil sobreviver as

armadilhas da primeira fase e chegar
= 3
ao segundo nimero como a maior e E e T N
- ’ 1 ::I’" E_J_ ' ‘ s e g o e Y . ;
melhor revista de games do pais. o U L T S g SlETorie
I & & - T & 1](8] 4] - 107100

Humildade 2 parte, nao foi dificil por sua
causa, leitor. Porgue contamos com o seu apoio
e tambem o de milhares de gamemaniacos em todo o Brasil. Prova
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secao de cartas. Mas chegar ao topo e apenas o comeco. Pra
ganhar o jogo, precisamos nos manter la em cima. Por isso,
vocé pode ter certeza que a equipe da HEROI GAMES vai melhorar
ainda mais a sua revista preferida. A cada nimero, as melhores
dicas pra voce saber como dar aguele golpe especial, aquele

tiro destruidor, qual game comprar, qual game NAO

comprar. E se vocé ainda nao

escreveu dando a sua
sugestao, 0 que esta

esperandu???
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Preparem-se, amﬁnam% muito m}ﬁm

pintar. Um de mssns“maul&lﬂﬁt@aw
A 95, feira de computagao que aconteceu em agosto, em
Los Angeles, e nos trouxe informacoes preciosas sobre

Uma nova versao lla um clissico do RPG: Fi FM-

em 3-D, ao decorrer do jogo, st mlldam;as"
mﬂ"ﬂmmlasfarmmma

A grande sensacao ta temporada yanha um upgrade. Todos os ar-
. cades terao a opcao de ter a nova versao, que foi langada junto

\} com a dos consoles caseiros. As mudancas estarao presentes
* em todos os personagens, mais a adicao de quatro novos
(ou antigos) personagens: Reptile e Scorpion, por
exemplo, serao hem similares aos que ja
conhecemos. Ja Kitana e Jade terao um
tratamento mais individual, um look mais
personalizado. Quanto aos golpes, temos
novos fatalities @ movimentos que,
combinados em sequéncia, geram
mnnms mm

_ :v:J n"f{ulfurj '/ ”

Mmmmmmmmomw |

A série juvenil estreou no SBT (domingo, 11h) ne
‘comeco de outubre. Ja o desenho bageado no Turbo,

..
'ﬂ*r

'II filme mis caroe la produ- 3%
zitlo até hoje (quase US$ 200 &
milhoes) vira joge. |
No esquema de aventura
m’wa!d 0 jogo promete Ho-es - 2 -
mmmnmmamm-nnmasdmmns cnmade *
ger um atol dos ltaquas dos Smokers, obter Iinformacaes com 08

dores, invadir a fortaleza inimiga e, por fim, m a maravilhosa
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Imﬂn uma grande Immla. com mommmm
0 seu redor, seguindo fn“ealxan de Dimite o se

mueMmﬂm Muhsummmnrnnk
lirico de fundo. Ilsmﬂeliunsnmsem

do game sera exatamente igual. 0 jogo nao
estémmmmmo mas pelo que parece, |

r'0 8 joyo ja estara em suas maos!!
08, criaturas da noite!

STREEL nsme&. 05 DESERHOS AKINADUS

:_.-.- ,5.

:am desenho
animado promete ser a sensagan da
++ temporada. $ao duas versies, -
ambas Ilaseallas em
games: a com IIB‘ %
personagens ainda
jovens, inspirada em
S‘Bwrﬁmm'ﬂm @ a com oS guerreiros adultos,
de Street Fighter Turbo.

chega aos l:inanmmﬂnaldastaano

—
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Pavl da suas o Nanas.,

~ 0 lutador Paul Phoenix, do jogo Tekken, vira astro do
game Cyber Cycle. Agora, ele dirige uma moto radical
e usa um capacete Hightech. ks
~ Em um primeiro momento, nao da para se ligar
que ¢ ele, até vocé observar o simbolo da
l:am COm 08 0330S crrizados asmm

Beastacnmtudn Humcltlnmcms mlamlﬁne
com o gala Johnny Depp no papel principal e Nicolas
- Gage como Corredor X. Mais que isso, Spmmu e
0 novo barato dos arcades. imagine $0, um:emmindn
o Match 5 e competindo em uma alucinante corrida, |
lado a lado com seu irmao e arqui-rival Corredor X.
$ao trés pistas diferentes, cadaumatendo

" obstaculos quase intransponiveis. mesma da abertura do Tekken,mmm :
Voc pode dirigir desviando dos ohstaculos, Hog. Confira este iunl Ay ‘ﬂ,

pular sobre eles ou usar algumas de suas
armas especiais para limpar seu caminho.

Speed Racer nao é apenas mais um jogo de \;
corpidas...6 uma experiéncia sem limites | que

o MU <N

Frecisiigen conpagiiaacia com s aige, e @ A revista mana EGM Janga um canal na rm W
. haraoarcade mais H'Wmﬂ'" g |\ % “\_ ™% Internet para os viciados em games. 30 mais de
e ‘ ______ 100 paginas de texto, mais de 100 fotos, =
. | video, audio, demos de games e tudo mais  \ /
i r T 3_1 glle _) 4 J > | gue vocd pode imaginar sobrg 0 assunto. @

| Para acessar todas estas informacdes, basta vocé l:u' um
cnmpmmcmmndemeumammnammm
Illvlrta-sa!ll \ i

Quem nm imaginar? Mais um jogo do nosso
herdi Mario Bros é anum:lﬁ sn qna lma
)4  versio de 32 mega é um
‘.7 s RPG superchocante.
- Ammmé
excelente e para cmm'tu'nspesadnswm
tridimensionais sera acoplado no cartucho um
ship acelerador chamado SA-1. 0 super Mario
" RPGja esta70% concluido e seu prototipo esta
| gilts pard m de 85,
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A Quem nao se lembra dos "hons e velhos" consoles
. Atari? Pois é, eles continuam trabalhando para
~ langar uma nova geracao de consoles no mercado.

s I8to inclui um CD piayer de dupla velocidade, uma:
: % b 3% . interface de modem que permite amigos
. . .{! 8  jogarem a distancia, com ajuda do telefone e

ﬁame Glover ) < " linhas a cabo, e um capacete de realidade virtual

: R sﬁlh st S oy para jogar games tipo Missile Command 2000.

Glover. 0 super Nes, Sega Saturn e PlayStation

da Stmv terao suas versoes lego mais, e 0

_ llltl'aﬂtmlmu]amammﬂncaso ' .

&>/ A luva é produzida numa forma padrio e os e Finaimente a Sony lancou no mem:adn um cabo
%

" jogadores terao gue comprar o sistema capaz de ligar duas estacoes PSX em rede. Isto

WS ¥ especifico para o seu console. A luva custard significa que agora dois ou mais usuarios do |
Mf/ - m US$ 89,95. Ela dd um charme extra para o jogo, __sistema poderao jogar games a0 mesmo tempo S
e realmente vocé tem uma aansag:an de precisao bem maior to que mm 0S b | em televisores diferentes. E ideal para h!llls de
controles normais. . cnl'ﬂda e alguns m de agao.

s



A heréi games selecioncu o5 16 melhores jogos tlo deste més
de tetles o5 eonscles e areades!!!

16 bits
Mortal Combat 3
Chrono Trigger
Yoshi Island
King of Fighting
Batman Forever
Comix Zone
Killer Instinct
Mega Man 7
World Heroes Perfect
The Mask

Arcade
Mortal Combat 3
Killer Instinct
Daytona
Tekken 2
X-Men
Street Fighter Alpha
Sega Rally
Virtua Cop 2
Virtua Fighter 2
. NBA JAM I.E.

.Mm
- SNES
- SNES
- NEQ GEO
- SNES
- MEGA
- SNES
- SNES
- NEO GEO
-SNES

-MIDWAY
-NINTENDO

-NANCO
-CAPGON
CAPCON
SEGA
-SEGA
SEGA
-ACCLAIM

32 bits
Wipeout - PSX
Toshinden - PSX
Daytona - SATURN
Virtua Fighter L
Bug! - Saturn
RayMan - PSX
S.S. Fighter 2 turbo - SATURN
Panzer Dragon - SATURN
S. Fighter :The Movie - 3D0
Tekken - PSX
herlsi Games
Tekken - ARCADE
Killer Instinct - ARCADE
Golden Axe - SATURN
World Heroes - NEO
Daytona - SATUN -
Batman - MEGA/NES
RayMan - PSK
Yoshi's Land - SNES

Power Ranger( The Movie) - SNES
Comix Zone
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0 game do Batman que esta ehegante aos consoles
¢ baseatls no ultime filme gde heréi: Zatman
Eternamente. Essa é 4 tereeira aventura
cinematografica do moreegde. Nessa
sequéneia, ¢ Cavaleires das Trevas

&5V lim Carrey) ¢ 6 Duas-Caras (vivits por
D Tommy Lee Jones). Em Batman

Eternamente Wi grandes mudangas em

relagas aos filmes anteriores. A melhor
¢ & saitla lo xarope Michael Keaton do papel
de Homem-Moreego. Keaton tleu lugar & Val Kilmer,
que tem muito mais jeite de Batman, Gutra novidatle
foi 6 apareciments de Robin, que nao tinhe
datle as earas em Batman - 6 Filme newm
em Batman - 6 Reterne,
Agora, bom mesme foi «
presenga tla maravilhosa
mulher de Tom Cruise,
Nicsle Kitlman, ne papel
da que trata deos
inimigos de Batman, A
leira mostron que nao ha
razac pare os fas
sentiram saudades da
Mulher Gato! 65 Gréficos
do game lembam os tle
sega edl, talvez porque ¢
joge e digitalizade.
Delicie-sell
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enfrents ¢ Charada (interpretads por -

1- Arkham Asylum
A melhor maneira de detonar os
inimigos & mante-los a distancia e nao
economizar os hat-rangues.

Explore toda a fase, pois existem
passagens secretas, so0 acessiveis
através do ganche. Procure vidas ex-
tras atras das portas.

2-Bank of Gotham City
Nesta fase so existem duas areas
secretas e nelas estao todos os
inimigos. Entre os andares, atire o
gancho no teto do elevador e suba

atirando novamente para cima.
No final da fase, tome cuidado
com os buracos do lado
da plataforma. Gepois
dos inimigos, dois
creditos extras.

\

7- The Cireks
Voce tem cinco minutos para achar a
bomba, que esta no ieto do 3° andar.
Para fazer aparecer as escadas que
dao acesso aos andares superiores,
voceé deve acabar com todos os
inimigos do andar.

Existem pequenos itens gue sao
atrativos para novos inimigos. Nao
tenha medo!!!

L-Warehouse
Cuidado com os espinhos: pule-o0s
usando os pregos nas paredes. 0 voo
pode ajudar (4,4 ). Na terceira
parte, atire nos trés interruptores
com o gancho para passar da fase.

Para passar o chefe desta fase, fique
no canto esquerdo e distribua bat-
rangues bhem depressa. E so voce

acertar em sequéncia.
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Chute a alauam:a da esquerda para
abrir o alcapao e depois a da direita
para os inimigos cairem. Faca o
mesmo do outro lado, so gue
invertendo a ordem. Tome cuidado

aLal
% ol Fl‘l’ s I‘l: .;: Il:.-_: h ::I." .-‘- ?J"

com as plataformas gue caem.

Arrebente o chefe da fase
distribuindo bat-rangues
L. assim como voceé fez
com o Duas-Caras. Nao
¥ tem segredo. Vasculhe
bem a area.

o 2
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Cuidado com o choque ilus trilhos.
Solte o gancho no vagao. Quando

estiver no teto, tome cuidado para
nao cair entre nos vaos. E mortal!

7-Wayne Manor
Desca na segunda ponte, destrua a
parede com o gancho e fature uma
vida. Volte, ande para a esquerda,
destrua a parede com um chute e...
mais outra vida. Tome cuidado com
0s inimigos que caem em cima do hat-

movel. Agora siga para a esquerda
pulando com maxima destreza os
tiros que saem da arma.
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Tome cuidado com os |mm|gns
o elevador. Mais pra frente,
as plataformas

falsas tornam-se < >
fatais. Depois de
tudo isso, Batman
deve atirar em seis

reatores gigantes gue, ao serem
tocados, comecam a funcionar.
Boa Sorte!

Finalmente o supermnrcegn invade o
covil do seu arqui-inimigo "The Ridle".
Mate os hologramas do Charada e do
Duas-Caras com o bat-rangue.

Agora o bicho pega: Big Riddle entra
em cena - saca so 0 tamanho do cara!
A dica e chegar com hastante vida e

atirar os bat-rangues. Mantenha
distancia, e nao fique muito tempo
sem dar porrada, pois ele recarrega
a barra de poder. Ultilize o gancho

-ﬁﬁnuzﬁi'?}ﬂ
""".“

para concluir.
Agora é so curtir a maravilhosa e
estonteante Nicole Kidman.
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APMaS permanentes
Balrang- & =>+A  Balrang- & =»+A
EStaff- Y 6.Hook - Y
SCharges- & =»+0  S.PGlobe- § =»+0
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APmas opcionais Armas opcionais
BBola-4 & $+A BBoa- § § $+A |
ES.Prod- = A =>4  C.Morph-8CBE 1
EShigld -B,C.8,0 EPeliet- = & +0
H.Gadgel -=» = | fWall- & & §+B
$600- = > 2 +§  [Pellet- > A=>A |
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Voeé poile nac acreditar, mas esse neve herdi deo
videogame vai completar sessents ancs em 6
(criagas de Lee Falk, 1434). Essa versao que esta inde
para o8 conscles surgiu & partir do desenho
animatle 7/2vion 2o, inedite por aqui. 6 game se
passa ne futurs, quants ¢ Terra esta completamente
g Gitomatizatla e eorrompitla. 6 Fantasma (Kit

Walker Jr) vive em Metropia que sofre nas
méos tla Maximum Ine ¢ ¢ restante da
populagac esté eom ¢ rabo entre as
pernas por causa dos BIOTS que podem
substitui-los em suas fungdes. 6 joge é
umea complicatla trama politica envelvendo
ecslogia e terrorismo. $6 para comepar o Fantaswma
tem que libertar um cientista que esté o frente de uma
importante pesquisa enveolvends uma planta que tem
uma energia potlerssa. Para compliear & vitda do
Fantasma ha um grupo de terroristas que lutam pelo
direits dos Grbitals e sé pensam em explodir tude!!!.
Junte a iste uma reunia tlos politiess mais importantes
da terra. Bom, ai voed ta pensantls que tusle acabou,
MGS KGO ... SUTGe UMa Panters em extingdo que ¢
imprescindivel para trazer & vida o cheféo da Maxi-
mum, A frente disse esté sua diabdlica
mulher Rebeeca ¢ seu filhe itlicta que @( 7
querem conqhistar ¢ munde, Aintle tem
6 ehato tlo Sean One mais s Triadls ¢ um
monte dle Bicts !l Satisfeite? Sabends de
tuds iste e em posse de 14 armas voeé
esta preparatle parsa chegar ¢ um dos
muites finais deste v [iitlcccavel game,

A

‘I

s

Nesta primeira fase, o Fantasma tera que enfrentar
trés chefes, cada um em um lugar bem distinto .

0 primeiro esta na faculdade: fique atento aos tiros.
Quando tiver oportunidade, atire no vidro do veiculo.
0 segundo esta em uma industria quimica: e um cara
(Graft) que faz parte de uma engenhoca estranha.
Fique pendurado no teto, atire na garra, nas pernas e,
finalmente, na cabine. Ao vence-lo o Fantasma ganhara
um morteiro,

e S L o e T e R

0 terceiro esta no armazem; figue agachado para
escapar das teias. Atire sem parar usanto anova arma
fue ganho.

Parabens: vocé recuperou a pantera e mais: ganhou
um passe (cheque o inventario)

Seu objetivo é libertar o Dr. Jack Archer.

Corra para a cidade: ela estara em pedagos pois um
pentelho,acionou uma bomba poterosa.

Caminhe para o canto direito ate o final, use o passe

para abirir a porta e gire a valvula, Desca a escada do
lado, caminhe para a esquerda, destrua a parede
faturando uma armadura. Feito isso, dirjja-se a torre.
A armadura e o seu passe e entrada, Dica:vasculhe
hem todas as camaras.

0 chefe desta etapa e o mesmo segundo chefe da
primeira fase $o que com um outro robo teoricamente
mais forte (tranquilo) A manha é mirar na cabeca.

De volta a sua fortaleza com o Dr, acontece alyo
inesperado. Toda a cidade esta em blackout.

Voce esta preso em seu proprio far e deve descobrin
a causa desta confusao. Corra para a floresta e
vasculhe todos os cantos a procura te novas armas e
passagens secretas para outras fases. Nesta etapa
existem trés tecnospiders guardias. Pendure-se no
teto e descarregue (por cima) todo o arsenal de minas
10§ seus cranios de metal. 0 chefe principal deste
episodio & um robo nada amistoso. Arrebente com ele
atirando misseis teleguiados na junta da perna.



A cidade corre novo perigo. Agora o Fantasma

‘ tera que localizar e eliminar
> - Alima ogiva nuciear do tamanho

‘&~ (e um bonde. Pra variar vocé
terd que vasculhar toda a area muito
hem. Caro leitor, se vocé possui

nos te aconselhamos a fazer um

pequeno mapinha, pra nao perder
 tempo perdido por ai. 0 macete 6
sempre que possivel usar os misseis teleguiados.
Aproveite e use-o0s contra as tecno-aranhas!

Tarde demais!!! Acionaram a ogiva!!! (ai que medo!)
Use de toda a sua habilidade para destruir os foguetes
¢ neutralizar o atague.

mmimmm.mmmmm
fervente € procure novas evidencias do paradeiro de
seus bizarros inimigos. Destrua o chefe para ganhar

um passe e entrar na faculdade de mancinho.

Birija-se ao local sem vacilar um segundo qualquer
Himine este besourao high-tec tomando muito cuidado
com o seu ataque laser. £ quase mortal! Ndo se esquega

Anuele carinha da primeira fase ndo desiste mesmo,
olha ele aqui de novo, Agora ele esta auxiliado por um

cerebro biomecanico. Tome cuidado com a sequéncia
de tiros do bichao e descarnegue os seus misseis.Nesta

etapa va a0 musey e procure em todos 0s lugares por

Sou objetivo & destruin a nave-base dos seus nimigos.
Va ao centro espacial e arrebente com tudo.
Tmmérm::m?ammm

voandona sua direcao poig eles, tiream /=
muita energia de voce. /I
Para passar do chefe, fique

embay da porta (estuerda) e 5 Y,
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quando el vier para cima de voce. Saia, use a sua
corda magnetica para se pendurar, em seguida, atire
morteiros, ou se preferir use os misseis. Depois, € s0
destruir o reator nuclear na boa.

Nesta fase final, tome muito cuidado com s trés sub-
chefes ja conhecidos; sendo que um deles & o proprio
filho de Maxwell Madison e Rebecca Madison.

0 chefe final 3o trés clones femininos, cada um
executando um ataque diferente. Combinados, esses
ataques $ao letais. Cuidado quando os clones forem
para o centro da tela, Va com muita calma, procure se

concentrar em um de cada vez. Descarregue tudo que
puder e lembre-se; a vida na Terra depende so de voce.
Pronto!!! Agora relaxe e chame 08 amigos para curtin
este emocionante final, Mas se vocé achou que este
final nao te agradou, nao se preocupe pois alguns
cerebros ciberneticos afirman que este jogo tem mais
finais diferentes.
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Este jogo é garantia de divertiments e boas risadas,
Se voeé gosta de jogos tle RPG, entdo acerton na
mosea., E demais! Tudo foi feite bem no estils The
Monkey Island ou Day of Tentacles, quer
dizer, é 6 mesme esquema tle comandos e

tipe de imagem. A cor ¢ o5

perscnagens sac superfiéis ao
desenhe. Nisso ¢ pessoal acerton. Mas
quants & musica... haja ouvitls, jé que
ela ¢ igual durante ¢ jogo inteire, As
animapdes estac 6timas, levandes em conte
que @ um conscle de 16 bits. 6 segrede é ter uma
visao de dguia. Em outras palavras, veeé tem que
prestar muita atengds nos cenarics. 6s detalhes
46 superimportantes para terminar este game. E
clars, um poquinhe de massa cinzenta também
ajutla. Voeé tera que desvendar deis grandes
misterios sem & ajudds da turma, jogands eomes
6 Salsicha e sende auxiliatle pels Secoby.
6 cachorrds passa o jogo inteire
dande pistas do que fazer. No
primeire mistéris, voeé ira ajudar
4 salvar um hotel que esté sende
aterrerizads por um espirito de
um indic estranho. No segunde
episotlio, vai dar um rolé num
parque e diversées que esti
falinde por eausa de um palhage
deitldo. Boa sorte.
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Hlalla 8 Hmmmﬂ(unmmmmnmmmymw aaamhmriu

aeir, s8 vocé quiser ir até a cozinha use o elevador:No quarto do Jardineiro, faca a festa, pegue o livro perdido, a mola da cama,
0 antidcido que estd na gaveta e o cheirinho em forma de arvore de Natal. Nao pegue a planta (urtiga) pois vocé ainda nao tem a
luva. No Café pegue a pilha que esta dentro do radio e o abridor de latas no armario. Tome o anti-acido para o cozinheiro sair da
m,wllmammmlm

Ina ‘:u g A

MhManmmmm use mlmwmwmnpi&HHlu
horpifador de veneno. Pegue a propria pa do boneco de neve e destrua-o, encontrando assim, um sino congelato; aproveite e
pelire a neve de cima das portas, use o pé-te-cabra e vocé ferd acesso aos poroes. Ultilize as molas pra pegar uma limpada do
enfeite de natal logo na entrada do hotel. Repare que tem um urso proximo a um totem indigena.Tome cuidado Salsichal!!

- |

G oo o N RN Sz ’W N PR NG I
IhnM:mmmﬂmhhh(mn-lﬁ-a),mmh,mmnﬂ,nmnm(ﬁs
da grade de ventilagao) e uma nota (na porta da geladeira).Coloque o sino pra degelar no forno de microondas, abra a lata de chili
com o abridor. Movendo o saco de farinka olhe através dos buracoes e note que um papel foi jogado na lareira. $6 voce ja tiver a
chave de fenda aproveite para retirar a grade de ventilacao e pegua os cupins com a lata de chili! Nao esqueca de encher a
“ﬂﬂﬁl‘l |

hwmm,mab&amamhmumammtmﬂamﬂmiml
colar ao cariniia, este Ihe falard de sua boneca perdida. No Office (escritério Tio Biake), pegue a tesoura de dentro da gaveta e
o aguecedor:Novamente fora do hotel entee no pordo e pegue a chave de fenda (e vocé jd nao a pegou) e a extensdo de dentro do
armdrio. A proveite e use a notinha com as garrafas pra abrir a passagem secreta até as minas.
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sualu'anlhuanllummwmmmmﬂmmnm mnnmmunﬂnmnwhsmn
aﬁmmahumnmammammmImmmaahmaolﬂmammcdlwmm.
Siga agora até as minas, recupere as rodas e conserte o carrinho,use-o. Depois pra voltar vocé precisa ligar o motor colocando
a mangueira no lugar! Para passar pelo esgoto use o cheirinho (drvere de natal).
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Fase Fmaf
Chegando ao lahirinto pegue a chapinha, junte a pilha e a limpada e surpresa... uma lanterna e boa sorte.No The Tomb (tumba) use
0 borrifador para matar as plantas assassinas e entre. Neste dungeon use a corda na corrente, pira descer o pogo e encontrar
0 tio Blake... cupim nele! Beleza, volte a tumba dg o livro ao tio, cologue o cAlice na estatua e diga as palavras magicas.Pegue o
medalhao de dentro da tumba, mmmnm-nmmrﬂf END, mano!

Hii Ha I}BI‘IIIHI No Boardwalk (cais), mnthkalmuanammhllaamw ﬂmmmnhammammm voc vai
precisar dela mais tarde. Na entrada da Fun House (Casa Maluca) abra a Iata de lixo & pegue & caixa de bandagens (evidéncias). Na Boathouse (casa fos
Ims)mgnhmlnlmwmmnwﬂmﬂ,mibiﬂmmmuulmmmaﬂimmfmﬂmﬁma]nnndnmm,mtreumm
¢ tenle, S8 Na0 conseguir & por causa do ima, entdo tente puxar o mastro e veja o que acontece.

Vi Fun House Hmndnsmmwsmlllhwmlhmmmlu Hallatuanﬂrulunaauﬂa . 6 um o fusfvel!l I'erlnlmnnlim
(ISe 0 puxa-fiuxa como correia no motor unindo as duas rodas. Acione o motor usando a alavanca. Legal agora entre no carrinfio (acione o hotd B pars
acelerar), dirija com vontade e bata no carrinho do palhaco, anhando esta batalha nao deixe de pegar o dardo que esta espetado no toco de madeira logo
n saida. Siga até a Haunted House (casa mau-assombrada) chegando 14, abea o caixdo e depois puxe 8 bandagens. Pronto, vocé libertou o dono do
parque.

Faramaru lmaalnnﬂanlrhl(fms) 6 Use 08 baloes nuSmunaﬂmdananmima que asta jiPeso narmia munnla apﬂmltu ; ummlmealumn
jra pegar o balde; encha- de agua na forneira que estd no Back lot. VA até o Sino de mergulho(Back Lot) , I pegue o polvinho com o balde e as moedas
com 0 imd. Importante: use uma moeda na Zelda e pegue a sua cabecal Surpresal (vocé val precisar dela mais tarde para enganar o vendedor de

ingressos da montanha russa ).

&Iunln'amh lliwai? Faﬂunmnsnmlmm mmmwm:mmwmeﬂmnm Agora vocé terd acesso ao
Dressing Room (vestidrio). Ld encontrard um bai, abra-o, pegue a ferramenta. Recolia a ficha de emprego que esta sobre a mesa. Volte a Haunted House,
retire 08 parafusos @ as botas do Frank. Beleza, dirija-se até o Office (sala do dono) e carimbe a ficha de emprege com o caribo(canto da mesa), relorne
80 vestidrio e a pregue no quadro de avisos que esta ao lado da porta.

B2 Tt 0
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Na Game Tent (casa de jogos) use @ moeda no Crane Game e ganhe a pistola 0'dgua, Saia @ entregue-a ao garotinho, este Ihe dard oS tickets pro jogo dos.

“ardos; ganhande vocé recebe um urginho de peldcia. Depois disso, convide o garoto pra andar na montanha rugsa, dirija-se & cabine de ingressos. 0

cobrador barrard o moleque por falta de altura. Entregue-lhe as botas do Frank a0 menino, agora ele ficard alto o suficiente de os ingressos & siga em
frente. Na montanhia russa breque o carrinho  use os parafuses no trilho . Na segunda parada pegue o pincel que estd na casinka.

Fase Final:
Recolia a placa que estd indicando uma lanchonete (tela principal). Use o pincel no balde com tinta (polvinho no balde) EWMHMMEWH

tie que o parque precisa de palhagos. Siga até o Backiot, entregue o ursinho de pelicia a ursa em seguida pegue A bola. Celogue & placa o lado da jaula
ti leao. 0 desgracado do palhago malico aparecerd em seguida, ficando ao tado do do felino. Rapidamente estoure & bola com o dardo e aprecie mais este

THE END. Super tranguilol!!



prrmrm nes hrstoms em quadrinhes e depois fer
pare ¢ cinema. $¢ que no filme, o persenagem ¢
bﬂg Mencs viclente ‘que nas HEs. Nas relomsﬁg
“ persamggm foi interpretadle pels ator Jim %gs:
Cm‘ey que também fm 6 Débi em Débi &
_ Loide. © filme se chama 6 Ma.rkam ee. N
% b, pv tode cheio e efeites especiais ﬁ
:agl < M J ruamdrtave:s a,ue“j"_ ermitew ao herdise
<" O transformar no que, quiser. Ele pade
vi’rﬁp yarfelo um deﬁ?ertadcr [

____ma mascara Wmégica que m&
" B eneo! sewt querer. Ai, ele que
4 m hm Meafo bamf T :a,?%e transforméns Mishars, S

L

kMG crmfma‘%;gm saperpﬁdﬁgs,_ ] ftlme fﬁl
Seesso tag granJ? ghe b até gﬁnhok‘“kf" 6versis.

em desenho animatls, CD-ROM. Além disse, |& g0, )
.  fala om fazer 6 Méshara lpara o cinems, No game, 5

s os graf:cﬁs $46 6timos ¢ as cm%s wbr&iﬁ‘es Chsam M_x

| oré ¢ filme. De’ralhes ne eendrio prwam

;g» . Ghe tiveram um certa preocapapqa em
W) . ambientar o w;adar We kmiverss.
;____{.;_.Voce se sente ¢ propric Maskaraf
6 som. ¢ bewm feits, prende o
ateurm e _jogader na agdo. A

" Wiisies ¢ alegre e us vezes cimics,
Enfim, 6 Méskara é perfeit para .

quem quer se divertir soltands
boss gargalhadas, f !

"--Ilrlllmzlnlm uus Imllna passauam

é um herdi muits louco que surgm Ny

com um trabucn Inm:a_dn. Para N

rsonagem, Lembra ora ¢ cartoon, - |

”Ilasta Wz 0 Masm,a em' -~
-apruntamlum uma cnnstrugan.""'-. ;3
.UMnsnatammm apoiotoda

‘vez que precisar subir. Ha umsuh-f |
| _chele supep facil de mn-m-

e um t:al'rinlm l'ldn:uln Atire no

Nesta fase, 0 Maskara est no prédio
onde mora. Figue esperto com o
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Armaram uma cilada para o
Maskara. Agora ele tem que provar
_8ua inocéncia e desmascarar quem
realmente roubou o banco. Esta é a

fase que exige mais habilidade. Fique

esperto com as armadilhas do
~_parque. Para eliminar o chefe,
espere ele. atirar e acerte-o por
_tras.Se vocé usar o revélver, a
‘probabilidade de exito sera maior.

0 chefe desta fase é facil. Tome -

cuidado com o seu atague. Pule de
um [ado para o outro sempre que o
monstro mandar a corrente.
Quando seu poder carregar ate
uns“30" (indicacao no canto inferior
da tela), buzine nele!!!

Esta fase nao tem chefe, porém exige
muita paciéncia. Faca o seguinte
caminho para sair do labirinto:

‘5#5’5(’

Desga sempre pela esquerda até ndo

poder mais. Depois para direita,

subindo tudo novamente. Eis a saida.

0 iltimo chefe tém uma mascara

parecida com a sua. Foi ele que
roubou o banco!!! Pule de corneteiro

para corneteiro, pois as notas dao

poder de vida. Buzine até ficar surdo.

Nao figue muito tempo sem buzinar
Tenha paciencia, pois demora mesmo
até Greene ser vencido. .
Agora, um show de danca como

~
premio.
) &
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Sansnnmmadaelllade ele mostra
todas as sete fases para concluir
este game maluco.

Repare que as acoes do yame

_ocorrem em lugares citados no filme:

0 pargue, o armazém, a pensao, in-
clusive o prédio do ctlmll'ontu ﬂnall!!
£ pamnnlll

Curta esta super cena final e se
imagine usando esta mascara

espertal!!

0 segredo do game esta em dominar
todos os movimentos do Maskara,
afinal de contas, trata-se de um game
de aita velocidade. Treine bastante os
goipes da tip abaixo. Capriche
principaimente no poder da corneta
e vocé estara pronto para encarar
essa aventura maluca. '

|'-‘—_—_—_ e -L:.r_"'__'... o 42 s |

x_ = mlﬂ
A- 'ﬁ‘li-at:_i_in

Y - soco
B - pulo

‘Mask anda nas
pontas dos pés

i ‘aperte R- Mask corre

apm-te L+R- Mask "The Flash"

aperte L-

i Use semm'e 08 pndans
' Acumule Power (contador f
| numérico no canto inferior
esquerdo)
+X - huzina
+A - revolverzas |
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com 4 presenga tla maligna Rita Repulsa, « prinei-

¢ muite faeil de jogar. As sequéncias de golpes nis
546 do tips “quebrar ¢ deds” e ¢ vi- j

Game esta em usar o5 golpes

ficara eom cutra eor, o seju
SUPER. Ai, seus golpes

dl)
&L

e
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Como este game é baseads ne filme, néo contamos

pal inimiga des Power Rungers ne seriade
_om 16 TV. Guem toma o lugar desta bandida
dos infernos é nada mais nada menos
que ¢ viléo tle filme, Ivan Goze. Nesta
Versae, veeé joga com o5 robis do
kniverse tles Rangers, eomo o
Megazorel ok ¢ Pragonzerd, per
exemplo. Se voeés ¢ daqueles que eurte ¢
latle negre, ters o prazer de jogar com os inimigos.
Pode escolher Goldar, Lord Zedd, ete... §6 depende
do tamanhe dé sua maldade. 6 game ¢ bewm divertide

sual tlo jogo é bem legal, ou seja, vocéd
nao vai se encher dele tée aggages
rapitde. 6 grantle segrede do N ]

quantle & barra de poder
estiver cheia. Guands voeé o
conseguir dar trés golpes W
sequitlos eom o potler cheio,
ses marcatlor de poder

estardo pra lé de animais! E
um prate eheic pra quem
gosta tle joges tle luta,
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Logo de inicio da pra perceber a
fidelidade a série. 0 game destroi
logo na apresentacao! As animacoes

D4 pra acompanhar a montagem dos
megazords, com direito a efeitos
especiais e tudo. Piracao!

Escolha: Thunder Megazord, que

possui a sequéncia de espadas mais

potente, ou Tiger Megazord, que |
destroi o oponente com um

supermurro?

§
4
® 4

i_‘-.
' B

dos robos se tl'anstnrmandn $ao0 de
tirar o folego. Confira agora todos
0s detalhes deste hipergame!

Estao todos no fighting mode: rohos,
monstros, feras, enfim, os amigos e
inimigos dos Rangers. Divirta-se!!!

SUPER PODERES .
¥ % = + chute
¥ % = +80C0
§ » <« + chute ou soco
<« = <« = + S0C0
4 ¥ + chute ou soco
= =) +80ﬂ6
= § % +50C0

(e estes poderes sao validos para todos 0s lutadores
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Se liga na sequencia de espadadas
o Thunder Megazord. E seu golpe
mais devastador. Confira o estrago!
Quando a barra de poder estiver
cheia, faca § % = + chute.

se houvesse Oscar de melhor

apresentacao, esse game levaria

sem diivida. Tente procurar algum
pedacinho do inimigo!!! Ja era. ..

0 mesmo vale para o Silver Means.
Vacilou dando espaco, vocé passa
aperto. Olha so o tamanho do poder
do caral!!

Olha sd o chicote do Tiger Megazord

destruindo o inimigo dos Rangers.
Para executar esse golpe bacana,
empurre o oponente e aperte o hotao
de soco forte. ’

0 Shogun Megazorde ¢ o maior roho
do jogo. 0 segredo, por incrivel que
pareca, € ir no mano a mano.
A distancia é fatal, veja vocé mesmo.

Procure variar os yolpes acertando
o hipersoco quando o oponente
estiver pulando. Nao tem defesa pra

ninguém. Execute = % ¥ + S0CO.

0 Godan tem uma magia alucinante e
poderosa. Para evitd-la, nunca deixe
ele encher a barra de poder trés
vézes concecutivas. Ou voceé nao vai
ter muita chance.

lvan Ooze Vs Ivan Ooze?!

Que debulho. E magia pra valer.
Confira o Tip e seja o melhor da sua
turma. >

1P

Na tela "PLAYER SELECT”, aperte X
+ Y + START ao mesmo tempo e...

surpresa! lvan Ooze pra voce
poder jogar.

~ Apés debulhar os dedos em arduas e
prolongadas batalhas, saiba que s6
agora vocé é um verdadeiro
Ranger... Escolha o seu uniformel!!

Hora da verdade! lvan Ooze em carne
e osso! Defenda-se abaixado nas
primeiras investidas do alien. Depois,
saia no intervalo das magias. Detone
varias voadoras quando for possivel.

& TE TE IV




conen Tiider é wm dos herdis mais importantes o
Japaﬁ Talvez sua popularidade so sem MERGT qhe ¢
da familia Ultra. 6 hergi surgin ne inicis ta decada
de 76. Ele ¢ um ciborgue organice com forga e
agilidatle proporcionais as de um gafanhots. Para
| Iutar contra os monstros alienigenas que |
[\ s Pinvadem 4 Terra, o herdi use um
R verdadeire arsensl. 6 RX, por
Y exewpls, tem 6 supercarre Raitlron e

ume wmotc muite veloz chamada

D Aercbater. Existe uma verdadeira

linhagem desse herdi, com os primeires
-  perscnagens se encontrande varias vezes

46 longe tlas séries. Desde seu apareciments até
¥ hoje, mais e dez Riders existivam. Atualmente, esté
(1 sendo exibide ne Brasil 4 série do Kamen Rider R’X
(Manchefe seghmlﬁs ] qaar’ms s qlu; e A qh;ﬁ)

'

Ume fase ne vitla deo herd: A parnr
dele, 6 personagem sé pose ser viste
o longa metragens. Este game
interative e sequencial tewm km granse
potencial grafics. A medida que
. voed aperta o comants certs na
hora certa, ¢ jogo prossegue
 normalmente. E relativamente
 féeil de jogar, mas depende #
muits da kabrhdﬁde de jogatlor.
Acompanhe & sequéncia e ponta
4 ponts, que sé 4« HEROI
aAMES traz pﬁl‘ﬁ vece. "

"'I|_‘\
-'."\i !

......

comanios, pois w0 pm-lesn

numnlll:m Boa sortelll

itima parte da teica. Agora € s curte a pepeis,
ue pode ser assistida desde o comego sem as
sequnias natol. Domai)
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Era uma vez um game conhecids nas terras perdidas
come Colilen Axve. Vesde ¢ sen surgiments, foi um
dos melhores ne seu estile. Contam os
@@ velhos séibios que ¢ seu ultime tituls era

de Megs Drive. N épecs, houve
problemas devitle & cenas de morte ¢ ¢
[666 caiu N esquecimento, Hoje, gragas
a6 surgiments de joges tips "bancs de
sanghe” (eomo Mortal Kombat), ele esta e
velta. Rara & nossa felicidade, temos uma versao
novinha em folka desta saga. 6 game foi mudlatls
_ para o esquems de duelss entre os |agadares U

|/ onincod!
? ‘x.@ |
R 85

~ %
_potle eseclher entre dez jogatlores, incluinde ¢ filhe
de Ax Battler, Kain Blade, ¢ 4 filha de Tyris Flare,

do game, ¢ ango Gillius Thunderhead, um dos mais
fortes. 65 cutres nao ficam muite atrés, eatla um
com um estile, poder e armas. Comparantls ¢ game

atrés. Guande os golpes principais
sao acionaddes, &« apac c¢di [
sensivelmente. 65 graficos sao
étimes, ricos em detalhes e eores.
Gs efeitss especm"fs\gs’ma de
matar, gragas 4o ST-V (kma pega qhe
“fica dentro de'sen Saturn). Preste atenpao
ne autlic, jé que ¢ Suturi tem 32 canais de som.

3L

6 nég menos conhecids Goldden Axe INl,

"'rq "' : :

conTTG & mbquing, sbtentls um Gtime resultade. Voed -

Milan Flare. Se preferrr use 6 personagem cléssics

_..com autres tlo mesmo estils, éste fiea um poucs

Milan iiare

A bela Milan Flare é uma guerreira
de tirar o folego. Muito agil, Milan
produz um fatalite nada gracioso:
simplesmente um debulho! 0 golpe é
um tornado devastador que.deixa o
oponente tonto, drenando sua
energia. Herdou da mae a beleza e a

forga, e dos Ms, a Iul-la.

I m"’t“"*‘*“"'wﬂ
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Este ando pessui_um machado
enorme, maior ainda que ele. Agora,
grande mesmo é o estrago que o
pequenino faz, combinando sua arma
com uma sequéncia quase mortal de
chutes poderosissimos. 0 especial e
aburdo: olha so a quantidade de
magia que rola na avalanche de
pedras. 0 baixote nao e bolinho!!!

#

. Kain Blatle

E um guerreiro destruidor ao estilo
de Conan, o Barbharo. Como o cimério,

_Kain utiliza uma espada gigantesca et
para retalhar e destruir seus

inimigos. Quando usa seu golpe
fulminante, que consiste em cuspir
labaredas pela espada, fica
parecendo um vulcao em erupgao.

{{gg, i _—
Keel @ um elfo negro cantm que-
vemdas regioes geladas do planeta.
Utiliza duas adagas magicas
aspegials para perfurar quem se
metel' ‘a besta com ele. Quando
invoca {BSIIII'II(I gigante do gelo, -
milhares de adagas sao lancadas
pelo seu bafo congelante, fuzilando
assim qualquer inimigo.

ot Al .
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Z oG
E um mago necromantico cheio de
movimentos traicoeiros e trugues

 $Ujos, como transformar inimigos em
samatmin golpe fatal é sem

do jogo. Ele ab
espiritos presentes e a arremessa
violentamente mlra 0 onnnente.

[+ nouca violéncia.
wm-h espiritos de varios
 animais da floresta, Invocando seu
poderoso especial, o fantasma de
uma fera glgalﬁesca toma conta da
tela’ ¢ consome em chamas guem °
estiver se aventurando por ali.

. _ﬂ_ a.‘u"-nlll'd:' mirul.'l'llr' L ERERT, S A J'l.‘HL‘l:“ mm o
& TRaN L]

LR et B B ERR TR Ll g g st L il

¢ PDoc

Doc é um guerreiro ninja nossuidnl'
e uma poderosa katana. Pi'ategldn

.....

_conta nao so com a ajuda de sua
' poderosa espada, como ainda tem a

‘manha de convocar magias do além.
Seu fatalite tem o maior visual do
game! Sente so o visual!

s

GAy MiLas eLawg’ = CREES
-

\!‘r '{h.

Esta monstruosa criatura,
provavelmente originaria de
terrenos pantanosos, possui uma

“for¢a fora do comum. Quando esta

‘irritado, Green enrola o inimigo em
‘um casulo de cipd e o joga pra cima
varias vezes. Para finalizar, a
‘maldade, espeta o coitado em seus
‘ganchos. D'cara é violento!!

%4

. Death Adder

Panchos
F um gl'ﬁtlccn gladiador que llnnina E 0 legendario guerreiro do caos que

a alits hélica de explodir pessoas.
Usa rg&lrm ilicitos para conquis-

cConvocou um exército de MMS .
\ . para espalhar a discordia no mundo.
tar a vitoria a qualquer preco. Seu escudo tem uma cabeca de
Anrnymta )-se de sua for¢a e - dragao que solta rajatdas de fogo.

tamanho, Pang

ho, Panghos da uma joelhada  Adder ficara vulneravel se vocé
a la Joe Higashi, cheio de explosdes conceguir destruir este escudo, pois
pirotécnicas. Buuum

nerdera o poder do dragao.

o wﬁ#;‘--ﬂmu int.': nma-ar A .&!&\1‘ st

T8 = i b e Ty T e -.—-u-n_t o e

nenlwwasadmm amiséria
eo esqmmim Ao vencedor
o legendario chlmlo de Golden
Axe. Eis ai, repousando sobre
seu leito de pedra, o motivo de
tanto sangue, suor e lagrimas.

R
*
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| tituls de melhor jogo de Arcade do ans. Sllﬂﬂl' SIIIIIG Swirc: Gristal s'“"“-- e "
As mudangas néo séc muitas, mas vale ¥ 2seg w = BD =N ¥ ¥ eNN+BC

% frizar uma melhoradinha nes gréfices.
Eclp  Gs cendrios estéo mais coupensadas -
 eom amnmpoes detonantes. Mas 6
e melhor mesmo é veeé potler formar ef
) jogar com times. $do 24 lutadores parﬁw
| “serew combinados?ll o
R G time amerieans abrin espags para Brlry Caue (Fa- s
g el Fhry) Eiji Kﬁskagr (Art of Fighting 2) e Lon
d  Yagami, arqui-inimige de Kys Kusanagi. A versao

‘A 45 traz noves golpes pars & maioria dos lutatlores ' S SE . TPy Oz
¥ ¢« possibilidade de esquiva seguida de ataque. HeavenBastFlash: ~ Faming Hurricane:
A Alguns avisos aos Lutadores compulsives: $ N> $ %+l $ NN 2 e«+AC
- -No wmodule "histéria”, veeé sé assistiré & | : o

finais especrfmos com hmes nao
editatlos. i
-A jogabilidatle esta animal, ¢ os
especiais entram faceil, pmdazmda
sequéncias animaleseas.
-Deixe sempre & barra de power
(cante inferior da tela) ne
‘maximun” Isse deixa os golpes
56% mais devastadores.

Agora vecé esta preparade!
Divirta-se com 2506 Megas de pura
porratla!

Wild Ball Atack: Thunder Blast:
Y N> N 2e+l ¥ A= § 1+0

(.
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Aqui voce encontra todas § § saﬂﬂ's
as dicas para detonar o = ch
" Chute-C

jogo  Virtua Fighter 2

versiio arcade!!! - Bloqueio-BL
Hachimon-Kaida: 2 x S Teuzan-Ko: «= =» = G+ S
Jouho-Chochu: = § Doppo-Chositu: (carregar ) C + BL 2 sey
SGUOTT (atel O1Y. 1310 Sl o AlE Migi-Tankyaku: = = C Soka-Ho: w +8
i A T Renkan-Tai; = = 2 X C Toshin-Sotai: (perto) S + BL
Ryuko Ranbu: Ryuko Ranbu: Rimon-Chochu: = = Shini-Ha: (perto) » = S
' Moko-Kohazan: (carregar) 4 = + 8§ Yochi-Senrin: (perto) » = S +C
4> %} e+l 4= %V 2 e+l
Spinning Back Knuckle: <« S Dash Hammer Kick: = = C
Spinning Arm Kick: «= § C Spinning Kick: C + BL
Rising Elbow: = § Ley Slicer: ¥ C + BL
Slant Back Knuckle: » § Somersault Kick: = C
Knee Kick: = C Northen Light Bomb: (perto) S + BL ::
Toe Kick: ¥ C Splach Mountain: « % S+ 0
Knee Atack: = C After Toe Kick: ¥4 % =» S+ C +BL
_ | o Back Flip: (perto) S + BL iron Claw: (mesmo lugar) « S + C + BL
' s tenrdigade sae y e , Back Breaker: (atras) S + BL Power Bomb: % § + C + BL
Hv“ko Ranbu: | 3 Power Slam: (perto) - § Machine Gun Knee: § = $
Y. Body Lift: (perto) « S + BL Dash Elbow; = = §

$ A= «=+AC

Fushin Hizageri: (carregar) § = C  Kairyu Hishokyaku: = = S + C + BL

Ryuei Kyaku: = = C Taito: (perto) S + BL !
Senpu Keri: % C Haura Kasumi: (no chao) S + BL |
Suicha-Geri: = C + BL Koenradu: (perto) 4 S

Kaiten- Kyaku: <= » § % = C Katana Kasumi: (perto) S + C + BL

Koten jisuri-Kyaku: = % ¥ » «(C  Kage Kasumi: (perto) « = S

Renkan-Tansin-Soukyaku: 3xS § C Renkan-Senpuga: S (segure) C + BL
Renkan-Haiten-Ryaku: 3 xS w C Renkan-Ensenshu: S (segure) 4 C +BL

Rensho-Senpu-Tai: w 2XxSC Rensho-Tensin-Soukyaku: % 3x 8 § C
Shajou-Sho: (carreguar) « $ Rensho-Senpuga: w S (segure) C+ S
Renkan-Tensin: « 3xS C Chu-Geki: = S

Kensha Touraku: (perto) S + BL

Power Geyser: Flying Phoenix Kick:
¥ ¥ « ¢ » +BC > = ¥ § % & +8B0




N /, _j ..a_ - :

Sen Incho: w § Kosho Teishitu: = C E % DARK FIGNTING
Rakugeki Sho: % 2x S Zen Sotai: 4 2xC . ] 5. Voce jogara no escuro, sem ver 0s
L Ly AVEENA orstages 05t v i
Toho Soshu: § + BL Hato Shu sllmtai: (perto) S + BL \_/ o g
Soji Senpu: = $ + BL Renko Shuhaishu: (atras) $ + BL 6 X LP1, 8 x BL1, 8 x LK1,
' 4xLP2, 2xBL2, 2 X LK2
TIPS MORTAL ROMBAT PARA ARCADE
i : Todlss o3 2diliges seevetostll '
Haiten Kyaku: w C Tensin Soto: (perto) § + BL A E : CEA :
Recken-Ensenshu: S (sequre) 4 C+BL  Senpu Enjin: (perto) « - faga estes codigos na tela de apresentagao RANDPER ROMBAT
Senpu-Ga: C + BL Tenchi Toraku: (perto) « & S | tios personagens (segundos antes da luta) 0 jogo muda
Ensenshu: 4 C + BL Toushin Insho: (perto) = = $ +C | _. 0S personagens aleatoriamente
Raiin Shoda: (carregar) # w S Renkan-Tensin-Kyaku: 3 x S C | EEEET L
: | . FICHA DE CODIFICACAD a cada 10 segundos.
Renken-Sepulga: S (se C+BL Renken-Tensin-Kyaku: 3x Sw C | S
s acemw) ' | | IP1- LOW PUNCH JOGADOR 1 4X1P1, 8 X BL1, 4 X LP2, 6 X BL2
| | BL1-  BLOCK JOGADOR1
| | LK1 - LOW KICK JOGADOR 1
Knee Thrust: = C Dashing Knee: =» = ( h LP2- LOW PUNCH JOGADOR 2 DRVYPNN HARAR i
Rising Elbow: - $ Leg Slicer: (carregar) 4 C + BL ! BL2 - BLOCK JOGADOR 2 ?;{ I_l’ 0 XOMBAT
Double Step Knee: = C % C Somersault Kick: w C | LK2 - LOW KICK JOGADOR 2 Voce joga no escuro e
Hlusion Kick: (carregar) % 2 xC Front Suplex: (perto) § + BL | HP1 - HIGH PUNCH JOGADOR 1 com os personagens mudando
o ghosafsnsis ool g g Al s g’ ' oo b g
A 2t i HP2-  HIGH PUNCH JOGADOR 2 9 x LP1, 8 x BL1, 5 X LK1,
HK2 - HIGH KICK JOGADOR 2 | 1xLP2,2xBL2, 5 X LK2
Saishu-Rankangeki: 3 x 8 Tensin Souchushouw: $ + C ARIE THRAMR WMATTER B
Gyouin Haishi: % S Tanchi Chogeki: C + BL DISABLE THROWS ]]?']l.ﬁ'ﬂ]_l' tD RUN
Ouso-Geki: « S Senpu Sotai: (carregar) 4 C + BL Os personagens ~ Quando voce corre, a sua barra
Rensai Gakuchu: = § Zaban Tetsu: ¢ $ (tanto um como o outro) de eneryia nao se esgota.
Gyoshin Totai: <= C Saikei Kyaku: ¢ 4 C nao podem ser arremessados. | 4 xLP1,6 xBL1, 6 x LK1,
Chubu Soutenkyaku: = = C Suiho Tensinchu: (perto) § + BL 1 XLP1. 1 X LP? 4 x LP2. 6 X BL2. B X LK2
Jab Straight: 2 x S Shoulder Attack: « = § 2AL D1 NPNIND S ST s
3 Punch Combo: 3 x § Brain Burster: (perto) 8 + BL DIs 'BI;E BLDBKING ?L-'\_{Eﬂ DNE: 1/2 ENERBY
Sonic Uppercut: ~ $ german Suplex: (chute no ar) § + BL Voce desarma | 0 jogador 1 comeca com
Vertical Uppercut: (carregar) w §  Body Slam: (perto) = $ a guarda do oponente | metade da energia.
Knee Blast: = C Giant SWing: <= »# § % = § (fica sem bloaueio).
Axe Rallyart: = = § Double Arm: (mesmo lugar) S + C + BL 1XBL1.1 : BI.Z) X BL1, 3 X LK1
~  Ha é a chefe que aparece no final do game. E uma ciborg de aparéncia cinza brilhant foi | =
B % . ia cinza brilhante que foi , D BAE ' DIl AVER TR 171D EMEDM
&1 ~ 4 I criada pelo misterioso Sindicato do Crime, responsavel pelo horrivel acidente de Jacky, pela ! 5 ND POWER BARS PLA _f ER TWO: 1/2 ENERGY
t’ - 3 lavagem cerebral sofrida por Sarah e pelo exterminio do cla de Kagemaru Hagakure. Voce desabilita a barra de poder. 0 jogador 2 comeca com
- ol \  Ha suspeitas de que o Torneio de Lutas fora organizado por tal sindicate a fim de permitir gue i
o dd 3 Dural aprendesse as técnicas dos lutadores mais experientes. Fla é capaz de executar todos 9 xLP1,8xBL1, 7 x LK1, metade da energia.
l 0s golpes devastadores de todos os lutadores participantes do Torneio,e nao ha diividas de que 1xLP2,2 xBL2, 3 x LK2 3 XBL2, 3 x LK2
S A ira se utilizar de todas as suas habilidades, inclusive miméticas para vencer o Torneio.
Pevr el




PLAVER DNE: 1/4 ENERBY
0 jogador 1 comeca
com 1/4 de energia.

7xLP1,7 x LK1

PLAVER TW®: 1/4 ENERGY
0 jogador 2 comeca
com 1/4 de energia.
7XLP2,7 X LK2

i _-f_
B T e,

-

‘ :

FIGHT MOTARD
Voce vai lutar diretamente
contra o Motaro.
9xLP1,6 xBL1, 9 x LK1,
1xLP2,4XBL2, 1 x LK2

FIGHT SHAD KANN
Voce vai lutar diretamente
contra o chefao Shao Kahn.

3 XBL1, 3 x LK1, 5 x LP2,
6 X BL2, 4 x LK2

FIGHT SHIOKE
Voce luta contra
o Bestial lutadorSmoke.
2XLP1,5xLK1,2xLP2, 5 x LK2

FIGHT NoDB SAIBOT
Voce luta com o misterioso
homem sombra Noob Saibot.

7 XLP1,6 xBL1, 9 x LK1,
3XLP2,4xBL2, 2 x LK2

£0 TD GALAGA
Voce vai voltar aos velhos tempos e

' jogar uma partida exclusiva de Galaga.

6 xLP1,4xBL1, 2 x LK1,
4x P2, 6 xBL2, 8 x LK2

MESSAGE CODE #1
Entre com este codigo para
receber uma mensagem estranha!!
1xLP1,2 xBL1, 3 x LK1,
9xLP2,2XBL2, 6 x LK2

MESSAGE CODE #2
Outra estranha mensagem

te aguarda apos este codigo.
9xLP1,8 xBL1, 7 x LK1,
6XxLP2, 6 XxBL2, 6 x LK2

MESSAGE CODE #3
Mais uma mensagem
esquisita para voce.
2 X LP1,8 xBL1, 2 x LK1,
2X1LP2, 8xBL2, 2 x LK2
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Depois de perder para o computador (jogando com 1 jogador), voce
podera adicionar 0 Smoke no set de jogadores da maquina, para sempre!!!
TXHP1,9XBL1,2xHK1,2 X HP2, 2 x LP2, 2 X BL2, 3 X LK2, 4 x HK2

Herdi Games n°1, simplesmente DETERVINATION,
meu nome é mlpm.anam
namunm:emﬂmm:laﬂmﬂﬂms
Sao detonantes, principaimente as do Killer In-
stinct, Mortal Kombat e Street Fighter Zero.
Parabeéns na minha opinide vocés conseguiram a
nota 10 e espero que melhorem mais ainda porque
esta revista tem um grande futuro entre os

Ederson M. Ramos-J.F-Campinas-SP

R:Primeiramente, muito obrigado pelos elogios
sobre a revista. Daremos uma olhada no jogo que
vocé pediu e cnnsnsnlrmus as passwords
secretas. Quanto a sua sugestio, por enguanto
$0 pMmos ihe dizer ter um Ay:n de
paciéncia pois ja a !ﬂ mns pros nossos
superiores, e eles estao analizando com carinho.

..jostaria de lhes perguntar, se voces publicaram
todos os tatallﬁas, animalities, friendships e
babalities de MK3 cnrrntu. muito bem, mas
Vocés nﬂna'am 08 m e tude do m mas
como consigo ser o proprio? Daria para vocés
publicarem na HG n°2 ou responderem de volta
pra mim eu ficaria muito agradecido e lisonjeado.
Victor M. Fernandes-U.M.Satiro-Fortaleza-CE.

R: Sim, salu tudo direitinhe sobre o MK3 - Arcade,
e voce nao estiver conseguindo tenha um pouco
de calma ao fazer a sequéncia dos movimentos,
pois no comeca é dificil mesmo. Quanto ao Smoke,
se voce der uma olhadinha ne final da HE n°2 vera
que realizames o seu desejo, e que nos é que
ficames lisonjeados e agradecidos pela a sua carta.

Caros amigos da Héroi: Coleciono wmurns &

Imtasﬂnamm e agora

iniciativa pela criacao de tao boas edicoes. Nunca
me atrevi a escrever-ihes, pois sempre tive ma-

colecionar 0s n°s da maravilhosa HE. Agradegoa

terial de bom nivel para ler; porém um fato agora

me entristece. Procuro sempre nas bancas,

revistas especializadas no género m: mas
infelizmente com o surnlmalﬂn

vai ficando para tras o velho e bom Master Sys-
tem, e nunca encontro nada.

Acredito que grande parte dos gm maniacos
nao consegue acompanhar essa poderosa
industria nmmmmmMMm

cada vez maiores m'a\gcmm sabe se vocés tdo

inovadores como nao pudessem olhar para
trés e darmos tudo de bom sobre este console
tambeém, afinal ele possui jogos extraordinarios
como: Monica, MK, Patolino, Mickey e outros.

Parabéns pelo trabalho rnalltadu ate aqui.

Sucesso (inevitavel)! Um abraco. -
mu de swm-Paan—S?

R: Antes de mais nada agradecemos os elogios a
HE e pode ter certeza que infelizmente vocé nao
€ 0 linico que sofre com estes repentings avangos
tecnologicos, outros leitores come o Leandro 6.
Muniz -'Sumaré - SP tem a mesma opinido ‘a
msmm dos consoles com menos bits. Diante

disso e atendendo a virios pedidos criaremos

uma segao especifica na proxima edico para
estes jogos esquecidos por muitos.

Além disso, figue ligado na Heroi Games, quem
sabe... mas isso é uma outra estoria, maniacos!

'''''
HET

e tantas
novidades cada vez melhores (mais av: ancadas),
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' pevista que Ja conhecill AR / W
Eu m ‘muito dos Bam do an o

PR, APtur J. Freire-Cal Hwn-l‘f.;: |
" (confidencialt), Pedro H. P. Mattos-Cosmépolis-SP, Fernando H.

.“_Ism u.llqlﬂ.a .fi' AMES i de
| preze preze, mas com uma pequena diferenca: uoth pode mcﬂm , test e
mﬁmhmnm(mmmmmﬂmnﬁWa :

| ﬂlllhmull‘h s es ;_:.#WHEEBE GANES no envelope, um
i /i Basmggﬁ Gafina, 278’840 PAIo-SpCEP- 01844009 o
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Nintendo, Neo Geo, Sega CD, Jaguar Saturn 32300

TILT’S1 - Av. do Imigrante Japonés,93 S.L. Tal'(ﬁ'lg-_j?;é)" 843-9021
TILT’S3 - Av. Jabaquara,1469 Loja 21 Tel:(011) 583-3468
TILT’S4 - Av. Heitor Penteado,1928 ToI'(OH) 65-5393
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