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[1P5: DEBULHE MK3 E STREET FIGHTER ZERO!
= J-64: A MAIS DEVASTADORA ARMA JA CRIADA!
SO SPAWMN: NASCE DO INFERNO O GAME DA DECADAL
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E isse ai, se voee comprou esta
revista, parabens aeabou de entrar
na elasse mais pirada de planets, as
dos GAMEMANIACGS, aquelas pessoas
que passam a maior parte do seu tempo
livre queimante os seus cabelos na frente de uma televisae ok
torrande ¢ seu dinheire nes Areadles da vida. Mas tudo bew,
fica fric porque ise nac ¢ pra qualquer um nao.A Heréi cGold
tem o prazer de apresentar aos semhores ¢ senhoras um de
seus mais noves sequimentos: « HERGI GAMES; uma revista
especializatla somente ne seu lazer e entreteniments. Teremos
¢ tlever ¢ « obrigagdo de trazer ate voeces mensalmente tuds o
que ha tle melhor ne Universe dos Games, desde o5 langamentos
ate os preferides tle vove. Nos da Hersi Games verewss
realmente ¢ quante voee conhece de games, espere
$6 Pr4 Ver ¢ que te aguarda,
HERGI GAMES, onde o
grande herei e
veee.!l!
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16 bits

Yoshi's Island - SNES 3

Chrono Trigger - SNES

Donkey Kong Country 2 - SNES

Worild Heroes Perfect - NEO GED

Gomix Zone - MEGA

Kirby's Avalanche - SNES

Mega Man 7 - SNES

Judge Dredd - MEGA

X-Men 2 Clone Wars - MEGA

NBA Jam T.E. - SNES

32 bits

Wipeout - PSK
Daytona USA - SATURN
Bug! - SATURN
S. Fighter: The Movie - SATURN
Toshinden - PSX
Panzer Dragon - SATURN
Virtua Fighter - SATURN
3.S. Fighter Il Turhbo - 3D0
Philosoma - PSX

Tempo - 32X




CONSOLES

Foi confirmado para
janeiro de 96 o
lancamento
mais esperado

pelos fanaticos de
games. 0 ULTRA 64 € uma
poderosissima estacao de
jogo, que tem 185.58 Mhz de
poténcia (R44080), o que
significa que sua capacidade
de processar graficos e simi-
lar a dos arcades. E n3o e pra menos; 0o U-64 foi
criado numa fusao Nintendo & Silicon Graphics,
veio para revolucionar o mercado e, com o
inacreditavel preco de U$ 299, aguece
a concorrencia dos demais.

A 300 Company, que
nao e boba, anuncia o
lancamento do M2, o
periféerico para o seu con-
sole tradicional. 0 M2, com
seus 10 processadores
paralelos, processa mais
de 1 milhao de poligonos
por segundo; o curioso e o
prel;u saca so: U$ 299,
HY HiH L L LTS dunton
com essa paraferna-
lia eletronica, a 3D0

~. demonstrou sua
+ + & ultima novidade:
5 0 H-0-TRON, que e
* basicamente um giroscopio
que projeta vocé em um mundo 360 graus
atraves de um oculos 3D. 0 primeiro jogo

a utilizar essa tecnologla e 0 Bladeforw'
confira, porque @ pura | ican!

Quem detestou as nomdades fm
a Sony, que corre atras do prejuizo
lancando o Playstation no mercado
americano, com O surpreendente

preco de U$ 295.

“Virtual i.0 (virtual i.0, Inc.)
> Que raio e isso? Basicamente,
} mais um par de oculos high
' tech, que veio para tirar o
lugar da sua velha e chata
televisao. Ao inves da
tela, o video parece
flutuar na sua frente.
~ Os oculos sao leves,
- confortaveis e
podem ser usados
tanto para games
quanto para ver TU.
Essa modernidade
custara por volta de

U$ 599 o0 modelo
basico e U 799
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com modulo para PC; isso, e /
claro, no nosso pais vizinho laem cima. -
Sabe-se la quanto aumentara para nos

aqui em baixo. Tenha uma nova visao \4_\\, s




Depois de lancar varios
Jogos baseados em
herois de historias em
quadrinhos, a Acclaim se
supera comprando oS
direitos para usar o
Spawn, personagem de

gl Todd McFarlane de grande ’

== " sucesso nos EUA. No Brasil, o
e« titulo sera publicado no final _
| do ano; mas quem ndo o *
conhece?! Trata-se de um game
radical em que o Spawn tem que achar -
seus executores. Para isso ele usa
correntes e outras armas do
Inferno. Quanto mais luta,
mais o corpo de Spawn se
degenera. Uma podreira! 0
jogo, a principio sai apenas
para S.Nes, restando a
guem possul outros consoles
torcer por novas versoes.

um game de super-heroi.
Diferente dos mutantes
“bonzinhos”, Lobo promete
muita pancadaria, cheio de
movimentos especiais e
munido de um poderoso
trabuco. 0 jogo tem graficos
similares aos mostrados no
Killer Instinct e estara
disponivel ate o final do ano.

Chegaralogo ate voce, mais R
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tanto, ja que tem tudo e
mais um pouco que os
nutros titulos Disney.

0 jogo tera 31
personagens
[duas vezes mais que 0 Rei Ledo) e
sera unltadn para o mercado de ﬁﬁ

\--.-

=
)
Ex
if | L5
P "
o
i - LS
S i
¥ e Ty
L
i
B

Depms do grande sucessn-'—-‘f’;e
- de Gasparzmhu pelos cine-
“mas, vem ai-o fantasminha
camarada na sua telinha de
TU. Além do desenho animado,
unce podera vVeé-lo num
emocionante . 4o0go
" para 32H e 3[!0 ﬁ§ mfurmac;“ﬁes
sobre o mgo estao sendo
\ mantidas em sigiio; sabe-se
somente que o lancamento esta
previsto para outubro deste
ano. U Jelto e aguardar, “ 3
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Deadalus e 0 NoUOo jogo para Saturn estilo l]aom
lam;ada por voita de marc¢o no dapau A tela segue
as agdes do seu personagem, o qual tenta
sobreviver em um futuro injusto e brutal. Sua
missao é achar a saida de cada andar e tracar
seu caminho nas centenas de pisos do predio.
Doce tera um mapa e a chance de salvar seu jogo
quando desejar. Ou seja, e identico ao Doom!
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.. Pinocchio sera um game e




" Eisso ai, mogada a HEROI GAMES tamhem tem
| ; . oA BT VL a sua secao de cartas. como toda revista que
uma previa dos jogos & Sl R ATS se preze. mas com uma pequena diferenca:

3 "“'“"5"' TR SEETRE N L S SN yocé pode mandar gualguer coisa pra nos,
ERDIGANES, EnERE oy Tt VRS S ~ desde que esteja dentro do Universo de Games
seus consoles e a - e sl -
sua disponibilidade | (dicas, novidades. duvidas. desenhos, etc.).
(4 lancados ou nao). Satur SO nao mande a Sua meia usada'!!

Nao se esgueca
de escreuer

11111
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no enuelope

"bem grande. gE M&,
Agente fica aqui oon B0 O

__ esperandn pe!a | o PRUC %
.~ sua carta. - Rt

TILT’s GAME LOCADORA "

Salao de Jogos,Locacoes,Vendas e Assust.Tecmca.
Master System. PlayStation, Neo Geo CD. Game Gear,
Mega Drive, Game Boy, Super Nes, PC Engme Playdia,

Nintendo, Neo Geo, Sega CD, Jaguar, Saturn, 32X, 3DO

TILT’S1 - Av. do Imigrante Japonés,93 S.L. Tel:(011) 843-9021
TILT’S3 - Av.Jabaquara,1469 Loja 21 Tel:(011) 583-3468
TILT’S4 - Av.Heitor Penteado.1928 Tel:{011) 65-5393

Nao Disponivel Nao Disponivel
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cmemas e dezemlbro) Power Rangers in-
ey Vétle tambom os games. No filme,
baseadls na serie, Tommy, Billy,
“Adam, Rocky, Aisha e Kim
enfrentam os monstres enviades
por 6o6ze; ¢ jogo ¢ igual, ne
melher estile dos Rangers.
vurante o8 estagics, lembre-se que
totla vez que aparecer uma exclamagdo na
tela e sinal de perige. No 1° estagio, tome
cuidatdo com as motes que vem deé ealpads;
e 2°, surgewm 4«rmas ta agha, va com calme;
ne 3°, mantenha-se na tela de baixs ne
tunel ecom os espinhes; ne 4°, estoure os
inimiges nos vagées tle eambustivel e parta
para cima dos rebos antes que
eles comecem « atirar; no §°,
euitlatdo com 4 esteira quande
ela fiear vermelha e com os
n tubos quands estes ficarem
. MeAn azhis . Finalmente, ne
| 6°, nao deixe passar
nenhum inimigo: nac
perea tempe!
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- Depois de detonar na telinha da sua TV (e hos
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APRESENTAGAG

seu e arrehente com tudo!!!

STAGE 1

Para passar o chefe, acerte-o uma
vez e pule para cima ou para baixo,
conforme sua posigao. As vezes ele
pode aparecer duplicado; nesse
caso, procure acertar somente o
verdadeiro, o qual voce pode
reconhecer pelo circulo hrilhante
no peito. |

STAGE 2 . 1 "
Neste supergame vocé pode jogar Quando chegar ao |i|a| mmtum-
com todos os Power Rangers.
Vale a pena experimenta-los, pois
cada personagem possui uma
caracteristica diferente; todos

tém golpes especificos. Escolhao

se no elevador e acerte o m no
canto da tela.

Para desviar das h_om_has, fique

STAGES®

Acerte 0 chefe desta fase e
mude para cima ou para haixo
conforme sua posicao. Atue
igual a primeira fase.
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Para detonar com o subchefe.
acerte os dnis vidros da
locomotiva. Quande sair fumaca
do centro, va para o cante da
tela para nao ser pego pela
explosao. |

Acerte o chefe e va para o canto
da tela. Saite o ciclone que ele
mandara em sua direcao e
acerte-o novamente. Pule

para cima ou para baixo conforme
sua posicao e repita a operacao
ate mata-lo.

STAGE 5

Acerte o cerebro tomando
cuidado com as bolas no teto. A
bola preta dispara um raio, a
vermelha, fogo, e a X, uma
rajada de halas. Para desviar
de fogo, figue abaixado no

canto esguerdo da tela.

] .'f;n'

I]lstl'mua nnrradas no chefe.
Quando ele comecar a piscar,
va para o canto da tela, pois ele
vai atirar. Repita a operacao
ate mata-lo.

FINAL STAGE

Nesta fase voce vai confrontar
lvan Ooze. X
Acerte dois socos @ mantenha |
distancia; ele vai mandar um

0 ultimo chefe:

raio amarelo que pal_-'f'coml-.-rﬁ a

tela em zigue-zague. Passe

_por baixo do raio e de mais

porradas. Quando o chefe subir

cOm as maos para cima, saia de

perto, pois ele descera com 2
espinhos ao seu lade. Quando

(7, S e .m..m o2

(VT IERNNTWIT

ele estiver em cima e descer
rapidamente, pule com cuidado:
ele mandara dois raios que
correm o chao ate o fim da tela.
Detonando o Ooze, vocé tera 99
segundos para sair do local!!!
Legal! Agora e so curtir o final.

| SUPER T
- COMECE COMG mwm RANGER |

| Va para a tela de apresentacao

| epressione:4 ¢ <« = XBYA

|| A tela brilhard, mudara de cor |
| e voce trocara de roupa.
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voee ter uma ldem o grafwos fﬁr&m fe:fos na sm |
con Graphies, uma super Méquing e qual
» ) foram produzides, nads mais, nada
menos tle que Jurassie Park, © %
_Méshara, ¢ filmes do gemers.., e 6 =
melhor & que essa qualidatle ehegon ao
? § Nes. Buase tutle que tem na versao
areatle, Tem na sha eopiv easeirs.

Pesde ¢ movimente mais simples ate ¢ ul- =
tra combo, esté identics; até o ehefao Eyedol voee
eneontra Gqhi. Algm elemmos foram mudados

pare ¢ jogo fiear mais baiada ¢ justo. Agord,

ﬁ:

v M

Por essa voee nac esperava: Wa v
encontraremos mais eombos do ghe

" temanho dos lutatlores nac fez grande drfereupa

B A musica e fenomenal, fﬁﬂfﬁ Ghantc os
existiam no arcade foral
retiratlas, como nos anincios de

Comparantlc com o5 PerSOnGgens ;  Killer:
. Iustinet ¢ soberbo. 65 16% de di mmﬁgao do
& ?-_'-"-}‘!:'f'.
grafices. Algumas vozes que
J};""i,'ij
alguns combos. 6 final para cada
personaGem ¢ iGhal 4o orfgmal il

& ‘Sogkfmaco  cF TemuTE AR
SR-SOCO RAPIDO  CR-CHUTERAPIDO
SF -SOCOFORTE  CF - CHUTE FORTE

-_'i;zf{'pnr'llclpar de testes de armamentos da
| Illnmll Chemical. Um dos testes deu errado
- @ o transformou em um homem flamejante. Se

 Trailulazer: carpegar <« = + qualquer '
No ar: » = + quaiquer soco

Fim Especial:Trailblazer 81, Fireflash CF,

: ¢ um criminoso que concordou em

r Glacius no tornelo, ele ganha a liberdade.

ferno: - = + qualquer chute
Fireflash: » % § » <« + qualquer chute
Heatfist: « « + SR

Heatsink: » % ¥ » <« + §F
Mirage: » % § »# « + 81

Especial inicial: Trailblazer Sf + SR

Firefiash Cf e Firefiash CR
Combe Neutralizador: Fireflash
Combo Extensor: Heatfist SF
Fatais:Scorch: » %« § CR
Take 'Em Down!: « <« <« +(f
Ultra Comho: < = + SF

Combo Decisive: § » <« + Cf
Humilhacdo: « < + CF

=CEE @ um soldado prototipe cibernético
m-ngpamadu pela Ultratech com instinto
assassino e Iihmlln para usa-lo. Luta no
torneio como tam final para aprovacao.

Laser Storm 1: ¥ % = + gualguer soco
Laser Storm2: <« <= § % = SR

Laser Storm 3: » < « § % = SR
Plasma-port: « ¥ % = + qualquer botao
Plasma-slice: = § “ = + qualquer soco
Eyelaser: 4 ¥ » CF

CGyberdash: carregar < = + qualquer chute
Reflect: ¥ » <= + qualquer soco
Especial Inicial: Ewlaslr CF + Cf

Fim Especial:Laser Storm Sf, Plasma-siice SF,
Plasma-port SR e l:_yllerdasll Ct

Combo Neutralizador; Plasma-slice

Combo Extensor: Eyelaser + CF

Fatais:Head Cannon: § % = + CF

Eye Laser: 4 » < +§F

Ultra Combo: » % ¥ = + SR

Comho Decisivo: ¥ » + Sf
Humilhacao: <« »# § % = +Cf




G 8 um nnsmm hltadm- to Tibet, guiado |

pelu poderoso nspm o tigre. Participa do
torneio para destruir o mal. Jago ¢ um dos
lutadores mais difice f_'_’j tle se comecar a jogar.
A maioria de seus combos sao acionatos com

o End Kick.

Edokuken: ¢+ % = + gqualquer soco
Wind kick: « ¥ » + qualquer chute
(vai atraves de projéteis)

Laser Sword: « 4 » +SF

Tiger Fury: = 4 % = + qualquer soco
Especial Inicial: Wind Kick CF + Cf

Fim Especial: Tiger Fury, Endokuken SR,
Wind Kick Cf

Combo Neutralizador: Tiger Fury
Comhbo Extensor: Laser Sword + SF
Fatais: (2)

" Impalement: « = = SR,

w,.t"E

" CarDrop; & < =» =» + 8f

Ultra Combo: % ¥ » +CR

~ Combo Decisivo: « » § % = + SF
. Humilhacao: = % ¢ » « +Cf

! Uttra Combo: 4-.”.3;

Acil¢ @ um alienigena nue foi capturado
quanﬂn sua nave caiu na terra. te luta pela

_ff';_:gfﬂmkwaue. ¥ % = + fualquer soco
~ Coid Shoulder: carregar <= = + (ualuer S0c0
 lee Lance: » ¥ » +SR

~ Liguidize: ¥ % ¥ + qualquer chute

ecis Inu:lal:m Shoulder SF * SR

mmmm >N 2
The Stali: « » & % = +

| :;_.hrunn desconhecido. Entrou no '“"ﬂemﬂ :

Fin Especial: Spmmng Sword SF,
Lasaken SF e Flick Flak CF

i
Fa
et

'8 uma agente secreta enviada IIBI'

ol

investigar os duamnimmms que 0

bioldgicas da Ultratec. SM usnm:iais
| I:II'III‘ o folego!!!

.....

.....

sa-Ken: ; % = + gualquer soco
NMII-Elrl N ¥ 2 +8F
Ichi (Ni- Sank “ ¥ 2 +8R

Combe Neutralizador: Flick Flak
Combe Extensor: Flick Flak + Cf
Fatais:(2)

Strip: <« = = + SR

Frog: § « = +CR

Ultra Combo: « = + SF

Combe namsimw % ¥ # «+0i
Humilhacao: \ & o+ SF

B

‘ 1 de.un ser humano. Foi
-' h' Seus oponentes

WMW# > +t|l|alqlﬂ'sn{:n
.lmlma mwd- = + (ualguer chute

,_ Esﬂm Inicial: Jun
_ Fim Especial: Fiaaming Venom: SF e Tﬂlip
Combo Neutralizador: Jump Rake
Combe Extensor: Jump Rake + CR

Fatah (3) | |

AL :.:_.\ -_ l\ml -.

Phart!: 4- o i
Illtracnm * >



"SPINAL 8.0 guarlla snl:ratu da Ultratech.
Técnicas mhis rmvmm o lutador antigo
que tem va " dasnunassadn Vive
somente m el |

“"1’3

Skemr v ¥ +m|mel- t:lmte ou S0Co
Power Devour: <« + segure SR

Searing Skull: 4 % = + gualguer soco
Soul Sword: « =» + St

Bone Shaker: = = + gualquer soco
Super Searing Skull: « »# § % = SF
Sliding Kick: » ¥ ~ +CF

Especial Inicial; Bone Shaker Sf + Cf

Fim Especial: Skeleport + gualquer soco,
Bone Shaker + gualquer Soco

Combo Neutralizador: Bone Shaker

Combo Extensor: Soul Sword + Sf

Fatais: (2)

6 Feet Under; « <« <« + (f

Scimitar Stah: <« <« = + CR

Uitra Combo: § ~ = + SF

Combo Decisivo: 4« § » + SR
Humithacao: « » § % = +CF

possui a doenca da licantropia, que

._i';.n trﬁhslurmnu em meio humano, meio lobo.
| _;;:_Mtemle vencer o torneio para receber a cura
- fjue lhe foi prometida.

" Flaming Bat: § » < + gualquer soco
Howk: % ¥ » +CF

Saber-Pounce: carregar < = + CF

- Sabep-Cut: carregar <« = + Cf
~ Saher-Roll: carregar <« = + CR
- Saber-Spin: carregar < =» + gualquer soco

Saber-Spin (rev.); carregar » < + 8t
Especial Inicial: Saber-Pounce + Sf

Fim Especial:Saber-Spin SR, Saber-Pounce,

Saber-Roll e Saher-Siap

Combo Neutralizador: o k + gqualguer chute
Combo Extensor: Saher--sm + St

Fatais: (2)

Puppy Pounce: < = =» Sf

- Canine Claw: » = + i

Ultra Combo: = < + CR
Combo Decisivo: § % = + SF
Humilhacao: -» = = + SR

7 @ um mistice defensor da

P pnpnlagau nativa americana. Entrou no

. torneio para descobrir o gue ocorreu com
- seu irmao Eagle num torneio passado.0
chefe do trovao tem o poder de transformar

0 ullonenta em alguns objetos.

lemx lv % = + qualquer chute

Sammamish: = ¥ o < + (ualquer soco

Triplax: carregar « = + qualquer soco P9

Tomahawk CR: » % & » « SF

._}_j___ﬂEUEI'SB Tl‘illm_ carregar « = + 8f
- Especial Inicial: Tomahawk CR + CR

Fim Especial: Triplax SF, Phoenix CF,

- Sammamish Sf + SF

Combe Neutralizador: Sammamish
Combo Extensor: Triplex + Sf
Fatais: (2)

Super Chop: # % = +CF
Lightning: ¥ % = + 8F

Ultra Combo: <= =» + SR

Combo Decisivo: % ¥ » + 8f
Humilhacao: 4 § < + CR

= : . ; Tl . &
LT ) - € Um campeao de pess-pesado, mas

salls tmllns lnﬁm petirados, devido™a0 seu
método brutal um No torneio, ele tenta
recuperar sua Iami tarm

Power Line; carregar « = + SF
Rollercoaster: l:allr'mI - -hﬂ- St
Spinfist: carregar « = + SR

Flying Knee: l:arrew - - + EF

Knee K.0.: nam'egar <+ = + Cf

.....

Turn AI‘BIIIIIIPIIIII:II carregar <« = + SR

Cyclone: carregar SF e soltar
Especial Inicial: Mercnastm- + CF

_Fim Especial: Pomrlm, Rollercoaster,

Knee K.0., Spinfist, Fast Flying Knee
mmmmrmummmmm
Combe Extensor: MSI + SR

Fatais: (2)

Neck Breaker: < -F s SI

Taste The Screen: § % = +CF

Ultra Combo: = <= + SF

Gombo Decisivo: § » < + Cf
Humilhacao: ¥ ¥ + SR
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s X-Men sdo wma equipe tle mutantes defensores da
justipa. Guew reuniu ¢ grups foi 6 Professor Xavier,

 que tambewm e mutante. A maior equipe o munde foi

eriada pela editera Marvel ha 32 anes.
e e Vesde entas, os X-Men tiverawm varias
LR trocas de integrantes. Tambewm deram
origewt ¢ um desenho que ¢ campedo de
audiencia na TV amerieana. 6 lider dos
X-Men que participam desse game ¢ ¢
Cielope (Cyelops), que langa potlersses
raios pelos clhes. Fera (The Beast) e um
mutante azul muits forte ¢ agil. E tambem um
cientista muits inteligente, Noturne (Nighterawler) e
um mutante alemac que tem ¢ poder de se
teletransportar, Gambit, franees, tem ¢ potler de
energizar objetos e langa-los contra os inimiges. Mag- |
nete e dividide entre 6 bem e o mal e as vezes acha |
que & unica forma dos
mutantes sobreviverem el
dominants os humancs. '
Welverine e ¢ hersi mais
pepular do grupe. Tem fator
de cura superdesen-
velvido e um esquelets
intlestrutivel. Finalmente,

potleres psiquicss que
enlohqhece 65 Marmanjos «
que curtem X-Men,

e |

SENTINEL C%L#WT CORE Eﬁ% .&VAL@M :

Fique no canto da tela e desga entre os tiros  Passe por baixo do Magneto e pare um pouco
da maquina. Acerte a roldana uma veze suba  antes do raio de acao de seus tiros. Atire na
novamente. Repita a operacao. ~_ diagonal. Repita a operagao.

MN “‘«ﬂ AZA EX FZFM BANIMAZA APGCALYPSE
Atire para cima bem embaixo do chefe. Tome cuidado com os bagulhos girando pela
Quando aparecerem os filhotes, atire na sala. Mantenha-se do lado esquerdo,

_ direcao deles. Suba na plataforma e acabe desviando. Ao aparecer o Magneto, fique

com esse animal grotesco. pulando e atire sem piedade.

INIPDER TID G VI aft il
SUPER TIP - 99 VIDAS!!!

D& PAUSE durante 0 jogo e
prnsgione

$+C 4 & 4 = = (C
Voce ouvira u n afeito sonoro

gonfirmando 0 codigo. Depols
detone 0j0go com suas 99 vidas.

ZROOD BG5S

Nao pare de correr para a esquerda enquanto o escorpiao gigante estiver em seu encalco.
Quando a perseguicao acabar, fique agachado atirando sem parar. Pule as investidas e
desvie do ferrao. Nesse meio tempo, acerte-o no ar com conviccao.
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lutlge Vreddd (on Juiz Dredd, eomo ¢ seu nome ne
Brasil) e um herdi de quatrinhos que vem sends
publicado ha quase vinte ancs pela editora inglesa
Fleetway Comies. As suas historias se passam ne
futuro, quande 6 que resta da civilizapao humana
sao tluas enormes cidates: Mega City
Um e Mega City Dois. 6 resto de
planeta e um deserts aritlo conhecids
(/1179 come Terra Vevastatla. Gs Juizes séo
= Daauteridatle maxima nas cidades, e ¢
" Juiz Dredd ¢ ¢ mais eficiente de tedes.
Este game ¢ baseato na versac de Dredldl
para o cinema: ¢ filme 6 Juiz, que tem $tallone ne
papel-titule. 6 vilas da histéria e Ries, que potle
ser consideratls "irmac” de Dredd. 6s deis
NGSCePam grPagas ao polemics projets Janus, eujo
sbjetive ¢ eriar Juizes artificialmente. Com Ries
4§ CGIS4S MGG CoTTePam como esperads, e ele
acabou  tornandc-se um
perigesc criminess, Guewm faz
¢ papel de Rico na telona e
Armand Assante. 6 vilao
foge da eatleia e junta-
se & um Juiz eorrupto
parsa  domingr
Mega City. $¢
Predd  pode
acabar com os
plancs deles!

- ':.; .I_hr'.h;.
M L oy Wity
1

Seu primeiro objetivo é destruir todo o

suprimento de municao. 0 segundo é limpar
a area de um bando de viciados. Tente ren-
der os bandidos!.

M EE il e i

e T T e TeTete e e e T h

Vencer o chefe da primeira fase é facil, é
80 ficar no canto da tela atirando sem parar.
Tome cuidado com as rajadas de fogo e os

coqueteis molotov.

i -'|JI| o it B |

Nesta fase seu objetivo é fechar todas as
portas das celas e fazer o que Judge Dredd
faz de melhor... aniquilar seus inimigos!

Engatinhe atraves da parede para
recolher esta vida. Mas tome

cuidado com o alien gue
aparece no momento em
fue voce pega o item. Para
eliminar o chefe da 2°
missao, fique no elevador
atirando misseis.
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Esta é mais cena do filme, na qual Judge
Dredd tem gue provar sua inocéncia
recuperando a prova (um livro).

. . i . o

e du

FE L5 5350535 358 553

0 chefe & um mutante canibal, um dos temidos
filhos de Pa Angel, o Mean Machine. Com seu
braco bionico, produz um atague numa
sequéncia de misseis, alternando com uma
avalanche de pedras. Fique a uma distancia
media atirando sem parar com a pistola.
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Nesta fase Dred tem que prender ¢ efiminar
0S capangas te Rico.

- T T

LI o i : al 'H.-
:'.f.-"l_,_.:'ln '}l _/'I

Sua missao e ennnntnr 08 cartoes
magneticos que abrem as passagens.

Esta fase € cheia de canhdezinhos chatos.
A medida em que vocé se aproxima, eles
lancam ataques fulminantes. Nao
esqueca de checar bem os
cantos. Ao terminar as
missoes, siga pela esquerda
em direcao a saida. Pegue a

moto e saia alucinadamente.
.i;.“’-fu i‘-"'-'}’“,u 'ljjj:f“ :" JJ! J”

E uma das fases mais dinamicas do jogo. Voceé
estara em seu superveiculo, atirando e
voando sobre Mega City. Tome cuidado com
as minas que blogueiam seu caminho.

FENRER IR ENERENET &

*7*$ 1;141;143¢1:1;1*,
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Vocé deve encontrar e destruir os ABC Ro-
bots. Para destruir os ABC, faca-o em duas
etapas; nao adianta atirar alucinadamente;
tome muito cuidado com os atagues
poderosos, atire com conviccao fuando eles
estiverem vulneraveis.

INVASTON Y fi.f A MINTA

Judge Dredd terﬁ mais uma missao classica:
eliminar os inimigos; porém, o chefe desta
fase possui um tigre mutante gue cospe fogo
em seus atagues; de vez em guando o
pentelho soita uma rede. Para detona-lo,
encurrale-o no canto esguerdo da tela e...
descarregue o seu arsenal !!!

i |-'|'f'-

J ! I8 IJ I !!.--: |- JJ! NABES |;'i ‘;
Em & mals uma fase que pnssm um vasto
arsenal para o nosso heroci. Arme-se a

vontade, tomando cuidado com o visual: o
cenario se confunde com as armadilhas.

76

B A BB NS BEBEBERER

i (BT N AERErErrat)
K .;T,.r HOSTAGEST TUATRON

Seu ohjetivo prioritario é destruir os
recipientes de RC 4, substancia altamente
toxica, e de gquebra, fuzilar os adversarios.
Ah! Lembre-se de procurar por mais
disquetes nessa fase para ambos os con-
soles.

= ] e ST
GiR=C1ll Y9N

Agora Judge Dredd tera gue prender Sky
Surfer, que ¢ um dos seus principais
inimigos. Depois: limpar a area! Cuidado com
os carinhas que soitam a rajada de fogo.

:..-1 T I,- ' ' hoA 1;
T SHANIM|

.-"i |x.-’).l' l"/l l_.l ;F 4'{ f ’/;Iru'l'

Prepare-se para o pior! Mega City esta
prestes a ser invadida por mortos-vives.
Judge tera gque resguardar um invento de
Janus gue permite a interface da zona morta
com Mega City. PUNK!!
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A tal invencao esta na terceira tela. Pule em
um trampolim perto da nave para alcanca-la
e ativa-la. Ah sim... Lembra daquele bichinho
da 2° fase? Agora ele aparece como chefe
te atacando com os tentaculos; para liquida-
lo, pendure-se no teto e, toda vez que ele
tentar subir, desca dasnarragando todo o
arsenal que puder.

Nesta fase Judge esta irado porque foi
enganatio por todos. Tudo nao passou de uma

falsa trama diabélica para distrai-lo

o

- o e

enquanto fatos ohscuros
ocorriam em Mega City. Dredd
111} resolve agir por conta
% J propria e acabar com a
7" brincadeira.
Nesta fase, prenda todos os
espiritos que puder. Todas as Boings
economizadas durante o jogo serao
iiteis, principalmente contra o chefe e 0s
sub-chefes.Assim Dredd esta vingado e
vocé com o dedo inchado !!!

> »r O ED DD D DWW LW DR

f 1° Disquete - Fase 1 - GOD: KZDVT
’,‘; 2° Disquete - Fase 2 - COD: JROWND ||
|| @ Disquete-Fase 4 - COD: PSTRVJZ ||
: 4° Disquete - Fase 8 - COD: HQWVLT |

& Disquete -Fase 10 - COD: WDRCNPY

& TR R L I




HANZo! mantém toedos os movimentos da ) 4nn continua poderoso. Seu Mongolian
versao anterior. 0 teleporte pode ser itil, Tiger Roll ¢ devastador. No CDB solta um jato
mas procure usa-lo na hora exata. Seu CDB  que sobe e desce 2 vezes, formando uma
¢ uma sequéncia de cortes ferrados. coluna de fogo que detona o adversario.

WORLD. HERGES. MAIS D6 GUE PERFECT

E isso ai, mopada, ele té & cara do
3 arcate! Para nés, game-maniaces,
L8 um prate cheic. Neste jogo, com

B Seus 16 SUpPeTPeTSOHGGens, &
Wicgabilidade e étima, todes o5

__ golpes entram com facilidade. E que

" golpes! A versac tem umes hiper
inevagac que ¢ ¢ Crazy Veath Blow (€9B8) ou, =
simplesmente, supermovimentss. Séi¢
executatlos somente quande sua barra de
energia esta piscande. Cada heréi tewm ¢ seu,
que e fatal. Pra compensar, ¢ comands ABC
$pecial Attack pode ser feite « qualquer hora e
cada um tambem tewm o seu particular. Alem
disse, veeé pode dar ¢ golpe para quebrar
« defesa inimiga ¢ aplicar um combo em #Pre
seguita. Uma dica ¢ usar um su-
pergolpe com & barre "HERG" cheia, %‘“"
Isse aumenta muits ¢ dane eausads.
Graficamente falande, nevas animagses J ‘
feram feitas para aeomeodar ¢ botéo
atlicional tle ataque e os CPB. Gs fundes |
sae massa, bewm eclorides, ¢ 6 som nae ¢
6 maxime, wmas té legal, bem definide. ' ’
Véle 4 pena perder algumas horas de seu

precicsc tempo neste game, 4

’é
1

@%ﬁ@%

JGHNNY MAXIMUM € tao forte guanto o vupMAN pode ser bem perigoso ao usar
Muscle Power. Ele executa movimentos seus Mud Gyro, Mud Cutter e Mud Launchenr
devastadores. 0 CDB é considerado o melhor  para manter os atagues aéreos afastados.
de todos. Confira. No CDB, Mud pede ajuda dos anjos.

¢HurA @ um dos mais fracos do jogo. Use  /7ci -/ mantém os inimigos a distancia com
hastante o Tiger Claw e o Tiger Fang. No CDB  suas pernas e bracos elasticos. 0 CDB dele
¢ aplicada uma sequéncia de socos e chutes, ¢ simples, dispara varios projéteis no
seguida por um Flying Knee Slach. inimigo, que explode.
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FULUMA esta menos podereso do que antes. Seu Reppu Zan nao é mais um jato de estrelas,
mas sim um forte redemoinho de vento. Tem 2 CDBs: Atomic Crash e Fireball Slug; o visual

desses golpes impressiona pra caramba, barbaro.

JANNE ¢ uma boa heroina de defesa. Procure usar sua Justice Sword para os inimigos que
gostam de saltar para cima de vocé. Tem 2 CDBs: Angel Arrow, que é goipe extremamente

cortante, e Fire Bird, um passaro de fogo impressionante.

PIACGON esta mais fraco que no World He- 7YCKG nao possui todos os movimentos de
roes 2 Jet, mas ainda possui o seu famoso  antes, mas continua com sua Lariat Drop,
Dragon Kick. 0 CDB é uma sequénciade socos que nao pode ser blogueada. Seu CDB é

seguidos por um Dragon Kick.

- explosivo.

20

besta selvagem e I'Iamejmg.

7voFlU 6 um dos mais poderosos, com
atanues fortissimos. Seu CDB parece o Flame
$Spear com a participacao especial de uma

CAPTAIN KIDp esta mais fraco nesta versao,
apesar de ainda ter seus projeteis e o Spiral
Kick continuar sentdo um ataque poteroso. No
- CDB o capitao enforca o adversario.

£[1k @ um cara poderoso. Seu Thor's Ham-
~ mer é fatal e seu Water Wave para o atague
do adversario. Seu CDB tem a participacao

de uma haleia hastante feroz.

21

RASPUTIN continua detonando suas Fire-
halls, Iceballs e Thunderbalis. 0 CDB desse
cara e meio estranho, num jardim secreto
em meio a muitos coracoes!

¥ - - r -
5 gy . i =l 2]
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MUSCLE PowWETR tem uma forga inacreditavel.
No CDB hate varias vezes o adversario no
chao e finaliza com 2 piloes giratorios. Dificil
ter cabeca que resistal

JACK @ um personagem fraco; procure usar
seu Razor-Sharp, sempre perigoso. No CDB
¢ impossivel aproximar-se dele, pois fica
todo eletrizado.



itlentice

Cara, esse classies Street Fighter e
46 4reatle, com personagens Menores ¢ vozes

diferentes. Todes os cenarics séo

digitalizades, baseatlos no filme, que aparece

tambem wum preview na apresentagéc. A

_ Wisieca e demais, em compensapac as

W vezes deixam muits 4 desejar.

" Séo 2 novas opgaes de joge: Movie

18 Battle, naqual veeé joga com o Guile

Deontra ¢ Bizon, e Trial Battle,

baseatla em tempo de luta,

"~ Des PETSONaGEns, 6 Meve ¢ ¢ Sawatla,
que aparece ne filme. Ele tem uma espatla que
$6 aparece quantls veed aeiona o peder. Seu
estile de luta parece eom ¢ de Guile. Tiraram
¢ Blade, recslocaram o Dee Jay, ¢ ¢ Blanca nac
e mais um lutatlor seerets (versae arcadle).

~ Alguns dos earas ganharam golpes neoves,
muite mais reais, com ¢ imagem digitalizada.
Outre grande barate e « medida de poder, que
¢ representatla por uma barra que se enche
enquants veee bate ne adversaris.
Guande esté ne SUPER ¢s
potleres saem detonande.
Cuidatle eom o
eontrele direcional
qhe nao ta muite le-
Gal e mande ver
neste j6g6 que e
massa !

carregar <, » <« = -+ chute
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Nesta I:ala aparecem as npl;m de
jogo. Escolha a melhor para voce, 0
seu personagem e mande ver!

Sat:asutnlaque apmmm
voce chega ao superfinal llo m
um dos comhbos!!!

CAMMY. -
Super Cannon Thrust:
4+ %“ = § % = +chute

M. BISGN -
Super Scissor Kick:

CHUN-LI -

Super Lightning Kick: Super Razor:
carregar <, » <« = + chute carregar », % » 4 + chute
Super Birds of Prey: Super Van Damme Kicks:

CATEjr &=, ¥ M= § % = +S0C0 Carregar <, » <« = 4+ S0C0
f?.:f
9%



HGNDA- RYL -

2:::r Tl:.I'I‘I.Edﬂ*‘- 4 : Super Burst Fireball: Super Shadow Dash: Grand Sahave Rolling:
| aga + SO0CO0 YA ¥ N>+ sm:ll carregar <, » < = 4+ S0C0 carregar <, =» < = 4+ S0C0

. B
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B ] /1) ] ,1 ,14 ,«:
eée jaV W M | ﬁ
car-nwal Hnnk-l(lck Sllllal' Tiger knee Uppercut: ZANGIEF -

carregar <, » <+ = + chute = ¥ 4= § % +80C0

Super F|I|l Throw: (de perto) mmmmmmﬁw
¥ 2 &« § £ <+ + S0C0 2 X 360° +s0c0

Super Gymnastic Flips: Super Aying Airplane : (na aproximacao)
carregar<- = <= = + chute ¥ A= § %= +3000

IIBS 0s golpes estao descritns 4
1 pal'a serem executados com 0s - K
'“ | lutadnres a esquerda da tela; se | .

- estwer a direita, inverta os
SAWADA - KEN - comandos > g <.

slulel- Axe Kick: Super Flaming Dragon: S ———

¥ £ &« § ¥ <« + chute = 4 % + S0CO

Super Punch Katana: (de perto) Super Knee Slam: (de perto)
segurar soco, - = e soltar « § ¥ « | ¥ <« +chute




vocé precisa saber sobre oS

0 manual do jogo traz tudo o que

)
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Dragon Ball aparecenw pela [ s
primeira vez na revists |t

Skanen lmp Hoje ¢ um dos 8§
4 * desenhos juponeses e X
ter uma ideia, Pragon Bull passa
hé quase dez ancs na TV japenesa.
_Dragon Ball quer dizer mesme Bola

" espalhadas pels munds, A wmissae de

Gokhku, vinde do planeta Saya-lin, ¢ unir 4s sete
bolas. Guande unidas, o teus Dragics aparece e
realiza um. dese'o e quem 4s encontrou.

(4 primeira teve 164 episcdics!). Nessa etapa,
quem aparece ¢ ¢ espirits de Gokki (que morreu
V4TiasS vezes ¢ Vireh 4njc), seh f
filhs Gohan e muitos cutres
* dlienigenas.Infelizmente, essee
6 ane o fim do Pragen 34ll ne
Japac. A Teei Animation,
produtora da serie, esta
encerrantls o eicls de aventuras
ineditas. Mas nae desanime: nesses £ )
agentes infiltrados avisam que AN
F Pragon 3all vai pintar ne Brasil Q@
lege, loge. A gente avisa quande
- | estiver mareatla 4 estreia do tlesenho.

%26

anlmatln e, Iogll;n, dn jngn. Ele

2 waior sucesso o mando. Pare v Saya Jin (ou Sayan, como também

do Dragds. Sa sete Dragon Balls,

Dragon Ball Z ¢ a sequndla fase da super serie

L]
: ]
Y, - 't -
' pode usar 'lllllll
-

goipes dos personagens. Por
isso, 0 legal e voce saber um
pouco mais da historia de cada
um dos hamls do game. L4 vai:

Goki: :
E a Ill‘lllﬂlllal heroi do dmnhn

pode ser chamado) ¢ muito
calmo, fiel aos seus amigos e se
posiciona contra a violéncia.

| Entretanto, quando ele. invoca
- seus poderes ficando loire-

pode se preparar porque seu
goipe Kame Hame Ha detona

_ qualquer inimigo.

" Gohan:
Nesta versao de Dragon Ball 7,
0 filho mais velho de Goku ja
aparece adulto. Como seu pai,
é capaz de acabar com /
gualquer adversariocom - .
seus poderes de Super

Saya Jin. 0s poderes
que esse personagem

T
— W

desenvolvidos 4-4 , {n
por causa da f "'
continuacao de



Vejita (ou Bejits):

0 planeta desse Super Saya Jin
foi destruido pelo terrivel
Freeza. Assim, ele nao pode
tomar seu lugar de principe do
pianeta, onde seu pai era o Rei.
Acaba unindo suas forcas a Goku
na luta contra o mal.

Gothen:
E o filho mais novo de Goku.
Mesmo sendo ainda uma crianca,
e muito poderoso e capaz de
desferir ¢ golpe Kame Hame Ha
de seu pai.

Trunks:

Nasceu na Terra. E filtho de Bulma &

com Vejita. Grande amigo de
Gothen, ele tambem desenvolveu
com louvor seus poderes de Su-
per Saya Jin.

Numers 18:
Androide loira construida
pelo doutor Gero.

Bou (eia-se Bu):

E conhecido no desenho
como Majin Bou. Maijin
quer dizer “raca do
demonio” . Majin Bou é
um ser criado com
0 acumulo de forca
extraido dos Su-
per Saya Jins, fque
foi introduzido em -
Seu ovo, antes

A
Kaioshin: “"‘\\\f*

Embora nao seja muito C N
facil de acreditar, esse / ‘
simpatico alienigenaé /.
um homem e nao f
mulher. Foi gracas aela
que Gohan recuperou
seus poderes, que k
havia pemlulo quando

r EIGI IIHI I HIIIIIEIIMII‘H
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J"Dabom
Esse personagem sume no
desenho come um lmnlal:aval
| “ladrao” de energia de tndas E

| assim fue ela'amenta seu
“Sua participagio @ minima,
encerrada ao tomar uma surra
de Maijin Bou. Dabora so entrou
no game porque sua participacao
no desenho coincidiu com o
lancamento do cd.

e
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\ saldo de Guildo, que Ihe dard livre acesso as quedas d'agua. La vocé pode recuperar seus
" pontos de vida sempre que precisar! Na floresta dos elfos, pegue a bengala das fadas.
: No recanto das fadas, usando novamente a magia de “"See", vocé enxergara o seu chefe.

A Interplay acerta novamente, Acredrfe Ol u&*a : ; i de Cristar",

este ¢ um dos jogos mais interessantes ja R T e e —

prodazrdo para o console 306, Kingdom ¢ uma
| _ fantastiea experrencm interative
J na qual voee esta na pele de um
. aprendiz de mage, que ¢
conveeatle por sek mestre
Daelon, « fim de recuperar trés

L]

m muMamllmste voce tera o mm“!ugn gelado”. Fnltnistu.m]a-se até Barren Rocks.
Com o objeto, disperse os espiritos. Caminhe pela passagem a esquerda e pegue o "Cristal de

reliquias; catde uma eseonditla Kaldar". Volte a March Waste, que ¢ a passagem mais segura pelo deserto. Caminhe até a _ ”
L AP ¢ envolvida em uma trawma aldeia dos beduinos e pegue o "Selo de Onix". Volte a0 "Castelo e Cristal”, destrua os tigres
drfereu?e A primeire ¢ 4« “Black Mace”, 4« com o "Cristal”. ﬂ“‘“‘“""’"’-‘““"“"”"‘“""m o

segundé ¢ ¢ Orbe tle Orus” ¢ « tereeira ¢ ¢
"Hunting More”. Com essas pepas mégicas voee
poters derrotar Torlok, poderssc mage que
dizimon 65 cavaleires de prata e !mpféufﬁh em
Kingdlom ke ere tde Maldade e opressae. Voee
¢ Lathe, ¢ aprendiz. 6 j6GC comera ewm sua
cidade natal Clendoe. Sus missic ¢ destruir
TR Torlok e restaurar 4 paz em Kingdom. Parsisso i
| DECAr -pﬁssarﬁ PGT PeNGSALS PTovagdes e Itara contra
e B ¢ Ma' em suas diversas faces. Seja esperto e
ftque atento a cada detalhe; qualquer distragac
potle trazer sua ruing e Kindom estara perdrda
Pare Sempre na wmao o temoniace
Torick. Nao ache que este jogo ¢
moleza e que potlera andar
tranghile pele mun-
do: tude tem ¢
seu prege!

Agora Laithe seguira em busca da segunda reliquia. Voite ao deserto e ao tempio de Cintra.
7" Trave uma emocionante batalha com Torlok; use a massa para derrota-lo. Em gratidao os
monges Ihe oferecerao o "Cetro Especto”. Para o povo do deserto é a prova de valentia. Exiba-o as
amazonas, elas Ihe oferecerao o "arco encantade”. Cuidado com os ladroes. Para recuperar sua
mmwmmmmﬂ mWaMmmmmﬂmm

Pelo litoral, viaje ao labirinto de Disame, que esconde a "Orbe de Orus". MM! Este lugar
- écheio de ervas malditas! Seja esperto e use o arco para localizar a posicao do artefato.
- A Black Rip esconde a espada dos Cavaleiros de Prata. Derrote o Mago Plague e 0s

' lagartos usando o cristal. I | A3
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Nas ruinas Lathe, encontre as "Moedas de Pentacle". Use a orbe para desfazer o encanto. 0
palacio de Darkesblood é um lugar perigose, cheio de armadilhas e ladroes. 0 rei fol -.
= corrompido por Torlec e mantém em cativeiro uma bela princesa. Suborne o Rei com as
moedas a fim de conseguir o "Joio de Prata”. Ceife com a espaa dos cavaleiros te prata, %
voite ao deserto.

AmmmusmrmHémmedm.ninmmmnm,
mtelmn“.lniude?rata".asmmm\msmﬁh'adnnulsummmmemhm
seu calice de ouro. S0 que vocé é guem paga o pato, tendo que recuperar o calice a tempo. Ele ¢

Ihe manda para o inicio do jogo! Vocé tera um tempo limitado para esta missao. Transporte-se |

com a magia de viajar e va ao pavilhdao Dwellers!

_ Pegue o calice com o amistoso povo do mar. Volte ao palacio de Darkeshlood, suborne novamente
"= 0rei, pegue o joio e caminhe rapidamente para o deserto. 0 Senhor das Nuvens ficara feliz
> emvé-lo com o calice em seu poder. Em retribuicao, dematwcelraMuuﬂa"Hunﬁnngl
~~ Horn", Ultilize o para derrotar as bestas e liherar a Magia da Black Rip. Lathe esta pestes
adasvmnsnimrlns de Km«m!!! o

Entre tranguilamente na torre e usando a magia de "compreender” pegue as runas de Iscar,
Dirija-se a Darkeshood. GCaso seja surpreedido por magos ladroes, volte ao lugar do furto espere
uammunmwamvnsmmnaaaMammmmﬁ o
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Single Shot: « = + SA

Back Breaker: BL (0 ) (c
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Ring Toss: 4 % = + 8B

Leg Throw: 4 + SB + BL

Flying Punch: = <= SA

Rising Ley Kick: <= « § +CA

Purple Haze: segure BL+CR ¢ ¢ «=
solte BL + CR

Green Net: <« <« CB

Short Bomb: segure CB < <« CA
Long Bomb: segure CB = = CA
Air Throw: = § = + BL SB
(enguanto o adversario esta no ar)

Teleport: = & +BL

Double Shot: = = <« <« + SA
Bionic Rush: =» = + CA
Gotcha Grab: =» = + SB

Ground Smash: segure CB por 3 seg.

Spinning Ball: segure CB por 3 seg.

Blade Toss: ¥ » < + SA

Blade Swipe: 4 % = + SA

Grab and Shake: « » § % = + 3B
Air Throw: BL (no ar)
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Fireball: « <« + SA

Web Spin: <« = + CB

Ground Saw: <« <« <« +CR
Respirator: 4 4 < = + BL(md)

- Heart Attack: CR < BL CA (cd)

Hat Throw: <« = + SB
Teleport: 4 4

Spinning Shield: = § = + CR
Air Diving kick: 4 + CA (no ar)
Hat Dice: = = <« § + SA (cd)

High Fireball: =» = + SA

Low Fireball: = = + SB

Bicycle Kick: segure CA por 4 seg.
Flying Kick: = = + CA

Mental Torch: = = § & +CB

Pop Kick: + + CA
Push Kick: ¥ +CB

 Neck kick: por cima do inimigo

=+ CAou CB antes de cair
' Throw: = + SB (cd)

Kiss of Death; <= = § ¥ + CR(ld)
Animality (Hawk): segure SB « =» § =»
solte SB

Babality: 4 ¢ = +CR

Friendship: « » « § + CR

Stage Fatalities: » = # + SA

I!almlﬂﬁl' L 2R t ¥ +8SA
Self Destruct: § § = 4 + CR(cd)
Animality (Shark): ¢+ ¢ ¥ ¥ (cd)
Bahality: = = < + SA .

Friendship: CR CR CR 4

Stage Fatalities: CR BL CR

Slice -N- Dice: ¢ 4 =» 4 (cd)

Boot Squash: CR BL CR Cr CB (Id)
Animality (Lion): SB (2 seg.) =» = § = (cd)
Babality: 4 ¢ ¥ CB (cd)
Friendship: CB CR CR CB

Stage Fatalities: 4 =» § + SB

Eve Laser:SB(2seg.) » ¥ 4+ = (md)
Animality (Tarantula): segure SA BL BL BI
solte SA

Bahality: =» = ¢ & +CB

Friendship: CB CR CR CA
mratﬂlﬂus f f 1-+ﬂ

Animality (Rhino): mn-nsu-» -> § -
soite SA (cd) (

Babality: CR CR CB (cd)
Friendship: CR CB CR CR 4

Stage Fatalities: BL BL CA

Whirl Wind Kill: CR BLCRBL § (md)
Animality (Jaguar): CR CR CR BL
Bahality: ¥ & = = + SA(cd)
Friendship: CR SB CR CB

Stage Fatalities: 4 ¥ = = CB

MKIDrop:CR(2seg.) ¢4 4 ¢ 4 +BL
Animality (Dragon): 4 4 4 (md)
Bahality: 4 & 4 CA

Friendship: 4 4 4 CR
Stagefatalmus CR BL BL CB

|
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Missile: = = SB Animality (Bat): » = + 4 (ct) _ 7 - @~ S Socoraco Para usar o lutador secreto DAN:
Seeking Missile: 4 »# < + SA Babality: « 4 + 4 CA (c) 7 - Cf: Chute Iraco = ».onte Start para entrar no jogo. Nao solte. Va

Teleport Uppercut: = = CB Friendship: 4 CRCR 4 . ( | - A SM: Soco Medio ngn ' |
Compactor: SB CR CR BL (md) Stage Fatalities: 4 4 4 CR T Vel () | oox: coute Mége [ ™0, T UtaNte I Sogimie ¢ faga a soguints
Flame Thrower: = = = < + BL (md) / o SF'. Soco Forte

~CF: Chute Forte

seqiiéncia e golpes: Sf Cf CV CF SF SM. Somente
guando DAN aparecer voce podera soltar o Start.

Arrow: 4 » « + SB Lightning Axe: SA (2 seg.) « <« 4 (md)
Hatchet Swipe: « » & ~ = +SA  Animality (Wolf): » = ¢ & 7 4  Tiger Shot: § % = + s0Co0

Chest Reflect: < < + CA Babality: =» < = < + SB e/ NG Tiger Knee: = 4 “ + chute

Shoulder Ram: = = + CB Friendship: SA CR CR CR ¢ AW e Tiger Uppercut: = 4 “ + SOCO

Energy Channel: ¢+ 4 < = +BL(cd)  Stage Fatalities: CR CR BL ? e, Y S:plll' “ll:w Shot: ;‘\ = ¥ % = +30C0

Super knee Attack: 4 % = § N = + chute
Teleport Stomp: § ¢ Animality (Scorpion): CR BL BL BL BL L B R Tl 50
Fireball: § % = +SA Babality: ¥4 ¥ 4 <« CA | T =
Ground Stomp: - 4 <« +CA Friendship: = = 4 = + SA
Hammerhead: = 4 & (cd) - + SB Stage Fatalities: 4 = § = + SB
SKin Rip: segure CA < = = solte CA (cd)

Bull Head: carregar <« = + S0C0

Turn Head: todos os tres bhotoes de soco

Chain Slam: uma volta + soco

Super Bull Head: carregar < = < = + S0C0

Fireball: « <« SA Soul Removal: SB (2seg.) 4 = = ¢ Leap Grab: = % § » < + qualquer hotao

Double Fireball: <= <« = SA Animality (Cobra): SA (2 seg.) CR CR CR (cd)
Triple Fireball: < <« = = SA Babality: CR CR CR CB i — — '-

Ground Fireballs: = = < < CB Friendship: CB CR CR ¥ " Ut o _ Lightning Kick: chute repetidamente

Bed of Spikes: SB (2 seq.) CR BL CR BL (cd) Stage Fatalities: 4+ 4 <« + SB | = V%t eninning Bird Kick: carregar & 4 + chute

Kikkiken (Fireball): carregar < = + S0C0
: RN Spinning Arc Kick: = % ¥ » < + chute
Rushing Throw: =» = CA Super Tazer: = = = CB (Id) PR . .
Baton Takedown: - < SB Animality (Dinosaur): CR CR CR BL (md) - e Super l]ulltnlng: Kick: carregar « = <« = + chute
Low Grenade: 4 » < + SB Babality: 4 = = < + SA (md) s - Super Kikkoken: < »# § % = <« »# § N +50C0
High Grenade: § » < + SA Friendship: CR SB CR CB W i
Explosive: CR (2 seg.) 4 - 4 - BL(cd) Stage Fatalities: » ¢ 4 + CA

| BIRDIE

Sonic Boom: carregar < = + S0CO0
Flash Kick: carregar ¥ 4 + chute

Super Sonic Boom: carregar < = < = + S0C0

Sonic Dizzy: -» =» = SA Death Yell: CR CR BL BL CR + BL .
Float: <« « = CA Hair Spin: CR CR BL BL BL (md) Super Kicks: carregar < = < = + chute

Firehall: = - SB Animality (Wasp): = = 4 + SA (md) > (o Mega Flash Kick: carregar #» % » 4 + chute
Air Fireball: 4 4 /= + CB (no ar) Babality: CR CR CR 4 i Mo bt Counter Attack: <= » ¥ + soco

Floating Fireball: 4 & /= + CB Friendship: CR CR CR CR CR 4 r
(enguanto flutua) Stage Fatalities: 4 4 4 +SB

CHARLIE

Soul Spark: « »# ¥ % = + S0C0

Soul Reflect: ¥ » < + SocCO

iceBall: 4 “~ =» +SB - Animality (Polar Bear): segure BL + CR, | ) - | :
ice Shower: 4 % = SA = 4 4 soite BL + CR | ey - | Rose Shadow: ¥ » « ¥ » <« +chute

Sub Xerox: 4 » <« SB . Babality: § < < CA | ? _' g Mega Soul Reflect: =» % ¥ # « = % § ¥ <« +S0C0
Slide: <« + SB/BL/CB A Friendship: CB + CRCR + 4 o Slide: ¥ =»

Body Breaker: BL BL CR BL CR (ct) Stage Fatalities: « 4 = = + CA Jor 3 i . P .

Freezing Mist: « « § < + CR (md) _ £ ral:. . $0CO

R b B BT T ¢ o \ | FEELERsG  AKUMA
CR + BL (md) e T IR Red Fireball: «= » 4 % = +S0C0

Animality (Bull): = = BL ; | ! '_;_-.'--' Blue Fireball: ¥ “ = + s0C0
Babality: ¥ ¥ + « +CA | R somersault: 4 # < + S0CO

Stm Y c;ll:n = N R L Hop Hurricane: 4 % = + chute




Hadoken (Fireball): 4 w = + soco | o) é "
Dragon Punch: = § “ + soco | 8 =

' y ! | |
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: Hurricane Kick: § » < + chute £ B g ‘ H E 0 I / /
o Frozen Dragon Punch: = 4 “ = § % + s0C0 o b Nt ' | =

Eame Super Dragon: = % = § % = + S0C0 E: Iy v T e \ & J b ,

. Hadoken (Fireball): ¥ “ = + soco : F i I8 &, - ‘ Q Sh: 4 .

N Dragon Punch: = 4 “ + Soco SN l I I
Roll Forward: 4 » < + Soco 1t \ BA | NN
Hurricane Kick: § » < + chute 4 \6 \ ' ’ /

\ | '

Frozen Dragon Punch: = § % = § “ + S0C0 | _ 6 " ' / |
Super Dragon: = % = § N = + S0CO % B/ ‘ ’ ‘

\

Bllin (ir Suplex): ¥ % =» + u ’

Bushin (Hurricane Kick): 4 » ¥ + chute o 5 by Yo'y
Dash Kick: 4 ~ = + chute m \ SN N

Super Dash Kick: 4 ~ = ¥ “ = + chute w % D o | ;
Super Air Punch: # % = § N = + S0C0 A : ; >y -

Super Dash Kick (nivel 3): 4 % = § % = + todos os chutes

Jisoku Scrape: ¥ w = + s0C0 g5,
Butsumetsu Buster: uma volta + soce.. A IV, quadrinhos, & .
Daikyo Burning: uma volta + chute e Pa e muit s
Slide: » + chute s u;
Super Jisoku Scrape: 4 % = ¥ % = + 500 - "'#mais. Informagao
Super Sai Slash: carregar « = <« = + S0C0 |
- ; B R S R R T e ': - » "
Jaguar Kick: « 4 » + chut E_transmﬂ]da pela .

e ' - ’
Jﬂﬂ“ﬂl‘ Tooth: » 4 # <« + chute E e p U.HDB dﬁ HERDI.
Rising Jaguar: 4 ~ = ¢ 4 + chute T A " - :
Super Jaguar: « ¥ % <« § N +chute = dos os mQSES &
Super Jaguar Tooth: » % § o < = % § # < + chute Mhas bancas_: : .
Super Dashing Punch: § ~ = § “ = + S0C0 d o~ L
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Fireball: carregar <« = + soco

Flying Fist: carregar 4 4 + chute

Double Kick: § » < + soco

Teleport: = § = + todos 0s socos

Super Back Flip Kicks: carregar < = <« = + S0C0
Super Psico Crusher: # » N o + chute

n 4 % = +S0C0

Gadouke
Kouryuken: = § % + S0CO

Dankuukyaku: 4 » < + chute

Shinkuu Gadouken: 4 % = § % = + S0cC0
Kouryu Rekka: 4 ~ = § N + chute
Hisshou Muraiken: 4 » <« § » <« +chute
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