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Enfim veeé tem nas maos uma nova HERGI GAMES’
Tewmos boas neovidatles para veeé.
Agora veee tewm um nove candl para se infermar sabre
wniverss dos videsgames. .' "”
A HEROGI Goldl, revista-mae tda GAMES agora tewm totla senmua "" -+
wma sgeac fixa com novidades e dieas sebre ¢ universe dos
gamesﬁama HERGI totalmente rencvada - com novas sepoes

e visual onfn*a’
Com isse, e H RGI GAMES vai mutlar muite, Queremos::
uma Pevisiol mda mais completa, que fale de tuds que
red| meute r TeSS4% PuTh Veee ¢ seja 6 complements MT 4s74]
da sepdo de '3’:&4 s HEROI Gold, "?,
Vamos ter qisg % SUGT MUits paTa conseguir fazer i rssor ﬂi 2
por4ue ddqll parg &,g reme 4 EQUIPE HEROI wu Ter qm
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MAQUIKAS QUE COSPEM CARDSH!

h-—.lh_-nd:—m-—hmlm‘

prémio para guem ganhar de guatro a oito vezes contra o computador (depende to
geste de quem fizer o set up da maguina): wn card bem louce sobre 0 game. Cara,
hcm-il—ﬁﬁﬂlﬂ_lﬂ“.“
Alpha, e o sucesse, logicamente, foi absurde. 0s cards variam
enire fotos des personagens com uma peguena ficha técnica
e cenas de filme com historias no verso. A softwarghouse
ja esta preparanido o mesmo esguema m X-Men e
principailmente para a maguina mais
hﬂ*“!—-mim

n-ﬂ-'eenchul;llsh
mundo dos games. Uau!

NUAS IDVAS UTILDAES PARA BATURN.

lnhhhﬂﬂhga“hmuhmm:h
nuwm-mamwmmu
m*“-hﬂlhmnh@mncﬂl
m_-ﬁ-mumnuum
 que seu Saturn ‘podera estar on-iine no seu
 carro sempre que vocé

Sega e a lantlm entraram na llngl da
internet, agora so faita a Sony.

iy o B
T - e v
14l ¢ i J v

.




Wil e ey

Mal um videogame novo sal para o mercado ¢ um mundo de
acessorios vem atras. £ 0 caso dos dois controles novos langados
para o Piaystation. Um deles, especial para jogos de corrida,
vem com dois periféricos: uma verdadeira direcao de formula
Iulﬂtueﬁﬂnmonﬂshmu

\uii -wig fer 2‘_

" Maniacos, lngmémmlmm miluﬁbmw
~ Jogo que envoivesse apenas mulheres (e que mulheres!)? Se a resposta fof
sim, ndo perca tempo 6 sala em busca desse incrivel langamento para saturn.
No melhor estilo de luta, lindas mulheres espancam umas as outras sem
perder a sensualidads. mmmmumnmm n .
um grafico poderoso e cenarios bem trabaihados, dando
a sensacao de estar hem perto das deliciosas ltadoras.
A softhware responsével pela magnifica proesa é a
Iimaginaer, jé velha conhecida do mundo dos games. 0
jogo 6 completo, inclul combos e, é claro, nmhmnoJ
especials. Que tal assistir uma
professorinha charmosissima te jogar (&
Momumumm
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0 VIDEGGAME
PO SECULO

6 Ultra &4, recem-rebatizatlo como Nintento 64, é « mais
per[eita Maquina tle jogar ja feita por maos humanas,
Saiba agora tutlo o que vocé esperar desse superconsale,
que tleve chegar 4o Brasil ne dia 30 de setembro

Neste exato momento em que vocé i W
esta comecando a ler esta i

reportagem, alguns poucos milhares —_————

de felizardos japoneses ja estao T .
jogando o seu Nintendo 64.

0 console foi lancado no Japao ha
poucos dias, em 21 de abril. 0
preco programado era de cerca de
R$ 250,00 (e isso mesmo!). A
previsao € do maior estouro de
vendas que o mundo do videogame
ja viu. Para o resto do mundo o
lancamento vai acontecer no dia 30
de setembro. 0 preco para o Brasil,
por enquanto, ninguém sabe.

NINTENDO

L L . ’ - - -
" ! -—-.J-'lr-."..'" h";"'l

GUE BICHO E ESSE?
P e & B 0 Nintendo 64, como diz o
RN e e e g == § nome, tem 64 bits. Os ex-

ik T TR T melhores videogames do

-' &~ B mundo, o PlayStation, da

Sony, e o Saturn, da Sega,
tém 32 bits. Mas essa
supremacia nao significa
apenas uma tela com visual
melhor. As diferencas sao
muito maiores do que




apenas mais
velocidade e mais
cores. Agora a historia
é outra.0s consoles de
32 bits transferiram os
jogos das duas
dimensoes para as trés
dimensoes. Mas
apenas o console de
64 bits pode aproveitar@
bem o que as trés
dimensoes podem
oferecer. Se em 32
bits, um carro ou uma
luta pareciam
desenhos animados,
em 64 bits, sao como
filmes. E quase r eal! Para aproveitar
0 maximo essas novas
possibilidades, a Nintendo
teve que simplesmente criar
uma nova tecnologia de
joysticks. A grande
novidade é o bastao 3D,
que garante suas
viagens
tridimensionais no
novo mundo 64.
Os controles
direcionais

também mudam.

Para se ter uma
idéia, os
joysticks
normais
tem oito
posicoes de direcao:
esquerda, direita, cima, baixo
e diagonais. No joystick 64,
sao nada mais nada menos
que 360 posicoes!!!
Outra coisa, os hotoes
comuns s0 “entendem” duas
posicoes: andar, quando vocé
aperta, ou nao andar, quando
vocé nao esta apertando. No
joystick 64, esses hotoes sao
muito mais avancados. Eles

entendem nao so que vocé quer ir
pra frente, como também a forca
com que vocé aperta: fraco, medio,
forte, superforte e por ai vai.

Essas mudancas no joystick nao
significam que os jogos do Nintendo
64 usarao todas essas
possibilidades. Em um jogo de
corrida, por exemplo, certamente
nao havera 360 direcdes possiveis
para seguir. 0 que muda e que a
tecnologia esta l1a, no seu console, a
disposicao dos criadores de jogos,
que poderao todo esse potencial a
cada jogo que projetam.




SPEED ' SEA LEVEL
13 ka/h A05 M
R R AR AR N R AT SRR S R T S RS

03 JOGOS

A Nintendo esta desenvolvendo cerca unicas imagens disponiveis até agora
de 30 jogos para o N-64. 0 titulo sao uma luta entre a personagem
principal .0 Super Mario 64. Ele ja principal e uma armadura. Acredite,
foi apresentado em uma feira no vocé nunca viu uma armadura tao
japdo no fim do ano passado. Um real num jogo. As faiscas provocadas
jornalista americano, que teve a pelo choque entre as espadas sao
oportunidade de experimenta-lo, maravilhosas. E tem muito mais vindo
descreveu o jogo assim: “Parece por ai: Kirby Ball 64, Super Mario
mais um filme que um videogame. Kart R, Pilot Wings 64, Star Fox 64,
Nenhum outro jogo chegou nem perto WaveRace 64, Buggy Boogie, Shadow
de conseguir esses efeitos”. Of The Empire, Body Harvest,

Um dos que vem causando grande Goldeneye.

sensacao é Legend of Zelda 64. As IVAN FINOTTI

FICHA COMPLETA
Conhega as especificagces téenicas deste conscle-monstre s Nintendo

26 cm de comprimento; 7,3 cm de altura e 19 cm de largura

processador MIPS 64 bits RISC série R4000 customizada;
clock 93,75 MHz

Rambus D- RAM 36 Megabits
256 x 224 até 640 x 480 pontos de resolucao
RCP 16Bit; sample 44,1 kHz; mais de 100 canais

placa de video/paleta de 32 bhits RGBA;
saida de video colorida de 21 bits




Veseubra todes
6s seqretlos o

joystick de futurs

E usado para mudar o angulo de
visao do jogo, como se fosse o
controle de uma camera de TV

A grande novidade. Essa haste é
especial para as viagens
tridimensionais do Nintendo 64.
Especialistas estao dizendo que
nao havera futuro para

videogames sem este controle -

Gatilho Z

S0 por fora sao iguais aos que
vocé conhece. Por dentro,
terao muito mais direcoes
possiveis e sao capazes de
sentir a forca com que vocé
aperta o hotao

Encaixado no proprio joystick, esse cartucho guarda
suas escolhas sobre cada jogo, como o grau de sensihilidade
do Bastao 3-D ou as armas que vocé conseguiu em um game
de luta.
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frestas, ymlas ¢ becos semlw tam um
| _h nentallm mirando em voce.
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 om mmelrn t:llﬂﬁ ¢ hico mas no & por issn,ﬁ_ J4 na segunna fase hnus esperto como.
- . nue vocé vai vacilan, acel'tanla e quanmr barbixa com um ‘machato na mig fue &

~ lancap misseis acerte todos para evitar  aparece quanido vocé mencs espera na sua
‘maiores danos na sua Ili&, Finue_ gsnmo frente, atiralmandanllahar.a cortarlenha .
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0 t:haia da sammna Iasa @ Idml:lcn a0 da Na terceira fase, tome cuidado com os

- primeira a (nica, a mieranga ¢ que ele 44  reféns. Quando 0s nuatm triangulos
75 almlmas fugidinhas para aparecer 0s amarelos se juntarem, atlm em gualquer
_/ nossos “amiguinhos” ta Chechenia, bico! parte do cw;glp-_;_,gua ggm certeza ira

Pr-mmm uahine dn l:amimm emamdols casovajaﬂmm mﬂa&m
penteilws. Espere eles sairem da protecao  la, pois todas nue aparecerem $ao te ex-
de vidro, cuidado também com um sullladn trema utilidade para as cenas fque estao por
a sua esquerda. g 43 vir, nao as desperdice, falou!




‘Aguina administragao, ja proximo ao iitimo  Matanto esse chefe (mesmo esquema dos

chefe, vocé vai ter que mostrar todas as dois iitimos) so faltara um nellcnpmn.

suas hahllld&daé concentre-se @ nao deixe  Atire em seus misseis e quando eleder

sua aﬂna Mﬂmﬂlﬂl;‘ﬂﬂ. %f‘: .’"‘F -. lwa@merte-n, nenlulm smdnmml? :
Pt Aa s o i S S e g L e 4

Eisso ai, depois e mais um jogo destrogado  Depois dessa ardua missao que pareciasem

vocé vai ter o deleite de ver o fruto do seu  fim, nossos herois bem que mlmanta

esforco e apreciar a ida do carrasco para mereciam um lugar de llastaqua na nossa

- as grades, parabens! : telinha. Valeu Sega, valeu mogada!ll
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Canditlate a esear por welhor apresentagio,
Toshitlen 2-chama. . atengio pelos gmfmas vol-
. iMes Tedis tos personagens em gD, cenarios malucos
_e vidjantes..Comdireite ¢ misturs de ein-
eM4 oM Ghimagac grafica, -nenhum
maniacs que-se preze potle deixar de

~ver ¢ show dle inieig deste game. Séo

A L e

“4o T6tlo onze personagens e Mmais tois-

5 A e

claefes finais. formands um ¢lence
~ completo ¢ variatorA gramle novidade
$46 65 SWPET eSPeCILis, que séo. seqhencm,s;u
—tle-combos finalizadas com wm_super golpe:-Para
‘exeeuta-los, voed deve estarcom 4 barra que fiea ™
na parteinferior datelaeheia (vermelha). Ela enche
—emeditda.que golpes especiais forem.ativados, tants ——
6 seu personagem-quénts do adversiric A
“facilidatlevomyue cada personagem enche sua barm
- varia. A ira de jogar o inimige pars fora
te ringue continug, domine bem as f“
cambalhotas e fapao atlversario de tonte. ;‘ e
—Existe owersus motle, onde 4 galera se ,
~diverte-ne porrada; eom uma.!
nevagac: sorteiodle persomagem, »~ %
paraevitar apelagde cowt ?/
 perscnagens especificos.
Conhepa totlos o5 perscnagenseseus
g ﬂg__ggywda ¢ final eom Eiji, 9
para nes, ¢ maisgostose de lutar.
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A animacao da apresentagﬁn contém fotos __No final um efeito chocante: uma camera
digitalizadas misturando com as imagens descendo uma montanha com todos 0s

q.lcrr.i'u'

dos personagens em 3D iguais as do game.  Personagens nas plataformas. Uau!
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Eiji, mantido quase que intacto da primeira _ Mais modelada e charmasa, Sofia tem um
versao, ganhou um especial que comecacom  especial poderoso: anda lentamente, falando
uma corrida e termina com socos violentos  baixinho @ aplica uma série de giratorias em
até o alto da tela. Uau!!! 360 deixando o auversﬁrin tontinho!

ks, i g e P -n R P Sl

Conhecido por sua big-espada, Duke tem 0 velho miglco esta de volta: seu especial
um dos especiais mais poderesos: uma arranca mais ou menos 80% da energia.
espadada que libera uma-energia verde  Porém, ao comecar 0 especial, F 0 abre
poderosissima. Detonante! totalmente a guarda.

ﬁ
7Y

&;



L i 4 # F - ] 1 2
BT ; .
2 _:R- I-"' 11--- mf.ﬂ-r-—- - -] -E'-:hu..--r-ﬂ.—.q* .,_ .="'l'..: a3 ’ - Lﬂwm W{T‘P gt - -
y F ""q >t L i W Iy 3 -3 iy E w‘:—i’
e - L O : : - e Rl e i g - R
0 - . e ppanth
- -'\.. e F:

e | '
- ' Chsa | e
i T . g : . § -

g o b P ! s B h—...-.-.u......u__,._q.- - iy
; = g

ﬂ']j'_'n

aylti'i::ﬁ iﬁﬂlhl!‘ Iauy é que a sua barra de
m.n.mﬂldn cara mmal se enche mais ra
ulnlanfu,nn _de. slenco. Seu a%nenlal' é um mnrtaﬁl —

'. %

. 4
-
He
s
)
e

- _"_ .
o,

! sl i - ¥
i Uy v - i, L

ST ek - 1 e

3 mﬂ maclM th dn tem 0 maior alsm 0 cﬁimm i:'lnﬁembré faz parte do.
o game. 8io varlas cuspidas seguidas de _elenco de personagens. No especial, Gaya ...
-* -puro.fogo atravﬁmnde todo o ringue, pa-lué“ ‘ par mﬁ-a nn nm*-f-w*--
- tostando qualquerum que se meter abesta. do adversario. fazendo "y
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Ilnhustn 2 dotatln de uma asim:ll declava, 0O niﬁiﬂmagem mais.comico do game sem
gu_ngn tietona uma corrita & um super golpe  duvida nenhuma e Chaos. Ele tira o maior
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_sarro a cada round.vencido. Seu especialé "
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mlmmdo outro lado do ringue. Anlni’all_- " umsuper chute ao estilo capoeira bem veloz.
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Eilis parece uma mocinha delicada '_ Hsnnrlmalrnhlmlmapns 0S personagens
_indefesa. Espere S0 até vocé conhecer a  principais.Uranus g toda branca, com asas
sequéncia de jebs curtos do especial, e seu especial é uma bola de energia que ao
finalizando com um empurrao explosivo.  mesmo tempo protege e destroi. E mole?
0-uitimo chefao do yame é absurdamente - Dapuis:hmmlua lmﬂn llennis da suar
apelativo. Alem de uma sequencia gigante  os dedos, nac ha meltior premio para um
-tle-combos, ao atiré-lo-no chdo, 0 cara- manfaco que-uma-bela-apresentacao final.
chamado Master, envoca bma espada _Esse é apenas um.dos finais to game, o final
...gigante, veja s6 o tamanho! ”'chﬁ?n o Eiji. Radical! :
Se esse game concorresse an uscar lla
melhor apresentagdo, com certeza
. concorreria tamhém mda melhor final. 0 * :
personagem treinando seus goipes ao por_
do sol com_um. cenario ammal € com uma
__camera rodando lentamente emvolta da cena
com um-efeito.3D com alta riqueza de
tetalhes. Confira a imagem final, com Eiji de
__.costas e as sombras do personagem no chdo. "
M_.:E_’EIFPTSE qllg este @ apenas u||| dus uap]ns _.'f.E “Wﬁ’wf’*ﬁﬂﬂﬂf“mﬁﬂﬁ“mfﬁﬁw . 3
ifinals; . que cadapersonagem temoseut- iy ey
e Nal. Bom divertimento... anlmﬂlll _ | —
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ULTIMATE
MORTAL KOMBAT

Ultimate Mortal III tem uma série de novos codigos ,que estao no final da
matéria para voce detonar no Arcade. Eles devem ser executados na tela de Vs
antes da batalha de dois jogadores. Entre com os codigos pressionando soco
fraco, defesa e chute fraco ao mesmo tempo dos dois lados da maquina. Os

- numeros abaixo mostram quantas vezes vocé deve apertar cada botao.
Apertando para cima os numeros andam em ordem decrescente.

Fan Throw: frente, frente, soco forte + soco fraco
Fun Lift: tras, tras, soco forte

Square Wave: baixo, tras, soco forte

Killer Combo (5 hits, 35% de dano): pule com soco
forte, depois aperte-o mais duas vezes, entao tras +
soco fraco, frente + soco forte

Kiss of Death Fatality: de perto corrida, corrida,
defesa, defesa, chute fraco

Shadow Kick: baixo, frente, chute fraco
Temporary Invencibility from Projecties: tras,
frente, chute forte
Boomerang: tras, frente, chute fraco
Hi Boomerang: tras, frente, soco forte
Low Boomerang: trds, frente, soco fraco
Killer Combo (8 hits, 34% de dano): pule com soco
~~ forte, depois aperte-o mais duas vezes, tras +
 soco fraco, chute fraco, chute forte, trds + chute
:x; fraco, tras + chute forte
~ Imaple Fatality: de perto corrida, corrida, corrida,
defesa, corrida




Slide: segure para tras. aperte soco fraco + defesa +
chute fraco
Elbow Dash: tras. frente. chute traco
Invencibility: cima, cima, baixo. soco forte
Power Ball: trds tras. soco forte + soco fraco
Fast Power ball: frente. frente. soco forte + soco
fraco
fﬁ,‘Spit Acid: frente, frente, soco forte
¥ Killer Combo (5 hits, 33% de dano): pule com
soco forte, depois aperte-o mais duas vezes, chute
/ forte, tras + chute forte
Tongue Fatality: a média distancia tras, tras. frente.
baixo, defesa

Spear: tras, tras, soco fraco
Air Throw: aperte a defesa quando estiver
proximo do oponente no ar

Teleport Punch: baixo, tras, soco forte
”Klller Combo (5 hits, 33% de dano): pule com

soco, aperte-o mais duas vezes, chute forte,
lf- f 'trds + chute forte
_ / Fire Fatality: média distancia baixo, baixo,
b balxo cima, socxo forte

- 300 SILENT KOMBAT

Hﬁlﬁiﬂﬂﬁ

033 - 933 SCILAC BUSOREZ 330 - 033 JADE’S DESERT
(O famoso Sub-Zero)




A heréi games selecionon o5 16 melhores jogos deste més de
totlos o5 conscles e arcades!!!

14 bits 32 bits
Donkey Kong Country I - SNES Loaded - PSX
Toy Story - MEGA Weh of Fire - 32X
Samurai Shodown il - NEO GEO  NBA in the Zone - PSX
Maui Mallard - MIEGA S.5tar Soccer Deluxe - PSX
Bogyerman - SNES Impact Racing - Saturn
Mario RPG - SNES S. S. Fighter Alpha - PSX
NBA Live 96 - MEGA Shockwave i - 300
Power Ranger -SEGACD  Solar Eclipse - Saturn
Fatal Fury lll Special -NEO GEO  NHL Face Off - PSX
Revolution X - MEGA BC Racers - 300
Areatle Heroi Games
Samurai Shodown I  -SNK Marvel Super Heroes - ARCADE
Virtua Strikep -SEGA Samurai Shodown Il - NEO GEO
. NHL Open Ice -MIDWAY  Toy Story - MEGA
Rave Racep -NAMCO Virtua Cop - SATURN
Cyberhots -CAPCOM  Loaded - PSX
Rail Chase Il -SEGA Virtua Striker - ARCADE
Indy 500 -SEGA NBA in the Zone - PSX
Tekken Il -NAMCO Sega Rally Championship - SATURN
Area 91 -T.Warner  Tekken Il - ARCADE

arvel Super Heroes - ARCADE  Cybenrdillo - 300




TUDO PARA TODOS 0
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ATENDEMOS VIA SEDEX PARA ATACADO & VAREJO

BAD GAMES

Av. Alberto Byingron, 2006 - 1° andar - V1. Maria - Sao Pavlo - CEP 02127002
FONE: (011) 9%2%2-737% FAX: (011) 974-3363




EXISTEM MIL MAN
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Nestle.

ESTO

Mil maneiras de preparar. Invente uma.

Flocos de Cereais
Irigo-Cevada-Aveia
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ol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com vocés!

Digitalizada por: evil arthas

Editada por: Douglas Ielker
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Revista: evil_arthas, / . (f facebook.com/retroavengers
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