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EDITORIAL

Primeiramente gostariamos de agradecer o fan-
tastico retorno que estamos recebendo de leitores
como vocé, que nos envia e-mails com elogios,
davidas, que sdo muito bem-vindas e sugestoes,
para que cada vez mais possamos fazer uma re-
vista com assuntos de seu interesse. E justamente
por estes motivos que continuamos firmes e con-
seguimos chegar nesta quarta edicdo com muito
sucesso.

Devido ao grande interesse que a matéria so-
bre os gravadores de CD’s despertou, resolvemos
voltar com este assunto nesta edicao s6 que de uma
maneira mais aprofundada, trazendo diversas di-
cas para gravagao que ajudarao os usuarios a ex-
plorar ainda mais os recursos que seus gravado-
res tém a oferecer.

Outro assunto aqui abordado e que considera-
mos de grande importancia para todos aqueles que
utilizam o computador é a compresséao de arqui-
vos. Testamos e comparamos os principais progra-
mas compactadores e apontamos suas qualidades.
Confira qual se saiu melhor!

Ajude-nos a fazer a préxima edicédo. Envie al-
gum assunto que vocé gostaria que fosse aborda-
do em nossa revista. Se a sua idéia for a escolhida,
confira o seu nome publicado como um de nossos
colaboradores.

A Redacéo

1vido.Llid3

hardwarepc@lucanoeditores.com.br
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NOTIiCIAS

Acompanhe aqui todas as novidades do mundo da informética
e mantenha-se atualizado.

COMPUTADOR DO MILHAO

O SBT e a Microsoft anunciaram um acordo que
promete beneficiar os brasileiros de baixa renda,
que nédo tem a oportunidade de possuir um compu-
tador em casa. A grande novidade é o "Computa-
dor do Milhdo", um projeto com investimento de
aproximadamente R$88 milhdes que visa princi-
palmente popularizar a tecnologia no pais, prepa-
rando os menos favorecidos para o mercado de
trabalho. Segundo o vice-presidente do SBT Roberto
Maluf "A intencéao da emissora é, longe de visar lu-
cro, poder contribuir para a disseminagao de novas
tecnologias para o maior nimero de pessoas. S6
sobrevivera quem tiver melhores ferramentas de
cultura e educacéo". Uma parte do percentual de
vendas sera doado a projetos sociais.

Configuragio

Fornecidos pelas empresas Metron, Procomp e
Semp Toshiba, os computadores serdo configura-
dos com um processador Intel Celeron 700 MHz,
64 MB de meméria RAM, disco rigido de 10 GB,
modem de 56 kbps, placa de video com 4 MB RAM,
CD-ROM 52x, monitor LG de 15 polegadas, impres-
sora Lexmark Z22, jato de tinta colorida, além de
teclado, mouse, caixas de som e microfone.

O sistema operacional do computador do mi-
lhédo sera o Windows ME e os usuarios poderao
desfrutar de uma gama de softwares que acom-
panham no kit, como Microsoft Works 6.0; Enci-
clopédia Microsoft Encarta 2001; Atlas Mundial
Microsoft Encarta 2001; CD-ROM show do Mi-
lhdo Volume 3 e, é claro que nao poderia faltar o
acesso gratuito por seis meses pelo provedor
América On-Line (AOL) .

Atrativos

O que realmente faz a diferenca nestes compu-
tadores é a possibilidade de compra financiada em
até 36 parcelas, pelo Banco PanAmericano. As pres-
tagées variam de acordo com a opgao de pagamen-
to e podem ser feitas por boleto bancario ou che-
ques. Para financiamentos em 36 vezes com boleto
bancério, cada parcela fixa sera de R$ 91,00. Se o
comprador optar pelo pagamento em 36 prestacoes
fixas, com cheques, o valor mensal ser4 R$ 88,00.

Se o cliente preferir, podera comprar a vista por
R$1.928,00, preco que € 45% menor do que o de um
equipamento semelhante no mercado.

As méquinas serao vendidas apenas pela Cen-
tral de Atendimento Computador do Milhéo (tele-

fone 0300-789-8000). Uma vez apro-

| vado o crédito, o sistema emite o pe-
| dido e, cerca de 20 dias apds o
pagamento da entrada, o
consumidor recebe o produ-
to completo em casa.

W it




IOMEGA PEERLESS

A Tomega, empresa muito conhecida no de-
senvolvimento de midias muito populares como
0 ZIP e JAZZ, anunciou o lancamento no mer-
cado americano de um produto chamado
Peerless. Trata-se de um driver portatil bastan-
te compacto e com um design futuristico, dife-
rente dos drives com os quais estamos acostu-
mados hoje em dia.

Mas deixando um pouco de lado a beleza do
produto, vamos ao que interessa. Os discos do
Peerless armazenam 10 ou 20 GB, dependendo
da escolha do usuério, e possui uma taxa de trans-
feréncia de arquivos que pode chegara 15 MB/s.

O drive é acompanhado de um
moédulo que permite o usuario
escolher entre USB 1.1 e

Firewire, como interfaces de
comunicagéo (brevemente ira
suportar USB 2.0 e SCSI).
Com todas estas configu-
ragoes, serd facil fazer um
backup de um HD inteiro em
apenas um disco.
Nos Estados Unidos, o preco sugerido
para o drive e o disco de 10 GB é de aproximada-
mente US$160, e com o disco de 20 GB podera ser

encontrado pela salgada Wﬁ/éggﬁ

Versatility. Capacity. Speed.
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ROXIO SAI DA ADAPTEC

As acbes da Roxio que estavam nas maos da
Adaptec foram vendidas, tornando a Roxio uma
empresa independente. A Roxio é a atual deten-
tora dos direitos sobre o Easy CD Creator, um dos
mais populares programas para gravagéo de CDs.
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MICROSOFT - OFFICE XP

No fim de maio, a Microsoft langou oficialmen-
te o Office XP, suite de aplicativos que ja traz o
prefixo do préximo sistema operacional da em-
presa. Para completar, foi desenvolvido um tecla-
do que permite acesso rapido aos aplicativos.
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ATHLON 4

A AMD anuncia o langamento de um novo
processador denominado Athlon 4, destinado
para usudrios de computadores méveis e com
velocidades que variam entre 850 MHz,900 MHz,
950 MHzel GHz.

Os novos processadores sao equipados pela
tecnologia “PowerNow”, muito parecida com a
“SpeedStep” da Intel que para quem ndo sabe, é
utilizada para economizar energia quando néo
for necessario um processamento de grande flu-
xo0 de dados.

0 primeiro notebook a utilizar o processador
Athlon 4 é o “Presario 1200 series” produzido
pela Compagq. O prego de um notebook equipado
com o processador mais rdpido (1 GHz) estara
custando por volta de U$1.599.

Ja os processadores poderao ser encontra-
dos por U$425, U$350, U$270 e U$240, precos
dos processadores de 1 GHz, 950 MHz, 900 MHz
e 850 MHz.

HDS DE ALTA CAPACIDADE

A IBM anunciou a producéo em massa de dis-
cos rigidos que utilizam um novo tipo de materi-
al magnético que promete quadruplicar a capa-
cidade de dados a serem armazenados, compa-
rando-os aos discos rigidos atuais. Chamado de
AFC (AntiFerromagnetically-Coupled media),
esse novo método consiste na utilizagéo de trés
camadas de atomos do elemento ruténio, um me-
tal precioso muito similar a platina, colocadas
entre duas camadas magnéticas. Este procedi-
mento permitira a producdo de discos rigidos
com capacidade de armazenar até 400 gigabits
por polegada quadrada. Atualmente a IBM ja esta
produzindo discos rigidos para notebooks, a sé-
rie Travelstar com capacidade para 25,7
gigabits/pol? e planeja utilizar o novo processo em
toda alinha de discos rigidos. Em apenas dois anos
serd possivel encontrarmos computadores
desktop com um disco rigido de 400 GB e note-
books com capacidades de armazenar 200 GB, o
equivalente a 42 DVD’s ou 300 CDs.

.
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TUALATIN ENTRARA NO
MERCADO EM JULHO

Finalmente a Intel anuncia planos do lanca-
mento em julho, de cinco novos chips Pentium
~ IIT com o tdo anunciado codinome, Tualatin.
Para coninuar na briga com a AMD e o seu
Atlhon 4, os novos chips serao destinados aos
computadores méveis e estario disponiveis nas
velocidades 866 MHz, 933MHz, 1GHz, 1GHz,1.06
GHz e 1.13 GHz. Cm o novo lancamento, a Intel
demonstra a preocupagio com a concorréncia
e que fara de tudo para néo perder sua fatia no
mercado.

S6 nos resta esperar,

para comparar os benefi-
cios entre os processado-
res da gigante Intel e sua
maior rival Advanced
Micro Devices (AMD).

DDR SDRAM DE 300 MHZ

A Samsung Electronics é a primeira empre-
sa a lancar no mercado memérias DDR SDRAM
de 64 Mb (2Mb x 32Mb) que operam em veloci-
dades acima dos 300 MHz. As novas memoérias
séo capazes de processar 2,4 GB de dados por
segundo, ou seja, a mais veloz da categoria. Com
o crescimento de usudrios que utilizam proces-
sadores trabalhando em 1GHz, as fungdes da
utilizagdo da multimidia no PC ird mudar, e cada
vez mais surgirao jogos e programas que ne-
cessitam de um bom equipamento para um fun-
cionamento razoével.

Por este motivo, as memérias foram desen-
volvidas principalmente para suprir o mercado
de placas gréficas que precisam processar mui-
tas imagens em espagos de tempos relativamen-
te curtos.

Gragas a tecnologia fine-pitch ball grid array
(FBGA), as memérias podem operar com apenas
2,5 volts, abrindo caminho para os notebooks.

A produgao em massa estd prevista para o fi-
nal de 2001, e a empresa espera dominar o mer-
cado de memérias DDR SDRAM.

s

FIREWIRE 1394B X USB 2.0

Brevemente veremos no mercado apare-
lhos que suportam a nova verséo do Firewire,
denominada IEEE 1394b. As empresas Texas
Instruments e Agere, ambas subsidiarias da
Lucent Technologies serdo as primeiras empre-
sas a lancar chips que suportam o novo barra-
mento, principalmente para dispositivos porta-
teis. J4 para computadores pessoais, a empresa
Apple, devera langar Macs ja com este padrio
no final deste ano ou no inicio do outro.

A grande vantagem deste novo padrao
Firewire é a sua velocidade, sendo duas vezes
mais veloz que o recente USB 2.0. Enquanto o
1394b devera transmitir dados a uma velocida-
de de até 800 megabits por segundo. O USB 2.0
foi desenhado para transferir 480 Mbps.

Utilizando a mesmo fiac4o de cobre do anti-
go modelo, o Firewire 1394b possibilitara no fu-
turo, transferéncia de dados de até 3,2 GB por
segundo, utilizando a fibra
Optica-plastica, além de
permitir também uma
transmissao de dados a dis-
tancias maiores, se compa-
rado ao Firewire atual. Os
usuérios que utilizam o
Firewire atual e/ou USB 1.1
nédo precisam se preocupar, pois os novos dis-
positivos que virdo a surgir serdo compativeis
com as versoes antigas, apesar de operarem em
velocidades menores.

FireWire

ATI INVESTINDO PESADO

Recebemos algumas informacées de que a
ATI, empresa bastante reconhecida no merca-
do pela qualidade de suas placas gréficas, esté
desenvolvendo uma nova tecnologia que ser4 uti-
lizada nos chips das placas aceleradoras 3D
Radeon 2, denominados Truform. Os novos chips
serdao compativeis com o DirectX 8.0 e possibili-
taréo aos desenvolvedores de games a criacdo de
imggens mais realistas do que as que estamos
acostumados nos jogos atuais, tudo isso proces-
sado por hardware.

(.(rk
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INVASAO DURON

A AMD est4 fazendo de tudo para que o seu
processador Duron se torne popular no merca-
do de computadores méveis. Enquanto os novos
Athlon 4 sdo produzidos em Dresden na Alema-
nha, os Duron sao fabricados em Austin no
Texas. A empresa planeja aumentar a freqiién-
cia do Duron para 1 GHz no final deste ano, e
depois para 1,26 GHz no comeco de 2002. J4 o
novo com o codinome Appaloosa utilizaré a téc-
nica de 0,13 micra, previsto para o meio do ano
que vem. O mercado de processadores esta cada
vez mais quente e propicio para os consumido-
res, 0 que ontem parecia ser o processador mais
veloz do mercado, amanhé podera estar obso-
leto. S6 nos resta esperar para fazer um bom in-
vestimento.

A

ESTAGAO 3DBOXX

A empresa texana BOXX Technologies, apre-
sentou sua nova estacédo de trabalho denomina-
da 3DBOXX, baseada no novo processador Xeon
da Intel operando em 1,7 GHz. A 3DBOXX foi
projetada para rodar nas plataformas Microsoft
Windows 2000, Windows NT ou Linux e sao ide-

ais para o uso de softwares de ani-
magao 3D como Maya, 3D Studio
MAX, Softimage 3D, LightWave e
Houdini.
A nova estacéo pode ser utiliza-
da também por desenvolvedores de
jogos, para projetos de arquitetura,
desenho industrial e até mesmo para
simulacdes em grandes centros de
pesquisas.

Confira abaixo alguns itens da
configuracdo desta estagdo, que € de
dar inveja a qualquer usudrio doméstico.

- Processadores Dual Intel XEON 1,7 GHz

-4 GB de memoéria RAMBUS (8 slots RIMM)

- Porta grafica AGP 4x

Como néo podia deixar de ser, o preco desta
maravilha é simplesmente de US$3900..

[

NOVOS PROCESSADORES
ITANIUM

Demorou mas chegou. A Intel anunciou a pro-
ducéo dos novos chips Itanium destinados ao mer-
cado de servidores. Esse novo langamento tem
como meta principal, tirar o dominio da Sun
Microsystems que até entdo era a mais requisita-
da neste ramo. O Itanium serd uma boa alternati-
va, pois tera um custo bastante reduzido em rela-
¢ao aos servidores Unix da Sun.

Empresas como Dell e HP j4 anunciaram um
futuro lancamento de computadores e servidores
que usario o novo chip, que atualmente é compa-
tivel com sete sistemas operacionais, entre eles:
Unix - UX e AIX-5L da IBM, Microsoft Windows e
as versoes de 64 bits Linux da Red Hat, Caldera,
SuSE e TurboLinux.

Toda esta euforia que o mercado de servido-
res estd passando, s6 vem a beneficiar os consu-
midores, que terdo mais op¢des para escolher
entre aqueles que apresentarem um melhor cus-
to/beneficio. ‘

v

NOVA TECNOLOGIA PARA A
FABRICAGAO DE CHIPS

Cientistas do centro de microscopia nuclear de
Cingapura desenvolveram uma camada de
proétons (4tomos de hidrogénio desprovidos de elé-
trons) muito pequena, que pode ser usada futura-
mente para a produgio de chips e circuitos eletrd-
nicos. O tamanho da camada é realmente impres-
sionante chegando a medir um milésimo da espes-
sura de um fio de cabelo. A coluna de prétons era
utilizada antes em terapias experimentais para o
combate ao cancer e somente agora recebeu ou-
tra utilidade, que é de muita importancia para o
desenvolvimento de novas tecnologias.

Segundo Frank Watt, diretor do centro de pes-
quisas, “a coluna de prétons causa um rearranjo
na estrutura do 4tomo, que permite sua utilizacéo
na fabricacdo de componentes eletrdnicos”.

Outra utilizacdo desta tecnologia sera na pro-
ducéo de fibras dpticas, o que desenvolvera e muito
o mercado da telecomunicagéo.

W
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STUDIO PCTV USB

O destaque desta edigao fica com a Pinnacle, que conseguiu integrar os
beneficios de um bom sistema de captura de video as facilidades de um

aparelho de TV e radio.

Na ediqéo‘ passada mostrou-se
como fazer Video CDs. Como a mai-
oria das fontes para os VCDs séo li-
mitadas pela necessidade de uma
boa placa para captura de video e
som, avaliou-se para esta edigdo o
Studio PCTV USB, sistema produ-
zido pela Pinnacle Systems distribu-
ido no Brasil pela Brasoft. Todo o
conjunto, que envolve manual, soft-
wares e hardware, foram desenvol-
vidos para o usuério leigo ou do-
méstico, mas isso nfo quer dizer que
nio apresente uma boa qualidade,
muito pelo contrario. Acompanhe a
seguir suas principais caracteristi-
cas e qualidades que encantaram a
redacéo.

A EMPRESA

A Pinnacle Systems € uma conhe-
cida empresa no ramo de solucoes
de video para difusio, desktop e

mercado de consu-
mo, destacando-
se com suas pla-
cas para captu-
ra de video e
edicdo em tem-
po real de nivel
profissional.
A empresa tem sede em
Mountain View (Vale do Silicio), Es-
tados Unidos, Califérnia, possuin-
do escritérios espalhados por todo
o mundo e empregando mais de 500
funcionarios.

CARACTERISTICAS

O Studio PCTV USB é um dispo-
sitivo externo, ou seja, nao ira ocu-
par espaco no interior de seu com-
putador, sendo conectado através de
uma porta USB (como o préprio
nome ja diz).

"~ Com esta placa, o usuario pode-
ra usufruir néo sé de recursos para
captura de video, mas também da
possibilidade de assistir televisao
ou ouvir radio em seu préprio com-
putador. Tudo isso € gerenciado por
softwares que acompanham o pro-
duto, bastando apenas que o usué-
rio conecte uma antena doméstica
de rédio, televisdo ou TV.a cabo na
entrada da PCTV USB. Existe tam-
bém a possibilidade de conectar
uma camera ou videocassete a pla-

A Redacao

ca, podendo assim transferir seus
videos diretamente para a edicéo.

INSTALAGAO

Ainstalacéo do periférico foi ex-
tremamente facil, j& que o processo
de fixacdo de placas é desnecessa-
rio por se tratar de um dispositivo
externo. Basta liga-lo na porta USB
que o computador ja faré o reconhe-
cimento, ndo sendo preciso liga-lona
tomada, pois a conexéo USB j4 tra-
tara de fornecer energia elétrica.

Depois de conectado, deve-se
instalar o software que o acompa-
nha. Este ser4 o responsavel por
guiar os usuérios por todo o proces-
so de instalagéo e teste de funciona-
mento do dispositivo. Ele é bastan-
te completo e bem explicado, um
alivio para os usuarios leigos e ini-
ciantes, pois o programa lhe dira o
que fazer passo-a-passo, restando
apenas entrar com as respostas as
suas perguntas.

O kit acompanha cabo USB A-B,
cabo de dudio, CD-ROM com soft-
wares e um guia de instalagdo com-
pletamente em portugués.

Durante a instalago néo foi pos-
sivel utilizar o cabo de 4udio forne-
cido pelo fabricante, pois queriamos
conecta-lo a um video estéreo (duas
saidas RCA). Foi necessério utilizar
um conector P2 para dois RCA.



PROGRAMAS

A Pinnacle Systems se preocupou
em produzir programas capazes de
serem funcionais para que qualquer
usudrio, desde os leigos até os mais
avancados, pudessem operé-los.

Junto com o Studio PCTV USB
sdo fornecidos os seguintes soft-
wares:

(1) O PCTV VISION, aplicativo
que permite a utilizacdo do monitor
de seu PC como uma tela de televi-
séo, podendo memorizar canais e
fazer gravacoes;

(2) PCTV RADIO, software que
proporciona aos usuarios o desfru-
te de um Réadio FM;

(3) O chamado STUDIO, progra-
ma que iremos comentar mais adi-
ante, responsavel pela captura, edi-
cao e criacdo de videoclipes;

(4) E por fim, o assistente PCTV,
que ajuda o usudrio a verificar a
funcionalidade de seu computador
com o STUDIO PCTV USB.

CAPTURA

Pode-se capturar videos anald-
gicos através das entradas S-Video
ou video composto, tanto em modo
PAL quanto NTSC. Na prépria pla-
ca pode-se encontrar ainda, um bo-
tao vermelho que é utilizado para
captura de apenas um quadroft;ua-

----------------------------------------------------

Figura 1- Tela do aplicative STUDIO

------------------------------

se que instantaneamente, como se
fosse uma maquina fotografica.

Ja na parte de audio, aparelhos
com nivel de sinal normalmente
compativeis com videocassetes po-
dem ser conectados a entrada da
PCTV USB.

Depois de feitas todas as cone-
x0es, é a vez do software STUDIO.
Com ele pode-se facilmente captu-
rar e editar seu video de forma bas-
tante pratica e funcional. O progra-
ma possui uma interface intuitiva,
com exemplos prévios de telas, sons,
e as tao utilizadas transicoes. Para
quem nao sabe, as transicoes sao as
responsaveis para que a modificacéo
das cenas nao se facam de forma
bruta, e sim através de efeitos.

Veja na figura 1 como é facil
produzir um videdclipe. A criagdo
esta claramente dividida em etapas.
Uma primeira janela permite ao
usudrio capturar o video, podendo
definir diversas opgbes como qua-
lidade do som e da imagem, tempo
de captura, compressor entre mui-
tos outras. Na segunda guia teremos
a zona de edicao linear. Aqui seréao
adicionados ao filme as transic¢ées,
sons, titulos e textos.

Para usuarios que desejam atin-
gir resultados ainda melhores, acon-
selha-se o uso de programas nao
lineares, como o Adobe Premiere.
Um ponto negativo deste progra-

-------------------------------------------------

BRASOFT

WWW.BRASOFT.COM.BR
Tel: (11)3154-0344

PRECO SUGERIDO

R$ 231,00

mas, no entanto, é que eles costu-
mam ser bem caros.

A equipe da Hardware PC tes-
tou a PCTV USB e conseguiu captu-
rar videos de 6tima qualidade, uti-
lizando apenas os recursos que
acompanham a placa.

Depois de editado, na Gltima
guia, a da producéo de video, o vi-
deoclipe podera ser finalizado para
formatos como AVI, MPEG1 e Real
Video, de acordo com a preferéncia
do usuario e a aplicagéo.

O programa lhe ajudara a com-
pactar videos para que estes sejam
publicados na Internet ou em outras
aplicacoes.

Antes de comprar o produto, o
usudrio deve verificar os requisitos
do sistema, que envolvem entre ou-

tros, Windows 98, porta USB e até

100 MB de espaco livre no HD.

CONCLUSAD

A Pinnacle Systems acertou ao
produzir um periférico para o usu-
ario doméstico leigo. O produto é
relativamente pequeno e com um
design arrojado, suprindo por
completo a necessidade daqueles
que procuram captura de video
com qualidade e a um custo baixo.
Isso mesmo, a PCTV USB pode ser
encontrada por R$ 231,00, o que
nao é alto se comprado com a qua-
lidade do produto.




SCANNER TCE S610U

Acompanhe aqui uma avaliagdo de um scanner da TCE que traz a qualida-

de e praticidade para nossas casas.

Nesta matéria va-

mos tratar de uma das inven-

¢oOes mais tteis na area da infor-
mética, possibilitando uma versa-
tilidade antes impossivel. Esta
grande invencéo tecnolégica é o
scanner de mesa, que funciona com
0 mesmo principio das maquinas
copiadoras (vulgarmente Xerox,
mas Xerox é uma fabricante de
maquinas copiadoras e ndo o nome
do sistema de cépias). O sistema do
scanner capta as imagens que sio
colocadas na area de leitura 6pti-
ca, da mesma forma que ocorre
nas copiadoras com um sistema de
luz. No scanner de mesa é possivel
captar as imagens tanto de folhas
soltas de tamanhos padrédo como
também de livros volumosos e par-
tes de cartazes.

Entdo imagine quando vocé tiver
necessidade de escanear uma figu-
ra que se encontra em uma enciclo-
pédia ou em um livro menor, seria
impossivel fazer isso se vocé néo
possuisse um scanner de mesa.
Hoje em dia, comprar um scanner
com boa qualidade e baixo custo é

facil. Nao € dificil de

.

encontrar um adequado.
O produto es-
lhido para
- «
esta matéria foi

0 scanner mode-
lo S610u fabricado
pela TCE.

Y 0 FABRICANTE

A TCE é uma indistria brasi-
leira fundada em 1994 como fa-
bricante de monitores e desde en-
tdo vem crescendo bastante e se
tornou lider de vendas de scan-
ners no Brasil. Detentora de cer-
tificado ISO 9000, a empresa pos-
sui uma grande rede de assistén-
cia técnica em todo territério na-
cional.

CARACTERISTICAS

0 S610u é um dos tltimos langa-
mentos da TCE e por isso possui
tecnologia apurada. Como ocorre na
area tecnoldgica, o que é mais novo
tende a ser melhor, mais simples de
utilizar e com custo cada vez mais
reduzido. Algumas peculiaridades
deste sdo bem interessantes, tais
como a dimenséo da 4rea de captu-
ra de imagens com capacidadepara
originais tamanho 8,5” x 14”(216 x
355 mm), muitos dos concorrentes
em faixa de prego sdo de tamanho
A4 (210 x 297 mm).

Mauricio A. de Almeida

Este modelo é de alta resolugéo
permitindo capturas tanto em cores
quanto em preto-e-branco. A reso-
lucédo pode ser escolhida pelo usu-
arioentre 72 dpie 19.200 dpi, com
percepcao de até 68 bilhoes de co-
res (36 bits). Com essa qualidade é
possivel conseguir imagens com
detalhes minimos para trata-las de
acordo com sua necessidade. Uti-
lizando um scanner como este,
pode-se capturar aimagem de uma
foto 3x4 e imprimi-la em tamanho
A4 com uma boa qualidade ou em
tamanho maior, de acordo com as
limitacoes da impressora utilizada.
A resolucéo de cores em modo pre-
to-e-brancoéde 1 bit/pixel, em es-
cala de cinza, de 12 bits/pixel (4.096
niveis) e em modo colorido, de
36 bits/pixel.

Seu design, resultado de estudos
ergondmicos, possibilita facil manu-
seio e acesso as fungdes. O modelo
possui quatro teclas de acesso rapi-
do que executam diretamente a fun-
¢ao desejada:

* Escaneamento - dessa maneira
a operagéao € automatica, com ape-
nas uma varredura para capturar a
imagem:;

ﬂ




* Impressao - escaneia a imagem
e aimprime automaticamente;

* Fax - ao escanear a imagem ela
é convertida em arquivo de fax;

* OCR - escaneia, reconhece e
transforma em arquivo de texto di-
retamente.

Acompanhando o scanner, o fa-
bricante fornece um pacote de soft-
wares composto dos seguintes
itens: software de instalagcao que vi-
abiliza o reconhecimento preciso do
equipamento, software de trata-
mento de imagens para fazer pe-
quenos ajustes nas imagens captu-
radas e OCR (reconhecimento 6pti-
co de caracteres). Este tltimo é de
grande utilidade para quem deseja
eliminar arquivos em papel, tornan-
do possivel transformar o texto im-
presso para um formato de texto
eletrénico que pode ser arquivado
e manuseado em computadores.
. Metaforicamente, ajuda dizer que é
um processo inverso ao de uma im-

pressora.
O dispositivo é compativel com
driver Twain, possibilitando

escanear imagens diretamente para

0s programas graficos mais utiliza-
dos como Corel PhotoPaint e Adobe
Photoshop.

No que diz respeito a instalagéo,
o scanner utiliza conexéo USB que
é bem facil e rdpida e o mais impor-
tante, € que com este tipo de cone-
x40 tem-se uma alta taxa de trans-
feréncia, ou seja, é rapido para
transferir os dados do scanner para
o computador. Como caracteristica
da USB, obtém-se reconhecimento
automatico do dispositivo pelo com-
putador.

0 S610u é dotado de selecéo au-
tomaética de voltagem entre 100 e
240 V. Com isso, o usudrio pode se
tranquilizar em adquirir sem se
preocupar em procurar um apare-
1ho de acordo com a voltagem do seu
local de instalacéo.

A configuracido minima reco-
mendada para uso é composta de
um PC 486 com 16 MB de memoéria
RAM, 80 MB de espaco livre no dis-
corigido (HD), placa de video VGA,
porta paralela SPP/EPP ou interfa-
ce USB, Microsoft Windows 3.1x ou
superior, unidade de CD-ROM e
mouse.

ONDE ENCONTRAR

ENTER SHOP
WWW.ENTERSHOP.COM.BR

PRECO

R$ 229,00

CONCLUSAO

O scanner jé néo é algo que esté
restrito ao alcance de poucas pesso-
as e sua utilidade é vasta. O modelo
abordado nesta matéria é bem ver-
satil, apresentando boa qualidade e
uma boa relagéo entre custo e bene-
ficio, com preco médio de R$230.

Ideal para qualquer utilizacdo de
carater profissional, estudantil e
por puro lazer. De fécil instalacéo e
manuseio nio hé dificuldades para
iniciar sua operacéo. [ HWPC|

Resolucao

Optica: 600x1200 dpi -
Interpolada: até 19.200x19.200 dpi

CARACTERISTICAS DO SCANNER

Tipos de originais

| Folhas soltas, livros e originais tridimensionais

Resolucao de cor

Modo P&B: 1 bit/pixel; Mado tons de cinza: 12 bits/pixel ;
Modo cores: 36 bits/pixel

Fonte de Luz

| LAmpada catadica fria

Formato do Documento

| oficio 1: 8,5"x14"(216x355 mm) e A4 (210x297 mm)

Interface

Porta USB revisao 1.0 ou superior |

Softwares Inclusos

Instalagao, tratamento de imagens e OCR

Alimentacao (volts)

100-240 VAC automatico

Sistema Suportado

PC Pentium ou equivalente

Configuracao minima do
microcomputador

PC 486 ou superior, 8MB de RAM (recom. 16MB), minimo de 30 MB de
| espaco livre no disco (HD), placa de video VGA ou superior, porta paralela
| padrao SPP/EPP/ECP, unidade CD ROM, mouse, Windows 3.1x, 95 ou NT

& 13
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do Palm m100, confira.

Quem nunca sentiu falta do com-
putador em longas viagens, ou até
mesmo no carro indo para o escri-
tério? A maioria dos usuérios de
micros, sonham em comprar seu
computador portétilé porém estes
dispositivos ainda sdo muito caros,
0 que nos deixa cada vez mais lon-
ge destarealizacdo. Em contra par-
tida, temos pequenos aparelhos de
maéo, os Hand Helds, capa-
zes de nos proporcionar -
na medida do possivel -
esta praticidade tao alme-
jada, substituindo em pri-
meira mao os blocos e agen-
das de papel. E por isso que
vamos falar aqui da Palm
m100, que possui um prego
muito atrativo.

‘A EMPRESA

A Palm é seguramente a marca
mais conhecida no ramo dos apare-
lhos de méao, criada em 1992, nos
Estados Unidos, a Palm, Inc. lidera
0 mercado mundial de handhelds
com uma participagao de 75%. Com
sede em Santa Clara (Califérnia), a
corporacéo conta hoje com mil fun-
ciondrios e encerrou o ano fiscal de
2000 com um faturamento de R$2
,051.17 bilhoes.

O primeiro handheld foi cria-
do pela Palm em 1996 e até dezem-
bro de 2000 a empresa ja vendeu
8 milhoes de aparelhos em todo o
mundo.

PALM M100

A Palm estd apostando pesado no mercado Latino americano, abaixando
0 prego de seus produtos e trazendo 6timos Hand Helds, como é o caso

CARACTERISTICAS

Obviamente este dispositivo nao
substitui um PC, ou Laptop, porém
pode ajudar os usudrios com diver-
sas tarefas didrias, como o simples
fato de anotar um endereco por
exemplo. Com a Palm m100, vocé
podera usar o 14piz 6ptico que acom-
panha o produto, e escrever dire-
tamente na tela da mesma. Isso

dispensa o uso de pequenos bo-
toes para a escrita, como ocor-
re com celulares.
Pode-se ainda contar
com outros método para
inserir dados de forma
pratica em sua Palm. O
usudrio tem a possibili-
dade, através do tecla-
do do PC, de escrever

textos no computador e
envid-los para sua Palm
através de um cabo Hotsync que
acompanha o aparelho. Outra for-
ma de escrever sem ter que usar
o PC, é acionando um teclado vir-
tual que aparece na tela, onde o
usuario podera “clicar” com o 1a-
pis 6ptico sobre a letra desejada.
J4a para aqueles que nao querem
saber dessas opg¢oes, e nao se im-
portam em gastar um pouco mais
para tornar mais rapida a utiliza-
cdo da Palm, poder4 optar por
comprar separadamente-um tecla-
do portéatil que pode ser dobrado
para ser carregado e se conecta
diretamente como aparelho.

A Redacgéo

Mas esta é apenas uma tarefa,
das diversas que podem ser reali-
zadas, incluindo agenda eletronica,
relégio que pode ser acionado com
apenas um toque e visualizado atra-
vés de uma abertura na capa da
mesma, lista de tarefas pendentes,
agendas de compromisso, bloco de
notas e calculadora, tudo muito or-
ganizado por botdes de facil aces-
so, sem ter que ficar entrando em
diversos menus e submenus para
chegar a opcao desejada.

Possui um display LCD de 6tima
qualidade e apesar de ser um pou-
co menor em relagao aos modelos
anteriores, nao oferece qualquer
dificuldade na visualizacéo das op-
coes.

Este modelos conta com um
BackLight, ou seja, uma luz de fun-
do que permite ao display ser visu-
alizado em diversos angulos e con-
dicoes luminosas.

CAPACIDADE

A Palm m100, possui uma capa-
cidade de armazenamento de 2 MB,
sendo que, apesar de estar bem abai-
%0 dos 8 MB encontrados em novos
Hand Helds, o aparelho pode suprir
com facilidade as necessidades do
usudrio, armazenando, segundo a
Palm, milhares de enderecos, di-
versos anos de compromissos, cen-
tenas de tarefas pendentes, cente-
nas de notas e apontamentos e
mais de 10 aplicacdes complemen-



Agenda:
Aqui o usuadrio
poderd anotar
compromissos,
prazos e datas
imporantes

Catalogo de
Enderegos:
Armazene milhares
de enderegos, tele-
fones e e-mails, re-
cuperando-0s rapi-
damente

tares (com tamanho médio de SOK.
Os tamanhos das aplicagbes podem
variar)

COMUNICACAD

Pode transmitir por infraver-
melho seus cartdes pessoais, listas
de telefones, notas e aplicacbes su-

* Procura:
Held rapidamente
Bloco de Anotagées:

idéias

Lista de Tarefas:

prioridade ou prazo.

plementares a outros dispositivos
Palm OS® habilitados para IR. Ha
ainda a possibilidade de se utilizar
aplicacoes infravermelhas de ou-
tras marcas como telefones, im-
pressoras e outros dispositivos ha-
bilitados para IR.

Através do cabo MultSync, o u-
sudrio podera fazer backups e

Encontre qualquer
coisa em seu Hand

Para nao esquecer
algo, anote aqui sua

Anote aqui as coisas que
vocé tem para fazer, or-
ganizando por categoria,

ONDE ENCONTRAR

OFFICE MAX
WWW.OFFICEMAX.COM.BR

R$ 399,00

transferéncias de dados diretamen-
te para seu computador.

CONCLUSAD

~ Como todos podem ver, o Palm
m100 é um dispositivo muito ver-
séatil e acessivel, sendo uma 6tima
opc¢ao para usudrios que estéo in-
gressando no mundo dos aparelhos

de méo. [ Hwpc]

Tamanho e peso

11,83 x 7,92 x 1,82 cm, 123 g

Sistema operacional

Palm 0OS® versao 3.5

Faormatos de import.
e exportacao

CSV (comma separated values) delimitado por limite de tabulagdes e texto.
Exportacao direta para o Microsoft Word e Excel

Software adicional
incluido

- Chapura PocketMirror (conexao com Microsoft Outlook)
- AvantGo (Administrador de canais Web)

Duracao da pilha

Duas pilhas AAA podem durar dois meses, no maximo.

Conectividade

Inclui o software TCP/IP para receber informagdo de qualquer aplicacao baseada na
Internet. Encontram-se disponiveis varias solugdes de e-mail*, entre elas: AOL
Mail, Eudora Pro, Lotus Notes, Microsoft-Outlook e Outlook Express, MultiMail
Pro, Netscape Communicator, Yahoo! Messenger e Yahoo! Mail, assim como
outros sistemas de e-mail POP3 e IMAP.

Conteudo da Caixa

Palm m100 handheld com Cabo HotSync - Duas pilhas alcalinas .AAA - CD-ROM
(Software Palm™ Desktp, conexao com - Microsoft Outlook, software AvantGo) ¢
Manual do usuario - Stylus (caneta) - Capa protetora




e T

. et it o'

CD DE DUPLA DENSIDADE - DDCD

Com 1,3 GB de capacidade, o DDCD chega ao mercado como op¢&o interes-
sante, com compatibilidade com CDs convencionais e um prego competitivo.

Vamos entéao saber o que podemos esperar.

Anunciado hd quase um ano, os
novos discos 6pticos deverao estar
chegando em breve nas lojas, ape-
sar do pouco alarde que a nova tec-
nologia esta fazendo.

Desenvolvido pela Sony e
Philips, também responsaveis pela
criacéo do CD, o chamado DDCD
(Double Density CD) vem para ex-
pandir os 650 MB suportados pelos
CDs convencionais para se criar um
estagio intermediario entre os CDs
e DVDs, tornando-se uma opg¢éo in-
teressante, ja que DVDs gravéaveis
e regravaveis estdo ainda longe da
nossa realidade.

A capacidade ira saltar para 1,3
GB, exatamente o dobro dos CDs
padrao. Parece pouco perto dos 4,7
GB bésicos de um DVD,
mas a esperanca é que
o produto seja real- n n
mente acessivel, com
precos téo baixos quan-
to os atuais aparelhos gra-
vadores de CD e também
para a midia.

Em uma anélise inicial,
nos parece que a proposta é um
pouco equivocada por parte das em-
presas responsaveis, ja que os CDs
ainda dao conta de boa parte das
nossas exigéncias e os DVDs sao
opcao 6bvia para quem precisa de
grande capacidade.

Mas talvez exista um certo sen-
tido, caso a tecnologia seja introdu-
zida como uma evolugéo natural do

ReWritable

CD. Isso é 0 que a Sony e a Philips
esperam, apesar de os novos discos
s6 poderem ser usados em drives
novos, sendo o ponto positivo ape-
nas a compatibilidade total com a
geracdo anterior, onde a gravacio
de CD-R/W continuara possivel.

Vamos entdo conhecer as mu-
dancas na estrutura desta nova
midia, que promete se infiltrar len-
tamente na nossa vida.

A TECNOLOGIA

Para se obter duas vezes a ca-
pacidade de um CD comum, o
DDCD teve diversas caracteristi-
cas alteradas. Assim como ocorreu
quando da criacdo do DVD, os pits
agora sido menores, aumentando

sua densidade
e conseqiiente-
mente a quan-
tidade de bits
que podem ser
armazenados.
O tamanho
minimo do pit
passou de 0,833

COMPACT

IS

pm para 0,683 um, passando a ter
75% do tamanho da definicio ante-

rior. Também alterada, foi a distan-
cia entre as trilhas, que passou de
1,6 pm para 1,1 pm, algo em tor-
no de 69% da distancia anterior. Se
compararmos aos DVDs, notamos
que se trata de valores intermedia-
rios. Para este tiltimo, o tamanho do

A Redacéao

pitéigual a 0,4 pm e a distancia en-
tre a trilhas de 0,74 um.

Mas a vantagem existente no
DDCD em relagdo ao DVD é que o
laser a ser utilizado continua sendo
o mesmo (780 nm), ja que areducéo
dos pits nao foi tdo grande quanto a
dos DVDs, onde o laser utilizado
possui um comprimento de onda
menor, para se ter maior precisao
na leitura e também gravacao de
cada um dos pits. Isso garante a
compatibilidade com os CDs ante-
riores, permitindo que com o mes-
mo aparelho gravemos em CD-R/
W ou em DD-R/W, mostrando um
dos motivos da evolucéo natural.

Uma mudanca notével e relati-
vamente simples foi que a velocida-
de de leitura dos dados foi ligeira-
mente reduzida, ja que a quantida-
de de bits em uma rotacéo é maior,
em decorréncia do reduzido tama-
nho dos pits. A velocidade béasica
passou de 1,2 metros por segundo
para 0,9 m/s.

Mas além destas alteragées, al-
guns detalhes para uma melhor
qualidade da midia foram adiciona-
dos. Apesar de continuarmos com
a mesma quantidade de bytes por
bloco, 2048, foi alterado o cédigo de
correcdo de erros, que passou de
CIRC (Cross-Interleave Reed-
Solomon) para o CIRC7, que possui
uma maior capacidade de corregéo,
provavelmente necessaria devido a
maior dificuldade em se ler pits me-



nores. Apesar de parecer se tratar
da sétima versédo do CIRC, a nova
versio apenas amplia a capacidade
de correcéo para o nivel 7 (anteri-
ormente era nivel 4).

O formato de enderecamento
(ATIP) também foi expandido, para
abrigar uma maior quantidade de
dados.

E importante ressaltar que os dri-
ves capazes de ler e escrever nestas
novas midias possuem alguns deta-
lhes que impossibilitam a converséo
de um drive que apenas gravava e lia
um CD-R em um capaz de manipular
também DDCDs. Um novo controla-
dor desenvolvido pela Cirrus foi de-
senvolvido especialmente para capa-
citar as exigéncias de precisao neces-
séarias para amanipulagiao de DDCDs,
cujas trilhas e pits sdo consideravel-
mente menores.

Os desenvolvedores deram ao
menos uma boa condicédo para a
expansdo deste novo formato, afir-
mando que as linhas de producao de
unidades gravadoras ndo precisa-
raio ser reconstruidas, sendo neces-
sério a alteragao de alguns parame-
tros bésicos e a insercao de alguns
novos componentes como o contro-
lador citado.

DD-R/W HOJE

Introduzido neste segundo tri-
mestre, o DDCD ja tem seu pri-
meiro representante, vindo de
uma das criadoras do padréo. O
drive CRX 200E da Sony ja foi lan-
cado no exterior, e aparentemen-
te estd sendo recebido por um pu-
blico razoével, dentro das expec-
tativas da empresa.

Como caracteristicas princi-
pais deste primeiro langamento,
destacamos a total compatibilida-
de com DD-R/W e CD-R/W, a gra-
vacao de CD/DD-R em 12x,
regravacao de CD/DD-RW em 8x,
um buffer de 8 MB e compatibilida-
de com UDMAZ2 (33 MB/s).

O primeiro |
gravador de DD-R/W |
nao poderia deixar
de ser da prépria
Sony.

O CRX 200E

grava CD/DD-R em
12x e CD/DD-RW em
8x, devendo satisfa-
zer os usuarios.

Em testes realizados no exteri-
or, ele se comportou bem tanto em
gravacoes de CDs quanto DDCDs,
demonstrando um potencial inte-
ressante no mercado, ja que o pre-
¢o sugerido (US$249 no exterior)
néo € tdo maior que de outros pro-
dutos de qualidade.

A midia é outra questao impor-
tante, ja que quem pretende gravar
um DDCD nao espera gastar mais
que o dobro do valor de um CD, caso
contrario a utilizagdo deste novo
recurso acaba sendo intitil. Por en-
quanto apenas a Sony e a Verbatim
possuem discos DD-R/W, desenvol-
vidos para as velocidades maximas
do primeiro aparelho gravador.

O material reagente a ser uti-
lizado é também utilizado em

Tamanho do disco

Capacidade

Bytes por setor

Tamanho da onda (laser)
Distancia entre as trilhas

Tamanho minimo do pit

Velocidade de leitura

(referente a 1x de velocidade)

Correcaao de Erros

12X/8X/32X EIE3

CDs, sendo conhecido como Super
Azo, uma variante do Metal Azo.
Segundo os fabricantes, este ma-
terial é o que possui os melhores
resultados na gravacao de DD-
CD, devendo ser o Ginico a ser uti-
lizado dos materiais empregados
até entao (cianino, fitocianino,
etc). O reduzido tamanho dos pits
obrigam a utilizacdo de um com-
posto mais sensivel a alteracgdes
minimas.

Nao existem outros fabricantes
de gravadores de CD que tenham se
pronunciado quanto a possibilidade
do langcamento de produtos compa-
tiveis com 0 DDCD. Isso talvez seja
um impasse a evolucao do formato,
apesar de ainda estarmos no perio-
do inicial.

DDCD

650 MB

2048 (Modo 1/

i Modo 2XA)

1.1 pum 1,6 um

0,623 um 0,833 um
0,90 m/s 1,.2- 1,4 m/s
CIRC7 CIRC




Tamanho minimo do pft: 0,833um

g ﬁm;s qm:re um DDCD e um CD

~mitada a gra-
vacao local de
dados e dificil-
mente podera
servir de meio
global de distri-
buicao, jaquea
disseminacao
de drives com-
pativeis custa-
ra a ocorrer, e
quem deseja
alta capacidade

L

CD-R'W

0 FUTURO

O grande problema néo sé desta
mais de muitas outras novas tecno-
logias é que a empresa criadora
possui os direitos sobre ela e qual-
quer outro fabricante interessado
deve pagar uma boa quantia para
poder utiliza-la, apesar desta ser
bastante variavel (fator determinan-
te no sucesso da tecnologia).

A migracéo de alguém que j4 dis-
poe de um gravador de CDs recente
seré pouco provavel, sendo justifica-
vel principalmente para quem possui
equipamentos antigos ou ainda pre-
tende comprar o primeiro. Obviamen-
te as gigantes Sony e Philips tém co-
nhecimento disso e pretendem
abocanhar exatamente o mercado
que restou, fornecendo um gravador
de CD com a capacidade “extra” de se
gravar DDCD.

Os DVDs gravaveis também
nao incomodam muito o DDCD, ja
que se trata de uma tecnologia ain-
da muito dispersa (DVD-RAM,
DVD-R, etc), além de ainda estar
em um patamar muito acima do
bolso de pobres mortais que dese-
jam apenas armazenar dados a
baixo custo.

Ainda é muito cedo para pre-
vermos o futuro deste novo empre-
endimento, mas acreditamos que
ele tera seu uso restrito, ja que a
gravacgao de DDCDs devera ser li-

pode optar por
DVDs ou mes-
mo CDs de capacidade expandida
como os de 80, 90 ou 99 minutos.

UTILIDADES

0 campo de utilizacdo do DDCD
no futuro é uma incégnita, mas no
momento podemos citar principal-
mente a possibilidade de armazenar
dados a um custo jamais visto, su-
perando tanto midias magnéticas,
quanto os CDs, caso as midias real-
mente cheguem a um custo minimo.

O armazenamento de multi-
midia é certamente o foco deste CD
de dupla capacidade, principalmen-
te video e audio, que necessitam um
espaco surpreendente quando a-
mostrados em alta qualidade (vide-
os em alta resolucéo e dudio de 24
bits 296 kHz).

A gravacgao de CDs compativeis
com o Red Book, que possibilita a
reproducéo em aparelhos de dudio
é sem divida o maior problema, em
mais uma das jogadas das grandes
gravadoras para impedir a pirata-
ria de misicas (um DDCD possui a
incrivel capacidade para armaze-
nar 148 minutos de miisica no for-
mato atual!).

A utilizagéo para o transporte de
dados se limitara aqueles que pos-
suem o leitor apropriado nas duas
pontas, podendo ocorrer algo como
os ZIP drives, bastante disseminado
em alguns meios, apesar de seu su-

cesso ndo ter se estendido total-
mente a usudrios em geral.

CONCLUSAO

Quando pensavamos que o CD
ja tinha seu sucessor légico, o
DVD, a indtstria tecnolégica nova-
mente nos surpreende com um
produto até certo ponto interessan-
te, principalmente para aqueles
que nao adquiriram um bom grava-
dor de CDs recentemente.

Talvez o novo formato realmen-
te penetre lentamente no mercado,
apesar dos fabricantes nao terem
uma visao de que os CDs devem
acabar, devendo haver a coexistén-
cia de ambos até que o DVD e seus
formatos gravéveis estejam corre-
tamente padronizados e acessiveis
ao publico em geral.

Uma alternativa bastante inte-
ressante para a nova midia que
pudemos enxergar é sua aplicacéo,
por exemplo, em uma filmadora,
onde recente foram lancadas solu-
coes que gravam diretamente em
CD-Rs. Seria uma forma de expan-
dir consideravelmente a capacida-
de de gravacao deste tipo de equi-
pamento sem implicar num aumen-
to de custo tao alto quanto seria a
implantacéo de um gravador de
DVDs.

E importante notar que a com-
patibilidade existente entre os
gravadores de DD-R/W e midias
anteriores, como CD-R/W, néo
transformam esta midia em DD-
R/W. O drive é capaz de gravar
tanto em DD-R/W quanto em CD-
R/W, mas cada um utiliza a midia
apropriada.

A questao no momento nio é se é
melhor esperarmos os DVDs
gravaveis, mas sim se o novo DDCD
serd lancado a um preco realmente
satisfatério para nés que ja desejamos
ter um gravador de CDs e ainda que-
remos uma maior capacidade para
armazenamento de dados. LI



POR DENTRO DOS SCANNERS

Aprenda aqui como funcionam os scanners de mesa utilizados pela grande
maioria dos usudrios de PCs.

Os scanners sao dispositivos
versateis e que praticamente ja fa-
zem parte da vida dos usudrios de
microcomputadores. Cada vez me-
nores, mais leves e mais velozes,
estes aparelhos se tornaram essen-
ciais para nos trazer uma praticida-
de antes inatingivel. Vamos agora
ver quais os tipos mais comuns de
scanners e como eles realmente
funcionam por dentro.

TIPOS DE SCANNERS

Existem diversos tipos de
scanners dos mais variados precos
e tamanhos, contudo podemos clas-
sificar seis tipos principais.

HANDHELD SCANNERS

Estes sao os scanners de mao,
muito baratos e pouco eficazes. O
usuario deve percorrer a imagem
com o dispositivo para efetuar a
varredura. Este aparelho nao se
popularizou pois apresenta resul-

. tados pouco satisfatorios quanto a
 qualidade de imagem e resolucéo.

PAGE SCANNERS

Os scanners de pagina séo o que
poderiamos chamar de “a evolucéao
do scanner de méo”. Neste aparelho,
o usudrio deve colocar uma folha
solta para ser digitalizada. A des-
vantagem deste dispositivo é o fato
de nao ser possivel digitalizar livros
ou documento mais espessos.

FLATBED SCANNERS

Este tipo é o mais conhecido pe-
los usuérios caseiros, trata-se do
scanner comum de mesa. Talvez
tenha ganho popularidade por ser
um dispositivo versétil quando com-
parado com os demais no mercado,
capaz de digitalizar imagens com
grande qualidade e agilidade.

FILM SCANNERS

Estes sao scanners de pequenos
filmes ou slides, sendo que apesar
de utilizarem um processo similar
aos flatbed, ndo possuem um vidro
separando a imagem dos sensores.
O processo é feito diretamente.

DRUM SCANNERS

E o tipo mais caro de todos, sen-
do utilizado em larga escala por
profissionais da drea de marketing,

Rafael C. Fittipaldi

propaganda e fotégrafos em geral.
Os drum scanners sdo capazes de
atingir um excelente nivel de quali-
dade e permitem digitalizar docu-
mentos mais largos do que os pos-
siveis em um flatbed.

FUNCIONAMENTO

Um scanner tradicional possui
basicamente um sensor para a lei-
tura chamado de CCD (Charge-
Coupled Device), uma fonte de luz
que pode ser desde uma lampada
fluorescente, como nos mais anti-
gos, até uma com gas xendnio, a
mais utilizada nos scanners atuais.
E ainda acompanhado por um con-
junto de espelhos, lentes e disposi-
tivo para a locomocéo da cabeca de
leitura. Sucintamente, vamos expli-
car como todo o conjunto funciona e
depois cada parte separadamente.

Inicialmente, o usuario coloca
sobre o vidro o material desejado
(fotos, paginas de texto, etc.), depois,
fecha-se a chamada tampa do scan-
ner, a qual propiciara um fundo uni-
forme para a cabeca de leitura, aju-
dando o dispositivo a obter uma re-
feréncia para percepc¢ao de onde
acaba a imagem.

Logo abaixo do vidro, existe um
mecanismo composto por uma fon-
te de luz que, por reflexéo, fara com
que a imagem seja passada por um
conjunto de espelhos. Alguns
scanners mais atuais sao capazes de
utilizar o processo de transmissio

SBIDET
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4. Filtros
5. CCD

caminho percorrido
pelaluz

Fig 1 - As proporcoes dos tamanhos do

objeto nao foram mantidas

ao invés do de reflexao, porém, ire-
mos abordar aqui o método por re-
flexédo, por ser o mais encontrado
hoje em dia.

Estes espelhos estdo posicio-
nados de modo a conduzirem luz até
0 CCD, onde ser4 feita a conversao
desta luz para energia elétrica, as-
sim, permitindo que mais adiante o
software possa receber a imagem.

Todo este mecanismo deve se
movimentar pela extensao do vidro
para capturar a imagem completa-
mente. Isso é feito por um motor de
passo e uma guia estabilizadora.

FONTE DE LUZ E
ESPELHOS

Para que a imagem seja con-
duzida até a cabeca de leitura pre-
cisamos que uma luz incida sobre a
foto que esta sendo escaneada. Para

esta tarefa poderemos encontrar

trés tipos de lampadas:

LAMPADA FLUORESCENTE

Este tipo de lampada pode ser
encontrada apenas em scanners
mais antigos. O problema as fluo-
rescentes nido conseguem manter
uma luz branca uniforme por lon-
gos periodos, sendo que, além dis-
so, acaba gerando uma quantidade

de calor razoavel, podendo assim
prejudicar a performance dos com-
ponentes 6pticos do conjunto.

LAMPADA FLUORESCENTE DE
“CATODOS FRIOS”

Esta lampada pode ser facilmen-
te encontrada nos modelos de scan-
ners atuais, diferenciando-se da an-
teriormente citada por nao possuir
filamentos e por trabalhar de forma
mais confiavel, ou seja, produzindo
quantidades de calor muito inferiores.

LAMPADA DE XENONIO

Estas lampadas comegaram a
ser usadas no final do ano 2000 e até

Fig 2 - Lampada fluorescente

entdo apresentaram uma 6tima
performance, podendo ser encon-
tradas em scanners mais novos.

Possui emissoes de luz estaveis
e mais duradouras que as anterio-
res, sendo que hé ainda a vantagem
de ser mais rapida para iniciar. No
entanto, este tipo de ldampada con-
some muito mais energia que as
outras, o que acaba se tornando uma
pequena desvantagem em relacao
as demais.

Continuando, a luz emitida pela
lampada ira de encontro com o vi-
dro e, consequentemente, com a foto
colocada sobre ele. Através do prin-
cipio da reflexdo (na superficie da
foto e ndo no vidro), aimagem sera
conduzida através de espelhos até
uma lente, como mostra a figura 1.

LENTE E FILTRO

A lente se encarrega de focali-
zar a imagem nos filtros, onde se-
réo feitas as diferenciacdes das co-
res. Alguns scanners utilizam um
sistema de escaneamento triplo,
onde todo o sistema percorre trés
vezes aimagem, sendo que em cada
uma delas é utilizado um filtro dife-
rente do situado entre a lente e o
sensor. Como ja vimos em edicoes
anteriores, para formarmos as co-
res do espectro precisamos de ape-

® 7 . PR
Poa K [ -
|




nas trés basicas: azul, verde e ver-
melho, que misturadas em diferen-
tes intensidades podem produzir
cores diversas. Ao final de todo o
processo, o software do scanner se
encarrega de unir as trés imagens
de cada filtro para formar uma sé
colorida.

Nos scanners mais recentes,
este processo de leitura da imagem
é feito apenas uma vez. As lentes
ficam encarregadas de dividir a
imagem em trés outras, cada qual
passando por um filtro de cor dife-
rente até chegarem a uma determi-
nada sessao do CCD, no qual poste-
riormente serdo unidas em uma sé
imagem.

Apbs todo o caminho percorrido
pela luz, esta ira se deparar com o
sensor de leitura, que na maioria
das vezes é o chamado CCD, porém,
vamos entender melhor os tipos de
sensores e 0 que realmente aconte-
ce com estes dispositivos.

Fig 4

Ao lado podemos observar a
foto de um CCD. Vale
lembrar que a foto ao lado foi
tirada bem de perto, pois
este dispositivo é um pouco
diminuto.

Fig 3

Filtros
coloridos

(peca
amarelada)

O sensor é o responsavel direto
pela transformacao do sinal analé-
gico (sinais luminosos) em digital
(sinais elétricos), e a partir de um
principio basico temos que, nas are-
as mais claras da imagem a ser
escaneada, a luz sera mais refleti-
da que nas areas mais escuras, e
quanto mais luz no sensor, maior
sera a tensao.

Portanto, zonas brancas de uma
foto, por exemplo, irdo refletir mais
e 0 sensor ira designar uma carga
maior para estas.

Como sabemos, este processo de
conversao do sinal é muito sensivel
e qualquer variacao pode alterar a
qualidade da imagem. Por isso, al-
guns scanners mais preparados
apresentam o conversor o mais lon-
ge possivel do circuito do scanner
propriamente dito, tentando evitar
interferéncias. Porém, como tudo

isso envolve custos, grande parte
dos projetos costuma relevar esta
caracteristica.

Existem duas tecnologias que sdo
muito utilizadas nos dias de hoje, uma
delas é a CCD e a outra a CIS, mais
recente, e que parte do principio da
transmissao e néo reflexio.

CIS (CONTACT IMAGE
SENSOR)

Esta tecnologia comecou a ser
utilizada nos anos 90 e desde entao
vem ganhando muito mercado. Pos-
sui a vantagem de permitir ao scan-
ner ser mais fino e barato. Isso ocor-
re pois ela dispensa o uso de espe-
lhos, lentes, filtros e lampadas,
substituindo-os por diversos LEDs
(diodos emissores de luz) verme-
lhos, azuis e verdes, que durante o
escaneamento sao combinados para
produzir luz branca. A imagem ilu-
minada é capturada por um conjun-
to de 300 a 600 sensores posiciona-
dos préximos ao vidro e por toda a
extensao do mesmo. Apesar de man-
ter o scanner mais competitivo pelo
seu preco, esta tecnologia ainda nao
conseguiu alcancar a qualidade e re-
solucéo obtida pelos sensores CCD.

CCD (CHARGE-COUPLED
DEVICE)

0 CCD tem sido largamente uti-
lizado por scanners, maquinas de

I
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fax e cameras digitais. Um sensor
de scanner CCD é composto por um
conjunto de pequenos diodos sensi-
veis a luz (fotodiodos), que conver-
tem a reflexdo da luz medida
(fétons) em uma voltagem (carga
elétrica), que posteriormente sera
trocada por valores digitais através
de um conversor analdgico-digital.
Quando as particulas de luz,
também chamadas de fétons, atin-
gem a superficie do diodo, elas aca-
bam por prover energia suficiente
para excitar cargas elétricas. Quan-
to mais luz entrar no diodo, mais
elétrons livres ficardo disponiveis.
Vale ressaltar que os diodos do
CCD nao oferecem uma maneira de
diferenciar cores, mas somente in-
tensidade luminosa. As cores serao
determinadas por filtros dpticos
colocados sobre os mesmos.

Até hoje, esta tecnologia é a
mais utilizada, por apresentar os
melhores resultados quanto a reso-
lucéo, imunidade a ruidos e outros

-fatores.

MOTOR DE PASSO

Para que haja uma leitura com-
pleta da imagem, como ja mencio-
nado, o aparato de leitura deve se
movimentar pela extensio do vidro.
Para que isso ocorra, estes disposi-

tivos sdo movimentados por uma
correia ligada a um motor de pas-
so. Este tipo de motor permite que
a cabeca de leitura mova-se contro-
lada e precisamente. A leitura da
imagem sobre o scanner é feita en-
tre uma movimentacao e outra de
todo o sensor, que apesar de pare-
cer mover-se continuamente, da pe-
quenas paradas. Todo este proces-
so é guiado por uma barra esta-
bilizadora, no intuito de que ndo haja
desvios na leitura.

Este é basicamente o funciona-
mento fisico de um scanner. Vamos
comentar agora, as outras variaveis
que podem fazer de um scanner
uma op¢iao melhor do que outra.

RESOLUCAO

Atualmente podemos encontrar
scanners com as mais variadas ca-
pacidades de resolucéo e para en-
tendermos melhor este verbete,
precisamos saber qual o fator que
limita a resolucgio destes dispositi-
Vos.

O dpi (dots per inch/ pontos por
polegadas) de um scanner é deter-
minado pelo niimero de sensores do
CCD ou CIS em conjunto com a alta
precisdo do motor de passo.

Se um scanner apresenta uma
resolucdo de 600 dpi, por exemplo,

e é capaz de digitalizar um docu-
mento com largura de no maximo
oito polegadas, o dispositivo de lei-
tura devera ter no minimo 4.800
sensores CCD.

Normalmente, um scanner mo-
derno pode alcancar no méximo
uma resolugéao real via hardware
de 600x1200 dpi. Logicamente o
usudrio ja encontrou fabricantes
clamando que seus dispositivos sio
capazes de atingir resolucoes de até
9600x9600 dpi. Nestes casos, o scan-
ner teria de possuir um ntimero gi-
gantesco de sensores (no minimo 80
mil sensores), o que nio acontece.
Os scanners atuais nio sao capazes
de atingir tamanhas resolugdes em
hardware. Estas sdo atingidas por
softwares, ou seja, por técnicas
matematicas de interpolacéo.

INTERPOLAGAO

Este é um processo realizado
por software utilizado para aumen-
tar a resolucdo das imagens
escaneadas. Consiste basicamente
na criacao de pixels intermediéari-
os entre aqueles ja escaneados pelo
sensor. Estes pixels extras recebem
cores intermedidrias de seus adja-
centes, permitindo assim uma tran-
sicdo suave. De fato, o recurso da
interpolacao nunca produz resulta-

Fig5

Por tras da grande
engrenagem esta o
motor de passo,
que controla o
movimento da
cabeca de leitura
ao longo da imagem
a ser digitalizada. A
precisao deste
motor é importante
para uma
digitalizacao de boa
qualidade.
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dos tdo bons como o original digita-
lizado. As imagens interpoladas pa-
recem estar enevoadas, ou melhor,
com um certo tipo de “blur”.

TWAIN

Depois de escaneada, a
imagem é transferida para
seu computador, seja por
um cabo paralelo, conexéo
SCSI ou USB. Logo, seu
sistema precisara de um
software capaz de se co-
municar com o scanner. E
ai que entram os drivers e,
entre eles, 0 TWAIN.

A maioria dos scanners hoje
sao compativeis com o TWAIN e

. isto permite aos usudrios aparen-
temente dispensar os programas
bésicos que acompanham o produ-
to. Desta forma, pode-se enviar a
ordem de digitalizacao e receber
aimagem escaneada de dentro de
um programa compativel com o

" TWAIN, como o Photoshop por
exemplo.

OCR
RECONHECIMENTO
PTICO DE
CARACTERES)

Quem nunca teve que redigir um
texto que ja se encontrava impres-
so? Com este utilitario, o usuério
pode digitalizar paginas com texto
e converté-las para um formato
editavel, como “txt”, por exemplo.
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Muitos dos scanners atuais ja
vem equipados com estes tipos de

aplicativos, capazes de nos poupar

horas de trabalho.

A primeira tecnologia desenha-
da para esta finalidade era bastan-
te limitada. Na época, s6 era possi-
vel reconhecer entre dois ou trés ti-
pos de fontes com tamanhos espe-
cificados. Isso ocorria pois o aplica-
tivo trabalhava com um banco de da-
dos com cada letra de determinada
fonte, e entdo comparava-as com as
do documento digitalizado.

Uma outra técnica que surgiu
depois e vem sendo usada até hoje,
é a do reconhecimento pelas carac-
teristicas principais de cada letra.
Quando se digitaliza uma letra “d”
por exemplo, o programa a identi-
fica como um arco para a direita
com um traco vertical (figura abai-
%0). Desta forma, ndo é mais neces-
sario usar um banco de dados de

letras, e sim de um banco de ca-
racteristicas gerais de cada le-
tra. Note que nao é preciso fazer
isso para cada fonte diferente.
0 problema nestes tipos de tec-
nologias é que muitas vezes era ne-
cessério digitalizar documentos anti-
gos, ou até mesmo novos, porém um
pouco danificados ou sujos. Neste
caso, 0 programa tinha dificuldades
de reconhecer as letras do documen-
to, gerando diversas falhas no texto.

Atualmente, um nova técnica
chamada POWR (Predictive Optical
Word Recognition), veio para solu-
cionar os problemas relacionados
as interferéncias na digitalizagao.
Ela se baseia em um algoritmo ma-
temético capaz de fazer com que
letras danificadas sejam “adivinha-
das”, tomando por relagao a palavra
em que ela se encontra. Nao se tem
mais, desta forma, o reconhecimen-
to de caracteres isolados, e sim das
caracteristicas da letras em conjun-
to com seu contexto, ou seja a pala-
vra onde esta se encontra.

Se for escrito “RAIO” por exem-
plo, o programa ird descobrir que a
letra danificada é um “0”, pois ele
reconhece a palavra raio.

CONCLUSAD

Os scanners estiveram presen-
tes durante toda a evolucéo que foi
vista no mundo da informatica e,
como nao poderia deixar de ser,
adaptaram-se a mesma, aumentan-
do as resolucdes e reduzindo seus
tamanhos, precos, entre outros.

Podemos afirmar com toda cer-
teza, que muito ainda pode ser fei-
to para a evolugédo destes disposi-
tivos e que ainda ndo foi encontra-
do outro tipo de aparelho & altura de
substituir os famosos scanners de
mesa encontrados hoje. [ HWPC]
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DICAS PARA GRAVAGAO DE CDS

Diante do recebimento de diversos e-mails pedindo mais informagées so-
bre a gravagdo de CDs, resolvemos elaborar uma matéria abordando os

principais assuntos requisitados.

MULTI-SESSAD

O conceito de sessdes é talvez
um dos mais importantes para
quem lida constantemente com a
criacdo de CDs, ndo importando
muito o tipo que esté sendo criado.
Sessao é uma drea gravada que pos-
sui uma ou mais faixas, sejam elas
de dudio ou dados.

Uma sessao nao é obrigatoria-
mente escrita de uma vez sé, ape-
sar de existirem muitos drives lei-
tores de CD-ROM e CD players que
nao sao capazes de reconhecer uma
sesséo nao totalmente escrita (fina-
lizada). Isso ocorre porque pode-
mos gravar apenas os dados refe-
rentes a uma sessio, sem escrever
no disco a tabela (TOC - Table Of
Contents) que aponta para cada um
dos arquivos gravados naquela ses-
sdo. Enquanto a tabela nao esta es-
crita, apenas os gravadores de CD
sabem os arquivos contidos no CD,
pois as informagoes ficam armaze-
nadas em uma regidao chamada
PMA (Program Memory Area), que
s6 pode ser acessada por gravado-
res de CD.

Para que uma sessao seja lida
nos drives comuns e tambémem CD .
players, ela precisa ser fechada,
mas neste caso hi duas observacoes
importantes a serem feitas. Uma é
que quando fechamos uma sessao
em um CD comum sé poderemos
continuar a gravar no CD se nao o
fecharmos (finalizar o CD), pois

quando isso ocorre, nao ha aponta-
dores para nenhuma outra nova re-
gido, diferentemente de quando fe-
chamos a sesséo e ndo o CD, onde
esta aponta para a préxima regido
livre.

Este processo é alids um dos
responsaveis por podermos criar e
acessar facilmente as sessdes de
um CD multisession, ja que cada
uma possui link para a outra. No
entanto, existem alguns casos em
que nao podemos acessar todas, de-
pendendo do software utilizado (es-
taremos abordando este detalhe em
um tépico especifico).

A segunda observacao diz res-
peito a CDs de dudio. Caso feche-
mos uma sessao com diversas
faixas, apenas estas poderao ser
acessadas pelo CD player, pois
estes s6 sdo capazes de ler a pri-
meira sessao, nao sabendo inter-
pretar corretamente os links exis-
tentes entre elas. Por isso, quan-
do sao gravadas as trilhas por
exemplo no modo track-at-once,
s6 poderemos ouvir as musicas
quando fecharmos a sessao, nao
podendo mais escrever nenhuma
misica.

O conceito de sessao é defini-
do na segunda parte do Orange
Book e foi utilizado primeiramen-
te em PhotoCDs, que permitem a
gravacao de fotos. O recurso nes-
te caso é interchfaﬂ‘te pois pode-
mos adicionar novas fotos a um
mesmo CD.

Daniel M. Santoro

Um outro dado importante é que
os modos (Mode-1/Mode-2) de gra-
vacdo ndo podem ser mesclados
entre as sessoes, sendo necessario
permanecer no modo que foi utili-
zado na primeira.

O lado mais interessante da
multi-sessdo é que podemos real-
mente utilizar CDs com extrema
flexibilidade, podendo inclusive
atualizar ou apagar arquivos, ape-
sar de no primeiro caso estarmos
reescrevendo o arquivo em outro
local, fazendo um redireciona-
mento do arquivo antigo para o
novo. No segundo caso, o link para
tal arquivo é removido.

Essa possibilidade existe pois a
cada sesséo sdo reescritos todos os
enderecos dos arquivos escritos
anteriormente e dessa maneira
podemos redefinir todos os arqui-
vos anteriores.

Mas apesar destes beneficios,
ha uma significativa perda de espa-
¢o para gravar cada lead-in e lead-
out contendo informacoes das ses-
soes, sendo utilizados 22 MB na pri-
meira sessdo e 13 MB em todas as
seguintes.

GRAVANDO CDS DE
AupIiO

A gravagao de CDs de dudio,
apesar de simples, ainda continua
mal interpretada por alguns usuéa-
rios, conforme notamos em e-mails
recebidos. A confusio gerada é



bastante comum e ocorre princi-
pélmente devido aos diferentes pa-
drées de gravacio, o Yellow Book
para dados e o Red Book para

audio.

CDs de dudio que
tocam em CD
players séo escri-
tos no formato
chamado de CD-
DA (Compact Disc
Digital Audio), que
diferem basica-
mente do modelo de
dados por utilizar todos
0s 2352 bytes de cada bloco do dis-
co para armazenar informacoes re-
lativas a musica, diferentemente do
padrao de dados que utilizam ape-
nas 2048 bytes do mesmo bloco, re-
servando 304 bytes para correcio
de erros e sincronizagéo (apesar de
haverem outros formatos que tam-
bém utilizam estes padroes).

Para produzirmos um CD-DA
basta um software capaz de grava-
los a partir de um formato sem com-
pressao como WAV ou AIFF ou ain-
da com compressiao como MP3 ou
WMA. No caso de arquivos ndo com-
primidos, ndo é necessario fazer
nenhuma conversao pois um arqui-
vo WAV e a miisica gravada em um
CD-DA possuem praticamente a
mesma seqiiéncia de bits, sendo a
diferenca apenas a ordenacao des-
tes, que seguem padroes diferentes.

E importante lembrar que um
CD de 4dudio aparenta armazenar
mais informacoes do que um arqui-

vo WAV devido ao maior niime-

para a gravagao da ma-
sica. Por isso, mais
uma vez devemos
lembrar que para
que seja produzido
um CD de audio é
necessario avisar
isso ao programa que
efetuara a gravacao,
ja que se inserirmos arqui-
vos WAV em uma compilacédo de
dados, o software intefpretaré como
um CD de dados, e armazenara os
arquivos com todo o esquema dos
304 bytes por bloco para corregao
de erros, além de todas as informa-
¢oes iniciais que definem o CD como
de dados (lead-in), impedindo-o de
ser lido em aparelhos leitores de
CD de audio.

No Windows é comum obser-
varmos a extenséo .cda quando in-
serimos um CD de misica, mas na
verdade isso se trata de um recur-
so que o Windows possui para po-
der associar as musicas a por
exemplo um software capaz de re-
produzir o CD, tanto que todas as
faixas possuem 0 mesmo numero
de bytes (pouquissimos por sinal).

No caso de arquivos MP3, a con-
versao antes da gravacao é neces-
saria. Este processo
pode ser feito pelo
programa de grava-
cao de CDs, desde

e

O WinAmp
permite a conver-
sao de MP3 para
WAV, bastando
alterar suas
preferéncias.

ro de setores utilizados

Softwares que gravam MP3
direto para CDs de audio

que ele suporte isso, ou entdo com a
converséo prévia para WAV, para
entlo ser feita a gravacéo por um
software capaz.

Atualmente existem no merca-
do intimeros softwares capazes de
gravar diretamente de MP3 para
CDs, conforme podemos observar
na tabela. Eles possuem um
decodificador interno que faz a
conversao on-the-fly, ou seja, quan-
do o CD esta sendo gravado. O mé-
todo é bastante prético, ja que ele
interpreta os arquivos como WAVs,
nio havendo nenhuma diferenca
para o usuario. A desvantagem é
que se faz necessario um maior po-
der de processamento, ji que a
decodificacido do arquivo é feita
juntamente com a gravagao do CD.

Mas no caso de vocé nao dispor
de tal software, podemos usar um
programa béasico, como o WinAmp,
para produzir arquivos WAV. O pro-
cesso é simples e requer apenas que
se altere o plug-in de saida do som
(Output).

Para isso, entre nas preferén-
cias (Ctrl-P) e acesse as opcoes do
plug-in Output. Altere entdo para
opcéo Disk Writer, definindo tam-
bém nas configuracdes o diretério
onde serdo gerados os arquivos
WAV. Agora toda vez que voceé colo-
car para tocar uma musica o
software nao a tocara, mas sim ira
escrevé-la no local especificado no
formato WAV. E importante lem-
brar que logo apés o processo de-
vemos reverter a operacgio, voltan-




do para a opcéo antiga, correspon-

dente a WaveOut.

FAIXAS ESCONDIDAS

Atualmente é comum encon-
trarmos CDs com faixas escondi-
das. Esté certo que néo é téo facil
acharmos, mas estes CDs existem
(quem sabe procurando a gente
ache). Mas nio pense que se trata
de algo revolucionario ou que real-
mente elas estio escondidas, ja que
esta possibilidade sempre existiu e
muitas vezes as ouvimos sem per-
ceber (nem sempre elas sdo muito
bem escondidas).

O funcionamento deste truque
€ muito simples e se utiliza de uma
informacéo adicional que raramen-
te é empregada. Para quem nunca
pegou um exemplo destas faixas
nas maos, é importante saber umas
coisas para entendermos melhor.

Na verdade pode néo ser uma fai-
xa escondida. O que vemos por ai é
uma misica (ou qualquer manifesta-
¢éo sonora) que fica entre uma faixa
e outra, onde normalmente se encon-
traria uma pausa de uns dois segun-
dos. Com isso, s6 conseguimos escu-
tar a musica se a ouvirmos até o final
(e mais o necessario). E mais interes-
sante ainda é se fizermos 0 mesmo
procedimento na primeira fai-
xa, onde s6 conseguira
ouvi-la quem voltar
com o Reverse.

Entdo vamos a-
prender como que se
fazer para aplicarmos
estaidéia a nossas com-
pilacdes de dudio.

Quando compilamos um CD de
audio, definimos as faixas e um in-
dice (index) inicial para cada uma
delas. Na realidade sdo raros os
programas que nos mostram isso
claramente. O indice definido é
sempre o 1 (index 01), que indica ao
CD player onde é o inicio da faixa
correspondente.

O truque esta na defi-
ni¢cao de um indice anteri-
or aquele para indicar aos
gravadores onde se inicia
a gravacao, no caso no in-
dice zero. Definindo este
indice anterior, o arquivo
que contém a misica teré
seu inicio neste indice, que
devera conter o valor
zerado (0:00:00). O indice
1 seré entdo aquele que
representa o inicio da ma- ..

JFILE “E:\MUSICS\MUSICA1.MP3" MP3 =
TRACK 01 AUDIO
INDEX 01 00:00:00
{FILE “E:\MUSICS\MUSICA2.MP3" NP3
TRACK AUDIO
INDEX 01 00:00:00
JFILE “E:\MUSICS\MUSICA3_E_ESCONDIDA.MP3" NP3
TRACK 03 AUDIO
PREGAP 00:54:00
INDEX 01 00:00:00
JFILE “E:\MUSICS\MUSICA%4.MP3" NP3
TRACK 04 AUDIO
INDEX 01 00:00:00
JFILE “E:\MUSICS\MUSICAS5.MP3" WP3
1 TRACK 05 AUDIO
INDEX 01 00:00:00
{FILE “E:\MUSICS\MUSICR6.MPS" MP3
TRACK 06 AUDIO
INDEX 01 00:00:00

[ ]

sica que néo sera ocultada.

E importante destacar
que deveremos unir as
duas faixas desejadas, uti-
lizando um software de
edicédo de dudio, como o Cool Edit
ou Sound Forge. A faixa escondida
ficara no inicio do arquivo e a que
sera a principal ficara em seguida.
Devemos neste momento tomar
nota de qual é o tamanho exato do
arquivo a ser escondido, para que
possamos informar ao software
qual sera o indice nimero um (ou
entao o pre-gap), onde ser4 inicia-
da a faixa em si.

Para executarmos este proce-
dimento no CDRWin, precisaremos
de uma certa habilidade, apesar de
nao ser nada muito complicado. A

interface do soft-

ware nao € tao
amigavel,

mas vamos

nos acostu-

mando com o

tempo. Dentro

da opcao Record
Disc encontramos o
Load Tracks... . La
devemos selecionar
os arquivos de au-
dio que queremos

adicionar & compilacéo, ja na devi-

da ordem. Uma opcéo de pre-gap,
responsével pela definigéo do tem-
po de diferenca phﬁ"e oindicele0
pode auxiliaf, mas em nossos testes
ele definia um tempo padrédo em

Editando o arquivo .cue gerado com o
CDRWin podemos determinar os tempos

para as faixas escondidas (pre-gap)

todas as faixas, que nao é o que que-
remos. Por isso, deve-se salvar o
cuesheet, através da opcao save as...
dentro da prépria selecao dos arqui-
Vos.

Deveremos entéo abrir o arqui-
vo gerado com o bloco de notas
para adicionarmos/alterarmos o
pre-gap (index 0) para os valores
desejados. Com pelo menos um pre-
gap definido é mais simples, ja que
é adicionado o comando correto,
ficando a nosso trabalho apenas
remover os desnecessérios e alte-
rar os valores para os tempos cor-
retos. Neste software definimos o
indice 1 zerado (INDEX 01 0:00:00,
onde o primeiro valor é para os mi-
nutos, o segundo e o terceiro os se-
tores) e o tempo referente ao indi-
ce zero é informado como pre-gap
(PREGAP 02:25:00).

Com o arquivo corretamente
alterado, basta carrega-lo nova-
mente e verificar o layout do dis-
co, onde verificaremos a informa-
¢ao correta. A gravacao entio ja
pode ser iniciada através do botdo
Start Recording.

Em qualquer outro software
capaz de manipular os indices ou o
chamado cuesheet é possivel efe-
tuar este procedimento (ex.:
Feurio), bastando proceder como a



gravacédo de um CD comum com as
devidas alteracoes.

GRAVANDO AUDIO E
DADOS EM UM CD

Um dos maiores representan-
tes do conceito multimidia, o CD-
ROM, pode também ser utilizado
de diversas maneiras com o con-
ceito aqui apresentado. Ndo é nada
extremamente atual, mas é bas-
tante til, sendo utilizado por di-
versas bandas que incluem
videoclipes ou informagdes adici-
onais aos CDs musicais, sem con-
tar os jogos que utilizam normal-
mente outra forma para poder to-
car as musicas independentemen-
te do sistema.

Vamos entao conhecer as duas
formas basicas de se gravar um CD
que pode conter dados e reprodu-
zir misicas em qualquer aparelho
de CD.

A mais simples e primeiramen-
te difundida é também a menos
praticaja que contém um grave efei-
to colateral. O diferencial deste
procedimento é que existe somen-
te uma sessao, onde os dados séo
armazenados na primeira faixa,
com as miusicas sendo incluidas a
partir de entéo, até onde houver
espaco. O problema encontrado
aqui é que a grande maioria dos CD
players ird comecar tocando a fai-
xa 1, que contém dados, produzin-
do um chiado pouco agradavel.

?_3 MixModel
& NEW
Compressao
(] programas

.exe

01 - A Change Of Seasons

03 - Perfect Strangers

1
2
3
4
5

05 - The Big Medley

14,122,223 26/05/0117:17:28
1.671.572 11/04/01 09:24.00

02 - Funeral For AFriend - Love Lies Bleeding

04 - The Rover - Achilles Last Stand - The Song Remai...

Para criar CDs deste modo, ja
existe um padrio entre os softwa-
res mast‘érizédores, que se chama
Mixed Mode CD. Neste modo
os softwares (Nero,
Easy CD Creator, etc)
oferecem uma éarea
para serem inseridas
as faixas de audio e
outro local para se in-
cluir os dados. E bem
simples o procedimento,
que grava todas as faixas de
uma s6 vez permitindo que se-
jam definidos os tempos entre as
musicas.

O outro modo é ligeiramente
mais avangado, sendo conhecido por
CD Extra, CD Enhanced ou ainda
CD Plus. Este formato possui uma
sessio inicial para audio e as se-
guintes para dados, j& que os CD
players séo capazes de ler apenas
a primeira sesséo (dudio), e os lei-
tores de CD-ROM podem ler ambos,
apesar de haver o problema refe-
rente a leitura das diversas sessoes
que também é abordado ao longo
desta matéria.

Podemos, dentro deste forma-
to, utilizar dois processos diferen-
tes para a gravacgéo do 4udio, utili-
zando o TAO (Track-At-Once) ou 0
SAO (Session At Once). Com 0 TAO
temos a desvantagem de ter que
gravar todas as faixas com o tempo
padréo de dois segundos entre €las,
apesar de haver a vantagem de po-
der gravar faixa a faixa, podendo

incluir outras até o fechamento da
sessdo, além da compatibilidade
com todo gravador de CD.

Utilizando o SAO ganhamos a
opcao de gravar as faixas com um
tempo qualquer, da mesma manei-
ra que com o DAO (Disc-At-Once).
Esta é uma solucéo interessante, ja
que néo podemos utilizar o DAO,
que finalizaria o CD.

A criagao do CD ¢ idéntica nos
dois casos. Gravam-se as faixas
deixando o CD aberto e entao se
insere a sessao de dados em segui-
da. Qualquer software que permita
a gravacdo de sessoes, deixando o
CD aberto (ndo a sessao) na grava-
cao de audio é capaz de criar CDs
neste formato apesar de haver al-
gumas restrigées tipicas. No Nero,
por exemplo, hd uma preferéncia
que checa a compatibilidade com

y O

i S ) 1 Para criarmos

Low

D ~ COMPRESS
E:WVirtualivoyager2_0_2.exe

um €D com audio
e dados no Mixed

Mode é simples.

~ [Fitters_[Protection[ISRC [Start

10:33.66

[End | Diversos softwa-
! 02. +00:02.00 +23:10.58
10:49.20 00:02.00 +23:1258 +340203 | I'es oferecem
05:33.18 00:02.00 +34:04.03 +39:37.21 duas iane,as para
07:28.68 00:02.00 +30:39.21 +47:08.14 ) %
00:02.00 a insergao de
ﬁ'@‘;ﬁ;}‘ "E‘T?-‘e -

+47:10.14 +57:44.05 |
W | musicas e dados
(ex.: Nero)




formatos conhecidos, de modo que
nao é possivel gravarmos uma nova
sessdo sobre o dudio ja criado (note

que o CD de audio deve ser criado

sem fechar a sessado para gravar-
mos uma nova cempilagéae, como se
o CD fosse virgem; fuja da opgéo de
continuar multi-sessio).

Nos nossos testes utilizamos tan-
to o Nero como o CDRWIN, que ob-
tiveram resultados semelhantes,
apesar da maior complexidade do
CDRWIN.

PROBLEMAS
ACESSANDO SESSOES

Um problema relativamente co-
mum em computadores mais anti-
g0s, ndo equipados com Windows 3.1
oumesmo o0 MS-DOS, é que eles ndo
conseguem ler todas as sessoes
de CDs multi-sessao. Nare-
alidade nestes casos a pri-
meira sessdo sempre
seré visivel, como se o CD
s6 tivesse uma.

No Windows 95 acon-
tece o oposto, sendo visivel
apenas a ultima sessdo. No en-
tanto, isso s6 é verdade em CDs
criados por softwares menos in-
teligentes, j4 que atualmente a
maior parte deles cria CDs que
possuem informacoes sobre as
sessOes anteriores, como ja infor-
mamos anteriormente.

Mas caso alguma sessdao nao
seja acessivel, existem algumas so-
lugoes bastante praticas, principal-
mente para Windows 95/98. O Easy
CD Creator da Roxio e o Nero da
Ahead possuem utilitarios que per-
mitem a alternincia entre as ses-
soes, sendo respectivamente o
Session Selector e 0 Multimounter.
Com estes utilitarios o acesso a ou-
tras sessées fica facilitada em ca-
sos como o0 de um CD com audio e
dados, principalmente quando os
dispositivos nio sdo capazes de ler
todas as sessoes.

Audio
Audio
Audio
Audio
Audio
Audio
Audio
Audio
Audio

E
F

COPIANDO CDS

A cépia de um CD para outro é
um procedimento relativamente
simples, mas que pode se tornar
complicado em alguns casos. Isso
vem ocorrendo principalmente em

CDs de jogos e programas que
possuem sistemas de pro-
tecao contra copias.

Nao -temos a
intencdo aqui de
explicar como fa-
zer copias destes

CDs, ja que este artificio pode ser
utilizado como recurso basico de pi-
rataria, o que nio é definitivamen-
te nossa intencao. A cépia de CDs
que pretendemos fazer aqui € a de
CDs préprios, backups e aqueles
onde a c6pia nao fere nenhuma lei.

A grande maioria dos grandes
softwares permite a copia simples
de um CD-ROM. Como cépia sim-
ples entende-se apenas a transfe-
réncia dos dados de um CD para o
butro, sem necessariamente produ-
zir uma copia idéntica. Este proce-
dimento de cépia simples pode ser

5/05/01 184200 176MB 5151.17

Quando nao é
possivel acessar
todas as sessoes de
um CD, a solucao é
utilizar utilitarios
como o Multimounter,
gue acompanha o Nero
e permite a alternan-
cia entre sessoes

383274

problemético principalmente quan-
do o CD possui muiltiplas sessoes ou
entao alguma trava ou informagcéo
nao referente aos dados e sim ao
formato do CD em si.

No caso de existirem diversas
sessoes, recomenda-se o uso de um
software que facga a cépia exata da
origem, como CDRWin, WinOnCD,
DiscJuggler, CloneCD entre outros.

Estes softwares 1éem além dos
dados, sendo praticamente uma cé-
pia bit a bit, apesar disso ndo ser
uma completa verdade. O que eles
fazem é extrair o maximo de infor-
macoes possiveis de um CD, inclu-
sive informacoées contidas no lead-
in, sub-canais e outras informacoes
que compdem um CD qualquer.

Teoricamente estes programas
séo capazes de produzir copias bas-
tante similares, com resultados di-
ferentes entre eles. Uma cépia pode
ser tdo perfeita que peculiaridades
como travas e CDs com miuiltiplas
sessdes permanecem idénticos
apoés a copia.

A respeito das travas, protegdes
adicionadas pelas empresas distri-
buidoras de software, existem ini-
meras solu¢des que apresentam ni-
veis de protecio diferentes. Como
tecnologias mais conhecidas destaca-
mos SecuROM, SafeDisc, SafeCast,
LaserLoc, DiscGuard, entre outras.
As solugdes muitas vezes se baseiam
em escrever dados encriptados ou in-
formagées adicionais que confundem
o software que tenta copié-lo.



Outras solucdes mais simples
incluem a alteracédo de informacoes
da TOC, oversize ou dados comple-
tamente corrompidos, que impedem
o sistema de prosseguir com a c6-
pia. Alguns CDs chegam a apresen-
tar varios gigabytes, com a altera-
¢ao dos dados da TOC, de modo que
a copia fica impossibilitada se néo
feita de modo total.

UTILIZANDO O MODO
RAW

Ler ou escrever neste modo nada
mais é do que manipular os dados
em sua forma bruta, traduzindo ao pé
da letra, no modo “cru”. Este modo
possui o principio de que devemos
extrair todos os dados para o copi-
armos de maneira exata.

O que ocorre € que todos os bytes
de um setor de um disco de dados séo
lidos e armazenados, nao apenas
aqueles que interessam. Como jé
mencionamos, cada setor possui
2352 bytes, sendo todos eles utiliza-
dos em um CD de 4udio e apenas
2048 em um de dados. Isso ocorre
pois os outros 304 bytes restantes séo
utilizados para enderecamento, sin-
cronizacido e correcido de erros.
Quando lemos no modo RAW, copia-
mos tanto os dados quanto estes 304
bytes, o que pode gerar uma cépia
mais préxima da original.

Um dos problemas deste tipo de
copia é que pode ocorrer dos dados
estarem corrompidos ou mesmo
serem mal lidos, e na cépia eles
permanecerio assim, mesmo se 0
controle de erros fosse capaz de
detectar. Isso gera um disco que
pode conter ainda mais erros, pos-
sivelmente nio corrigiveis. Quanto
em mais niveis esta copia for feita,
com menos qualidade o CD ficara.

Para que possamos executar
este tipo de cépia é necessério ha-
ver hardware e software capazes,
tanto de ler como gravar. Um soft-
ware que tem certa fama por con-
seguir executar este processo bem
é o CloneCD (apesar de outros
como 0 CDRWin também serem ca-
pazes), que depende de leitor/gra-
vador compativel.

QUALIDADE X
VELOCIDADE

E também muito comum existi-
rem diividas sobre a qualidade das
midias produzidas em velocidades di-
ferentes. Em geral, a qualidade da
gravacao € relacionada a da midia e,
principalmente, na velocidade para a
qual ela foi projetada para trabalhar.
Mas s6 estas informacodes nao ajudam
muito na compreensio do problema
e, por isso, vamos nos aprofundar um
pouco mais nesta questao.

Durante a gravacéo, o
laser responsével por es-
crever os dados “permane-
ce” um tempo sobre cada
bit a ser gravado, para que

Para uma copia
exata de um CD
devemos utilizar o
modo RAW,
disponivel apenas
em alguns softwa-
res, como o
CloneCD (ao lada).

ele possa ser marcado ou ndo. Con-
forme a velocidade de gravacgao
muda, o periodo que o laser tem
para queimar cada bit também
muda, ja que a rotacao do CD au-
menta ou diminui. Estas mudancas
obrigam aos produtores de CDs a
alterar as propriedades do compos-
to que é queimado, ja que quanto
menos tempo o laser permanece so-
bre o bit, mais sensivel deve ser o
material.

E isso é que gera o palco para a
discussao deste assunto, sendo difi-
cil apontar a melhor velocidade
para se gravar um CD. Na realida-
de, h4 dependéncia de muitos fato-
res e se formos considerar apenas
alguns deles, chegamos a uma con-
clusao parcial, mas interessante.
Caso um CD seja desenvolvido para
ser gravado em altas velocidades
(8x ou mais), entdo seu composto
possui maior sensibilidade, e se fo-
rem gravados em velocidades me-
nores o composto pode ser queima-
do demais.

Com esta anélise podemos tirar
duas conclusoes importantes. Uma
é que existem CDs bons para velo-
cidades altas e outros para as mais
baixas. E a outra é que quando gra-
vamos em situacoes opostas, velo-
cidade alta em um CD projetado
para ser gravado em velocidade
baixa ou vice-versa, ocorrem feno-
menos diferentes que podem preju-
dicar a qualidade final do CD pro-
duzido.

Na verdade néo é uma coisa tao
fenomenal, que gera resultados
muito diferentes do uso dos CDs
corretos. Quando utilizados os CDs
projetados para outra velocidade,
pode ocorrer de a gravagao ser fei-
ta de maneira muito fraca (caso o
CD seja pouco sensivel em uma ve-
locidade rapida) ou entéo de ele ser
queimado muito (CD sensivel e bai-
xa velocidade), o que gera um CD
mais dificil de ser lido ou um com
uma durabilidade menor, ja que o




material ja foi muito desgastado. E
isso ocorre também quando utiliza-
mos os CDs corretos, apesar de em
menores proporgoes.

No entanto, os fabricantes nio
produzem CDs téo especificos, ha-
vendo uma margem consideravel
para gravacoes entre diversas ve-
locidades, permitindo que sejam
utilizados em praticamente qual-
quer gravador.

Uma regra interessante pode
ser adotada para obtermos bons
resultados. Quando um CD é proje-
tado para trabalhar em 8x, este é
teoricamente o limite maximo de
operacéo (apesar de poder ser uti-
lizado em gravadores mais velozes
sem maiores problemas), entdo o
valor ideal provavelmente esta
abaixo disso, como 6x ou 4x.

Apesar de nio haver um con-
senso sobre isso, acreditamos que
faz bastante sentido. Ja percebe-
mos isso algumas vezes em grava-
¢Oes aqui na redacao, onde um CD
garantido a 12x funcionou melhor
que um de 8x da mesma marca.

Estas idéias sdo validas tanto
para CDs de dudio quanto para os
de dados, apesar dos CDs de audio
e CDs especificos (VideoCDs), ob-
terem melhores resultados quando
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gravados em 2x, principalmente
quando utilizadas midias prateadas
e douradas.

EXPANDINDO O LIMITE
DE 650MB/74MIN

Os CDs foram criados ha mais
de duas décadas e pouco expandi-
mos sua capacidade. Na realidade
quando criado, o pensamento era
voltado apenas para o udio, portan-
to, faz mais sentido fazermos refe-
réncia aos seus 74 minutos, apesar
do uso de CD-R/W serem destina-
dos também aos dados. Um fato in-
teressante pouco comentado é que
0s 74 minutos teriam sido escolhi-
dos para que coubessem em apenas
um CD a nona sinfonia de
Beethoven, criando marketing em
cima disso.

Atualmente muito se fala sobre
uma expansio deste padrio, com a
possivel chegada de um CD de ca-
pacidade dupla, tema que estaremos
abordando em edigées futuras. Mas
enquanto isso, podemos aproveitar
de pequenos recursos existentes
para ampliar um pouco o poder de
armazenamento de um disco.

O processo mais simples de se
ganhar alguns megabytes é adqui-
rir um CD que é produzi-
do para aceitar uma capa-
cidade maior, como os de
80 minutos ou 700 MB que
podemos facilmente en-
contrar hoje em dia. Nes-
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Poucos sao os
softwares que permi-
tem o overburn, Para
utilizar este recurso
com o Nero é necessa-
rio alterar as prefe-
rénqias,,l\fésca janela
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tes casos, todos os gravadores atu-
ais (alguns mais antigos podem ter
problemas) sao capazes de aprovei-
tar dos S0 MB adicionais, apesar de
nem todos os leitores serem com-
pativeis com esta midia.

Um CD de 80 minutos possui um
diferencial basico que é uma maior
quantidade de setores, 360.000 con-
tra 333.000 dos CDs de 74 minutos,
gerando um CD com 703 MB de ca-
pacidade. Apesar de ser vendido
oficialmente por diversas empre-
sas, sua utilizacdo para armazenar
dados que nao podem ser perdidos
ainda é questionada, devendo haver
uma analise prévia de compatibili-
dade e riscos.

Alguns poucos relatos existem
também de midias de 90 ou ainda
99 minutos, mas infelizmente ain-
da néo as utilizamos. Parece que o
limite dos CDs chegou realmente ao
fim, j4 que ndo é possivel exceder
0s 99 minutos por questoes técnicas
(ha apenas dois digitos para serem
referenciados na gravacao).

Mas além das midias ja maiores
que 74 minutos, ha ainda a possibi-
lidade de se exceder esta dimensao
utilizando uma técnica conhecida
como overburning, que basicamen-
te faz com que o gravador ignore o
tamanho oficial do CD-R, escre-
vendo alguns MB em uma faixa nao
projetada para abrigar dados.

Essa técnica é um pouco mais
complexa e exige extremo cuidado
de quem a utiliza, pois os dados po-
dem ser ilegiveis posteriormente.
Na realidade seu uso é bastante li-
mitado, devendo ser utilizado como
dltimo recurso, principalmente
quando na gravacéo de dados.

E importante lembrar também
que néo sao todos os gravadores
que suportam overburning e que é
necessario  utilizarmos um
software que suporte esta opgio
(ex.: Ahead Nero), e também que
diversos gravadores de CD séo in-
compativeis com ela.



Uma maneira de se evitar pro-
blemas com esta técnica é gravar
um CD utilizando um software es-
pecifico para testes de overburn,
como o CD Speed (recém adquirido
pela Ahead). Este software grava
informacées no CD e verifica a par-
tir de qual regido os problemas pas-
sam a ocorrer. Basta evitar exceder
este valor quando utilizando este
modelo e marca, lembrando que
cada marca, modelo e até unidade
pode ter diferentes resultados, onde
os melhores prevalecem em midias
de boa qualidade.

CDS COMUNS X
CDS PARA AUDIO

E comum encontrarmos CDs
com a indicacéo de serem especi-
ais para audio ou entdo com algo do
tipo “for consumer”. Estes CDs
nao sao nem melhores nem piores
que os comuns vendidos a pregos
muito mais acessiveis. Um CD para
4udio é em média seis vezes mais
caro que um CD comum e a Gnica
diferenca entre eles é que os apa-
relhos de gravacgédo de CDs de dudio
externos (que se aderem aos siste-
mas de som), sdo projetados para
gravarem apenas nos CDs “for
consumer”.

A idéia dos CDs serem mais
caros faz parte de “acordo” entre
as grandes gravadoras e os produ-
tores dos aparelhos, para que os
royalties continuassem a ser pa-
gos as gravaﬁoras, além de redu-
zir a copia indiscriminada de CDs
de audio.

Apesar desta tentativa, o que
podemos observar é que o avango
destes aparelhos ficou um pouco
aquém do esperado, ja que as uni-
dades gravadoras de CDs para
computadores sao muito mais ba-
ratas, assim como os CDs, além da
gravacao de dudio ndo perder em
nada para os aparelhos gravado-
res de audio.

Os dois CDs sao tecnica-
mente idénticos quanto a sua
composicdo quimica, apesar
dos CDs para audio serem fei-
tos especificamente para a gra-
vacao em 1x, j4 que os apare-
lhos gravam apenas em tempo
real (com raras excecgoes). Isso
alias ja foi fruto de comentari-
os de que os discos para audio
sdo até de pior qualidade, sem
contar que como eles sdo utili-
zados apenas com essa finali-

Erase CD RW
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dade, os fabricantes podem ser
menos rigorosos quanto a qua-
lidade, ja que as informacoées
gravadas neles podem ter al-
guns bits defeituosos que a m1-
sica continuara a ser tocada,
apesar de ter menor qualidade.

A diferenca real entre eles fica
por conta de uma informacéao es-
pecial que é prensada no inicio dos
CDs para audio, que precisa ser
lida pelos aparelhos gravadores
de CD. A informacéo é algo sim-
ples, mas essencial, e como fica
em um setor realmente inicial, é
totalmente invidvel pensar na
idéia de converter CDs comuns
em CDs de dudio, que seria como
transformar dgua em vinho.

Mas ainda deve-se lembrar que
os aparelhos gravadores de CDs de
4udio normalmente possuem algu-
mas vantagens:

-Entradas de audio analégicas,
com conversores A/D com qualida-
de normalmente superior & das pla-
cas de 4udio convencionais; '

-Hardware muito mais
simples, nio exigindo ne-
nhum conhecimento do
usudrio quanto a
especificidades, como
funcionamento de soft-
wares;

-Botao de pause per-
mite que a gravacao seja
interrompida, para ser
posteriormente continuada;

Podemos poupar tempo ao apagar
um CD-RW com a opgao rapida,
apesar do processo nao apagar o CD
completamente

-Em ambientes profissionais hé a
possibilidade de sincronia entre
DATSs, além da conversao de taxas
de amostragem diferentes (32K -

48K);

-Buffer underruns séo pratica-
mente inexistentes, ndo havendo
perda de CDs (apesar da gravacio

ser feita em 1x).

E importante lembrar alguns
outros detalhes. Os aparelhos nao
sio capazes de gravar CD de dados
em aparelhos feitos apenas para a
gravacao de dudio. Também existem
gravadores apenas de dudio classi-
ficados como profissionais, que além
de mais caros, permitem a utilizacio
de CDs comuns, além de outros re-
cursos que podem ser usados em

estidios de gravacéo de 4udio.
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APAGANDO OU
FORMATANDO UM
CD-R/W

Antes de tudo queremos escla-
recer que diferentemente de ou-
tras midias, como disquetes ou dis-
cos rigidos, apagar e formatar um
CD séo processos totalmente dife-
rentes, sendo que o primeiro s6
pode ser feitoem CD-RW enquan-
to que a formatacao pode ser feita
em ambos.

Apagar um CD-RW é um pro-
cesso relativamente simples, que
pode ser feito em qualquer drive ca-
paz de gravar em CD-RWs, desde
que haja o software necessario. To-
dos os drives gravadores acompa-
nham um aplicativo especifico ou
entdo mais abrangente que é capaz
de executar o processo.

Apagar o CD-RW constitui ape-
nas em emitir um laser de uma in-
tensidade diferente da utilizada na
gravacao, que transforma cada se-
tor em um outro estado binario, um
ou zero, o que faz com que o CD
esteja realmente “zerado”.

E importante ressaltar que exis-
tem dois tipos de “erase” que podem
ser efetuados, o rdpido e o comple-
to. O primeiro € um método que nio
apaga realmente os dados, fazendo
praticamente o mesmo quando for-
matamos um disco rigido ou flexi-
vel com a opgéo rapida. E apagada
apenas a TOC (Table Of Contents),
responsavel por indicar quais ar-
quivos estao contidos no CD. Nare-
alidade os dados estdo 1a, mas nao
ha nada que aponte para eles, pare-
cendo que o disco esta limpo.

Ja quando o CD é apagado com-
pletamente, o processo se estende
por todo o disco, “zerando” por com-
pleto os bits. Este processo demora
praticamente 40 minutos quando é
feito na velocidade padrao, mas
pode ser feito em velocidades mai-
ores em alguns softwares.

Quanto a formatagao, podemos

dizer que é apenas um processo que
define a forma de gravacéo e s6 €
feita quando utilizamos um softwa-
re com o recurso de pacotes na gra-
vacao, que caracteriza programas
como o DirectCD, o InCD, entre
outros. Essa formatagao é feita
apenas uma vez em CD-Rs (CD-
RWs podem ser apagados e
reformatados), devendo ser feita
em um CD virgem.

Existem também opcoes de for-
matagédo normal e rapida, mas nes-
te caso a diferenca é apenas que
uma ¢é feita de maneira total e s6
ap6s completada ela libera o drive
para a escrita, enquanto que a segun-
da permite que o drive seja utiliza-
do antes, continuando o processo de
formatacgao simultaneamente ao de
escrita.

ARQUIVOS DE NOMES
LONGOS

QOutra grande divida comum
entre os usudrios é sobre as possi-
bilidades que temos para gravar
arquivos com mais de oito
caracteres de nome e trés de exten-
sdo. Isso ocorre basicamente pois
nao houve uma padronizacao “uni-
versal” neste sentido, existindo
apenas o modo IS0-9660 cuja limi-
tacao é muito grande, com o forma-
to 8.3 e caracteres maitisculos, ni-
meros e o underscore. A limitagéo
ainda se aplica aos diretérios, ndo
s6 ao nome, mas a quantidade de
subdiretoérios possiveis.

Houve algumas modificagoes
no padrao 1S0-9660, na tentativa

No Nero pode-

de se adotar um padréo, como o0s
niveis 2 e 3, que expandem as ca-
racteristicas do padréo original. O
nivel 2, por exemplo, suporta até 31
caracteres, mas tem a desvantagem
de néo poder ser lido em MS-DOS.
Alguns softwares implementam esta
opcao, que deve ser utilizada apenas
quando o CD néo for sair do dominio
do Windows 95 e superiores.

Mas o interessante é conhecer-
mos os diversos padroes existentes
e seus respectivos usos. Os trés mais
conhecidos sdo sem divida o Joliet
o HFS e o Rock Ridge. Cada um é
padrao em um sistema operacional,
um dos motivos das confusoes ge-
radas.

0 Joliet é talvez o mais conheci-
do, por ser o padréao utilizado no
Windows 95, NT e versdes mais re-
centes. Foi criado pela Microsoft e
possui a vantagem de ter suporte em
diversos sistemas operacionais,
como as versodes mais recentes do
Linux, 0S/2 e até Macs, desde que
estejam com os patches apropria-
dos. O padrao suporta até 64 carac-
teres e pode ser lido em sistemas
nao compativeis, pois mantém o
IS0-9660 simultaneamente.

Um outro padrdao para o
Windows que nunca progrediu é o
Romeo, que na verdade formaria
um par com o Joliet. Ele foi desen-
volvido pela Adaptec e possui su-
porte a até 128 caracteres.

Para Mac utilizamos outro for-
mato para conseguir gravar arqui-
vos longos. O HFS (Hierarchical
File System) redefine todo o ISO-
9660, tornando-o ilegivel em siste-

maos tanto utilizar o
modo 2 do ISO-
9660 quanto o

Joliet quando

queremos utilizar
nomes longos em

nossos CDs



mas que nao o suportam, como
Windows e outros sistemas opera-
cionais (Unix, 0S/2) sem os patches
adequados. Para termos acesso
através do Windows é necessaria a
utilizacéo de um software especial,
como o Conversion Plus. A criagio
de CDs neste padrio nao é exclusi-
va de Macs, havendo softwares
para Windows capazes de produzir
CDs HFS.

Para Unix o padréo é o Rock
Ridge. Ele estende 0 ISO-9660 e por
isso permite maior compatibilidade
com os outros sistemas que nao o
suportam, mas no modo 8.3.
Windows, DOS e Macs nao supor-
tam nativamente o Rock Ridge, ape-
sar de haver solugdes para isso.

REAPROVEITANDO CDS
PROBLEMATICOS

Tentaremos aqui apresentar al-
gumas solucdes para aqueles CDs
que nio foram gravados até
o fim, por falha no siste-
ma, falta de luz ou ou-
tro agente indeseja-
do. E importante sa-
ber que nem todos 0s
casos Si0 recupera-
veis, dependendo do
que estava sendo gra-
vado, do processo que
estava sendo executado e
até que ponto este decorreu.

Como falha pouco comum mas
possivel, podemos enquadrar um
problema ocorrido durante a grava-
¢ao do lead-in. Este caso é um dos
que ha menos coisas a serem feitas,
sendo decretada a perda do CD na
maioria das vezes. Ha uma chance
de podermos fechar a sesséo de ma-
neira forcada, mas esta opgéo s6 é
possivel em alguns equipamentos
especiais. Caso seja fechada, pode-
mos aproveitar o restante do disco
gravando outra.

Quando o problema ocorre du-
rante a gravacio dos dados em si

poderemos provavelmente 1é-los
até onde foi escrito, desde que a
sessdo esteja fechada. Caso isso
nao ocorra, devemos recorrer a um
software capaz de feché-la. No en-
tanto, este tipo de CD é pouco
confidvel, devendo se ter extremo
cuidado com ele, pois todos os ar-
quivos estarao aparecendo, mas
parte deles nao estarao realmente
14, ficando até dificil saber quais
estdao ou nao. Existem alguns pro-
gramas que podem auxiliar neste
processo de verificacdo, como o
CD-R Diagnostic ou outros mais
simples disponiveis na Internet.

Se o problema ocorrer quando o
CD estiver sendo finalizado, a pos-
sibilidade de corrigirmos o erro é
maior. Caso a TOC ja esteja escri-
ta, o CD pode ser utilizado normal-
mente, caso contrario devemos ten-
tar finalizar o CD com um progra-
ma que permita esta operagao so-

zinha como o préprio CD-R
Diagnostic ou alguns

grandes paco-
tes. Neste caso,
o resultado
pode ser uma
finalizacéao
perfeita ou uma
rejeicao, que de-
pendera do estado em
que a finalizagao foi inter-
rompida.

Um caso interessante nos CDs
de audio ocorre quando o processo
feito € 0 DAO (Disc-at-Once). Des-
ta maneira o CD podera ser lido
pelos CD players comumente, mas
s6 até onde foi gravado, com as fai-
xas seguintes permanecendo como
fantasmas.

CDs que ainda nao foram finali-
zados podem muitas vezes armaze-
nar novas sessoes e dependendo da
quantidade de espaco restante ele
pode ser utilizado quase que nor-
malmente.

softwares que_.
acompanham os

Mas caso seu CD seja realmen-
te um caso perdido, algo bastante
comum, devemos optar por recicla-
lo ou entdo utilizd-lo como um
frisbie, o que garantira alguns mi-
nutos de diverséo.

MANUTENGAO DO
GRAVADOR

E muito comum ouvirmos falar
de problemas em gravadores de
CD, principalmente aqueles mais
antigos, de 4x ou 2x. Muitos dos
problemas podem estar direta-
mente relacionados ao actimulo de
sujeira sobre as lentes do grava-
dor, apesar do problema mais co-
mum ser a descalibracao ou mes-
mo problemas relacionados ao
desgaste dos mecanismos inter-
nos, responsaveis pela movimen-
tagéo e outros detalhes fundamen-
tais na gravagao.

A solucdo mais recomendada
quando temos problemas com a
gravagio € realmente a procura de
um técnico especializado, ja que
tudo é muito sensivel, exigindo ex-
tremo cuidado e conhecimento.
Mas caso se opte por se limpar as
lentes por conta propria, € impor-
tante se conscientizar que este
processo é bastante perigoso, além
de haver o problema do término da
garantia dos produtos, ao abrirmos
o aparelho para uma limpeza mais
profunda.

A limpeza da lente deve ser
conduzida em duas etapas, a pri-
meira com o uso de um jato de ar,
para remover a poeira e a segunda
com a utilizagdo de um cotonete
embebido em agua destilada.

Nao hé segredos no procedi-
mento, devendo se ter todo cuida-
do ao desmontar, manipular e re-
montar o equipamento. O jato de ar
inicial é fundamental para que a
4gua destilada nao se contamine
com a poeira que possa estar sobre
as lentes.
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E interessante informar que al-
guns gravadores podem ter sua car-
caca retirada apenas por baixo, dan-
do muito mais trabalho, ja que de-
vemos remover todas as placas que
estdo fixadas e impedem o acesso
as lentes.

A utilizacao de CDs limpadores
néo é recomendada, sendo eles pro-
jetados para o uso em leitores e ndo
gravadores de CD.

CRIANDO UM AUTORUN

Um recurso bastante interessan-
te que pode ser utilizado quando
gravamos CDs é o Autorun. Supor-
tado apenas a partir do Windows 95,
o Autorun é facil de ser configura-
do, podendo definir agdes a serem
executadas quando inserimos o CD.
Como recursos basicos podemos
destacar a alteracéo do icone apre-
sentado pelo sistema, a abertura de
um programa especifico, mudanca
do texto apresentado ou ainda defi-
nir algum arquivo para ser aberto.

Todo o processo de definicao
gira em torno do arquivo autorun.inf,
que nada mais é do que um arquivo
texto que deve estar presente na
raiz do CD.

O primeiro passo na criacéo é ja
termos definido o icone e o progra-
ma que sera executado. Com isso
em maos, basta abrir um editor de
textos basico, como o Notepad, e
digitar na primeira linha a palavra
autorun entre colchetes - [autorun].
As linhas seguintes dependem do
que se deseja, nao importando a
ordem que elas sio escritas. ‘

hellicomandoi\command=CDRIdentifier .exe

shell\comandoi=&Iidentificar CD

hell\comando2=&Uer leia-me
shell=comando1
open=aspichk.exe

icon=aspichk.exe|

hell\comando2\command=notepad leiame.txt

Para se associar um icone ao
CD, cria-se uma linha com a pala-
vra icon, seguida de um igual e o
nome do arquivo com o icone dese-
jado -icon=nome_do_icone. Podem
ser utilizados icones nos formatos
bmp, ico, dll ou exe. No caso do ar-
quivo possuir mais de um icone, deve
se adicionar uma virgula e entéo o
indice deste, iniciando do 0. Sendo o
terceiro icone a ser utilizado, o for-
mato seria - icon=nome_do_icone,2.
Nao ha como especificarmos icones
aleatérios.

Outra tarefa simples é a mu-
danca do nome do CD. Isso € inte-
ressante para fugirmos das limi-
tagcdes do ISO-9660, que nao per-
mite espagos nem letras mintscu-
las. Sua aplicacgao s6 se resume a
isso e para utilizd-la basta incluir
uma linha com o comando label,
seguido de um igual e o nome de-
sejado, que pode conter espacos e
caracteres validos para arquivos,
ficando no formato - label=Nome
do CD.

Mas talvez o recurso que mais
ajudara aqueles que quiserem ter
um diferencial no CD é o coman-
do open. A principio ele sé é capaz
de executar arquivos executaveis,
com a possibilidade de se definir
seu caminho e possiveis pardme-
tros. Para adicionar este recurso
deve ser inserido o comando open
seguido de um igual e o arquivo
desejado, se necessario com todo
o caminho, ficando no formato -
open=[caminho\]arquivo.exe. Se
nao for definido nenhum caminho
o executavel devera estar na raiz.

Um exemplo de um
arquivo de autorun
(texto).corm diversos
comandos comumente
4 utilizados

Para serem abertos outros for-
matos de arquivos, como figuras,
sons ou paginas html, ha uma cer-
ta dificuldade. O comando
shellexecute é bastante ttil, mas
restringe-se a abrir o arquivo no
software ao qual o sistema esti
configurado. Sua sintaxe é sim-
ples, bastando adicionar a linha
shellexecute seguida de um igual
e o arquivo desejado, seguindo os
mesmos padroes do open, poden-
do haver parametros e um cami-
nho -
shellexecute=[caminho\Jarquivo.
O problema é que o arquivo pode
nao ter um programa associado, o
que resultara em erro.

Um outro método que pode ser
uma alternativa para quem nao
pretende utilizar nada além do
open, é acrescentar um start logo
apos o open, e entao o arquivo de-
sejado - open=start arquivo - po-
dendo este ser um html ou outro
tipo associado.

Mas podemos expandir ainda
mais as possibilidades, criando um
menu de opcdes que pode ser visto
ao clicarmos o botao da direita (es-
querda para os canhotos) sobre o
icone do CD. Para isso é importan-
te definirmos os comandos adicio-
nais e também aquele que serd o
padrao (default).

Para definirmos os comandos,
utiliza-se o cdédigo a seguir:
Shell\nome_do_comando, onde o
nome do comando é apenas uma de-
finicdo que serve para diferencia-
los. Para ilustrar esta opcdo, vamos
apresentar o formato final de dois
comandos basicos possiveis, um
para abrir o arquivo programa.exe
e outro para ler o arquivo leiame.txt,
ambos na raiz.

Shell\comandol \command=programaexe
Shell\comandol =Abrir &Programa
Shell\comando2\command=notepad
leiame.txt

Shell\comando2=&Ver leia-me



Note que os nomes ap6s o Shell
servem apenas como referéncia e
podemos especificar as letras subli-
nhadas de acesso rapido com o sim-
bolo &. Outro detalhe interessante
é que se pode abrir por exemplo o
arquivo txt através de um software
especifico, apesar de neste caso
estarmos ainda mais amarrados
aquele software.

A defini¢éo do comando padrio,
que aparece em negrito e é execu-
tado no autorun ou duplo-clique, é
feita com o comando Shell, que sem-
pre deve ser o Gltimo para que seja
mostrado o correto. A linha a ser
inserida é Shell seguida de um igual
e o nome que se definiu o comando,
como comandol no exemplo ante-
rior, ficando - Shell=comandol.

Os principais recursos estao ai,
devendo satisfazer a maior parte
dos usudrios.

REGRAS BASICAS
PARA SOLUGAO DE
PROBLEMAS

Muitas vezes os problemas encon-
trados nas gravacoes ou gravadores
sao causados por motivos simples,
como pequenos detalhes que ja conhe-
cemos mas podemos esquecer por um
instante, nos levando a loucura. Resol-
vemos entao listar alguns procedimen-
tos basicos que podem auxiliar na so-
lucéo de problemas.

i

‘Leia o manual de seu gravador,
software e até de outros programas
que possam estar interagindo com
o sistema. Apesar de 6bvia, esta con-
sulta muitas vezes é esquecida;

‘Procure a tltima versao do soft-
ware que vocé estd utilizando na
gravagao. Mesmo que ele tenha
sido distribuido com o seu grava-
dor, podem haver problemas de
compatibilidade que podem atra-
palhar;

‘Caso seu sistema esteja
overclockado, reconfigure-o para
operar em modo normal, mesmo que
vocé ja tenha tido sucesso com estas
configuracoes anteriormente;

-Muitos softwares utilizam a cama-
da ASPI (Advanced SCSI
Programmer’s Interface) como inter-
mediario na conexdo com o grava-
dor. Cheque a versao que vocé pos-
sui instalada, baixando o ASPI Check
(ftp://ftp.adaptec.com/software_pc/
aspi/aspichk.exe) e faca um update
se necessario, que pode ser encon-
trado no mesmo endereco;

‘Cheque se 0 modo DMA de seu
drive esta ativado. Alguns drives
podem operar de modo incorreto
quando desativado ou mesmo quan-
do ativado. Altere a configuragio e
cheque os resultados;

‘Drives antigos podem apresentar
problemas com sujeira na lente ou
mesmo na parte mecénica. Procure
limpé-lo com um bom jato de ar.

CUIDADOS COM 0S CDS

Para nao termos problemas fu-
turos com nossos CDs, listamos
aqui uma série de cuidados para
serem tomados antes e ap6s a gra-
vacao.

Antes da gravacao devemos ter
o maior cuidado possivel com a
face que sera gravada. Caso haja
impressoes digitais, poeira, gor-
dura ou outros detritos, a gravagao
pode apresentar falhas e dificil-
mente serd recuperada. Para uma
limpeza simples, utilize um jato de
ar forte para remover a poeira. No
caso de algo mais gorduroso deve
se optar por passar um pano ma-
cio de dentro para fora, nunca no
sentido das trilhas. Outra precau-
céo é nao expor o CD ao sol, pois
isso pode alterar as propriedades
quimicas do composto onde se
grava.

Apés a gravacéo, 0S mesmos
cuidados devem ser tomados, ape-
sar de ndo serem mais vitais. Ou-
tra maneira de se evitar proble-
mas nessa fase, é guardar corre-
tamente o CD e utilizar apenas ca-
netas que nao estraguem sua ca-
mada superior, onde realmente
esta a face reflexiva.

Um dos problemas mais séri-
os ap6s a gravacgao é quando apli-
camos etiquetas incorretamente.
Caso se formem bolhas, tome cui-
dado para troca-la ou reaplica-la.
Se a camada superior for danifi-
cada, o CD pode ser perdido, por-
tanto recomenda-se o uso de um
aplicador para se evitar proble-
mas deste tipo.

A camada ASPI é

extremamente importante para
programas que nao implementam
seu préprio meio de comunicacao
com os gravadores, por isso,
mantenha-na sempre atualizada.




COMPRESSORES DE ARQUIVOS

A compress&o de arquivos é um dos recursos mais bdsicos da computa-
¢do hoje em dia. Entenda melhor seus principios, softwares e formatos
para extrair o seu maximo.

Nesta edicao iremos analisar 0s
diferentes programas e formatos de
compactacao de arquivos em geral,
a fim de apresentar as melhores e
mais praticas solu¢cdes aos nossos
leitores. ,

Vamos ao longo desta matéria
abordar basicamente quatro topi-
cos: a representatividade da com-
pactacio de arquivos no cenério
atual, o futuro da compactacao de
dados, os diferentes utilitarios que
possuem suporte a um ou Varios
formatos, e também os formatos em
si, onde nos aprofundaremos mais
analisando o poder e velocidade de
compressao em arquivos variados.

Em relacéo aos softwares, utili-
zamos além dos bem conhecidos
WinZip e WinRar (o primeiro com
uma fama muito maior), o StuffTt, em
versdo Windows deste software
muito utilizado em Macs, o Arjfolder,
que fornece suporte gréfico ao for-
mato ARJ, e também o BraZip, um
software nacional que esta provan-
do que é possivel criar produtos
brasileiros de padrao internacional.
Além destes, testamos também o
WinEar, um software em Java, que
apresenta uma interface bastante
ruim, mas que obteve 6timos resul-
tados em nossos testes, como vere-
mos a seguir.

Estes programas foram
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dos os formatos existentes, ja que
focalizamos em alguns pontos dis-
tintos, como produtos de alta acei-
tacdo em ambiente Windows, como
o Cab, o Zip e o Rar, analisados em
trés diferentes configuracoes, ou
entdo outros formatos que sao co-
nhecidos, mas nio tiveram tanto
sucesso, como o Arj e o Jar, e mais
dois outros bastante peculiares, que
sao o Ear, muito poderoso, e o Sit,
produzido pelo Stufflt, utilizado em
Macs.

A COMPRESSAO DE
DADOS

Fazer com que os arquivos se
tornem menores nao é uma idéia
tao recente quanto se pode pensar.
Na realidade, as primeiras idéias
surgiram quase junto com o inicio
da primeira geracao de computa-
dores, em 1948. O cientista pionei-
ro a pensar nesta possibilidade foi
um grande matematico ligado a
computacdo, chamado Claude
Shanon.

Tanto a teoria de compressao
sem perda de dados (lossless),
quanto a com perda (lossy) foram
definidas inicialmente por Shanon,

Daniel M. Santoro

que propos inimeras férmulas que
envolviam calculos bastante com-
plexos, tipicos dos elaborados pro-
jetos computacionais.

Quanto & compressao sem per-
da de dados, Ginico método que pode
realmente ser usado com arquivos
em geral, podemos destacar dois
algoritmos que sio bastante conhe-
cidos e utilizados, o Huffman € o
Lempel-Ziv. O entendimento com-
pleto de um algoritmo deste nivel
nao é tao simples e por isso nao ire-
mos explica-lo na integra aqui (até
por que a matéria tem o prop6sito
de analisar os softwares e forma-
tos e acabariamos perdendo um
precioso espaco), mas daremos as
nogoes basicas de funcionamento
de cada um.

HUFFMAN

O co6digo de Huffman tem um
principio bastante interessante e
pratico. Ele basicamente transfor-
ma um bloco de caracteres com
tamanbhos fixos, por exemplo o con-
junto dos 256 caracteres da tabela
ASCII avancada, em um conjunto
de caracteres de tamanhos varia-
veis com cédigos correspondentes.
Para isso, ele primeiro analisa a
freqiiéncia de todos os simbolos,

fazendo literalmente uma conta-
gem dos caracteres. Assim, 0s
que possuem uma freqiién-
cia maior recebem menos
bits, enquanto os menos co-



X p(X) Codiga

a 0,172 | 00

h 0,130 |10

i 0,048 | 110

i 0,003 | 111111

muns recebem mais bits, de modo a
poupar bits na codificacao.

Este método precisa realmente
saber a freqiiéncia dos caracteres
dentro de um bloco, caso contrario
o processo nao faz sentido. Sdo en-
tdo comparados um a um, forman-
do uma arvore como pode ser vista
na imagem acima. Os menos co-
muns comecam recebendo uns e
zeros primeiro conforme a regra (o
menos comum pode receber zero e
o mais 1, depende da implementa-
¢é0). A comparacao prossegue, uti-
lizando-se a soma dos fatores dos
altimos comparados com o préximo
menos comum. Os mais comuns s6
receberao seus bits no final, o que
garantira um cédigo menor para
eles. O processo de comparacéo s6
termina quando nio restar mais
nenhum caractere, com a probabi-
lidade resultando em 1.

Este processo é bastante eficien-
te e possui indmeras variagoes, que
lhe garante uma 6tima aceitacao
quando na implementacéo de siste-
mas de compresséao, principalmen-
te como complementar de outros
codigos especificos.

LEMPEL-ZIV

Ja o processo Lempel-Ziv (nome
vindo dos pesquisadores que o cri-
aram, Abraham Lempel e Jacob
Ziv) trabalha com um conceito dife-
rente. Ele armazena regides de ta-
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manhos variaveis (frases) em cédi-
gos de tamanho fixo, que compdoem
um dicionario.

O processo de criacdo do dicio-
nario e codificacéo dos dados é feito
de maneira bem simples, que néao
exige muito dos implementadores. A
primeira coisa a ser feita é definir a
quantidade de caracteres presentes
no padrio (em um arquivo Gif, por
exemplo, este valor é corresponden-
te a de bits que define a quantidade
de cores que aimagem pode ter). Es-
tes valores sd0 0s primeiros a serem
incluidos no dicionario, cada um com
os codigos correspondentes a estes
caracteres tinicos e basicos.

Desse modo, se inicia a anélise
da seqiiéncia de dados a ser
compactada. Primeiro procura-se
o c6digo mais longo presente no
-dicionério, sendo este entdo ampli-
ado com a inclusio de um novo cé6-
digo, que une o valor deste ao pro-
ximo caractere presente na seqiién-
cia de dados. O processo vai se re-
petindo enquanto os cédigos vao
sendo relacionados aos dados que
estio sendo analisados.

0O que garante ao processo uma
boa taxa de compressao é a repeti-
cao de conjuntos de caracteres,
principalmente quando maiores fo-
rem e mais freqiientes, (por isso gifs
de uma s6 cor sio tao mindsculos).

0 tamanho do arquivo e o limite
maximo para o diciondrio também
é muito importante, ja que as pri-

meiras relacdes entre cédigos e
dados sao feitas apenas com o pe-
queno diciondrio inicial, que vai se
ampliando com a continuacgio do
arquivo. A dimensao do dicionéario
é teoricamente infinita, mas na pra-
tica ele é limitado (Welch, um impor-
tante tedrico que aprimorou o c6di-
go definiu um tamanho méximo de
4096, que normalmente é seguido).

Os cédigos Lempel-Ziv, apesar
de serem sempre definidos como
sempre de um mesmo tamanho, po-
dem ser variiveis, demonstrando
entdo um processo que une as idéi-
as de Huffman. Esta abordagem é
bastante interessante e muito usa-
da. O Lempel-Ziv é inclusive, a base
de diversos formatos de arquivos,
como o Zip, o Gzip (do Uniz), o Gif,
entre outros.

Entre estes dois codigos basicos
de compactagao, podemos dizer que
o Lempel-Ziv é mais poderoso na
maioria dos casos, ja que com o sis-
tema de dicionario ele é capaz de
reduzir um longo bloco de caracte-
res para poucos bits corresponden-
tes, diferentemente do Huffman,
que substitui apenas os caracteres
por codigos menores. Isso é ainda
mais visivel quando se trata do
Lempel-Ziv adaptativo, que leva a
uma maior reducgdo dos cédigos
correspondentes aos blocos.

Dicionario
Indice Valor Indice Valor
1 b “ aba
2 ab 9‘II abba
3 bb 10 | aaaa
4 ba 11 | aab
5 aa 12 baab
6 abb 13 3|  bba

Dados:abbaabbaababbaaaabaabba

oltoe 4 @

€6 5 5 7 30




O Huffman ainda possui a des-
vantagem de que é necessario co-
nhecer os valores das aparigoes de
cada caractere de um bloco. Isso se
torna um impasse, que favorece o
Lempel-Ziv, por ndo precisar saber
de nada em relacdo aos dados se-
guintes. Esta € alids uma das razoes
por ele serja-base dos compacta-
dores mﬁdermf :

)
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OS pmcessos de compactagao ja
tlveram seus;altes.e.baixos e atual-
mente pode-se observar um dos
momentos em que a compressio
estd em alta. Esta situaco niao era
realmente a esperada ha alguns
anos atras, conforme nos informou
o pessoal da SolusZip, que desen-
'volve o BraZip.

Segundo ele, diversos especialis-
tas estavam imaginando o fim da
compactacio com a chegada de dis-
cos de grande capacidade e também
de redes mais velozes, incluindo ai a
Internet de banda larga. Mas mesmo
com estas tecnologias, o tamanho
dos arquivos e aplicacoes estdo cada
vez maiores, o que acaba nao justifi-
cando este pensamento.

E é por isso que os arquivos
compactados estio realmente longe
da extin¢éo. Na informatica tudo ten-
de a crescer em proporgoes iguais,
ja que com discos e conexoes melho-
res, os desenvolvedores possuem
mais opgdes para explorar os me-
lhores recursos, que acabam consu-
mindo tudo isso e as vezes até mais.
No momento, podemos observar um
sobressalto do hardware, mas o soft-
ware tende a alcancé-lo e até supera-
lo, considerando o nivel tecnolégico
das duas partes primordiais dos
computadores.

Um tipico caso pode ser obser-
vado com a velocidade de sistemas
Windows. Em 1994, com o Windows

3.1, conseguiamos utilizar perfeita-
mente um 486SX 33 com 8 MB ob-
tendo bom desempenho, enquantq
hoje nem um Pentium 100 com 3

MB consegue desenvolver a mes- |

ma fungdo em um Windows 98,

apesar de um Pentium III de 1 GHz
com 128 MB suprir muito mais que
as necessidades do sistema. Isso
porque com 0S novos recursos de
hardware, o software pode prover
mais facilidades e recursos, apesar
da perda de desempenho.

Além disso, existem novas apli-
cacoes a serem exploradas, princi-
palmente com relacio a Internet.
Um exemplo interessante foi dado
pelos desenvolvedores do SolusZip,
a quem contatamos. O Brazip, em
conjunto com o Rapidown (outro
software nacional), pretende per-
mitir em breve, que os usuarios
acessem um repositorio de arqui-
vos, onde estarao diversos arquivos

compactados juntamente, mas po- -

derdo ser baixados conforme a
vontade do usuério, que seleciona-
ra os arquivos desejados, cabendo
ao sistema recomprimir aqueles es-
colhidos.

E um conceito interessante. O
visitante indica quais arquivos do
repositério quer baixar, e os
softwares do conjunto, BraZip e
Rapidown, cuidarao de trazer do
arquivo principal apenas o conjun-
to de arquivos desejado pelo usua-
rio. Para o usudrio nio ha nenhu-
ma complicacgao.

Além destas novas aplicacoes,
a compactacgao de dados ainda tem
muito o que avangar, principalmen-
te em areas como o audio e video
digital, apesar dos esforcos ai esta-
rem totalmente direcionados a so-
lucdes com perda de dados.

0S PROGRAMAS

Na selegéo de softwares, desta-
cam-se principalmente aqueles
com suporte a mais de um forma-

to. Dentro desta classe estao o
WinZip, que possui como suporte a
escompressag de. dlve!rso for-

|

‘ matos (com a 1nd1ca§ao do caminho
7 dos executavels) e o“WmRar que
(néste Cako Rao necessita de outros

softwares, e também o Brazip, que
além de descompactar, também
compacta em alguns dos principais
formatos do mercado. Outros dois
softwares testados suportam di-
versos formatos, o StuffIt e o
Arjfolder. O Ginico mais restrito é o
WinEar, que suporta apenas o seu
formato e o Zip.

Iremos abordar entao cada um
deles individualmente, para que pos-
samos sair daqui com uma idéia de
qual éaquele quemelhorse encaixa
as necessidades de.cada-usuario.

O WinZip é sem davida alguma
o software mais popular de sua ca-
tegoria (nem mesmo ficando atras
quando-comparado com todo uni-
verso.dos softwares)..Ja na versao
8.0, ele possui suporte nativo para
descompactagao a uma lista consi-
deréavel (apesar de perder para ou-
tros como o WinRAR, Stuffit e
BraZip). Além do formato ZIP, pos-
sui suporte a CAB, gzip, TAR,
UUencode, XXencode e BinHex,
muitos deles bastante especificos,
sendo avaliados em nossos testes
apenas o ZIP e o CAB.

Ele fornece também a opgéo de
suportar LHA, ARJ e ARC, mas
nestes casos, o usuario do software
precisa possuir 0s programas
executaveis dos proprios, de manei-
ra que o WinZip apenas forneca os
parametros para que possam des-
compactar os arquivos.

Além disso, com a utilizacdo de
outro programa externo, como
exemplo um anti-virus, o software
pode verificar automaticamente nos
arquivos compactados, o que pode
ajudar em alguns casos.
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Winzip 8.0

Em relacéo a outros recursos,
poderiamos passar bastante tempo
falando sobre eles, como o gerador
de arquivos SFX, que é vendido se-
paradamente, ou entao o recurso
que facilita a instalacéo de aplicati-
VOS Com nomes mais comuns como
install ou setup.

0 Wizard, que difere bastante no
funcionamento do modo Classic, €
bastante interessante. Agrada prin-
cipalmente quem ndo é familiariza-
do com arquivos compactados, mos-
trando uma interface bastante sim-
ples, fornecendo meios para extra-
¢4o dos arquivos aos inexperientes.

O recurso de se inserir um
password e a divisao do ar-
quivo quando utilizados
disquetes (ou outra midia
removivel) sdo também
importantes. Além disso,
podemos dizer que o soft-
ware é bastante rapido e
possui uma 6tima integra-
¢ao com o sistema, permi-
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necer utilizando o programa, deve-
se pagar U$29 por uma cépia.

Analisamos a versio 2.80 deste
6timo software. Com uma aceita-
bilidade consideravel, o WinRAR
tem uma qualidade excepcional e
além disso possui suporte nativo
para a compressao tanto de arqui-
vos RAR, bastante poderosos, quan-
to de arquivos ZIP, mais populares.

Mas seus bons atributos néo se
resumem apenas a isso. O progra-
ma possui uma estrutura muito in-
teressante, em geral agradando

23547

mais aqueles pouco familiarizados
com softwares gerenciadores de
compactagido como o Winzip. Sua
interface bésica consiste de al-
guns botées superiores, e hé abai-
x0 uma lista de diretérios, como no
Windows Explorer. Os arquivos
compactados séo abertos como se
fossem diretérios e podem ser ex-
traidos com um simples clicar na
opgéo correspondente.

O suporte da descompactacgao
se estende a muito mais formatos
que o Winzip, possuindo solugoes
integradas para descomprimir
além dos RAR e ZIP, arquivos ARJ,
CAB, LZH, TAR, entre outros.

Isso garante ao WinRAR uma
maior funcionalidade se compara-
do ao WinZip e o mantém como um
dos nossos favoritos, assim como o
BraZip, do qual estaremos falando
posteriormente.

E néo é sé por este suporte que
o achamos tdo funcional. Ele possui
alguns recursos muito dteis, como
estimativa de compressao, que ape-
sar de ndo ser extremamente pre-
cisa acaba indicando se os arquivos
possuirao boas chances de com-
pressao ou ndo. Outro detalhe inte-
ressante é o reparador de arquivos
corrompidos, que pode ser
utilizado tanto em ZIPs
quanto em RARs com fa-
lhas. Os resultados podem
néo ser dos melhores, mas
pode-se recuperar partes
dos arquivos contidos no
compactado.

Outras opcoes também
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Estas opg¢ées adicionais sio in-
clusive um dos pontos fortes do
WinRAR. Quatro destas opgoes po-
dem produzir resultados muito sig-
nificativos em casos especificos.

As mais simples sio a inclusio
de uma maior seguranca no caso de
haver danificacao dos arquivos e a
criagdo de arquivos SFX, que sdo
extraidos em qualquer computa-
dor, pois sdo executaveis.

As duas outras op¢ées de arqui-
vo sélido e compressao multimidia
séo excepcionais, sendo que juntos
chegam a perfeicio. A compressio
multimidia auxilia arquivos como
TIFs, BMPs, WAVs, entre outros
néo pré comprimidos, sendo que
nao ha perda de desempenho. J4 o
arquivo sélido, cria um sem distin-
¢ao entre eles dentro do arquivo
compactado, sendo 1til apenas
quando sdo comprimidos muitos
arquivos, de preferéncia no mesmo
formato. O ponto negativo é que
no caso de uma simples danifica-
¢éo a chance de se perder tudo é
maior, além de ser mais lento em
alguns casos.

Apesar das qualidades, néo in-
cluimos estas opgdes nos testes por
serem muito especificas. Para se
ter uma breve idéia, comprimimos
os mesmos 1 MB de textos com a

BRAZIP

Ao conhecermos este fabuloso
programa ficamos realmente im-
pressionados. Ja na versio 4, o
BraZip (antes chamado de SolusZip)
estia mostrando a cara dos produtos
nacionais, dando excelentes pers-
pectivas para a indtstria brasileira.

As 6timas caracteristicas nao
séo poucas. A primeira, que tam-
bém foi verificada em outros soft-
wares, é a capacidade de
descompactar sem nenhum softwa-
re adicional, uma diversidade enor-
me de arquivos, incluindo Zip, Arj,
Rar, Jar, Lzh, entre outros, se equi-
parando assim ao WinRar ou
StuffIt. E além disso, ele pode com-
primir ndo sé arquivos no formato
Zip, mas também Cab (incluindo o
surpreendente formato 1zx), Jar,
Lha, Bh, Tar e Gz., todos com supor-
te integrado.

A aparéncia dele é bastante
amigéavel, e mescla a funcionalida-
de de um explorer integrado com
uma tela similar a do WinZip, onde
sao mostrados os arquivos que es-
tao dentro de um compactado. Sem

BraZip 4.0
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sombra de dividas ninguém ficara
perdido aqui, mesmo que j4 esteja
acostumado ao WinRar ou WinZip,
que diferem bastante em sua inter-
face.

Como outros pontos importantes
podemos relacionar ainda a facili-
dade e flexibilidade na criagio de
arquivos auto-extratores em for-
mato Zip. A criagio deve ser feita a
partir de um Zip ja existente e per-
mite a manipulagéo de diversos pa-
rametros, como mensagens, pro-
gramas a serem executados, cria-
¢ao de menus, criptografia, entre
outras. E uma ferramenta muito wtil
para quem distribui software.

Outro poderoso recurso é a pos-
sibilidade de se criar scripts para
que se fagcam backups periédicos,
conforme as configuragoes do usu-
ario. E particularmente pratico
para quem costuma fazer o backup
de alguma pasta, como a de e-mails
ou de documentos, ja que tudo pode
ser programado.

Ele possui também um sistema
de procura de texto dentro de arqui-
vos compactados, que pode auxili-
ar e muito aqueles que costumam
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compactar seus arquivos e acabam
se perdendo no meio de tantes.

Uma caracteristica também
muito funcional é que cada formato
associado ao programa, como Zip,
Arj, Jar entre outros, possui um ico-
ne proprio, diferentemente de ou-
tros compactadores aqui testados.
Isso esclarece melhor que tipo de
arquivo é correspondente aquele
icone, principalmente quando as
extensodes estio ocultadas (padréo
do Windows).

Assim como o WinRar, ele per-
mite a criagédo de arquivos de qual-
quer tamanho, facilitando a distri-
buicdo em diversas partes ou a
gravagao em midias de pequena
capacidade. H4 também uma faci-
lidade de se enviar o arquivo
compactado via e-mail com apenas
um clique (o arquivo é automati-
camente anexado a uma mensa-
gem, desde que o sistema possua
um gerenciador de e-mails regis-
trado no sistema).

Mas uma das possibilidades
mais interessantes e inovadoras
ainda nao foi dita. Ao compactar
um arquivo, podemos definir um
de qualquer caminho, adicionando
diversas pastas ou arquivos de lu;
gares totalmente distintos. Essa
possibilidade existe, pois quando
estamos definindo os arquivos a
serem inseridos, vamos adicio-
nando as pastas desejadas a uma
lista de arquivos, em uma interfa-
ce bastante intuitiva. O Gnico pro-
blema deste excelente recurso €
que ele acaba por reduzir sensi-
velmente o desempenho do produ-
to, mas nada que subestime o seu
alto padrio, afinal, perder um
tempinho com tais recursos nao é
preocupante.

Somado a estas caracteristicas,
podemos destacar que ele é total-
mente em portugués a que estamos
mais acostumados (o WinRar foi
traduzido em uma linguagem mais
formal) e possui icones bastante

faceis de entender, sem contar a
possibilidade dos passwords, a sim-
ples integragdo com o sistema e 0s
sons que enriquecem a navegacao
pelo programa.

Este é sem diivida um produto a
ser experimentado por todos, ja
que possui alta qualidade e muitos
recursos interessantes e inéditos.
Sua avaliacido deve ser feita num
prazo de 30 dias, quando deve ser
paga a quantia de R$35 para conti-
nuar seu uso. Seu preco é realmen-
te 0 mais baixo do mercado.

STUFFIT

O StuffIt é praticamente um
Windows explorer adicionado de
fungdes de descompactador. Ja na
verséo 5.5, ele possui como cha-
mativo um formato proprietario,
o Sit, de boa compressao (apesar
da performance aquém da dese-
jada). Ele suporta além do Sit,
também o Zip, Cab, Lzh, Arc, en-
tre outros, sendo um dos mais va-
riados na compactacéo, dividindo
o posto com o BraZip. Na descom-
pactacéo, a variedade de opgoes
é tdo grande quanto dos melhores
produtos aqui testados, incluindo
além dos ja mencionados, supor-
te a Rar, Arj e Ace.

Aladdin Stufflt Browser

Uma vantagem em relacio a
outros compactadores é que caso
vocé disponha do Arj, Ace e Rarem
seus executaveis, é possivel utilizar
0 programa como compactador e
nao s6 como descompactador, como
€ o caso do WinZip.

O programa é bastante comple-
to, sendo em sintese um
gerenciador de arquivos com al-
guns botdes a mais. Suas fungoes
néo ficam muito longe dos concor-
rentes, mas no geral o Stufflt
Browser, seu programa principal, €
funcional.

Como recurso interessante e
que nio encontramos nos outros
softwares, ha apenas um histérico
de operacoes que séo feitas em um
mesmo arquivo, que em principio
néo achamos muito fitil. Talvez pos-
sa haver alguma utilidade em par-
ticular.

O que difere o StuffIt dos outros
é que ele é um conjunto de
softwares, que juntos provisionam
algumas facilidades para os usua-
rios. Além do StuffIt Browser ha
também o DropStuff e o DropZip,
dois programas similares que utili-
zam do recurso de arrastar e soltar
para produzir arquivos no formato
desejado (Zip ou Sit) apenas arras-
tando os que serdo comprimidos

Tar-norian
rar-sfas.far
sit-fas. sit
sit-max. sit
\{_] Video U - 100MB
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para a drea do programa. E um re-
curso simples mas interessante que
pode ajudar quem costuma produ-
zir muitos arquivos compactados.
Como recursos gerais, ja encontra-
dos nos concorrentes, hd uma fun-
¢éo de envio de e-mail automatica-
mente, e também um enviar, que uti-
liza dos caminhos definidos pelo
Windows..

O outro programa que acompa-
nha o pacote é o Aladdin Expander,
que apenas extrai os arquivos
compactados daqueles desejados,
criando uma pasta no nome do ar-
quivo que foi extraido. Pode ser até
interessante, mas o programa ja in-
tegra a funcdo de extracio automa-
tica quando um arquivo associado
€ executado.

Finalmente, podemos dizer que o
fabricante foi bastante inteligente
permitindo a sua utilizagido no
Windows, mas talvez seja mais inte-
ressante apenas para quem utiliza as
duas plataformas, ja que ele possui
alguns recursos de conversao de ar-
quivos de texto por exemplo.

O maior problema é seu tama-
nho excessivo, que ultrapassa 4
MB. S6 para transporti-lo de uma
maquina para outra ji é um grande
problema, sendo até mais facil fa-
zer um download na Internet. Seu
preco também néo € dos mais con-
vidativos, U$29.95.

WINEAR

Este é o programa mais esqui-
sito que poderiamos encontrar. E
alids, foi um dos quesitos mais im-
portantes para o incluirmos na com-
paracdo. Ele é tio ex6tico em todos
0s aspectos que resolvemos mos-
trar aos nossos leitores como exis-
tem bons programas que nio se-
guem nenhum padréo.

‘0 mais impressionante é que ele
tem apenas 93,7 KB, e apesar de s6
suportar seu formato proprietério,
o Ear, d4 muito bem conta do reca-

do. Na verdade, o
problema se encon- ! i
tra quando desco- | Froeware
brimos que é neces- |
sario um programa
adicional, o UnEar
(de 88,9 KB), para
podemos extrair os
arquivos criados.
Este pode inclusive
descompactar ar- !
quivos Zip. |

Sua aparéncia é |

Vi f Unpack EAR archives
Copyriglit Stephen Geary (¢)-2000

| Feppr

muito estranha, tal-

vez por ter sido fei-

to totalmente em Java (est4 ai o por-
qué do tamanho mindsculo). E uma
programa totalmente fora do pa-
drao do Windows, com um fundo
branco, os diretérios de uma forma
estranha e umas cores pouco con-
vencionais para programas.

Isso sem contarmos sua instala-
¢é0, que nio cria icone para acesso
ao programa. A tinica forma de usar
o compactador € através da integra-
¢cdo com o sistema, ao clicarmos
com o botéo do direito. Isso até tem
seu sentido, j4 que para manipular
arquivos no programa é bastante
complicado, além de ele s6
compactar, pois o descompactador
é o UnEar.

A proposta dos autores, de cri-
ar programas independentes, € in-
teressante, j4 que com um tamanho
tdo minidsculo podemos enviar o
arquivo compactado e o UnEar jun-
tos (este é gratuito), ficando a car-
go de quem pegar o arquivo proce-
der com a descompressao, que é
bastante simples.

No geral gostamos bastante des-
te utilitario, apesar de ser apenas
um adicional, e esperamos que o
pessoal que desenvolveu o progra-
ma, da EuroApps (que possui outros
softwares em Java), evolua o pro-
grama para algo mais acessivel a
usuarios menos qxpérﬁéntes.

Assim como a maioria dos pro-
gramas ele pode ser testado por 30

EuroApps Ear/Unear 1.0

dias, quando é necessario pagar
US$2S a empresa.

ARJFOLDER

Talvez o mais simples e pratico
programa seja este. Apesar de néo
ser um verdadeiro gerenciador de
compactacio como é o BraZip ou o
Stufflt, é bastante préatico, execu-
tando bem seu papel.

A criagéo de arquivos no forma-
to Zip € muito simples e se procede
exatamente da mesma maneira que
nos outros programas com integra-
Gao ao sistema. Esta € a inica manei-
ra de acessar o software, apesar de
ser criada uma pasta no menu Inici-
ar referente a suas configuracées e
informagoes sobre o ArjFolder.

As configuragoes mais impor-
tantes sédo facilmente exploradas.
Estender para miiltiplos disquetes,
criar uma protecéo contra proble-
mas, insercao de passwords, entre
outros aparecem diretamente na
caixa de diélogo.

O problema é que o software
passou a ndo suportar a compressio
de arquivos Arj internamente, o que
fez o nome do software perder um

pouco de sentido. E necessério ter

0s executéveis para poder rodar o
software, da mesma maneira que
acontece com o WinZip para se de-
codificar arquivos ou o StuffIt em
alguns casos.




Mas além da capacidade de
criacao de arquivos Arj e Zip, 0
software permite também a asso-
ciacéo de arquivos de outros for-
matos, passando a ser um
descompactador dos principais
formatos jé citados como Zip, Tar,
Rar, Ace, Cab, entre outros, tor-
nando-o um poderoso auxiliar a
qualquer usudrio. A visualizacao €
feita como se o arquivo fosse uma
pasta do Windows, com informa-
gc’)eS adicionais sobre o tamanho
comprimido de cada um ou em qual
disco esta localizado.

A integracdo com o sistema € a
mais limpa e pratica das opcoes tes-
tadas. Com apenas uma incluséo, ele
permite as diversas opgdes em um
sub-menu. Caso seja um arquivo
compactado pode-se checar CRC,
extrair, reparar (depende do for-
mato), entre outros.

E o mais interessante deste 6ti-
mo software, que ja se encontra na
versdo 3.65, é que ele é gratuito e
apesar disso continua em constan-
te evolugcdo demonstrando um 6ti-
mo empenho dos desenvolvedores.

0S FORMATOS DE
COMPRESSAO

Conforme ja mencionamos ao
longo da matéria, a compactacéo de
arquivos possui sua filosofia e es-
trutura basica, mas existem int-
meros formatos de compressao que
sdo desenvolvidos por pessoas €
empresas em todo o mundo.

A utilizacdo de um determinado
formato de compactacéo de arqui-
vos depende de diversos fatores e
aqui procuraremos ajudar na esco-
lha de um formato decisivo para
comprimir seus arquivos. Dentre as
coisas importantes que devemos
nos lembrar estao a capacidade de
compressao, velocidade de com-
pressao e descompressao, e tam-
bém a usabilidade e popularidade
de tais arquivos.

2w 22 i

A popularidade é bastante im-
portante quando os arquivos em
seu formato original sao trocados
entre diversas pessoas, sendo ne-
cessario que as receptoras sejam
capazes de extrair tais arquivos.
Portanto, caso vocé pretenda usar
os arquivos compactados para
distribuir software ou documen-
tos, prefira formatos populares,
como o Zip e o Cab. O Zip é dispa-
rado o mais utilizado, mas o Cab é
freqiientemente usado na distri-
buicéo de software em geral. Ou-
tros formatos menos populares
sao o Arj, bastante importante no
passado, o Rar, que vém ganhan-
do cada vez mais espacgo, e outros
de outras plataformas, como Tar,
gzip, entre outros.

E importante lembrar que os
arquivos podem ser criados como
auto-extratores (SFX), desde que
haja um software capaz disso, e
deste modo todos podem abrir o
arquivo, desde que na plataforma
apropriada.

Mas nem sempre utilizamos o0s
arquivos compactados para distri-
buir informagéo. O backup de dados
ou mesmo o transporte de um Iocal

ArjFolder 2.65

para outro é feito com um controle
total, sendo completamente inde-
pendente do formato, bastando
sempre ter o software necessario
para extracao.

Entao, qual formato deve ser
escolhido? Qual o mais veloz e mais
poderoso? Em uma anélise de sete
diferentes formatos, inclusive com
suas variantes, podemos avaliar
melhor qual se encaixa em nossas
necessidades.

DESEMPENHO DOS
FORMATOS

A comparagéo de desempenho
entre os formatos foi feita de uma
maneira bastante simples e clara.
J4 com os respectivos formatos e
variantes definidas, compactamos

- alguns blocos de arquivos, especi-

ficos e variados, obtendo assim
sua taxa de compresséo e respec-
tivos tempos de compactagéao e
descompactacéo. A velocidade foi
convertida para MB/s, para que os
diversos formatos compactados
fossem vistos da mesma forma, in-
dependente do tamanho do arquivo
compactado.




Os formatos definidos foram
sete, conforme ji mencionado,
sendo que com diferentes configu-
ragbes de cada formato, chega-
mos a quatorze diferentes tipos de
compactacéo. Os formatos Zip e
Rar foram testados no modo de
compressao maxima, normal e su-
per répida. Os formatos Arj e Ear
néo tiveram nenhuma configura-
¢ao variante. Jar e Sit foram tes-
tados nos modos rapido e maximo.
E por fim os arquivos Cab, que
foram utilizados com o padréao
LZX e Quantum.

Os arquivos compactados fo-
ram divididos em seis grupos, um
contendo um video AVI (com au-
dio e video) sem compressao al-
guma com S0 MB, outro com 1031
arquivos de texto que totalizavam
1 MB, um de arquivos variados
pegos de paginas Web em geral,
com inuameros Gifs e Jpegs, pa-
ginas html, JavaScripts, entre ou-
tros (totalizando 10 MB), outro
com 50 MB de MP3 para mostrar
que arquivos ja compactados nao
podem ser mais comprimidos, ou-
tro de pastas de

compressao era rapida demais para
nossos marcadores de tempo.

COMPARATIVO GERAL

vém logo em seguida, com uma
pequena variacio de compressao.
Ainda no pelotio da frente se en-
contra também o StuffIt com com-

_ pressao maxima, chegando a

O pacote de arquivos variados
sem davida é o mais abrangente. A
média de compressio dos outros
quatro diferentes formatos (sem
considerarmos os arquivos MP3),
foi praticamente a mesma com
uma variacdo minima de 1% para
mais ou para menos. Até a média
de MB/s em ambos os casos foi se-
melhante.

Por isso escolhemos comentar
este pacote primeiro, ja introdu-
zindo os pontos altos e baixos,
para entio apenas complementar
as peculiaridades dos outros for-
matos.

O formato que possui maior
poder de compressao é sem davi-
da alguma o Cab no modo LZX.
Com uma taxa de 58,7%, ele dei-
xou o segundo melhor, o WinRar
‘com compressdo maxima bem
longe, com 53,8% de taxa de com-
pressao. Os outros modos do Rar

53,2%.

No grupo intermediario, encon-
tramos o Ear (52,5%), o Cab no
modo Quantum (52%) e, também, os
na faixa de 51%, o Arj, o Jar no ma-

_Ximo e os Zips no modo Maximo e

Normal, seguindo esta ordem.

Os com pior desempenho foram
o0s no modo rapido (com excecao do
Rar), StufflIt, Jar e Zip.

No entanto, apenas compres-
sdo nao justifica a escolha. O LZX
¢ também o mais lento, conseguin-
do uma velocidade de apenas 0,21
MB/s (cada 200 KB precisa em
média de 1 segundo para ser com-
primido). Outros lentos incluem o
Jar e o StuffIt no maximo, conse-
guindo respectivamente 0,31 MB/s
e 0,37 MB/s.

Como intermediarios, destaca-
mos todos os arquivos Rar, que fo-
ram os tnicos dos melhores com-
pactadores a aparecerem por aqui.

programas, com-
posto de executa-
veis, DLLs, arqui-
vos de ajuda, entre
outros (S0 MB dis-
tribuidos em 1262
arquivos e 69 pas-
tas), e finalmente
um arquivo TIFF
de 5 MB.

Como os pacotes
séo de tamanhos di-
ferentes, s6 fizemos
referéncia aos valo-
res relativos tantona
compactacao quanto
na descompactacio
ou eficiéncia de
compressao. Os ar-
quivos de texto nio
entraramna briga de
velocidade, pois sua

MB/s
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Gréafico Geral de Compactagao

O grdfico mostra as dife-
rentes qualidades de cada
uma das compactacoes
utilizadas. O ideal seria um
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métado veloz e paderoso,
que estaria na faixa mais
amarelada do grafico. No
entanto, isso nao é possi-
vel, e por isso, devemos op-
tar por agueles gue mais se
aproximam da regiao ideal,
privilegiando a caracteriys-
tica desejada, velocidade
ou taxa de compressao,




O Arj se mostrou bastante veloz,
com uma taxa também boa.

Mas os mais rapidos sdéo mesmo
os arquivos Zip Normal e Super ré-
pidos, sem contar o fenémeno Ear,
que no mesmo tempo do Zip Normal
conseguiu 1,5% a mais de compres-
sao0.

Como conclusdes apés estas
comparagoes, notou-se que o for-
mato Zip é o indicado para quem
quer velocidade e praticidade, mas
nio faz questdo de uma taxa maxi-
ma de compressao. J4 o Cab LZX é
para quem deseja méaxima com-
pressao, nao importando muito o
tempo perdido. Em se tratando da
melhor relacéo custo / beneficio fi-
cam os formatos Rar, que sdo pode-
rosos, mas nio tao lentos.

Mas é importante lembrar tam-
bém que temos o tempo de descom-
presséo. E nessa disputa o LZX im-
pressiona, com uma taxa de 4,55
MB/s, perdendo apenas para o Ear,
com 5 MB/s. A diferenca para oS
outros competidores nao é tdo gran-
de, sendo os Zips por volta de 3,85
MB;/s e os Rar 3,13 MB/s. O tnico
que sai destes pardmetros € o
StuffIt, com uma taxa de apenas 0,76
MB/s no modo maximo. Este
definitivamente nao €

presséo no caso do Cab é bem mais
veloz, S MB/s, enquanto que 0
StuffIt mais uma vez mostra sua
fraqueza, com 0,63 MB/s.

Os Rar também nio fazem
feio, chegando em uma taxa de
47,8% (46,9% para o mais rapido),
sendo as velocidades crescentes,
passando de 0,5 MB/s para 0,63
MB/s e entédo 0,83 MB/s. Devemos
mencionar também aqui que com
a ativacdo da compressdo multi-
midia, o Rar atinge uma taxa de
73,6%, que deixa qualquer um
para tras. Mesmo com este pode-
roso algoritmo a velocidade de
compressao atinge 1,67 MB/s, e a
descompactagéo chega aos S MB/
s alcangados pelos outros Rar e a
maioria.

Todos os outros ficam na faixa
de 42% de compressao, apenas com
os Jar e Zip rapido na lanterna com
40,2% e 39,3%.

A velocidade de compressao
aqui mantém um ranking inverso da
taxa de compressdo, com 0s mais
rapidos e com piores taxas de com-

‘pressdo e vice-versa (salvo algu-

mas pequenas variagoes).
J4 na descompressao apenas 0S
StuffIt e Jar nao obtiveram S MB/s,

sendo o Sit Max o pior (0,63 MB/s)
e os outros com 2,5 MB/s.

ARQUIVO AVI

A compactagio de video atual-

‘mente néo faz mais tanto sentido,

tamanha é a quantidade de codifica-
dores especificos para video, que
sem davida conseguem obter com-
pressoes muito melhores. Mas com
a intengéo de analisar a forca dos
compactadores, submetemos um
video sem compresséo alguma de
apenas seis segundos (352x240) a
todos os compressores, chegando a
uma boa média geral de compres-
sédo (66,75%) se compararmos com
outros tipos de arquivo.

O mais poderoso é novamente 0
Cab LZW, com 75,7%, enquanto que oS
mais préximos séo os arquivos Rar e
também o StuffIt com compressao
maéaxima, todos na faixa de 71-72%.
Todos os outros estao abaixo de 66%,
chegando a um minimo na casa dos
62%, pelos Zips normal e super rapi-
do e também o Jar rapido.

Mas a velocidade do LZW mais
uma vez o deixou bem distante dos
concorrentes. Com apenas 0,22
MB/s, a compressao mostrou-se

uma grande opcéo para
quem nao quer perder
tempo. Grafico de Compactacao de Video
MB/s s
o ZiP ﬁ?ﬁ%
ARQUIVO TIFF ey e :
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Cab LZX em segundo, ol Y Max

com apenas 51,5%. E
mesmo assim a com-
pressao é feita a 0,5
MB/s, contra 0,26 MB/
s do LZW. A descom-

Taxa de compactac@o (%)

A compactacao de video
foi uma das mais eficien-
tes nos testes. Neste
grafico podemaos ver que
ndo ha nenhuma com-
pressao ideal, com de-
sempenho e compacta-
¢do dtimos. A escolha
do compactador é auxi-
liada por este gréfico
‘gue mostra os mais ve-
N, Jozes na parte superior
e os mais poderosos no
lado direito.

J




mais de duas vezes mais lenta que
o seguinte, o StuffIt no méaximo, que
obteve 0,49 MB/s.

Jé os mais rapidos foram os me-
nos poderosos, novamente. O Zip
super rapido obteve 2,94 MB/s, en-
quanto que a média geral nesse as-
pecto foi de 0,85 MB/s.

Quanto & descompresséo, desta-
camos apenas o fraquissimo de-
sempenho do StuffIt no méaximo
(0,93 MB/s), acompanhado pela
versao rapida do mesmo e ambas os
Jar, que ficaram entre 3,3 e 4,1 MB/
S, j& bem melhor que o primeiro.
Todos os outros ficaram entre 5,5 e
7,1 MB/s, com destaque ao LZX e ao
Rar super rapido.

A compressao de video bruto é
realmente forte, mas nido devemos
esquecer dos codificadores existen-
tes. Quanto a nossas escolhas des-
taca-se o Rar para o uso geral, po-
dendo inclusive variar entre os di-
ferentes niveis, para alternar entre
velocidade e poder de compressao.

Caso se deseje ainda mais ra-
pidez, a opcéo aqui € o StuffIt ra-
pido, que néo fica muito atras na
compactacio, e consegue uma boa
velocidade.

ARQUIVOS DE TEXTO

Comprimir arquivos de texto é
talvez um dos usos mais freqiientes
dos usudrios em geral. Com certa
influéncia do formato, tém uma
compactabilidade bastante grande,
Jjustificando a utilizacao do proces-
so tanto quando transferimos arqui-
vos pela Internet ou armazenamos
em um disquete, por exemplo.

No teste fizemos um apanhado
apenas de arquivos de texto puro
(.txt) sem nenhuma formatacéo,
para néo nos atermos as especi-
ficidades de arquivos que incluam
um certo cédigo, como doc, html,
wps, entre outros. No total sdo 63 ar-
quivos, que somados chegam a1 MB
(cerca de 16 KB por arquivo).

Arquivos de Texto - Taxa de Compresséo

Cab Quantum
Cab LZX
Stuffit Fast
Stuffit Max
Jar Max
Jar Fast
Ear

Arj

Rar Sfast
Rar Normal
Rar Max
Zip Sfast
Zip Normal
Zip Max

68% 70%

Conforme ja haviamos apontado,
nao fizemos a afericéo da velocida-
de de compressio, pois seria na
maioria dos casos préximo de um
segundo, nos impedindo de obtermos
resultados muito precisos. N&o julga-
mos isso como uma total falha, ja que
arquivos de texto puro (mesmo em
outros formatos) normalmente nio
ultrapassam 1 MB, mesmo quando
unidos (arquivos que possuem ima-
gens ou outros objetos facilmente
ultrapassam esta marca).

Sem a afericéo da velocidade o
LZX reina absoluto neste tipo de ar-
quivo. Chegando a uma taxa de
79,3%, deixou os concorrentes 3%
para trés, variando entre 70 e 76%,
sendo os destaques negativos as
versoes rapidas de todos os softwa-
res (abaixo de 73%), com excegio
do Rar, onde todos ficaram na faixa
dos 75%.

ARQUIVOS WEB

Na Internet em geral, costuma-
se transitar arquivos com os meno-
res tamanhos possiveis e, por isso,

72%

Bl Media Geral
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74% 76%

78%

80%

eles normalmente ja estéo
compactados ou codificados para
néo congestionar a rede. Os arqui-
vos que sdo realmente comprimi-
dos sédo aqueles compostos somen-
te de texto, sendo normalmente
pequenos, como as paginas html em
si e JavaScripts, arquivos de Java
(.class), css, cookies, entre outros.
Arquivos que realmente acabam
pesando e influindo negativamente
na capacidade de compressio sio
as imagens em geral, tanto gifs,
como jpegs e pngs.

O teste foi feito com uma gran-
de apanhado de arquivos do tempo-
rério de Internet, que juntos totali-
zavam 1673 arquivos, distribuidos
em 10 MB, sendo aproximadamen-
te 25% textos em geral e 75% de
imagens.

A compressdo Cab LZX foi no-
vamente a vencedora, desta vez
com duas mudancas importantes.
A velocidade foi semelhante a de
outros compactadores (Rar e
StuffIt), apesar de se manter na
lanterna (0,26 MB/s), com quase
metade da velocidade da média



(0,44 MB/s). E além disso, o exéti-
co formato Ear ficou apenas 0,3%
atras, com 26,2% na taxa de com-
presséo. Outro bom participante foi
o Cab Quantum, com 24,5% e uma
velocidade de compresséo de 0,59
MB/s.

Praticamente todos os outros
formatos ficaram entre 19 € 21% na
taxa de compresséo, a nao ser o
StuffIt, que amargou a pior taxa de
compressio (16,4%) em ambos 0s
casos. Isso sem contar a velocidade
de descompressao.

Nesta avaliagao, o StuffIt tam-
bém ficou com as piores velocida-
des, 0,31 € 0,42 MB/s. O tinico a con-
seguir uma taxa melhor que 1 MB/
s foi o Ear, com 1,43 MB/s.

Como conclusio, podemos afir-
mar que o Ear é bastante poderoso
neste caso especifico, s6 € uma pena
sua interface ser tao fraca. Outro
destaque € o Cab Quantum, que é a
nossa escolha quando se quer uma
boa velocidade, boa compressao e
também facilidade. O arquivo Jar
no maximo pela primeira vez se
mostrou uma opc¢ao interessante,
devido a sua velocidade, que é me-
lhor.que-a de-todos (comexcecao do
Ear) e sua compressao que é no ni-
vel do Rar. ]

ARDUI VOS MP3

“Arqulvos comprimidos néo de-
vem sery recomprimidos”. Esta €
uma frase que poderia servir de li-
¢do deste teste. E 0 mais interes-
sante é que alguns softwares ja sa-
bem disso. O StuffIt possui uma op-
¢ao que expressa exatamente esta
condicio, ignorando arquivos ja
comprimidos, e assim acelerando
a compresséo. _

A prova de que a compresééo
de MP3 é inntil foi demonstra-
da em uma taxa de apenas
3% no caso extremo, com
o Cab LZX. O minimo foi
2,1%, isso sem contar a taxa de
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0% obtida pelo StuffIt quando a op-
céo de ignorar estava habilitada.

Avaliar a velocidade neste caso
nio faz muito sentido, mas devemos
destacar que o StuffIt com a opcéo
habilitada obteve uma velocidade de
2,38 MBY/s, contra os intermediéari-
os entre 1,72 e 0,88 MB/s, onde po-
demos ver o Arj, Zip, Ear, Jar e Cab
Quantum.

Os arquivos Rar foram bem len-
tos, com 0,39 MB /s, mas néo téo
lentos quanto o Cab LZX (0,27 MB/
s) ou o StuffIt no maximo sem igno-
rar os compactados, que chegou a
0,23 MB/s.

A descompressao foi um pou-
co diferente, com todos (com ex-
cecao dos Jar e o StuffIt desabili-
tado) obtendo marcas acima de 3,3
MB/s. Mas definitivamente néo
recomendamos este tipo de com-
pressao 8 e &

GO'NBLUSI'\O i ¢

A @ompressao de arquivos néo
delxara,de ser usada, mesmo com a
ey lug:ao dos meios de
armaze amento e transmisséo de
dadOs 'e isso é'certo. Logicamente,
os métodos mais utilizados tenderao
para aqueles que oferecem uma
compressao satisfatéria, sem de-
gradar o desempenho do sistema
em geral. No entanto, ainda néo che-
gamos a este ponto, ja que a veloci-
dade, principalmente da Internet,
nos obriga a utilizar a melhor com-
pressao possivel.

0 e ,a :f"’"om-n
e
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Nesse aspecto, devemos consi-
derar realmente a utilizagao do me-
lhor compactador que pudermos,
como o BraZip, em conjunto com a
super compressao Cab LZX, ou en-
tao o WinRar, que além de uma boa
compressio possui a opcio de com-
pressao multimidia e de arquivo s6-
lido, que chegam a surpreender em
alguns casos.

No entanto, nunca podemos es-
quecer de verificar antes de com-
primir um arquivo se o receptor
possui o descompactador compati-
vel, caso contrario, o processo pode
perder em eficiéncia. Por isso, op-
tar por arquivos auto-extratores
talvez seja bastante interessante
em alguns casos, ja que poupa esta
preocupacao.

Entre os programas, os desta-
ques vao realmente para o BraZip
e o WinRar, que oferecem bastante
opg¢des em um pacote néo téo exa-
gerado como o do StuffIt, que tem
mais de 4 MB, néo tendo tantos re-
cursos que possam justificar esse
tamanho seis vezes maior que o
WinRar, com seus 658 KB na ver-
sao em portugués.

Para aqueles que néo querem
gastar nada, a opgdo é mesmo 0
ArjFolder, que possui uma boa in-
tegragio com o sistema, e apesar de
s6 comprimir nativamente em Zip
(descomprime uma grande varie-
dade de formatos).

Porém, o mais importante é co-
nhecermos os diferentes forma-
tos, que estao cada vez mais pre-
sentes em nossas vidas, ndo es-
quecendo dos outros, principal-

mente aqueles especificos de
compressao, como € o caso da
compressdo multimidia dos ar-
quivos Rar. A compressao
especifica tende a crescer
cada vez mais, havendo uma
especializagcao natural por
meio dos desenvolvedores.

Esperamos ter esclarecido as prin-

cipais ddvidas sobre o assunto. EILH




OTIMIZAGAO DO BIOS

Se vocé quer aproveitar o maximo de seu computador é inevitdvel conhe-
cer cada uma das opgdes do setup do BIOS, que serdo apresentadas nesta

e em futuras edigées.

O BIOS (Basic Input/Output Sys-
tem - Sistema Bésico de Entrada e
Saida) é o programa responséavel
por inicializar e fazer todo o siste-
ma funcionar. E ele que define a
interacao entre os dispositivos e
também entre estes e o sistema
operacional, que apesar de ser uma
das partes de software mais baixas
do sistema, ainda necessita de di-
versas informacoes para a comuni-
cacdo com os dispositivos.

Diferentemente do sistema
operacional, sem o BIOS o sistema
néao déa sinal de vida e por isso € uma
parte essencial, que acompanha
todo e qualquer sistema. E todo este
programa é armazenado em uma
pequena memdria nio-volatil, que
pode ser regravada quando os fabri-
cantes disponibilizam atualizagoes.

A boa configuracao desta parte
vital de seu computador é funda-
mental para um bom funcionamen-
to do sistema e, por isso, a
Hardware PC estara nesta e em
futuras edicoes informando o sig-
nificado e como configurar cada
uma das diversas opcdes existen-
tes no setup do BIOS.

E importante lembrar que a al-
teracdo das configuragbes no
BIOS néo estao gravados no chip
do BIOS e sim em uma memoria
especial conhecida por CMOS
(Complementary Metal Oxide Se-
micon@uctor), que apenas arma-
zena os valores, referentes a cada

uma das opgées. E esta a meméria
que consome a bateria encontra-
da no sistema e quando esta acaba
0 CMOS fica totalmente zerado. Na
verdade é o BIOS que se encarre-
ga de ler esta memodria e fazer com
que as opcoes sejam executadas e
no caso da bateria acabar, o BIOS

. detecta o problema, acusando um

erro de checksum, que nada mais
é que uma verificacdo que o BIOS
faz comparando um valor que de-
veria estar 14, mas néo esta devi-
do ao cancelamento ou alteracio
dos dados no BIOS (este erro pode
ser encontrado caso o BIOS seja
corrompido).

Nesta edicao, estaremos abor-
dando o topico BIOS Features
(Advanced), que pode admitir ou-
tros nomes, conforme a placa e
principalmente o fabricante do
programa. Os fabricantes mais
presentes sao: Award, American
Megatrends (AMI) e Phoenix, e a
interface de cada um pode diferir
bastante.

E importante lembrar também
que estas diversas opgdes apresen-
tadas aqui variam bastante entre as
placas mée disponiveis no merca-
do e podem inclusive ser encontra-
das em outro tépico ou ainda quan-

° do é atualizado o BIOS.

‘Para se ter acesso ao setup do
BIOS, deve-se pregsionaf uma tecla
ja predefinid'a‘ e‘indicada na tela
logo apds o POST do sistema. Aliés,

A Redacéao

o0 POST (Power On Self Test) tam-
bém é uma responsabilidade do
BIOS, que verifica o funcionamen-
to do hardware presente no siste-
ma. A tecla pode ser o delete,
Esc,Ctrl-Esc, Ctrl-Alt-Esc, F1, en-
tre outras, e quase sempre estara
presente na tela.

Para se alterar as configuragoes
do BIOS, cada interface tem a sua
maneira, mas como regra geral se
faz pelas setas do teclado, o botao
enter para entrar nas telas e ver as
opcoes, e as teclas Page Up e Page
Down para clicar entre as opgoes
existentes, isso no caso de uma in-
terface nao grafica. Caso a interfa-
ce seja grafica, com suporte a mou-
se, ele é quem controla tudo, bas-
tando navegar sobre os icones e
opcoes desejadas.

E interessante ressaltar aqui
que as alteracoes de alguns para-
metros podem causar problemas
ao sistema e em qualquer caso,
para evita-los, recomenda-se ano-
tar as configuracdes do sistema
como elas estdo inicialmente,
como uma forma de backup. Qual-
quer configuracio alterada pode
entao ser colocada no modo inici-
al, a fim de trazer o computador de
volta a tona.

Nos da Hardware PC néo pode-
mos nos responsabilizar por even-
tuais problemas causados pela al-
teracdo das configuracées indi-
cadas nesta matéria, apesar de ter-
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mos testado-as em diversos siste-
mas sem nenhum prejuizo.

QUICK POWER ON
SELF-TEST

Esta opg¢ado é uma das responsa-
veis por acelerar o processo de boot
e nada mais. Quando.ativada, os di-
versos testes que o BIOS de sua pla-
ca-mae realiza para checar os pos-
siveis problemas do sistema e seus
periféricos, sdo reduzidos ou mes-
mo removidos, sendo executados
apenas aqueles cruciais a inicializa-
¢do do computador.

A opcéo deve ser mantida desa-
tivada apenas quando o computador
acabou de ser montado ou teve al-
gum periférico adicionado ou remo-
vido, j4 que apenas nestes casos
podera haver problemas sérios no
sistema, que deverao ser detectados
para entdo serem solucionados.

Quando ja realizamos algumas
inicializagoes corretas apés o peri-
odo inicial, a opgéo deve ser habili-
tada para que se ganhe tempo no
boot. Nao hd nenhum problema em
deixar esta opc¢éo habilitada, j& que
ela s6 verifica por erros.

ViRUS WARNING / ANTI
VIRUS PROTECTION

Esta opgao € responsavel por
proteger o setor de boot e/ou a ta-
bela de particao do sistema. Quan-
do habilitada, em qualquer tentati-
va de alteracio de alguma das par-
tes mencionadas, é emitido um avi-
so, que também bloqueia qualquer
operagao no sistema.

A opcéo deve ser preferencial-
mente habilitada, para que o siste-
ma permanegca protegido integral-
mente. Porém, deve-se atentar a um
grave problema que pode ocorrer
quando ela esta habilitada. A insta-
lacao de alguns softwares, como o
Windows 95 e 98 pode nao ser feita
corretamente, gerando alguns pro-

blemas. Neste caso,'e possivelmen-
te em outros similares, a opcao deve
ser desabilitada durante o processo,
por quanto tempo for necessario.

E importante notar também que
em diversos casos (instalacdo de
sistemas operacionais, particio-
namento, entre outros), aparecera
uma mensagem indicando a tenta-
tiva de se alterar o setor de boot ou
a tabela de particéo, o que
parecera muitas
vezes que

o sistema esta
sendo invadido por um virus, mas
neste caso, normalmente devemos
prosseguir com a operagéo, ja que
a alteragéo desta parte vital € ne-
cessaria.

Devemos chamar a atencéo a
esta opcao que é referente apenas
aos dispositivos instalados nas con-
troladoras de disco primarias, nio
sendo consideradas interfaces PCI
ou mesmo controladoras UDMAG66
extras que acompanham algumas
placas-mée (ex: ABIT BE6-2). Nes-
tes casos, a propria controladora
deve fornecer esta protecéo.

A opcao ChipAway, existente
em alguns sistemas € um pouco
mais avangada, sendo capaz de de-

tectar virus de boot antes da
tentativa de infectar o
sistema. A opcéo é
também vélida ape-
nas para os discos
controlados pela
BIOS, e também pode
ser ativada.
Niao podemos
esquecer que
esta protecao
é referente a
alteracdo do

setor de boot e tabela de partigdes,
continuando a necessidade do uso
de um bom anti-virus, que cuidara
de infecgoes além dos setores men-
cionados.

OPGOES SOBRE CACHE
L1EL2

Existem basicamente trés op-
¢oes que alteram@s configuragoes
do cache. As mais 6bvias séo a
possibilidade de ativa-los e
desativa-los (CPU Level 1/
2 Cache), sendo extrema-
mente recomendéavel dei-
xar a opcéo ativada sob
quaisquer circunstancias.

Os tinicos casos que justificam
um desligamento temporério de
qualquer um dos caches é quando o
computador estd apresentando al-
gum defeito e deseja-se isolar qual-
quer causa de congelamentos ou
corrupcao de dados. Nestes casos,
pode-se desativar a utilizacdo do
cache L1/L2 para verificar se o pro-
blema se encontra nesta pequena
memoria.

Note que a velocidade quando o
L1 é desativado é diminuida absur-
damente, tornando o sistema quase
que inutilizavel. No caso do L2, o de-
sempenho cai consideravelmente,
mas ainda é possivel utilizar o sis-
tema.

Alguns overclockers costumam
desativar o cache L2 para verificar
se o limite do clock do processador
€ devido as memoérias, mas mesmo
que seja e a velocidade em MHz
conseguida seja maior sem o cache,
o desempenho do sistema seré pior
invariavelmente, jA que com o L2
ativado este é extremamente bene-
ficiado.

Uma outra opcéo bastante co-
mum no setup do BIOS é o L2 ca-
che ECC checking, que é respon-
savel pela verificacdo (e também
correcao) da integridade dos dados
presentes no cache L2. O funciona-
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mento deste recurso é similar ao
existente nas memoérias ECC, indi-
cadas para sistema que manipulam
dados que nao podem ser perdidos
sob quaisquer circunstancias.

O cédigo presente é capaz de
detectar e corrigir erros ocorridos
apenas em um bit, assim ndo neces-
sitando o reenvio dos dados, que
degradaria o desempenho. Erros
em dois bits também sao detectados,
mas neste caso a memdria apenas
avisa o sistema, e ndo permite que
dados errados continuem a ser pro-
cessados. Erros em mais bits, ape-
sar de raros, sido indetectaveis, e
caso ocorram, fatalmente havera
também corrupcao dos dados, se-
guidos de um possivel travamento
do sistema.

Manter a opgéo ativada é obri-
gatério a qualquer usuario (ape-
sar de nédo haver esta verificacdo
em todos os processadores), prin-
cipalmente para os overclockers,
ja que a opgcao aumenta a confia-
bilidade e estabilidade do sistema,
diminuindo os erros neste nivel. E
importante lembrar que nao ha
perda de performance quando a
opcao esta ativada, ja que o siste-
ma verificador nao utiliza recur-
sos do sistema. Poderia até haver
alguma diferenca, ja que mais da-
dos devem ser manipulados, mas
em geral esta é tao minima, que a
maior estabilidade nao justifica a
desativacéao.

PROCESSOR NUMBER
FEATURE

Esta opcéo s6 é valida em com-
putadores equipados com o Pentium
IT1, da Intel. As inicas opcoes a res-
peito dele é sua ativagéo e desativa-
cao. Como ja foi bastante questiona-
do por grande parte dos especialis-
tas (e também por diversos nio-es-
pecialistas), é recomendado manter
esta opcéo desativada a fim de man-
ter sua privacidade. O niimero tem a

intencéo de tornar cada usuario tini-
o, ja que cada processador é acom-
panhado por um nimero de série.

A opcéo pode até ser ttil em si-
tes que exigem, ou se valem do re-
curso para dar maior seguranca a
seus usuarios, devendo ser ativa-
da quando costumamos usar sites
que possibilitem a utilizacédo do
nimero, que realmente nao sao
muitos.

A SEQUENCIA DE BOOT

Esta opcéo é bastante maleéa-
vel, ndo havendo uma regra. Nor-
malmente é deixado o disquete
como primeira unidade a ser ve-
rificada, entdo o drive C e depois
outros dispositivos, que pode ser
o CD-ROM, outro disco ou mesmo
um ZIP drive.

Recomendamos manter como
unidade de boot primdria o disco
onde esté instalado o sistema ope-
racional de seu computador. O
mais comum para esta opgéo € o
drive C, mas casualmente o SO po-
de estar em outro drive, ou ainda
em alguma controladora secunda-
ria, como acontece em placas como
as ABIT BE6-2 ou BP6. Nestes casos,
pode aparecer algo como UDMAG6,
UDMA100 ou EXT, referente a uni-
dades além daquelas integradas ao
sistema.

A opcéo First
Boot Device é
aquela referen-
te ao primeiro
dispositivo ao
qual o sistema
tentard carre-
gar o sistema
operacional. O
Second Boot
Device s6 sera
utilizado se o primeiro dispositivo
néao fornecer recursos para a inici-
alizacéo, assim. como o Third Boot
Device, que s6 ser4 utilizada em tl-
timo caso.

No entanto, todas estas opgoes
de inicializar dispositivo secunda-
rio ou tercidrio s6 sado validas
quando uma outra opgéo é ativa-
da, a Boot Other Device. Ela ja é
habilitada como padrio, e assim
deve permanecer, caso contrario
apenas o dispositivo primario sera
verificado. Caso ele ndo possua o
sistema operacional, o sistema acu-
sara que nao foi encontrado, mas
na verdade ele pode existir, por
exemplo na unidade secundaria.

SWAP FLOPPY DRIVE

Temos aqui outra opc¢éo inte-
ressante, embora nio seja mais de
grande utilidade. Mantendo-a ati-
vada, os discos flexiveis do siste-
ma sao trocados, evitando a neces-
sidade de uma troca fisica dos ca-
bos dos mesmos.

Nao tem mais tanta utilidade
pois é pouco usual a presenca de
dois discos flexiveis no sistema,
prevalecendo atualmente os mais
praticos discos de 32, caindo em to-
tal desuso os de SV .

BOOT UP FLOPPY SEEK

Outra opcao responsavel por
atrasar um pouco a inicializacéo do
sistema. Quando ativada, o BIOS
checa se ha alguma uni-
dade de disco instalada,
mas na verdade ela nao
é necessaria. A verifica-
cao feita nédo

€ a respon-
savel por
permitir a
utilizacéo
das unida-
des de dis-
quete e sim
pela verifi-
cacao de sua existéncia e formato
(80 ou 40 trilhas).

Caso nao haja nenhuma unida-

de de disquete no sistema, ocorre-




ra uma mensagem de erro (quando
ativada), nos obrigando a desativar
a verificacéo.

Ap6s verificar o correto funcio-
namento dos drives de seu sistema,
recomendamos desativar a opcao,

ja que uma vez 14, nenhum proble-

ma ocorrera. Com a desativacgéo,
alguns segundos siao ganhos no pro-
cesso de boot.

BOOT UP NUMLOCK
STATUS

Esta opgéo define uma proprie-
dade simples mas pratica. Com ela
vocé pode ativar o botao NumLock
de seu teclado numérico, responsa-
vel por manter as teclas do bloco
separado como ndmeros e néo
como setas, como seria caso a op-
¢ao nao estivesse ativada.

Manter a opgéo ativada ou de-
sativada € algo que depende da uti-
lizacéo que € feita com maior fre-
qiiéncia de seu teclado numérico.

BOOT UP SYSTEM
SPEED

Uma opcdo bem antiga, que
praticamente nio é encontrada
em sistemas mais novos. Pode es-
tar no modo Fast ou no modo Low.
No primeiro, o processador opera
em sua velocidade normal, sem
nenhuma alteracdo no desempe-
nho real, enquanto que no modo
Low, o sistema roda em uma velo-
cidade muito menor, utilizado ape-
nas quando a desejamos, como em
jogos antigos (tem a mesma fungao
do botao Turbo, que costumava
aparecer nos computadores de al-
gumas geracgoes anteriores).

GATE A20 OPTION

Esta opcdo também esté cain-
do em desuso, mas é encontrada em
boa parte dos BIOS. Ela é respon-
savel por definir como sera mani-

pulada a meméria além dos 1 MB
(memoria estendida). A opcao Fast
define como controladora o préprio
chipset como responsével, enquan-
to que no modo normal é a do tecla-
do que se responsabiliza (apesar de
estranho, esta opcao era comum no
passado, quando o projeto do 286
extrapolou as 20 linhas iniciais da
memo©ria, e obrigou aos projetistas
incluir uma solugao para cuidar da
vigésima primeira linha).
Mantendo a opgdo em Fast dei-
xa o sistema ligeiramente mais ra-
pido, sendo recomendado manté-la
assim em praticamente todos o0s
casos, ja que a capacidade do chip-
set é muito maior e a existéncia de
incompatibilidades é quase total.

TYPEMATIC RATE
SETTING

Esta opgéo permite que se alte-
re a taxa de repeticdo dos carac-
teres quando pressionamos as te-
clas continuamente. Caso a opgéo
esteja desabilitada, o valor de repe-
ticdo é o valor padréo de seu BIOS,
e quando habilitado, as opcbes
Typematic Rate e Typematic Delay
é que definem as configuracoes.

TYPEMATIC RATE
(CHARS/SEC)

Pode ser escolhida entre uma
faixa de 6 a 30 caracteres por segun-
do quando pressionamos uma tecla

BEIEIE)

continuamente. A op¢do sé € valida
quando o Typematic Rate Setting
esta ativado.

TYPEMATIC DELAY
(MSEC)

Aqui é definido quantos milise-
gundos o sistema esperara até ini-

ciar a taxa de repeticdo escolhida
acima. Podemos definir entre 250 a
1000 ms (1 segundo) para esta op-
¢éo, que também s6 é seguida quan-
do a opgéo Typematic Rate Setting
esta ativada.

SECURITY OPTION

O BIOS permite também um
simples método de protecdo ao sis-
tema, que pode se restringir apenas
ao acesso do setup do BIOS (op¢éo
Setup) ou de todo o sistema (opcéo
System), que ird agir toda vez que
ligamos o computador.

Esta medida de
seguranga so

funcionara quando definimos na tela
principal do BIOS o Password
Setting, que mostrard uma senha
para qualquer uma das opgoes es-
colhidas. Deve-se tomar cuidado
com a senha escolhida, pois uma vez
perdida obrigara ao usuério
resetar o CMOS, responsavel por
manter as configuracoes do BIOS,
inclusive esta senha.

Mantendo a opcao em Setup,
com o password devidamente de-
finido, é interessante para quem
deseja proteger as caracteristicas
do BIOS, protegendo-as de usué-
rios inexperientes ou mal intenci-
onados.

PS/2 MOUSE FUNCTION
CONTROL

Opcéo que define se a porta PS/2
deve ser habilitada ou desabilitada,
apenas sendo valida para computa-
dores que a possuem. Caso voce uti-
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lize a porta serial para conectar seu
mouse, esta opcao deve ser desabi-
litada.

0S SELECT FOR DRAM >
64MB

Aqui vocé pode definir como o
sistema ird manipular a memoria
quando esta ultrapassa os 64 MB
iniciais. As tinicas configuragoes
existentes sdo 0S/2 ou Non-0S/2,
que devem ser escolhidas conforme
o sistema operacional que esté sen-
do usado.

Para a grande maioria dos usu-
arios (que utilizam sistemas
Windows, Linux, BeOS, entre ou-
tros) a opcdo Non-0S/2 é a adequa-
da, ficando a opcdo OS/2 apenas
para aqueles que possuem o 0S/2,
sistema operacional da IBM, insta-
lado em sua méaquina. Isso ocorre
pois a IBM definiu um modo dife-
rente de tratar a memoria acima dos
64 MB.

REPORT NO FDD FOR
WINS5

Esta opcéao s6 é interessante
para usuarios que nao dispoe
de um drive de disco fle-
xivel em sua maqui-
na. Caso haja a
unidade de dis-
quete, a opcao
deve permanecer
desabilitada.

Quando nao ha ne-
nhum FDD em seu sistema
e um sistema Windows95/98
estiver instalado, deve-se habilitar
a opcio, para que o sistema opera-
cional libere a IRQ6 que é definido
para este dispositivo e permita que
todos os testes do préprio sistema
operacional sejam realizados com
sucesso.

Para complementar esta opcao,
deve-se desabilitar também o FDC
onboard, que é o responsavel por

controlar a unidade. Esta opcao
pode ser encontrada em outras par-
tes no préprio BIOS, como em Inte-
grated Peripherals.

HDD S.M.A.R.T.
CAPABILITY

Para uma maior seguranca dos
discos rigidos, foi criada a tecnolo-
gia S M.A.R.T (Self Monitoring Ana-
lysis and Reporting Tool), que con-
tribui para se evitar problemas com
este dispositivo critico. O sistema é
capaz de detectar e enviar ao siste-
ma (local ou em rede) relatos de
problemas que podem se transfor-
mar em falhas e até mesmo a perda
de todo o disco.

A habilitacdo do recurso é reco-
mendada, visto que nao ha perda
(nem ganho) de desempenho, mas
aumenta a confiabilidade do sistema.

Deve ser lembrado também que
atecnologia s6 esta presente em dis-
positivos mais recentes e sob nenhu-
ma circunstancia é um sistema capaz
de prevenir qualquer falha devendo
ser usado como auxilio e ndo como

um recurso infalivel.

H4a também alguns
problemas relatados
por usudrios, re-
lacionados a
utilizacdo do
recurso em
rede. Problemas
podem ocorrer devido
ao.envio de pacotes de in-
formacéao sobre o monitora-
mento a outros computadares da
rede, principalmente no caso dos
computadores receptores nio sabe-
rem o que fazer com a informacao.

VIDEO BIOS SHADOW

O principio de funcionamento

_deste recurso fornecido pelo BIOS

do sistema parece bqs'téinte atil, mas
na verdade ja niao tem mais o papel
que tinha quando foi introduzido.

O que esta opgéo faz é habilitar
ou desabilitar que seja feita uma
copia do BIOS presente na placa de
video para a memoria RAM do sis-
tema, que em teoria faria com que
a leitura dos dados fosse feita de
maneira mais rapida.

Mas atualmente, os BIOS das
placas de video ndo precisam ser
acessados como acontecia no pas-
sado, ja que a comunicacao entre o
sistema e a placa é feita através de
drivers, que interagem diretamen-
te com o processador das placas
graficas.

Sistemas operacionais como o
DOS, que no dispoe de drivers con-
tinuam fazendo este acesso com
maior freqiiéncia, mas uma outra
mudanca continua a néo justificar a
habilitacio deste recurso. A mudan-
ca se diz respeito as novas tecnolo-
gias de armazenamento do BIOS, que
deixaram de ser EPROM (Erasable
Programmable Read-Only Memo-
ry), passando para as EEPROM
(Flash ROM), mais velozes.

Mas ainda assim, com esses di-
versos argumentos contra, podem
haver casos onde a ativacido da
opcéo pode ser ttil. Em jogos anti-
gos baseados em DQOS, podemos
observar uma sensivel melhora na
performance. Isso ocorre, pois a
placa de video opera em seu modo
basico, com o sistema nao
acessando o processador direta-
mente, como ocorre em sistemas
Windows ou qualquer outro com o
driver apropriado.

Um outro detalhe a ser esclare-
cido, é que esta cépia da memoria
possui um enderecamento fixo,
nao sendo obrigatoriamente igual
ao do BIOS da placa de video, cujos
tamanhos ja passam dos 32 KB,
valor que foi estipulado inicialmen-
te. Isso obriga aqueles que desejam
copiar o BIOS para a memoria, ati-
varem outras areas de memoria,
que sao acessados através do Sha-
dowing address ranges.




A area de memoria padréo para
o BIOS do video é C000-C7FF. As
areas seguintes é que devem ser
copiadas também, quando se dese-
ja fazer a “sombra” (shadow) do
BIOS. A area seguinte é a C800-
CBFF, e assim por diante. Depen-
dendo do tamanho do BIOS da placa
de video devem ser habilitadas mais
areas.

Devemos ficar atentos também
quando sio feitas atualizacées no
BIOS do dispositivo de video. Pode
ocorrer de o flasher (programa que
altera a meméria ROM da placa de
video) atualizar apenas a memoria
RAM, onde o BIOS estava armaze-
nado. Isso ocorre pois o sistema tem
os apontadores indicando direta-
mente para a drea de memoéria RAM
onde estao os dados e nao para o
endereco onde esta a ROM.

A situacao complica ainda mais
quando nio temos toda a memaria
copiada para a RAM, devido a limi-
tacdo da area de memoéria. Neste
caso a atualizacdo pode ocorrer
apenas em parte da memoria nao-
volatil, causando danos irrepa-
réaveis ao BIOS da placa de video.

SHADOWING ADRESS
RANGES

Esta opgdo tem uma relacédo
_ bastante estreita com a VIDEO
BIOS Shadow. A diferenca é que
sua ativacdo implica na cépia de
outras dreas de memoria, que sao
referentes a outros dispositivos do
sistema.

Sua ativacao é igualmente des-
necessaria, principalmente em sis-
temas operacionais atuais, que uti-
lizam drivers para o acesso aos
dispositivos, como o0 Windows ou
Linux. Manter a op¢éo habilitada é
apenas uma maneira de desperdi-
car memoria, que apesar de nao
ser muita, ndo terd nenhuma utili-
dade. Esta opgéo (incluindo todas
as 4reas de memoria) deve ser

mantida desabilitada, salvo em ca-
sos especificos, como quando os
fabricantes especificam claramen-
te a ativacao dos enderecos corre-
tos de memodria.

DELAY IDE INITIAL (SEC)
/ DELAY FOR HDD

Dispomos aqui de uma opgéo
que auxilia quando temos instalados
dispositivos antigos ou especiais,
que necessitam mais do que o tem-
po normal de inicializagio. Com va-
lores variando de zero a quinze se-
gundos, podemos especificar o tem-
po que desejamos que o sistema
aguarde até que seja feito o reco-
nhecimento dos dispositivos (disco
ou CD-ROM) IDE ou SCSI.

Devemos alterar a op¢io ape-
nas quando algum dispositivo IDE
(ou SCSI) néo é detectado por apa-
rente demora na inicializacdo do
mesmo. O problema pode ocorrer
pois o sistema néo é capaz de reco-
nhecer um dispositivo que ainda
nao esta pronto. O valor deve ser
ajustado conforme a necessidade
do dispositivo, lembrando que em
casos normais a opcao deve ser
mantida em zero.

PCI/VGA PALETTE
SNOOP

Esta é uma opcao especifica
para aqueles que dispoem de uma
placa MPEG (ISA) ou entéo outro
dispositivo adicional no barramen-
to ISA, que pode ocasionar proble-
mas na imagem. Os problemas mais
comuns séo cores trocadas ou ain-
da uma tela preta depois da utiliza-
cao do dispositivo.

O motivo deste problema é que
estas placas tém acesso ao Feature
Connector, que compartilha as in-
formacoes da placa grafica com a
adicional, havendo entdo problemas
de sincronizacao, que podem causar

falhas. Esta sincronizacdo ocorre

devido as diferentes velocidades de
barramento (ISA, PCI e AGP) e sao
mais freqiientes quando utilizadas
antigas placas ISA.

A opcao deve ser habilitada a-
penas nestes casos, permanecen-
do desabilitada como padréio para
quem néo dispoe de tal dispositivo.

ASSIGN IRQ FOR VGA

Algumas das novas placas acele-
radoras graficas estdo exigindo expli-
citamente a necessidade de umaIRQ
(Interrupt Request) para seu correto
funcionamento. A op¢ao nestes casos
deve ser habilitada, para evitar pro-
blemas, que realmente podem ocor-
rer quando isso ndo ocorre.

O procedimento correto é veri-
ficar nos manuais e especificacoes
da placa de video e caso nada seja
acusado, devemos manter a opcao
habilitada, ja que desta maneira ne-
nhum problema ocorrera, apenas
havendo a perda de uma das IRQs
do sistema.

Pode-se ainda, caso nada seja
especificado, desabilitar a opcéo e
fazer uma grande bateria de veri-
ficacoes e testes, a fim de perceber
incompatibilidades. Este procedi-
mento com muita cautela e deve
ser feito apenas por usuarios expe-
rientes e que realmente precisem
da IRQ que esta sendo utilizada
(note que as placas atuais normal-
mente necessitam desta IRQ). -

ASSIGN IRQ FOR USB

Esta opgao é diretamente ligada
com a utilizacdo ou nao da interface
USB. Caso vocé utilize dispositivos
neste barramento, a opcio deve es-
tar preferencialmente habilitada,
com o risco de néo funcionar, caso
desabilitada.

Quando o barramento néo é uti-
Jdizado deve-se desabilitar para que
seja liberada mais uma IRQ ao sis-
tema.




de economizar o maximo de energia.

Com a medida proviséria lanca-
da pelo governo, todos os brasilei-
ros viram-se em uma posi¢cio mui-
to dificil, baixar o consumo e ainda
correr o risco de pagar multas. A
medida sé vale para os estados do
Sudeste, Centro-Oeste e Nor-
deste, e diz que para aqueles
que ja utilizam até 200 kWh
ficam isentos de acréscimos
na tarifa. Agora, para consu-
mo entre 201 e S00 kWh have-
ra sobretaxa de 50% sobre o que
exceder as metas determinadas
pelo governo. O acréscimo sobe
para 200% nos gastos acima de
500 kWh. Aqueles que nédo coopera-
rem no primeiro més ficaréo trés
dias sem energia e na reincidéncia,
o corte sera de seis dias. Em linhas
gerais, todas as casas devem dimi-
nuir em 20% o consumo de energia.
Diante deste impasse, toda a
populacao esta abrindo mao de cer-
tas regalias, porém todos nés sabe-
mos que a maioria dos aficionados
por PCs nao irao deixar de usa-los
por nada neste mundo.

Sabendo disso, nés tentaremos
dar uma pequena contribuicao, es-
crevendo nesta matéria algumas
das poucas alternativas para bai-
xar o consumo de nossos compa-
nheiros que respiram hardware.

0O VILAO

De todo o conjunto, o Monitor é
seguramente o0 que consome mais

Em tempos de racionamento, saiba como configurar seu computador a fim

energia, chegando até a se igualar
com a soma de todos os dispositivos
da CPU. Um monitor de 15 polega-
das, por exemplo, consome em mé-
dia 80 watts, o que é uma quantia
consideravel, levando-se em
conta o tempo que este
dispositivo se encon-

tra ligado.
Note que de nada
adianta  deixéa-lo
com um screensaver,
pois o monitor ainda
estara gastando ener-
gia para enviar os elé-
trons para a tela. O ide-
al seria desliga-lo atra-
vés do botdao POWER, mas como
muitas vezes isso nao € possivel,
pode-se configurar seu computa-
dor para “desliga-lo” quando este
se encontrar inativo por um deter-
minado periodo. O proéprio
Windows possui uma opcao para

esta tarefa.

Para isso, clique no botao
Iniciar>configuracoes>painel
de controle. Agora, dé du-
plo-clique no icone “geren-
ciamento de energia”.

Na aba dos “Esque-
mas de Energia”, pode-se
configurar a opcdo “desli-
gar monitor” escolhendo
quanto tempo de inatividade
o sistema deve tolerar antes de
desliga-lo.

Em alguns casos pode-se ainda
colocar todo o sistema em modo de

A Redacao

espera, ou até mesmo apenas 0S
HDs. Isso vai depender do chipset
de sua placa-mae e de quais opgoes
ele suporta.

Dizer ao sistema para desligar
o HD depois de determinado tem-
po sem uso, é um tanto ineficaz, sa-
bendo-se que a maioria das ope-
racoes requer de alguma forma a
comunicacio com este dispositivo.
No entanto, para computadores
com dois HDs a histéria é outra, €
este recurso acaba se tornando
bastante interessante.

Para aqueles com mais experi-
éncia e que sentem-se mais a vonta-
de fazendo as modificacoes direta-
mente no BIOS, lembrem-se que as
configuracées do Windows devem
antes serem anuladas (ou os tempo
aumentados), pois estas serio con-
sideradas em primeiro plano.




OPGOES DO BIOS

No BIOS, existem opgdes di-
versas para o gerenciamento de
energia, porém devo ressaltar que
nem todos os programas aceitam
tranqiiilamente as configuragoes
de gerenciamento de energia, o
que pode gerar um pouco de dor de
cabeca. Mas em todo o caso, vamos
explicar aqui os principais itens
que podem ser configurados no
BIOS.

Escolha o item Power Manage-
ment. A primeira op¢éo a ser con-
figurada possui 0 mesmo nome,
que nada mais é do que o nivel de
economia a ser definido (é possi-
vel que esta opgéo, como algumas
outras, nio exista em seu BIOS).
Nela pode-se escolher Disable,
onde vocé estara desabilitando
todo o gerenciamento de energia,
Min Saving e Max Saving, onde es-
tarao predeterminados os tempos
de espera do sistema inativo até
entrar em modo de economia e,
por fim, User Define, que € a op-
cdo mais aconselhada. Nela, o usu-
4rio ir4 se encarregar de escolher
o tempo que o sistema podera per-
manecer sem uso antes de entrar
em modo de economia.

Feito isso, devemos configurar
uma opgdo chamada PM
CONTROL BY APM (Power Mana-
gement Mode). APM quer dizer Ad-
vanced Power Management (geren-

ciamento de forga avangado), nada
mais é do que um padréo de geren-
ciamento que deve ser acionado
para que este possa rodar em per-
feita harmonia com o Windows.

Existem trés estagios padrao a
serem adotados quando o sistema
entra em modo de economia, s&o
eles:

DOZE (SONECA)

Este seria o primeiro estagio de
todos. Depende muito do sistema,
mas geralmente, escolhendo esta
opgao, o computador ird baixar o
nivel de atividade do processador
mas deixara o restante dos disposi-
tivos rodando normalmente.

STAND BY (ESPERA)

0 Stand By é o estagio interme-
diario de economia, como sempre,
pode variar, mas em geral, o pro-
cessador é levado a um nivel de ati-
vidade ainda mais baixo que o an-
terior e o video e HD séo desliga-
dos.

SUSPEND (SUPENDER)

Este é o tltimo de todos e 0 mais
drastico. Quando o computador en-
tre em modo de espera, sdo desli-
gados quase todos os recursos, dei-
xando apenas o suporte ao BIOS.

Existe a possibilidade de se con-

figurar o tempo de toleréncia, no
qual o computador deve esperar
até entrar nestes estagios.
Ainda no BIOS, pode-
se configurar
uma reducéo
do clock da
CPU quando
esta entrar
em modo de
economia, assim como, neste mo-
mento, também desligar seu cool-
er (somente se este estiver liga-
do aplaca méae).

Existe ainda uma opc¢éo onde o
usudrio configura o botio POWER
de seu computador, para coloca-lo
em modo Suspend ou Stand By, des-
ta forma, nao é mais necessario en-
trar no BIOS para fazer as altera-
coes de sistema, resolve-se tudo
direto no botéo.

Outra possibilidade que deve
ser lembrada, € a de se programar
horarios em que o sistema entra-
ra em modo de economia, sem fa-
lar que se o sistema suportar, po-
demos programa-lo para ligar o
PC por rede ou até mesmo pela li-
nha telefonica, entre muitas ou-
tras op¢oes. Vale a pena dar uma
olhada. )

E claro que ndo devemos dis-
pensar as dicas simples que en-
volvem desde desligar da tomada
a impressora, ja que é um disposi-
tivo usado apenas em poucos mo-
mentos, ou até mesmo quando des-
ligar o computador, ndo esquecer
o monitor ligado. Estes e outros
cuidados fazem muita diferenca no
final quando a conta chega em sua
casa.

Lembre-se que devemos ser
muito cuidadosos quando altera-
mos algo no BIOS, e que a Hard-
ware PC néo se responsabiliza pela
danificacdo de seu sistema através
do uso destas informacoes.

CONCLUSAD

0O recurso Power Managament
do BIOS pode ser de grande valia se
usado corretamente, assim como o
gerenciamento do Windows que,
apesar de ser mais simples, d4 mui-
to bem conta do recado.
* E importante que todos colabo-
rem para que possamos sair des-
sa crise energética sem voltar a
velha alternativa dos apagoes, pois
ai queremos ver nossos leitores
cinco horas por dia durante mais
de quatro meses sem usar o com-
putador.



Conhega as oportunidades que esta nova verséo pode lhe oferecer, bem
como uma explicagcéo geral de suas caracteristicas e qualidades.
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§ PcAnywhere

Quem ja precisou acessar um
micro remotamente, seja para o uso
caseiro ou profissional, certamen-
te ja ouviu falar no pcAnywhere. Fa-
bricado pela reconhecida Symantec,
o software vem tomando um 6timo
espago em grandes empresas, prin-
cipalmente por administradores de
rede e outros profissionais de infor-
mética que o utilizam para solucio-
nar problemas de outros computa-
dores, agilizando e muito o trabalho.

O pcAnywhere 10.0 é a iltima
versédo da série que em relacao a
anterior, recebeu grandes altera-
¢oes, principalmente no quesito se-
guranca, que sem divida nenhu-
ma € o mais importante para este
tipo de acesso. Outro fator impor-
tante foi o aumento da velocidade
de conexéo, onde foi incluso um
assistente de otimizacao para ace-
lerar o tempo de resposta entre o
computador hospedeiro (host) e o
remoto.

COMO FUNCIONA

Antes de comegarmos a anali-
sar os beneficios do programa, de-
vemos entender o basico da confi-
guracao, para que a comunicacgao
entre os dois (ou mais) computado-
res seja efetuada.

Para acessarmos outro com-
putador, podemos escolher entre
trés tipos de conexdes: direta,
rede ou modem. Para isso, é pre-
ciso que um computador seja con-
figurado como host e o0 outro como
remoto.

Quando configuramos como
host, o computador aguarda por
conexdes do outro que esté
como remoto para poder ser
controlado. Exemplo: acessan-
do o computador host, podemos
executar, deletar ou transferir
arquivos, imprimir documentos
e até mesmo desligar o compu-
tador.

O que é mais interessante é que
a tela do computador que se esti
acessando (remoto), torna-se igual
a do acessado (host), oquenosdaa
sensacao de estarmos trabalhando
no préprio host.

Vale lembrar que dependendo
do nivel de seguranca que configu-
rarmos no host, o remoto tera aces-
S0 restrito, como por exemplo, a
opc¢ao somente leitura, que impede
0 usudrio que controla, modificar
qualquer arquivo.do computador do
controlado.

Alexandre C. Fittipaldi

0 QUE HA DE NOVO

Nesta nova versao focada para
uma maior seguranca, é preciso
utilizar senha para acessar o host,
0 que impossibilita a conexio de
usudrios sem permissio. Qutra no-
vidade € a ferramenta Remote Ac-
cess Perimeter Scanner (RAPS), que
verifica se ha hosts sem seguranca
narede da empresa (disponivel ape-
nas para a versao corporativa). O
pcAnywhere 10.0 ja traz configura-
¢oes prontas para rede, cabo, cable
modem, ADSL, ISDN e até por co-
nexao por infravermelho, compati-
vel com padrdao Microsoft. Foram
também acrescentados novos méto-
dos de autenticacgéo para platafor-
mas baseadas na Microsoft, Novell
e Web. Entre estes novos métodos
estao inclusos: Servigo de diretério
ativo (ADS, Active Directory Servi-
ce), FTP, HTTP, HTTPS, LDAP
(Lightweight Directory Access Pro-
tocol), Servigco do Novell Bindery e
NDS (Novell Directory service).

Pensando em ocupar menos es-
pacgo em nosso HD e tornar o soft-
ware mais personalizado, durante a
instalagdo podemos escolher diver-
sas versoes, entre elas,
bcAnywhere para profissionais e
ndo profissionais. Ambas possuem
as configuracoes completas de host,
terminal remoto e transferéncia de
arquivos, mas somente a primeira
inclui o Packager. Usando o
pcAnywhere Packager, vocé pode



personalizar o pcAnywhere para
ajusta-lo ao seu ambiente
corporativo, criando pacotes con-
tendo somente 0s recursos e con-
figuragOes necessarios aos seus
usudrios.

Estas duas versoes sdo utiliza-
das por usuérios que desejam al-
ternar entre os modos host e remo-
to na mesma maquina. Se vocé
quiser apenas controlar outro mi-
cro e ndo deixar a sua maquina ser
controlada, recomendamos a ins-
talacdo do modo “Somente Remo-
to”, do contrario opte pelo modo
“Somente host”. Existe também
outra possibilidade de instalagéo
chamada “Host de rede local”.
Esta opcao oferece a funcéo de
host suportando apenas conexdes
de rede, impossibilitando comuni-
cacao via modem.

TIPOS DE consxl\o_

Como dito anteriormente, o
pcAnywhere 10.0 oferece diversas
maneiras de conexio, porém, vale
lembrar que os dois computadores
devem usar o mesmo tipo para es-
tabelecer a comunicagdo. Abaixo
daremos uma nogao geral das pos-
siveis conexoes.

CONEXAO VIA MODEM

Essa opcao pode ser
utilizada tanto para usu-
arios que possuam O
acesso a Internet como
para aqueles que nio.

Se vocé possuir um
modem e o acesso a In-
ternet, € necesséario utili-
zar o protocolo TCP/IP.
Para que haja a comuni-
cacao, os dois usuarios
precisam se conectar a
Internet. Através do en-
dereco IP do host, o re-
moto poderé obter aces-
so e comecar a controlar.

Para usudrios que tem um mo-
dem mas nélgprssuem 0 acesso a
Internet, a conexao é feita de for-
ma diferente. Para se conectar a
outro computador utilizando um
modem, precisamos especificar o
namero do telefone que o host esta
usando assim como cédigo da ci-
dade e/ou pais.

Nota: Se vocé estiver utilizan-
do um modem a cabo, ou uma linha
de assinantes digital, como ADSL
ou DSL é necessério utilizar o pro-
tocolo TCP/IP para as conexoes.

CONEXOES DE REDE

O pcAnywhere suporta cone-
xo0es de rede utilizando os protoco-
los TCP/IP, SPX ou NetBIOS. Como
administrador, vocé pode se
conectar aos servidores da rede
para manutencéo e suporte. E pos-
sivel também configurar o progra-
ma para as conexodes através de
infravermelho.

CONEXOES DIRETAS

Se vocé tem dois computado-
res proximos um do outro, a co-
nexio direta é uma boa alterna-
tiva. Sao feitas através de uma
porta paralela ou serial. Apesar
das conexodes paralelas apresen-
tarem uma maior rapidez nas

Figura 1

MODEM

tranferéncias de dados, alguns
sistemas operacionais como 0
Windows NT néo a suportam.

INSTALANDO

Coloque o CD no drive e aguar-
de alguns segundos. Quando apa-
recer a tela inicial clique na opgéo,
“Instalacao do PC Anywhere 10.0”.
Feito isso, sera aberta uma segun-
da tela onde estarao relacionados
todos os tipos de instalagdo que
mencionamos anteriormente. Pri-
meiramente, iremos configurar o
computador host. Para usudarios
iniciantes é recomendavel que se
instale a opgdo “somente host”,
pois possui apenas as configura-
coes de host tornando mais facil
para configurar. A instalagéo é
praticamente automaética e levara
por volta de cinco minutos para
estar concluida.

CONFIGURANDO
UM HOST

Para permitir que o usudrio re-
moto conecte-se ao seu computador,
devemos configura-lo para um mes-
mo tipo de conexéo, além de aceitar
ou restringir alguns acessos. A se-
guir explicaremos alguns dos prin-
cipais tipos de configuragoes.

Quando executamos o “somen-
te host”, que acabamos de instalar
pela primeira vez,
serd aberta uma tela
igual a da figura 1.

Para ter um
controle maior so-
bre as nossas co-
hexoes, é possivel
criar varios itens
com configura-
coes diferentes.
Pode ser 1til quan-
do existe mais de
um usuario para se
conectar ao seu
computadore se quer
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atribuir senhas exclusivas e permis-
soes de acesso diferentes para cada
um deles.

Paraisso, clique com o botéo da
direita no icone “adicionar host”,
localizado no “Gerenciador do PC
Anywhere” e logo em seguida em
“Propriedades”.

Figura 3

Propriedades do Host do pcAnywhere: MODEM

Figura 2

Sera aberta uma tela contendo
diversas op¢oes de configuragao.
No topo desta, escolha a opgao
“conexao” (figura 2). Como ja men-
cionado, dependendo do tipo de co-
nexao que vocé estiver utilizando,
escolha o item correspondente. Di-
gamos que seja por modem. Sendo

assim, clique no primeiro item onde
0 programa identifica automatica-
mente o tipo de modem utilizado.

Ap6s termos informado qual o
tipo de conexao, devemos configurar
onivel de seguranca e o que aconte-
ceré apoés o término da mesma.

Ainda na mesma tela, selecione a
op¢ao “Configuracées” (figura3). Nes-
ta tela, podemos especificar varias
fungoes de acordo com o0 nosso gosto.

Selecione o item “Iniciar com o
Windows” se vocé desejar que o pro-
grama se execute automaticamente
quando ligamos o computador.

Para que entre a protegio de tela
do Windows, quando o host estiver
aguardando uma conexéo clique no
item, “Usar protecio de tela do
Windows”. J4 o item “Executar mi-
nimizado”, oculta a caixa de diilo-
go de status.

Quando ha a queda da conexdo
entre os dois computadores pode-
mos informar antecipadamente ao
programa o que fazer. Essas que-
das de conexdes sio interpretadas
de duas maneiras, um fim “normal”’
ou “anormal” de sessao. O fim nor-
mal de sessdo é caracterizado quan-
do algum usuério cancela a comu-
nicagéo. J4 o fim anormal é dado
quando usudrios nao autorizados,
tentam estabelecer conexio. Por
isso é recomendado proteger o host
apos as sessdes. Vocé pode fazer
isso escolhendo em desconectar o
usudrio, aguardar outra conexéo,
entre outros.

Agora, vamos controlar o nivel
de seguranca da comunicacgio
(Logon). Clique em “Opcoes de Se-
guranca” (figura 4), também locali-
zado no topo da tela.

O item “confirmar conexao”, é
usado para recebermos uma notifi-
cacédo quando um usudrio remoto
tentar conectar com a sua miquina.
Podemos especificar quanto tempo
0 usuario tem para responder e ain-
da desconecta-lo quando este tempo
exceder o limite.
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Abaixo, nas “Opgoes de Login”,
é possivel especificar quantas vezes
o usudrio podera errar a senha para
fazer o logon e o tempo limite para
efetuar a conexao.

TIPOS DE
CRIPTOGRAFIA

0 PC Anywhere 10.0 permite
escolher entre trés tipos de
criptografia, a simétrica, chave pud-
blica e a prépria do pcAnywhere.

CRIPTOGRAFIA SIMETRICA

E geralmente mais rapida do que
os outros métodos. Este tipo de
criptografia codifica e decodifica os
dados utilizando a mesma chave de
criptografia. Tanto o remetente
quanto o destinatirio compartilham
a mesma chave.

CI!IPTOGRAFIA DE CHAVE
PUBLICA

Este método é mais seguro em
relacdo a simétrica porém é mais
lento.

A codificagao e decodificacao
dos dados sao feitas usando pares
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Figura 4

de chaves. Os dados sao codifica-
dos na nossa méaquina utilizando a
chave publica do destinatério e
decodificados no préprio compu-
tador do destinatario usando a cha-
ve privada.

CRIPTOGRAFIA NO
PCANYWHERE

Este método é uma combinagao
entre a criptografia Simétrica e de

cha\{e Piblica, onde o PCAnywhere
utiliza as vantagens de cada uma.

CONFIGURANDO O
ACESSO DO USUARIO
REMOTO AO HOST

Outra etapa muito importante a
ser feita é especificar o nome de
login e senha, que o usuario remoto
tera que digitar para acessar o seu
computador.

Escolha a op¢io “Informacoes
sobre o usudrio remoto” (figura 5).
Na parte lista de usuério, clique com
o botéo da direita na tela branca e
depois em novo.

Na tela que ir4 aparecer escolha
o nome de login e a senha de acordo
com a sua preferéncia.

Agora iremos especificar o que
o remoto podera fazer em nossa
maéquina. Na opgéo “privilégios”,
vocé poderé escolher o item “super
usudrio”, que da o acesso completo
ao host, ou especificar restrigoes.

Se vocé quiser restringir algum

disco rigido ou unidades do seu com-
putador, clique no item “Definir aces-
so a unidade de disco”. Nesta tela, o
usudrio poder4 restringir ou nao, uni-
dades de CD-ROM, disco flexivel, dis-
cos de rede e discos rigidos.

Figura 5
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Adicionat Host

DIRETA

CONECTANDO

Agora que configuramos todas
as funcoes, podemos deixar o host
em espera de uma conexio com o
remoto (iniciar host), ou obrigar o
proprio host a fazer a ligagéo. Clican-
do com o bot4o da direita na conexao
escolhida (modem, rede ou direta)
teremos todas essas opgoes, além de
podermos escolher se queremos pri-
meiro conversar com a outra pessoa
(Voz primeiro) ou trocar arquivos.

CONFIGURANDO O
COMPUTADOR REMOTO

Para configurar um computador
remoto, o0 processo € ainda mais

Propriedades do Remoto do pcAnywhere: MODEM

v Hostdavede s seroontiolado

° Fsarservicas e dreterno:

Figura 6

simples, pois todos os procedimen-
tos iniciais de configuracio de co-
nexao sao 0S mMesmos.

Repita o processo de instalagio
mas escolha a opgio “Somente re-
moto” (figura 8). Execute o progra-
ma e escolha a conexio desejada cli-
cando com o botao da direita e depois
em propriedades. Escolha o dispo-
sitivo para fazer a conexao, exem-
plo: modem. Na parte superior da
tela clique na opgéo “Configuracées”
(figura 7). Sera aberta uma tela onde
devemos especificar o telefone (se

for uma conexéo por modem) ou IP

(se for por rede ou linhas DSL).

Figura 7

Figura 8

Abaixo da tela colocaremos o
nome de login e senha iguais a que
pusemos no host anteriormente.

Para iniciar a sessdo de comuni-
cacéo entre o host e o remoto, basta
clicar com o botéo da direita no icone
da conexao e escolher conectar. Lem-
bramos que o host deve estar aguar-
dando aligacéo. Caso haja algum pro-
blema, tente comegar a comunicacgéo
pelo proéprio host invertendo a confi-
guracao de quem conecta e quem
aguarda. Apesar dele nio conseguir
controlar o outro computador, essa é
uma boa dica de seguranca quando
vocé nio quiser que outros usuarios
iniciem a comunicacéo.

O QUE FAZER QUANDO
ESTAMOS CONECTADOS

Sem davida alguma, a parte mais
interessante do programa é quando
nos conectamos ao outro computa-
dor. A tela da maquina que esta con-
trolando, se torna a mesma da con-
trolada, ou seja, toda a tarefa que o
host estiver realizando naquele
momento sera visualizada no com-
putador remoto.

Quando o ambiente remoto estiver
aberto (figura 9), poderemos optar em
transferir arquivos, conversar utili-
zando um chat de texto ou voz, captu-
rar a tela do host para uma visualiza-
¢ao futura entre outros. Para a trans-
feréncia de arquivos, basta clicar no



icone “Transferir arquivo”, como
mostrado nafigura 9. Quando clicado,
abrir4d uma tela parecida ao do
“Windows Explorer” (figura 10). Me-
tade datela é correspondente ao com-
putador do host e a outra metade ao
doremoto, onde o usuério que controla
podera procurar pelo arquivo dese-
jado no computador controlado. Para
transferir o arquivo, basta arrasta-lo
de um lado para o outro e salva-lo na
unidade desejada.

Todas estas opcdes estao bem
acessiveis e bastante claras em
forma de icones, localizados na
parte superior da tela.

0S TESTES

Testamos a conexao via modem,
sem passar pela Internet. Apesar de
ser bem mais lento do que a cone-
x40 via rede, conseguimos bons re-
sultados de transferéncia de arqui-
vos e conversacao por meio de voz.
- Todos os comandos que realizamos

no remoto, como travar o teclado do
host, ou desligar o computador, fo-
ram tarefas rapidas, o que prova a
agilidade do programa.

As instalacdes de host e remoto,
nao apresentaram qualquer tipo de
incompatibilidade com o sistema e
foram bem répidas tanto a instala-
¢40 como a remogao. A conexao
entre os computadores foi efetuada
logo na primeira tentativa e néo
ofereceu nenhum tipo de problema.

Em relacgédo as configuragées, o

_software se apresentou bastante in-
tuitivo, sendo recomendado para
usuarios que nao apresentam um
alto nivel de conhecimento. Durante
o teste, transferimos um arquivo de

-

O usudrio podera transferir

arquivos de maneira muito simples e
muito parecida com a que realizamos
no Windows Explorer, bastando
apenas arrastar e soltar o arquivo na
pasta desejada.

Meu porta-siquivos

Figura 9

1MB de um computador host para o
remoto. Conseguimos um pico na
transferéncia que chegou a 6 KB/s
mas que se manteve a maior parte
dotempoem4 KB/se um tempo to-
tal de transferéncia de trés minutos
e trinta segundos. E claro que isso
pode variar, dependendo da linha e
modem que o usudrio disponibiliza.

CONCLUSAO

Depois de todos os testes reali-
zados, podemos dizer que o
pcAnywhere 10.0 realmente melho-

Figura 10

rou em relacio a versao 9.2, nao so6
na seguranc¢a mas também no de-
sempenho, onde foram alteradas
diversas configuracoes para facili-
tar ainda mais o acesso remoto a
outro computador. Por oferecer
uma conexao mais confiavel e apre-
sentar uma interface intuitiva, reco-
mendamos a utilizacdo do progra-
ma, tanto para usudrios profissio-
nais como para os domésticos, além
de ser ideal para suporte, pois o pro-
grama oferece um chat de voz e tex-
to facilitando a comunicacéo do téc-
nico com o Usu4rio. [HWPC|
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LIVROS TECNICOS

Diante da dificuldade que temos em encontrar literatura de qualidade
em dreas técnicas, a Hardware PC traz a seus leitores analises de

livros recomendados.

EDITORA ERICA R

Gerenciamento de

: h. énica

EDITORA: ERICA

PREGO: R$ 52,00

NUMERO DE PAGINAS: 276
SITE: WWW.ERICA.COM.BR

Este livro é uma opgéo funda-
mental para pessoas que queiram
entender o funcionamento das re-
des, configuracéo e as possibilida-

des de uso. Escolhemos esta publi-

cacao por apresentar os assuntos
de forma bastante clara e muito
rica em ilustracoes (telas). O lei-
tor tera uma introducéo a tecnolo-
gia de redes para PCs até a im-
plantacio e o gerenciamento pelo
Windows 98, além da integracao
com redes do tipo Novell Netware
e Windows NT. Apés termos lido o
livro por completo, chegamos a
concluséo de que o leitor teré ple-
nas condicoes de instalar e ge-

Alexandre C. Fittipaldi

renciar uma rede, que compreen-
de desde a instalacéo fisica da pla-
ca, até configuracgoes de protoco-
los, compartilhamento de arquivos
e impressoras, gerenciamento re-
moto, utilizacio da rede no prompt
do MS-DOS e informagoes impor-
tantes para otimizar a comunica-
¢ao, aumentando o desempenho da
rede.

O livro conta também com um
glossério técnico, que sem duvida
nenhuma é indispensavel tanto
para o técnico, como para O0s
iniciantes que precisam entender
o significado de diversos termos
utilizados na area.

Solucionando
: Problemas de PCs
com Inteligéncia

P uca.

EDITORA: ERICA

PRECO: R$ 31,50

NUMERO DE PAGINAS: 164
SITE: WWW.ERICA.COM.BR

Este livro é da mesma série da-
quele que publicamos‘ na edicao
passada, porém com um enfoque
diferente.

Nos capitulos iniciais, o leitor
encontrara informagées de como
funcionam as principais partes do
PC, como memdérias, process-
adores, chipsets, além de uma par-
te teérica onde o leitor terd algu-
mas explicagoes basicas sobre ba-
ses numéricas com explicacoes de
conversio entre niimeros binario
para decimal, hexadecimal para
decimal, decimal para bindrio e
assim por diante.

Nos capitulos que seguem, en-
contramos diversas dicas para
uma manutencio. preventiva e

corretiva do PC, com o intuito de
deixar o PC funcionando da me-
lhor maneira possivel. Na manu-
tengao preventiva sao apresenta-
dos diversos cuidados que deve-
mos tomar com o PC, que vai des-
de alimpeza externa, que compre-
ende os conectores, teclado, mou-
se entre outros, € a externa que in-
forma como deve ser feita a lim-
peza da placa-mée, HDD, memo-
rias e todos os outros componen-
tes instalados.

Ja na prevencao corretiva, o li-
vro mostra de forma bem clara,
onde encontrar os diagndésticos (pro-
blemas de hardware e do Windows)
e as possiveis solugdes que podem
ser adotadas.




BOOK EXPRESS

C.E. Morimoto

TREINAMENTO &
MANUAL COMPLETO

EDITORA: BOOK EXPRESS
PRECO: R$ 109,00

NUMERO DE PAGINAS: 656
SITE:
WWW.BOOKEXPRESS.COM.BR

O livro Hardware PC Edicéo
2000, traz um apanhado geral so-
bre o funcionamento do PC e de
cada componente nele instalado,
incluindo placas-mée, discos rigi-
dos, memédrias, chipsets, placas
aceleradoras 3D, placas de som,
entre outros. Pela variedade de
informacdes técnicas nele conti-
das, recomendamos para técnicos
e estudantes que precisam enten-
der o funcionamento de um com-
putador e as tecnologias que o
cercam. .

Para aqueles que ainda nio ade-
riram a onda da gravacio de CDs,
encontrario neste livro um capitu-

lo dedicado a este assunto, que abor-
da os tipos de midia existentes, pa-
droes utilizados, configuragio do
micro, além de como gravar CDs de
4udio ou de dados no Easy CD
Creator, um programa de gravacio
muito popular e que ja acompanha
alguns drives de CD-R/RW. J4 para
os interessados em montar uma
rede, encontrarao algumas infor-
macgoes necessarias desde a insta-
lacao da placa, até a configuracéo
do Windows 98, passando pelos
protocolos necessérios e os compo-
nentes relacionados, como tipo de
cabos, roteadores, outros tipos de
rede, entre outros.
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:J/Edﬂzﬂﬂl Carlos E. Morimoto

EDITORA: BOOK EXPRESS
PREGO: R$ 56, 0o

NUMERO DE PAGINAS: 324
SITE:
WWW.BOOKEXPRESS.COM.BR
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O livro Upgrade e Manutencgéo
de Hardware traz as informagoes
necessarias para o usuario que esté
pensando em fazer um upgrade ou
manutenc¢io em sua maquina e nio
sabe por onde comegar. O leitor tera
um vasto conhecimento sobre os
componentes necessarios e quais
trazem um melhor desempenho e
custo-beneficio, além de informa-
¢oes de compatibilidade com o sis-
tema, que sao fundamentais para
um bom funcionamento da maquina.
Os tltimos capitulos do livro séo de-
dicados a montagem de um compu-
tador passo-a-passo assim como
instalacdo e configuracido do
Windows 9x.

Por se tratar de uma edicao ex-
tremamente recente, o livro traz
informacdes bem atualizadas de

_ diversos dispositivos langados no

mercado. Com isso, temos uma me-
lhor nocéo para comparar e com-
prar o produto ideal. Como prova

disto o livro aborda de uma manei-
ra muito ficil de entender as mu-
dancas feitas no Pentium 4, além
de informacdes sobre as memori-
as DDR e Rambus (RDRAM) acom-
panhadas de dicas para um bom de-
sempenho, como funcionam as li-
nha DSL e muitos outros assuntos
novos que sao de bastante interes-
se para todos os tipos de usudrios.
Outros dispositivos interessantes e
que estao se tornando cada vez
mais populares em diversos lares
sdo as placas aceleradoras 3D, e
que também siao abordadas neste
livro, apontando suas principais
caracteristicas. Entre elas:
VoodooS, Voodoo6, GeForce2 MX,
GeForce2 Ultra.

Como o ramo da informatica
esta em constante desenvolvimen-
to, é possivel recebermos um e-
mail diariamente do autor, conten-
do artigos e dicas atuais de
informética, por tempo ilimitado.
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Aqui, os leitores tém a oportunidade de falar o que pensam da revista,

assim como enviar duvidas, criticas e sugestoes.

COMPRESSOR HUFFYUV

Sou leitor desta revista e gostaria de fazer uma per-
gunta referente a edi¢do nimero 3, sobre a matéria
Video CD.

Nio consegui instalar o codec Huffyuv. Baixei o
mesmo pela Internet, descompactei, mas nio encon-
trei a opcao de instalar.

Como farei para executar o mesmo?

OSVALDO DOS SANTOS RESENDE

Caros Editores, gostei muito do artigo sobre Video
CD que saiu na revista namero 3.

Tive porém muita dificuldade com o download do
aplicativo Huffyuv, o qual nao consegui instalar. Se
vocés puderem me ajudar com a instalagéo do referi-
do aplicativo ficaria muito agradecido.

Um grande abraco,

LUIZ SOARES DE OLIVEIRA

Prezados leitores,

Gostariamos de agradecer aos elogios a mateéria re-
ferida, o que sem dtvida nos deixa ainda mais motiva-
dos a produzir um material de melhor qualidade.

A instalacéo do software é extremamente simples.
Com posse do arquivo huffyuv-2.1.1.zip (http://
www.math.berkeley.edu/~benrg/huffyuv-2.1.1.zip),
basta extrai-lo para uma pasta qualquer, e ao clicar com
o0 botao direito do mouse sobre o arquivo huffyuv.inf,
aparecerao diversas opg¢oes
referentes a qualquer arqui-
vo, mas também uma opg¢ao
instalar, logo abaixo do im- o
primir. Recomenda-se, apos
a instalacéo, a reinicializa-
¢ao do sistema.

Este procedimento é padrao para
diversos aplicativos devendo solucio-
nar o problema referido.

Nao se esquecam que ele nao ira ins-
talar nada mais, a nao ser o CODEC. Para
verificar facilmente suainstalacao, aces-
se seu Painel de Controle e entéo o icone
multimidia. V4 até dispositivos, verifican-
do 0s CODECs de compactacéo de video.
O Huffyuv Lossless estara 14 caso esteja
instalado corretamente.
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A utilizacdo do compactador dentro do VirtualDub
pode ser feita acessando a opcao de compressao, tan-
to no console principal como no de captura.

Esperamos ter ajudado da forma mais clara
possivel.

Propriedades de Multimidia

Dispositivos de mixagem
Dispositivos de entrada de sinal
Dispositivos de controle de midia
Codecs de compactaglio de video
e APve [Definitive V1]

APve [DivX, ;) High]

APve [DiviX, ;) Low]

APvc [MS MPEG-4 2]

APvc [MS MPEG-4 V3 / n&Vl]

Cinepak (TM)

DirectVideo Driver [DRAW]

Duck TrueMotion Codec

Indeo (TM) R3.1
Indeo (TM) R3.2
Indeo® wdeo 5 10
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DRIVER PARA O 3COM WINMODEM

014!

Vocés comentaram na terceira revista que existe
um driver especifico para Windows 98 SE para a placa
de modem 3COM 3594A. Procurei na web e nio o en-

contrei, por isso gostaria de saber qual é a pagina na
web onde posso baixar este driver, pois estou com mui-
tos problemas com estes modems, conexéo baixa, as ve-
zes diz que a linha esté ocupada, e outras néo consegue
discar, ai tiro o conector (linha) da placa e conecto no-
vamente entéo funciona!!!

¢ Grato...

MARCIO JACSON DOS SANTOS

Marcio, estes problemas também foram encontra-
dos inicialmente quando utilizamos os drivers que
acompanharam o modem. No entanto, com o driver
mencionado, consegui'mos resultados mais
satisfatorios, apesar deste definitivamente ndo ser um
modem recomendado.

Ao checarmos a presenca do driver mencionado
fomos surpreendidos com drivers diferentes, que in-
felizmente nao foram testados, ja que ndo dispomos mais
de tal modem.

Os drivers novos podem ser encontrados na pagina
da prépria 3COM, no endereco - http://www.usr.com/
support/s-modem/s-modem-oem-downloads.asp. Os
drivers para Win98SE citamos s6 foram encontrados
no proprio ftp da USRobotics - ftp.usricom/oem/
avenger/3594/3594-98se.exe.

DRIVERS NOVOS PARA O
MODEM LUCENT

014, eu comprei a Hardware PC nimero 3 e achei
0 méaximo, principalmente a reportagem sobre os
modems.

Mas eu tenho uma divida: comprei um modem
Lucent S6K e o driver é a versao 5.66 (verséao esta que
néo os agradou no teste, certo?).

Onde eu consigo a verséo 5.97?

Aguardo ansiosamente a resposta,

CHRISTIAN MULLER

Gostaria de felicitd-los pela excelente matéria so-
bre o desempenho dos modems, a qual me fez comprar
um modem Lucent, podendo comprovar a veracidade
da matéria. S6 que 0 modem que comprei veio com o
driver 5.66 e apesar de procurar por atualizagdes, nao
consegui encontrar o driver mais atual citado como 5.97,
por isso gostaria de saber onde eu posso baixé-lo.

Obrigado,

VICENTE PIERRE

Caros leitores,

Agradecemos imensamente a colaboracio e elogi-
0s que vocés nos enviaram e temos aqui o prazer de in-
formar que os drivers para o modem Lucent acabaram
de ganhar uma nova versao, a 6.00, lancada no final de
maio.

O ganho de confiabilidade e desempenho com este
sera bastante satisfatério, conforme verificamos na
edigéq nimero 3, apesar de haver certos modelos que
funcionam melhor com drivers mais antigos.

O endereco oficial da Lucent onde devem ser bai-
xadas as atualizacOes para o modem Lucent é http://
www.lucent.com/micro/KS6flex/driver2.html. J4 é co-
mum acompanharmos as atualizacoes destes drivers,
que vem ganhando cada vez mais melhorias e recur-
sos. Nesta nova versao eles resolveram abolir o
KS6flex.

Para quem estiver interessado em outras versoes,
basta visitar o endereco http://808news.com/56k/
Itwin7.htm, onde se encontram também informacoes
sobre cada versao.

ERRA M

Na noticia sobre o compu-
tador de 14 centimetros lan-
lggda pela Hyperdata, foi pu-
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disco rigido de 20 MB, quan-
do no entanto era 20 GB
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Informatica pratica para
tecnicos e iniciantes

RAIO-X

Scanner - Saiba
como as pegas que
compdem este
dispositivo trabalham
para levar as
imagens aos nossos
computadores.

utilize melhor o seu PC

NOTICIAS!

Computador do Milhdo
lomega Peerless

DDR SDRAM de 300 MHz
ATl investindo pesado
Invasao Duron

Novos Processadores Itanium

Athlon 4 Estacdo 3DBOXX
Intel anuncia novos chips Pentium III Nova Tecnologia para a
HDs de alta capacidade Fabricacéo de Chips

Tualatin entrara no mercado em julho Firewire 1394b x USB 2.0

TECNOLOGIA

DDCD - Os CDs de dupla densidade est&o chegando,
com 1.3 GB de capacidade. Sera que os CDs
convencionais estdo ameagados?

COMPRAS

STUDIO PC TV USB - Capture
videos de maneira facil e rapida.

Scanner TCE S610U-
Digitalizando imagens com
qualidade e baixo custo.

PALM M 100 - Organize suas

/8X/32X DRI :
PRI tarefas rapidamente.

FIQUE LIGADO

BIOS - Conhecga Poupando energia - Aprenda

detalhadamente as fungdes de como utilizar o minimo de

cada opgéo de seu BIOS para energia com o seu PC.

otimizar e tornar o sistema

mais confiavel- Parte I. Livros - Expanda seus ':AP A
conhecimentos em

12 paginas para acabar de vez com as

Compressores de Arquivos - informatica com nossas e =
a b suas duvidas sobre gravacao de CDs

Poupar espaco em disco e nas dicas de literatura.
transmissdes de arquivos pela
Internet & um desejo de
qualquer usudrio. Acompanhe
a andlise dos diversos
programas e formatos
disponiveis.

* Gravando CDs de audio
e Criando CDs com Multi-sess&o
* Qualidade x Velocidade

e Para que servem os CDs sd|
e Criando um Autorun
* Gravando além do limite de 68
» Gravando faixas ocultas

1

Aplicativos - Descubra a '
maneira mais facil de control
outro computador
remotamente.

* Reaproveitando CDs problematicos
¢ Solugéo de problemas '




