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014, leitores da Hardware PC. Nesta terceira edi-
¢ao resolvemos colocar como matéria principal, um dis-
positivo que, apesar de ja ser bastante popular, ain-
da continua sendo muito procurado. Estamos falando
dos modems de 56 Kbps. Apesar da revolugdo que as
linhas ADSL causaram nesta area e como consequéncia
da invasao de modems mais robustos com conexoes a
cabo, esta tecnologia ainda nio se tornou popular em
nosso pais e ird demorar um pouco, pois as operadoras
ainda néo disponibilizam o servigo para algumas re-
gioes, principalmente por se tratar de um sistema novo.

Com os diversos tipos de modems que encontramos
por ai, fica muito dificil saber qual oferece um melhor
custo/beneficio para o usuario. Por se tratar de um dis-
positivo com um preco consideravel, precisamos
pesquisar antes da compra, para acabar investindo em
algo confidvel e duradouro. Foi pensando assim que a
nossa equipe selecionou e testou seis modems, qua-
tro genéricos e dois de marca bastante conhecida no
mercado, para que nossos leitores nio tenham davi-
das na escolha daquele que melhor se adapta as suas
necessidades.

Para aqueles que se interessam na transformacio
de videos VCR para o formato digital, com a possibili-
dade de assisti-los nos DVD-players, resolvemos ensi-
nar a producéo do chamado Video-CD, uma tecnologia
que mudara nosso conceito de armazenagem de Video.

Analizando todos os assuntos aqui abordados, esta
edicao esta recheada com novas informagées de gran-
de valia para a atualizacao e crescimento dos técnicos
e estudantes que atuam na area da informatica.
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NOTICIAS

Acompanhe aqui as novidades do mundo da informética e
mantenha-se atualizado.

HYPERDATA LANCA
COMPUTADOR DE 14 CM

Foi anunciado pela Hyperdata, empresa fabri-
cante de computadores, o lancamento do Power
Pack, o menor computador do mundo, medindo
apenas 14 centimetros de comprimento e pesando
950 gramas. Podemos pensar que, pelo seu tama-
nho, o Power Pack néo possui nem a metade dos
acessorios encontrados nos PC s desktop, mais isso
néo é verdade. Além de ser considerado o menor
computador do mundo, o Power Pack é equipado
por um Pentium IIT de 1 GHz, disco rigido de 20
MB e sua memoéria RAM pode ser expandida a até
512 MB. Inclui também placa de rede, modem e
suporte a porta paralela e USB, mas apesar de tudo
isso néo inclui monitor e nem teclado.

Segundo José Neto, diretor de produtos da
Hyper Data, o Power Pack podera ser encontra-
do aqui no Brasil, a partir do més de Abril nas lo-
jas do grupo Pao de Agucar/ Extra enquanto € lan-
¢ado ao mesmo tempo em 56 paises.

Como era de se esperar, o tamanho do novo
computador é inversamente proporcional ao pre-
¢o, que chega ao Brasil por uma salgada quantia
de R$ 6.990,00.

CELERON DE 850 MHZ CHEGA
AOQO MERCADO

Tentando continuar na briga do processador mais
rapido, a Intel langa o seu chip Celeron de 850 MHz
que inclui 128 KB de cache L2 , mas continua para
trés em relacdo &8 AMD que, uma semana antes do
lancamento da Intel, apresentou o seu mais novo chip
Duron de 900 MHz. Em lotes de 1.000 unidades, o
Celeron de 850 MHz est4 sendo vendido por US$138.

:G C rr\

MODEMS COM O NOVO
PADRAO V.92 JA ESTAO
CHEGANDO

Em Maio deste ano a U.S. robotics estara tra-
zendo para o Brasil a nova linha de modems su-
cessora do antigo pa-
drdo V.90. Os novos
modems padréao
O V.92 de S6Kbps pos-

suem uma série de
novos recursos, que prometem revolucionar a
conexao com a internet por meio de modems con-
vencionais.

Com os modems padréo V.92 o usuério pode-
ra receber ligacoes na mesma linha que estiver
ligada a Internet, sem perder a conexio. Além
disso, acelera o envio de dados do computador
para o provedor de acesso.

Nosite da U.S. robotics (www.usrobotics.com),
jé esté disponivel a atualizagéo do padrio V.90
para o novo V.92. A (nica coisa a ser feita é in-
formar o nimero de série do seu modem atual
para saber se a atualizagéo esta disponivel.

PENTIUM 4 DE 1.7 GHZ

Recebemos informagoes nio oficiais de que
a Intel esta para lancar por volta do dia 24 de
Abril nos Estados Unidos uma nova versao do
Pentium 4, agora operando com uma velocida-
de de processamento de 1.7 GHz. O novo pro-
cessador deverd custar US$ 776, mas ja existem
expeculagdes sobre uma posterior redugéo de

\‘-'=:‘j.{a-‘£é 14%, chegando aproximadamente aos
US$669.



INTEL E MACROMEDIA
APRESENTAM DIRECTOR 8.5

Os usudrios que navegam na Internet por
meio dos modems convencionais de 56 Kps po-
derio desfrutar das animacoes e graficos em
3D encontrados na web sem lentidao, algo que
até entio era possivel apenas para aqueles que
possuiam

uma conexao de
banda larga. Isso
tudo é possivel
com a nova tecno-
logia produzida
pela Intel e sua
parceria com a
reconhecida
Macromedia que, juntas, desenvolveram o
Director 8.5. Essa nova versio do Director pos-
sui a tecnologia 3D desenvolvida pela Intel, que
faz as animacbes em 3D serem renderizadas
pela CPU do préprio usudrio, ao invés de serem
processadas pelo provedor, acelerando as taxas
de transferéncia.

O grande interesse da Intel no desenvolvi-
mento desta tecnologia é forgar os usuérios a
fazer um upgrade para o Pentium 4, pois quanto
maior for a velocidade de processamento, me-
lhor sera a visualizacao
das animagoes em 3D. O
Director 8.5 esta disponi-
vel por US$ 1.199 para
novos usuarios. Os que ja
possuem a versao ante-
rior e queiram fazer o
upgrade pagarao apenas
U$199.

Para podermos visua-
lizar os modelos 3D com
essa nova tecnologia é
preciso baixar o plug-in
Shockwave, o que pode
ser encontrado no site da
Macromedia.

CONHECA AS MEMORIAS FR/

A Ramtron, empresa que atua no mercado de
chips de memoéria desde 1984, desenvolveu um
novo tipo de meméria RAM, denominada FRAM

(Ferroeletric Random Access
Memory). Além de tra-
balhar em velo-
cidades iguais
as DRAM e
SRAM, a memoé-
ria FRAM nao é vo-
14til, ou seja, nao pre-
cisa de uma bateria para armazenar os dados, o
que é caracteristica da memoéria ROM (Read
Only Memory).

Os dados sao gravados quando é aplicado um
campo elétrico nos cristais ferroelétricos encon-
trados nas células da memoéria. Quando o cam-
po é formado, os atomos centrais presentes nos
cristais se movem em sua direcdo e gravam as
informacées “1” e “0”. Quando o campo elétrico
é removido, os 4tomos voltam as suas posicoes
sem a necessidade de uma corrente elétrica pro-
vida de uma bateria.

O mais novo langamento da empresa que utili-
za a tecnologia FRAM é o chip FM18L08. Opera
em uma voltagem de 3V, possui um tempo de aces-
so de 70ns e oferece um nimero ilimitado de ci-
clos de leitura e escrita, pelo menos 10 quadrilhoes
de ciclos. As novas memorias podem ser utiliza-
das em impressoras a laser, telefones comerci-
ais, equipamentos industriais e todos aqueles re-
lacionados a leitura e escrita de dados.

MICROSOFT CORTA PREGCOS

A Microsoft, preocupada com a pirataria de
seus produtos que vem crescendo espantosa-
mente, lanca estratégias de venda e campanhas
anti-pirataria com o apoio da Federagao das In-
diastrias do Estado de Séo Paulo.

O bom em tudo isso é que a empresa resol-
veu abaixar por volta de 45% o preco da linha
Office, ap6s receberem dados sobre o nimero
de cépias que eram feitas de seus produtos,
principalmente dentro de pequenas empresas
que ndo querem comprar um software para
cada maquina.

SYIJILON
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RAMBUS RDRAM DE
288 MEGABIT E VALIDADA

A Hynix Semiconductor, importante empre-
sa no ramo de desenvolvimento, vendas, mar-
keting e distribuicio de semicondutores de alta
qualidade ( entre eles memérias DRAM, SRAM
e Flash), anunciou no comeco de marcgo deste
ano que a sua nova memoria Rambus RDRAM
de 288 Megabit foi validada pela Rambus Inc.

Esta memoria seré fabricada utilizando tec-
nologia de 0.18 mm e 800Mhz em uma densi-
dade de 288Mb, sendo que possuird 1.6
Gigabytes de velocidade de transmissao. Des-
ta forma, como afirma o vice presidente da
Hynix, Farhad Tabrizi, a empresa estara no
topo do mercado com a Rambus mais veloz
encontrada hoje.

Mas, como podemos observar, nada é certo
neste ramo tao competitivo e, certamente, outras
empresas aparecerao com propostas semelhan-
tes ou até melhores muito em breve.

VIA LANGA O C3

O langamento do C3 foi anunciado durante a
CeBIT 2001, e agora o Cyrix 3 / Samuel 2 possui
um verdadeiro nome.

Com esta mudanga,
a VIA pretende iniciar
a série C de seus pro-
cessadores, seguindo a
linha produzida pela

Cyrix e pela Centaur,

C3 ambas compradas re-

Processor centemente pela em-
presa.

(0] processador,
como foi abordado na primeira edicao da Hard-
ware PC, é o primeiro a chegar com tecnologia de
0.15 micra, apesar de ja haverem projetos de lan-
camento por parte da Intel e AMD.

Os primeiros processadores estdo saindo a 733
MHz, e deverao atingir altas freqiiéncias em bre-
ve ja que, utilizando a tecnologia de 0.15 micra e
um die de 52 mm?, problemas de aquecimento nio
serdo tanto problema.

A empresa mostrou também o novo logo da sé-
rie que serd utilizado para marcar uma nova era.

NOVAS GF2 MX 400
E GF2 MX 200

A NVIDIA ja esta colocando no mercado no-
vas versoes da GeForce2 MX, que acompanham
placas 3D acessiveis mas de alto desempenho.

A Geforce2 MX 200
e a GeForce2 MX 400
Sao pequenas variacoes
da GeForce2 MX origi-
nal, direcionadas a ex-
pandir o mercado da
NVidia.

O processador da
GF2 MX 200 trabalha
em 175 MHz, mesma
velocidade da GF2 MX, e a memoria foi limita-
da a SDR de 64 bits Devera concorrer mais di-
retamente com a ATI Radeon VE e a Matrox
G450, que possuem suporte para a conexao de
dois monitores, mas chegam ao mercado a pre-
¢os mais competitivos. Limitando a memodria
deste modelo, a NVidia pretende oferecer uma
placa com TwinView mais acessivel.

Ja a GF2 MX 400 € uma evolucao natural da
original, com seu processador passando a operar
a 200 MHz, chegando a ter 64 MB. Essa alteracéo
néo deve afetar significativamente nem o desem-
penho e nem o mercado, mas a empresa espera

substituir as versoes antigas com o pas-

sar do tempo, com as lojas as oferecendo a pre-
cos mais competitivos.

Na verdade estes novos modelos nio trazem

inovacoes tecnolégicas, mas pretendem revigorar
a lideranca da NVidia no mercado de placas gra-
ficas onde a ATI e a Matrox ainda tém obtido cer-
to sucesso em alguns nichos.



GRANDES EMPRESAS UNEM-SE

NA CRIAGAO DE UM CENTRO DE
PESQUISAS

As empresas Sony Computer Entertaiment,
IBM e Toshiba estdo desenvolvendo um centro
de pesquisas em Austin, Texas, que contara
com a ajuda de 300 arquitetos de computado-
res e projetistas de chips, dedicado ao desen-
volvimento de chips avanc¢ados utilizando a tec-
nologia de 0.10 micron da IBM. Segundo as
empresas, os chips serdo destinados a drea da
banda larga, em aparelhos que necessitam de
alta velocidade no acesso a Internet. A IBM esta
construindo uma fabrica em Nova iork, que de-
vera ser finalizada em 2002 e que estara pron-
ta para a fabricacao dos novos chips, desenvol-
vidos no centro de pesquisas.

A era dos microprocessadores operando a ve-
locidades superiores a 10 GHz esta chegando, a
{inica coisa que nos resta é esperar para desfrutar
destas novas tecnologias que revolucionarao o
mundo da informatica.

ADAPTEC LANGA PLACA USB2

Os produtos compativeis com o novo padrao
USB2 estao chegando ao mercado, € a procura por
placas capazes de suportar estes dispositivos esta
cada vez maior. E neste ambiente que a Adaptec
lanca sua primeira placa, a USB2connect, para aten-
der o mercado que ja dispunha de algumas opgoes
de outros fabricantes. A placa possui quatro conec-
tores, sendo trés externos e um interno.

0 novo padréo é 40 vezes mais veloz que a

versédo 1.1, chegando a 480 Mbps, capaz de ga-
rantir vazao total a
praticamente qual-
quer dispositivo.
Além disso, néo po-
demos esquecer
que dispositivos
compativeis com o
USBI1.1 séo total-
mente suportados
pelos novos, ga-
rantindo uma acei-
tacdo maior entre
""" (s Usuérios.
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NOVA RADEON SE

A ATI néo esta para brincadeira na disputa
com a NVidia no mercado das aceleradoras 3D.
E agora, para combater o recente langcamento
da GeForce 3, ela esta preparando a Radeon SE,
que na verdade se trata de uma versdo da
Radeon DDR 64 MB VIVO, com o processador
rodando a 230 MHz e as memérias DDR rodan-
do a 200 MHz, o que provavelmente garantira
um aumento significativo, podendo reativar a
competi¢ao com as GeForce.

Apesar de néo haver nenhuma divulgacao ofi-
cial da ATI, a placa devera sair ainda no primei-
ro semestre.

AMD LANGA DURON
DE 900 MHZ

A AMD anunciou o tdo esperado sucessor do
Duron 800 MHz. O novo chip de 900MHz e FSB de
200 MHz custaré entre de US$ 90 a US$ 110. A
empresa continua na frente do Celeron 800 MHz
da Intel e mantém no
mercado mais uma
geracao de proces-
sadores de alta per-
formance e baixo
custo, batendo nova-
mente o recorde na
histéria dos micro-
processadores. O
novo processador
da AMD, além de obviamente ter uma melhor per-
formance em relacdo ao Celeron 800 MHz, estdo
na mesma faixa de preco e nao ird demorar muito
para os Celeron ficarem obsoletos.
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Meio ano apés o lancamento do
primeiro gravador de CDs de 16x,
a Yamaha novamente sai na frente
€ anuncia o CRW 2200, alimentan-
do o0 mercado com gravadores de
dltima geracéo e estimulando a con-
corréncia neste lucrativo mundo de
gravadores de CDs.

E realmente impressionante
como o mercado continua sendo
tao ativo, visto que os ganhos de
tempo em relacéo ac dinheiro que
é gasto com uma destas carissimas
unidades é tao pouco: menos de cinco
minutos em casos extremos de gra-
vacéo de CD-Rs comparado com um
de 8 ou 10x, conforme podemos fa-
cilmente demonstrar.

A performance e as inovagoes
tecnolégicas presentes neste fan-
téstico drive, no entanto, chegam
a nos deixar com “agua na boca”,

ja que com um desses em maos néo
podemos nem tomar uma agua en-
quanto deixamos para gravar um
CD.

CARACTERISTICAS

O drive possui basicamente as
mesmas caracteristicas de seu

YAMAHA CRW2200

Os gravadores de CD jd est&o chegando ao limite, e a Yamaha continua
liderando nos langamentos de ponta. Acompanhe a seguir as novidades.

antecessor, uti-
lizando tecno-
logias seme-
Ihantes. As es-
pecificacoes
basicas indicam
uma velocidade de
gravacao de CD-Rs em
um maximo de 20x, gravacao de
CD-RW a até 10x, e a leitura de CDs
chegando a até 40x. Tem também
extracdo digital de dudio de um CD
(ripping).

O primeiro detalhe a ser perce-
bido € que novamente nio é utiliza-
da a tecnologia convencional (até
entéo) para a gravagéo de CDs, a
CLV (Constant Linear Velocity - Ve-
locidade Linear Constante). Assim
como no CRW 2100, este gravador
utiliza a técnica P-CAV (Partial
Constant Angular Velocity ou Velo-
cidade Angular Parcialmente Cons-
tante), que mistura as técnicas CLV
e CAV, iniciando a gravacédo em cer-
ca de 12x (nas tri-

A redacao

dos conforme a necessidade de
cada midia, ndo importando seu
tipo.

A maior velocidade deste grava-
dor, que devera ser lancado j no se-
gundo trimestre deste ano, garante
um ganho de desempenho de até
14% em relacédo ao CRW 2100, que
atingia velocidades de até 16x.

BUFFER UNDERRUNS
NUNCA MAIS!

Além desta estonteante veloci-
dade, existem ainda diversas carac-
teristicas que realmente fazem desta
unidade uma verdadeira maquina
de gravagéo. Ele possui um buffer
de 8 MB, assim como seu irmao
mais novo. Isso sem diivida garan-
te uma enorme seguranga contra os
temidos buffer underruns, que numa
velocidade destas chega realmente
a preocupar, ja que o volume de

lhas internas) e au-
mentando progres-

Série de Gravadores Yamaha

sivamente, até al-
cancar os 20x, quan-
do avelocidade line-
ar mantém-se cons-
tante em 20x.

A presenca do
modo CAV durante
a gravacio também
auxilia na utilizacio ‘
de CD-RWs, qué
podem ser grava-




dados que deve chegar ao disposi-
tivo pode ser de até 3000 KB/s quan-
do na gravacao de dados, e ainda
mais na de misicas, ja que sdo utili-
zados mais blocos para gravacao de
dados vindos do computador).

Mas além de um buffer de res-
peitaveis 8 MB, o CRW 2200 pos-
sui uma caracteristica que cada
vez mais vai chegando ao merca-
do e em breve se tornara padréo,
o SafeBurn™, desenvolvido pela
Oak Technology em conjunto com
a Yamaha que, assim como algu-
mas outras tecnologias ja exis-
tentes (BURN-Proof e JustLink),
também €é capaz de evitar buffer
underruns interrompendo a gra-
vagdo e memorizando o local
onde os dados passarao a ser ar-
mazenados quando o buffer do
gravador atingir um nivel pré-es-
tabelecido.

Segundo podemos deduzir, esta
caracteristica praticamente anula
qualquer chance de perda de CDs
devido a falta de envio de dados ao
gravador, ja que ele possui um sis-
tema de recuperacéo caso a vazao
de dados em direcédo ao gravador
nao seja suficiente.

O CRW 2200 possui, além des-
tes recursos, um exclusivo siste-
ma de controle da velocidade de
gravacio (Optimum Write Speed
Control), que é capaz de detectar
automaticamente qual a velocida-
de ideal para cada CD-R. Isso ja
evita qualquer problema de com-
patibilidade entre CDs e as gran-
des velocidades suportadas por
este gravador.

Mesmo que seja selecionada a
velocidade méxima de gravacao
(20x), o drive faz uma verificacao
que pode acabar por limitar a ve-
locidade de gravacgéo do CD-R,
mas diminuindo as chances de se
perder um CD-R, ou de impedir

que o mesmo seja lido em qual-
quer leitor devido & incompatibi-
lidades.

Outro recurso utilizado que ga-
rante uma melhor qualidade de
gravacéo é uma outra implemen-
tacdo da Yamaha, conhecida por
Pure Phase Laser System™, que
evita reflexdes e brilhos indeseja-
veis durante a gravagéo, através
de estabilizacdo constante da
energia utilizada no laser.

Ainda para otimizar a qualida-
de de gravacéo, a Yamaha incluiu
um preciso sistema de calibragem
da poténcia do laser, que é capaz
de detectar a energia necessaria
para queimar os CD-Rs de forma
mais precisa (a tecnologia
Running Optimum Power
Calibration - ROPC).

DISPONIBILIDADE

Esta série de gravadores de
CDs da Yamaha devera estar
chegando nas prateleiras ameri-
canas ja neste segundo semestre
de 2001, e quem sabe em breve
estara disponivel também por
aqui.

Uma das grandes atragdes da
série CRW 2200 sera sua grande
diversidade de interfaces. Have-
r4 inicialmente, nada mais que cin-
co opgoes, sendo duas internas e
outras trés externas.

Com isso, a Yamaha consegue
atingir todo tipo de usuério, além de
trazer um drive de altissima velo-
cidade para interfaces que prome-

tem se difundir bastante como o
USB2.0 e também o Firewire.

CONCLUSAO

A possibilidade de se gravar um
CD completo em praticamente cin-
co ou seis minutos é realmente in-
teressante. Porém, devemos pres-
tar atengéo para um detalhe impor-
tante: o ganho de desempenho fren-
te a uma unidade de 16x ou mesmo
de 12x é muito pequena quando é
feita uma gravacdo de um CD que
néo ocupa toda a sua extenséo, ja
que as trilhas internas séo grava-
das a uma velocidade inicial de 12x
e somente ap6s um aumento cres-
cente da velocidade que o drive pas-
sa a se destacar.

Mas o que realmente nos inte-
ressa é que a tecnologia de grava-
¢Ao est4 em evolugdo tornando pro-
dutos cada vez mais acessiveis aos
usudrios.

WWW.YAMAHA.COM
Ainda nao disponivel

PRECO

Nao Divulgado




COMPRAS

MONITORES PHILIPS

Conhega a mais nova linha de monitores da Philips e tudo o que ela tem

para oferecer.

PHILTDS)

Todos nés passamos muitas ho-
ras por dia em frente ao monitor
fazendo servicos cansativos e que
necessitam de muita atencao. O que
muitos ndo sabem é o quanto as
emissoes de raios dos monitores co-
muns sao prejudiciais a satde. E de
conhecimento ptiblico que estar sob
tais emissoes durante longos peri-
odos provoca dores de cabega, mal
estar, problemas aos olhos e outros.

Os monitores que ndo possuem
tela plana, ou seja, os convencio-
nais com a tela ligeiramente cur-
va, acabam sempre provocando
uma pequena distorcao na imagem.
Desta forma, mesmo seu computa-
dor estando equipado com a melhor
placa de video existente no merca-
do, ndo conseguira produzir uma
imagem totalmente perfeita. Nes-
ta matéria vamos falar sobre
monitores de tela totalmente pla-
na que proporcionam uma qualida-
de de imagem muito superior aos
monitores convencionais, com me-
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nor taxa de emissoes, e de uma
marca que dispensa apresentacoes,

Philips, empresa tradicional que é
sinénimo de qualidade e seriedade.

CARACTERISTICAS

Os modelos 107T21 de 17 pole-
gadas e 0 109B20 de 19 polegadas
possuem caracteristicas bem seme-
lhantes, diferenciando-se apenas
pelo tamanho.

Ambos sédo equipados com um
otimo ajuste de brilho e contraste,
gracas a alguns recursos como, por

Dotch Pitch € a distén-

cia entre dois pontos
adjacentes de mesma

cor, como visto na figu-

ra ao lado.

Quanto menor for esta I
distancia, uma melhor
qualidade de imagem -
poderd ser oferecida
pelo aparelho.

Mauricio A. de Almeida

exemplo, o Dot Pitch de 0,25mm.

Antes de continuarmos, deve-
mos saber o que basicamente vem
a ser um Dot Pitch:

O monitor é feito de pequenos
elementos de fésforo nas cores ver-
melho, verde e azul, estes sdo os
chamados dots, ou pontos em por-
tugués. Dot Pitch é a distincia en-
tre dois pontos adjacentes de mes-
ma cor. Essa variacédo de distancia
vai de 0,25mm a 0,40mm (quanto
maior distancia entre esses pontos,
pior é a definicdo da imagem).

Continuando, os monitores apre-
sentam uma resolucdo maxima de
1920 x 1440 (Fv 60 Hz) para o mo-
delo 109B20 e 1280 x 1024 (Fv 60
HZ) para o modelo 107T2. Um im-
portante recurso que acompanha
estes monitores € o chamado Light
Frame. Com esta tecnologia, pode-
mos obter areas do monitor com
brilho e contraste diferentes, permi-
tindo assim ao usudrio visualizar
dreas com texto e imagens com
mais facilidade. Para a regulagem
de brilho e contraste existem cinco




teclas na parte frontal do monitor
que possibilitam acesso direto as
funcoes.

Falando agora em opcionais, 0S
monitores Philips podem ser acom-
panhados por um Hub USB, permi-
tindo aumentar a quantidade de pe-
riféricos conectados ao computa-
dor, e por alto falantes que séo aco-
plados verticalmente, apresentando
um o6timo projeto de design que se
mostra muito ergonémico, com re-
gulagem de volume e reforco de
graves, possuindo um grande bene-
ficio adicional: N4o necessitam de
mais espaco na area ocupada pelo
monitor, como ocorre com os alto
falantes comuns.

Um fator muito importante e
crucial para todos os usudrios de
microcomputadores numa época
onde espacgo vale ouro, € 0 quanto
deste o monitor ird ocupar em
nossas mesas e escrivaninhas.
Neste caso o usudrio nao precisa-
ra se preocupar tanto, pois os mo-
nitores da Philips sdo os mais
compactos do mercado; assim,
vocé néo tera a necessidade de ti-
rar sua impressora, trocar de
mesa, ou fazer outras mudancas
para que seu monitor nido diminua
sua area de trabalho.

PREGO

0O modelo 107T21 pode ser en-
contrado por R$ 809,00, preco bas-
tante atrativo, falando-se de um
monitor de tela plana com 17 pole-
gadas e ainda por cima provenien-
te de uma marca de confianca
como a Philips.

Este modelo esta em promogéo,

Tabela com 0s 22 presets de
fdbrica, sendoque existemn
ainda 16 modos programéveis
pelo usuério

-

sendo que para monitores compra-
dos num periodo de tempo entre 0
dia 01/02 e 30/06, obterio uma ga-
rantia de 3 anos com troca do mo-
nitor caso ocorra algum problema.

Jé& 0 modelo 109B20 de 19 pole-
gadas tem um valor mais alto, por
se tratar de um top de linha, e esta
custando por volta de R$ 1.899,00,
com a mesma garantia dada ao mo-
delo de 17 polegadas.

CONCLUSAO

Nesta matéria apresenta-
mos dois monitores de 6tima quali-
dade, com uma das melhores defi-
nicGes existentes no mercado. Ide-
al para designers de produtos, Web
designers, Designers graficos, Ar-
quitetos e publicitarios que preci-
sem de boa defini¢cao de imagem em
seus trabalhos.

Os monitores também se tornam
um atrativo para uma outra forma
de uso, a diversao provida pelos
computadores e seus periféricos.
Com eles, os game-maniacos e

WWW.PHILIPS.COM.BR

Logo sera acrescentado
servico de venda on-line

107T21- R$ 809
109B20- R$ 1.899

utilizadores de aparelhos DVD po-
derao presenciar uma 6tima expe-
riéncia visual, com imagens que
beiram a perfeicéo.

Se vocé ainda é usudrio de mo-
nitores de tela “curva” de 15 pole-
gadas ou similares e ndo entende
porque nio consegue ficar alguns
minutos na frente do computador
sem se cansar, experimente a bele-
za de um tela plana de 17 polegadas
ou mais.




Estamos aqui diante de uma
poderosa ferramenta para backup
e transporte de dados, com uma ca-
pacidade realmente alta: 30 GB
utilizando compresséo 2:1, e uma
6tima portabilidade, oferecida
pela interface USB. E interessan-
te conhecer este produto que pode
ser uma grande ajuda para quem

lumes de dados.

Atualmente, o volume de dados
que muita gente estd acostumada
a lidar ja superou os 100 ou 250
MB de midias como ZIP, os 650 a
700 MB dos CD-Rs e até mesmo os
2 GB de um Jaz ou Orb e, nestes
casos, 0 backup pode se tornar
muito complicado, nos obrigando
a utilizar diversas midias para
apenas um backup, trazendo um
certo desconforto.

Imagine que precisamos trans-
ferir um arquivo de video com
aproximadamente 10GB. Com

necessita transportar grandes vo--

ONSTREAM ECHO USB30

Conhega este poderoso dispositivo de armazenamento que pode auxiliar
tanto empresas como usudrios mais exigentes.

este drive ou qual-
quer outro modelo
externo da OnStream
é possivel fazer isso
com bastante facili-
dade, apesar do tem-
po que levaria. No
caso de um CD-R ou
Jaz o processo seria
infinitamente mais
trabalhoso e com mai-
or necessidade de acompanha-
mento pelo usuario.

A TECNOLOGIA

Este drive utiliza um padréao de
armazenamento recente, o ADR
(Advanced Digital Recording -
Gravacéao Digital Avancgada), de-
senvolvido pela Philips (empresa
mée da OnStream), e que vem ga-
nhando bastante espago dado seu
baixo custo e boa performance. Ape-
sar de néo ser um produto de alto
desempenho, esta se tornando bas-
tante procurado, se comparado a
outras tecnologias de armaze-
namento em fita, que sio significa-
tivamente mais caras.

A midia em si ndo armazena 0s
30 GB prometidos, sendo o valor

‘real de 15 GB j& que, como o mer-

cado de armazenamento em fitas jéa
definiu, € indicado a capacidade to-
tal considerando u-rn;q-,‘lt'axa' de com-
pressdo média de'2:1. Normalmen-
te se chega a este valor, mas pode

A redacao

ser superada caso os arquivos gra-
vados nao estejam ja compactados
e sejam de fécil compressao.

A velocidade de leitura/grava-
cao é amplamente beneficiada
pela capacidade de ler/gravar oito
trilhas simultaneamente. Além dis-
S0, possui um sistema de velocida-
de de transferéncia variavel, que é
definida conforme o volume de da-
dos suportados pelo sistema naque-
le instante.

Como qualquer sistema de fita,
a unidade possui algumas limita-
¢oes na velocidade de busca de da-
dos mas, em relacgio a outras tecno-
logias de busca linear, este sistema
néo fica atras.

No caso deste drive com inter-
face USB verificamos que a veloci-
dade de transferéncia de dados é
bastante inferior a de drives exter-
nos SCSI ou FireWire da mesma li-
nha, sendo levemente superior ao
de porta paralela (ver tabela).

A INSTALAGAO

Este drive de backup possui a
vantagem de ser USB e, por isso,
conta com um sistema de instalacéo
relativamente simples. Como des-
vantagem, s6 é suportado pelo
Windows 98,0 que acaba por limi-
tar o uso. A empresa esta preparan-
do o suporte a Windows 2000.

Acompanham o produto, além da
propria unidade, apenas o necessa-



rio: um cabo USB e um de alimen-
tacao elétrica, a serem conectados
na traseira do aparelho. Um inte-
ressante suporte também pode ser
utilizado, para manter o drive na
vertical, de forma a aproveitar me-
lhor o espaco disponivel.

Também acompanha um manu-
al com informaco6es basicas e um
guia de instalacéo rapida, sem con-
tar os documentos de registro.

O software € disponibilizado em
um tnico CD, que pode conter tan-
to o Onstream Echo, quanto os
manuais e drivers necessarios
para a instalagao do produto.

A instalacdo em si acabou sen-
do um pouco mais problematica do
que esperavamos, devido a alguns
problemas de configuragao do pré-
prio computador onde o produto
estava sendo instalado pela primei-
ra vez, mas em outros computado-
res foi bem simples, sendo feita
como na maioria dos outros dispo-
sitivos USB, conectando o cabo ao
computador com o Windows e o
aparelho ja ligados.

O manual é bem claro, e escla-
rece todas as etapas passo a passo,
nao deixando dividas a quem as
segue corretamente. A instalacéo
do software é simples e muito rapi-
da, bastando escolher o drive cor-
respondente para que tudo seja ins-
talado e o sistema seja reiniciado
ap6s algumas poucas confirmacoes.

USANDO

O software que acompanha a
unidade é o OnStream Echo, tipico
programa de backup, que faz com
que a fita seja acessada como um
drive qualquer, podendo ser vista
tanto no explorer como em qualquer
programa no Windows.

Ao instalar o Echo, pode ser fei-
to um backup completo do sistema,
conforme proposto. A opcéo é bas-
tante interessante, ja que durante
a operacéo o computador pode con-

tinuar a ser utilizado sem muita per-
da de recursos. .

Como caracteristicas principais,
devemos ressaltar os esquemas de
agendamento de backups, a possi-
bilidade de desligamento automati-
co do sistema e os backup incre-
mentais, que vao acrescentando
apenas os arquivos modificados,
nao os sobrescrevendo para man-
ter também as cdpias antigas.

O reconhecimento do drive como
uma unidade removivel comum €
muito pratica, e acaba transforman-
do a fita em uma unidade interessan-
te para armazenamento de MP3 (que
podem ser tocados na propria fita),
imagens ou até videos.

A unidade é bastante silenciosa,
mesmo quando faz a busca de dados.
O calor produzido nio chegou a pre-
ocupar, apesar de haver uma saida
de ar que aparentou ser prépria
para estes momentos. Isso é muito
importante ja que, na manipulacao
de fitas, alteracOes de temperatura
podem ser prejudiciais, com a dila-
tacédo e conseqiiente mudanca da
midia de gravacéo (embora o ADR
possua um bom sistema contra es-
tes problemas).

CONCLUSAO

Néo podemos negar que se tra-
ta de um produto de alta qualida-

de, extremamente bem acabado,
com Otima aparéncia e funciona-
lidade. Mas, devido ao preco pra-
ticado aqui no Brasil, o produto
acaba sendo recomendado como
uma opg¢io apenas a quem real-
mente necessita de um sistema de
backup confiavel (ndo esquecendo
que existem outras tecnologias e
opcoes de mercado para armaze-
namentos criticos).

Nao podemos esquecer que exis-
tem outras opcdes de unidades da
OnStream, com interface IDE (mais
barata) ou SCSI, que podem agradar
usudrios que ndo desejam transpor-
tar os dados dispondo, além disso,
de uma maior velocidade de trans-
feréncia.

Centrim Teleinformatica
WWW.CENTRIM.COM
Tel: (11)4451-6941

R$ 1.390

Comparacao entre equipamentos Externos de 30GB da OnsTream

- USB30
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MODEMS V.92

Apds alguns anos de esquecimento, finalmente foi criado um novo padrdo
para os modems, fato que ird dar uma nova vida & estes dispositivos.

Quando muitos ja achavam
que a tecnologia apresentada nos
modems ja estava totalmente es-
gotada, surge um novo padréo
para beneficiar os usuarios des-
tes bons e velhos dispositivos.
Mesmo sabendo que o padréo foi
anunciado ha quase um ano (Ju-
lho de 2000) pela Unido Interna-
cional de Telecomunicacoes
(UIT), o V.92 ainda néao atingiu
sua plenitude, estando ainda na
fase inicial de transicao.

Apesar de ja haver alguns pro-
dutos compativeis com o V.92 des-
de o final do ano passado, o padréo
esta longe de ser uma realidade,
visto que s6 agora os fabricantes
e distribuidores estao disponibili-
zando atualizacdes de seus mo-
dems e também novos produtos
com a nova tecnologia.

Além da mudanca do V.90 para
0 V.92, havera também modifica-
¢oes no padrao de compresséio dos
dados, que passara da V.42bis
para a V.44 prometendo aumentar
a taxa de compressio considera-
velmente, melhorando a navega-
¢do em sites e a transferéncia de
arquivos ndo compactados, exclu-
indo desta classe imagens (JPEG,
GIF), videos (ASF, MPG) e tam-
bém miusicas (MP3, WMA).

Um outro novo padréao, o V.59,
também foi acrescentado, mas este
nao apresenta grandes mudancas

perceptiveis aos usudrios, ja que
ird apenas otimizar procedimen-
tos de deteccéo e correcao de fa-
lhas na transmisséo e no préprio
modem.

Mas o que realmente este con-
junto de padrées ird alterar na
maneira como sao feitas as cone-
x0es e quais serao os beneficios
para 0s usuérios?

O PADRAO V.92

0 novo padrao trara basicamen-
te trés novos recursos, visando prin-
cipalmente maior comodidade e
nao obrigatoriamente maior veloci-
dade de comunicagio ou navegagao
nainternet.

Apesar de nao haver evolugoes
significativas no fator mais crucial
para a maioria dos usudrios, a ve-
locidade de download, o V.92 pro-
mete auxiliar aqueles que mandam
muitos e-mails e fazem seus
uploads para atualizacio de pégi-
nas através do modem, ja que a ve-
locidade de envio de dados (upload)
foi melhorada.

Por este motivo uma das preo-
cupacées dos distribuidores € a di-
ficuldade de se diferenciar um mo-
dem V.92 de um V.90, ja que estes
sempre foram reconhecidos pela

sua Velocidaddd;;dé download,

56kbps, e neste caso, ambos possu-
em a mesma velocidade.

Daniel M. Santoro

O que se espera é que 0s usudri-
os se sintam atraidos pelos novos
recursos que melhorarao a comodi-
dade, uma opcéo até que justa, em
tempos em que a conexio discada
est4 se tornando ultrapassada fren-
te as conexodes DSL ou a cabo, onde
basta sentarmos a frente do compu-
tador e comegar a navegar.

Vamos entao conhecer melhor
os novos recursos oferecidos pelo
V.92.

CHAMADA EM ESPERA

O modem passa a suportar
chamadas de espera (Modem On
Hold - MOH), onde a conexéo com
o provedor ou outro modem pode
ser interrompida caso seja rece-
bida uma chamada na mesma li-
nha. No entanto, temos que lem-
brar que a operadora telefénica
deve suportar tal operacio, e tal
opcao devera estar habilitada
para que possamos usufruir do
Nnovo recurso.

O que acontece é que, quando a
chamada é recebida, o0 modem au-
tomaticamente indica que esta re-
cebendo a chamada e se atendida,
o dispositivo mantém a conexao ati-
va, mas em modo de espera, sem
haver transmissio de dados. Quan-
do achamada é encerrada, o modem
detecta automaticamente o evento e
retorna a conexao, voltando a uma



transmissao normal de dados sem
anecessidade de uma reconexao.

E importante lembrar que o
tempo de uma ligacao recebida
pode possuir um limite maximo
de duracéo. A implementacao do
padrao permite ligagdes varian-
do entre 10 segundos e um tem-
po indeterminado, mas normal-
mente os provedores ou opera-
dores imp6e uma limitagio a esta
espera.

CONEXGES RAPIDAS

Outro recurso interessante é a
conexéao rapida (Quick Connect -
QC). Com a incluséo desta possibi-
lidade, o equipamento tera a capa-
cidade de reduzir o tempo de cone-
xa0 com o provedor, dependendo
das condicdes da linha.

O que acontecera é que 0 mo-
dem ira utilizar resultados de
equalizacoes e treinamentos ante-
riores que estardo armazenadas
em uma memoria nio volatil e
executara uma verificacdo com o
provedor, que devera ser capaz de
receber chamadas rapidas, pois
tera de confirmar a qualidade an-
terior.

Na verdade, a linha devera se
encontrar em condicdes semelhan-
tes & conexao anterior, o que em Ssi-
tuagdes normais acontece. Caso

voce deseje conhecer como passa-
ra a ser o ruido da conexédo, cheque
no endereco hitp://www.v92.com/
docs/Qc.wav.

Se considerarmos um proces-
so de handshaking (o barulho ao
conectarmos) padréo, de aproxi-
madamente 25 ou 30 segundos,
poderemos chegar a um limite de
13s, visto que as empresas prome-
tem um ganho de 30 a 50%, depen-
dendo das condi¢des da linha.
Mas, em caso de possuirmos uma
linha que muda freqiientemente,
ou se conectarmos a diferentes
computadores, em diversas cida-
des, muito provavelmente o gan-
ho no témpo de conexao sera re-
duzido.
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UPLOAD A 48KBPS

Uma outra grande novidade é
que o envio de dados no sentido
usuario-provedor (a velocidade
de envio de dados) podera ser fei-
to a uma taxa quase que 40% mai-
or, passando dos 33,6kbps, que
permanecem desde o padrao V.34,
para até 48kbps.

A tecnologia por tras desta
evolucéo se baseia na modulacao
PCM (Pulse Code Modulation),
que na realidade € a mesma utili-
zada pelo padrdo V.90 para o
download de arquivos. A utiliza-

¢ao de modulacdo PCM no upload
ja havia sido proposta a alguns
anos atras, quando foi definido o
padrao V.90, mas acabaram por
manter a modulacdo QAM, ja pra-
ticada em modens padrao V.34,
por alegarem na época que a tec-
nologia néo traria grandes be-
neficios aos usudrios.

Assim como acontece com a ve-
locidade de recepcdo do V.90, a
transmissdo terd variacdes de
1.133 bps, iniciando em 24 kbps,
passando por todas as 19 possibi-
lidades, até chegar a 48kbps. Mas,
como ja vivenciado com os
56 Kbps, s6 atingiremos 48 Kbps
em condicoes excepcionais de li-
nha, coisa pouco comum por aqui.

Um outro fato, nem tanto divul-
gado pelas empresas, é que have-
ra uma consideravel perda de ve-
locidade de download, caindo até
duas unidades da velocidade sem
0 V.90, ou seja, caso conectemos
normalmente a 52.000 bps, passa-
remos a conectar a 49.333 bps ou
talvez a S0.666 bps.

Para quem néo gostar de ter
um melhor wupload com um
download mais lento, a opcao de
upload rdpido podera ser desabi-
litada com um simples comando,
assim como as duas outras opcoes
ja mencionadas (o novo padrao
possui diversos novos comandos).

Selec¢ao do Tipo de Modulagao +MS=V92 | Ativa o padrao V.92
153 #=0 ativar para MOH; #=1 desconectar;
Espera de chamadas +PCW=# 1, 5 ignorar
Chamada em espera (MOH) +PMH=# | #=0 ativa a funcdo; #=1 desativa a funcédo
#=0 nega a requisicdo; #=1 encerra em 10 segundos;
Configuragées do MOH +PMHT=# | #=de 2 até 12, encerra de 20 segundos & 16 minutos;
#=13 tempo indeterminado para encerrar
Upload a 48kbps +PIG=# #=0 ativa a funcéo; #=1 desativa a fungédo
5 _y» | #=V42;7=V.44; 1 ativa e 0 desativa.
Compresséo V.44 /V.42 +DCS=#" | para desativar 0 V.44: +DCS=1 0




V.44 - MAIOR PODER DE
COMPRESSAO

Tao importante quantoo V.92, o
novo padrao de compressao de da-
dos tem se mostrado bastante for-
te. Enquanto o V.42bis, que vinha se
mantendo ha um bom tempo, propu-
nha uma compressdo maxima de
4:1, o V.44 promete atingir até 6:1,
considerando o limite maximo em
arquivos comumente transferidos
nainternet.

Em testes ja realizados, a dife-
renca de compresséo média entre o
V.44 e o V.42bis foi de 26%, mos-
trando um ganho bastante significa-
tivo. A compressao chegou a ser até
230% superior ao padrao anterior,
atingindo um ganho minimo de 12%.

Um outro dado interessante é
que a compressdo do V.44 é cerca
de 25% menos poderosa que a con-
sagrada compactacédo de arquivos
tipo ZIP. Entédo surge a pergunta:
porque néo é utilizado o algoritmo
do ZIP para compactar os dados en-
viados por modem?

A resposta é simples. Os recur-
sos utilizados pelo algoritmo de
compressao sao muito menores do
que os usados por um método
avanc¢ado como o ZIP, o ARJ ou
RAR, devido as limitacoes do mo-
dem, que sio dispositivos feitos
para serem baratos. Os poucos re-
cursos incluem um processador de
baixa velocidade (se comparar-
mos ao de um PC), que limita a
quantidade de operacdes que po-
dem ser feitas, e uma memoéria
minima, que acaba por niao permi-
tir que o algoritmo visualize os
dados totalmente.

Se fossem aumentados o poder
de processamento e a quantidade
de memoria, haveria também um
aumento significativo nos mo-
dems, ja que estas sdo duas das
partes mais caras do projeto, como
podemos verificar ao comparar o
preco de um hardmodem com tudo

integrado e um softmodem que re-
aliza as operacoes utilizando recur-
sos do sistema.

Além disso, h4 um outro fator
determinante que é a necessidade
do processo ser feito em tempo real,
para que atividades como jogos e
telefonia via internet ndo sejam
prejudicadas. No caso do ZIP, os al-
goritmos podem entregar o arqui-
vo compactado um tempo depois
sem nenhum problema, algo inacei-
tavel na transmissio de dados atra-
vés de um modem.

Um fato interessante sobre o
V.44 é que quando a compactagao
de dados atinge os niveis maxi-
mos de compressio prometidos,
de 6:1, a transferéncia de dados
pode saltar para algo em torno de
300 kbps, apesar de nao ser essa
a taxa média real de compressao
obtida.

Essa velocidade de transfe-
réncia além do normal, por sua
vez, podera trazer um problema
ainda pouco observado no mundo
dos modems, que é a limitacdo da
velocidade de um modem devido
a baixa velocidade de transferén-
cia da porta serial. A UART (Uni-
versal Assyncronous Receiver /
Transmiter) foi projetada para
receber até 115kbps e por isso o
modem, quando conectado a por-
ta serial (ex.: modem externo),
seria obrigado a mandar menos
informacéo do que o necessario,
prejudicando o desempenho final.

Links de Fabricantes:

USR Robotics -

http://www.usrobotics.com/v92/v-upgrade.asp

Zoom-

http://www.zoomtel.com/techsprt/v92.shtml

Hayes -

http://www.hayesmicro.com/v32/

o

CONCLUSAD

Agora basta verificar se nossos
provedores ja estio atualizados, e
se 0s modems possuem atualiza-
cao gratuita para os novos pa-
drées. E bem verdade que isto néo
seréa possivel em todos os equipa-
mentos (assim como ocorreu na
passagem do V.34 para o V.90,
apesar desta vez o problema estar
bem menor), mas para aqueles
que puderem talvez seja compen-
sador fazer o upgrade.

Quem sabe nao estaremos
vivenciando uma das tltimas evo-
lucoes dos modems discados? Afi-
nal, com a chegada da internet a
cabo, DSL, ISDN e outras tecnologias
digitais infinitamente superiores
sera dificil para os modems de linha
analégica se manterem em boas si-
tuacdo durante muito tempo.

A indtstria de modems espe-
ra ainda uma duracio de modems
que utilizam uma linha analégica
por cerca de S anos, ja4 que a tec-
nologia digital ainda custara a
chegar em todos os cantos do
mundo. E bem verdade que paises
tecnologicamente mais avanca-
dos, como os Estados Unidos, Ca-
nad4, Japao e parte dos paises eu-
ropeus deverao migrar para tec-
nologias digitais antes dos outros,
mas mercados como o do Brasil
continuarao a proporcionar bons
lucros aos fabricantes de modems
analégicos. [HWPC|
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Conhega a tecnologia desenvolvida pela Intel e implementada no Director
8.5, que ird modificar a forma de se ver o contetido da Internet.

pti mizers
3 Bl INTERNET 3D GRAPHICS

Quando achamos que a internet
atingiu seu auge, aparece uma nova
tecnologia, um novo conceito: ora é
a banda larga que vem nos trazer a
conexdo mais rapida, ora a inova-
céo fica por conta dos sites em si,
com uso de novos programas como
Flash e Director, entre outros.

Ja se foram os conceitos de in-
ternet estatica, sem as animacoes
que hoje nos habituamos a ver, mas

INTERNET EM 3D

agora estao querendo quebrar ou-
tro paradigma, o da internet 2D.

A Macromedia, empresa desen-
volvedora de conhecidos softwares
de autoria como o Director, uniu-se
com a Intel na tentativa de trazer
uma nova forma de ver o contetido
na rede mundial de computadores:
em trés dimensoes.

Para isso, a Intel desenvolveu o
Internet 3D Graphics Software que,
com a ajuda da Macromedia, sera
incorporado no Director 8.5
Shockwave Studio, prometendo
propiciar uma maior interatividade
e qualidade nos jogos on-line, sites
de vendas e muitas outras aplica-
coes. Segundo as empresas, tudo
isso podendo até mesmo ser aces-
sado por um modem de S6K.

Imagine vocé, ao comprar um
produto pela internet, como um mo-
nitor por exemplo, poder vé-lo em
3D antes da compra, rotaciona-lo
para analisar a parte de tras, em bai-
X0 e assim por diante. Ou até mes-
mo para comprar CDs on-line, onde
0 usudario poderia entrar em uma
loja virtual e caminhar pelos corre-
dores vendo as prateleiras.

Agora a maior preocupacéo de
todos: néo ficaré muito lento? Quan-
tas horas terei de ficar carregando
o site? Bem, de certo esse foi um as-
sunto que as empresas desenvolve-
doras se preocuparam também. Ve-
jamos as especificacoes desta tec-
nologia, assim entenderemos como

Rafael C. Fittipaldi

isso é possivel, sem ter de sacrifi-
car muito a navegabilidade.

INTEL INTERNET
3D GRAPHICS

Este software, produzido por
ninguém menos do que a Intel, pro-
verd uma espécie de kit de ferra-
mentas para os programadores e
desenvolvedores fazendo com que
os graficos 3D nio exijam muito
dos computadores que os acessa-
rao. As desenvolvedoras firmaram
acordos com diversas empresas
provedoras de programas de mode-
lagem 3D como Discreet, Soft-
image, Alias Wavefornt, Curious
Labs e Caligari, entre outras.

Assim, sera possivel aos desig-
ners criar modelos nos softwares de
sua preferéncia, como o 3D Studio
Max e Maya. Depois, o trabalho
seré passado ao software de auto-
ria Director, onde serdo feitos links
para a interatividade, juncéo de
imagens estéticas, filmes e sons.

Os algoritimos deste software
utilizam uma geometria 3D adaptéa-
vel. Desta forma, poderdo propici-
ar conteddos em trés dimensoes
com multiplas resolucdes, de forma
a se adaptarem as diversas neces-
sidades dos computadores, apre-
sentando melhores resolugoes
quando possivel e, quando néo, abai-
xando-as para que a transmissao
seja continua.
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Os protagonistas desta versati-
lidade sao:

MULTI-RESOLUTION
MESH (MRM)

Como todos sabemos (e ja foi co-
mentado em edicOes anteriores), 0s
modelos 3D sao compostos por vér-
tices, e quanto maior o nimero des-
tes, mais detalhada sera a imagem
€ mais tempo sera necessario para
transmiti-la ao PC.

Por isso, os desenvolvedores
precisam criar diferentes
“versoes” de cada
objeto. O que aconte-
ce é que, em cenas
onde o personagem
ou objeto estd mais
longe da camera vir-
tual, nio se tem a ne-
cessidade de gran-
des resolucoes, po-
dendo ser cria-
dos modelos
com menos po-
ligonos, na ten-
tativa de acele-
rar a passagem
de informagées. Porém, em outras
cenas onde a cAmera esta mais proé-
xima, o modelo tem que ser o mais
bem trabalhado possivel, utilizando
uma outra versao da estrutura 3D,
com mais poligonos.

Este processo é trabalhoso e
consome muito tempo. O MRM é
uma boa alternativa para ajudar na
solucéo deste impasse. Com ele, o
desenvolvedor podera criar apenas
uma versao do modelo 3D em alta
resolucéo, mais alguns parametros
que irdo dizer quais vértices pode-
rdo ser removidos em caso de ne-
cessidade.

Com essa técnica, o niimero de
poligonos podera se adaptar as ne-
cessidades do computador
do usuario, como a capaci-
dade de processamento da
CPU, a distancia em que o
modelo se encontra da ca-
mera € a taxa de transferén-
cia requerida.

BONES
ANIMATION

Este termo ja é conheci-
do pelos usuarios de progra-
mas de modelagem 3D.
Consiste na criagdo de um
“esqueleto” para os perso-
nagens existentes, desta for-
ma pode-se anima-lo e fazer
com que o personagem seja
uma malha acompanhando
0s movimentos do esqueleto.

Com essa tég:nig:;a,l’é possivel en-
viar pela internet apenas os coman-
dos do esqueleto, ao invés de man-

Nestas imagens foi uti-
lizado o recurso Mul-
ti-Resolution Mesh
(MRM), onde o primei-
ro dinossauro (da es-
querda para a direita),
possui mais poligo-
nos do que o da direi-
ta, que foi diminuido
para se adaptar a ca-
pacidade de proces-
samento do computa-
dor do cliente.

dar cada pequeno ponto do modeloe
suas variacoes durante a animacéo.

SUBDIVISION
SURFACES (SUBDIV)

Nesta técnica, os modelos 3D sdo
enviados em baixa resolugao aos
usuarios que acessam a informacao,
e o proprio cliente estara adicionan-
do mais tridngulos que irdo aumen-
tar o detalhe da imagem. Isso € pos-
sivel, pois o Director ja é conhecido
por necessitar, para a visualizacgio,
de um programa gratuito chamado
Shockwave player. Sera este soft-
ware que interpretara as informa-
coes enviadas pelo site, sendo que
ja se encontra instalado em aproxi-
madamente 200 milhoes de compu-
tadores em todo o mundo.

Com esta técnica o tamanho do
arquivo a ser passado pela linha
telefénica é muito menor, e o clien-
te podera ver as imagens com qua-
lidade ao final da operacéo.

Mostramos no decorrer do ar-
tigo ferramentas que permitirdo
uma maior agilidade na transmis-
sdo dos dados via internet, bem
como uma facilitagido no desenvol-
vimento destes modelos. Vamos
acompanhar agora as ferramen-
tas que propiciardo uma maior
beleza as cenas 3D.



NON-PHOTO REALISTIC
RENDERING (NPR)

Este é um recurso muito interes-
sante. Aqui, os designers poderéo
renderizar modelos 3D ou cenas in-
teiras, como se fossem um desenho
animado, nao sendo necessario en-
viar uma a uma as cenas para o usu-
ario, podendo-se animar um perso-
nagem com Bones, como dito acima
e, depois de importa-lo, transformé-
lo em desenhos no Director.

PARTICLE SYSTEM
EFFECTS

Esta € outra ferramenta muito
conhecida no mundo 3D. Com ela,
podemos simular particulas como
liquidos, faiscas e explosoes. O mais
interessante nestas particulas é que
elas podem reagir com os elemen-
tos da natureza, como gravidade,
vento e outros. Este recurso d4 um
maior realismo a cena, fazendo com
que as particulas interajam com os
objetos, batendo e voltando nas pa-
redes virtuais, por exemplo.

Mas o que é inovador em tudo
isso é que este recurso, ao ser tra-
zido para o Director, podera ser
também adaptavel. Assim, o autor
da animacao podera prover, aos
computadores de melhor perfor-
mance, um niimero grande de deta-
lhadas particulas e, em outros de
menor capacidade, particulas em
baixas resolucboes.

Para se ter uma melhor idéia de
como funciona toda esta tecnologia,
pode-se baixar uma versao demo do
programa da Digimation, uma em-
presa que também licenciou a tec-
nologia da Intel para incorporar em
seus produtos (do qual foram reti-
radas as imagens usadas nesta ma-
téria). A Digimation é conhecida
mundialmente por produzir e distri-
buir softwares para animacées 3D,
sendo que estao disponibilizando a
versao demo de seu software para

Aqui foi usado o recurso cha-
mado Toon (Non-Realistic
Rendering), onde o primeiro
pato foi modelado em 3D e de-
pois o recurso foi aplicado,
€0mo vemos na segunada ima-
gem. Assim os designers ndo
precisam ficar renderizando um
desenho quadro a quadro, po-
dendo animé&-lo muito mais fa-
cilmente.

visualizacido de modelos 3D, que
utiliza a tecnologia Intel Internet 3D
Graphics, na pagina da Intel sobre
o assunto em http://www.intel.com/
ial/3dsoftware/prodinfo.htm.

Neste demo, que tem por volta de
6 MB, poderao ser testadas as tec-
nologias como MultiRes 2RT (Multi
Resolution Mesh), Subdiv RT (Sub
Division Surface), Animate RT
(Bones Animation), Toon RT (Non-
Photo Realistic Rendering) e
Particle RT (Particle System
Effects).

CONCLUSAO

Tudo isso s6 foi possivel pela
unido destas grandes empresas,
sendo que a Macromedia entrou
com seu software Director, conhe-
cido mundialmente, e a Intel com a
progamacéo de um software para
autoria de solugdes 3D adaptéveis.

Agora os modelistas poderéo
criar animacdes em trés dimen-

MACROMEDIA
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soes para a Web, possibilitando
uma grande gama de utilizagées.
Claramente, toda a tecnologia ba-
seia-se em prover imagens 3D
para serem vistas tanto em com-
putadores menos poderosos como
em outros de alta performance,
por meio de uma linha telefénica
e um modem de S6Kbs.

Contudo, ndo podemos afirmar
seguramente 0 quanto iSso sera pos-
sivel, uma vez que ndo pudemos tes-
tar a tecnologia ainda. S6 uma ané-
lise detalhada nos permitiria dizer,
com certeza, que realmente pode-
remos acessar contetido 3D com um
Pentium 200 MMX e um modem de
S6K, por exemplo. Temos que ave-
riguar também o quanto de resolu-
cao sera sacrificada apés o proces-
so de adaptacéao.

No entanto, esta técnica estara
logo ganhando o mundo, uma vez
que o0s usudrios estio exigindo cada
vez mais de seus computadores e
da Internet.

http://www.macromedia.com/macromedia/proom/pr/2001/

http://www.intel.com/ial/3dsoftware/
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Colocamos em comparagdo dois tipos de monitores, os convencionais e
0s monitores de cristal liquido. Aprenda nesta matéria como funcionam

estas fascinantes tecnologias.

Na histéria da evolucédo dos mo-
nitores, uma uniao de idéias inova-
doras a utilizacao das propriedades
quimicas de determinados elemen-
tos propiciaram a producédo em
massa destes utilissimos periféri-
cos. Iremos apresentar e explicar
nesta matéria os dois tipos de mo-
nitores que sao bem conhecidos atu-
almente e que apresentam tecnolo-
gias totalmente diferentes.

Os monitores convencionais
(CRT - Tubo de Raio Catédico), fo-

ram inventados
ha décadas atrés,
e o sistema de
raio catddico ain-
da antes, por vol-
ta de 1897, pelo fi-
sico aleméao Karl
Ferdinand Braun,
que o aplicou na
fabricacdo de um
osciloscopio. Mais
ou menos 20 anos depois, dois rus-
S0s apresentaram um sistema tele-
visivo usando um tubo de raio
catédico Braun.

A partir de entéo, e cada vez
mais, este sistema foi sendo desen-
volvido e melhorado até chegar aos
monitores CRT de hoje. Mas se en-
gana quem acha que o cristal liqui-
do é uma descoberta moderna.

Entre os anos de 1849 e 1888
pesquisadores e cientistas de diver-
sas areas descobriram que deter-

Evolucao dos monitores

Rafael C. Fittipaldi

minadas matérias organicas, a uma
certa temperatura, apresentavam
um quarto estado que se situava en-
tre o sélido e o liquido.

A descoberta foi atribuida
formalimente ao botanico austria-
co Friedrich Reinitzer que, apés
congelar um sumo de cenoura e ob-
servar seu derretimento, curiosa-
mente notou a apresentacio de uma
fase intermedidria antes da total-
mente liquida, onde o sumo se com-
portava como um liquido, mas apre-
sentava algumas estruturas crista-
linas. A este estado, Otto Lehman
denominou de cristal liquido.

Porém somente muito tempo
depois, por volta da década de 60, é
que foi descoberta uma importante
caracteristica deste material.

Descobriu-se que o cristal liqui-
do reagia a cargas elétricas modi-
ficando seu alinhamento molecular.
Desta forma, este material faz o
redirecionamento da luz que passa
por sua estrutura. Desde esta des-
coberta, uma série de pesquisas fo-
ram feitas até que, nos anos 70, foi
criado o primeiro visor LCD, e esta
idéia de utilizacdo continua a ganhar
vida.

Primeiramente, aparecendo em
pequenos displays como calculado-
ras e relogios, mas logo ganhou uma
utilidade muito mais ampla, com o
surgimento dos primeiros monito-
res LCD.



Um monitor tradicional, também
conhecido como do tipo CRT (tubo
de raios catddicos), possui basica-
mente um tubo de vidro, iniciando
por uma parte mais estreita e ter-
minando em uma bem ampla, onde
fica a chamada “tela”. No interior
deste tubo néo existe ar.

Na parte mais estreita situam-
se trés canhoes disparadores de
elétrons (no caso de monitores
coloridos, um para cada cor: ver-
melho, azul e verde), um aquecedor,
e anéis de desvio. Na parte maior
temos o 4nodo e uma camada de
fésforo.

FUNCIONAMENTO

Um aquecedor, situado na par-
te traseira do canhao, aquece uma

Note no detalhe abaixo, que os elé-
trons livres que acabaram de se sol-

tar do catodo, por meio da energia
aplicada pelo aquecedor, so espre-
midos entre as duas placas Focus,
que também possuem carga nega-
tiva, desta forma repelindo-os para
o centro, na tentativa de formar um
raio mais fino.

Aquecedor

CRT

placa de metal de carga negati-

va, chamada catodo. Com esta
- agao.ocorrendo, os elétrons tém

energia suficiente para se libe-

rarem do catodo que, por se tra-

tar de uma placa de metal, pos-

sui elétrons livres. Porém, para
que se locomovam em dire-
¢do a tela, um campo magné-
tico de alta voltagem, propi-
ciado pelo chamado 4nodo
(de carga positiva), conduz os elé-
trons por meio da atracao de car-
gas opostas em velocidades sur-
preendentes (aproximadamente a
um décimo da velocidade da luz).
Como o anodo se situa préximo a
tela, os elétrons sdo puxados nes-
ta direcéo.

Ainda na parte estreita do tubo,
anuvem de elétrons que acabaram
de se “soltar” deve, antes de che-
gar ao fésforo, passar entre duas
placas chamadas de foco, que pos-
suem a mesma carga dos elétrons
(negativa), fazendo com que os
mesmos se comprimam ao centro,
formando um raio mais fino.

Como sabemos, este raios de
elétrons disparados séo incolores,
ou seja, nao produziriam as cores
necessarias para formar uma

Canhdo de elétrons

Placa FOCUS

imagem. Desta forma, no final da
parte mais larga do tubo, onde se-
riam “as costas” da tela, existe
uma camada de pequenos pontos
do elemento fésforo. Uma propri-
edade deste elemento é que, quan-
do ativado por elétrons, produz lu-
minosidade. Diferentes tipos de
fosforo produzem diferentes co-
res, entdo é preciso posiciona-lo
em trios, de forma a unir as cores
primérias: vermelho, verde e azul.
Estes pontos de cores diferentes
sao conhecidos como triades e es-
tao tdo proximos que a viséo hu-
mana nio consegue captar a dife-
renca, fazendo com que acredite-
mos que a luz vem sempre do mes-
mo ponto.

Logo, o raio de elétrons vai per-
correndo (ou varrendo) a tela, ati-
vando os pontos necessarios, come-
cando de cima para baixo e da direi-
ta para a esquerda até que a tela
esteja totalmente concluida, depois,
o feixe retorna para cima, inician-
do a operagao novamente e repetin-
do-a diversas vezes por segundo.
Este feito é viabilizado por meio dos
chamados anéis de desvio que, atra-
vés de magnetismo, desviam o fei-
Xe para a posicao desejada.

Anodo

Revestimento
de fosforo

| |
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Para que haja precisiao em rela-
¢ao a qual ponto o raio deva atingir,
existem alguns tipos de “painéis”
colocados anteriormente a4 camada
de fésforo, no intuito de servir como
uma “peneira”, forgando o raio a
chegar do outro lado mais precisa-
mente, sem atingir outros pontos de
fésforo indesejadamente.

SHADOW MASK

A shadow mask funciona de for-
ma simples. Constituida de uma ca-
mada metéalica cheia de pequenos
buracos, esta placa faz com que o
raio se “esprema” para passar e
atingir o f6sforo, de forma a impe-
dir que os elétrons atinjam outros
pontos, fazendo com que o feixe
atinja o mais precisamente possivel
o pixel desejado.

Um problema que ocorre com
esta técnica é que, ao passar pelos
furos, o raio de elétrons é diminui-
do, perdendo parte de sua poténcia.

Neste caso, a energia que ira
atingir o fésforo é um pouco me-
nor, fazendo com que a imagem
tenha sua intensidade reduzida.
Devido & este fato, outras técnicas
para se peneirar o raio tiveram de
ser desenvolvidas.

SHADOW MASK

Na apperture grille, temos ao invés
dos pontos de fosforo, barras
initerruptas, e em sua frente, uma
espécie de grelha. Esta técnica foi
muito bem aceita e obtve étimos
resultados.

& RO

APERTURE-GRILLE

Janos anos 60 a Sony, importan-
te companhia no ramo eletro-ele-
trénico, introduziu o seu inovador
tubo Triniton.

Este tubo utiliza uma placa com
aberturas verticais, permitindo
que mais energia chegasse ao fés-
foro, néo prejudicando assim, a in-
tensidade da imagem. Neste con-
ceito, ndo existem pontos de cores
separados, estes sdo divididos em
barras verticais e ininterruptas de
fésforo.

Nos dias de hoje, a aperture-
grille € a técnica mas utilizada em
monitores de video, sendo que al-
guns poucos ainda usam a shadow
mask.

Na shadow mask, o raio precisa
jpassar por pequenos furos emuma
placa, que serve como uma espé-
cie de peneira, fazendo com que o
feixe de elétrons atinja somente os
pontos desejados, sem que se es-
palhe e atinja outros.

A

APERTTURE GRILLE

SLOT MASK

Esta méscara reuniu os pontos
fortes das anteriormente citadas,
utilizando o conceito de barras de
fésforos para uma maior exposi-
cao do elemento ao feixe de elé-
trons, que foram emprestados da
aperture grille, e o de utilizar
segmentacoes ou furos para fazer
apeneiracéo do feixe, como na sha-
dow mask. A slot mask nao conse-
gue permitir um brilho tio intenso
como a aperture grille, porém é
mais estavel que esta e mais bri-
Ihante do que a shadow mask. Esta
idéia foi copiada de uma tecnologia
utilizada em monitores para TV em
meados dos anos 70 produzida pe-
las empresas RCA e Thorn.

SLOT MASK

Na slot mask temos uma unido de
tecnologias, onde utilza-se as bar-
ras de fésforo da apperture grille e
0s buracos da shadow mask para
fazer a peneiragdo (desta vez em
formas retiangulares).



SAMSUNG SyncMaster 570s TFT

Estes monitores sdo muito cobi-
cados atualmente, primeiro por pos-
suirem um tamanho muito diminu-
to se comparado com os modelos
CRT, e segundo por terem a vanta-
gem de consumir menos energia.

De fato, os displays de cristal li-
quido monocromaticos ja estdo em
nossas vidas ha muito tempo. Pode-
mos encontra-los em relégios, cal-
culadoras, aparelhos de microondas
e muitos outros aparelhos. Porém,
até conseguirem fazé-lo colorido
levou algum tempo, sem contar o
seu custo elevado que acabou por
atrasar muito a apari¢ao em massa
destes displays no mercado.

Muitas davidas surgiram ques-
tionando sua qualidade perante os
monitores tradicionais. Porém este

TORES LCD

assunto sera tratado mais para fren-
te, iremos nos-concentrar agora na
parte funcional deste dispositivo.

FUNCIONAMENTO

Como dito anteriormente, o cris-
tal liquido pode ter sua estrutura
molecular alterada por
uma carga elétrica e,
devido a este fato, po-
demos utilizar esse
material para blogue-
ar ou liberar a passagem de luz.

Este conceito funciona de forma
muito interessante e simples de se
entender.

Basicamente, temos uma fonte
de luz branca que se situa na parte
de tras. Esta luz passa por alguns
elementos até chegar aos nosso
olhos. Porém, para que se conse-
guisse as trés cores necessarias a
criacéo da imagem (vermelho, azul
e verde), foram posicionados em
frente aos pontos diversos filtros
para cada cor.

A frente desta luz existe um
“sanduiche” de camadas. Partindo
do meio para os lados, temos a ca-
mada de cristal liquido com sua es-
trutura molecular torcida, logo de-
pois camadas de eletrodos transpa-

A luz, ao tentar passar pelo
segundo filtro polarizador, é
blogueada. Isso aocntece pois
os filtros estdo posicionados
com sua ranhuras a 90° uma
daoutra.

Assim, a luz precisaria ser tor-
cida para entrar na angulagao
correta.

Nesta imagem temos a luz sen-
do torcida pelas moléculas de
cristal liquido, conseguindo as-
sim entrar com uma angulagéao
correta no filtro polarizador e,
consequentemente, atraves-
sando-o até chegar aos nos-
sos olho.

rentes (que serdo explicados mais
adiante), camadas de vidro e final-
mente as de filtros polarizadores.

I e o R

FILTROS 3
POLARIZADORES -1

Este filtros funcionam como uma -
rede. Possuem pequenas linhas pa- d
ralelas, que fazem com que apenas :
as incisoes de luz a 90 graus possam
passar.

Entéo, colocam-se dois destes
filtros no inicio e no fim do
display, de forma que sua linhas
estejam sempre paralelas, ou
seja, a luz nunca passaria direta-
mente pelos dois filtros pois, ao
passar pelo primeiro, percorre-
ria seu caminho até ser bloquea-
da pelo segundo.

Contudo, sabemos que as molé-
culas do cristal liquido séo organi-
zadas de forma a torcer a luz, assim
permitindo que esta entre por um
filtro, seja torcida e s6 entdo possa
passar pelo segundo e chegar aos
nossos olhos.

ELETRODOS ¥

Entendido como a luz consegue lf‘
passar pelas camadas a sua frente,
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vamos cair em um outro conceito.
Como fazer entdo para que a luz
seja bloqueada para determina-
dos pixels e liberada para outros?
Simples.

Como ja foi dito anteriormente,
em meados dos anos 60 descobriu-
se que o cristal liquido, ao receber
um carga elétrica, modificava sua
estrutura molecular, fazendo com
que a luz nao fosse torcida. Desta
forma, a luz branca que passa pelo
cristal ndo consegue atravessar o
segundo filtro polarizador que esta
em outra angulacio.

A partir desta descoberta, foram
adicionados eletrodos transparentes
depois da primeira camada de vidro
e antes da de filtros coloridos. Estes
eletrodos séo colocados lado a lado,
e controlam a estrutura dos cristais
préximos ao filtro (e ao vidro), per-
mitindo oundo que aluz que iré atin-
gi-los consiga passar pelo segundo
filtro polarizador.

Entao, para que a luz que passou
pelo filtro verde, por exemplo, nio
consiga chegar até nossos olhos,
um circuito elétrico aplica uma de-
terminada voltagem no eletrodo
que comanda aquela area, e este
por sua vez, nao permite que o cris-
tal liquido rotacione a luz, e logo,
essa é bloqueada pelo segundo fil-
tro polarizador.

DIFERENGAS ENTRE AS
TECNOLOGIAS

Muita discusséo foi criada a
partir do tema “qual € o melhor tipo
de monitor?”. De um lado temos o
monitor LCD, pesando e consumin-
do menos, e ocupando menos espa-
¢o. Do outro, temos um CRT robus-
to, espacoso, mas que propicia uma
6tima qualidade de imagem a pre-
¢cos competitivos.

Para podermos fazer uma com-
paracao melhor, vamos dividi-la em
alguns topicos.

ESPACO Fisico

Certamente nao ha nem o que
discutir, quando a ocupacéo do es-
paco é o assunto, os monitores LCD
vencem de longe os robustos CRT
convencionais. Isso ocorre devido
as diferentes tecnologias empre-
gadas, onde o monitor que utiliza
o tubo de raio catédico precisa de
um certo espaco entre o canhéo e
a “tela”, para que se consiga con-
trolar mais facilmente o feixe de
elétrons.

Jé nos LCD a tecnologia empre-
gada permite aos fabricantes que
construam monitores mais finos
com a uniédo de estreitas camadas
de materiais diversos.

ANATOMIA DE UM LCD

Placa emissora

de luz branca ~
Vidro

Obs..

N&o foram mantidas as
proporgdes das dimen-
sbes e espagcamentos,
aqui todas as partes fo-
ram separadas para uma
melhor visualizacao.

Filtros polarizadores

;
|
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Camada de eletrodos

Isso permite que os usuérios nao
desperdicem espaco valioso em
suas mesas, sendo que ainda possu-
em a vantagem de ser imensamen-
te mais leves.

RESOLUCAO

Jé que temos um ponto a favor
dos LCD, vamos agora mostrar o
outro lado da moeda.

Quando chegamos ao tépico
resolucdo, os CRT vem para mos-
trar que nao ficarao facilmente
paratras. O que acontece é que 0s
monitores convencionais traba-
lham bem em diversas resolu-
¢oes, sendo que um LCD, na mai-
oria dos casos, s6 ira ter uma boa
qualidade em uma determinada
resolucéo.

Mas preste bem atencéo, isso
nédo quer dizer que os LCD néo
possam trabalhar em outras reso-
lugées. Podem, porém quando isto
ocorre ou a qualidade da imagem
€ mais pobre ou tera de ser apre-
sentada em uma janela menor.

Enquanto os CRT sao capazes
de apresentar diferentes resolu-
coes em tela cheia, o painel LCD
tem um niimero fixo de células de
cristal liquido e que s6 poderao
apresentar uma resoluciao em tela
cheia de forma a usar uma célula

Vidro

A luz se movimenta a
partir da placa branca na
esquerda, passando (en-
fre outros) pelos filtros
coloridos onde adquirem
cor, até chegarem ao se-
gundo fiftro polarizador.



por pixel (melhor qualidade).
Quando ocorre de se escolher
uma resolucéo que néo € a “pa-
drao”, alguns monitores LCD
precisam aumentar a area de vi-
sualizacio na tentativa de deixa-
las em tela cheia. Para que a ima-
gem nao fique péssima, sao usa-
das técnicas como anti-aliasing
(explicada na edicdo ntimero 2),
que pode funcionar bem com ima-
gens, mas quando temos textos na
tela, tem-se a impressdo de uma
imagem borrada ou fora de foco.
Esse problema ja esta sendo es-
tudado por muitos técnicos, e ja
estao aparecendo algumas solu-
coes para o problema. Porém por
enquanto, em termos de resolu-
¢éo, ficamos com o CRT.

ANGULO DE VISAO

Os monitores baseados na
tecnologia do CRT possuem um
adngulo em que a imagem na tela
pode ser vista, relativamente mai-
or do que em monitores LCD. Isso
ocorre porque 0S monitores con-
vencionais com canhéo de elétrons
sdo uma tecnologia chamada
emissiva, que forma a luz na su-
perficie da tela. J4 os monitores
LCD, usam a tecnologia chamada
transmissiva, onde controlam a
passagem da luz de fundo branca
através da tela.

Desta forma, quando olhamos
para um monitor LCD muito de
lado, a imagem parece desapare-
cer e as cores se misturarem. Isso
ocorre porque a luz vinda do fun-
do do aparelho, chega aos nossos
olhos em uma trajetéria quase
retilinea (préximo a 90° em rela-
cao a tela), fazendo com que pre-
cisemos posicionar nossos olhos a
uma angulacio correta, permitin-
do assim que a luz seja vista de
frente.

Porém, este nao € um detalhe
tao preocupante, uma vez que as

fabricantes estao desenvolvendo
tecnologias e filtros cada vez me-
lhores. Este problema certamen-
te estard sanado em breve.

REFRESH RATE

Refresh rate é basicamente a
taxa de quadros por segundo que
o0 monitor pode apresentar. Como
sabemos, as imagens sio forma-
das por uma varredura interna do
feixe de elétrons, que acendem os
pontos de fésforo.

Neste caso, monitores CRT co-
mumente apresentam uma faixa
em torno de S0 a 85 quadros por
segundo (quando se varre total-
mente a tela). Existem muitos
monitores convencionais, que
apresentam esta taxa (também
chamada de freqliencia vertical,
onde um quadro equivale a 1 Hz)
abaixo de 60 Hz.

O problema é que abaixo des-
ta frequéncia os monitores néao
entrelacados acabam apresentan-
do o chamado flickering. Este se-
ria uma cintilagdo da imagem, um
movimento como se esta estives-
se saltando, o que pode gerar dis-
tdrbios na visdo e nauseas, entre
outros sintomas.

S6 para lembrar, o entrelaca-
mento consiste em formar as ima-
gens na tela, linha sim e linha néo.
Ou seja, primeiro sdo acesos 0s
fosforos das linhas impares e, ao
completar, o feixe retorna a po-
sicdo inicial e acende as pares. O
entrelacamento € uma solucéo
para que se mantenha a taxa de
quadros em 60 Hz, sendo que le-
varia 30 Hz para as impares e 30
Hz para as pares. Contudo, esta
técnica faz com que a qualidade
da imagem seja prejudicada.

Ja os monitores LCD néao
apresentam este tipo de proble-
ma, e sim uma boa qualidade de
imagem com taxas de quadros
aceitaveis.

CONSUMO E EMISSAOD
DE RADIAGAO

Além de serem menores e
mais leves, os monitores LCD pos-
suem outra caracteristica tentado-
ra. Seu consumo é extremamente
menor do que em monitores tradi-
cionais, sendo que estes ainda pos-
suem a vantagem de nao produzir
radiagbes prejudiciais & nossa
saide, diferentemente dos mode-
los CRT, que até alguns anos atras
produziam uma grande quantida-
de de radiacdo. Porém, estas quan-
tidades foram reduzidas a niveis
aceitaveis, e hoje podemos traba-
lhar tranqgiiilamente em frente a
esses monitores, mas lembre-se...
Sem exageros.

CONCLUSAO

Podemos afirmar que esta bri-
ga que comecgou ha muito tempo
atras ainda nao acabou, ou nem
mesmo indicou um vencedor. Sa-
bemos que por enquanto 0s moni-
tores CRT apresentam uma pe-
guena vantagem sobre os LCD,
tanto em preco e qualidade da
imagem, mas que isso certamen-
te sera mudado em breve. As ex-
pectativas para o futuro é que os
monitores a base de cristal liqui-
do ganhem a maior fatia do mer-
cado, e que seu preco caia drasti-
camente.

Se vocé esta pensando em tro-
car seu monitor convencional por
um LCD, primeiro pense bem se o
que vocé quer é uma imagem pre-
cisa ou um monitor econémico (re-
lacionado a energia). O mais sabio
a fazer é esperar que os LCD apa-
recam a precos competitivos, e to-
mar cuidado para ndo se deixar
enganar pela aparéncia, pois as
vezes um bom e velho CRT pode
superar uma tecnologia que pare-
¢a inovadora por simplesmente
ser “digital”. (HwpC|
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CODIFICANDO MP3

A codificagdo de uma musica é um processo que requer alguns cuidados,
principalmente se for necessario preservar muito sua qualidade. Analisa-
mos os principais codificadores e colocamo-os em comparacéo, confira.

Em um curtissimo periodo o
MP3 onseguiu invadir o mundo da
musica, chegando a diversos la-
res que antes nunca havia pensa-
do em como a tecnologia pode ser
fantastica e ao mesmo tempo cru-
el. Com sua imensa facilidade de
uso, aliado a sua boa qualidade e
portabilidade, o padrao MP3
(MPEG-1 Layer 3 - Nao se trata
de MPEG-3 € sim de uma evolu-
cado das Layers 1 e 2 do MPEG-1)
conseguiu angariar uma popula-
ridade espantosa, chegando a
atingir as grandes gravadoras,
que se viram prejudicadas com a
possibilidade de se trocar musi-
cas de maneira tao facil com uma
alta qualidade. Mas a codificacéo
de qualidade de um arquivo bru-
to, nos formatos .wav ou .aif
(para Windows e Mac respectiva-
mente), exige um pouco mais que
apenas um programa e o aperto
de uns poucos botoes.

Em sintese, para que se possa
transformar uma misica em MP3
€ preciso ter um arquivo no for-
mato .WAV (normalmente extra-
idos de um CD através de um
ripper) e um codificador especifi-
co (MP3 encoder). O grande porém
é que, além de muitas possibilida-
des para a obtencio e tratamento
do arquivo de som, existem diver-
sos codificadores, produzidos por
empresas distintas, que acabam
por gerar arquivos de qualidades
diferentes.

Como em tudo, existem alguns
codificadores de alta qualidade e
outros que fazem apenas o basico,
muitas vezes deixando a desejar.
Deste modo, podemos ter algumas
decepcoes com os arquivos MP3,
devido a codificagdo mal elabora-
da. Podemos até nio perceber
agora mas, com a chegada de apa-
relhos de som e padroes de maior
qualidade, a diferenca podera
ser tao

perceptivel quanto a de uma fita
cassete para um CD.

O problema da codificacido de um
arquivo para MP3 se encontra num
pequeno detalhe: a compactacéo
utilizada pelo MP3 néo é perfeita,
havendo perda de informacoes, as
vezes muito significativas, direta-
mente ligadas ao pequeno tamanho
dos arquivos. A compg’c‘:tac;éo de ar-
quivos com per‘da de dados é cha-
mada de lossy compression.

A redacao

Por isso, devemos nos lembrar
que, quando compactamos uma mu-
sica com a intencéo de néo se per-
der qualidade, é extremamente ne-
cessario utilizarmos codificadores
mais robustos, em taxas de com-
pressdo nao tao elevadas, conforme
iremos demonstrar a seguir.

0 SURGIMENTO

Lembro-me quando tentei gra-
var uma musica de um CD para meu
computador. Na época, possuia um
disco rigido de 256 MB, e a c6-
pia perfeita de uma misica era
praticamente impossivel, ja
que a idéia de ripper era ine-
Xistente, e para gravarmos
uma musica de quatro minutos
em disco eram necessarios
mais de 40 MB. A gravacéo de
mais musicas exigia um disco
enorme ou entio que os arqui-
vos fossem convertidos para
utilizarem menos amostras (22
kHz) e com menor precisao (8 bit),
0 que ndo gerava um arquivo com
boa qualidade.

Os formatos de compactacéo de
audio como o MP3 ou qualquer ou-
tro ainda nao tinham chegado nas
maéos do publico em geral. Na ver-
dade, o padréo ja existia na época
em que gravei pela primeira vez
uma musica em meu computador,
algo em torno de 1994, ja que o for-
mato MPEG-1 foi desenvolvido em
1992. Podemos lembrar também de



uma das pioneiras na compressio
de audio (e também video), a Real,
que ainda estavam engatinhando e
hoje possui uma alta represen-
tatividade no mercado.

Devemos dizer também que o
padrao MPEG (Moving Pictures
Expert Group) néo se restringe ape-
nas ao formato MP3. Foi desenvol-
vido para compactacao de videos,
em conjunto com o audio. Alias, o
MP3 é um formato que compoe a
compactaciao de video MPEG-1,
apesar de existirem outros
subformatos mais antigos € menos
poderosos em matéria de compres-
sao (estou me referindo aos Layers
le2).

Os formatos anteriores,
MPEG-1 layer 1 e 2, sdo significa-
tivamente mais fracos. Enquanto
que os desenvolvedores destes for-
matos consideram que uma codi-
ficacao utilizando o formato MP3
requer entre 112 e 128 Kilobits por
segundo para obter uma qualidade
de CD (qualidade esta questiona-
vel), o MP2 precisa utilizar entre
192 e 256 Kilobits por segundo para
obter a mesma qualidade.

Ja o MP1 precisa de 384 Kilo-
bits, oque representa uma taxa de
compressio de apenas 1:4 em rela-
cdo ao formato wave PCM (Pulse
Code Modulation) padrao. Em ter-
mos comparativos, o MP2 possui
uma compressao de 1:6 a 1:8 para
obter a mesma qualidade, e o MP3
comprime com uma taxa de 1:10 a
1:12.

O formato MP3 foi uma
melhoria em relacido ao MP2, e seu
surgimento se deve a Fraunhofer
(FhG) que, além de pioneira, é até
hoje considerada como uma das
melhores implementacdes de codi-
ficadores.

A TECNOLOGIA

Antes de qualquer coisa, temos
que lembrar que o padrao de com-

pressao de dudio MP3 néo é uma
compactacgio sem perda de dados
(lossless). Para conseguir as gran-
des taxas, os cientistas responsé-
veis criaram algoritmos que con-
seguem reduzir o tamanho do ar-
quivo apenas descartando infor-
macoes consideradas irrelevan-
tes, dada a limitacdo da audicéo
humana. Assim, é preciso ter mui-
to cuidado ao afirmar que o MP3
possui qualidade de CD, mesmo
quando utilizado em taxas mais
altas, conforme verificamos em
alguns testes realizados.

0 padrao MP3 utiliza um princi-
pio de divisdo das faixas de fre-
qliéncia e, através dessa divisao, é
capaz de priorizar as freqiiéncias
mais importantes para ndés, seguin-
do o modelo da psico-actstica. Essa
escolha das bandas de freqiiéncia
mais importantes é decorrente de
certos fen6menos pertinentes a au-
dicao humana, como diferentes per-
cepcoes em ocasides distintas.

Um exemplo simples, imple-
mentado na compactacdo do MP3,
é que a faixa de

freqiién-
cia que a maioria das pessoas con-
segue ouvir, raramente é tao alta
quanto os arquivos wave de 44 KHz
conseguem armazenar (22.050Hz).
Na verdade, isso ndo é o ponto defi-
nitivo neste padréo, mas se conside-
rarmos taxas baixas como 128
Kbps, normalmente iremos encon-
trar as musicas com uma atenuagéo
consideravel da intensidade sonora
a partir dos 15-16 KHz.

Quando subimos para taxas de
compressdo mais amenas, com
Bitrates acima de 192 Kbps, este
corte (Cut-off) das freqiiéncias agu-
das é bem maior, variando de 18 a
20 KHz, dependendo do codificador
utilizado.

O que ocorre com este corte €
que acaba sendo necessario arma-
zenar bem menos informacoes a
respeito destas freqiiéncias, ja que
elas praticamente néo existem. E o
mais interessante é que normal-
mente nem notamos esta reducao, ja
que além de néo possuirmos ouvi-
dos preparados para freqiiéncias
tao altas, raramente dispomos de
um equipamento de som capaz de
realmente reproduzir um som tao
agudo.

Resumindo isso e outros concei-
tos que sdo envolvidos na codifica-
¢do de um arquivo MP3, podemos
dizer que sdo armazenados os da-
dos que realmente interessam para
quem ird escuta-la (em teoria).
Além do conceito de praticamente
eliminar as freqiiéncias agudas, sdo
considerados diversos conceitos do
modelo de psico-actstica (a parte
mais interessante e complexa dos
MP3), que prevé que certos

tipos de sons sdo melhor
captados por nés, devido
as nossas limitagoes tanto
por parte dos ouvidos
como também do cérebro.
Podemos exemplificar
alguns conceitos através de
um hipotético som de uma pal-
mada, seguido de estrondoso som
de um trovio, e novamente o de uma
palmada de mesma intensidade. E
notavel que o que percebemos na
primeira e na segunda palmada é
bastante diferente, parecendo bas-
tante alta antes da trovoada e rela-
tivamente baixa ap06s, ja que os pa-
rametros seguidos automaticamen-
te sdo outros.

Casos semelhantes, como refor-

¢ar os agudos em um sistema de
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dudio qualquer, e depois de alguns
minutos voltar a posi¢éo original
(parecendo um som velado, com se
tivéssemos abaixado os agudos ini-
cialmente) também demonstra
como que nosso sistema auditivo
responde de maneiras diferentes a
fenémenos iguais.

Note também que nem todos os

sons sdo ouvidos, prevalecendo ape-
nas aqueles de maior intensidade.
Este processo, chamado de masca-
ramento, é também imprescindivel
na codificacéo utilizada pelo padréo
MP3 jé que, com isto, as freqiiénci-
as mais intensas acabam receben-
do uma maior quantidade de bits
para sua codificacdo, sabendo-se
que sé&o mais audiveis por nés.

Estes e outros fatores que a
psico-acistica prevé possibilitam
que o armazenamento de um arqui-
vo seja feito de maneira parcial,
mas captando todas as minucias do
som e apenas o que julga necessa-
rio para que a musica parecga cor-
reta para nés.

Outro recurso interessante que
é implementado com freqiiéncia
entre os codificadores, € o Joint-
Stereo. Com esta opc¢ao ativada, os
canais esquerdo e direito nao sao
armazenados de forma separada,
havendo um sofisticado processo
que armazena apenas a parte prin-
cipal de ambos e suas diferencas,
necessitando armazenar menos
informaco6es. Note que o bom Join-
Stereo é capaz de detectar muito
bem as diferencas, fazendo com
que oS canais se separem literal-
mente em momentos que a musica
possui grandes diferencas entre os
canais.

Finalizando, apés todo o pro-
cesso de transformacéao dos bits, o
arquivo é finalmente compactado
com um algoritmo de compacta-
cao tipico, neste caso o de
Huffman, que acaba por reduzir o
tamanho em 20% do que ja havia
sido produzido.

s FhG MP3 Producer 2:49
S AudioActive 1:14
3611 4 LAME 3.87 MMX 0:53
4 ' GoGo 3.86 0:10
9 Xing 0:25
6 Blade 1:26

Por estes motivos o MP3 se tor-
nou to popular, ja que a qualidade
aparentemente nao é depreciada
para se obter um arquivo de menor
tamanho, apesar de sabermos que
existem grandes variacées confor-
me o codificador, niveis de compac-
tacdo e configuracgao utilizados.

A CODIFICAGAD

Todo arquivo que se deseja
transformar para MP3 sera codi-
ficado com uma qualidade corres-
pondente as configuracoes (bit-
rate, VBR/CBR, etc) e o codificador
(encoder) utilizados.

Existem basicamente dois pro-
cessos de codificacdo de MP3, o
CBR (Constant Bit Rate) e o VBR
(Variable Bit Rate). A diferenga‘
entre eles é clara: enquanto o CBR
mantém fixa a quantidade de bits
utilizados para armazenar cada
segundo da musica (por exemplo,
128 Kbps), o VBR analisa cada
momento da miusica, verificando
quantos bits por segundo determi-
nada parte da musica precisa para
ficar com uma qualidade seme-
lhante ao longo de toda a misica.

Este conceito pode ser enten-
dido de forma mais clara quando sa-
bemos como um arquivo de dudio é
armazenado em meios digitais, ja
que esta diretarnente ligado com o
fato de que quando a intensidade de

uma onda sonora € maior, mais bits
sao usados e, quando é menor, mes-
mo utilizando um padréo de grava-
cao de 16 bits (como nos CDs), a in-
formacéo é armazenada utilizando
menos bits, com menor precisio.

No momento em que o codi-
ficador VBR esta processando o
arquivo ele analisa estes detalhes,
e com isso varia a quantidade de
bits utilizados a cada segundo da
musica, sem perder qualidade em
relacio aos valores mais altos. E
feita uma andlise dinidmica de
como os sons devem ser armaze-
nados para que haja um igualdade
de qualidade ao longo de toda a
musica.

Em teoria, o VBR é bem mais
interessante, ja que pode elevar a
taxa de compressao em momentos
com pouca informacao sonora, e
baixar em outros em que a miisica
requer uma maior precisiao. Mas o
grande problema se encontra na
compatibilidade, e também quando
nos referimos a transmissoes em
temporeal (broadcast), onde a ban-
da do usuario € fixa.

No caso da transmissao de audio
ao vivo pela Internet, a qualidade do
servico teria que ter um valor ma-
ximo limitado, sendo beneficiado
apenas pela diminui¢éo do uso da
banda em momentos que a miisica
apresentasse pouca informacéo so-
nora (lembre-se que diversas mu-



sicas possuem momentos de baixa
intensidade sonora).

Mas além deste importante fa-
tor que define a qualidade de um
arquivo MP3, devemos considerar
alguns outros tdo ou mais significa-
tivos quando a qualidade e compa-
tibilidade sao prioritarios, como a
taxa de compressao (bitrate) e o
codificador empregado.

Como padrao, estipulou-se que,
utilizando um bitrate de 128 Kbps
pode se obter um resultado exce-
lente, comparavel a de um CD. Mas
isso nao verdade. Podemos facil-
mente analisar qualquer arquivo
codificado em 128 Kbps para com-
provar que a perda de dados acima
de 16 kHz é muito significativa,
quando néo total, em certos codifi-
cadores.

Quando codificados em
160 Kbps ou 192 Kbps, a qualidade
aumenta significativamente, e aos
256 Kbps podemos dizer que a pre-
cisao obtida é realmente préxima da
qualidade de um CD.

Vamos analisar a seguir o
resultado da criacdo de MP3 dos
principais codificadores existen-
tes no mercado. Note que alguns
deles séo gratis, enquanto outros
s6 foram avaliados em sua ver-

O TESTE

Para analisarmos os diferentes
codificadores, procuramos aqueles
principais disponiveis na Internet, e
executamos alguns testes bastante
comuns. Como principal e de maior
importéncia, executamos um teste
auditivo dos arquivos através de
uma Sound Blaster Live! em con-
junto com um fone de ouvido e tam-
bém caixas de som profissionais
com uma resposta de freqiiéncia
aceitavel.

Além do teste auditivo, que de-
pende muito da percepgéo de cada
um, também realizamos outros dois
para verificar a resposta de fre-
quéncia, através da codificacao de
um ruido branco, cuja intensidade
sonora é semelhante ao longo de
todo espectro (semelhante ao som
de uma TV ou radio fora do ar), e
também uma variacéo continua de
um tom entre 0 e 22 KHz.

Os testes foram realizados com
auxilio do Cool Edit 2000 (e também

| Qualidade ruim, corte excessivo de
| frequéncias agudas

seu decodificador), onde pudemos
observar perfeitamente a resposta
de freqiiéncia obtida com a codifi-
cacéo feita por cada um dos produ-
tos analisados.

Demos certa énfase a codifi-
cacéao de 128 Kbps que, apesar de
néo ser totalmente recomendada,
é a que continua sendo mais usada,
e apresenta taxas de compresséo ja
bastante difundidas, principalmen-
te para transmissoes de arquivos
pela Internet. ,

Comparamos as diferencas
entre os bitrates em apenas dois
dos sete codificadores testados,
pois quando testamos os produtos
em taxas de 128 e 256 Kbps néo
vimos grandes diferencas entre
os que foram deixados de fora e
os outros (Nero, AudioActive e
G0Go), e no caso do Blade e do
Xing os resultados foram pouco
expressivos, néo justificando um
alto bitrate para quem deseja um
arquivo de alta qualidade. Aliés,
os dois foram os que se sairam

sdo Trial nos permitindo poucas
alteracoes de configuracao. Os
grandes destaques vao para o

128 kbps

Padrao de codificacéo, gera arquivos de boa
qualidade (ndo perfeito), com 6tima taxa de
compressao de dados.

LAME 3.87 MMX, por sua velo-
cidade, precisao e alta configu-
rabilidade, e também para o co-
dificador da FhG (Fraunhofer),

160 kbps

do-se proxima dos 192 kbps.

endada para quem deseja
.de com boa compressao,

o FhG MP3 Producer, devido a
sua excelente qualidade.

Uma musica de cinco minutos
pode ser codificada em diver-
sos BitRates, resultando em
qualidades variadas como de-
monstrado aqui.

192kbps

1%l &

D _'aticémente perfeitos. Problemas
rcebidos por quem possui ouvidos
 privilegiados.

256 kbps

-

lidade excepcional, mas com uma
presséo apenas regular. Recomendado

penas para quem deseja 0 maximo.

7 M Iho )Peao para obter relagéo perfeita

| apenas com compatibilidade.

lidade e compress&o. Cuidado

i

FhG Pfoduqfer‘ 2.
(Medium Quality)

| Opgdo razoével, gera arquivos pequenos e
de boa qualidade.
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pior em nossa avaliacao com 128
Kbps. No caso do AudioActive, um
dos nao analisados, ndo existia ne-
nhuma opc¢éo para codificagdo em
bitrates maiores que 128 Kbps na
versdo Trial.

Foram realizados também al-
guns testes com o sistema VBR,
mas neste caso, com apenas dois
dos produtos, o Lame 3.87 MMX e
0 que acompanha o Nero 5 (vari-
ante do codificador do FhG para
CBR e VBR). Os testes com VBR
sao os mais dificeis de serem ana-
lisados, ja que a énfase em fre-
qiiéncias agudas s6 ocorre quan-
do o software interpreta como ne-
cessario, seguindo as regras de
psico-actstica.

AUDIOACTIVE

Este programa é um utilitario
bastante interessante. Em conjun-
to com o codificador, hd também um
programa para calcular o tamanho
de um MP3 em relacdo ao tamanho
do arquivo. Nada de excepcional
nisso, mas é bem pratico.

O codificador do AudioActive é
uma versao otimizada da versao
original da FhG (IIS Fraunhofer)
tendo recebido algumas alteracoes,
otimizando principalmente a velo-
cidade de codificacéo.
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Segundo nossa analise, o Ginico
problema é que o programa apre-
senta opc¢oes de codificacao com
taxas muito altas (baixos bitrates).
Na verdade nem podemos conside-
rar isso uma falha, j4 que se trata
de um trial para producéo de arqui-
vos de dudio para streaming. A Gni-
ca opcéo que testamos foi a de 128
Kbps, utilizando o Joint-Stereo, sem
ter outras opcoes.

No teste, o codificador mostrou-
se relativamente rapido, obtendo
bons resultados tanto nos testes sin-
téticos como no mundo real, codifi-
cando uma misica.

Considerando a codificacao de
ruido branco, obtivemos um valor
constante até os 16 kHz, quando
houve uma perda de aproximada-
mente 3 db (nada muito perceptivo)
até os 20 KHz, quando o sinal sumiu
completamente. No sweep de um
tom de 0 até os 22 KHz, o sinal
manteve-se estavel até os 20 KHz,
quando sumiu. Estes resultados aca-
baram por deixa-lo atréds apenas do
FhG MP3 Producer, com uma qua-
lidade semelhante.

Ao codificarmos a misica é que
vimos realmente sua boa velocida-
de de codificacdo. Demorando ape-
nas 1:14 minutos, o AudioActive
mostrou-se bem rapido, colocando-
se em quarto lugar no geral, sendo
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muito mais rapido que o .MP3
Producer.

Quanto as freqiiéncias obtidas o
que ocorreu foi bastante semelhan-
te ao teste com o ruido branco, mas
desta vez a perda de sinal entre 16
e 20 KHz foi bastante desigual,
mantendo-se em 3 db quando a m-
sica tinha uma maior intensidade, e
praticamente zerando quando era
mais silenciosa.

O resultado ja era esperado e,
em questao de qualidade, podemos
dizer que entre as opcdes de 128
Kbps ele é uma das melhores op-
¢oes. O tnico porém € que nao ha
como melhorar a qualidade da
codificacao devido a falta dos
160Kbps, 192 Kbps ou 256 Kbps
(note que testamos a versao. Trial).

Em matéria de qualidade sono-
ra, apenas ouvindo o arquivo gera-
do, podemos dizer que nédo ha ne-
nhum problema aparente, apesar de
nao podermos dizer que dispomos
de ouvidos capazes de detectar pro-
blemas em sons mais agudos.

BLADE

O Blade tem uma razoavel
fama no mundo dos codificadores.
O principal motivo é que o produ-
to é gratuito, o que acaba trazendo
diversos usuarios nao dispostos a

Temos aqui uma comparagdo en-
tre faixa de freqliéncia das quatro
principais vertentes de codificado-
res MP3. Note que em relagdo ao
sinal original nenhum dos codifi-
cadores mantem se estavel apos
0s 16 kHz, sendo o LAME o dnico
que realmente corta o sinal, apds
0s 15 kHz.

Neste caso (128 kbps), o FhG é vi-
sivelmente superior, visto que o si-
nal apos 16 kHz é apenas mais bai-
xo, ndo distorcido, como no Xing,
que alids é o que apresenta mais
disparidades antes dos 16kHz.
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Observe o desempenho dos dois
mais robustos codificadores
quando utilizados para obter
codificagcbes dtimas. Os sinais
aqui sdo muito mais precisos até
os 16 kHz, ndo havendo nenhu-
ma diferenga entre o sinal origi-
nal, diferentemente de alguns
casos da codificagdo em 128
kbps.

O LAME apresenta um sinal bem
mais alto, acima dos 16 kHz, mos-
trando que neste campo a concor-
réncia esta cada vez maior. O
ponto em que o FhG supera o
LAME é em relacédo a distorgdo
que aparenta ser menor.

gastar alguns doélares em um co-
dificador de alguma empresa.

Frente aos especialistas, ele
nao é visto como uma grande opcéo,
ja que costuma produzir distor¢oes
acima das freqiiéncias de corte (16
kHz em 128 kbps) e, além disso,
praticamente ndo vem tendo gran-
des otimizacoes, ficando tecnologi-
camente para trds em relacéo ao
seu concorrente direto, o Lame, que
também é gratuito.

Ambos os codificadores surgi-
ram através de implementacoes
de programadores voluntarios
que seguiram o padrao ISO de
codificacdo e agora sao otimiza-
dos continuamente por seus segui-
dores.

O problema da distorcao foi
comprovado em nossos testes.
Apesar de nao termos feito uma
analise tdo completa neste codifi-
cador, verificamos que ele real-
mente produz pequenos ruidos nas
freqiiéncias mais agudas, tanto na
codificagao do ruido rosa como na
musica, perceptivel quando ouvi-
mos a mausica, principalmente
quando havia freqiiéncias agudas
de pratos.

Segundo notamos, os proble-
mas de distorcao apresentados
sao mais aparentes em 128 Kbps
e mais amenos acima de 192 Kbps.

Na codificacéo do ruido rosa é
perceptivel também uma ligeira
queda nas freqiiéncias mais gra-
ves, sem contar um ruido aparen-
te quando o sinal é cortado, proxi-
mo do 16 kHz.

O Blade néo é um codificador
recomendado, apesar de ser gratui-
to. Nem na velocidade ele se desta-
ca frente aos concorrentes diretos,
aqueles com uma qualidade inferi-
or aos codificadores FhG e LAME.

GOGO 2.36

Este codificador é na verdade
uma variacdo do LAME bastante
explicita. Segundo o autor, € um pro-
duto que utilizou uma verséo ja an-
tiga do LAME (0 3.29) e a modificou
para obter melhores resultados prin-
cipalmente com a velocidade.

0 codigo esta realmente apri-
morado em relacido a velocidade
de codificagdo. Enquanto o LAME
é capaz de codificar um arquivo
de 5 minutos em 53 segundos, 0
GoGo requer apenas 10 segundos.
Além disso, o corte de freqiiénci-
as ocorre apenas a partir dos 16
KHz, mas apresentando um pro-
blema semelhante ao Blade, onde
ocorrem distorcoes acima da fre-
qiiéncia de corte, apesar de menos
agressivas.

Em relacédo aos testes sintéti-
cos, podemos dizer que o0 GoGo pos-
sui uma resposta excepcional-
mente plana até os 16 KHz, assim
como a maioria dos outros concor-
rentes, tanto no teste de ruido
branco como na variacédo de fre-
giiéncia.

Consideramos o codificador
interessante devido a alta veloci-
dade e também por possui intime-
ros recursos que podem ser con-
figurados por usuarios mais avan-
cados. O GoGo possui também a
opcio de codificar arquivos MP3
do tipo VBR, que apresentam um
resultado pouco expressivo, prin-
cipalmente se compararmos com
o atual LAME pois este, que desde
a época em que o autor do LAME
o utilizou como base, ja recebeu
muitas otimizacgoes principalmen-
te no tocante 2 VBR e a psico-acis-
tica. Temos que lembrar que o
forte do LAME sao estas caracte-
risticas, que muito provavelmen-
te ganharéo cada vez mais espaco
no mundo MP3.

LAME 3.87 MMX

Este é talvez o projeto mais in-
teressante que podemos encontrar
no mundo de MP3. Além de ser gra-
tuito, ele estd em constante evolugéo
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e possui o mecanismo de VBR mais
avancado em codificacao de arqui-
vos de audio. O modelo de psico-
acustica também é muito bem im-
plementado e é considerado o mais
promissor, ja que os responsaveis
pelo LAME estao aprimorando cons-
tantemente esta parte tio importan-
te na codificacéo.

Para a utilizacio deste codifica-
dor, foi usado o programa Razor-
Lame 1.1, que da um suporte grafi-
co ao LAME, sendo distribuido tan-
to em versao DLL quanto em exe-
cutavel que nao possui modo grafi-
co. Existem outros softwares que
fazem este servico, mas o Razor-
Lame é bastante pratico e possui
uma interface amigavel pra quem
nao conhece muito os recursos do
LAME. Além disso, nas opcoes para
usuarios experientes, podem ser
especificadas configuracoes atra-
vés de linhas de comando, para
quem ja sabe o que quer.

Quanto & qualidade de codifi-
cacdo do LAME, ficamos bastante
surpresos com sua capacidade,
principalmente quando se deseja
criar uma cépia fiel das musicas
codificadas, utilizando taxas de
compactacdo menos agressivas,
com bitrates de 192 e 256 kbps.

Em todos os testes a 128 kbps
houve alguns deslizes quanto a fai-
xa de freqiiéncia. Nunca superior

a 15 kHz, o codificador perdeu 1
kHz para praticamente todos os
outros concorrentes com o mesmo
bitrate. A 160 kbps, a faixa aumen-
tou para 18 kHz, ja mostrando a
forca do codificador, chegando a
20,5 kHz utilizando uma taxa de 192
kbps. Ja a 256 kHz, a cobertura foi
total, mostrando toda a forca do soft-
ware.

Utilizando CBR, obtivemos qua-
lidade muito boa quando codifican-
do os arquivos a 160 kbps ou mais,
sendo um pouco aquém dogspera-
do o desempenho em 128 kbps. Néo
existem ruidos acima da freqiiéncia
de corte, 0 que acabou por deixar o
LAME em quarta posicdo na quali-
dade de codificacao de arquivos a
128 Kbps. A velocidade de codifica-
¢ao o deixou como o terceiro em
relacao a performance.

Fizemos também testes com
VBR, onde utilizamos prioritaria-
mente uma configuragéo conside-
rada de melhor relacio qualidade /
tamanho do arquivo. Utilizando o
RazorLame, colocamos na parte de
opgdes customizadas, os comando
“-V1 -mj -b128 -q1”, que consegue
obter uma 6tima qualidade, limitan-
do o bitrate minimo a 128 kbps atra-
vés da opgéo -b128 (-V1 indica o
qualidade 1 do VBR; “mj ativa o Jo-
int-Stereo; -q1 define o padrao e
codificacdo em alta qualidade).

O desempenho do LAME em
VBR se demonstrou bem mais
interessante que o FhG, tanto na
andlise grafica, quanto na visual.
Observe o corte das freqliéncias
acima de 15,5 kHz no caso do
FhG, coisa que ndo ocorre no
LAME, apenas com uma queda
acentuada da intensidade do si-
nal em relagao ao original.

A codificacao da misica esco-
lhida resultou em um bitrate mé-
dio de 172 kbps, o que reflete um
arquivo ligeiramente superior ao
de 160 kbps CBR. Em termos de
velocidade, ndo podemos dizer
que se trata de um processo rapi-
do, levando cerca de um minuto e
cingiienta e quatro segundos, mais
que o dobro da codificacao do pré-
prio LAME em 128 kbps. Ja a qua-
lidade do arquivo foi muito boa,
havendo também um corte mais
leve acima dos 16 kHz, com pre-
senca de sinais quando este se fa-
zia necessario.

Codificando a variacéo de fre-
giiéncia, obteve-se o resultado inte-
ressante em 128 kbps, mostrando
que o sinal com uma faixa de fre-
qiiéncia pequena é melhor otimiza-
do utilizando o VBR, que foi limita-
do as configuragdes que propuse-
mos.

Com o ruido branco, chegamos
a um arquivo muito grande
(316 Kbps), 0 que demonstra que o
sinal é bastante complexo (ocupa
todas as faixas de freqiiéncia), e que
o0 algoritmo se preocupa em obter
qualidade méxima em sua codifica-
cao.

Definitivamente, o LAME é um
produto que deve ser testado por
aqueles que querem alta qualidade
sem se preocupar com grandes in-



vestimentos em softwares pagos.
Tanto as op¢oes de VBR como CBR
sado bastante interessantes, sendo
ambas de alta qualidade.

FHG MP3 PRODUCER

O produtor de arquivos MP3 da
criadora do padrao é talvez aquele
com mais status frente aqueles que
prezam a alta qualidade, principal-
mente entre produtores que real-
mente precisam de alta fidelidade.

Apesar de sua excepcional qua-
lidade (codificador FhG), este pro-
duto vem perdendo espaco visto que
suas atualizacées sdo pouco fre-
quentes e ndo ha suporte a VBR,
nem recursos de psico-acustica.
Isso gera um certo descontenta-
mento por parte dos usudrios, que
nao véem o0s pequenos problemas
serem resolvidos, dando mais espa-
¢o aos adoradores do LAME comen-
tarem que o Fraunhofer esta desa-
tualizado, e consequentemente,
menos otimizado que o seu maior
concorrente.

Durante os testes, provamos que
este codificador continua sendo in-
superavel, tanto na anélise do 4u-
dio em testes sintéticos quanto na
codificacdo de misicas. Quando
consideramos a codificacdo em

Na variagdo de freqtiéncia, um
detalhe interessante pbde ser
observado.

Enquanto o sinal de uma mu-
sica no FhG perde intensida-
de apos os 16 kHz (issoa 128
kbps), aqui, onde apenas um
tom € emitido ao longo dos 10
segundos, 0 som é amostrado
até os 20 kHz, ja que nao ha-
via sinais importantes em ou-
tras frequéncias.

Ja o LAME nao implementa
esta fungdo, cortando total-
mente o sinal apos 0s 15 kHz.

qualidades mais baixas, como
128 Kbps e 160 Kbps, o produto se
sobressai em relacéo aos que utili-
zam outros codificadores, como o da
Xing, 0 LAME, ou o Blade e suas va-
riantes.

Ja a sua superioridade em
192 Kbps e 256 Kbps passa a ser
rivalizado pelo LAME, que vem se
tornando cada vez mais robusto
para aqueles que desejam uma c6-
pia fiel de suas musicas. Obvia-
mente a qualidade do som aumen-
ta, apesar de ser algo quase que
imperceptivel, principalmente en-
tre 160Kbps e 192Kbps, mas nao
julgamos haver uma melhora que
justifique um arquivo de maior ta-
manho para usudrios que néo pre-
cisam armazenar os arquivos com
qualidade total.

Percebemos que a codificacéo
através deste programa chega aos
16 kHz tranqiiilamente, enquanto
que as freqiiéncias maiores variam
conforme a taxa de bits por segun-
do e o estilo do som que esta sendo
codificado. Utilizando 128 kbps, o
sinal € atenuado cerca de 3db entre
16 kHz e 20 kHz, quando o sinal é
totalmente anulado. Utilizando 160
e 192 Kbps acontece o mesmo, nio
mostrando uma melhora neste as-
pecto quando testamos com o ruido

branco, havendo uma melhora sen-
sivel quando na codificacéo de uma
musica.

Ja na codificacao de melhor
qualidade, a 256 kbps, a melhora ja
é bastante perceptivel, mantendo-
se estavel até 21 kHz alias, o sufici-
ente para qualquer ouvido.

O tinico problema do codificador
da Fraunhofer é que sua velocida-
de deixa realmente a desejar, sen-
do o mais lento dentre todos os ou-
tros concorrentes. Um dado interes-
sante é que a codificacéo de arqui-
vos a 128 kbps é mais rapida que
uma a 160 kbps (2:49 contra 3:26),
porém mais lenta que a 256 kbps
(2:40).

E uma excelente opgdo para
quem deseja codificar seus arqui-
vos a 128Kbps ou 160 kbps, manten-
do uma 6tima qualidade. Nao pos-
suir VBR também é um ponto nega-
tivo, visto que a tendéncia acaba
apontando para este lado.

NERO (VBR)

O codificador que acompanha o
Nero possui op¢oes tanto de VBR
quanto de CBR. Chegamos a codi-
ficar alguns arquivos utilizando
CBR, mas os resultados foram
idénticos aos obtidos com o FhG
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Aqui observamos novamente o
corte de freqliéncias ocorrido no
LAME apds os 15 kHz (em 128
kbps). Mas ja podemos ver mais
claramente a perda de sinal do
FhG, que também € possivel ob-
servar no caso da codificagdo
de uma musica. Como o0 som
ocupa toda a faixa de freqlién-
cia, ha uma perda de cerca de 3
db em relagdo ao original, que
se entende até 0s 20 kHz.

3 6& C B

MP3 producer (tanto em qualida-
de como em velocidade), portanto
analizamos apenas a parte de
VBR.

A producao de arquivos VBR
com o Nero ficou um pouco aquém
do esperado. Apesar de uma boa
qualidade quando codificando mu-
sicasem geral, o VBR da FhG ainda
precisa ser melhor implementado
para poder concorrer diretamente
com o LAME. O ponto forte &, sem
duvida, sua velocidade que foi bas-
tante proxima dos 20 segundos, sen-
do muito mais rapido que no LAME
em VBR.

Acreditamos que a melhor opcao
em VBR ainda seja o LAME, mas
com certeza havera melhorias em
outros padroes, ja que o VBR vem
se mostrando com melhor relacao
entre qualidade e tamanho do arqui-
vo. Devemos dizer também que o
bitrate variou bastante entre as
qualidades sendo que, ja na opcéo
meédia, o software gerava arquivos
de qualidade com cerca de
147 Kbps.

XING

0O encoder da Xing, que acompa-
nha o AudioCatalyst 2.1, talvez seja
0 que mais podemos encontrar nas
distribuicoes de arquivos MP3 pela
rede. O principal motivo de sua fama
¢é exatamente o fato de estar inte-
grado ao AudiCatalyst, software de
extracdo de arquivos em CD-
ripper, e também a sua velocidade,

que chega a ser duas vezes maior
que do LAME, para nao comparar-
mos com os compactadores Fraun-
hofer, que sao mais de cinco vezes
mais lentos.

A qualidade dos arquivos gera-
dos nao chega a ser ruim, mas nos-
sas analises acabaram por julgar,
sinteticamente, que o Xing cria ar-
quivos com muitos ruidos na regido
aguda do espectro e com algumas
falhas na parte dos graves.

Apesar da presenca de ruidos
além dos 16 kHz na codificacéo de
uma mausica a 128 Kbps, o Xing
acaba por melhorar sensivelmen-
te sua qualidade em bitrates mai-
ores. Quando feitos os testes com
o ruido branco e com o tom vari-
ante, os resultados foram um pou-
co melhores, nao apresentando
sinais tao distorcidos acima dos 16
kHz.

Em geral, o Xing deixou a dese-
jar e, apesar de ser bastante prati-
co, acabou sendo uma opcio pouco
interessante frente ao LAME ou Fhg,
ficando praticamente no mesmo ni-
vel do GoGo.

CONCLUSOES

Néo é muito dificil escolhermos
o codificador ideal para cada uma
das situacdes. Como op¢édo geral
para quem precisa de boa qualida-
de e nao quer gastar nada, temos 0
LAME 3.87 MMX (a versao 3.88
MMX j4 saiu também, sendo talvez
uma melhor opg¢éo). Sem duvida, o

LAME consegue obter 6timos resul-
tados principalmente em altos
bitrates e também utilizando o VBR.

Aquele que deseja arquivos ge-
rados em uma velocidade extrema,
deve optar pelo GoGo que, apesar de
néo possuir uma qualidade tao boa,
gera arquivos razoaveis em um
tempo consideravelmente menor
que outros que estdo no mesmo ni-
vel de qualidade.

Como op¢ao mais recomendada
para quem nao quer se preocupar
com muitas configuracoes e ainda
obter o melhor resultado possivel,
devemos ficar com o melhor codi-
ficador CBR, o FhG MP3 Producer,
ou qualquer outro que possua o co-
dificador da FhG implementado
como o Nero ou o AudioActive, que
podem ser comprados em versio
completa, mas possuem também
versoes de avaliacdo com algumas
limitacdes.

Vale lembrar que o VBR possui
ainda alguns problemas de compa-
tibilidade, onde certos decodifica-
dores nao possuem a capacidade de
extrair o som de maneira correta.
Isso serve de alerta para aqueles
que desejam comprar hardwares
que tocam MP3.

No, geral, devemos ficar sempre
atentos aos novos lancamentos e
padrdes, devendo analisar cuidado-
samente aqueles produtos que mais
interessam e se adequam as nossas
necessidades, levando-se em consi-
deracao que cada um precisa solu-
cionar problemas diferentes. [



TESTE - MODEMS

Confira um teste comparativo entre seis modems de 56 Kb com chipsets

diferentes.

Nesta edicéo, a Hardware PC
resolveu esclarecer de uma vez
por todas as diferencas entre os
diversos modelos de modems dis-
poniveis atualmente, ndo apenas
relacionando os beneficios e pro-
blemas de cada um, mas fazendo
uma andlise minuciosa dos trés
principais.

Este tema ja foi abordado de
forma técnica na primeira edigao,
mas julgamos que uma andlise
real dos modelos seria muito
mais produtiva, afinal, o que faze-
mos com um modem é utiliza-lo.
Por isso, testamos cinco modelos
de modems PCI, sendo um hard
modem, um soft modem, e outros
trés controller-less, estando den-
tro desta categoria um Winmo-
dem da U.S.Robotics. Testamos
também um moédulo que comu-
mente acopla placas-mie com
modem integrado, verificando
seu desempenho quando integra-
do ao sistema.

0S TIPOS DE MODEMS

Para aqueles que ainda néo se
interaram a respeito das diferen-
cas entre um hard e um soft modem,
voltaremos a explicar este assun-
to ja abordado na edicdo nimero
um, para que as analises néo fi-
quem sem sentido.

Os modems, quando criados,
foram projetados de modo a execu-
tar todas as operacoes necessarias

dentro dele, cabendo ao sistema
apenas transferir os dados a serem
enviados ao outro lado da conexéo,
e receber aqueles que chegavam no
modem, tudo j4 completamente
transformado em bits, 0s mesmos
que trafegam normalmente pelo
computador.

Na verdade, os dados ndo séo
diretamente recebidos: passam an-
tes pela porta de comunicagao seri-
al (RS 232), a responsavel por con-
trolar a transferéncia assincrona
dos dados (UART - Universal Assyn-
cronous Receiver | Transmiter).

Este hard modem é emtau o res-
ponséavel por todas as fu
modulagéo / demodulaco, contro-
le de fluxo, compressao des dados,
deteccéo e correcao de erros, entre
outras responsabilidades que, jun-
tas, sempre formaram um modem
tradicional.

Com a evolucéo da capac1dade
de processamento dos computa-
dores, certos pesquisadores resol-
veram eliminar alguns componen-
tes que encarecem o modem, pas-
sando algumas responsabilidades
que antes eram do modem ao pro-
prio sistema.

Dentro desta categoria de mo-
dems nédo completos temos duas
sub-categorias, uma com um mini-
mo de componentes necessarios
(soft modem ou HSP (de Host Signal
Processing) e uma outra que possui
alguns componentes a mais, chama-
do de controller-less modem ou ain-

Daniel M. Santoro

da Winmodem conforme a U.S.Ro-
botics denominou primeiramente).

O controller-less modem néao
possui o controlador, componente
responsavel pelo controle de fluxo,
compressao e descompressdo dos
dados e deteccéo e correcdo de er-
ros, além de também fazer a inter-
pretaééo de comandos AT.

Com isso, a CPU do sistema é
que realiza todas estas operacoes,
consumindo parte de seu poder de
proceésamento que poderia estar
sendo empregado em outras coisas
mais importantes. Na verdade, esta
perda nao é tdo grande em sistemas

robustos como 0s que S0 comerci-

alizados atualmente mas, além des-
te fator, este tipo de modem é nor-
malmente limitado a algum sistema
operacional (como o Windows), ja
que seus drivers foram desenvolvi-
dos para isso. ‘

Porém, os soft modems séo ain-
da menos capazes ja que, além do
controlador, o dispositivo ndo pos-
sui o DSP responsavel pela modu-
lacédo / demodulacido dos dados.
Neste caso, o sistema é que faz todo
este trabalho pesado (por isso o
nome HSP), realmente podendo
consumir um grande poder de pro-
cessamento, conforme veremos a
seguir. Este modem enfrenta a
mesma restricio de compatibilida-
de, apresentando-a apenas com o
Windows, além do problema do de-
sempenho, que impede sua instala-
¢ao em maquinas menos poderosas.
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USABILIDADE

As limita¢des de cada tipo de
modem sdo bastante definidas, e a
partir delas podemos selecionar o
modem ideal para cada caso. Um
hard modem, por exemplo, é uma
opcao para qualquer um, desde que
esteja disposto a pagar uma boa
quantia a mais por um produto que
as vezes pode estar além das neces-
sidades dos usuarios.

J4 um controller-less modem
néo pode ser indicado para qual-
quer caso, principa@mente devido
a sua falta de portabilidade para
outros sistemas operacionais di-
ferentes do Windows. Na verda-
de, algum suporte esta passando
a existir, principalmente para

Linux, em virtude da forca con-

junta de diversos programadores
que tém implementado drivers
para este sistema operacional.
Além disso, computadores anti-
gos, em torno dos 100 MHz, séo
bastante prejudicados, devido a
necessidade de auxilio da CPU do
sistema.

Ainda mais critico é o caso dos
soft modems que, sem o DSP, aca-
bam por exigir muito mais da
CPU, tornando este modelo quase
que uma proibicao para computa-
dores abaixo dos 200 MHz, que
tem seu desempenho literalmen-
te roubado por parte dos proces-
samentos relativos a modulagéo e
demodulagdo. O uso deste tipo de
modem fica realmente restrito
aqueles que ndo pretendem utili-
z4-lo em uma méaquina antiga e
que nio se importam em perder
parte da poténcia de processamen-
to a uma atividade secundaria e
desnecessaria.

Mas qual seria a perda em rela-
cao a desempenho na navegacgao?
Os modems que nao sao totalmente
implementados em hardware sao
muito prejudicados, ou s6 perdemos
a poténcia do sistema em si?

Esta talvez seja a principal per-
gunta a ser respondida, ja que o mais
importante em um modem é, defi-
nitivamente, a qualidade da cone-
x40, Sem se preocupar muito com a
perda de desempenho quando dis-
pomos de um sistema poderoso.

Além disso, devemos estar aten-
tos também, aos temiveis proble-
mas de instalacdo, que sédo muito
mais freqiientes em modems que

dependem dos drivers para sua so-

brevivéncia.

Por estes motivos, resolvemos

fazer uma comparagao entre os di-
ferentes tipos de modems, para que
as maiores davidas pudessem ser
esclarecidas, desvendando os prin-
cipais aspectos relacionados a estes
dispositivos.

PREPARATIVOS

O processo de andlise dos
modems foi basicamente aiﬁdido
em trés categorias. A primeira é
relacionada a conexao do modem ao
provedor, onde foi analisada a ve-
locidade de transferéncia de dados
e também a constancia da conexéo,
onde existiram algumas diferencas
notéaveis.

A segunda categoria esté rela-
cionada com a relacéo existente
entre o modem e o sistema, sendo
incluido ai a utilizagéo da CPU du-
rante a conexao, tanto na transfe-
réncia de dados quanto na sua oci-
osidade. Foi avaliada também, a
relagéo entre a velocidade de co-
nexdo inicial, reportada pelo
Windows, e a velocidade real de
transferéncia de dados obtida atra-
vés de downloads de arquivos.

Consideramos também os pro-
blemas de instalagéo e dos softwa-
res que acompanham os dispositi-
vos, comparando estes dados dire-
tamente com o preco de mercado.

Juntos, estes fatores contribui-
ram para que pudessemos definir
qual o modelo de modem que mais

se adaptaria aos diferentes perfis
de usuarios, onde devem ser leva-
dos em consideracéo, além do de-
sempenho, a praticidade e viabili-
dade economica do dispositivo.

0 TESTE

Para fazermos a anélise dos
modems, foram utilizadas duas
magquinas bastante diferentes. Em
um dos computadores possuiamos
um Pentium-3 600 MHz, em con-
junto com uma Abit BE6-2, onde
foi realizada a maior parte dos
testes, principalmente em relagao
a conexao, levando-se em conside-
racdo tanto a sua estabilidade
como a velocidade de transmissao
dos dados.

Nele também testamos a insta-
lacdo em Windows 2000, e também
no Windows 98SE, para checarmos
o desempenho perdido quanto da
utilizacdo dos modems. Mas, para a
avaliacdo do consumo da poténcia
de processamento, resolvemos co-
locar todos os modems PCI, até
aquele que os fabricantes pedem um
processador MMX, em um Pentium
133 MHz, uma maquina bastante
antiga mas que p6de mostrar real-
mente o que os devoradores de pro-
cessamento fazem.

Neste caso, avaliamos apenas
sob o Windows 98SE, somando
também resultados sobre o de-
sempenho, a fim de obtermos uma
média de desempenho mais con-
dizente com a realidade, e ndo em
uma ou duas conexoes. As liga-
¢oes foram feitas com um tUnico
provedqr, todas durante a sema-
na e a tarde, quando o trafego na
Internet é notoriamente menor.
Procuramos também fazer as me-
dicoes de velocidade numa série
de vezes, executando uma bateria
de analise de todos os modems a
cada dia.

O tnico detalhe que devemos
chamar a atencéo é que o teste com



o médulo de uma PCChips foi feito
utilizando uma M748LMRT, com o
mesmo processador utilizado na
Abit, mas neste caso, supomos a
perda ainda maior de desempenho
e, por isso, adicionamos também o
teste de um modem PCTel em con-
junto com este sistema, para com-
paracao entre os dois.

O que ocorreu nao foi nada de
absurdamente diferente, mantendo
se quase que 0s mesmos valores
obtidos com o outro conjunto, con-
forme veremos a seguir.

0S PARTICIPANTES

Como integrantes do conjunto de
modems que nos foram cedidos para
esta avaliacdo, podemos destacar
trés diferentes empresas, aquelas
realmente responsaveis pela cria-
¢éo de cada um dos modems.

Como uma das marcas mais
fortes do mercado, ndo s6 de mo-
dems, destacamos a 3Com/US
Robotics, que participou de nossa
analise com dois modems, repre-
sentantes das duas classes superi-
ores destes. Um hard modem de
custo aceitavel, o 2976 que, por
ser OEM, chega a ter precos com-
petitivos frente as outras opcoes
disponiveis, e um outro Winmo-
dem modelo 3594A, também OEM,
que mostra a forca da criadora da
expressao Winmodem, nome este
relacionado comumente a mo-
dems por software, e que na ver-
dade se trata de um controller-less
modem.

Além dos US Robotics, foram
analisados dois modems que utili-
zam o 6timo chipset da Lucent, que
rendeu aos dispositivos resultados
muito bons, chegando a superar os
3Com em performance. Também
interessante o fato deste ser o mo-
dem com maior consténcia, e me-
lhores conexdes quando a linha néo
esta 100%, demonstrando 6timo al-
goritmo de deteccgéo e corregio de
erros, mostrando a forca de se ter o
firmware em software, podendo ser
atualizado constantemente.

Os que menos chamaram nossa
atencao foi, sem davida alguma, os
modems com chipset PCTel, que sdo
representantes dos soft modems que
tanto trazem problemas aos usuari-
os. Analisamos uma placa PCI e
também um daqueles pequenos
modulos de interface de linha (DAA
- Data Acess Arrangement) comu-
mente achados em placas-mée
PCChips. O médulo apresentou de-
sempenho relativamente superior
ao PCI, apesar de nao termos feito
a analise deste modulo no Pentium
133. O motivo é mais provavel que
seja devido a conexdo direta entre
o sistema e a parte 1til do modem,
nao necessitando a passagem pelo
barramento PCI, mas mesmo assim
a diferencga encontrada foi uma sur-
presa para nos.

Existem outras marcas famosas
que produzem chipsets para mo-
dems néo baseados em hardware,
como a Motorola, com relativa pre-
senca no Brasil (sem agradar mui-
to), a Cirrus, a VIA, entre outras. O

desempenho destes dispositivos nao
pode ser analisado, mas apresen-
tam em geral, 0 mesmo nivel de uti-
lizacédo que os hard, controller-less
ou soft modems aqui testados.

A ANALISE

Utilizamos os recursos disponi-
veis em qualquer ambiente para
obter os dados necessarios da nos-
sa avaliacao. Para a verificacao da
utilizacdo da CPU pelo modem, uti-
lizamos o Gerenciador de Tarefas
no Windows 2000, e o Monitor do
Sistema no Windows 98SE.

Com eles, verificamos a dife-
renca da utilizacéo da CPU quan-
do o modem estava conectado, mas
sem realizar operacdo alguma, e
quando estava fazendo o
download de um arquivo em sua
taxa maxima de transferéncia. Em
ambos 0s casos, ndo era executa-
do nenhum software adicional
além dos de andlise, representan-
do assim a carga real de proces-
samento requerido apenas para a
utilizacdo do modem.

Estes dados foram obtidos em
dois sistemas totalmente distintos,
onde somente com o computador
de baixo desempenho fizemos a di-
ferenciacdo entre a carga de
processamento necessaria durante
a ociosidade e a transmisséo de da-
dos, ja que a diferenca em um
Pentium 3 600 foi minima. A utiliza-
céo da CPU entre o Windows 2000
e 0 98SE também nio apresentou
diferencas e, portanto, sempre que
houver referéncia a estes dados,
eles podem ser interpretados como
de qualquer um dos dois sistemas.

No caso do teste feito com o
Pentium 133, ficamos presos a uti-
lizar apenas o Windows 98SE, um
sistema operacional ja um pouco
pesado para esta maquina com seus
48 MB de memoéria RAM, apesar
deste fator nio ser absolutamente
um problema em nossa anélise.
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A avaliacdo dos modems, quan-
to ao seu desempenho real obtido
durante a sua utilizacdo em down-
loads, foi realizada através de dois
processos. Primeiro, submetemos
todos os modelos a downloads de
um mesmo arquivo de 850 KB, ob-
tendo ndo sé o tempo levado para a
transferéncia total do arquivo,
como também a taxa de transferén-
cia em Kilobytes por segundo (KB).

Também fizemos a anélise da
velocidade de transferéncia de da-
dos com a utilizacdo de um servico
fornecido em uma pagina da
CNET, cujo endereco é hitp://
www.cnet.com/internetservices/g/
bm/msn/0001.html. Neste caso, ob-
tivemos a velocidade de transferén-
cia dos dados em Kbps (kilobits por
segundo), a mesma unidade utiliza-
da para indicar a velocidade de um
modem.

A diferenca que sera verificada
entre os valores, esta ligada dire-
tamente a unidade de transferén-
cia, que em um caso utiliza os bits,
padrao para indicacao de taxas de
comunicacao, e no outro os bytes,
utilizado para o armazenamento
dos dados em si. Teoricamente, a
diferenca néao é proporcional aos 8
bits referentes a cada byte, ja que
existem os bits que acompanham os
dados para outros fins, como con-
trole de erro ou delimitacdo dos
pacotes.

Além dessas informacdes, pas-
samos a taxa de conexao inicial
mais comumente obtida por cada um
dos dispositivos, lembrando que al-
gumas vezes este valor pode ser
indicado errado, sendo mostrada
apenas a velocidade de conexéao
entre seu modem e o computador
(DTE - Data Terminal Equipment)
e nio a velocidade estabelecida en-
tre seu modem e o provedor. Isso
normalmente acontece quando os
drivers nao estao instalados corre-
tamente ou quando néo sio projeta-
dos especificamente para aquele

modem, e neste caso, apesar dele
estar funcionando corretamente,
acaba por mostrar o DTE e nao o
DCE (Data Communication Equip-
ment).

MODEM LUCENT #1

Apesar da implementacao de
ambos 0s modems com chipset
Lucent serem extremamente simi-
lares, e ambos serem comer-
cializados pelo mesmo prego e sem
a menor diferenciacéo para os usu-
arios, iremos analisi-los separada-
mente para que possamos enten-
der melhor a importancia de alguns
fatores como a do préprio chipset,
e também sobre os diferentes resul-
tados obtidos com a alteracao dos
drivers.

Este primeiro modem a ser re-
latado é talvez o que despertou os
casos mais interessantes, com di-
versos aconteci-
mentos que me-
recem uma ex-
plicacéo.

Este controller-
less modem é apre-
sentado em uma cai-
xXa com poucas infor-
macoes, com uma indi-
caco de possuir chip-
set Lucent e pouca coisa
mais. No interior da cai-
xXa Ssao encontrados o
préprio modem, um CD
referente ao software e
drivers, um simples manu-
al e um fio telefénico pa-
dréo, presentes em todos os
equipamentos OEM.

O manual é bastante simples,
podendo ser encontrado nele ape-
nas a instalacéo basica, sem a pre-
visao de nenhum problema. Apesar
de pouca informacao, isto acabou
nao sendo um ponto negativo, ja que
nenhum dos outros modelos testa-
dos se mostrou melhor ou pior, per-
manecendo todos no nivel basico.

O modem é o de menor tama-
nho, nao possuindo um acabamen-
to primoroso, mas de qualidade
aceitavel, apresentando os mes-
mos componentes de um outro
Lucent qualquer (da série Apollo
ou Mars), incluindo o buzzer res-
ponsavel pelo barulho durante o
inicio da conexao (o sinal mais bai-
x0 entre todos eles).

Os softwares que acompanham
0 modem sdo razoavelmente com-
pletos, possuindo ambos os princi-
pais navegadores em versoes
atualizadas (néo as tltimas), o Inter-
net Explorer S e o Netscape Com-
municator 4.7. Qutros programas
béasicos incluidos sido o Adobe
Acrobat 4.05, o Quick Time 4 € o
Bitware, responsavel pelo envio e
recebimento de fax e chamadas te-
lefonicas.

Mas o que nao nos agradou fo-
ram os drivers que acompanharam
0 equipamento. Apenas na versao
5.66, o desempenho do modem fi-
cou bastante a desejar quando eles
foram utilizados. Instalando o
driver mais atual, 0 5.97, obtivemos

resultados quase que
20% melhores, passando, por exem-
plo, de uma taxa de transferéncia de
4,72 KB/s para 5,41 KB/s.

Isso sem contar a relativa que-
da na utilizacdo da CPU, com uma
reducéo de cerca de 1% quando uti-
lizando o P-133, mais sensivel que
0 P3-600. A utilizacdo maxima da
CPU em um P-133, chegou a 23%
com os drivers antigos, passando
para 21% com o 5.97. No P3-600 a
diferenca néo foi notada, permane-
cendo entre 3 e 5%.



Podemos notar na tabela com-
parativa que a diferenca entre a uti-
lizacdo da CPU, quando néo estéo
sendo ou nao transferidos dados é
bastante grande, algo em torno do
dobro, passando de 8-9% para 18-
21%, demonstrando que as opera-
¢Oes necessdrias para a transferén-
cia realmente ocupam tempo de
processamento.

O modem foi 0 que obteve me-
lhores resultados, quando utiliza-
dos os drivers atualizados. No tes-
te feito através do site da CNET,
chegou a uma média de 46,2 kbps,
um valor bastante alto para um
modem de 5S6kbps em uma linha
nao ideal.

E interessante notar que, com a
atualizacao dos drivers, a velocida-
de de conexio nominal foi reduzida
em uma unidade (1333 kbps). Po-
rém, mesmo com esta reducéo, nao
houve perda de desempenho, e sim
uma significativa melhora, demons-
trando o que ja citamos na edicao
anterior, que a velocidade nominal
nao é a velocidade real, podendo
esta variar dinamicamente confor-
me a variacao da qualidade da co-
nexao.

Em geral, o modem nos sur-
preendeu bastante, e custando
apenas R$ 65 ele realmente esta
na nossa lista de opc¢oes, sendo a
primeira para aquele que possui
um computador veloz e nao neces-
sita de suporte em outros sistemas
diferentes do Windows. Em rela-
¢éo ao consumo de processamen-
to, ele nado faz diferenca em um
sistema poderoso.

Os tinicos inconvenientes sdo as
“travadas” que o sistema sofre du-
rante o inicio e término de uma li-
gacéo, que chegam a prejudicar
aquelas tarefas que requerem aten-
¢éo total do sistema, como a captu-
ra de dudio ou video, que pode per-
der alguns quadros durante o se-
gundo em que ocorre a “trava-
dinha”.

MODEM LUCENT #2

Conforme dissemos, este é um
modem muito semelhante ao mode-
lo anterior, possuindo o mesmo chip-
set, e conseqiientemente as mesmas
caracteristicas. Com este modem,
alguns acontecimentos diferentes
ocorreram, o que justificou ainda
mais a sua analise.

A embalagem deste era um pou-
co mais requintada, com uma apa-
réncia mais profissional, mas mes-
mo assim as informagées contidas
eram pouco explicativas, inclusive
sem a indicacao de se tratar de um
modem com chipset Lucent (deve-
mos sempre conferir).

O modem é acompanhado dos
mesmos itens que o anterior, com
uma pequena diferenciacéo ape-
nas na embalagem que abrigava o
modem e também no CD que con-
tém o software e os drivers.

Os softwares que acompanham
0 modem séo exatamente 0S mes-
mos apresentados no outro mode-
lo de modem Lucent, apesar de uma
melhor aparéncia. Tanto os nave-
gadores como os adicionais sao os
mesmos, a nao ser
por uma leve dife-
renca entre 0s Soft-
wares de envio e rece-
bimento de fax e liga-
¢oes, que neste caso nio
possui apenas um aplica-
tivo responsével por tudo.

A aparéncia do modem
¢ um pouco melhor que o
modelo anterior, mas nada
que se compare aos 3Com.
A placa é significativamen-
te maior que a outra, apesar
de apresentar praticamente
0s mesmos componentes, po-
rém mais dispersos e com algu-
mas regioes mais aglomeradas. O
buzzer deste modem é ligeiramen-
te mais alto, mas ainda continua
bastante baixo para um ambiente
ruidoso.

A sua instalacao foi bastante
simples nao sendo necessario ne-
nhum cuidado especial para sua ins-
talagdo, a ndo ser a de seu driver, o
5.70 que acompanha o CD. O driver
incluso foi uma grande surpresa
para nés. Com ele, foi possivel ob-
ter melhores resultados do que com
o driver atualizado, demonstrando
uma peculiaridade deste modem,
cuja velocidade de transferéncia
néo foi beneficiada com as altera-
coes feitas ao longo do tempo.

Parailustrar, o desempenho du-
rante o download de um arquivo de
850 KB passou de 5,24 KB/s para
5,08 KB/s, com o tempo de transfe-
réncia aumentado de 162 para 167
segundos. Este fend6meno dos dri-
vers mais novos niao é um caso a par-
te, devendo sempre serem conside-
radas todas as versdes de drivers,
apesar de a tltima ser normalmen-
te a mais otimizada nao s6 em velo-
cidade mas em confiabilidade e uti-
lizacdo de recursos.

O efeito negativo também se deu
na utilizacdo da CPU, que aumentou
ligeiramente quando no download
de arquivos, passando de 16-19%
para 17-20% quando utilizado o P-

133. O uso da CPU neste
modem foi inclusive ligeira-
mente mais baixo do que no outro
modem Lucent, o que demonstra
que as construgdes nao sao total-
mente idénticas.
O desempenho em relagio ao
outro modem Lucent foi, no entan-
to, um pouco inferior, demontrando
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uma implementagdo menos dirigi-
da a velocidade. A tendéncia é que
os resultados sejam semelhantes,
mas a diferenca pode ocorrer em
alguns casos.

O mesmo fenémeno relativo a
queda da velocidade da conexéo no-
minal ocorreu com este modem,
passando de 53300 bps para 52000
bps, mas neste caso a mudanca aca-
bou sendo prejudicial.

O modem é igualmente reco-
mendado, e deixa claro que este
chipset da Lucent é realmente efi-
ciente, devendo sempre ser consi-
derado no momento da aquisicéao de
um modem para seu ambiente
Windows. E realmente ndo ha gran-
des distincdes que prejudiquem
aqueles produzidos por empresas
desconhecidas.

MODEM PCTEL (PCI)

Eis aqui um soft modem. O dis-
positivo menos privilegiado das
classes de modem também teve sua
oportunidade de ser analisado. Sem
possuir um DSP, o chip que mais
processa informc¢oes em modem,
este equipamento ficou bastante
aquém dos outros modelos aqui tes-
tados.

Apenas olhando sua caixa e ana-
lisando sua aparéncia, dificilmente
alguém diria que este dispositivo é
menos qualificado que um modem
Lucent. E este talvez seja um dos
grandes motivos para que ele con-
tinue a ser vendido.

A diferenca entre os outros que
foram analisados e este €, realmen-
te, bastante grande, conforme vere-
mos a seguir, e nao ha nenhuma jus-
tificativa l6gica que leve a optar por
um soft modem como este.

A caixa em que o recebemos é
bastante semelhante a dos modems
anteriores, e pode facilmente ser
confundido na hora da compra.
Acompanham também o mesmo
conjunto, o modem adequadamente

embalado, o fio telefénico, um CD
com seu conjunto de software e dri-
vers, € um pequeno manual, este
com um pouco mais de informagaes,
porém ainda de-
ficiente.

O conjun-
to de softwa-
res que o
acompanha é mais
simples, com apenas
o Netscape Communi-
cator 4.04, o Acrobat
Reader 3,0 MRTalk e al-
guns softwares para envio
e recebimento de fax.

Uma qualidade que po-
demos citar que ele possui
sobre os Lucent, é que o som
do buzzer é maior, permitin-
do uma melhor analise da co-
nexao que esta sendo feita, po-
rém nio é uma caracteristica muito
importante.

A sua instalacéo néo foi a mais
simples. Apesar dos drivers terem
sido instalados com sucesso, houve
um pequeno erro em relacao ao di-
recionamento de IRQs, que fazia
com que a porta ndo pudesse ser
acessada. A solucéo foi alterar o
IRQ de alguns outros dispositivos,
para que o modem passasse a fun-
cionar corretamente.

O grande ponto de descontenta-
mento em relagéo a este modem €
que ele é um devorador de recur-
sos de processamento do sistema.
Apesar de ser recomendada a sua
utilizagdo apenas em um Pentium
166 MMX, tentamos utiliza-lo em
nosso Pentium 133, e entéo desco-
brimos o porque da restricédo aos
MMX.

Com sua excessiva necessidade
de processamento, este modem re-
quer realmente um processador
veloz, caso contrario, 0 mesmo vira
uma “carroca”.

A utilizacdo da CPU no P133
era nada menos que 57-59% quan-
do ele estava ocioso, e passando

para até 71% (!) durante o
download de um arquivo. Sem di-
vida alguma os fabricantes ndo er-
raram ao recomendar um proces-
sador 166 MMX, pois em nosso
caso o desempenho foi drastica-
mente reduzido.

Quando colocado em um
Pentium 3 600 a histo6-

foi
outra, ficando a utilizagao
um pouco menor do que dobro

de um Lucent, chegando até 8%.
Neste caso, sua utilizacédo néo é tao
grande, mas em decorréncia de sua
baixa velocidade, esta op¢éo real-
mente deve ser reconsiderada.

Seu desempenho néo é algo em
que se pode afirmar ser muito lon-
ge da de outros modems, mas foi a
pior entre todos os outros aqui ana-
lisados. O download do arquivo de
850 KB levou nada menos que 203
segundos, um tempo cerca de 50 se-
gundos a mais que o Lucent com me-
lhores resultados.

No teste da CNET, ele também
obteve os piores resultados, che-
gando a apenas 37000bps, e ainda
assim desfrutando de 70% da uti-
lizacdo do pobre Pentium 133 (t4
certo que foi um pouco injusto,
mas no P3 600 os resultados de ve-
locidade foram semelhantes).

A velocidade de conexio nomi-
nal foi a mais baixa, em conjunto
com o hardmodem da 3Com, com-
pletando assim, praticamente to-
dos os itens analisados em baixa.
Somando a isso, podemos relatar
também uma conexio pouco cons-
tante, apesar de ndo haver muitas
quedas.



A conclusio que podemos tirar
deste soft modem é que apesar de
seu baixo preco (R$ 40), é totalmen-
te recomendavel gastarmos um
pouco mais na aquisicao de um
Lucent. O problema da utilizacao
apenas em Windows é a mesma, €
além disso, estes R$25 que terdo de
ser desembolsados a mais em pou-
co tempo serdo recompensados com
menos horas na Internet ou com
uma maior produtividade.

USROBOTICS
WINMODEM (3794A)

Uma das mais importantes em-
presas no mundo dos modems, a
3Com, também possui sua opcao
dependente de software. O modelo
analisado nao é o completo, com
manuais ou mesmo uma caixa.
Acompanham o modem apenas um
fio telefonico e um disquete conten-
do os drivers, no caso apenas para
Windows 98.

A aparéncia do equipamento &
excepcional. Como uma clara dife-
renga, seu formato néo segue o pa-
dréo dos retangulos, havendo um
corte diagonal na parte oposta aos
conectores PCI. O acabamento é dig-
no da 3Com, tudo muito bem feito
por maquinas altamente precisas. O
buzzer também é o mais ni-

tido entre os modems

nao
totalmente base-
ados em hardware,
se equiparando ao hard modem.
Seu desempenho geral nos agra-
dou, apesar de algumas deficiénci-
as em relacao a estabilidade da co-
nexao, que chegou a cair em alguns

momentos sem motivo aparente.

Sua instalagao foi a mais compli-
cada de todas, sem dtivida alguma.
Os drivers fornecidos ndo foram
aceitos pelo Windows 98SE, apesar
de serem para o Windows 98. Ao
acessarmos o site referente a OEMs
da 3Com, percebemos que havia um
driver préprio para Windows 98SE,
0 que é no minimo estranho. Passa-
do este problema, a instalagao foi
tranquila, podendo ser iniciada sua
avaliacgao.

Os resultados obtidos com este
modem ficaram dentro do espera-
do, nao sendo nada excepcional.
Tanto no desempenho quanto na
utilizacao da CPU ele acabou fi-
cando na média, sendo uma opcéao
interessante pra quem faz questio
de possuir um modem de
grife.

O download do arquivo
de 850 KB foi feito em 169 se-
gundos, a uma taxa de 5,02 KB/
s, 0 que o deixou préximo dos
Lucent, os grandes vencedores
neste quesito. Assim também ocor-
reu no teste com o CNET, onde o
modem obteve seus 41800 bps, uma
marca aceitavel frente ao maximo
de 46200 bps obtidos em um Lucent
com os drivers atualizados.

A utilizacdo da CPU em um
Pentium 133 também néo foi ruim,
apesar de quando em uso ser mais
consumista que o Lucent, te-
oricamente o seu concor-
rente direto. Enquanto

na ociosidade ele vari-
avaentre Se 7 % (con-
tra 8-10%  dos

Lucent), durante o

download este nimero
saltava para até 30%, um nimero
bem maior que os 20% obtidos pelo
seu concorrente. Ja no P3 600 este
valor chegava a apenas 6%, apenas
1% a mais que os Lucent.

O problema maior encontrado
foi realmente a queda além do nor-
mal das ligacoes. Talvez seja uma

menor tolerancia a erros, um ponto
bastante forte no chipset da Lucent,
que tenha causado tantas quedas
inexplicéveis.

0 modem pode ser realmente
visto como uma op¢ao, devendo ser
comparado com os Lucent apesar
de ainda estarmos a favor deste 1l-
timo, que com seu preco de R$65 e
6timo desempenho, ndo justifica um
investimento de R$95 por um mo-
delo mais bem acabado.

USROBOTICS HARD
MODEM (2966)

O tinico hard modem analisado
veio mostrar sua compatibilidade e
leveza, demonstrando o que real-

mente um modem deve

fazer. Apesar deste defi-
nitivamente néo ser o melhor mo-
delo da empresa (os OEM sio nor-
malmente menos conceituados),
apresentou uma utilizacdo minima
do processador do sistema, servin-
do como um guia de quanto os ou-
tros modems utilizam a mais de re-
cursos deste.

0 modelo é uma versao com voi-
ce do 2977, modem que possuiamos
aqui mas que queimou durante uma
daquelas tempestades tdo comuns
durante o Verao. Nao chegamos a
testar os recursos adicionais mas,
por se tratar de um 3Com, julgamos
poder ser usado comumente.

A sua apresentacdo néo diferiu
em nada do Winmodem da USR.
Apenas o modem, um fio telefonico
e o driver necessdrio para sua ins-




talacdo, neste caso tanto para
Windows 98 como para 2000. O
modem € também muito bem aca-
bado, sendo o maior de todos os tes-
tados, com um verdadeiro speaker,
que produziu os sons mais nitidos.

A instalacéo foi bastante sim-
ples, com a deteccio automatica
sendo realizada com sucesso, bas-
tando inserir os discos para poder
usar normalmente o dispositivo.

O desempenho ficou um pouco
fora do esperado, sendo os resulta-
dos pouco expressivos. O dnico
modem que ele foi capaz de vencer
foi o PCTel, ainda com uma diferen-
¢a minima. A velocidade obtida no
CNET foi de 37600 bps, apenas 600
bps além do PCTel.

O download foi também bastan-
te lento, demorando 198 segundos,
apenas cinco segundos mais lento
que o ltimo colocado, gerando as-
sim uma taxa de transferéncia de
apenas 4,29 KB/s.

Mas a grande vantagem deste
modelo esta no baixissimo uso do
processador. Quando ocioso, a uti-
lizacao da CPU é praticamente ine-
xistente, inclusive no P133, que foi
bastante beneficiado com a instala-
cdo deste modelo. Quando em sua
maxima utilizacio, o maior valor
utilizado pelo P133 foi de 6%, ainda
sendo bem menor que o Lucent de
20%, do Winmodem da USR, para
nao citar o PCTel, com seus 70%.

A conexao nominal do modem,
assim como seu desempenho, nao
foi muito boa, chegando normal-
mente a 44000bps, se equiparando
ao PCTel. O problema deste apa-
renta ser uma dependéncia de li-
nhas de boa qualidade, conforme ja
nos foi relatado.

Mas com sua baixissima utiliza-
¢ao da CPU, este dispositivo € inte-
ressante para aqueles que nao po-
dem desperdicar nenhum dos seus
preciosos ciclos de processamento
com uma atividade que pode ser fei-
ta por outro equipamento.

¢ @ Cc r\

A utilizagao em Linux ou BeOS
nao foi feita e, assim como usual-
mente acontece com os hard mo-
dems, esta operacédo deve ser pos-
sivel apesar de apresentado em
PCI, que normalmente atrapalha
para o reconhecimento do sistema.

Custando R$ 195, este voice
hard modem é uma solugio néo
muito econfmica para quem quer
um bom produto sem a necessidade
de se preocupar com compatibilida-
de ou perda de desempenho.

MODULO PCTEL DAA

A PCTel também integra em
placas-mae alguns de seus projetos.
Este médulo acompanha algumas
das placas-mae com modem inte-
grado, sendo uma parte fundamen-
tal para os usuarios.

0O médulo em si néo é responsa-
vel pela contribucio do desempe-
nho mas, conforme testamos, o con-
junto integrado se saiu melhor que
a placa PCI da PCTel. Talvez por ja
estar integrado a placa principal, ou
devido a um melhor projeto.

O desempenho obtido foi sensi-
velmente melhor em ambos os as-
pectos se comparados diretamente,
utilizando a PCTel na placa mae
com o modem integrado, uma
M748LMRT.

A utilizacao do modulo é mui-
tas vezes questio-
nada, ja que se 2
queima com fre-
qiiéncia, e o custo de
R$ S0 acaba tornando
mais interessante a
aquisicdo de um mo-
dem como o Lucent, de
melhor qualidade.

O principal proble-
ma desta troca é que
muitas vezes, como nes-
te caso, a disponibilidade -
de slots PCI é muim‘vi‘)e-
quena, impedindo a inser-
¢éo de um modem PCI ja

que o usudrio precisa utilizar aque-
le slot para algo mais fundamental.

OBTENDO MELHORES
CONEXOES

Otimizar a velocidade e confia-
bilidade das conexdes € um desejo
de todo usudrio, que quer extrair o
méximo de seu equipamento. A ob-
tencao de melhores resultados nao
¢ algo tao simples, e requer muitos
testes, com tentativas e erros, em um
processo que exige bastante do usu-
ario. Mas certas alteracoes em al-
guns parametros basicos podem tra-
zer melhoras significativas para nos.

Uma primeira verificacao
deve ser feita nas propriedades da
porta de comunicacdes. Para isso,
devemos acessar as configura-
¢oes dos modems, no Painel de
Controle. Selecionando o modem
e entrando em suas propriedades,
cheque qual velocidade maxima
esta definida para seu dispositivo.
O ideal é sempre manté-la em
115200 bps, mas caso haja algum
problema, ela pode ficar em 57600
bps, que também é aceitavel.

Caso este modem esteja conec-
tado a alguma das portas seriais do
computador, devemos acessar as
propriedades da porta correspon-
dente no Gerenciador de Dispositi-
vos, alterando as configuragoes da
porta, mantendo os mesmos bits por
segundo ja mencionados.

Algumas outras altera-
cOes mais complexas, como
a mudanca de MTU ou

RTU, que alteram alguns
parametros relativos aos
pacotes transmitidos pela
rede, sao bastante inte-

ressantes também. A

préopria Microsoft alte-

rou os padroes de MTU
na transicao do

Windows 95 para o

Windows 98, na realidade
diminuindo o tamanho dos pacotes,



que eram excessivamente altos e
causavam problemas principal-
mente na navegacao através da
web. Pacotes grandes sao tteis para
quem costuma fazer muitos
downloads, ja que o overhead (infor-
macodes nio inerentes ao dado em
si) gerado é menor, com mais dados
enviados de uma s6 vez.

A alteracéo destes parametros
pode ser feita de diversas maneiras
mas é imprescindivel termos certe-
za do que queremos, pois cada
figuracio beneficia um certo tipc
atividade. O modo mais facil de se
alterar o tamanho dos paé'otes €
acessando as configuraco
Rede. Selecionando o ada
para rede dial-up e checand
propriedades, deve-se ace
orelha “Avancado”, onde se
tra a opcdo Tamanho de pacoteﬂﬁ,
que pode ser configurado como Pe-
queno, Médio, Grande ou ainda Au-
tomatico. Selecionando alguma das
opgoes com coeréncia pode-se atin-
gir melhores resultados em condi-
coes especificas.

Para downloads, por exemplo, é
essencial manter esta opcao em
“Grande”, para aumentar a quanti-
dade de dados realmente transmi-
tidos. Mantendo-a em “Pequeno”, a

navegacao pela Web (onde a troca
de informagbes alternadas € inten-
sa) acaba se tornando melhor, com
maior maleabilidade. A opcao de
pacote “Médio” acaba sendo uma
opcao intermedidria, onde nenhum
dos lados é prejudicado.

Estas mesmas opcoes podem ser

_ alteradas através da edicao do regis-
 tro, ou ainda com o uso de programas
como o Easy MTU (HTTP://

,1"g&mgpanaumaboa

llnha telefomca tema sempre muito
comentado, mas com poucas solu-
¢oes simples apresentadas. E que a
linha a ser utilizada entre seu modem

e o provedor deve ser a mais limpa
possivel, ja que os ruidos acabam
por provocar erros de transmissio,
tornando a comunicacao muito mais

, que é‘ﬁquahdade de sua

lenta, com o0s pacotes sendo
reenviados constantemente.

0O mais interessante a respeito
deste assunto, é que as velocidades
estabelecidas inicialmente podem
néao perceber estes ruidos, e acabam
muitas vezes selecionando uma que
seja acima do ideal. Operando em
velocidades excedentes, a taxa de
erros é muito maior, e isso pode aca-
bar por reduzir intoleravelmente a
de da transmissao.
~ Por isso, muitas vezes é reco-
ndavel limitar a velocidade de
ransmissao para evitar este grave
yroblema, além de outros inconve-
nientes.como a mudanga de veloci-
dade de transmissio durante a na-
vegagio, retreinamentos ou ainda
quedas de conexio, que sdo muito
fregiientes quando velocidades ex-
cessivas sédo estabelecidas.

Caso se perceba algum destes
problemas, a alteracédo da velocida-
de limite deve ser feita com a inclu-
sao de Strings (comandos utilizados
no controle dos modems), que séo
enviadas ao modem antes do inicio
da conexdo. Estes comandos séo
diferentes entre os fabricantes de
modems, e podem ser achados nos
manuais dos produtos ou ainda nos
sites dos fabricantes.

Driver 5.66 597 8.70 597 7.66 OEM OEM
t{j"fgg)&w da CPU ocioso, S iautnes gitielss s 78% | 5759% |  57% 0-1%
Utilizagdo da CPU : vy -19% 200, _—410 209, Ao
transferéncia (P-133) 19-23% | 18-21% 16-19% 17-20% 68-71% 27-30% 4-6%
Utilizagdo da CPU S £o 4% o .89 69 9
transferéncia (P3-600) S5% LS00 et WB 3-5% 6-8% 4-6% 1%
Download 850 KB (KB/s) 472 5,41 5,24 5,08 417 5,02 429
Download 850 KB

(segundos) 180 157 162 167 203 169 198
CNET Bandwidth Test 402 46,2 43,8 41,8 37 41,8 37,6
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Velocidade Nominal 53300 52000 53300 52000 44000 50666 44000




Esta String deve ser inserida
acessando-se as propriedades do
Modem no Painel de Controle, e na
orelha “conexo6es” deve ser encon-
trada a caixa referente a “Configu-
racoes Extras”, para que seja digi-
tado o comando correto. Normal-
mente podemos definir também a
velocidade minima de conexéo, que
pode auxiliar aqueles que néo que-
rem uma conexao muito lenta.

Existem ainda algumas Strings
que podem ser encontradas pela
Internet que prometem uma cone-
x40 mais veloz e estavel, mas deve-
mos sempre verificar se 0 modem
e as condicoes que foram criadas as
Strings condizem com a de seu mo-
dem, pois caso contrario pode haver
um desempenho prejudicado.

Mas ainda mais perigosos sio
comandos que prometem aumentar
a velocidade para 57600 bps ou
115200 bps, que na verdade acabam
por mudar a compatibilidade de seu
modem, mostrando a taxa de comu-
nicacéo entre seu modem e o sis-
tema, € ndo com o provedor.

Devemos também chamar a
atencao a um caso bastante especi-
fico, o da utilizacao de modems para
jogos via Internet. O que mais inte-
ressa nestes casos € que poucos da-
dos cheguem com grande freqiién-
cia e sem erros. Por isso, conexoes
rapidas néo sdo tdo interessantes,
principalmente se a taxa de erros é
elevada.

Download 850 KB (KB/s)

Recomenda-se

% da utilizagdo da CPU - Pentium 133

neste caso em par-

ticular reduzir a

velocidade de

transmissao até

atingir um estado
em que 0S erros

sejam quase ine- ®  .d
. & 8

xistentes, o que re- & &({\

duzird o chamado \9& W

lag, que tanto atra-
palha em jogos pela rede. Mesmo
uma conexao V.34 pode ser mais sa-
tisfatéria, por reduzir o ping, e be-
neficiando assim os jogos.
Algumas outras pequenas medi-
das interessantes que também po-
dem ser adotadas neste caso sao a
remocéio da compressao, manter os
pacotes de transmissdo pequenos, e
até retirar o controle de erros, para
que os tempos de resposta sejam re-
duzidos ao maximo. Mas a atencéo
deve ser grande para resultados ad-
versos, ja que estas alteracoes po-
dem causar outros problemas que
podem prejudicar a jogabilidade.
Como dissemos logo no inicio,
todas as alteracoes nestas configu-
racoes devem sempre ser aferidas
para que o desempenho néo seja
prejudicado.

CONCLUSAO

Apesar dos modems nao serem
dispositivos que recebem atencéo
especial na hora da compra, eles
merecem tal cuidado,
visto que, dos quatro
principais modelos

analisados, cada um

apresentou caracte-
risticas bem diferen-
tes, com suas vanta-
gens e desvantagens.

Cada caso deve
ser analisado cuida-

dosamente, mas sem-
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da da capacidade de processamen-
to, que as vezes pode ser realmente
critico.

A utilizacao de drivers e firm-
ware (no caso dos hard modems)
atualizados é fundamental, princi-
palmente agora com a chegada do
V.92, que devera estar disponivel
para a grande maioria dos modelos
em breve, gratuitamente ou através
de um preco diminuto.

Nao devemos esquecer também
de verificar em qual sistema utili-
zaremos 0 modem ja que, se resol-
vermos passar para um Linux, por
exemplo, teremos que ir atras de
implementacées ainda em fase de
teste, que muitas vezes nao estao es-
taveis.

Como regra geral, devemos nos
ater aos Lucent, devido a sua 6tima
performance e bom preco, e tam-
bém em modems de marca mais tra-
dicionais, como a US Robotics, que
possui modelos para todos os gostos,
bolsos e necessidades. [HWPC|

ONDE ENCONTRAR

0s modems testados (com
0s pregos apresentados),
podem ser encontrados na
loja abaixo.
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GRAVANDO UM ViDEO CD

Aprenda aqui como entrar no mundo do armazenamento digital. Confira
todas as etapas da produgédo, desde a captura até a gravagdo do CD.

Na tultima edicdo, uma vasta
gama de informaco6es sobre a gra-
vacao de CDs foi dada aos leitores,
inclusive com uma explicagao bre-
ve sobre os diversos padroes (os
Books).

Conforme dissemos, vamos in-
troduzir o leitor no mundo da gra-
vacéo de VCDs (CDs de Video), um
formato que nunca pegou aqui no
Brasil, mas vem se tornando cada
vez mais forte com a chegada dos
DVD players e mmdores de CD,

0 ViDEO dﬁ

Podemos observar atualmente
a crescente popularidade dos
DVDs, até agora quase que exclu-
sivamente no campo do video. Isso,
devido ao fato de os DVDs serem
ainda pouco expressivos em rela-
cdo a armazenamento de dados ou
de musica.

Mas o que poucos sabem é que
ja existe, hd um bom tempo, uma
tecnologia digital de armaze-
namento de video bastante acessi-
vel e de qualidade suficiente para
bater os VHS, ndo sendo os DVDs
os grandes inovadores em matéria
de videos digitais em um pequeno
disco.

0O VCD (Video Compact Disc)
nada mais é que um CD comum,

que contém imagens em movi-
mento da mesma maneira que um
DVD. A capacidade de armazena-
mento, € também idéntica a de um
CD de musica padrao, 74 minutos
para os CDs com capacidade de
armazenamento igual a 650 MB.
Esta capacidade € aumentada sen-
sivelmente no caso de CDs de 700
MB, sendo capaz de armazenar
até 80 minutos de video.

0 formato de compactagao do

suportada pelos °
menores que adoDVD, prejudican-
do também a qualidade do video
armazenado.

O padréo foi introduzido no
mercado em 1993 pelas gigantes
Philips e JVC, mas néo tiveram
grande aceitacdo no mercado,
principalmente se considerarmos
a populacio do ocidente, incluin-
do néo s6 as Américas como tam-
bém a Europa, dois dos grandes
mercados consumidores de tecno-
logia.

Os VCDs, conforme se pode ve-
rificar facilmente através da
internet, ficou bastante popular na
Asia, neste caso incluindo paises
como o Japao, Taiwan, China entre
outros, componentes de outro gran-
de mercado consumidor.

Daniel M. Santoro

L4, na época de seu aparecimen-
to, ndo havia muitos video-cassetes
e, com o aparecimento de um for-
mato de boa qualidade como o VCD
aliado ao incentivo por parte dos
fabricantes, a aceitacdo do VCD no
oriente foi bem grande. Existem
inclusive distribuicoes de filmes,
que sao disponibilizados em dois ou
mais discos, dependendo do tama-
nho do filme.

O padrao, porém, néo é tao sim-
ples quanto um CD de dudio, ou
mesmo de dados. O VCD néo supor-
ta as mesmas 99 faixas como um CD
comum, ja que além das 98 faixas
de video, deve ser colocado junto
do CD uma faixa de dados, conten-
do informacodes sobre os dados ine-
rentes ao video, inclusive com a
possibilidade de um menu.

USABILIDADE

Mas deixando um pouco a parte
técnica de lado, vamos entender me-
lhor o porque do VCD resolveu apa-
recer para nés somente agora, um
bom tempo apds seu langamento.

O que se pode notar primeira-
mente, sendo inclusive matéria de
capa de nossa edicdo anterior, é
que para que possamos gravar um
VCD precisamos obrigatoriamen-
te de um gravador de CD, que esta
ficando cada vez mais acessivel a
praticamente todos os usuarios de
computador.
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Mas é um outro fator que esta
possibilitando e impulsionando uma
utilizacéo deste formato. Os DVD
players sdo aparelhos que, além de
serem capazes de rodar os DVDs,
normalmente ja possuem suporte ao
VCD, estando ai entio o lado inte-
ressante da producéo dos VCDs, que
podem tanto serem assistidos na
tela do computador, como também
serem assistidos em qualquer TV,
desde que acompanhado de um
DVD player compativel, algo que
também deve ser verificado (note
que a grande maioria é compativel).

Mas ha um outro detalhe que
nio pode nunca ser esquecido na
producédo de um VCD: é que preci-
samos de uma imagem ja no com-
putador, para que possa ser compri-
mida e posteriormente gravada em
VCD. Este fator é talvez um dos que
ainda impedem um maior cresci-
mento de video digital, apesar da
crescente queda no preco de dispo-
sitivos de captura. Existem hoje pla-
cas de video que ja integram a cap-
tura simultaneamente a recursos
comuns de processamento 2D e
mesmo 3D.

Mas para assistir a VCDs exis-
tem outras opgoes além do DVD
player. A mais 6bvia, mas realmen-
te rara no mercado, sdo os VCD
players. Sio equipamentos dedica-
dos a reprodugéo de VCDs, possu-
indo um decodificador proprio.

Pode ser assistido também em
um computador qualquer, mas nes-
te caso deve-se possuir um softwa-
re capaz de reproduzir o disco, ja
gue o computador normalmente
néo possui um decodificador.

Outras opcoes mais exéticas séo
também interessantes, COmo a pos-
sibilidade de assistir a videos em
video games que suportam CDs,
como o Sega Saturn e o Playstation
da Sony. Nestes casos, é necessaria
uma ligeira alteracdo nos equipa-
mentos, mas a possibilidade é via-
vel em alguns casos.

C cCth

ASPECTOS GERAIS E
SVCD

0 VCD néo é um formato mor-
to. Um exemplo disso sao as diver-
sas melhorias que vém sendo feitas
no padréo que, alis, ja esta na ver-
sdo 2.0. A evolucao foi responsével,
entre outras coisas, por permitir as
diversas faixas no VCD, onde na
versao 1.1 havia apenas uma longa
faixa sem nenhuma interrupcéo.

Além disso, ha um outro forma-
to derivado do VCD, 0 SVCD (Super
Video CD), desenvolvido por inds-
trias chinesas, sendo bem mais
avancado. Este formato sucede o
Video CD, com diversas alteracoes,
sendo a mais perceptivel a mudan-
ca do padréo de compactacéo que
neste caso é o MPEG-2.

Assim, os SVCD adquirem o dito
variable bitrate, que representa
uma compactacdo com uma taxa
variavel. Apesar de a do Super VCD
ser a mesma dos DVDs, a qualida-
de é inferior embora seja melhor
que a dos VCDs.

Além disso, o0 SVCD possui mai-
or resolucéo que seu irmao mais
novo, melhorando consideravel-
mente a qualidade da imagem, prin-
cipalmente quando assistimos ao
video em uma tela de alta resolucéo,

480x480

352x240

352x288 | 480x576

como nos computadores ou nas
HDTV (High Definition TV).

0 4udio do SVCD possui também
uma melhor qualidade, podendo
ser empregados até dois canais
estéreos, além da possibilidade de
se variar a taxa de compactacéo do
audio.

Além destes diferentes forma-
tos que influem diretamente na
qualidade da imagem, devemos
considerar também que existem
duas possibilidades de codificacéo,
NTSC ou PAL. No caso do VCD, o}
bitrate nos dois casos € 0 mesmo,
1150 kbps, mas ha uma diferenca no-
tavel na resolucéo e na taxa de re-
novacao da imagem.

Enquanto que uma codificagao
em PAL é feita em 352x288 pixels
a 25 quadros por segundo, utilizan-
do o NTSC € necessario empregar
352x240 pixels com uma taxa de
renovacéo de 29,97. E bastante no-
tavel a diferenca nos dois casos, € 0
modo PAL é claramente mais inte-
ressante, visto que a diferenca de

Caracteristica

Super Video CD

Video CD

| Diretdrio CDI

Codificagédo

Bitrate

Video
Resolugdo NTSC

Resolugao PAL

Codificacao

Bitrate

Audio Canais 2

Surround”

N2o utilizado
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resolucdo vertical é igual a 20%, o
que representa um ganho na quali-
dade de imagem.

Pode até ser argumentado que
no caso do PAL séo vistos menos
quadros, mas esta diferenca é im-
perceptivel para quem esta assis-
tindo a um video. Mas o grande pro-
blema para nés é que muitas vezes
(na grande maioria) o video sera
exibido em preto e branco, dada a
incompatibilidade entre os equipa-
mentos e este sistema.

O SVCD também possui suas
diferencas quando utilizado o modo
PAL ou o NTSC. Acontece pratica-
mente 0 mesmo, ja que a resolugio
no NTSC é de 480x480 e no PAL é
de 480x576, 0 que representa a mes-
ma diferenca de 20%. Na taxa de
renovacao da imagem o mesmo
ocorre, com 25 quadros por segun-
do no PAL e 29,97 quadros por se-
gundo no NTSC.

O formato de audio nos dois ca-
sos (VCD e SVCD) é o MPEG-1
Layer2, diferindo-se nas possibili-
dades de taxa de compactacio. En-
quanto o VCD possui uma taxa fixa

de 224 Kkbps, o

SVCD pode
variar entre
32 e 384 kbps,
permitindo a
quem faz a codificacéo especificar
a taxa desejada. No SVCD é possi-
vel também fazé-la no modo
MPEG-2 para poder armazenar o
som surround.

Vale lembrar também que o
SVCD, por nao ter uma taxa fixa de

compactagao, nao possui obrigato-
riamente a capacidade de serem ar-
mazenados os mesmos 74 minutos
como em um CD, podendo chegar
até pouco mais de 30 minutos. Mas
neste caso de compactagéo minima,
utilizando 2600 kbps, a qualidade do
video armazenado chega a seu limi-
te maximo, obtendo 6timos resulta-
dos.

Além destes detalhes todos, ain-
da precisamos ressaltar que, na re-
alidade, os 74 minutos que o CD é
capaz normalmente acabam se re-
duzindo a algo em torno de 72 mi-
nutos, ja que sio necessarios algo
em torno de dois minutos para ar-
mazenar dados referentes as trilhas
e ao menu, conforme dito anterior-
mente.

CRIANDO UM VCD /
SVCD

As criacoes de um VCD e de um
SVCD diferem significativamente
em alguns pontos, sendo que procu-
raremos explicar ambas simulta-
neamente para uma melhor com-
preenséo, fazendo as diferencia-
¢oes quando necessario.

Sao diversas as etapas
existentes em todo o processo,
incluindo a captura, edicéo,
converséo e a finalizacéo, que
é feita com a gravacéo
de um S/VCD. Todas as
etapas possuem grande
importancia para que
se possa obter um bom
resultado final, haven-
do diversos detalhes em
cada uma delas.

A CAPTURA

A captura talvez seja a parte
mais complexa e variavel de todo o
processo. S&o intimeras as possibi-
lidades tanto de programas e técni-
cas de captura como também de
placas ou dispositivos especiais, que

influenciam diretamente na escolha
do método ideal de captura do video.

As placas de video por exem-
plo, podem ja ter um método de
compresséo integrado ao préprio
hardware, trazendo tanto proble-
mas quanto solugobes. Caso a pla-
ca capture video em MPEG-1, o
padrao do VCD, sera 6timo, caso
contrario o arquivo tera de ser
comprimido novamente, o que
pode gerar uma imagem um pou-
co degradada, dependendo da
qualidade do compressor utiliza-
do pela placa.

Normalmente, as placas pos-
suem boa qualidade de compres-
sdo, mas quando se deseja gravar
um video muito grande podem
ocorrer problemas decorrentes
da limitacdo de 4GB para video
no Windows 98 (ou 2GB no
Win9S5), embora haja solugoes,
COmo veremos a seguir.

Estas placas podem também
apresentar diferentes padroes
de resolucao de captura, onde os
arquivos normalmente deverao
ser amostrados em resolugodes
maiores da final, para que pos-
sam ser reduzidos, mantendo
uma boa qualidade final.

Como programa de captura,
utilizaremos o VirtualDub, um
software gratuito que podera ser
empregado ndo s6 aqui mas em
outras etapas, auxiliando da
mesma forma, em edicdes sim-
ples do video.

Devemos ter também um bom
codificador de video (caso a pla-
ca permita sua utilizacdo duran-
te a captura), como o Huffyuv, que
nao tem perda de qualidade
(lossless) e pode ser utilizado em
tempo real. Ele também € gratui-
to, e possui uma codificacao ex-
tremamente rapida, sendo ideal
para quem dispde de um bom es-
paco em disco e nao abre méao da
qualidade. No caso da placa de
video nao suportar a captura com
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um codificador externo (ex.:
MJPEG), teremos que obter o
video usando uma compactagao
que nao prejudique a qualidade
do video, mas também néo gere
arquivos enormes.

Estas preocupagoes sao funda-
mentais, pois s&o muito comuns pro-
blemas decorrentes da impossibili-
dade de se gravar um arquivo exa-
geradamente grande em ambiente
Windows 9x (o Windows NT e 2000,
caso utilizem NTFS, nao apresen-
tam este problema).

A captura em si pode ser feita
em qualquer software proéprio
para isto como, por exemplo, o que
normalmente acompanha placas
que podem capturar videos. Mas
para néo nos prendermos a um de-
terminado modelo, demonstrare-
mos como capturar através do
VirtualDub, explicando suas prin-
cipais funcdes, apesar de que, al-
gumas vezes, as possibilidades
disponiveis no software padréo
possam ser maiores.

VIRTUALDUB

O programa possui uma aparén-
cia bem simples, mas nem por isso
ele é de baixa qualidade. Na barra
de tarefas podemos observar sete

diferentes opcoes entre File, Edit,
Video, Audio, Options, Tools e Help,
onde podemos acessar os diversos
recursos oferecidos.

A captura de videos, no entan-
to, néo é feita nesta janela, sendo
necessario entrar em uma tela se-
melhante, selecionando File, € na
opcao localizada na parte inferior
Capture AVI. Caso sua placa este-
ja corretamente configurada, apa-
recera logo uma tela correspon-
dente a imagem que se deseja cap-
turar. Se houver mais de um dis-
positivo de captura, pode-se esco-
lher o ativo acessando a opcéo Vi-
deo e selecionando o dispositivo

T R P AT O o5 e 7

correto na parte mais inferior da
tela que se abre (se nao houver
nada abaixo de BT8X8 seu driver
de captura nio esta corretamente
instalado).

A captura em si é extremamen-
te simples, mas devemos configu-
rar o modo como ela sera feita, para
que tudo ocorra da melhor maneira
possivel, a fim de ganhar uma mai-
or facilidade de edicdo e melhor
qualidade de video.

Entre as configuracoes, deve-
remos alterar opcoes de resolu-
¢éo da captura, cores, quadros por
segundo, compresséo, entre ou-
tros secundarios que também po-
dem auxiliar.

O primeiro passo a ser defini-
do, antes de tudo, é se produzire-
mos um VCD ou SVCD, pois a es-
colha da resolucao correta € dire-
tamente influenciada por isso.
Além disso, € importante saber se
a edicéo final sera feita em NTSC
ou PAL, ja que as resolucoes dos
padrodes se diferem.

Algumas placas de captura nao
suportam muitas opgoes de resolu-
cao, ficando limitadas a algumas
opcoes basicas, como 640x480, ou
320x240, s6 nos restando a de cap-
turarmos em uma resolucéo maior,
para que seja feita uma reducéo
posterior.




DETALHES IMPORTANTES PARA UMA BOA
CODIFICAGAQD

Mesmo com o video enxuto, com todas as imagens necessarias, é interessante
prestarmos atencao a alguns detalhes importantes antes e durante a codificacio para
MPEG-1.

Os dois detalhes mais importantes sdo a normalizacdo do dudio e o redimensionamento do
video para a resolucao final. A primeira, apesar de néo obrigatéria, garante uma melhor quali-
dade de audio, ja a segunda é inevitavel, podendo ambas serem feitas antes ou durante a codifi-
cacao (desde que utilizado um software codificador capaz).

A normalizacéo do dudio € feita para que o volume maximo do audio gravado atinja o nivel
mais proximo de 0 db, ou seja, o limite méximo que pode ser amostrado digitalmente. Para fa-
zer isso, pode ser utilizado um software profissional de finalizacéo de audio, como Sound Forge,
ou entdo utiliza-se um normalizador integrado ao codificador, como a opcao de Audio effect,
disponivel no TMPGEnc.

Para utilizar esta opcéo, deve se entrar em Setting, entdo na orelha Advanced, clicar duas
vezes na ultima opgdo disponivel (Audio Effect). Entdo marca-se a opgdao Change volume e
aciona-se a op¢do Normalize. Estipula-se entéo o limite maximo do 4dudio, algo entre 95 e 100%,
para que entéo seja calculado o limite maximo, para que se aumente o volume do dudio.

Uma atencao especial deve ser tomada na hora da gravacéo, para que o dudio nunca exce-
da os 0 db (o sinal distorce acima disso), mas a0 mesmo tempo mantendo o valor maximo proé-
ximo de 0 db, para que o dudio seja amostrado com a maior quantidade de bits possivel.

Ja o redimensionamento, apesar de néo ter a necessidade de ser feito antes da codificagio,
pode ser feito facilmente no VirtualDub, onde além disso ele pode ser cortado, caso as bordas
do video estejam com algum problema.

Para isso, acesse a opcéo de filtros em Video->Filters, e adicione um novo filtro (Add) es-
colhendo entéo o filtro Resize, utilizando o modo que mais se encaixe as suas necessidades.

Os modos precisos (precise bilinear, precise bicubic) sao visivelmente mais lavados e po-
dem gerar melhores resultados, mas acabam por produzir uma imagem um pouco embacada.
Dependendo do caso, 0 modo mais simples, o Nearest Neighbor, pode gerar resultados mais
nitidos, principalmente quando as reducées sédo precisas (duas vezes, uma vez e meia, etc).

Para cortar a imagem durante o redimensionamento, clique na opcio cropping, para tirar
eventuais falhas nas laterais de seu video capturado. Existe, além deste filtro, diversos outros
que podem ser facilmente explorados para que obtenha-se uma melhor qualidade de video.

Mas note que este redimensionamento € automatico no TMPGEnc, podendo ser feito in-
clusive o corte (crop) da imagem nele. A desvantagem € que ndo sabemos como a imagem final
ficara realmente. O TMPGEnc, aliés, € capaz de realizar diversas outras opgdes, como correcio
de cores, remocao de ruido, e até mesmo corte de videos (séo bastante interessantes, sendo im-
portante explora-las), ficando a gosto do usuario utiliz4-lo ou néo, j4 que nio h4 uma vizualizagdo
final do video, e qualquer erro teré de ser visto ap6s algumas horas de codificacéo.

Para alterar as opc¢oes de reso-
lucéo do video, acesse Video->For-
mat, e coloque a resolucéo deseja-
da, prestando atencéo quanto as re-
solucdes necessarias para VCD/
SVCD e PAL/NTSC (ver tabela).

Caso néo seja possivel colocar em,
por exemplo, 352x240, pode-se ain-
da acessar Video->Set Custom For-
mat, para colocar uma opcéo
customizada, que pode ajudar se
néo ocorrer um corte da imagem.

Selecionada a resolucao, deve-
se escolher a compressao que sera
utilizada, através de Video->Com-
pression. Aqui pode ser utilizado
qualquer compactador, mas caso se
deseje obter um resultado primoro-
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so, deve-se optar por compactar
com o Huffyuv, onde ndo hi perda
de qualidade.

Devemos ressaltar que muitas
placas nao permitem que o sinal de
captura seja codificado, pois o video
ja recebe uma codificacao que, em
certos casos, nao pode ser recon-
vertida para outro formato. Nestes
casos, deve-se configurar o codifi-
cador de uma maneira que nao se
perca muita qualidade a fim de nao
prejudicar o resultado final (note
que ainda compactaremos em
MPEG-1, o que acaba por degradar
a imagem).

Se for possivel utilizar o
Huffyuv, mantenha as configura-
coes da compressao RGB como pa-
dréo (Predict Gradient), mas altere
a compressao de YUV2, selecio-
nando o mesmo Predict
Gradient, para um melhor
resultado.

Ainda podemos esco-
Iher um método de compres-
sdo de dudio (Audio->Compressi-
on), onde se recomenda manter sem
compactacao, com as configuracgoes
padrao (16-bit, 44100 Hz, Estéreo).
Para poupar espaco, pode-se sele-
cionar MP3 como modo de com-
pressao, mas o resultado final pode
ser prejudicado ja que seré feita
uma recompressio, que nunca é
aconselhada.

As ultimas alteragcdes no
VirtualDub antes de iniciar a gra-
vacéo do video é na parte de con-
figuracoes (Setting). Acessando
Capture->Setting, devem ser fei-
tos alguns ajustes importantes,
como a taxa de quadros por segun-
do, que deve ser 25 para PAL, ou
29,97 para NTSC.

Além disso, devem ser sele-
cionadas as opcoes de captura de
audio (capture dudio), e também a
Wait for OK to capture onde, ap6s
selecionar a opcao de captura, ain-
da sera dado um OK final. A opgéo
Lock video stream to audio também

deve ser selecionada para manter
o sincronismo entre o video e o
audio no caso de alguns quadros
serem descartados devido a pro-
blemas de captura.

Note também o formato da cap-
tura do audio na parte inferior da
tela. Em alguns casos, o VirtualDub
seleciona a opcédo em baixa quali-
dade (11k/8/m -11 kHz, 8-bit,
Mono), 0 que néo € in-
teressante.

Altere
esta opcéo
clicando sobre
ela, colocando em
44.10 kHz / 16-bit /
Stereo (44k/16/s).

Parainiciar a captura, basta se-
lecionar Capture->Capture Video e
pressionar o OK . Repare que antes
mesmo da inicializacéo do proces-
so o video ja estara sendo reprodu-
zido na tela, provavelmente no for-
mato final, com os possiveis cortes
ou detalhes como estar em preto e
branco, facilitando ajustes antes da
gravacao.

Uma nota importante é sobre a
possibilidade de se repartir um ar-
quivo AVI durante a captura, para
evitar problemas da limitagao do
FAT32. Esta operacao através do
VirtualDub é extremamente sim-
ples, bastando utilizar o Spill Sys-
tem que ele suporta. Acesse a opcéao
Capture->Capture drives e seleci-
one diferentes parti¢oes ou discos
que vocé possuir. Vocé pode definir
o limite de cada arquivo, mas a op-
cao de 1900 MB é recomendada,
pois caso algum arquivo seja menor
que SO0 MB, este ser4 incorporado
aquele de 1900 MB.

Para concluir a operacéo, basta
selecionar Capture->Enable
multisegment capture, onde a opcao
de se dividir os videos sera real-
mente ativada. A gravacio de todo
video que exceder a quantia estabe-
lecida seré entao feita de forma se-
parada.

EDICAO

Vamos dar aqui algumas dicas
basicas de edicdo que podem ser
feitas utilizando o mesmo
VirtualDub, que apesar de nao ser
um programa completo, é gratuito
e pode ser usado por qualquer um
que deseje conhecer e utilizar suas
funcionalidades.Caso vocé ja tenha
um conhecimento em edicao de vi-
deo, com uso de programas de edi-
cdo mais conceituados, como o
Premiere da Adobe, ou o
MediaStudio Pro da Ulead, é mais
interessante continuar o uso dos
mesmos, apesar de que o conheci-
mento de um software gratuito é
sempre importante.

Com o VirtualDub, poderemos
tanto unir dois ou mais videos,
como também descartar qualquer
pedaco do video através de uma
selecdo simples. Existem intimeros
outros programas capazes disso,
inclusive o TMPGEnc, que usare-
mos para a codificacao, mas o
VirtualDub € bastante préatico € por
isso seré aqui demonstrado.

A operagao de unir dois videos
néo poderia ser mais simples. Pri-
meiro é necessario que se abra o
video que devera iniciar a edicéo,
para entio entrar em File->Append
Video Segment, para inserir o ar-
quivo que contém o proximo peda-
co do video. Neste procedimento
devem ser selecionados tanto o
4udio quanto o video, para que am-
bos sejam inseridos.

Este processo pode ser repeti-
do quantas vezes forem necessa-
rias, bastando somente salvar o



Veja o que ja foi
publicado em edigoes
anteriores da Hardware PC

(o]
n1
Cyrix Il
Winfast GeForce2 GTS

UsB 2.0

Otimizando o Windows
Instalando Placa de Som
Internet Security 2001
Duron 850 MHz
Pentium Tualatin
Meméria Flash - 512 Mb

-

s o tocr g o i v 8 excaries

GeForce3 P § :
Transmeta Crusoe CHEGE DE PERDER'CD

O Melhor HD P MEMORARAN & i
Aumentando a RAM \ -
Instalando HD )
Windows XP
Hércules 3D Prophet 4500

Faca seu pedido em nosso site e
receba em qualquer lugar do Brasil

Desenvolvido e
administrado por

sthecnica
8I8B8TEMAS

Lo £

visite nosso site e faga suas compras on-line

thecnica.com
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arquivo com todos os videos ja co-
lados, acessando File->Save AVI.
Podemos ainda verificar antes da
gravacao outros detalhes como
modo de compressao Video->Com-
pression ou aplicacdo de filtros
para alterar o video. Os filtros dis-
poniveis sao bem interessantes, e
devem ser verificados em Video-
>Filters.

Note que, para que dois videos
possam ser unidos, eles devem es-
tar preferencialmente com o0 mes-
mo formato, utilizando a mesma
compactacio e mesma resolucéo,
caso contrario, a operacdo podera
nao ser possivel.

O processo de se excluir partes
de videos é ainda mais simples, bas-
ta selecionar qual a regiao do video
que devera ser apagada utilizando
os marcadores, Mark In e Mark Out,
para que seja selecionada a regiao
a ser retirada. Apos marcado o es-
paco, basta pressionar a tecla Delete

0avoaIi 3ANoid

ou entao acessar Edit->Delete, que
executa a mesma operacao.

Ambas podem ser feitas em
qualquer formato de video que
possa ser aberto pelo VirtualDub,
mas no momento de gravar o ar-
quivo, este sera feito em formato
AVI, ou utilizando a compressao
selecionada em Video->Compres-
sion, por isso que esta etapa deve
ser feita preferencialmente antes
da codificacao para MPEG (apos
a conversao usa-se o TMPGEnc
para a separacao do video).

A edicao pode, sem duavida, ser
muito mais elaborada do que isso,
mas estes sdo dois dos mais simples
e importantes procedimentos quan-
do se deseja, por exemplo, fazer o
backup de um video de uma fita cas-
sete, onde ndo podemos sincronizar
corretamente o inicio do video.

CODIFICANDO

Aqui usaremos um programa
bastante pratico, o TMPGEnc, que
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COMO DEFINIR O BITRATE IDEAL EM UM SVCD?

Um outro detalhe importante a respeito do SVCD é que podemos definir o
bitrate ideal para que um filme ocupe uma quantidade pré-estabelecida de CDs,
néo desperdicando espaco. O processo é relativamente simples, apos descoberto o
bitrate médio ideal, que necessita alguns calculos.

Para realizar os calculos (que d4do um certo trabalho), devemos ja saber as dimensoes do
video (em minutos), o bitrate utilizado pelo audio, a quantidade de CDs e a dimenséao dos CDs.

Supondo dois CDs de 74 minutos, onde serdo armazenados 90 minutos de video, com o
4udio em 224 kbps, devemos primeiro calcular os segundos de video a serem gravados € a
guantidade de kbits disponiveis para gravarmos. Para obter a quantidade de bits disponiveis,
some a quantidade de CDs a serem utilizados (2 no caso, que resulta em 148 minutos), calcule
o total em segundos (8880 segundos), e multiplique pela quantidade de kbits referente a cada
segundo em um CD, ou seja, 1200 kbits por segundo (na verdade estes valores estdo aproxi-
mados, mas geram resultados satisfatérios).

Entzo obtemos 8880x1200=10656000, que é referente a quantidade total de kbits que po-
dem ser armazenados em dois CDs. Deste total, devemos retirar a parte destinada ao audio,
que é facilmente obtida multiplicando-se o total de minutos do video pelo bitrate escolhido.

No caso do nosso exemplo chegariamos a 1209600 kbits (224kbps x S400 segundos de dudio).
Excluindo este valor do total de bits disponiveis para o armazenamento total, obtemos 9446400
kbits, que serdo empregados exclusivamente para o armazenamento de video.

Com este valor em méios, basta dividi-lo pelo total de segundos de seu video, para obter o
bitrate final reservado para o video (1750 kbps), ainda faltando adicionarmos o bitrate do
4udio a este valor, para entido chegarmos ao valor final de 1974 kbps, um valor bastante razo-
avel em termos de qualidade.

Agora para aplicar no TMPGEnc este bitrate variavel, devemos acessar Setting, e alterar
o Rate Control Mode, de Constant Quality para 2pass variable quality. Entre nas configura-
cées desta opgao (Setting), e coloque o valor do Average bitrate igual aquele encontrado.

Muita atencdo deve ser tomada quanto ao bitrate adotado, onde ele nunca deve exceder
2600 kbps para o video, e preferencialmente nunca ir abaixo de 1500 kbps, para néo se obter
uma qualidade de imagem inferior.

Note que este procedimento todo é bastante demorado, tanto para a concluséo dos calcu-
los como no processamento (este realmente demorado, ja que é feita uma analise prévia do
video), e deve ser adotado somente quando temos uma certa experiéncia com criagao de SVCDs
e desejamos aproveitar ao maximo a capacidade, otimizando a qualidade, ja que o tempo per-
dido é realmente grande.

possui tanto o codificador para
VCD, como o para SVCD, mas no
caso da codificacio em MPEG-2
(SVCD), s6 podem ser utilizados por
30 dias, com a necessidade de se re-
gistrar apos isso.

O processo de transformacéo é
bastante simples, exigindo apenas
um bom processador para que nio
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se torne um processo extrema-
mente demorado (mesmo para um
processador rapido a codificacio
de 1 hora de video requer bastan-
te tempo).

Ao abrirmos o programa, pode-
mos observar umgliriterface bas-
tante intuitiva, apesar da grande
quantidade de opg¢oes presentes. O

primeiro passo a ser dado é indi-
car ao programa o nome e endere-
¢o do arquivo que sera convertido,
através do botao Browse do Video
source (podemos também digitar o
caminho completo, no caso deste ja
ser conhecido).

Caso o arquivo ja possua um
audio integrado, entdo o Audio



| - programa. Cli-

cando no botao

Load novamente

e selecionando o

'E:\EaplumZ Ol.avi

‘ID:\EAﬂus\U‘mmd’\Eap{ursZ. 01.mpg

diretério Extra,
abra o arquivo
unlock.mcf para
que todas as op-
¢coes possam ser
alteradas, tanto
como VCD, quan-
to no SVCD.
Desativar as
protecdes pode
ser perigoso, ja

que algumas op-

Source também ja sera definido,
assim como o nome do arquivo co-
dificado para o formato escolhido.
Pode-se também redefinir o nome
deste arquivo, mas deve-se man-
ter a extensao MPG ou entao
MPEG.

Apos ja definido o arquivo a
ser codificado, deve-se escolher
através do botao Load qual sera
o formato de codificacdo, onde o
software ja tem definidos todos
aqueles necesséarios para a pro-
ducéo de VCD ou SVCD, tanto em
PAL como em NTSC. Os padroes
estdo no diretério do préprio
TMPGEnc.

Ao carregar uma das configu-
racoes, o programa ja estara pra-
ticamente pronto para a transfor-
macao de seu arquivo AVIpara um
MPG, o qual sera posteriormente
gravado em um CD seguindo 0s
padrdes do VCD ou SVCD.

Existem também algumas confi-
guracoes adicionais que podem oti-
mizar a producéo de seu video, cli-
cando em Setting, para alterar o que
é permitido sem que se prejudique o
padrao utilizado.

Normalmente nao ficam dispo-
niveis muitas opcoes, havendo di-
versas restricbes de alteracao,
mas podemos contornar esta limi-
tacao com recursos do proprio

coes realmente
nido podem ser mudadas. Como
opcoes alterdveis encontraremos
uma maior variedade no SVCD,
que possui mais recursos. Um
exemplo claro é alterar-mos o
bitrate do audio, que pode ser de-
finido entre 64 e 384 kbps, ficando
a escolha do usuario privilegiar ou
nao a qualidade sonora. Outros de-
talhes interessantes sobre as pos-
sibilidades deste programa estio
relacionadas nas caixas informa-
tivas ao longo do texto.

A codificacéo em si ja est4 to-
talmente configurada, bastando
iniciar o longo procedimento, que
leva um tempo bastante grande.
No caso de vocé estar codifican-
do um video maior que o tempo de
um S/VCD, apés a codificacéo o

arquivo poderd ser dividido nes-
te proprio programa, para que
possa ser gravado posteriormen-
te em um CD, conforme veremos
a seguir.

PREPARANDO PARA A
GRAVAGAO

No caso de seu video superar o
espaco disponivel em um CD, tere-
mos entao que dividir o arquivo
em partes. Para isso, usaremos o
TMPGEnc, que pode fazer a ope-
racio facilmente com MPEGs (o
VirtualDub também pode fazer o
processo, mas tem que ser feito
antes da codificacio).

Ja no TMPGEnc, acesse File,
e entdo MPEG Tools. Entre na
orelha Merge & Cut, onde deve-
ra (Add) ser aberto o video a ser
repartido (podem ser unidos os
videos aqui também). Selecione
o video, e defina o formato final,
por exemplo, MPEG-1 Video-
CD.

Escolhendo o arquivo, entre no
Edit, para que vocé escolha até que
ponto o primeiro video ira (atra-
vés das chaves - “{“ “}” ), com 0
inicio ja definido em 0. Saindo des-
ta tela, confirme o procedimento
nomeando corretamente este pri-
meiro arquivo e clicando em Run.

O préximo passo € executar o
mesmo procedimento, mas desta
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vez iniciando do ponto final da
parte anterior, para que seja co-
locado no video seguinte apenas
a parte restante.

GRAVANDO

A finalizacéo de todo o processo
talvez seja 0 mais simples, quando
néo se deseja o interessante recur-
so dos “menus”, que se assemelha
aos utilizados em DVD Video. Nes-
te caso, precisariamos de um pouco
mais de espaco, por isso, estaremos
abordando o assunto em uma futu-
ra revista.

No caso de s6 desejarmos gra-
var um VCD ou SVCD sem “menus”,
e ja dispormos do video pronto, bas-
ta usar um software capaz de fazer
o trabalho, basicamente arrastando
os arquivos MPEG para a regido de
gravacao.

Podemos, conforme ja expli-
cado, inserir mais de um video na
compilacao, desde que o tempo to-
tal nao ultrapasse os 70 minutos
que um VCD é capaz.

No caso de SVCDs, deve-se
prestar atencéao ao tamanho total
do arquivo, ja que este possui o

.bitrate variavel.

O processo de criacdo de um
VCD pode ser feito com softwares
de gravacdo de CDs (nem todos
séo capacitados), como o Easy CD
Creator 4, Nero 5, WinOnCD, ou
ainda o Videopack, da Cequadrat,
que € especialista na compilacio

LINKS

de videos. O procedimento nos
dois softwares mais amplamente
difundidos, Nero e Easy CD
Creator, sao extremamente sim-
ples bastando escolher o tipo de
CD a ser criado (o Nero, além do
VCD, suporta o SVCD), para entéao
arrastar os arquivos MPEG pre-
viamente criados para a compila-
¢éo. Praticamente nédo existem op-
coes, a ndo ser a mudanca do es-
pacamento entre as faixas, que no
Nero deve ser feito acessando as
propriedades do préprio video ja
na compilacéo.

CONCLUSAD

A criacao de um VCD € um tra-
balho bastante demorado mas
recompensador, ja que o produto
final é um video digital, que pode
ser facilmente transportado e vis-
to, com o uso de aparelhos capaci-
tados.

A tecnologia do VCD, apesar de
néo ser de ponta, garante uma boa
imagem e, se bem produzido, é to-
talmente livre de falhas, justifican-
do o arduo trabalho de criacéo.

O maior cuidado a ser tomado
€ sobre a compatibilidade entre o
padrao e os DVD players que pos-
sivelmente serao utilizados para a
sua reproducdo. No caso dos
SVCDs, este cuidado precisa ser
ainda maior, ja que a quantidade
de DVD players imcompativeis a
este padrédo € muito maior. [IEA

TMPGEnc Betal2e - http://www.tmpgenc.com/

VirtualDub - http://www186.pair.com/vdub/

P

Huffyuv- http://www.math.berkeley.edu/~benrg/huffyuv.ht5ml

Nero- http://www.ahead.de
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Saiba como tirar melhor proveito do gerenciador de dispositovs do Windows

9X, imprimindo todas as especificagcbes de hardware de seu sistema.

Ensinaremos aqui como utilizar
e tirar melhor proveito do gerenci-
ador de dispositivos do Windows 9%,
uma ferramenta muito 1til que dis-
ponibiliza todas as informacoes de-
talhadas de hardware e disposi-
tivos instalados no computador, tais
como versoes e tipos de drives uti-
lizados e o local onde estéo instala-
dos. Este sistema é bastante funcio-
nal pois identifica aqueles que nao
estiverem funcionando correta-
mente além de, em alguns casos, nos
informar qual é o problema e os
eventuais procedimentos a serem
tomados.

Para se ter acesso a este recur-
so, clique em Painel de controle e

Figura 1

Propriedade

) Adaptadores de video
Controladores de disco flexivel
& Controlador padrio de disco flexivel
. L. Contiolador padi%o de disco flexivel
-2 Controladores de disca rfgido
&€& Controladores SCSI
Es Dispositivos do sistema
#-&® HP Scanlet Scanners
-&2 KYE Wintab Tablet
-@ Moritor
=] Mouse
! Z’T Mouse padro para porta PS /2
3. Mouse Serial Logitech
Y Portas (COM & LPT)
-&3 Teclado
#-&3 Unidades de disco

logo depois em Sistema, em
suas propriedades, escolha
a opc¢éo Gerenciador de Dis-
positivos, localizada na par-
te superior da tela. Assim
que acionado, sera aberta
uma tela contendo os dispo-
sitivos divididos por tipo ou
se vocé preferir, por cone-
x40 (Figural). Quando esco-
lhemos dividir por tipo, um
dispositivo sera relacionado
em sua categoria de hard-
ware, e se preferirmos fazer
a divisdo por conexéo, o
mesmo sera relacionado

Alexandre C. Fittipaldi

abaixo do hardware que esta Figura 2
conectado. Por exemplo, se
estiver relacionada utilizados, com a possibilidade de

uma placa IDE, todos
0s seus componentes
anexados estarao rela-
cionados abaixo da
placa. Para obtermos
informacodes detalha-
das, basta clicar no si-
nal (+) ao lado dos
itens, que teremos to-
dos os dispositivos re-
lacionados listados
abaixo do mesmao. Cli-
cando duas vezes na-
quele desejado dese-
jado, abrira outra jane-
la contendo informa-
¢Oes de funcionamen-
to, fabricante e drives

podermos atualiza-los (Figura 2).
Quando algum dispositivo nao
esta funcionando corretamente, o
sistema identifica e marca com um
circulo amarelo com um ponto de
exclamacao (Figural), ja se estiver
desativado é marcado por um “X”
(Figural). O mais comum de ocor-
rer, principalmente no Windows 95,
é a marcacao com um ponto de in-
terrogacao, isso significa que o os
drives néo estdo instalados. Quan-
do clicamos duas vezes nestes dis-
positivos marcados, abrira uma
tela com a opcado “Reinstalar
Driver”. Para instala-lo precisare-
mos do CD ou disquete de instala-
¢ao, fornecido pelo fabricante.
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visualizacdo, em

<z, Clique no fabricante e no modelo da sua impressora. Se sua impressora tiver
(' ¥ um disco de instalag3o, clique em ‘Com disco’. Se sua impressora ndo estiver
listada, consulte a documentagdo correspondente para uma impressora

4 compativel.
Fabiicantes: Impressoras:
| [Dataproducts PR Gencico/Somente te:

Diconix

programas como o
Word ou Notepad,
precisamos criar
este arquivo usando
aopcao de impresso-
ra, “Genérico/so-
mente texto”. Veja
abaixo como confi-
gura-la.

: Com disco... I

< Voltar | Avangar > I

Concels_|

INSTALANDO

Figura 3

Para obter maiores informa-
coes sobre esses problemas, basta
clicar duas vezes no icone do item
danificado e na opcao Geral have-
ra uma breve descricdo do que esta
ocorrendo e logo no final um cédigo
(Fig 2). Se a descricao néo for satis-
fatéria e vocé tiver que consultar o
suporte técnico, este codigo sera de
grande utilidade para que o técnico
identifique o problema, facilitando
a correcio.

IMPRIMINDO AS
INFORMAGOES

Para consultar com facilidade
todas as informacoes detalhadas do
computador, € possivel imprimir ou
até mesmo salvar como um arqui-
vo no formato PRN. Esse formato
possui uma série de cédigos que nao
podem ser lidos, por exemplo, no
Word. Para que seja possivel a sua

Se esta opcéo
ainda néo estiver instalada em seu
sistema, pegue os discos de instala-
cao do Windows e siga os passos se-
guintes.

Primeiro clique em Iniciar/Pai-
nel de Controle/Impressoras/Adici-
onar Impressora e apés no botao
avancar.

Escolha a opcao
“Impressora Local” e
clique em avangar.

No campo Fabri-
cantes, escolha a op-
cdo “Genérico” e au-
tomaticamente no
campo impressoras

Imprimir

Impressora: EPSON
1i/E!

mar as informagfes em um arqui-
vo de leitura, abra novamente o
Gerenciador de Dispositivos e se-
lecione a opcao imprimir (Fig S).

Abrira uma tela na qual o usua-
rio podera escolher trés tipos de re-
latérios, entre eles:

¢ Sumario do Sistema: Quando
selecionada esta opcéo teremos
uma informacéo geral do sistema,
com o nome do computador, versio
do Windows, pedido de interrupcao
(IRQ), e processador utilizado, en-
tre outros.

* Classe ou Dispositivo Seleci-
onado: Nesta opcdo podemos esco-
lher um dispositivo especifico para
obter sua configuracéo, tipo de dri-
ves usados e versdo, entre outros.

* Todos os dispositivos e Suma-
rio do Sistema: Esta opcdo combi-
na o sumario do sistema, com todas

Tipo do relatério

" Resumo do sistema

& Classe ou dispositivo selecionado

" Todos os dispositivos e resumo do sistema

estara listado “Gené-
rico/somente texto”

I~ Imprimir em arquivo

(Fig 3). Ap6s feito isso,
clique em Avancar e
nas opgoes de portas
disponiveis selecione “FILE: cria um
arquivo no disco” (Fig 4), clique em
avangar.

Figura 5

Quando aparecer

Figura 4 uma tela perguntan-
do se vocé deseja que
; e e 0 Windows utilize
em seguida, clique em ‘Avancar’. K
esta impressora
Portas disponiveis: -
CoM1- Poita de comunicagdes como padrao, e logo

COM2: Poita de comunicages

Porta de impressora

ap0s para imprimir
uma pagina de teste,
selecione “NAO” e

clique novamente em
S bl avancar. ‘
. Depois da insta-
{ b xS
ayiuse' (e 1 1 lacdo, para conse-

guirmos transfor-

as especificacoes dos dispositivos
instalados.

Ap6s ter selecionado qual tipo de
informacéo lhe convém, clique em
“Configurar”, depois em “Impres-
sora Especifica” e selecione a “Ge-
nérico/somente texto”, dé OK para
fechar a parte de configuracio. Vol-
tando a tela anterior selecione o box
“Imprimir no Arquivo” situado na
parte inferior da tela. Feito isso, cli-
que em OK e dé um nome e uma lo-
calizacao para o arquivo.

Agora o usuario podera obter
um maior controle sobre os seus
dispositivos, tendo assim uma mai-
or facilidade na deteccéo e resolu-
¢ao dos problemas. [HwRC]



Acompanhe este guia pratico que o ajudard a montar uma pequena rede
em pocuos minutos.

Quem possui dois com-
putadores em casa e nunca pensou
em conecta-los? Ou melhor, pensou
mas encontrou dificuldades durante
o processo? A idéia deste guia prati-
co é possibilitar que o leitor tenha
seus micros interligados numa rede
em apenas 20 minutos. Daremos
aqui as dicas de instalé-los, compar-
tilhar de drives, pastas e impresso-
ras. Outra grande forma de uso, e
que talvez seja a mais importante
para os jovens de hoje em dia que
sdo maniacos por jogos de acao, € a
possibilidade de se jogar “um con-
tra o outro” em sua propria casa,
sem a necessidade de ficar horas
conectado a Internet, o que encare-
ce e muito a diversao, além das in-
convenientes quedas de conexao,
atualmente muito frequentes nos
modems convencionais de S6K bps
e que sao utilizados pela maioria.

INSTALANDO

Existem varios tipos e modelos
de placas de rede no mercado. Para

que se consiga ter uma
transferéncia de dados
relativamente boa, reco-
mendamos a escolha de
placas que trabalhem a
100 Mbps e de preferén-
cia as genéricas, por possuirem um
custo inferior e serem mais faceis
de serem encontradas.

Para comecar a instalacgao, € ne-
cessario ter em maos as duas pla-
cas de rede com 0s seus respectivos
drivers, um cabo do tipo par tranca-
do do tipo Crossover e o CD ou dis-
quetes de instalacdo do Windows.

Para nao haver nenhum dano em
algum componente durante a insta-
lacdo, recomendamos liberar a
energia estatica do corpo, que pode
ser feita de uma maneira bem sim-
ples, bastando encostar as maos em

Alexandre C. Fittipaldi

algum objeto metdlico aterrado.
Feito isso, o primeiro passo € desli-
gar o computador por inteiro e, logo
apos, abrir o gabinete com a ajuda
de uma chave tipo Philips (se neces-
sario). Ap6s a abertura, teremos
que localizar algum slot PCI vazio,
e encaixar nele a placa, com firme-
za, como mostrado na figura 2. Vale
lembrar que este procedimento de-
vera ser realizado nos dois compu-
tadores conectados a rede.

Depois de instalar a placa no
slot, é necessario iniciar o micro
para que o sistema reconheca o
novo hardware e  conse-
quentemente peca os drivers ne-
cessarios. Quando o Windows ini-
ciar e identificar o novo hardware,
deverda abrir automaticamente

uma tela, para que os drivers se-

oavoiIi anold
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jam instalados. Se isso néo ocor- CONFIGURANDO

rer, é provavel que a placa néo es-
teja corretamente instalada no slot,
e repetir os procedimentos ante-

Selecionar tipo de compo

Figura 2
riores seria de grande importan-
cia. Se o hardware for reconheci-
do normalmente, e os drives néo
estiverem listados no seu sistema,
a instalacao dever3 ser feita atra-
vés do disco ou CD, fornecido pelo
fabricante da placa.

Figura 3 - Protocolo NetBEUI
instalado

4 Protocolo compativel com IPX/SPX -> Adaptador para reC
¥ Protocolo compativel com IPX/SPX -> Internet Comectio'

Ap6s a instalacao correta dos
drivers, € necessario que o
Windows seja reiniciado,
para que possamos con-
figurar os protocolos de
comunicacido da rede.
Quando a reinicializacéo
for efetuada, deveremos
localizar o icone
“Ambiente de
Rede”, localizado
na 4area de trabalho do
Windows e clicar nele com o
botao da direita, selecionan-
do a opcao “Propriedades”.
Clicando nesta opgéo, apare-
cerd uma tela contendo todos
0s componentes que ja estao
instalados em seu sistema.
Primeiramente, deveremos
instalar o protocolo de rede
local denominado
“NetBEUTI”, para isso
clique em adicionar e
na tela seguinte sele-
cione a opgéo “proto-
colo” (figura 2), em seguida
clique novamente em adici-
onar, na area dos fabrican-
tes, escolha Microsoft e na
parte de Protocolos de rede,
localizado na parte direita da
tela, selecione NetBEUI,
para finalizar clique em OK.

Para que o Windows con-
siga identificar os computa-
dores conectados i rede, &
preciso dar tm determina-
do nome a cada um deles.

i

Propriedades de Rata [C:)

Aindanas propriedades do ambien-
te de rede, clique no topico “Identi-
ficacdo” (Figura 4), localizado na
parte superior da tela. Na tela das
propriedades de identificagao, ha-
vera trés campos que precisamos
preencher: Nome do Computador,
Grupo de Trabalho e Descricéo do
computador. No campo “Nome do
Computador”, é importante colocar
um nome simples e que nio seja
igual ao do outro computador, por
exemplo “microl” e “micro2”. O
campo “Descricdo do computador”,
néo é necessario preencher, ser-
vindo apenas para identificar fisi-
camente 0s micros.

Ja no “Grupo de Trabalho”, o
nome devera ser obrigatoriamente

Figura 4

igual nos dois computadores para
que haja a comunicacéo.

Agora, deveremos seguir al-
guns procedimentos para que a con-
figuracéo para o compartilhamento
de arquivos e impressoras seja efe-
tuada. Para configurar, clique no
item “configuracio” na parte supe-
rior e selecione “Compartilhamen-
to de Arquivos e impressoras”, lo-
calizado abaixo da tela, e em segui-
da selecione os itens de sua prefe-
réncia, que poderao ser acessados
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Figura 5

pelo outro computador. Deveremos
agora especificar os niveis de
compartilhamento e os drives que
poderao ser acessados pela rede.
Acessando o icone “Meu Computa-
dor”, clique com o botio da direita
no driver escolhido para ser com-
partilhado e escolha a opcéo “Com-
partilhamento” (Figura S). Entran-
do nas propriedades, clique no item
“Compartilhado como”. Quando ha-
bilitado, poderemos colocar um
nome para o disco que foi compar-
tilhado e ainda um comentario, que
pode ser o nome da pessoa que uti-
liza o computador.

Na opcao “Tipo de Acesso”, re-
comendamos selecionar o item “So-
mente Leitura”, para que os arqui-
vos acessados nio possam ser mo-
dificados por outras pessoas. Se
néo houver problemas, configure o
disco para o modo “Completo”, dei-
xando o usudrio apto a modificacoes
sem restricdo. Para uma maior se-
guranca, coloque uma senha para
restringir o acesso, para terminar
clique em “aplicar”. Todo o proces-
So que acabamos de explicar pode
ser feito em todas as pastas, sem a
necessidade de compartilhar o dis-
co inteiro.

Os passos para configu-
rar a‘impressora sio simila-
‘tes ao dos drivers. Clicando
em iniciar e logo depois em
“Impressoras”, clique com o
botdo da direita no icone da
impressora que se deseja
compartilhar e escolha a op-
cdo “Compartilhamento”.
Em suas propriedades colo-
que um nome para o compar-
tilhamento, (pode ser a pré-
pria marca da impressora) e/
ou um comentario e senha,
quando tudo estiver preen-
chido, clique em “Aplicar”.

Agora que as configura-
cOes estdo prontas, conecte o cabo
par trancado nos dois terminais da
rede e reinicie o computador. Logo
no comeco do Windows aparecera
uma tela pedindo a senha e o nome
do usudrio, que serdo determinados
no primeiro logon (acesso a rede).
Se vocé nédo quiser nenhuma senha,
apenas deixe o campo em branco e
pressione OK. E importante lem-
brar que o seu nome utilizado para
fazer o logon devera ser diferente
do utilizado para o “nome do com-
putador”.

VERIFICANDO O
RECONHECIMENTO

Para finalizar, basta notificar-
mos Se 0S micros
estdo conectados e
reconhecendo um
ao outro. Para isso

r
~C Ambiente de rede

clique no icone
“Ambiente de
Rede”, localizado
na area de traba-
lho. Devera abrir
uma tela como a
mostradana (Figu-
ra 6), onde os mi-
cros conectados

listados

estarao

abaixo ou ao lado do icone “Toda a
rede”. Se isso ndo ocorrer, existe
outro processo para procurar o
computador conectado a rede. Cli-
que em Iniciar/Localizar/computa-
dor. No campo “Nome”, digite o
nome do computador que se deseja
encontrar colocando duas barras in-
vertidas antes, por exemplo: “\\mi-
crol” e depois clique em “localizar
agora”. Se ainda assim o micro nao
for reconhecido,verifique nova-
mente todas as operacdes anterio-
res de configuracao do sistema ope-
racional, assim como a instalagéo
fisica da placa.

CONCLUSAO

Apesar de ndo nos aprofun-
darmos muito no assunto, o leitor
teréd condigoes, por meio destas in-
formacdes basicas, de instalar uma
rede doméstica e comecar a com-
partilhar os arquivos, em apenas
vinte minutos.

Em outras edicoes da Hardware
PC, apontaremos alguns dos proble-
mas mais comuns que sao encontra-
dos durante a instalacéo e suas pos-
siveis solucoes. Outro assunto mui-
tointeressante e que comentaremos
em outras oportunidades, é o
compartilhamento da conexo a In-
ternet, por meio da rede. [HWPC|

Figura 6
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APLICATIVOS

Veeja uma breve andlise do programa anti-virus da Panda Software que estd
sendo cada vez mais adquirido por pelos usuarios.

Nesta edicao, va-
mos apresentar aos
leitores uma outra
opcéao a ser conside-
rada quando o assun-
to é protecio. Hoje em
dia, muitas pessoas sa-
crificam parte de seus sa-
larios na compra de pacotes de
solucdes contra virus e derivados,
como os providos pela Symantec
mas, ainda assim, uma outra parte
do usuarios procura na Internet op-
cOes mais baratas ou gratuitas.

Contudo, alguns antivirus que
estdo disponiveis para download
gratuito na internet podem néo ser
tao eficazes quanto os mais co-
nhecidos atualmente por fatores
como a politica de atualizacdo do
software, crucial para a escolha
de um antivirus. Como sabemos,

Imediata

& Analisanda disco igido D:
|  Analisar todos os discos rigidos

# Analisando unidade de CD-ROM E:

| & Analisando unidade de CD-ROM F:
@\ | & Analisar todas s uridades de CD-ROM
& Analisat todo o e-mail

| & Analisar todo o sistema

Agendada

Ao iniciar

&

Permanentes

milhares de virus
sao descobertos
todos os meses e, se
nado houver uma
forma de atualizar o
antivirus, o computa-
dor acaba ficando
desprotegido. Outro
determinante é o suporte for-
necido pela produtora, incluindo
listas de virus, defini¢coes sobre os
diversos tipos, informacoes de no-
vas descobertas e outras medidas
de precaucéo. Por essas e por ou-
tras, cada vez mais os usuarios es-
tao vindo buscar a solugéao chama-
da Panda Antivirus.

A EMPRESA

Fundada em 1990 por Mikel
Urizarbarrena em Bilbao, Es-

{Basico) ‘@ |

A redacédo

panha, a Panda Software tem
como meta oferecer protecao to-
tal contra virus de computador, as-
sim como ser disponivel a todos os
tipos de usuarios.

Desde entéo, nio parou de cres-
cer. Hoje ja existem milhoes de
usudrios em todo o mundo usando
seus produtos, sendo que seus
antivirus possuem a qualidade cer-
tificada pela ICSA (International
Computer Security Association) e
West Coast Labs (Checkmark).

Para se ter uma idéia, a sede
mundial da Panda est4 localizada na
Espanha, mas possuem escritorios
em Madrid, Bilbao, Barcelona e
Valencia, além de subsidiarias na
Califérnia e Paris e, como se nio
bastasse, 0s escritérios responsa-
veis pela venda e suporte local
abrangem paises comos Dinamar-
ca, Suécia, Italia, Portugal, Reino
Unido, Finlandia, Latvia, México,
Colémbia, Costa Rica, Peru, India,
Jordania e Africa do Sul.

Visto isso, podemos afirmar
que € uma empresa bem soélida,
oferecendo um produto confiavel e
de qualidade, ou seja, temos os fa-
tores de suporte ao produto, unidos
a um preco bem competitivo.

O SOFTWARE

Para comecar, temos que res-
saltar sua versatibilidade. O
Panda Antivirus 6.0 Platinum,
além de trabalhar com diversas
plataformas como Windows 95/
98/98SE e Me, 3.1x, NT, 0S/2 ou



| # Analisar Meméria
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# Analisando unidade de CD-ROM E:
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£ Analisar todo o e-mail
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Permanentes m & Outlook Express

DOS, pode ser utilizado em até dez
idiomas diferentes.

Como na maioria dos antivirus
mais conhecidos atualmente, é ca-
paz de detectar e remover virus de
todos os tipos: Criptografados,
Polimérficos, de Inicializacao, Ar-
quivo, Macro (Word, Excel e Ac-
cess), em applets Java, controles de
ActiveX, e-mail, Internet e outros.

Repare que nio estamos dizen-
do que outros antivirus nio possu-
em caracteristicas semelhantes ou
até iguais, queremos apenas ressal-
tar que o Panda possui todas as boas
caracteristicas de outros softwares
(em alguns casos até mais), sem que
seu preco seja elevado.

O software proporciona ainda a
escolha entre dois modos operaci-
onais, como basico e avangado. Para
ilustrar melhor, vamos pegar a in-
terface desenhada para iniciantes.
As opcoes sao separadas de forma
a oferecer uma maior praticidade e
entendimento, com textos bem sim-
ples e diretos. J4 na outra interfa-
ce, destinada & usudrios mais avan-
cados, ¢ habilitada uma nova opcéo
onde se pode selecionar pastas se-
paradamente e arrasté-las até uma
janela do programa, que por sua
vez ira fazer a andlise da presenca
de virus neste contetido.

PROS E CONTRAS

Podemos dizer que este softwa-
re possui quatro caracteristicas
principais.

Primeiro, a de possuir uma in-
terface pratica e intuitiva, sendo
uma 6tima escolha para usudrios
iniciantes.

A segunda é o fato de possuir
uma boa politica de atualizacio,
como falamos no inicio da matéria,
podendo atualiza-lo através do
proprio programa se estivermos
conectado a Internet. Este recur-
s0 € muito importante, pois de nada
adianta ter o melhor antivirus do
mundo, se 0 usuério nio se preo-
cupar em atualiza-lo a menos uma
vez ai més, apesar do correto ser
semanalmente.

Em terceiro lugar, temos que
ressaltar a facilidade proporciona-
da por uma interface na sua lingua
nativa. Como ja mencionado, o
Panda Antivirus Platinum pode ser
selecionado a rodar em até dez idi-
omas, entre algumas delas temos,
Chinés, Inglés, Francés, Alemao,
Italiano e Portugués.

Sua quarta importante caracte-
ristica € o baixo custo. Podemos
encontra-lo, aqui no Brasil, por
R$ S50.

Modo operacional avangado,
onde tem-se a opgao de sele-
cionar as pastas que devem
ser analisadas pelo antivirus.

A nossa equipe nao conseguiu
apontar muitos pontos contra o
software, o usuario deve saber
que néo estd adquirindo um paco-
te de solugoes, como podemos en-
contrar no caso do Norton, e sim,
apenas um antivirus. Isso néo
quer dizer que o Panda apenas
detecte e remova programas “mal
intencionados”. Ele possui tam-
bém outras opcdes, como a anili-
se da Internet, oferecendo prote-
cao contra virus que possam en-
trar pela Internet, trabalhando in-
dependentemente do browser ou
do programa de e-mail. Possui
também analise permanente ao
iniciar o sistema, agendada, entre
outros recursos.

A tnica coisa que incomoda nes-
te software é que, ao inicializa-lo e
finaliza-lo, ouve-se uma frase de
despedida ou de boas vindas. Como,
por exemplo, quando fechamos o
antivirus temos que ouvir “Obriga-
do por utilizar o Panda antivirus” e
s6 depois o software é finalizado.
Certamente, isso s6 se tornaria um
grande incomodo se ocorresse mais
vezes, mas como s6 se pronuncia
duas vezes, bem... vamos deixar
passar.

CONCLUSAOD

O Panda Antivirus 6.0
Platinum, demonstrou ser um bom
antivirus, competindo com nomes
fortes do ramo como o Norton e a
McAfee. E uma 6tima escolha
para usudrios iniciantes, que bus-
cam uma forma simples de acabar
com seus problemas relacionados
a infec¢do por virus de computa-
dor. E um bom produto, por um
bom preco.
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LIVROS TECNICOS

Diante da dificuldade que temos em encontrar literatura de qualidade em

dreas técnicas, resolvemos acrescentar esta se¢do na revista para guiar
nossos leitores que queiram se aprofundar mais em um determinado

O livro “Montagem de computadores”, escrito por Rodrigo Amorim
Bittencourt, instrutor de cursos de redes, hardware e montagem de computado-
res do SENAI-RJ, é uma boa escolha para aqueles que pretendem entrar na area
da informatica e queiram aprender o funcionamento do hardware e periféricos
de um computador, assim como sobre sua montagem. Com o livro o leitor tera,
por meio de uma linguagem simples e clara, um entendimento técnico geral so-
bre computadores e todos os conceitos que o cercam, além de uma nocao de como
escolher e instalar o hardware corretamente, com a ajuda de fotos ilustrativas
que facilitam o entendimento, sendo ideal para técnicos e iniciantes.

Entre os principais assuntos abordados no livro estao: Introducao as ondas,
Introducéo a eletricidade e Arquitetura de Computadores, que explica o funcio-
namento basico da placa-mae, processadores, memoria, disco rigido, kit multi-
midia e portas de comunicacgao, além de uma explicacdo dos elementos que en-

volvem os intens: selecionando o hardware, montando o computador e configuracio do Setup.

Essa € a quinta versao, revisada e atualizada, escrita por Renato Rodri-
gues Paixao, formado em Engenharia Elétrica com énfase em computadores
pela Faculdade de Engenharia Industrial - FEI. Essa nova versao conta com a
inclusdo da montagem de computadores com os processadores Athlon, K6-1I1
e Cyrix MIII, e também da instalacdo de DVD e CD-R, mostrando que esté atu-
alizada em relacao ao mercado. O livro é bem ilustrado e possui uma lingua-
gem simples, tornando sua leitura viavel para técnicos e iniciantes da drea que
necessitam tanto de uma base tedrica como pratica, indispensavel em nosso
dia a dia. Para um melhor entendimento, o livro tem trés partes. A primeira é
dividida em capitulos e tem como objetivo descrever detalhadamente o funci-
onamento das principais partes do PC, como chipsets, memodrias, micropro-
cessadores e placas-mée. A segunda parte, também dividida em capitulos, des-
creve passo a passo os procedimentos que devemos realizar para instalar cada
componente relacionado a integracdo do PC, como CD-R, CD-RW, DVD-ROM

e HDD. Os capitulos da terceira e tltima parte, descrevem as configuracoes necessdrias via software e
a instalacéo do sistema operacional Windows 98, além de apresentar uma série de softwares que, apos
a instalacao dos dispositivos e configuracéo, sdo utilizados a fim de identificar algum defeito.

Alexandre C. Fittipaldi
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periféricos
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Esta 3° edigéo do livro “Hardware Curso Completo” € a versao revisada e
atualizada de uma série de sucesso escrita por Gabriel Torres, formado em
Eletronica e atualmente coordenador do Laboratério de Tecnologias Avanca-
das do Instituto de Tecnologia ORT do Rio de Janeiro. A nova verséo € um guia
completo de Hardware, com uma boa didatica e linguagem simples, porém
abordando os assuntos de forma aprofundada, serve tanto como base para os
usuarios que estdo comecando, como também para a atualizagao dos técnicos
da érea, com a adicéo das tltimas novidades tecnolégicas. Muitas pessoas po-
dem ndo ter acesso ao livro pelo preco sugerido, mas a Hardware PC anali-
sou e o recomenda como leitura essencial para aqueles que querem se desta-
car no mercado de trabalho ou seja. Vale o investimento.

Aqueles que possuem a primeira ou segunda edicao e estao pensando
que esta terceira nao seria muito util para o desenvolvimento profissional

estdo enganados. Além do novo formato editorial, esta versdo inclui novas tecnologias, assim como
outros capitulos que foram adicionados para atender as necessidades e deficiéncias da area técnica.
Adiante, resumiremos o0s assuntos que foram acrescentados nesta nova edicao.

As principais mudancas feitas em relacdo as edicoes anteriores foram: abordagem do funciona-
mento dos processadores Intel de 72 geracao, como os projetos Merced e Williamette, abordagem dos
processadores K6-II1 e K7 da AMD e WinChip-2 da IDT, além de futuros lancamentos como o Jalapeno
(M3) da Cyrix; adigao de um capitulo que explica o funcionamento de placas de video 3D, detalhes de
funcionamento e instalacao dos drives de DVD, DVD-R, DVD-RAM, DVD-RW. Foram adicionados
detalhes mais aprofundados das memorias SDRAM e dos novos tipos de meméria RAM, como PC-
100, PC-133, ESDRAM, SLDRAM e RAMBUS, incluindo explicacées dos médulos RIMM e outros ca-
pitulos que foram reescritos continuarem atualizados.

Howton C. Braga REFERENCIA RAPIDA

MANUTENCAO DE
COMPUTADORES

GUIA PARA FUTUROS PROFISSIONAIS

3" edigio

EDITORA: SABER
: PRECO: 9,90
NUMERO DE PAGINAS:

SITE: WWW.EDSABER.COM.BR

Escrito por Newton C. Braga, atual Diretor Técnico da revista Saber Ele-
tronica, o livro Manutencao de Computadores ¢ um guia de referéncia rapida
para técnicos e iniciantes de informatica, com informacoes detalhadas sobre o
funcionamento e reparacao de computadores, instalacio de periféricos e up-
grades, entre outros assuntos. Uma das coisas de suma importancia para a for-
magao técnica abordada no livro é a utilizagcao do multimetro, um procedimento
que parece simples mas, por incrivel que pareca, muitos técnicos ainda no sa-
bem utiliza-lo corretamente para fazer diagnésticos de alguns dispositivos. A
grande vantagem que levamos ao ler este livro € a de aproveitar o conhecimen-
to da 4rea de eletronica que possui Newton C. Braga e aprendermos o basico
dos componentes que constituem o computador, pois muitas vezes sio eles que
apresentam os problemas em que demoramos horas para identificar.

Visando dar um suporte ainda maior para o técnico, o livro conta com um

capitulo dedicado apenas as explicacoes das mensagens de erro, com as possiveis causas e procedimen-
tos para sanar problemas de hardware e software que nos deparamos diariamente. Entre os tépicos
abordados podemos destacar:

» Os componentes das placas, drives e periféricos e suas funcoes;

* O que acontece quando desligamos o computador;

* Procedimentos para reparo de computadores;

e Problemas imprevisiveis;

* Verificando o SETUP.

vanivdaln
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Aqui os leitores tém a oportunidade de falar o que pensam da revista,
assim como enviar duvidas, criticas e sugestoes.

GRAVADORES LG8081B E 8080B

Meu nome € Felipe e moro em Porto Alegre - RS. Com-
prei um gravador LG-8080B, pois ndo encontrei o modelo LG-
8081B mencionado na Hardware PC 02. Entao, eu gostaria
de saber: qual a diferenca entre os modelos dos gravadores
da marca LG-8080B e LG-8081B, sendo que o modelo que eu
comprei tem como data de montagem Fevereiro de 2001 no
selo de identificacdo do produto na parte superior ?

Ola Felipe, recebemos outros e-mails como o seu com a
mesma divida e, apés uma pesquisa na internet e o contato
com algumas pessoas, recebemos a informagdo que ambos
os drives possuem o mesmo hardware. A diferenca entre eles
ficard por conta do software incluido no drive 8081B, que é
um pouco mais atual.

A redagao

REGRAS DO OUTLOOK

0la, gostaria de esclarecer um fato que existe no Outlook
Express do meu PC. Talvez seja por ndo estar atualizado, mas
o que ocorreu foi o seguinte. Apos ter lido todo o artigo sobre
Mensagens Automaticas, percebi que em meu programa sim-
plesmente nio existem, em Ferramentas, as Regras para men-

sagens. Como devo proceder ?
NELSONE S.

Ola Nelson,

Primeiramente obrigado por escrever 4 nossa revista, es-
taremos sempre tentando ajudar da melhor maneira possi-
vel.

Sobre o seu problema: de fato, apés a publicac¢do da re-
vista, percebemos que em versbes mais antigas esta op¢do
ndo estava habilitada. Pedimos desculpas por ndo ter espe-
cificado isto na matéria.

Se ainda quiser utilizar esta ferramenta do Outlook, acon-

selho instalar uma versdo mais recente, disponivel para

download gratuito em diversos sites.

A redacao

SUGESTOES DOS LEITORES

Sou leitor desta revista, gostaria que voces
colocassem uma matéria a respeito de
gravacao de VCDs e SVCDs, onde eu pudesse
ver meus videos em meu aparelho DVD que
tenho na sala.

Tenho uma mini DV Sony e comprei a pla-
ca com entradas i-link e gravador hp-300i.
Obrigado .

GILBERTO UTINO

Prezados senhores, primeiro eu queria di-
zer que a revista estd me ajudando muito no
meu trabalho e que vocés estao desenvolven-
do uma 6tima publicacéo. Eu gostaria de saber
qual a possibilidade de vocés incluirem uma
parte na revista sobre livros de hardware. Pois
eu moro aqui no Mato Grosso, e esta sendo
muito dificl encontrar livros na area.

Desde ja agradeco,

ROBERTO P. DE ANDRADE

Caros leitores, a Hardware PC agradece a
ajuda prestada e, como vocés podem ver, 0S
assuntos foram abordados com grande énfa-
se nesta edicdo. Pedimos que continuem man-
dando suas sugestoes, pois so desta maneira
poderemos fazer uma revista totalmente vol-
tada ao leitor.

A redacao

HARDWARE PC
Caixa Postal 14641
CEP 03632-970, Sao Paulo - SP

Fone: (0xx11) 294-5366
E-mail: hardwarepc@fitti.com.br
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utilize melhor o seu PC

NOTICIAS!

Grandes empresas unem-se na criagao de
um centro de pesquisas

Novas GF2 MX 400 e GF2 MX 200

Rambus RDRAM de 288 Megabit é validada
Modems com o novo padréo V.92 ja estdo chegando
Intel e Macromedia apresentam Director 8.5
Hyperdata lanca computador de 14 cm

Informatica pratica para
tecnicos e iniciantes

COMPRAS
Yamaha CRW2200 -

Grave seus CDs em 20x!

) ECHO USB30 - Trinta
Gigabytes de backup!
Monitores Philips -
Conhega 0s novos
lancamentos!

TECNOLOGIA

Internet 3D - Conheca a tecnologia
que promete trazer a 32 dimensao
para a Web, viabilizando-a até
mesmo para usuarios dos
convencionais modems de 56 Kbps

V.92 - Em breve, os modems
passaréo a utilizar este novo
protocolo, trazendo recursos
para melhorar sua conexao.
Conhega seus beneficios!

Pentium 4 de 1.7 GHz
Conhega as memorias FRAM
Microsoft corta pregos

VIA langa o C3
Adaptec lanca
placa USB2

Nova Radeon SE
AMD langa Duron
de 900 MHz

Monitores - CRT e LCD. | e =
Comparando e S A3
entendendo o = 1
funcionamento de || et
tecnologias usadas em y 2 o j
monitores de tubos de " TR .

raios catédicos e nos i

de cristal liquido

FIOUE LIGADO

Video CD - Aposente suas fitas. Aprenda a gravar videos caseiros
“em CD, passando-os para o mundo digital

Instalando uma rede - Aprenda os procedimentos basicos, para a
instalacdo de uma rede doméstica

Gerenciador de dispositivos - Saiba como imprimir todas as
configuracdes de hardware do seu sistema
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APLICATIVOS |

Panda Antivirus- Conhega este aplicativo que apesar de nédo
ser tao popular, apresenta resultados bastante eficientes.

CAPA Modems - Testamos

seis tipos de modems,
descubra qual Ihe

trarda um melhor
beneficio

MP3 - Quer gravar musicas em MP3
perdendo o minimo de qualidade?
Testamos os principais codificadores e
apontamos os que obtiveram um
melhor desempenho




