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Master System 

SE COMPRI 
LA CONSOLE 

POCKETBAG ~:~:t!:"=J ~• 
Corri, anzi: vola a comprare la tua 

console Sega Master System 
o Sega Master System Plus. Infatti, 
solo fino al 30.11 .90, acquistando 

la console, avrai ln omaggio 
a casa tua, la fantastica Pocket Bag. 

AUT. MIN. 

Ricordati dl chiedere il coupon al negoziante, di 
compilarlo in tutte le s ue parti e di spedirlo 

immediatamente. Pocket Bag sarà tua PRESlls.51MO! 



SOIIARIO 
ANNO I N° 17 DICEMBRE 1990 

Fax 6 Hits 32 
AnchelBM1fproponeneDaf11Clabn11 
di mercato occupata da Amlll & Co. 
Dk:lottllnovttì,eri1Game sor oe11N1nten11e1 

ParecchllUtolidieffetto,ecconealcuni: 
wonpack,UnreaJ,Plottilg,AreAndBrimstone, 
RlnpD!Medusa,SecretOelense:OperationStealth. 

9 C reation / ~ Mail Box 
Trlritalanostrarubrlca1onon1tldlversl 
club:l'utumoèunAmlgaClubllgure, 
llppeUoaJlanSegaperunooovoclub ... 

Un1010prodottonellacreatlondiquesto 
numero:SoundBlasterunasctiedasuono 
perPCecompatlblllveramenlerlvolmionarla. 

T rucchi e Segreti 11 Quick 46 
Piova, coalgl da rune le ,arti dela QUàche pqina in meno rtspetto ala norma 
pllllilDII e per tutti Il macc'*'8. CGltiluate 1181' l'dletto plMliclti I tttDII compensane: 
così e lll'fllllll costrlttl a reallzzare III vOhlnel Blue Angets, Klax, Pro~ectyle, TennlS Cup ecc ... 

Nlèws Computer 16 Hi-Score Gallery 54 
c1111rart1eololle dlQUfflom1se,i;.ren111amo Bentrepaginll:SuperMarlo,Sp1eeA1:2 
B diacono SUie Slmiazilnl del lioCI *' calelo I IYlnhN I PII giOCaU. Tendenza da itarte del 
le Qllli lenplno banca Il vista 118111 bropei. Singetl ;:-hlllllre più record• 11 macdllne diverse. 

Nlews Console 23 Retrospettiva 61 
Lilconsoleprostguonolaloroavanzata &tarVoyagervirlporteràagNalbOf'ldegli 
come1uccedealPCecompattbHl:ecco11U1 1contrlcongllaHen1,11uandoquestleranoancora 
un curioso accostamento. klg811111.ll prlmoAD&DeSkylng, 

S imulators 
Mnntrocorr•ndentenqliStatelta 
I P111101ul1imulatorldlvolo. 
Nuovldtollecurioslretroscenal 

Anteprima 
Lo Slllllo dedicata al gama il anteprma è 
dallcsto a dle mat delll Genils: 
Dn11011'1Kln11NmeftvrtTheNet. 

28 lnsert Coin 
Vllltaalllsala!liOchfSblnklg Tagdove 
abblamotrovat0Shangal1 assistito alla 
conl1rma.dlBlockDutanch11ucoln-up. 

30 Nintendomania 
Plwtir GIOve Mntendo Pad: 111 nuovu modo 
dlglOcare.MarioBros3:lmondldalterzo 
aronavo. Rygar, Solomon's Key ed altri ... 

65 

69 



Hit-Games 70 Home Video 
SuperMarioBros2,Ghouls'nGhostse 
secretQuestlprbnitreneHagraduatorla 
1tilatadailenorleheclhannolnvlatolcouponl 

Nelperhldonatallzlo,la Olsneyltallalancla 
Il canto di Natale di Topolino, accompagnato, 
perl'occasiooa,dalMagglOllnotunomano. 

86 

Team Sega 80 Eat a Bug .90 
GlungonolprimltttoUper HMegadrlve:sono 
tuttlmoltObelUgrazleaDeprestazionltlel16blt. 
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Da NEC 84 C DI-DVI 
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Ragazzi, il Ninlendo Club è qui. È diver1en1e, 
è tosto, é corico di sorprese. E solo se diven• 
tote soci, polrele ricevere o cosa l'esclusivo 
Nintendo Magazine. lo rivisio ufficiale del 
club che vi dà le dritte per risolvere i giochi, 

:\r~i~llf~~s~/~~~ri:it~'.~t1~~~~~,~~:r:i·~d~ 
Nintendo vi aspetto, insieme o migliaio di 
o ltriNintendomonioci! 
E voi che state aspettando? 
Il Nintendo Club sto per dilagare: fatevi soci! 

* \.A \'UN1Et,l,004fA~ IA 'OllMiA. * 
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Mindscape intende lasciare sentieri battuti e 
lancia la sua sfido con tre nuovi giochi. 
Ultimate Ride (foto gronde), una corsa in 
molo che rinnova il genere ~rtando il P.iloto 
di rettamente seduto alla guido e non élietro 
il bolide come si è sol iti fare ne i game di 
questo genere. Days of Thun1~~ft::~ir: 

r.a molto ori­
ginale: su un 
s ide-ca r ! 
Captive (foto 
pi,=:col?} si 

~lì:~il~no~: 
geon Master, 
ma vi porto in 
un mondo fu­
turo e sinistro 
in cui sono 

fi~tst1f1~71i 
e molte emo­
zioni . Immi ­
nenti suAmi­
ga, STe PC. 

IBM/ PS l: Big Blue all'attacco del mercato ST / Amiga! 

IBM dissoterra l'ascio d i guerra e sei anni dopo l'uscita del suo PC Junior, PS1 si 
propone sul mercato home. Il gigante arriva questa volta con una macchina tec­
nicamente competitiva: un micro strutturato su di un processore 80286 con clock d i 
10 MHz p roposto in diverse configurazioni. La meno potente dispone di 512 Kb d i 
RAM e d i un drive da 3"1/2 mentre l'altra vanta 1 Mb d i RAM accompagnata da un 
hard disc da 30 Mb. Si può scegliere tra un monitor a c~lori o monocromatico VGA 
(640x480) in 16 toni d i grigio. Contrariamente a lla c lassicità dell'anziana gamma di 
prodotti IBM, il PS 1 tiene conto anche del lato estetico e si presenta con una forma 
futuristica del monitor e la compatezza dell'unità centrale che misura 34 cm di 

I 

I , 

larghezza, 42 di profondità e 13 di spesso­
re. La tastiera, munita di 102 tas~i, ripren­
de fedelmente la disposizione AT. Da ri le­
vare la presenza d i una porta seriale RS 
232 e d i una porta parallela . Per insp ie­
gabili ragioni, il PS/1 non d ispone d i l!n 
connettore per l'espansione d i memona 
interna. Resta ora da vedere a chi sarà 
indirizzata esattamente questa macchi­
na. Negli Sta ti Uniti il merca!o home è de­
cisamente orientato verso 11 PC e quindi il 
PS/ l d ispone di un potenzia le d i vendite 
non irrilevante, tanto più che la reputa­
zione dell'IBM g li consente di godere del 
più potente mezzo d i distribuzione. Si è 
fatto di tutto (concorrenza oblige ... ) 
perché il consumatore vi trovi quello che 
può essergli utile. 



SUPER 
THREE-WAY 
Dalla Su ncom 

~~c~t~fii~or!'. 
g iungono rw­
merosi accesso­
ri per computer, 
molli dei quali 
sonoorig inali joys1ick dcsti-

~~:: t;1~~~~~~ui~~ ~~f~~~scn-
tato, è un joystick personalizzabile pcr 

J.,~~hi~s~~:~~ ~: ~i;;~1~:~~1d; f~t~~~:~ joystick perrnetle 
di scegl ieretratreimpugnaturemontabìlisemp!icementea 
scat1osulla clochemeta llica che serve da supporto. Potrete 
così pass..1rc da ll ' impugna tura sferica come quella dei coin­
opdabara llaleva trad izionale oaqucllasagomataperledit;i, 
piùadatta ag lìshoot 'em-upveloci:nonchel'imba razwdella 
sce lta! 

DICIOTTO NOVITA' 
PER IL GAME BOY 

DofX> l'affermaz ione dello strepitoso Tetris, selle nuovi ti­
toli per questo console portatile. Tra questi , Solar Stri-

~~~l~~~~f~~~ s!~i/drN~eli~\~1trn v;:~~~0i1~~~~ 
d1

i~!~:~~t~ui~tir~i~J~f~ !i11fX:~i~·- Q{~mt!~it~I~ 
provo lo vostro abilità e il vostro sen_so di strot.egio: L"ul_t i 

~r~if~~rl~i~e ~~~\1~1

: ~

1B~1:,~1 KfJ: :~~::~;~i~f 
~hu~~i°Ft;:;h~:rnB~i~:e0:rk!Y:k~É~~n'ì~~:~~~:r:~ 

ne sono altr i anco­
ro, state o 5entire 
che titoli ! Neme-
sis, fede lissimo al 

~01;.m;~ Of~d~ 
Runner, un pro-

~~~~;tia d~fì;:!ib 
di difficoltà molto 
elevato; Castle­
vania, notissimo, 
non rich:ede alcun 
commento; Moto­
cross Maniacs, il 
cui titolo non !rodi· 
sce certo il genere e 
Batman, g ià lon· 

cio to con
5
u g~~~! 
mocchi 

TOPTENOICOMM0DORE64 

1. GHOULS"N'GHOSTS-USGOLD 
TruìiBOOUTRUN - USGOLO -

3. WORDCUP OO - GENIAS 
4 RAINBOWIStANOI-OCEAN 
5 BATMANTHEMOVIE-OCEAN 
6 INTERNAT10NAt3DTENNIS-PALACE 

G"1.ZA'SSUPEASOCCER-EMPIRE 
SHINOBI - VIRGINGAMES 

9. TURRICAN - RAINBOWARTS 
10. ZACKMCKRACKEN-LUCASFILM 

Spack: demo maker! 

TOPTENDIATARI 



IO'ARI: una noova arma! 
I !\tari mene a disposizione de i programmato ri un 

certo numero di TT in versione americana. Ricor­
diamo che qucs1a macchina dispone di un pm­
cessore 68030 e sarà presenta i.i in due versioni. 
la prima godrà del sislcma UNIX, I.i seconda del 
classico TOS sviluppato per ST.11 TT sar.'a molto 
eosloso, circa l. 4.400.000 pur avendo, fonda­
mentalmente, gli SH?ssi difcn i elestessequa!ità 

~~~,~~~~h/:0/:~~~aali ~~:1~:c~~~~~r,i~~~ 
poide l!a qua litàdclmateria lein plasticacheèun 

po' 1roppo scarso. l a messa in opera del sistema si effettua sempl icemente e !a ma­
nipolazione dell'insieme non porie problemi poiché l'interfaccia usala è simile a 

~~~~J~nfu~~~~~~r:;t~r~~t~1~~: •. c;r:~~:'S;a~:1~!i~~T ~~~!il 
1anto dal punto di vis1a grafico quanto da quello relativo alsuooo. Non avendo 
comunque avulo ta possibili tà di provarla (l'abbiamo solo vista) non possiamo dirvi 
d i più. Aspett iamo che venga commercia lizzata per dare un giudizio reale! · 





mail box 
Le fetterechegiungonoin 
redazionesi fannosem­
prepiUnumerose;come 
alsollto,dobbiamoscu­
sarciper l'impossibilitàdi 
rispondereatuttiquanti! 

LARGO A .. , MAO FOX 

Spett. redazione di GV, pri­
ma di tutto mi complimento 
con voi per la azzeccata rivf­
sta che avete creato e penso 
che l'idea di inserire un an-

?e~'':fn8::;c;;;;~: s!a~:,iaj 
molto utile, infatti sono un 
possessore della console 
SefJa Master System. Vorrei 
chiedervi cosa ne pensate 
del mio disegno .. Vi piace? 
Spero che pubblicherete la 
mia lettera. Luca Gaietto 
Gattinara (VC). 

Molto affollata la busta di 
Luca che proponiamo in 
questa stessa pagina. 

METALGEARHELP! 

Mi chiamo Luca .. posseg90 
da alcuni anni 1/ fantastico 
Nintendo, da poco equipag­
giato di un potentissimo Nes 
Advantage, veramente otti­
mo. Sep1:10 la vostra rivista 
dal fatidico nu­
mero · 1 • ed è di­
ventata sempre 
più bella e inte­
ressante. Chiedo 
aiuto o codici per i 
seguenti giochi. In 
Metal Gear come 
si può fare per arri­
vare ad avere la 
carta tre? E in Si­
mon·s Ouest, come 
si fa ad arrivare alla 
seconda casa ed 

10 

alle altre? Dove si trova la 
chiave magica in Zelda Il? 
Spero che pubblicherete la 
mia lettera perché ho proprio 
bisogno d1 ... A{UTO!!! Luca 
Melotti Viale Rimembranza, 
145 - 13100 Vercelli. Te/. 
0161/5453. 

Diamo in pasto la tua richie­
sta ai nostri lettori più scate­
nati; attendi fiducioso e con­
tinua a seguirci! 

UN AMIGA CLUB LIGURE 

Vi scrivo per rendere pubbli­
ca la nascita di un nuovo 
"Amiga Club". Attualmente 
non ci sono moltissimi soci 
ma siamo in continua espan­
sione e se qualche lettore 
dovesse essere interessato 

f~:::}i s~~Jr:! seg::;J~ 
VialeSilvioAmico, 18-Loa­
no (SV). Te/. 019/668446. 
L'annuncio è valido solo per 
la Liguria e si richiede massi­
ma serietà. Cordiali saluti e 
complimenti per la rivista. 

Non possiamo fare ~\lro che 
augurare ad Andrea un 

pronto successo per il 
suo club. 

NUOVI 

Chi vi scrive è il 
vostro fedelissimo 
"nintendomaniaco" 
Diego (vi ricordate 
di me e del club?)! 
Bene, ho ricevuto 
parecchie adesio­
ni al neo club e 
sarei contento di 
riceverne di nuo-



mail box / 

ve (sono un tipo /ungimi: 
rante!): Purtroppo M?SSi­
mo Rina/di non mi ha 
ancora scritto (spero che 
sia solo colpa delle po­
ste!), comunque aspetto 
sempre un suo SI. Vorrei 
infine spendere due, 
dico due parole su Su­
per Mario Bros 2: è in-. 
cantevole!! Speriamo 
però che la nostra con­
sole si batta ancora 
una volta in prestazio-
ni .. . P.S. Sono scarso, 
lo so, ma come si fa a 

~!Z~~':Je~fae /:o~~f');, 

per questi due soft 
Spero che i disf!Jgni vi 
piacciano (specie Ma­
riana)! Scurti Piero via 
Madonna Misericordia, 
25 - 66100 Chieti. 

In effetti, la superba Ma­
riana ~flre un "bel" colpo 
d'occhio! 

SEGA ... ALLA 
RISCOSSA 

Immensa redazione di 
GV, ilmionomeèAndrea 
e sono un vostro smanet­
tato ammiratore. accanito 
(non si nota vero?). Ho let­
to le richieste dei Ninten­
domaniaci, chiedono un 
loro club in Italia . Franca-

Zelda 2 senza la zat­
tera e il martello?· A 
presto ... Rufo Diego 
via Graglia, 18 
10136 Torino . - ··--,_1••.__...:;:;,,;::.._J :;:ie~~ ;,i~ i~11!es:~;,to:fa 

Siamo orgogliosi di aver Boy in Monsterland al 1ff'. 
contribuito alla creazione del quadro dove Wonder Boy s1 
tuo club che, sicuramente, si ritrova ad affrontare il 1° 
affollerà sempre di più.. . mostro (la morte) più volte, 

non riesco a saltare, arrivato 
AIUTIAMO MARIANA! ad un certo punto, sulle piat-

Cara redazione di GV, mi . ~t°J;,;~asow:::1::~;oa 
chiamo Piero, ho 17 anni e chiedo .aiuto! Ho troppi. gio­
possiedo un C64 e tantissimi chi che non riesco a fmire, 
giochi originali, . veramente anche se arrivo a/l'ultimo li­
appassionanti. V1scrivo(con vello! Soccorretemi almeno 

lancio comunque un appello 
a tutti i "Segafanatict: "Dia­
moci da fare e formiamo 
anche noi un nostro club". 
Spero che vi prestiate a fare 
da intermediari, contribuen­
do a far nascere un nuovo 
club. Andrea Palli via Coma­
sina, 83 - 20161 Milano. 

~i~b)~i~:m~e~~~h!rf~alj~àa 
richiesta col disegno! 

~~ 5J::i::~igg,fc1:r:J~~:~~: r----------------, 
vi sapere che (nonostante io 
abbia solo da pochi mesi il 
"64 ") fra le tante riviste che 
descrivono il software, la 
vostra è la_ più "tosta" e 
aspetto ogm mese che esca 
in edicola, così, grazie a voi 
della redazione, posso 
or~entarmi per acqu1.stare i 
migliori programmi. Ora 
pero, se fosse possibile, vor­
rei delle indicazioni riguardo 
a Barbarian 2 e precisamen­
te al 4" livello: giunti all'idolo 
vivente (il demone) come si 
deve fare per ucèiderlo e 
quindi affrontare DRAX? E 
ancora, in Super Wonder ._ _____________ __, 



Goonies2 
(Conso leNintendo) 

Per la scala andare nelle caverne verdi 
con occhiali, martello e chiavi. In una 
porta (la prima scesa la liana) trovare il 
"coso da sub"; andare poi nella porta 

~:::: :r~ea ut~~~ dg~f ~~~~~u~gp:~~ 
entrati dare un pugno sul muro. Ecco la 
scala. 
Par~le d'ordine per avere tutti gl i og­
g~tt1 (tranne ilJicevitore): 
-'IJ250 '30 MIK freccia a sinistra 

Cerini Pablo · Lonate P. (VA) -Ninja Splrit 
(AmstradCPCJ 

Alla fine del quarto livello, dopo aver 
superato il soffitto che cala verso il 
basso, vi troverete in una stanza dove 
incontrerete due quadrati che scendo­
no dall'alto (segnano la fine del quarto 
12 

livello) e che in seguito cercheranno di 
sch iacciarvi, dovrete tentare di stare il 
più lontano possibi le da loro cercando 
anche di non farvi incastrare e sparan­
do a più non posso, quando potete, i 
chiodi e vedrete che prlma o poi scop­
pieranno. 

Piergiorgio Monragnana di Modena -The Living Daylights 
(C64) 

POKE 4390,238:SYS 4352 
Per attivare i trucchi bisogna disporre 
del tasto RESET {altrimenti comprate-

~Jt~W ~~~~~~~~e0v~: i~,\~i~~~titi~ 
Grazie a Marco Lombardo - Teramo -Batman 

(Amiga) 

Nello schermo di presentazione che 
precede il gioco, digitate {con la tastie­
ra) JAMMMMM; lo schermo si capo­
volgerà e avrete vit.e infinite. 

Rusconi Gabriele - Valmadrera {CO) -Kid lcarus 
(Nintendo) 

Per uccidere Medusa mettetevi in alto 
(ma in un posto dove il serpente non vi 
possa toccare) e poi scendete. Quan­
do sarete in parallelo con l'occhio i 
fu lmini non vi raggiungeranno. Tirate 
una freccia e risalite ; poi continuate 
così. 
Section 2: per uccidere il mostro della 
sezione 16 usate lo scudo, posiziona­
tevi davanti al centro e, con lo sparo M, 
colpitelo. 
P~role d'ordine per cominciare dalla 

[~Ga~i~iz!~oo 
mE005 100039 

Cerini Pablo Lonate p_ (VA) -



• ~Kenshiro 
(Sega Mega Drive) 
In questo gioco particolarmente diffici­
le, esiste un modo per riprendere il 
gioco una volta morti. Facendo ciò che 
segue potrete riprendere la partita 
dallo STAGE (ma non round) in cui 
siete giunti. Dopo il GAME OVER, 
quando riappaiono le varie presenta­
zioni premete contemporaneamente i 
tasti A+B+C e lo START. -Cabal 
(C64) 

Un semplice trucco per la versione su 
nastro: quando perderete al secondo 
caricamento, ossia ai liveli 2-1, 2-2, 2-
3, 2-4, vi sarà chiesto d i riawolgere il 
lato B fino all'inizio. Voi invece rìavvol-

it~~: iijc~;i~~:r~~~:Fir~ie~1g;~~c~~ 
tutti i livelli. 

Xenon 
(AtariST) 

Alessandro Mazzanti Bologna -
Suicidandovi dopo avere superato la 
prima sentinella del secondo livello 
potrete passare indisturbati fino all'ulti­
ma sentinella. 

Kult 
(PC 1) 

Paolo Canuto Mestre (VE) -
Quando nella stanza dove ci sono le 
mani dovete scegliere quale alzare , 
dovete prendere la seconda dal basso 
sulla destra. Così andando nella sala 
della fontana dovete sollevare il se-

H~nigo~~~~-c~~s~J!::1dc/ru'~~~~;I~ 
bocca del Sagrato, si aprono le sbarre 

e si accede alla stanza del leggìo dove 
è conservato il libro sacro e la statuetta 
della dea, che se messa insieme a 
quella della nicchia del la sala di Saura, 
fa aprire un trabocchetto. 
Ora chiedo aiuto per finire Kult. E' 
impossibile non uccidere Sai Fai, 
chiunque sappia come fare, telefoni 
allo 06/9256426. 

Daniele Tomini . Aprilia (L T) -Shinobi 
(Sega) 

Nella prima fase della terza missione 
abbassatevi e camminate addosso 
agli uomini col cannone, scontratevi 
continuamente una decina di volte e 
per tutta la fase non spareranno più. 

Stefano Russo · Taranto -
Gostbusters Il 
(C64) 

Nelle fognature usate le bombe e le 
barriere, cercando di non sprecare il 
laser perché vi potrà servire nei quadri 
successivi. 

Space Ace 
(Amiga) 

Scena 

Disco 1 
10 
20 

Disco 2 
70 

Chiappini Francesco Frosinone -
Movimenti 

Destra, sinistra, basso 
Destra, sinistra, sinistra, 
sinistra 
Basso, alto 
Alto 
Fuoco 
Destra, alto 

Destra, destra 

,,. 



• go 
10° 
11° 
12° 
13° 
14° 
15° 
16° 
17° 

Disco 3 
18° 
19° 
20° 
21 ° 
22° 
23° 
24° 
25 
26° 
27° 

Disco 4 
28° 
29° 
30° 
31 ° 
32° 

Basso, destra 
Basso, sinistra 
Fuoco 
Alto 
Alto 
Destra 
Alto 
Destra 
Sinistra 
Sinistra 

Destra 
Alto 
Fuoco 
Fuoco 
Fuoco, destra 
Fuoco, basso 
Fuoco 
Alto, basso 
Destra, basso 
Sinistra 

Destra 
Destra 
Sinistra 
Destra 
Sinistra, destra 

Andrea Maducci · S. Giovanni V.~ (AR) 

Toky(Taito) 
(Coin-op) 

-
Appena entrati nella caverna del primo 
livello , un mostro comparirà dal sotto­
terra. Molli fanno l'errore di andare ad 
attaccarlo ma vengono uccisi dal pe­
sce. Un buon sistema è quello di aspet­
tarlo fino a che non arriva sotto la 

df~i1~~,rn~~d;~i1i;~~r~j(~~~~r~:: 
uccidere il pesce). Subito dopo dovre­
te usare la catapulta per salire e c~pi­
rete dove si trova un drago: l'unico 
sistema che c'è per abbatterlo è quello 
si sa\ta~e sul suo uovo rotto e poi sopra 
di !ui finché non muore. 11 mostro è 
semplice (basta colpire prima i pugni 
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dal punto deve c'era il draijO e poi le 
teste a destra), dopo di lui , vicino al 
ra!'.}nO, c'è il trisparo. Ucciso il diavolo, 
poi il ragno, procedete dritti, co~parirà 
un mostro e quando sarà sotto 11 tris pa­
ro saltategli sopra. Per il mostro di fine 
livello ci sono poche possibi lità di ucci­
derlo a meno che non si faccia così: 
finché salta verso di voi dovete sparar­
gli, poi passategli sotto ed infine, quan­
do chiama le scimmie, dovete stargli 
vicino così da evitare la prima ondata; 
fi nita questa ne arriverà una secor,da 
dal basso, così dovrete stare attenti a 
saltare subito dopo la prima ondata. 
Facendo così tre o quattro volle il 
mostro dovrebbe morire. 

Daniele Tonlini Aprilia (L T) -rc,i4:)nderboy 
1) Appena inizia il gioco andate asini­
stra sotto l'albero e saltate. 
2) Quando arrivate davanti a!la porta 
del mostro del terzo quadro, andate a 
destra in fondo alla stanza e saltate in 

g)ag~~~dov:~;i~!ti;i:~rd~:~l(:!~pre 
se ci arrivate!) andate subito a destra 
fino all'ultima mattonella intera e gira-

~~v~:1af~~:rg~g~ ~~~SJ~g~a~ ~~t;~n~ 
te! 
4) Nel secondo quadro quando arriva­
te al mostro-fungo, prima di entrare 

~;s~~:t~n1i f~~!n~i~~~~ii;~[! 1: 
i;8Jf Può vincere un ... (sorpresa!) nel 
primo quadro, basta che andate dal 
rivenditore di bibite e comprate due 
bibite: vi dirà lui cosa fare. 
6) Quando arrivate al nono quadro, 
prima di entrare nella porta del mostro, 
entrate nel vano che si trova nel muro 
di sinistra, arrivate fino all'orlo e salta­
te. 
7) Nel terzo quadro, dopo aver ucciso 
i fantasmi bisogna saltare per andare 



.I~ 
~ 

tlal mostro. Ecco un modo originale per 
farlo: prendete la rincorsa e saltate in 
diagonale a destra quando avete rag­
giunto il bordo. Ma~tenete i! joystick in 
questa posizione fino a quando non 
sentite TlN! 
Per mattonella intera intendo una 
mattonella disegnata interamente e 
del primo strato . 

Satan 
(C54) 

- Gianluca 

1) Non riuscite a passare il primo livel­
lo? Fa niente! Caricate la seconda 
missione e quando vi sarà ch iesto il 
codice battete i tasti 0102 (zero non 
"O"). 
2) Vi è difficile abbattere Satana e i 
Chypters? Fateli avvicinare, tanto non 
vi spareranno, poi metteteli contro un 
muro (ad esempio quello dove com-

~~~~n1i:t~~~a~e1~v~~Fknlo ~lf~ ~~g~ 
quel livello: lui non v1 sparerà e voi 
potrete colpi rlo fino a che non lo avrete 
abbattuto. 

Alessandro Paccagnella - Pietra Ligure (S\I) -Ghost'n Goblins 
(Nintendo) 

Livello 1: restare nel cimitero finché 
non ci si procura la spada (è l'arma 
mig liore), quindi prosegui te veloce­
mente. Arrivati al guardiano, l'unicor­
no, tenetelo a distanza e sparate in 
continuazione stando abbassati. 
Livello 2: nella città dei piccol i diavoli 
non prendete lo Joschichi perché vi 
diminuirà il tempo a disposizione; te­
nete la spada. Nella Casa dei Giganti 
fate attenzione al corvo che si materia­
lizza quando meno lo si aspetta. Nella 
città fantasma saltate dalle piattaforme 
quando sono in alto, sparate quasi in 
continuazione nei salti perché è facile 

che appaiano dalle finestre corvi e 
diavoletti blu . A fine livello ci sono due 
un icorni, bisogna affrontarli uno alla 
volta. Livello 3: all' inizio de l passaggio 
sotterraneo portarsi all'estrema. sini­
stra dello schermo, abbassarsi per 
evitare i pipistrelli e sparare continua­
mente. Non cambiate la spada. Nella 
seconda parte del passaggio procede­
re per la strada bassa, cioè non salite 
le scale. Affronterete poi nel cammino 
cinque diavoli rossi e con loro torna 
utilissima la rapid ità della spada. 
Prima del guardiano finale apparirà 
una torcia; lasciatela perdere, arrivate 
al Dragone e muovetevi per evitare la 
sua coda e sparateg li in testa . Livello 4: 
la prima parte è faci le, basta capire il 
movimento delle piattaforme. Su l pon ­
te non prendete la statua del re (vi 
trasformerebbe in una rana) , tenete la 
spada e affrontate ancora il dragone. 

Nintendo dipendente -Double Dragon Il 
(C54) 

1) Arrivati alla fine del qu into schema vi 
attenderà il gigante con la ~it~agl iat_ri­
ce, evitate i suoi colpi e avv1c1natev1 il 
più possibile a lui, poi inserendo l'auto­
fire, con una serie di calci volanti , lo 
ucciderete facilmente. 
2) Dopo averlo ucciso dovete combat­
tere con le anime di Billy e di Jimmy; 
quando esse scompaiono saltate 
sempre, altrimenti alla loro ricomparsa 
vi tog lieranno una parte di ~nergia ! 

Luca Mazzo/I/ • Imola (BO) -Bombjack 2 
(C54) 

POKE 7053,200:SYS 39712 
Marco Lombardo. Teramo -
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GOOOllll ... 
A Mondiali di Calcio già com:l11si lllfli coloro che si semo110 lo spirito occaniw ,lei 

tifoso sognano di rigiocare /'i11co111rojal'orito sul loro micro (e magari camhiarne il 
risu//ato.' . .). Ma.fra Italia /990, Wol'fd Cup Soccer . lraly 90. Ma11cl1 estt•r U11i1cd. 

Player Manager e/' irraggi1111gihile Kick OJJ quale sim11/azio11e scegliere? E' preferibile 
1111 gioco rapido, stile arcade. 1111 giorn pili sottile. d 1cfaccia appello alla stra1egia, o 

bisogna allemlere /' uscita della mt•;:a dozzina di programmi previsti per la fine 
,Jel/'anno? Mad Max co11 la sua i11comme11s11rabile sagacia 1,i ,torà 1111a mano! 

I numerosi appassionati di cal- altri software di qucs10 con­
cio non sanno più dove guarda- fron to, nella misura in cui an­
rc, 1an10 più che numerosi pro- ch'cssi conportano dei veri 
grammi usci;,111110 anche nei mmch giocati in modo tradizio-­
prossimi mesi. Ecco le novità: nalc. A fia nco di tune queste 
chehannopcrnomc /111/y/990. novità abbiamo scelto di pre­
flalia 1990. Ma11d1e.Ht'I" Uni- scnt:irc un progrumma più vcc-
1,•d. Ployer Mm1aga e Wor/d chio. Si trntrn di Kic:kOjfExtra 
C11p Socct'I". Manchester Uni- "f"iml'. i! da1a disk di Kick Off. 
lede Playrr Manager sono pro- che è un classico irraggiungibi­
gmmmi di strategia e propon- le. Gli autori dei diffe­
gonodidirigcre unasquadra. E" renti titoli tcsrnti pro-

comunque tendono di uguagliare 
possibile e superare la famosa 
metterli giocabilitàchehadato 
in com- la gloria a Kick Off. 
peti z io-
ne con La ra11presenta1Jone 

g 1 i degli incontri 
Trndizionalmcnte, le 
partite di calcio su 

micro o su 
console 

emno rappresen1ate lateral­
mente. in vedula spiovente. 
Ma, dopo il successo di Kid: 
Of/. un nuovo standard si è 
imposto e. ad eccezione di 
Ma11d11•s1rrUnitrd,tutti i pro­
gram111i di questo confronto 
l'hanno ado11mo: campo visto 
da sopra e disposto vcrt ical­
mcntc (non più oriz.zontalmen-

te). La sccontla grande 
innovazione di Kick 

Off~loscannerche 



pennette di conoscere precisa­
mente la posizione di tutti i 
giocatori incampo:unatrovata 
fondamentale che consente d i 
costruiremegl ioi! giocoeffet­
tuando lunghipassaggicalcola­
ti. Per colmo di raffinatezza. è 
possibile aumentare o di minui­
re lagrnndczzadi qucstoscan­
nersul!oschenno.lnvece,igio­
calori sono rappresenta ti con 
spritedi piccola1aglia. ciònon 
è proprio il massimo. ma si è 
ta lmente pres i dall 'azione che 
noncisi fane mmenopiùcaso. 
In più.presenta il vantaggio di 
offrireunbuonequi libriofrale 
dimcnsionideigiocatoriequel­
le del campo. non sempre ri­
spettato nelle al tre simulazioni 
dicalcio.Kic/..:Offrischiasugli 
cffcttispcuacolari.aprofitto 
dcllagiocabil i1à,mancssunose 
ne dispiacerà. Italia 1990 s' i­
spiraalla simula;,;icmc-refercn­
zaalivellod i rappresentazione 
del campo, ma purtroppo il ri­
sultato è lontano dall'essere 
riusci to. Dei giocatori, visibil­
rnentci rnpediti,saltcllano mal­
destrame nte 
dietro la pal-
la. E' un 
quadro pa­
tetico e ba­
stavedere 
questo 

disastro qualche istante per 
perdere ogni vogliadigiocnre 
Questosoft nonproponealcuna 
messa insccnnparticolaredu­
rante l' incontro e non c'è dub­
bio che i progn1mmatori della 
Codemnsters non si sono scer­
vellati troppoJVorld Cup Soc­
ca utilizza lo standard Kick 
Off. mn i giocatori sono più 
grandi. Ciò sarebbe piacevole 
seilcnmpo non fosscpcrcomro 
tantominuscolo:sihal"impres­
sionedi anravcrsarloconqu,tl ­
che passo. Dispiacerà ugual­
mente l'assenza di scanner. 
cosaehenuoceall"intcresscdcl 
gioco. Il programma presenta 
inveccun'innovazioncinteres­
santealivellodipresentazione: 
quandoungiocmorcsiavvicin;1 
allare tedell 'avversnrio sipassa 
aduna sccna3Dmoltoriuscita. 
Questa scena è piunosto ben 
resa, sia che dir iginte il ti ro d i 
unattaccantcochccontrolliate 
il port iere. A pane ciò. il solo 
cffettospccialcconsistenella 
presenzadiunafinestrancll:1 
quale appare il visodell'arbi­
tro,maciòsadigadgctcnun 
apporta niente all'incontro. 
/1aly l990comcrvalostandard 
KickOffperlnrappresentazio­
nc. Anche qui gli sprite 

sono più grandi. 
m;t questa 

vo i~ 

ta la proporzione fra la taglia 
deigiocntori e ledimensionidcl 
'campo è decisamente meglio 
rispettata. Punroppo, come in 
quest'ultimo. lo scnnncr è as­
sente e ciò non vi aiuta a rn­
st ru ire il gioco. lnvece icomer 
elcuscitedclportieresonorap­
presentati in modomoltogr.i­
dcvoleelescencdipunizioniin 
3Dsonobcnriuscitc. · 
Ma11f/1estcr Unitt:d è il so!o 
programmadiquestoconfronto 
chenons'ispira,tllaprc,cnta­
ziune<li Kic/..:Off. E' un calcio 
··all '<rnt ica"':campooriuontale 
ed azione visrn di lato. Ma. 
questa volta. si dispone di uno 
scanncrindicantelaposi,.ione 
dcigiocntorisulcarnpo.Ap,mc 
ciò. Ma11che.1·u•r Unired non 
prescntanéeffcttispccialiné 
inquadrature differenti. C'è un 
replay al ralcnty dopo ogni 
goal, mu questo non è che 1111a 
trovata costilllita dn im11111gini 
digi1a!izzate(d i mcdiocre qua­
lità)enona;,;ionerealc. 
PlaytrMa11agcrriprcndecsat­
tarncnte la prescnta,.iunc di 
Kick Off o. più precisamente. è 
Kick Ojf integrato in 
una sinml:izionc 
di gestione di 
squadra 



U1s1a11dardKickOf! 

Il realismo degli incontri 
Kirl.: Ojf è una simulazione 
mohocomple1a:fa11i . penali1~. 
cartelli no giallo. bloccaggio 
dcllapalla. placcaggi. cffcu i 
speciali.diffe rentit iridicomcr. 
ecc. Ad eccezione del fuori­
gioco tuuc lc rcgolcdel c:dcio 
sonorispcttatc.Po1e1esccglicre 
laformazionced ancheadottarc 
differenti 1a11 ichc. E poi. con­
trarimncntc a quan10 avviene 
gencrnlmcnlc. la palla non vi 
segue sistematicamcntc.eo,ne 
scfossc incollataalvostropic­
de. ma dribbla in maniera 

fede le: Kic/.: Ojf offriva 
già un reali-

smoincguaglia- \ - '\ 
to inun,1 simula- ~ 
zioncdicalcio.111~. 
con Extra Time. 1n-

~:r;v~11fa~1~~i. ~ :~~~~~. ~ 
~~~~~~t~~~r~lg~~~~ ~ , asaj,-
d iffcrcn, i (1crrcno in,:u1)pato. in mno. ha/ili l990è un program­
crb:1 artificiale. ccc. ) e ciò in- ma di calcio dei più li mitati; 
fluiscesensib ilmcntesu l com- non avetencmmcnolascel tafrn 
portmnento della palla e dei diverse fonnazioni. 
gioc.uori. D'nllra parte. ci può \Vorld C111, Soçrer non è una 
essere del vento durante una simulazione particolarmente 
partita e bisogna tenerne conto. realistica. 11 campo è troppo 
principalmc n1c quando si fa un piccolo e. soprauu tto. i tiri d i­
tiroaho. Per qum11o conccme la sponibili non sono numerosi. 
gest ione dei giocatori. il princi- Contrnria111en1e a lle altre simu­
pio gencni lc res ta lo stesso. ma lazim1i di calc io. non eontrolla­
è srnto ancora affinato. E' dav- tcs i.stcmmicamcmc il giocatore 
vero difficile andare olt re nel che si trova più vicino al pallo­
rc:1lismo conservando 111l'agc- ne. Il i.:ambio di giocatori non 
vole gest ione. In questo il soft è avv iene mnomatkmncntc. do­
davvero notevole. Na1urn lmen- \'ele premere un 1as10 per pren• 
1c.sidovr,111nogiocare numero- dere il controllo del giocatore 
se par1i1c pri ma di gestire per- più vicino a! p:11lo 11c, e ciò è 
fcttamentc tunc le possibilità. abb:1srnnza sconcerta11tcduran­
rnaquestafaci li tàvcmìacquisi- le le prime partite. Pe r conlro 
ta progressivamcme. non potete scegliere una forma-
lla/i<1/990non si prcoccupa del zioncoun:1rnttica. edè unpec-
rcn lismo: niente placcaggi. né calo. 11 principio di passare ad 
falli. né rigori. nessun:, cadu- una veduta di ret i in3Dduran­
ta ... Perf011unaci sono dei tiri a te gli attacchi è abbastanza di­
re te. altrimcn1i non d si accor- scutib ilc :1 live llodi realismo. 
gcrebbcdi giocarea 
foot ball : sipremeun 

tasto ed è 



l'ocobrilla11/e lla/i,,90 

avverte sensibilme111e durante 
lo wolgimentodella gara e di 
cuiconvicne1encrconto. Tuuo 
ciòoffretin livcllodirealismo 

T più che soddisfacente, soprat-
viaques ta forn1ulaèinte ressan- 1\1110 considerando che non si 
tequando t:ontrollme il portie- tralladi una simulazione. 
re. poiché :1ll'arrivo dell'attae- stà soprattutto nella gestione Anche/'laycrMa11ag1'rpresen­
cante se avete buoni riflessi riu- dell'equ ipe. Tunavia, lo svolgi- ta l!ll buon realismo. 1,mto per 
sci rete ad in1crceltarclapall;1ed mento delle partile è soddisfa- ciò che concerne gli incontri. 
in qucs10 è il procedimento pili cente benché non apporti alcu- d1e per la direzione della squa­
rcalislico per una simulazione. nainnovazione. l tirisonopiùo dra.Lepartiteriprcndonoasso­
Ma al cuntrario. per quanto ri- meno lunghi a seconda dclhi lu1ame11te lune le caranerist i­
guarda l'mrncco. non funziona dtira t,1 della pressione sul tasto. che di Kid: on·originale (~alvo 
In effetti. non è assolutamente Ci sono anche dei falli e delle le migliorie di Ex1raTimc).con 
possibi le segnare una rete da penalità. così come dei corner {1ualche piccola innovazione. 
lonrnno.poichécisidevenvvi- che potete lanciare nella dire- specialmente 1x:r ciò che ri­
ei nare sufficiencemente nl por- zionc da voi scelta. Prima di guard:1 fuori gioco e rinvii. ,\fa 
tierepcr passarein3Detentare cominciare unn p:1rti t:1 potete ciò eheè veramente nuovo. è 
un tiro. fatto particolarmente seeglierc.fra lenumeroscfor- l'opzione che permelle di in-
singolarc. pcr ilfattochevipar- mazion i. quella chedesiderate gaggiarc una par1 i1a in modo 
teeipano solo il portiere e rat- In ogni squadra. la vostra e tradizionale (cioè p:issando da 
taet:antc. Qucstosignifieachc quellacheaffrontate,igiocmo- ungioc,t1ore;1l!'.1llro).omeglio 
unn voh,1 che un atrnccante si ri non si comport;mo ttuti allo di co111rollarc un solo giocatore 
avvic ina nlla rete. nessun altro stesso modo: sono più o meno pertutto il111atch.Ques1a11ovità 
difensorepuiiintcrvcnireeciò rapidiinfunzioncdcllaclassiti- 111oltointeressa11teappor1area­
si rivela pazzesco e frus1rnnte. ca. fonna fisica .ecc: cos.iehesi lismo. Certo. come in Kir/.: 0ft 



avete la scelta fra parecchie 
fom1azioni e po1c1c utilizzare 
utm delle numerose tan iche 
disponibili. Non potete utiliz­
zarncchequa1troJ)l!rOgni par­
tita.maave1eavostmdisposi­
zionelapossibililàd"elabomrc 
nuo1•eta11ichee salvarle. 

Lagestioneman;,gcria lc 
llmunagcmcntnon èprcscmc 
che in Manche.tfer United e 
Playe,. Manager. Gli alcri gio­
chi sono semplici simulazioni 
di calcio. Tu11avia. /taly /990 
presenta alcuni tentativi in 
questa direzione. ln effetti pri­
ma di ogni incontro della Cop­
pa de l mondo fonnmc la squa­
dm scegliendo fra i giocatori 
disponibili. Per effottuare la 
scelta avete a disposizione un 
certo numero d"infom1azioni 
su ogni giocatore. Ciò non 
modifica ilfauochehaly 1990 
oonpuòprctcndcrcdi rivalcg­
giarc con le simula;doni di 
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Allri giocatori possono essere 
stali sospesi e ciò non faciliterà 
il vostro compito. Non dimenti­
cate soprnnutto che durante la 
part ita. ogni giocatore si com­
porta in funzione della sua for­
ma. Dovete dunque adattare 
!"allenamento in funzione del 
ruolochcintcndcteassegnargli. 
Ma f:ue ancnzione. poiché se 
un giocatore migliorn nd ogni 
allcnamcnto.rischiadics:wrir­
si o anche di infortu nars i se 
csagemte. Per quamo riguarda 
gli incontri. potele sia p.1 rteci­
parc si11 assistcre alla part itn, 
senza prendervi parte. Beninte­
so po1clc :icquislare o vendere 
dei giocator i. Disponete di una 
lista di trasferimenti che com­
porta i nomi dei giocatori messi 
in circola1.ione dai loroclub.ei1 

management. ma è un fatto prc1.1.0 richiesto. Potete fare 
i111ercss,mtc. Mw1ch1•srer Uni- una proposrn leggenncnte infc­
'"d è una simulazione di mana- rio re cd è possibi le che essa 
gemcnt cumplc1a. che tiene venga acce\la ta. rna ricordate 
vcrnmentc conto di tutti gl i clc- che i giocatori migliori cos tano 
menti che influiscono sullo cari! L'aspetto management di 
svolgimento di una stagione. Ma11che.wer U11itnl è un sue­
Quando selezionate In squadra cesso tota le e gli appassionati 
primad i ognipartita.disponclc saranno sedotti dalla sua rie­
di un gran numero d"infomia- chezzn cd il suo realismo. 
zioni concernenti ogni giocato- Plt1ycr Manager presenta una 
re. così come di una classifica simulazione di gestione com­
sempre aggiornata. La classifi - pi eta e realistica. Prima di ogni 
ca è s1nbi li ta in funzione delle incontro. selezionate i membri 
camncris1iche del giocatore cd della squadra con !"aiuto delle 
è modificnta continuamente a infonnazioni che vi sono forn i­
seconda de lla forma fi sica. te. Alcuni giocatori possono 
degli eventua li infortuni e del- essere indisponibi li. a seguito 
l'a llcnamentoeffettuato.C.1pi- di un i11fortu nio o di un.1 so­
la frequcntemen1c che alcuni spcnsionc. Perquantoconccmc 
gioca1ori siano indisJX)nibili. l"allenamcnto.la sua principale 
cosaparticolanncntcgravealla utili1à consis1e ncll "claborare 
vigilia di un incont ro importan· nuove tattiche. Contmriarnente 
te. Alcuni possono essere stati a Mtmd1es1cr Unir,rd. non pote­
contusi durante un incontro e te scegliere che un tipo preciso 
JX)Ssono risultare indisJX)nibili di allenamento per ogni gioca­
per un 1cmpo aboos1anza lungo. core. i quali restcmnno dunque 



llaly90offrtpar1i1co11ima1c 

sempre ncllacategori.id i par­
tenza. Avete la possibilità di 
impom:: 11n nllcnamcnto sup­
plementare all'insieme della 
sq11adra.manonabusatene.AI 
contrario. potete offrire una 
pausa ai vost ri giocatori. cosa 
conveniente per il morale. Se 
non dcsidcrJte partecipare al 
match, potc1c visionare rin­
contro in tempo reale o accelc· 
rato. o anche accontentarvi di 
prcndere conoscenzadelrisul· 
t:-uo. Per e ffemrnrc i trasfcri ­
menti aveteaccessoaunalista 
digiocaloridispon ibiliepotete 
far loro delle proposte. in base 
alle somme che la tesoreria vi 
mc11c a disposizione. Ma so­
prauutto, i vostri giocatori pos­
sono chiedere da sè i trasferi­
menti durante la stagione. o a 
fine contrnno. In questo caso, 
dovrete fare delle proposte per 
cercare di trattenerli. Potete 
ancheproporrcuna nuovavalu­
tazionedi un giocatorc.alrialzo 
oind in1inuzionc.Ciòpuòesse­
rc utile sia per mantenere un 
giocatorccheabbiachiestoil 
trasferimento che per sbarnz­
zarvidiquelliche nouvi inte­
ressano pili. Allro elemento 
molto utile: in qualtinque mo­
mento potete 
sapere ciò che il 
club pensa di 
voi . Questo~ 
i mpor tante. 
perché non 
dimeruica-
te che, ~e 

'"'"'~ 

IVorld C,.pSucur:rtlii11JI) 

risu!tat i nonsonoconvinccnti. 
potete essere licenziati in qual­
siasi momento. 

Uno o due giocatori 
Se giocate da soli. Kid: Off 
fa·rrc,Ti111evipen11enediparte­
cipnrc al campionato. nalllrJl­
mente con la possibilità di sal­
varclaposizioneeriprcndcrei l 
gioco successivamente. Niente 
di nuovo in rapporto a Kick Off 
Su questo piano.ma ilcampio­
na toèappassio1mnte.Sesictcin 
duc.potelc g iocareunsemplice 
incontro.ma che incontro! 
Scsic1esoli./w/ia/990vioffrc 
due possibilicà: la prima consi­
ste nell'agitare fo llemente il 
joystick per vivere il penoso 
allenamento di un giocatore di 
calcio. Ciò non è mol1oeccitan-
1e c non ha aleuna innucnza sul 
comportamento dei giocatori 
durante un incon1ro. Lasccon-

dapossibilitàèdip;mcciparead 
unaspecie di Coppa delmondo 
scn,;a nc,inche poter salvare la 
p-Jrtita. La principale qualità 
di/raffo /990 è la possibilità di 
giocare a due in sociccà o 11110 
contro l'altro! Meglio ancora. 
tre o <1uauro giocatori possono 
panccipii rc 11d un match .~imul­
tanc:uncnte. E" un·ccccllentc 
idcapcrchéè mohoimportante 
gioc:ireaqu:1ttro. Tultavia. rc­
stabcnd iffici leapp:1ssionarsia 
questo progrnmmadeludcnte. 
\Vorld Cup Soffi'/" vi propone 
di partecipare a una Coppa del 
mondo semplificma. Non è af­
fa11o eonvincentec non èpossi­
bile salvare il gioco. E' meglio 
farcdellepaniteadue. benché 
lagiocabilitàdiscucibiledique­
sto programn\/l non offra i 
matchpiùappassion.mti. 
llaly 1990 è nc11amentc più 
gradcvole. sia chegiochiatcda 
soli o a due. Nel primo caso. 
potete partecipare a una Coppa 
del rnondo mol1ocrcdibilcchc 
opponelu ttc lcsquadrcsclezio­
nate. Tutto è concepito perché 
ci si creda: scelta dell"eq11ipc. 
selezionedcigiocatoriprimadi 
ogni incontro. sorteggio del 
campo. squadra più o meno 
for1e. possibili1à<lisalvarc. ecc. 
A questo livello è il solo pro-

gramrnapcrilquale l'mili,;­
zazione dcl titolofta/y /990 
sia gillslificato. La partcci­
pa,;ionc ai Mondhtli èsenza 
dubbio il pun1ofortedique­
stosoftwarc.chenonmanca 

d'interesse an­
che quandosi 
dispu ca una 
semplice pani­
ta. Lagiocabili ­
tàèeccellente 



1/rumtt Kid: Of[fl 

cd i m.ilchappassionanlidalla 
primapartita. Ccrio. lasimula­
zionc è molto meno ricca di 
quelladi Kick OIT.nm se ama1c 
ilbuon cakio arcadcsemplice 
edavvinccnlc.nonnesarete 
affano delus i. E" evidente che 
Ma11c/1es1er Uni1nl acquisrn 
tuttala suadimcnsionequando 
giocmc da soli. E" il tipo di 
gameda giocarcperseuimane. 
primadiscopri rne tu11alaric• 
chcZ7.a , Gl i amori di questo 
programma hanno avuto l'cc­
cellentcidcad i pcrmettervi di 
giocare a due. unicamente in 
modo arcade. eccezionale in 
questo ci po di simulazione. 
Tuttavia ilsoftnonpuòrivalcg­
giarc su 11t1esto pi:111ocon pro­
grammi come Kid.: 0/f e fili/)' 
/990. Il caso di Player Mtm(l­
grrè ancora più semplit-e. poi­
ché è solo possibi le giocare da 
soli.Ma.comenel casodi/Ha11-
chrs1er U11i1rd. il gioco è sufli ­
cientemente ricco per tranener­
l' ia lungodavam ialloschemm. 

Larealin.azionc 
Benché gli spri1c sianopiuno­
stopiccolì.Kirl.:O/ffa·1r0Ti111e 
bcneficiadi unarcalin.az ione 
di qualità. Il gioco è uncapola­
l'Oro di prl-cisionc.unasimik 
giocabil itànonsiincontr.itunii 
giorni. La realizzazione d'Ita­
lia 1990 !:\scia li desiderare, si 
deplorerà la gra fi e.i mediocre. 
!"animazione grossolana. la 
kmeua del gioco. e non diC'la­
mo ahro. E' il caso tipico del 
risu ltatumcdiocrcpcreoncenc· 
rci tcmpidiproduzione. Quc­
sto sorprende da pane della 
Code Mastcr.eheciavevaof• 
fcri o l'cccellcntc Adrnncl'd 
Rughy Sim11/01or. \Vor/d Cup 
SoccFrbcncficia fon unmamen-
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/111um·os/f111dard? 

te diunarcalizzazionepiùcura-
1a,con grafieaedanirm1zioncdi 
buonafanur.i. Tuttavia sembra 
che anche gli autori di queslo 
progrmnnrn s i:1110 stmi pres i dal 
tcmpoed è lagiocabili t:'lchcnc 
ha fatto le spese. E" la Tiericx 
che ha realizzato lw/y 1990. 11 
risu llatononèaffanodcludcn­
tc . la grafica è moltocurntnc 
l"animuzione eccellente. con 
uno scrolling mult idirezionalc 
1anto rJ pido quanto fl uido. E" 
però cvidentechcaldilàdclla 
qualità tccnicu di questo pro­
gramma la T iertcx si è molto 
prcoccup.ua della giocabilitiì. 
prendendo esempio da Kicl.: 
Ojf. I progr.m1matori di Ma11-
l'hes1er Uniled hanno puntato 
tun ii lorosfon:isullaquali1i1cd 
il realismocquestovanatural­
mcmc ascupito dc 11amessa in 
scena delle part ite. Bisogna 
tunaviaconsidcrarechc la rca­
Jiz7..;izioncèe<.-cellemc. poiché 
numerose simulazioni manage­
riali 11011 comportano che pagi­
nc c paginc di 1csto. P/oycr Ma-
11ct,taèancorapiùcur.uoali­
vcllo real izzazione. poiché 
beneficia d i pan itcsti lc "Ki.-1.: 
Of/" . quanto c'è di megl io! I 
quadri di gest ione sono meno 
curati di quellì di l',fo11d1rs1er 
U11i1rd. pur essendo chiari e 
pra1ici.sonopiunostoaustcri. 

In conclusione 
1;: mol to probabile che Kicl.:0/f 
conservi il suo titolo ancora a 
lungo ... grazicall "arrivodiKicl.: 
O/fil . Tuttavin flaly /990èun 
programmu riuscito che per­
mene di partecipare ai Mondia­
li di calcio. 
\Vor!dC1111Soccerno 11 è davvc­
ro moho convinccmc ed /w/ia 
/990 è un programm:1 ridicolo 

/111ema1ia11a/ Sacur Clm/le11ge 

che conviene ignornre. Se è il 
solo aspetto Sll"Jtegico che vi 
interessa. Mai1d1es1er U11i1ed 
prcscnta un leggero vantaggio 
sul suo concorrente. Se cercate 
invcceunbuonequilibriofru la 
gestione cd i match. è indiscuti­
bilmente Player Mcmager che 
fa per voi. 

In prepan.1.ionc ... 
/111emmio11u/ Soccer Clml/en­
R" (Microprose) è la prima 
si mulazioncdicnk ioin3D.La 
demo che ubbimno potuto ve­
dere sembrn molto riusci ta a 
livello di real izzazione e do­
vreb~cssercgià disponibi le. 
Kicl.:Off// (Anco):nella nuova 
vcrsionc di qucstograndeclas­
sico, si ritrovano i migliori cle­
ment i di Kick Offe di Extra 
Timc.piùqualchenovittQue­
stoprogrnm111amohoal1et1a111c 
è sta to r<.-centcmcnte posto sul 
mercato. 
Emlp, Hughr's 11111"/'IU//ÌOIW/ 
Srwcer(Audiogcnic): si 1ratta 
diun calcio··all"antica""conun 
campodispostooriaontulmcn­
tec giocatori visti laternlmcntc. 
\Vorld 'f:ham11iomhi11 Soccer 
(Eli te). Usc ila prevista entro 
fi nc anno. 
\Vorld C1111 S0t.Ter (Megadri­
vc): lo testeremo qualllO prima 
Formmio11 So/'Crr (PC Engi­
ne): ilc;1111po.dispostovcrt ical­
mcntc. è vis to dnll':1llo. ma i 
rigori. i corner e le rcalizwzio­
ni di goal sono rapprcscnta te in 
3D. Una piccola 111cn1viglin. 
Gotll(Nintcndo): unu simula­
zione molto promcucmc. Su­
perba realizzazione cd cccel­
len!c giornbilità. Dovrebbe 
usc ire entro fi ne anno. 

M(l(/Max 



CONSOLE 
INCOMING 
N,,g li States le console 
J/an110 affermwulosi 
sempre ,ii pili, ma i perso­
na/ computer 11011 11011110 

deuo r ultima parola! I 
.i:iod,i pre.~emati .m PC e 
Amiga offro110 111w qualità 
che le console s1ema110 a 
raggiungere. 

La Disn<!y si lanc ia nel soflc 
crca lasuac:1sucditricc: 
Disncy SoFtwnrc. Sono 
Nathan c Tituschcsi incari ­
d1cr.1nno dcl lancio del 
marchio in Europa. I primi 
1imli rivclano colkgamcnti 
con il mondo del cinema. Did: 
Tmcy. trnllo dal fil m con 
Wam:n Bcau y e Madonna. 
sarJ il primo gioco della 
nuovanrnrca cd il secondo. 
Araclmoplwhia.vicnc 
dcll 'ultimoSpiclbcrg. 
La Dis11cyS0flw:1rcannuncia 
unprogrnmmafavolosopcrla 
creaz ione di cartoni animati 
su PC. 
La Loridel. ahrn im~ rtantc 
marcafrnncesc.~i in tegra 
anch"cssa nel con1cs10 
mondiale con ta sua tinea di 
soft . I oom:nti per sviluppare 
giochi sutrc fm le più 
important i console starebbero 
per arrivare a buon fi ne. 
L"UUI. dal canto suo, si 
affenna come editore a pieno 
titolo negli USA e presto 
invaderilanchc il mcrcnto 
giapponese. L "Ubi è onnai 

Rist ofll1t Drago11, gioco 
adu n/urt, del gtnt rt spionag­
gio, della J)y11ami~ su PC 

diventataun:1 marca e non 
sol tan to un 
sonoprodouo distribui lo da 
EleclronicsArls. 

Lolla tra giganti 
Pass iamo ora agli avvenimen­
ti. d i cui il CES è stato il 
riflesso. Prima considern i io­
nc: rimmensi tà de!los1and 
Nintem.lo oscurn prmicmncnte 
tu t1 i gli:11tri!l l gig;i111e 
giapponese siè s:lldamcntc 
stabilito negli USA (25 
milionidi consolc) ed intende 
rimanere tale. Nessuna novità 
da loro.si ponc.wlo l' :1cccnto 
sui nuovigiochi8bil. in cui 
sono pr.1.1icamente rapprcscn­
iati mtt i i gcneri: azionc. ad­
venture e perfino giochi di 
ruolo. Abbiamo visto \Vi:ur­
dry, Bard· .~ Tale e Ultima su 
Nintendo. è 1u11o di rc! 
Altra vedette la Gameboy. che 

Sivendemollobcneed è 
molto vicina al suo obiett ivo 
di S milioni do pezzi vendut i. 
Sega. dal canto suo. puma 
sulMcgadrivc.chimnato 
Gcncsis negli USA. 
Un giro de llo stand Sega. di 
rispctWbi lidimcnsiun i.ci 
pcm1cnc di osscrv:1rc w11i i 
giochi l6 bi1 cd alcune 
consok Seg:1 Mas1cr Systcm 
che sfoggiano un nuovo look. 
Bisogna riconoscere che i 
giochidisponibi li oprc\•istisu 
tale console sono veramente 
splendidi! Bns1a vedere H,ml 
Drfrù1· . Stritler, l'elle e St1pl.'r 
Mvnarn GP (lulli già 
disponibili inqucsto,mtunno/ 
invcm o'90) pcrri rnanerc 
complc tamen1e;1ffascina1i. 
Jl piccolo out sider NEC è 
anche lui presente con b sua 
TurboGrafa. nome a!llericano 
del PC Engine. Lo scarso 
succcsso rcgiscrntoda qucsta 
console nonscon1ggia lll\\avia 
la NEC. che prcscn1.1 il suo 
NEC pomni lc. Qucs10 piccolo 
gioiello. chiam:uo Turbo 
Exprcss.ègnmdeun:i vol ta c 
mezz:i undiscmanepcsaSOO 
g. l i suo processore è il 
HUC6280. con l,1 frequenza di 
7.1 6 MHz(8 Kbdi .~is tcrn:1c 



lltro'sQuest ll(l'C) 

S1tl/or7(l'C) 

64 Kbperilvidco,nicntc 
RAM). !tlimen1atn da 6 pile, 
lnTurbo Expresshaun'auto­
nomia da tre a cinque ore di 
gioco. li suoschcnnoa 
cris talli liquidi (2,7 pollici) 
offreunarisoluzionedi238x 
31 2 pixel (160 x 102 perla 
Lynx)cdunatavolozzadi512 
colori conia !X'SSibilità di 
visualizzarlitunisimuhanca­
mentc sullo schcnno! La NEC 
Turbo Express. il cui prezzo 
annunciato è di circa 200-250 
dollari.èinteramentccompa­
tibilecon lecartucccdelPC 
Engine. Inoltre un mini TV 
Tuner(opzionc)trasfonnala 
TurboExpressin un televisore 
a colori portat ile! Prezzo del 
tuner: 80S,circa96milalirc. 
Conoscendo il prezzo del 
Gameboy. cui la Turbo 
Express dovrebbe forc 
co1lCorrcnza.cioèda IIOa 14 
mi!aliresecondoipunt idi 
vendita.ci si pongono alcune 
domande. E' vero che la 
Turbo Express è fovo losa: 
colori , animazione e sonoro 
sonoeccellcntie,cosache 
non guasta.non si notala 
persistenza solitamente 
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rilevabile sugli schermi LCD. 
La Turbo Express è già in 
venditllinGiappone e ncgli 
USA. I poveri Europei 
dovrannoaspenarc,mn non 
troppo. pare. 

Tuttoquiperleconsole? 
Ovvinmenteno. 
La Lynx èlastarineontcstata 
dcllostandAtari.Sonogià 
statevenduteparccchie l ynx 
e Atari spera di pia:r.zame 
almeno 500000 entro fi ne 
anno. Comunque è sempre 
pres1opcr avere daticcnisul 
futurodiques taconsole,che 
fa rilevare vendite molto 
modeste rispeno al Gamcboy 
dcllaNintendo,ancheseSam 
Tramicldimostraunafiducia 
olimpica per quanto riguarda 

Wonderland (PC) 

il successodcll'uhimanata in 
casa Atari.lsuoi argornenti si 
basano sul fatto che la Lynxè 
stata commerciali12a1a dopo il 
Gamcboy. cosa che spiega, 
secondo il suo parere, il 
vantaggio acquisi to da que­
st'ultima. 
"Lynx possiede un video a 
colori egiochidialtaquali tà. 
afferma 5am Tramicl, non c'è 
dubbio,chc iconsuma1ori 
acquisteranno un:i Lynx 
piunosto che il Gameboy!". 
E la Turbo Exprcs~? Sempre 
sccondoSarnTramiel non ha 
alcuna chance di fronte al 
Lynx! Parecchi giochid'al­
trondeuscirannoneiprossimi 
mesi. tra cui Gm1111/n e Klax, 
c,allafinedel '90, Lynx 
vanterà un carnlogo di30 

giochi.E' unapromcssa,un 
giuramento! 
Questo per le console. 
Si sa già che la lonatra i 

... pro1agonis1 i sarà impari e fino 
alla morte. La bauaglia 
sembra già vinta dalla 
Ninteodo negli USA, ma la 
guerranonè tcnninatn c i! 
centrodci comban imcnti siè 
spostuto verso il mercato 
europeo alle prime asnni in 
questo settore. La Ninteodo vi 
è approdata in grandest ilee 
con mezzi 
finan.:iarie hcfannolrcmarei 
suoidi reu iconcorrenti. Si 
mormora inoltre che la 
Nintcndo 16 bi l sarebbe 
l'nnna impiegata da l gigante 
giapponese in Europa. Il 
mercato degli home computer 
presenta una situazione più 
chiarndiquello delleconsole 
negli USA. I PC (e compatibi­
li ) dominano con circa 25 
milioni di computer. la metà 
dei quali è usatadapriv:11i. In 
questa categoria la pane 
dedicata al gioco,pcrquanto 
rclativmnente modesta , rimane 
unmercato intcrcssanteper gli 
edilori. Mohopiù indie tro, 

1-·-15 Strike Eaglt in rtrsiont 
arcodt 

f'.J5innrsiontarradt 
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Amigavicnc in scconda 
posizione (da 300 a 400 000 
uni tà). L'Atari ST è prat ica­
mcntcinesistcntc! L·Applcc 
il C64 ci sono sempre, ma gli 
edi tori prcdicooo la loro 
prossima fine . 

E il mondo dei micro 
sta a guardare? 
Computer cvolutivo, il PC è 
divcntatounamagoifica 
maechinapergiocaregrazic 
alleschedegrafiche esonorc. 
La tendenza negli USA è ora 
rivolta al PC 286 o 386. in 
modo VGA. con supporto 
sonoroRolandMT32c 
Ad-Lib.Risultato: ci si trova 
davant i agiochi.folliper 
grafi caeimimaz1one. pernon 
parlare de l sonoro! Le foto 
delle schcnnate lo d imostrano 
chiaramente. A quando la 
prcsen1azione del suo homc 
computer?Mistcro ... 
L'Atarièpre~nte, lo siè 
visto a propositodcllc 
console. Si vedono sì alcuni 
ST e degli Atari , ma è il Lynx 
chcsimettein mostra.Sam 
Tramicl havo!uiosvclarei 
progetti dell'Atari. Il messag­
gio è chiaro: I' A tari non è I:\ 
solo per fare atto di prescn1.a 

ed intendeba11crsipcr 
rimanere incorsa. 
Potrete leggere una 
sua imcrvistand 
prossimo numero. 
La Commodorc. in 
compenso.cscccon 
duenuovemac<:hine: 
un portatile PC 
compatibilcc la 
famosa Commodorc 
Dynamic Total Vision 
(CDTV). Que.~ta 
sconvolgcmcmacchi­
nasembrapiù un 
lettore CD che un 
computer. Numerosi 
profes~ionisti sono 
sceuic1 sulle possibi!i­
tàdi succcssodi un 
simile 
apparecchio. Tutto 
quantosi puòdircè 
che la Commodore ha 
scelto una strada 
nuova di cui nessuno 
conosce lo sbocco. In 
ques to campo la 
Commodorc è sola, 
senza concorrenti. 
Riguardo ai giochi.ce 
ne sono di nuovi.cdi 
buoni! Visto il poco 
spazio disponibile, ci 
torneremo in deuaglio 

nel prossimo numero. Ecco 
qualchechieeapcr consolarvi. 

Gamcs inurrivo ... 
Cominci:m10 con la Sierra. 
che ha davvero suscitato 
mollairnpressionctr.ii 
presenti: Kin~QuestV.un 
s.iocoadventurc.ègiàpromo 
per la gioia degl i appassionali 
de l genere in possesso di un 
PC. La grJfica su PC (VGA) e 
Am igaèsonluusa!E nonè 
lu tto. Space Qm'st cd Haoe·s 

~ Q11es1 // sonoprogrammati 
pcrfarcipassarclcscrntc 
invernali in modo piacevole. 
E infine abbiamo visto Mmht r 
Goose in CD ROM! E' 
proprio un cartone animato 
accompagnato da suoni 
digiti1lizzat i (tu11ii 
personaggi parlano) ! 
In casa lhnmnix siamo stati 
s tupi1idailabcllezzadelh1 

Knigllls of tlit Sky, simu/0Uo11t di ,·o/o 
(PC) 

Silem Servict l/ ,)'/11111/mJ011 e ,fi 
sottomari11i (Pl') 



graficadiHe11r10/Chi11ac 
Rise of lhe Dragon. una 
simulazione di volo. e Stellar 
7.unvecchiogiocod'azionc 
che però è srnto complctamen­
te riprogramma10 per il 6 bit. 
Dalla Origin. ceco 
ll'i11~/cader.ungioco 
d'azio11c/adventurei n 3D che 
vi pone ii i comandi di una 
navcsp11 zialc.G li c ffc1ti3D.c 
scmbmchcsia vero3 D. sono 
sconvolgenti. Non si tru lla 
tuttaviadigrafi cavcttoriale, 
ma proprio di sprite. Di nuovo 
sihal'imprcssioncdi vederc 
un film imerau ivo! La Origin 
lanciaunasericdigiochidi 
ruolo intitolati IVorld.tof 
U/tima.Nicntcaehevedere 
coo gli Ult ima tradizionali. 
tunavia po1rc1c ut il izzare i 
personaggi di Ultima /V e V 
pcrqucs1 i giochi, il primogià 
disponibile si intitola Sal'/lgc 
Empire. Ancora meglio, 
RiclmrdGarrio t :mnuncia la 
suaintcnzionedi crcarc 
UltimllVII. 
Dalla lnler pla)',ecco il 
superbo gioco di ruolo 
ispiralo a Lords of the Ri11gs. 
lnlcrameme animato, si può 
gestire con il mouse. Baule 
Chcssf/èquasifinito,ma si 

Wùrg Leadrr, 1111 s11perbo gome di od1·e11111rtfo:;ione s 11 PC 

1raw1 ornd i un g ioco di 
scacch i cines i! Ci si ri1rovano 
l'humor, lesplcndide anirna­
zionicglicffctt i sonori chc 
hannorcsoeelcbreBaule 
Chess. 
11 prossimo gioco de lla 
Lucasf'ilm . Secrt'I o/ the 
Mo11key /shmd vi oppone a 
pir.uicfilibustieri. llsistema 
di gioco è identico a quello di 
Indiana Jmres. Sempre dal!a 

Lucasfil rn, 11rriva St'cr1•1 
\V1'C1/JOIIS o/ lhc L1iftwajfe , 
simulaziom:: di volo tipo 
8a11/eof/Jri1ai11. 
Anche Accolade si lancia 
nellagrnndemischiadei 
giochi advcnture: Searchfor 
the Ki11g è un gioco animato il 
cui scenario fa pensare a 
Leis1m.' S11i1 Larn'. Ahered 
Des1i11y, in compènso, è un 
gioco d' avventura in cui 
l'eroe viaggia nello spazio e 
ncl tem1>0. 
Della Microproscabbiamo 
scoperto Knig/11 of the Sky, 
una simulazione che.come 
Rcd B"ro11 della Dynmni x, vi 
pone ai comandi di un caccia 
della l Guem1Mondialc. e 
anche Lig/11,t/H!ed. un gioco 
d'avvenlurn ilcui 1ema 
fond;1mcnta lc è lo spionaggio. 
Pcrfinire,daMicroprose.ci 
viene annunciata l'uscita di 
SilentScn'ÌCe /l,una 
simulazioncd i sottomarini 
ancorapiùrealis1 icad i Si1e111 
Si>r\'Ìce l . 

8at1frcl1tssZdtl/'foUrplays11 PC;arrfrai1ogUscaccltid11tsi 

Ciò quanto abbiamo rilevato 
in questo ult imo periodo. Tun i 
i giochi sudde tt i girano su PC 
eAmigaeper parccchisono 
prcvist.: versioni ST e 8 bi t. Vi 
terremo al corrente ... 
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Sesicteama11tidcl complica-
1ocdcllcgrosscrcsponsabi li ­
tà. rivolgetevi allaSubLogic. 
ciO<:allacasaeditricc 
spcciali7,7,ata in questi lavori Poi. Jr. 
e troverete tulle le novità insegna 
dellasuaseriedisoft<li si- alrutente 
mulazionedi volo. Ecco un 
confoncvolcjctchctrnnsita 
neiciclidiChicagu,di rcttoal 
quarticrgcncralcdiCham­
paignnell'lllinois. 
E,corneperincanto.eccocia 
bordodiunCcssna: conciò 
sfamo a cimi I 0000 piedi. 
Un paracadute assicuralo alla 
nostraschicnacunc.isco 
troppostrcttochcfamalcallc 
orecchie. Dov'è il personale 
dellaSubLogicpcr rimcrvi­
sta?Ilpilotagirn il capo 
corneperrisponderceindica 
dritto in basso.inclinando 
ncllostcssotcmpol'acrco: 
l'effeuoècheanchenoi 
andiamogiùapicco,comesc 
fossimoall'cs1cmodc l 
velivolo. Il vento ci colpisce 
infaccia.Souocisonole 
pcrsonechesiamovenutia 
vedere,comescseendcssimo 
giùpcrdiventarcillerzo 
elemento di unafonnazione 
distellc:leahrc 
sarcbbcroDoug 
Mcycrs(Dircnorc 
dello Sviluppo della 
Produzione della 
SobLogic)eM ikc 
Woo<lley(Coordi­
natorcDischi 
Scenario). 
Woodlcy comincia 
puntualizzando che 
quest"annovcdrcmo 
lapubblicazioncdi 
FliglnSimolatorJr. 
Destinatoarngaai 
dall"etàdi8anniin 
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come 
volarcscle· 
,.ionando 
specifiche 
arccdcl 
programma 
da control­
lare. Dcno 
in modo più 
scmplice,il 
programma 
darà 
istruzioni e cont rollerà un 
aspct1odclvolosottola 
direzionedelrlltente.mante-
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Apparirà anche una nuova 
versioncdi Jct. contanti 
rn iglioramcnti che si potrebbe 
pensare che sia on prodouo 
completamente nuovo. Ancora 
nuovo sarà Fl ight Sin1o lator: 
ATP (Airline Transfen Pilot) 
chcdarà !apossibilitàdi 
pilotare un aereo di li nea. 
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""[dischi sccn;lfiorichicdooo 
anchcunaquamitàdiduro 
lavoro"' dice Woodley. "Tullo 
devcesscrccsat1ocd ;1ccorato 
Ncssonoèfisicamcmccapacc 
di visi tare ogni luogo.così ci 
basiiimosullcmappccle 
infonnazioni fornite dai 
rapponi governativi. sulle 
mappedcgliaeroport i ela 
fotografia aerea.Riceviamo 
anchecanolineeqoadrida 
gcntechevuolcchcinclodia-

mo laloro tcrraoil 
loro luogo prefer ito .. 
Meyersaggiungechc 
.. Hawaiian Odysscy'" 
si allontana un po· dai 
dischi scenario 
standard ... Primo 
perchèviècontcnuto 
ungiocoadvcnturc. in 
cui dovete scoprire 
dovesi trova il 
gioiello segreto de lla 
DcaPcle. Ma potete 
anche ignorare del 
tu ltoquestacarallen­
stica.selodcsidera-



raggio di energia sul 
vicinostadioBusch, 
che vediamo ridursi ad 
un cumulo di macerie. 
Strano modo di 
salutare. 

te·:. Un'altra diffe­
renza è che volando 
dentro uncnatcre 
cogliete il secondo 
aspeuo insoli to di 
ques1odisco, una 
serie di mondi di 
famasiadovele 
leggi fisiche 
nonnaliopcranoun 
pochino divcrsa­
mcntcchc ncl 

' . -- --
NOTA SPECIALE 
··SJDEIJAR": Per gli 
intcre.~sati c'è un club 
dcdica toallaSimula­
zioncdi volochiamato 
ComputcrPilots 
Associa1ionsof 

nostro mondo reale. 
SiaMeycrschc 
Woodleysi 
ri liulanodiaggiungcreahro. 
ma chi puo resislerc no1ando 
che il mondo consiste solo di 
una cucina media? 
Si avvicinaanoidaovest un 
oggcuo a fonna di disco. 
"Tutto bene", sorride Woo­
dley. "è solo il nostro nuovo 
gioco 'Ufo', un po' d iverso per 
noi invarimocli",Chiamacon 
unccnnoildiscoenoi 
sentiamounraggio trattore 
che ci aggancia, in un att imo 
siamo nel veicolo. 
Ufo non solo ci penncllc voli 
esplorativi(conl'opzione 
Teleport). include anche due 
giochi. In Energy Trader voi 
raggiungetc lacinà di vos1ra 
sceltaccomincintcadestrarre 
energia per portarla indietro 
allaNaveMadrc inorbita 
te rrestre per scambiarla con 
crediti . Il secondo gioco è 
EarthCraftChase,chevi 
pennette di seguire veicoli 
volami terrestri e raccoglierli 
con il raggio 1ra11orc. 
Continuiamo a sfiorare il 
terreno. passando sopra 
Chicago. "Ecco in breve il 

. nostro primo elemento 
hardware''diceMeyers.·'E' 
chiamatoFlightControlsle 
duplicafedclmente labarradi 
comando di un aereo, 
e!iminandol'approccioadue 
mani che usano molte 
pcrifcrichcsimi li ai joystick. 
Il nostro intento è di fa r 
apprendere buone abitudini 
riguardoal scriolavorocheè 
il pilotaggio". Meyers nota 
che AightCont rolslsi 
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connette ai simulatori per 
meuo di un programma su 
disco e che ogni computer 
richiede un ·unità con uno 
specifi co spinotto riservato 
proprio per questo. La nave fa 
abbassare la capsula di 
anerraggiocnoi sbarchiamo 
solicguardiamol'Ufosalire 
diritto inaltocomescfossc 
lanciatodnuna fionda. 
Siamo un po' irritati con i 
"ragazzi"pcravcrci lasciato 
nel bel mezzo di S1. Louis 
(niente da fare qui la domeni­
ca pomeriggio), ma poi il 
discosi blocca.dirigcun 

lnfor maz.lonlsul prodotto: 

SubLogicCorporation 
501 KcnyonRl?ad 
Chwnpaign, llhnois61820 

FLIGHT CONTROLS I: 

Amcrica.lmcmbri 
riccvonounnOliziario 
mensile.partecipano a 
discuss ioni on-linc cd 
interagiscono con altri nel 
paesc.Chilodcsidcrapuòri­
volgcrsi loro scrivcudo al 
CPAA Post Office Box 25216 
Alexandria. Virginia 22313. 

mogranadcgli a utori: 
M<1rshal M . Hm·(•111/wl è 11110 
saiuorcffowi;rnfo dre iihila o 
New York il c1ti /al'oro è 
famoso nel momlo. I s11oi 
1•iaggi hamto co11111reso molte 
s1ra11e cose, di c11i ,ma è il po­
rac(l(/mismo <1crob<11ico. 

Sarà disponibile su IBM/ST/AMIGA 

FLIGHT SIMULATOR: 
Disponibile su IBM/ST/AMIGNMAC/APPLE 2/C64 

A..IGHT SIMULA TOR JR.: 
Saràdisponibilc(inunprimoccmpo)sulBM 

A..IGHT SJMULATOR: ATP: 
Sarà disponibile (in un primo tempo) su IBM 

JET:disponibilcsutuni isis1cmi 
Nuova ~ersionc: sarà dapprima disponibile M• IBM poi su ST/ 
AMIGA 

HAWAIIAN ODYSSEY SCENERY DISK: 
Disponibile su IBM/ST/AMIGA/MAC/A PPLE 2/C64 

SCENERY DISK# 9: 
Di$J1011ibilc su IBM/ST/AMIGA/MAC 
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Sequenza introduttiva di Dragon's Kingdom in fase di lavorazione 

Dragon's Kingdom 
AMIGA - C64 

Uno splendido soft che vi porterà nel mondo selvaggio ed 
incantato di Thalax in cui il mistero è cosa da tutti i giorni! 

Genias mentemedioevalesisnodal"a­
zione di questo fantasy plat­
form-Qame tra creature ost ili e 
situazioni determinate da ma­
gieedincantesimi.Nellaversio­
neAmigailgiocoavrà256colori 
contemporaneamente sullo 
schermo e vari livel li di scroll 

multidirezionale in parallass~. 
Le colonnesonoresarannoc1r­
ca una decina, una per ogni 
livelloealtre,asecondadel lasi­
tuazione di gioco. Per comporre 
le musichecisonovolutipiùdi6 
mesi campionando 128 "stru­
menti" differenti.llcodiceoccu­
peràcirca300Kbytementre la 
musicaaltri600Kbyte.La.Qrafi­
ca, presente su uno. o p1u di 
schetti, occuperà circa 1200 

:i,tt~e11~ v~~i~~e R~~:.~~~: 
noattualmente lavorando2pro­
grammatori,4graficie1 musici­
sta. Possiamo dunque dire che 
dietroquestoepiconomecheri­
chiamaallamenteavventuree 
battagliedi altritempi, sicelaun 
videogam~ prodotto dalla_Ge­
rnasereahzzatoda unmarnpolo 
di arditi creativi della zona di 
Roma,dueprogrammatorieun 
musicista che operano "incan­
tesim!" sul favoloso_Amiga 
Mass1m0Agostinelh{21 anni)e 
Francesco Martire (18) sono i 

Nella Terra di Thalax, all'alba 
deiternpi,inunmondoselvag­
gi,:ied incantato, do1:1inato dal 
mistero, dai demoni e dalla 
magia.lelorzedelmalefurono 
confinate, co.n un sort ilegio, 
nellaPaluded1S09goth. Passa­
rono molti secol1 in cui la terra 
prosperavaelasereni tàregna­
tatrai sudditi. Ma, durante il 
regno di Re Duncan, in una 
riotted i plenilunio,acausadelle 
misteriose e potenti forze ~he 
dom1navano lanatura, 1l sort1 le­
giosvanìedil Re dei demoni si 
risvegl iò dal suo millenario 
oblio. Assunte le sembianze di 
un\errif icantedragone, Griffin, 
cos1luch1amato 1ls1gnoredel 
male, iniziò la sua opera di 
devastazione aiutato dai suoi 
mostruosi e fede li servitor i. Il 
Regno del Drago si stava rapi­
damente espandendo semi­
nando morte e distruzione. Ma 
ungiorno.ilgiovaneevaloroso 
cavaliere Oarius 1u incaricato, 
dal saggioReDuncan,dilerma­
re l"ordainfernale ... quitermina 
lastoriaedinizialatuamissio­
ne.ln un'ambientazione lipica-
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Una fase di gioco di Dragon's Kingdom ... 



responsabili del codice (puro 

:::~~~~n!i 3 r~'sa ~:1?~ 
realizzazione di particofari routi­
ne grafiche e sonore, il s60)n-

:g1fltZig~~~~rcp;~;~~z~?;r 
lavoraall'assemblaggiod1 tutte 
lepartichecompongonoilgioco 
{codice,gra!i9ae sonoro)eal 
debugging principale. A questi 
due ragazzi spetta il ment9 di 
riuscireagestlreunvelociss1mo 
e fluido scrolling parallasse 
multidirezionale a 4opiù livelli 
di proloodità e velocità che fa da 
sfondo ai frenetici movimenti e:::~1~,~

0Jit~~r:1
~ri 

accurato uso della tecnica di 
· rastering" Francesco riesce a 
visualizzare contemporanea­
mentequaleosacome256 colo­
risenzaricorrerealdispendioso 
e limitato modo HAM. Già che 
siamo in tema di ~rafica, ~iso­
gna dire che Fabio Rossi (31 
anni) è, nell'ambito Amig~, un~ 
dei migliori animatori italiani: 1 

~iug:~id1if~cr:ii~I~~~:; 
Dragon's Kingdom è nusato a 
creareunlavolosoe terrificante 
esercito di demoni: mostri alati e 

:s~~aditi~a~:n;:~~\nt?6r~a ! 
dimensione,che,quantoad.ac­
curatezza, possono tranquilla­
mente competere con i famosi 
protagonisti di S.hado~ of the 
Beasi. ~a grafica d1 back­
ground, 1rnzia!m~nte curala da 
Emanuele Ta;ànol (20 anrn). è 
ora compito d1 Raffaele Valensi­
se (25 anni). In questo game, la 

cui sce~giatura prev~e 4 
stadi di gtOCO, sono utilizzati 

~r<;3~: ~~~~a u;~~f'°~ 
5:ubit~ posto è sta.lo quello d1 
riuscire a comprimere tutta 
questa grafica in modo da~~­
pare il minor spazio pos.s1b1le m 
memoria e su disco. S1 è così 
giunti alla realizzazione di un 
tool che provvede, tra le altre 
cose, alla s~omposizione in 
blocchi delle singole schermate 
e alla loro successiva compres­
sione. Uno degli elementi che 
sicuramente 1.aranno apprezza­
re Dragon's Kmgdom è l'incredi ­
bile colonna sonora composta 
da .Nicola Tomijanovlch (1 8 
anrn). Sfruttando un software d1 
sequencer multipistechegesli ­
sce ottimi suoni campionati. 
Nicola, per questo soft, ha seri!· 

... cheprometlebene 

tounadozzinadibfanimusicali 
che commen1ano le atmosfere 
di tulle le fasi di gioco: dalla pre­
sentazione iniziale al vari hvelli 
del lìlame ... Dragon·s Kingdom 
è quindi un predono ~lto com­
plesso, allacuireahzzaz,one 
sono stati dedicali, fin'ora, 10 
mesi di lavoro e che uscirà a 
Natale nella versioneAmiga 

AC 

Nonéilprimosoftche trattaquestosport,ma 

Over the Netconunag,a/icac:::~::::~~:it:~,.c:s:; 

f~~:e~i~:i t~~~f~' r/e Seny~ 
AMIGA • ST • PC chelles .. Ciascunaspiagg1aavra 

I soft di simulazioni sportive si arricc_hiscono di uno splendido fi~~:!1~~i~lic~i11iiv:~si19T~~ ~~o 
game che vi farà nvivere (magari mentre fuori scende la degli incontri. Saranno previste 
neve .. .) l'estate appena trascorsa! diverse. opzioni tra ~ui quell.a del 

gioco srmultaneo d1 3 o 4 g1oca-
Genias 
OverThe Netèun nuovoarca· 
de sportivo della Genias. Pro­
grammalo. dallo stesso team 
che ha realizzato World Cup 90, 
questo gioco estivo, si ispira al 

beach-volleypraticatointuttele 
spiagge del mondo .. O~esto si­
mulatore permette d1 giocare, a 
seconda della bravura dei .gio­
catori , dalle spiagçie di Rimmi a 
quelle più esclusive delle Fiji. 

;~:s~n ~fr~w1:~~~:7~~01:~ 
Cup90). 
Over the Net è già disponibile 
mentre leggete queste righe. 

A.C-



PC (TUTIE LE SCHEDE) 

Dopo /'eccellente Silent 
Service, 688 Attack Sub 
aveva apportato qualcosa 
di più alla simulazic.ne 
sottomarina. Niente a che 
vedere tuttavia col 
faraonico Wolfpack che, 
da solo, li vale tutti e due/ 

Mirrorsoft.Concezione:J.Gar-

c~!;1fc':9:as~~~~~-K~0;a~r!'. 
grm, D. Mosher, R. Plantage­
net e R. Wolvek. 
E" come un'ossessione per 
me .. : Aspetto_ da. sempre il 
mag1cog1orno ~n cui un simula· 
toredicomb.ltt1mentosouoma­
rino de1ronizzerà il famoso Si­
lent Service! Ho tanto sperato, 
ma poi sono arrivato alla conclu­
sione che Wolfpack è alla pari 
con il SIJO predecessore ... 
Car1evincentiintuttìedue, rari 
difetti di qua e di là. i due grandi 
del combattimento navale del· 
l'anno si sfidano in un match 
nullo. Per poter dare un'idea 
della qualità del soft testato 

~i~~~às~_ii~eincr;it~~lf~~~ 
techePCde1lanat1cideltasimu· 
lazione. Ciò che seduce subito 

\~m~~~ J(~zt ~~!es\~~~ 
z10nie!abel!ezzadel1agraflca 
llmanuale, interamente tradot· 
to,spi~acomepiùchiaramen· 
tenons1potrebbefare,le nume­
rosissimepossibilità del solt;"'a· 
re. R1guardolagral!ca, ilcanca­
mento d! Wol fpack 1n VGA apre 
nuovionzzonballasimulazione 
navale. Per una volta, il mare 
non è troppo stilizzato (Silent 
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lnVGAsuPC,gf/effettlgf'llflcl diWolfpacfrsonoplùrealislicidiquellldiSi/enl -
~iicfii;~t~~~-1~1~~~~~ 
~:~~ !f~~~~s~!!~~~ es~o-
11 quadro di bordo della vostra 
imbar~ione (ne esisto~ pa­
recchi tipi) è superbo. Gli stru­
menti sono precisi, colorali . 
sfumati. .. Anche in EGA, questo 
contestograficoriesce~cal~rv! 
nell'atmosfera fin dai primi 
istanti di gioco. 

·-sonostabi/itecon~cons1tuetion~ 

Anche la gestione di questo 
software è una delle su~ migliori 
qualità. Oltre alle istr1:mom mol­
to dettagliate che la~litano 1'ap­
prendimentodallapnmapart1ta, 
tutti 911 strumenti posseggono 
una perfetta ergonomia. La 
bussai~ per~ette, al mouse per 
esempio, d1 visionare con un 
colpo d'occhio la traiettoria, vi· 
rare dolcemente oppure bru­
scamente. e inline stabilire una 
rottachelanaveseguiràdasola 
mentre vi dedicate ad altri com-

Preparateomodificatelamiss/OM 

piti. Sulla mappa e con il radar, 
l'opzione zoom consente di vi ­
sionare un secondo nemico, 
puntaresuun'iconanaveoso!· 
tomarino per conoscere la clas· 
se a cui appartiene e quindi Il 
tipo di armamento, ec_c. Che si 
controlli il gioco con 11 mouse, 
con il joystick (in due modi ditte· 
renti) o con la tastiera, esistono 
sempre delle scorciat!?ie ~r 
agirec!?n efficaciae luc1dità m 
caso d1 panico. Insomma, la 
realizzazione di questa simula· 
zione non soltre praticamen1edi 
alcun difetto: gralica cu_rata. 
apprendimento facile, utillZZa· 
z1one logica, cosa chiedere di 
più ad un buon simulatore? La 
ricchezza della strategia, natu· 
ra lmente! E senza dubbio è 

~~c~ieJi1ri!;k~~~~~~~ ~~::;~ 
~ idellancc~ezzad_e lle missio· 

~~rFa~~6,:;t~:::~e n~i~ ~; 
forze sottomarine tedesche, sia 
i convogli marittimi alleati. E non 
è tutto, esistono molte missioni 
preprogrammate in cui i1 gioca-



tore puòinserireleproprietec­
niche.offensive. lmma~inate .di 
scegliere una delle pnme mts­
sion!offef"!eeinseguitodecide­
redi modificarne i componenti. 
Questa volta desiderate con­
trollare i sottomarini, ma anche 
alleggerire le forze nemiche: 
S~llamappaatuttoschermo,s1 
elimina tale imbarcazione, si 
definisce la traiettoria di tal'al­
tr~, ~i sceglie per esempio la 
m1ss1onenotturnaeintempol1-

~~}~~- Pt t~~bniK?eÙn~a;:t 
sionesultastoGOel'avventura 

~~~~~6·pr~~~;ni~6~~~~!,~hn~ 
to. Basta rifare appello allo 
schermo "construct1on" per.in­
vertireicontrol l1, senzatoghere 
conciònullaal l'interessedella 
missione: eccovi in pochi se­
condi alla test.a degl_i alle~ti 
questa volta; niente d1 meglto 

:;~~~~~:~!ic1~ri~:oiir;i~r;irà 
di sottomarini! ll giocatorep!Jò 

~f~eqi~r~~~~ ii1~i~!
11~e p0f~:~: 

crearesitu.azioni iperdelicateo, 
al contrario. banali. E' anche 
possibile selezionare. l"opzione 
"duello" per giocare 1~ due. In 
quest'ult1mocaso,ogntgiocato­
r~ decide d~I tempo a disposi-

~~~~=~ 3~~i3Jt~o\~a ~~i~1

1\~ :: 
controllodel le imbarcazionial­
l'unooall"altrodeicomandanti. 
Ge_niale, anche se si gioca da 
soh! Dopo aver superato le pn-

~~ l~~i!~~iii~~~//~en~~~à7~ 
campagne diabol_iche. _Woll: 
packmetteaivo~tnordinipiùd1 
unamezzadozz1nadiimbarca­
zioni. Bisognerà quindi passare 
continuamente dall'una all'altra 
dellenavi(bastaunclicsull"ico­
na, facile e r~pido). per spedire 
undestroyer·inricognizione,as­
semblareil convoglioosferrare 

Differenti territori di combattimento 

1/quadrodibordodelsottomarlnièinteramentegestitocolmouse 

l'offensiva incrociata di tre sot­
tomarini . E'undelirio! 
Allora,cosamancaaWolfpack 
p~r "affondare· definitivamente 
S1 lentService?Moltose~pl1ce 
mente !"aspetto arcade d1 que-

;~·~!ti!~it~eJ~71~~t~~fe~i~~iù 
ridotta, vinceancorasulpiano 
dell'azione.Wolfpack,purnon 
offrendo che la visione al peri­
s~opio per i sottomarini e I~ 
visione dal ponte per le navi, 
apre tali possibil ità strategiche 

dabatteresututtiifrontiisuoi 
avversari in questo campo. Dal 
lato>azione, coloro che non 
vogliono scervel larsi troppo, 
potranno se\ezionare fra d.ue o 
tre1mbarcaz1onientrovare1l bri ­
vido dei "plouf them-up"! Per 
conclud_ere, pensiamo che gli 
appass1onat1 di simulazione 
debbano possedere questi due 
soft. WolfpackeSilentService 
sonocomplementaril.'unoall 'al­
troealtrettantogeniah,siacome 
arcade che come strategia 

Mentre_ 688 AUack S~b. pe( 
esemp10,nonapportantented1 
trascendentale,Wolfpack rinno­
va realmente ilgenere (soprat 
t!Jltograziealmodo "construc­
t1onJSperiamochel'ideaven­
ganpresaper 1lprossimoram­
pollodelvecchi0SilentService! 

C.T. 

Nota 
I giocatori allergici all'austerità 
grafica dei wargame non sono 
più co_nd.annati. a.d assopire! 
loro1stmt1guernencon l"a1utod1 
sho_ot'em-upsanguinosieripe­
t1t1v1. Senza dimenticare la di­
mensione strategica dei con­
battimenti navali , Wolfpack 
mette infatti la sua grafica ac­
cattivante al servizio dell'azio· 

MB 



lf!TS 
Unreal 
AMIGA 

Soprattutto gioco arcade e 
un po· gioco adventure di 
una bellezza irreale, Unreal 
ricorda Shadow of the 

~$~~/:~f~~t~:li:icile! 
attirare 9/i smane~to'}i più 
accaniti dei giochi d1 azione 
rapidi che vogliono eserci­
tare i loro riflessi in un 
paesaggio sontuoso. 

Ordilog_ic-Ub1Sott. 
Programmazione: Vann Ro­
bert, YvesGrolel;gratica: Frank 
Sauer,Marc Albinet. 
La pfincipessa che dovrete libe­
rare, al 1ermine di questo ad­
venture-arcade estremamente 
pericoloso,rischia dinonrico­
noscere il vostro viso tumefallo 
dai colpi e bruciacchialo dalle 
fiamme appiccatevi da orde di 
draghiastiosi.Cuesto,ammes­
so cheriusciateadarrivarefino 
alei ... Perchéciòche caratteriz­
zaUnreal,ésoprattutto la dilli-

fg~!·dfi;~f,~~6~t.!id\~i11~\ 
un gioco è_ a vol te __ la miglior 
garam:1a d1 lon.9ev1ta ... impe­
dendogli d1 l1rnre prematura­
mentelasuavitainfondoa un 
cassetto ... In questo campo è 

~~1i%~~~~g!~ocig:i9~~e:1~ 

f~n~w~tibifuc~il?~i
0
~:i~~-i e~! 

non s1 lasc1aoo 1mpress1onare 
dalla morte violenta, e ripetuta, 
dei loro personaggi. Tanto più 

f:!11~ ~:s~~~~!~~;id~ff6~~ 
l1vell1 che vi separano dalla 
meta. L'esplorazione dell 'uni­
verso preislorico, magico e insi-
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Le scene superbed/Unrei,fnondevonodlstrarrerattenzlonedall'azionel 

diosodiUnrealvi fapassareda 
un"alternanza di fasi 30 e 2D 
che si ripetono nel corso del 
gioco con scene, rnoslri e osta­
coli sempre diversi. Le fasi 3D 
funzionano tutte secondo lo 
stessoprincipio:cavalcate un 
drago sorvolandoagrandeve­
locitàunrilievoconipiùsvariali 
~stacoli , eh~ vi si parano davan­
ti. L"animazione, per il suo ritmo 
e l'effetto visivo prodotto, ricor­
da un J?O' quella di un g1oco del 
tu tto diverso: Alter Burner su 
console Sega_! So_no richiesti 
tempismo e nflesst pronti per 
schivar.e a lampo gli ostacoli ed 
i mostn che sorgooo ioopmata­
mente e per recuperare I bonus 
chespuntanodal suolo: in~ffet­
t1 , lagral1casoffreavolte d1una 
certa .~fusione (è.peresem­
pio, difficile distinguere di primo 
acchito. il passag9io per attra­
versare una barriera montuo· 

d!li·a~:ria~~n\ii~t~e11~nrr~~~ 
di direzione che suggeri~cono il 
cammioo da prendere, SJ finisce 

sempre per superare queste dif­
fico ltà. 
Le lasi_2D, in _apparenza più 
semel1e1, sooo ,n realtà le più 
difficili. Vi (!ovate in piena fase 
arcade, poiché dovrete dirigere 
un personaggio armato di spa· 
daattraversounascenache 
scorre orizzontalmente su due 

gra 1co è molto riuscito_ed Il 
g1ococelaalcuneastuz1e_:si 
puòuccidereun mostrodevian­
do verso di lui delle pietre che 
cadono. temprare la spada sulle 
fiamme per aumentarne la po· 
tènza,_controllare degliincendi 
con 1·a1uto di bolle d"acqua, far 
apparire un ponte magico per 
anraversare un baratro. Noi ab· 
biamo apprezzato particolar­
mente l'episodioin".'ernale, che 
agg1~nge ai nem1c! del perso­
naggio _(pterodattili !ero~ ed 
aggress1v1, insetti. giganti che 
depositano sfered1 luoco, ecc.), 

Pnmolivellopttis rorlco 



Nelcastello,evitateibarili 

l'effetto indeside rabile delle 
condizioni atmosferiche poco 
clementi:bufere dinevefanno 
scivolare il nostro eroe su un 
terrenoinpendenzaegelato, 
tantocheèspessonecessario 
opporreallaforzadelventouna 
pr.essioneappropriatadeljoy· 
st1ck .. L'animazione del perso­
nagg1o èaccettab1leanche sea 
volte incontratequalche difficol­
tàper!arlosaltareattraversoad 
unbaratro.Unreal,perlaqualità 
della realizzazione, la varietà 
delleillustrazioni sonoreedelle 
scene(l"accessoalcastellonel 
l'ultima fase 3D èsontuosamen­
te psichedelico), merita piena­
mente il _suopostonelplotonedi 
testade1softwaredi questaca­
tegoria 

Nota 
Con una grafica eccel lente ed 
un"animazione 30 convincente, 
Unrealèungiocooriginale, dal 
quale ci si lascia prendere fin 

~~J:~oft~è\fe~~it~ : ~~i~e~~i! 
pens~to dalla possibilità di sal­
vare 11 game, cosa che permet­
~~c~e~~~cedere nel gioco. Un 

Plotting 
AMIGA • GAME BOY 

Fan degli spari incessanti 
contro alieni odiosi e voraci 
ritirate subito i vostri 
joystick! Plotting è un gioco 

~!1':f~i!~/(::s'fve:,Si~e 
preoccupate. di sv!luppare 
le loro cellulme gng1e che i 
loro muscoli digitali. 
Un modo piacevole 
per utilizzare riflessione 
e strategia. 
Ocean. Suono: Pierre-Eric Lo­
riaun. 
Grafica: Mare Djan, Thierry 
Lastre, Igor Oedic. Programma­
zione: Pi erre Ada ne. 
Taitoèlospecialista.di '"arcade" 
nudo e crudo con giochi molto 
violent i comeOperationWolfo 

J/~;t~!
1
~e~!· ~~~gi/osih~~~~!~ 

sto gigante ha s.eguito_la ten­
denza '! ffr~ndoc1 Plottmg. un 
gioco d1 rifless ione che non 
comporta né violenza né effetti 
spettacolari_. E' ancora più sor­
prendente 11 latto che questo 
programmanonesiQ_eassoluta­
mente nessuna ab1htà, contra­
riamente a Tetris che richiede 
eccellenti riflessi neilivellisupe-

Avetelasceltadigiocaredasoli. 

riori . Plottii:ig non ha trionfato 
nel lesaleg1ochi.malavers1one 
per il Game BC!Y Nintendo va 
molto forte negli Stati Unili e a 
ragioneperchéPlottingèun 
prowai:i,mamoltoin!eressa~te 
llpnnc1p1od1g1~oesemphce: 
dovete far sparire un blocco 
costituitodaquadratiornatidi 
svariatisimboli. Perfarquesto, 
proiettateunquadratocontroun 
al tro avente lo stesso simbolo, 
quest"ultimosparisce evoire­
cuperatequellochestadietro, 
cosìdiseguito,fin cherestano 
meno di nove quadrati sullo 
schermo. Si devono calcolare 
par_ecchie mosse in anticipo, 
al tnmenti srnsch1ad1r1manere 
bloccati. In qu.esto caso, potete 
uti lizzare un 1oker che v1 per­
meuerà di.con\inuare la partita, 
ma attenzione. 11 numerod1Jo­
kerè limitatoequandoliavre1e 
utilizzatitutti sarà il "gameover" 
fatale.Mentre i primi quadrinon 
pongononessunadifficoltà, in 
seguit?.chiaramente,_lecosesi 
compl1cano.lquadrat1sonoas-

Un grande gioco di riflessionedirettamentedalrarcade 
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L'ediffH'dlquadrl 

semblati in modo da porvi seri 
problemi eia scenas_i fa_acci­
dentata. impedendovi d1 rag-

~~~i~r:;ghrt: ~~:~~r1c~li~: 
slituit1 da pezzi d1 tubo che l1m1-
tano le mosse altrimenti possi­
bili. Nel giro di un momento. ci si 
deve lambiccare il cervello per 
poter riuscire a terminare un 

d~~~zS:f~~r~~rso ad uno 
looltre, dovete nflettere veloce­
mente, perché dispon.ete di un 
tempo limitato per arnvare alla 
l inediciascunodei quadri. 
Ouestaversionecurataèparti­
colarmentefedelealprogram­
ma,ori.ginale,conunoschermo 
d1v1sommodotaledaperrnette­
redigiocare induesimultanea­
mente. lcreatoridJquesto pro­
gramma non s1 sono acconten· 
lati di riprodurre il gioco arcade, 
mahannoancheaggiuntoqual­
che elemento supplementare. 
Primaditut1o,l'~zionechallen-

fn~l~~~~rm:~~i~8)~!f :O~: 
avversano, come nella versione 
Gam~ Boy. Quando fate sparire 
piùd1 unquadratoallavolta.il 
vostro avversario ne recupera 
una ,quantità eq~1v~lente, cosa 
che 1nsaporisce1l91oco. D"altra 
parte.questavers1onecompor­
ta un ed1tor di quadri di uso 
moltosempliceecheviconsen· 
tedisalvarelevostrecreazioni 
Dispiacerà tuttavia che non si 
possasatvareancheilpunteg­
gio. Questo è dawero un pec-
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calo, perché il piacere di _miglio­
rare 11 proprio punteggio pre· 
sente su discheUo gioca un ruo­
lo importante per la longevità di 
questo genere cli programma. 
Malg~ado ciò., gli !3-ppassionati 
del gioco di nlless1one trascor· 
rer_anno lunghe ore m compa­
gnia di questo soft appassio­
nante . 

Tipr, 
lmcn•.,s,• 
\111111, ;ume. 

Gr,iftw 

~"""" 

AMIGA 

E.F. 

Rif!es,io11e 
... /6 

Grossa contestazione a 
proposito di Dynasty Wars, 
la cui realizzazione, 
sembra, lasci mollo a 
desiderare! Gli si devono 
perdonare i difetti sotto 
banali pretesti? Bisogna 
seguire Mad Max nella sua 
condanna senza appello? 
A voi il verdetto! 

.... :i:~,i ~~:;i~e~N~~:'~~~~ 
la grafica che aUìra, ma l'inte­
resse del gioco compensa que­
s!a pecca. L'opzione co~~li­
z,one a due apporta un p1zz100 
d1saporeinp1ù. M.B. 

Affrontat~llgoriefl#nemlco 

capcom. Realizzatoda! iertex. 
Con piCCOli capolavon come 
Ghosts'n Goblins o Slrider, la ~=:r ~pu~~~ i frcùa9~~n~ 
questo soft, non si tratta di ani­
mare qualche personaggio, ma 
intere armate che sferrano una 
feroce battaglia, con cavalieri 
che caricano al galoppo. Que­
sto programma s1 1sp1ra alle 



guerredinastichechehannoin­
sanguinato il giappone nel XVI 
secolo.lnsellaalvostrocavallo, 
caricate i fanti nemici. Alcuni 
sono armati di sciabola e cerca­
no di infilzarvi, mentre alcuni ar­
cieri vi lanciano trecce infiam­
mate. Bisoqna a1frontare una 
vera e propna armata, ma pote-

~~i~ ~~°clfu:1~ ii;'.~~k~i 
momenti, affronterete vari perl­
C?li: sfila!e di cataP:tJlte, blocch! 
d1 ghiaccio che mmacc1ano d1 
schiacciarvi. fiamme che di­
vampano in tutti i sensi, ecc. 
lnfine,unavoltacheavretevin­
to un'armata, dovrete ancora 
trionfare sul Generale nemico 
prima di passare al livello suc­
cessivo. E' stato un progetto 
ambizioso convertire questo 
straordinario gioco_arcade! Non 
cheaTiertel(sla nuscito male, 
ma coloro che conoscono bene 
il programma originale resteran­
no alquanto delusi. La grafica è 

rv~[j!~ri~*~l; 
sioneèdiscutibi le.Lo5:1=rollingè 
un po· a scatt i e l"arnmazione 
piuttostolenta,mabisognarico­
noscere che non deve essere 
facile animare tant i sprite al lo 
stesso tempo. ti secondo pro­
blemaderivadalfattochel'azio­
ne è abbastanza ripetitiva e il 
combattimento è spesso conlu-

!~e°r !1:i~m~~r d~~i~~~~ 
prio personaggio, il che obbliga 

a premere continuamenle il bot­
tone di sparo sperando che ciò 
funzioni . Questa mancanza di 
prei:isione toglie una parte del­
l'i_nteresse al gioco: non è possi­
bile giocare con precisione. si 
deveadottarelatatticadel "ola 
vaolaspacca". OynastyWarsè 
unprogrammachenonpiacerà 

:~~/sfa~riiòtri~~~gi~~:ii! 
ne molt~ originare che non 
mancad1 tasc1no, ma non con­
tate di ritrovarvi le sensazioni 
provate con il gioco arcade. 

Tipo 
lmaesw 

t\mma:im1r 
GmjiN, 
S11011<' •••• 

M.B . 

.... j \ nmlr 

" ,l-.1 ,l-

.),l-.},l-.} 

elementi_ originali sono pro­
grammati. ma tutto ciò non 
merita l"appellativodianimazio_ 
ne ! Secondo me pubblicare 11 
test di un tale sottware nella 
rubricaHitèunafollia.Assegna­
re un 14 in interesse a questo 

~i-=~l~~!~f~ia( giocatori mi 
rivolgeranno 11 loro e1e~ ritor­
nello: "La qualità del g10CO ~v-

~!?'~J:u~~:re~~~2:z!~~ 
C. T. è talmente mediocre che impe-

Nota 
Non vi ho mai raccontato come 
decidouncommentosu taleo 
tal"altraHit.Genera lmentesuc· 
cedecosì: ilnostrospecialistain 
programmaz ione, fotografie, 
nonché incall ito smanettone 

~:~2ni~~~b~m~~'. -.a~:i~;g~ 
spesso a trovare per mostrarmi 
questo o quel gioco sostenendo 
quasi _sempre che meglio di così 
non SI poteva lare. 
Genera1menle, io sono d'accor­
do con lui! Ma qui. .. non è più 
ess~re d'accordo: è.una presa 
m giro totale: M.B. è 1m_pazz1to? 
E' vero, non ho mai testato 

~~;~'~ij~~og;f1io~o~II~~~~~ 
cheesserepresodallanal!sea: 
"Non è possibile, è su -'.'m1ga?" 
Vi ~sicuro che fu la .mia prima 
reazione vedendo d1se~ni de­
gni del Prodesl 128. L ·animazio­
ne? Siamo seri: non esiste! 
Certo, movimenti malaticci di 

disce di giocare, quando il prez­
zo del software in questione è 
della modica cifra di L.46000 
circa,quandosemprelostesso 
so!t!unzionasuunamacchina, 
Amiga. a base di microproces­
sori 16/32 bit di buona velocità, 
io non posso che gridare allo 
scandalo! Sono duro? Sono 
lalso? Manco d'obiettivita"? 
Sono in collera ed ewlo dal mio 

~r~:~i1~;~:r{~;~t:~ 
ri:~ic~~: i~ial!~ 1~\6~~ 
ano.sviluppo della micro-info_r-

~071~~!· ~\~~;e~t11!i'!'0e111t~;; 
~~~i~:~~~iJ~Ssf~:d! ~~!\~i 
le programma, non esistono 
altrealtemative. Libertàinlinedi 
reagireinquan_totecnicove: 
de Ildo un·opera indegna d• ogni 
essere umano che vuole pro­
clamarsi programmalore! 

MadMax 



Gr11flc11 superbaperr.sngloconella linea d /Ghos f'n Gobllns 

Fire and Brimstone 
AMIGA 

Affascinante, totalmente illo9ico, direbbe Mr. Spock 
vedendo questo gioco in cui si spara su tutto ciò che si 
muove! Non criticate troppo ... 

EE;B~~~f~:~:J~T 
Fire ~nd Brim~tone è un super­
bo g1oco d'az1one che sembra 
usci to direttamente dalle sale 
giochi. Eppure nonsi.trattadi 
unaconversione.ma d1 un pro­
grammacreatosu microe chesi 
inserisce nella linea di Ghost 'n 
Goblins.L'azlonesisvolgeinun 
regno nordico minacciato da 
una dea inlemale. Thor deve 
intraprendere un lungo e ri­
schioso viaggio attraverso la 
regione prima di sprofondare 
nelle viscere della terra. 
Il cammino che deve seguir~ 
Thor è pieno d1 trappole mortali 

Recvpera1111p,uldellachiave 
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e numerosi avversari di ogni 
specie tentano di sbarrargli il 
cammino. Sono necessari ec­
cellenti riflessi per progredi re 
nel gioco, ma è anche importan­
te spremere un po' le me_ningi 
perchécl sonodelleastuz1e da 
scopri re. Cosi, al l'i_ni zio delgio­
co,arrivatedavant1ad un g1gan­
te addormentato che si sveglia 
quando vi avvicinate. Se gli 
sparale, scoprirete presto che è 
indistruttibile e ciò vi costerà 
una vita, mentre non succederà 

~~!~d!ie r~a~iat;ire~~:Wi~: 
incontrateditantointanto,_poi­
ché lanceranno incantesimi che 
vi renderanno la vita difficile. Al­
cuni hanno l'effetto di accelera­
reorallentareivostri movimenti 
in modotaledafarvi perdere_ il 
controllo del.personaggio. Il più 
pericoloso d1 quesli incantes1mi 
inverte i comandi, con conse­
guenze <:Hsastrose. In ogni 
caso.lamiglior~oluzioneconsi­
ste nel ripararsi m un luogo sicu­
ro ed aspeuare che si esaurisca 
retret1o della ma9ia. Gli st~ego­
ni sono anche più temibili per-

Evl/a/egl/ostacoll 

chéunavoltaabbattutisi tra-

~1r~s~t~~ lnp~7=t~an;a~~~t!~J 
due armi alla volta e passare 
dall'unaall'altrain l unzionedel­
la situazione, a voi scegliere 

~~~;~te
9~:~rir~fqi:c;:~~~1 

della chiave che apre la porta 

!e~ii:: i1l:~r!rzarc:;e ~ 
chia_ve sia completamente rico,­
stru1ta, il computer vi rimandera 
all'inizio. Per complicare ancora 
le cose, non troverete che tre 
pezzi dell!l chi~ve sul vostro 
cammino: 1nfatti 1lquartoè cela­
to in una sala segreta di cui 
dovrete scoprire !"entrata. Gli 
dei che vi sostengo_no_hanno 
p~ed1spostodelle poz1om dotate 
d1 diversi poteri, ma non potete 
trasportarne che due ampolle 
alla volta. 
Mangiate i frutti che trovate per 
riprendere le forze, ma late at­
tenzione perché alcuni sono av­
velena!!. Ci sono altre cose 
ancora,chescoprirete di partita 
i~ partita. ~uando perdete una 
v1 ta,ripart1te dal quadro prece­
dente,cosaavolte fastidiosa. ln 
effetti,doveteutilizzare la. vo­
stra unica pozione blu per crea; 
re un pont_e che vi permetterà d1 

:~p:~~r,~ ~~u~~~d~~~:u~~~: 
viritroveretedavantiunostaco­
lo assolutamente insuperabile e 
non vi resterà che ricominciare 
dall'inizio. Ma Fire and Brimsto-



Nota 
FireandBrimstoneèveramen­
tesuperbo.lgiocatori arcadevi 
troverannounamaneggevolez­
za eccellente, graf1ca e scene 
sontuose. un'animazione sen­
zadifettiebuonieffettisonori. 

~7~ 11
~b·n~n 3i~~~~Y:i!

0 
i~ia~~ri 

~Y::~r ~ i;r~r:;~~/~! ~e~\~~f-
M.a 

Nota 
Questo s<:flwàre_si stae<:a daijli 
abitual1g1och1d1 ritless1onem 
cui l'interesse si consuma ben 
presto. Si puòclassi ficareque­
stoprogramm (senz_aped~nte­
ria) un "arcade nobile" poiché, 
oltrealleabitualiqualitàdicoor­
dinazioneerif lessionerichiesti 
disolito, necessitadi unasolida 
memoria e di una buona dose 
d'intuizione. Graf ica ed anima­
zionesonoanch'esseeccellen­
ti. Un buon gioco. 

Uno d(!i più ricchf giochi 3p ~ superfici P!ene su PC. in cui 
la grafica è convincente sta m EGA che m VGA. 

Logotron 
I responsabili della MageCorp 
lndustrielancianounasfidaa 
tutti i pilot i dell'universo. Thun­
derstrike è uno ~ei ra_ri giochi, 
nel genere. ben riuscit i su PC:i 
soft "arcade"no.ngo~onotutti di 
animazioneed1grahcaaccura­
ta come quella presente in 
questo game. Montagne e valli 
sisusseguonocontinteben 

:~~~e~~t~d~~~nt~i ii9~~~b~~~ 
r:r~~~~tdre c~~b!l\ii~i;~;~ 
ae:eo riuniti. Parecchi genera­
tonappartengonoal campoche 
proteggete,sonopiccolemon 
tagne che dovrete difendere a 
costodirimettercilavita.Altro 
ve sul territorio. i generatori 
nemici produ~ono regolarmen'. 
te delle ~avi con 1mponent1 
armament1.0uesteultimesono 
p_redispostesiaperattaccarvi1 
sia per col locarsi sopra i vostri 
generatori per estr.arne tutta 
l'energia. Eccotracc1ato losce­
nar_io. ~i qu~sto superbo _soft . 
All'm1z10, 1lg1ocatorescegl1efra 
cinque apparecchi. E'grazieal-

apprezzarelecapacitàspecifi­
chediogniapparecchio. lnizial­
mente ilpilotaèimmobile involo 
staticoabassaquotaeosserva 
ilsuoapparecchio invedutaae­
rea.Unapressionesulpulsante 
asinistradel mouseaccende i 
reattorie l'apparecchiopartein 
unacorsafolle.Loscorrimento 
dellascenaèsuperbo.E'possi· 
bileacquisireoperderealtitudi­
neperevitarepicchirocciosi, o 
sorvolareavoloradente una 
pianura. Ultimo punto. il tasto 
destro del mouse comanda. 
naturalmente. il laser ... Thun­
derstrike pone tutto il suo inte-

~:~~~:'.laF?u~d~~:o~t~ ~:~·lrs~:: 
co, il volo è talmenteavvincen 

A.L. l'esperienza che il pi lota potrà 



*lflTS 
techeci sitrovaaspingersifra 
le mon1agne anche quando 
nessun nemico appare sul ra­
dar. Che si trani di configurazio­
ne EGA o VGA, la grafica è ec-

::;~~ii~:fe~~Jf;~;~~~~i~ 
po'limitatidallepossibilitàdella 
macchina,comeawiene rego­
larmente su PC. Dal lato strate­
gico, il gi.oco si scompone in 
missionid1l_ivelloman.manopi~ 
elevato. Gh awersan sono si­
stematicamente segnalati dal 

:=ra'.e~~~=ri~a~~~o ~riga~ 
più colpi laser, a volte si lascia­
no dietro "pods" d 'energia dai 
poterimultlpliechf!èbenerac­
cogliere(potenzad1 sparo, turbo 

~-!:~:r~:;!z:~~,c0:r~ lnognlc/f/à//9/ocatomll{}l-sututte/ecostl'IJZlon/ 
gestione 3g che sedurrà tutti 
coloro che hanno apprezzato il R" f M d 
vecchioMach3perla11uiditàdel 1ngs o e usa 
~01bit~~~i231?~~5(1~~\!~z8~~:;1\i .a..a=;;.,""";........;;....a.,a.,~...aa, ..... a.= 
nell'animaz1one, ecc.). Fanatici ATARI ST ·AMIGA 
dell'azione e del pilotaggio 3D Awentura delle molteplici ~fa~ttature, questo software è 
"I::1~~~rf!ri~r ;oireramente il notevole, ma veramente d1ffietle. 

T1pn 
lmrn~Jr 
111·,a:umr 
Gmfirn .... 
S1fo11o 

Not, 

M.B. 

Arm,ldnm1h. 30 
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Thunderstrike costituisce la 

di~~i~1ftài
0dt u1

~mf6n~eai:~ 
~A o VGA nel campo dei 9io­
ch1 d'azione. Non ho mai visto 
un·animazione 3D a superfici 
J)!enecosl rapidae fluida. lncre­
d1bi le! looltre,cosachenongua­
sta, la sceneggiatura è lontana 
dal limitarsi ad un semplice 
shoorem-up. 

Starbyte. Programma: Till Bu-

=~~r~:~'!aM~~re8~trinìzio 
del manuale un racconto che vi 
immerge già nell'atmosfera de1· 
!"avventura. Un paese immagi­
nario vede nelle sue terre svi­
lupparsi le forze del male. Me-
dusa, l'incarnazione femminile 
di Sauron (il. demone caro a 

Ji~~~~n/1· ~~~f;~ ~~:~1k>~g~~E 
draghi e sOl'tllegi mettono il 
paese a ferro e fuoco. L'avven­
tura vera e propria ha i~izi!) 
dopo il disastro. Con poctnsS1· 
mo denaro e nessun mnico, l'e­
roe dovrà riprendere il controllo 
del potere. Questo superbo 
gioco di strategl.a ha dalla sua 

C. T. una buona graf,ca e un'ecce!· 
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lente maneggevolezza. E' duro, 

~;=~wq~~~e~;~~u:~~ 
cipale di questo s.ott è u~ 

~: ~:~ ~~/~~~~!au~~ 
vete ilpersonagglo.~ntrollata 
col mouse, l'iconachesimbo· 
leggia il vostro eroe percorre 
monti e pianure, accompagnate 
dal "clop•clop' del suo cavallo. 
Superbo! In vista d1 un primo 
castello, l'eroe deve decidere 
se penetrare nella fortezza. 
Nella seconda fase è necessa· 
rio visitare uno a uno tutti i palaz­
zi della città: quando giungete 

fJOO~~.:e~1~c"o~~1
ci11~ 

,1 giocatore recluta a1cum uomi· 
ni, dal forzuto gigante, all"elfo 



Uno dei castel/Idi Medusa 

maligno _e discreto. Nell'arme­
na,_ equ1paggerete la vostra 

~~~~ i~17a ~:~~ri!· a~~~1iie': 
rete caval li e carri p~r il traspor­
to del_le merci. Pe~g1ungerealla 
t1ne d1questapart1ta,dovretein­
nanzitutto trovare del denaro. 
Per questo, avete la possibi lità 
dicommerciare,trovaretesorio 
darv_ial ~rigantaggio. Ouandosi 
lanciad1 nuovo sulle strade del 

~~T~:i~~t~foat?r;;,~7~F1
~~~: 

st'an~o nero. Egli_ rivenderà a 

~~~~;/r~eii: ~~~;!a!;~::~ 
dinate segrete (comurncategh 
nel tempiodellacittà)per_trova-

~~1~ds; ~;~à O s~Wiii~~t~~:~r~ 
~win~èl ~:~ici~13fi~:e~i;~; 
unapartedellapropriaarmata. 
Come un Monopoli medievale, 
Rings of Medusa vi invita dun­
que a conquista~e l'insieme: del 
piatt!)diQiOCo.llhvellod1d1fflcol­
tà nschia d1 sc.oragg1are ui:i 
buonnumerodig1ocaton.Con1I 
mouse, lavorate su un menu 
situato in basso sullo schermo 
Una ventina d'icone vi permet­
tono. di vendere e acquistar~ 
merc1,attaccareobattereinrit1-
rata, inviare degli esploratori, 
ecc. Aiutati da un manuale 
moltocompletoper lagestione 
delle icone, sembrerebbero 
necessarie logica e pazienza ... 
maoccorreanchefortunaeso­
prattut.to teryierar!età._ Par_ecchi 
aspett1del g1oconschianoinfan1 
di bloccare l'awenturierodopo 
pochissimo tempo. Potete sal­
vare su dischetto solo un mese 

~i 1i\\66l~~~ i~in~~c~Je~~~~ 
trentagiornidilotta ... llcommer­
cio,èsorprendentementepoco 
redditizio. 
Acquistare 1000scudidi pesce 
in nva al mare e attraversare 

Nonunaso/aaz/onedatastiera 

tutto il territorio e rivenderlo a 
sol~ uno scudo in più_per u~ità, 
equ1valeaunaperd1tapo1ché 
c'e da.mettere nel prevent1v~ 
anche 1lsalariodovutoa1var1 

~~~fon~ei
8~~b!w~i~J i~~eè 

quasi impossibile evitare. Ini­
zialmente, sarete sistematica­
mentedepredatidal nemico.Di 
fronte_aquestadiffi~oltà fin trop­
po spinta, non abbiamo potuto 
apprezzaretuttelefinezzedi 
questo soft, ci;ime l'acquisto ~i 
una imbarcazione, 1 combatti­
menti navali, ecc. Rings of 
Medusa è un ottimo software, 

perquantoc_oncernei l tema,ric· 
c.hezza d1 gioco. longevità del­
l'interesse e la correttezza della 
rappresentazione grafica e 
sonora. Saràperòdeltuttoinu­
ti!e caricare questo soft se n~m 
siete pront1asudareeasub1re 
decine di ins.uccessi prima di 
vedere un giorno la fine del 
tunnel. A.C. 

VersioneAmiga 
R1ngso!MedusasuAmiganon 
è molto diverso se non per il 
suonomigliore. Ungiocosuper· 
bo, ma molto. troppo, "hard"! 

M.B 

Secret Def ense: 
Operation Stealth 

Delphine Software. Soggetto: 
P. Cuisset, P. Chastel. Pro-

~~a~:!:f.2~:7J~rt':~e~~i~~!:ic:; 
lmagex, M. Bacquè, E. Le Coz. 
Suono:J. Baudlot, M. Minfer. 
Operation Stealth vi cala in 
un'oscura storia di spionaggio. 
Impersonate un super agente 
segreto americano, John Gla-

11/uogod'incontrocolvostrooontatto 

~;::1~ si~:::~ ~~~~i~~r~::~~ 
dalle incredibili possibilità, è 
stato rubato ! I so~petti gravano 
sulgeneraleMan1gua.L'awen· 
tura comincia nell'aerop~rto di 
questopaese.Comeogn1agen· 
tesegretochesirispetti,posse­
dete diversi gadget. Dovrete 
subito affrontare un problema 

Alterzostadio,l'awenturacontinua 



11/TS 
che può rivelarsi spinoso. Do­
vrete pa~re la dogana e il con­
trollo per fmgresso nel paese. Il 
passaporto americano m vostro 
possesso rischia di non essere 
un buon salvacondotto, visto lo 
statopiu1tostocatastrolicodelle 
relazionifraiduepaesi!Perché 
noninformarvidelleul!imenovi 
tàlocaliprimadi eHeUuareun·a­
zione irreparabile? Apprendete 

funzione uno dei vostri l rucchi 
per ottenere un nuovo passa-

root,f~? ~e~::~~r~~i:~ 
Fe~~~~an~re'.1~:::difa~~!~ 
re l'aeroporto, la hostess della 
ricezioneviconsegneràuntele­
gramma laconico che contiene 
tuttavia un'informazione fonda­
mentale. Torniamo alla nostra 
spia. Perché non esamin~re i 

~_ftJ1\e5~:;:sJ;~n s~rd~1~~~~ 
eia. e appropriatevi senza ver­
gogna del ~agaglio del vostro 
con1at10. Pnma di superare la 
dogana, meUete a proliUo i 

~~~Pi!!cF1~~~i~:~ 
esiterà certo un po' quando s! 
accorgerà che importate dei 
documenti che non sono a vo­
stro nome. ma tutto si risolverà 

§~~ui~~~1e J:nnJ;so ~~~~~~ei~ 
seguitoilfurtodialtribagagli. 
Unavolta incitlà, raggiungete il 
luogo dell'appuntamento senza 

~(ri:~~~fm~rft6~~~~ i~J!~~~ 
tevi sopraltutto press~ il ~ada­
vere se nonvolele finire 1n pri-

p~~;e!~ on~~~;b~:vri:~:Zf:~ 
difficili o critiche. Non è infatti 
cosieviclenteliberarsieduscire 
dallaminieraquandosièlegati 

Una de/le numerose animazioni 
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Bisogna supel'l!rellablrlnllperaccederelnffneall'uftlclopret;/denziale 

come una salame. E ciò non è 
ancora niente di fronte alla si­
tuazione disperatache vi atten­
de e che vi vedrà gettato con 
una pietra al collo 1n tondo al 
mare. L'avventura è particolar­
mente ditficile ma realmente ap­
passionante, e molto_ spesso 
dovrele usare parecchio tempo 
su un solo schermo. A voi sp~e­
mere sufficientemente le menin­
gi! Inoltre, in certi casi non dispo­
nete che di un tempo limitato per 
reagire. Alcuni giochi d'azione 
completano l'avventura. Nel 
labinnto del palazzo alcune 
guardievicercanomentrealtre 
nonfannocheeffettuareuna 
ronda immutabile. Anche l'hu­
mornonètrascuratoe. ildialogo 
delleduesp1esoviet1chevale 
tanto oro quanto pesa! L'ergo· 
nomia del gioco ~ ~el!ente 
una volta ben assimilato Il princi­
pio di funzionamento. Un clic a 
destra la apparir~ la finestra 
delle azioni possibili vicino al 
cursore. Un nuovo clic a destra 
compie l'azione richiesta su un 
oggetto in vostro possesso, 

me~tre_un clic a si~istra permet­
te d1 agire sull 'amb1ente. La gra­
fica è accurata e l'animazione 
dell 'eroe molto riuscita. Dal lato 
sonoro la versione ST dispone 
dieflettisonoriM!Dlveramente 
eccellenti. 
I caricamenti sono abbastanza 
lunghi,masleftettuanope:runa 

lung!~~ri~i~
1~d/;J';t)~~~~ 

~ficia~e delta s1,1a rapi~ità, 
visto che 11 sistema d1 protezione 
utiliz~!o_ autori~a senz~ pro­
blemi la nproduz1one su d1~ n­
gido. Un~p1ccolaRrecisaz1one ~ 
duesto riguardo: 1 tre d1schett1 

fa~F~~~~a~o~~1ii:e~ g~rfr~~ 
t1on S1eal thèunsuperbogioco 
d'awenturacheviiml)(l:9neràa 
lungo.Cosachiedered1più? 

A.C. 

'/'i/N> . A,frnw,re 
fme,·en,· J~ 
111·11m ; 1m,r 
Graf,,·u 
S1w11o .. 



~ 
Alberto 
AMIGA • ST • C64 

Ma l'amore va ancora di 
moda? E chi lo sa! Forse 
nascosto in qualche 
angolo, ma che non 
bisogna far vedere, in noi 
c'è uncora posto per un 
pizzico di romat1cismo ... 

Idea 
Per gli amanti dei videogames 
ecco un'altra idea da Idea (scu­
sate il gioco di parole ma e p iù 
forte.di n:ie ... ). Lupo Alberto s1 af­
faccia a1 nostri monitor per rac­
contarci la sua storia terribil­
mente romant ica.Latramanar-

[_~~e11t3r~i: ~~ri~~ u~~~~;: 
senza confini! Purtroppo, delle 
volte accade anche questo ... , 
n~n tutti gli abi tanti della vario· 
pmta fa1tori~ Mackenzi~ vedo· 
no la cosa d1 buon occhio anzi. 
sembra che tutli congiurino 
contro i due protagomsti. Il 
game porta il vide:oplayer attra­
verso dieci livelli d1 humor e sim-

.•• lnunluogoplenodldlfficollil 

patia, con una sorpresa alla fine 
di ognuno... Un pl~ttaform-

~!;g~fu°rfe'/i~~~~i=6* ~~f; 
e per tutto a quelli ormai famosi 
scaturiti dalla lantasia e dalla 
mati ta di Silver, alias Guido Sii· 
vestri. Il gioco sarà dis~_nibile 
anche inversione mult11ingue 
ed ognun~di quest~ conterr~ un 
l1bretto d1 stnsce1nedited1se· 
gnat1;1da8iver chesicuramen 
te ri scontreran no il vos tro 
favore A.C. 

l'/,11<1Joni1<··G<1me 
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JCreation I 
- Sound 8/aster -
Amale il gioco e fa musica? Pre1wlete l'acquisto di una 
scheda sonora per PC? Sound Bfasrer è at111a/mente 
disponibile per i PC che siano compari/Jili con lo s1a11-
dard Ad-Lib. Alla por/a/a di /ali wemi suoni per i games 
preferiti. creazioni musicali e MIDI! L'11tili(Jdi crttiziont muJi(Q/t 

I PC compatibili sono onnai 
entrati in teramente a far pane 
delle macchine ludiche. li solo 
punto debole. che finora ha 
frenato l'evoluzione di quesrn 
macchina nella specifica mate­
ria, era proprio la povertà del 
sonoro nei giochi. 
Con questa scheda, Sound Bla­
stcr, è stato rimos.so l'ostacolo: 
ilsuocostosiaggiraanomoalle 
335milalire.Un buoninvcsti­
mento ... 

Semplicità di installazione 
Sound Blas1er è composto da 
una scheda. unsoft(vcrs ionc3 
1/res l/4"inclusi ncllacon­
fezionc) e un manuale che è 
peròrcdattoininglcsc.L"instal­
lazionede!!aschedasu PC tra­
dizionale non comporta alcun 
problema,mentreperquantori­
guarda i compatibili portatili 
bisognerà verificare, prima 
dcll'acquis10 del prodouo. la 
possibili tà di supportare le 
schede dene ~lunghe~ (chiede­
telo al rivenditore ... ). L'instal­
lazione del soft permet1 c d i 
verificare rapidamente il buon 
funzionamento del l' insieme. 
Grazieaunsistemadiswicchè 
possibile. se.si rende necessa­
rio, modificare la configurazio­
ne del materia le in funzione del 
tiJ)O di PC uc iliu.ato: effe11uarc 

Mtnut so1tomtnu: tcco /a fun· 
.:iont llt lp 
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tale operazione diventerrl un 
gioco da ragazzi seguendo le 
istruzioni (ining!esc)contcnu-
1enelmanualeallega10.Fomi10 
anche. con l'insieme scheda/ 
soft,uncavodiconnnessioncvi 
pcrmellc di collegare la scheda 
alla cuffia. agl i alloparlanti o. 
meglio ancora. al voslro hi-fi. 
Potete regolare la. potenza so­
nora d'uscita. sempre per mcz­
zodellascheda Sound Blaster, 
mediante un potenziometro 
(molto ut i!epcrl'utilizzodiret­
todiunacuffia).E'ugualmente 
disponibile una presa micro di 
cui vedremo il funzionamento 
più avant i. Per ini1.ializzare 
Sound Blaster saràsufficiente 
lanciare il programma.Effica­
ce e rapido, soprattutto se si 
automatizza il caricamento nel 
file AUTOEXEC. BATdelPC 
(file chevienelanciatoautoma­
ticamentc al momento dell'ac­
censione del micro). 

Una scheda 
dai molteplici usi 
La scheda Sound B!aster vi 
consente di utili z1.nre i suoni 
evolutidial unisoft.L"utili :i.:za­
tore beneficerà ugualmente 
della compatibilità MIDI di 
Sound Blaster. del suo soft in­
ternodi crea:i.:ione musicale e di 
alcune funzioni di digi1alizza­
zione, sintesi vocale, ecc ... 
L'ultimo punto, prima di passa­
re alla descrizione vera e pro­
pria.è quello di poter util i:i.:zare 
lascheda come interfacc iajoy­
s1ick, che si rivela part icolar­
mente u1ile per chi non possie­
dc una scheda dedicata. Spic­
gheremodettagliatamen1e l'uti· 
lizzazione di ogni funzione e 
tenteremo di rispondere alla 

domanda che si pongono prati­
camente tutti i possessori di PC: 
devo acquistare una scheda 
sonora e perché? 

Dei suoni 
" compressi" su PC? 
E' da un po' di tempo che i soft 
cdiii per PC presentano nella 
loroetichettalanma"compati­
bile con la scheda J;(morn Ad­
Lib". Lo standard Ad-Lib è 
un'in terfaccia distribui ta mas­
siccimnentenegli USA che sta 
rapidamente d iffondendosi 
ancheda noi.ll vancaggiodella 
scheda Sound Blastcr ris iede 
proprio nella compatibilità con 
questo sistema. Ma anenziooe: 
avere la compatibil ità Ad-Lib 
non significa necessariamente 
che i suoni dei ~oft siano di 
qualità. Dopo aver provato 
Sound Blastersu dei soft recen­
ti e di genere diverso, abbiamo 
consrntatocheavolteilrisulta­
to è eccellente. mentre altre. 
d isastroso. Prendiamo, ad 
esempio, i soft Sierra: gli ap­
passionati degli adventure/ani­
mati,chehanno investitocirc:i 
L.460.000 in più per acquistare 
laeonfigura1.ionePC.resteran­
nocertamcntedclusi! lneffe11i. 
inquestaspecificacireosianza. 
Sound Blaster, non procurera 
che delle semplici musichette 

La 1a:;1iua dtl PC si trasforma in 

CJ 



di accompagnamento con me­
lodie grezze. Alcune delle fa~ i 
di gioco non sviluppano suoni 
interessanti e il livello rimane 
molto lontano dalla eccellente 
qualitàdellacolonnasonoradi 
Maupiti lsl and su Amiga. Per 
quanto riguardaCircuit'sEdge 
della lnfocom, le melodie di 
accompagnamento sono molto 
piùcvolute;maanchcinqucsto 
caso nonsitrattadisuoni reali 
ma bcnsl di un accompagna­
mento melodico. Al contrario. 
il noto Wolfpack sfruua al 
100% le possibil ità offerte da 
Sound B\aster. Il rumore cupo 
dello sparo de i cannoni. le 
esplosioni, il leggero rull io del 
motore del sommergibile, ecco 
quella che può essere definita 
unaveraambienta1.ionesonora. 
GrnzieuSound Blasterhosco­
perto lii potenzi(tli tà di un pro­
gramma che già ammiravo! 
Accidenti! Avrete già capito 
anche voi che i programmatori 
non hanno aocora deciso di 
sfruttare al massimo le possibi­
li là sonore di questa nuova 
scheda. Ci vorrà ancora molto 
tempo prima che tull i gli edi1ori 
capiscano che, ormai, anche un 
giocosuPC senza igiusticffetti 
~onori non è che un'aberrazio­
ne ! 

Sound Blas ter, 
un ' intcr foccia MI DI 
Se possedete già uno o più sin­
tetizzatori o se contate di lan­
ciarvi ocl mondoM IDl,lasche­
da Sound Blaster adempirà per 
voi al ruolo di imcrfaccia 
MIDI! Collegata da un cavetto 
speciale (non fom i10 con l'im­
ballaggio) a uno strumento 

6/ficace n,:istrt11Jont di un cam­
io11t 

MIDI offre tutte le possibil ità in 
campo musicale. La presa 
MIDI pennene di collegare 
cinque strumenti direttamente 
(cinqueusciicOUT). 

La sintesi rncale, 
il campiona mento 
Quando si carica Sound 131a­
stcr,appareilmcnuchcprcscn­
tadiverseopzioni: Parrot(pap­
pagallo)èonapiccolautility di­
vcrtcnteeoti lc.JJ"Pappagallo"' 
che appare sullo schermo si 
preparJ a ripetere 1utte le frasi 
che detterete attraverso Sound 
Blastercollcgatoal micro. L"ef­
feuo sonoro è convincente e 
piacerà, senza dubbio, a tuu i i 
neofiti della digitaliu.azione. 
Dopo essersi divert iti un po' si 
passa alle cose serie con Yox· 
kit:undigitalizzntoredibuona 

llpackingfi11isct illt1>·oro 

qualità, molto semplice da 
maneggiare. Come nel prece­
dente potrete campionare una 

JJiverte11/e, il papptigallo ripete 
dopodi,·oil 

sente di creare una colonna 
sonor.icoerentc. 

Lacrea:,;ione mus icale 
Il programma di creazione 
musicale(l'ult imauti liu.azionc 
di Sound Blaster) non arriva a 
livelli di Music Studio o Deluxe 
Music, ma. comunque. ha di 
che sedurre coloro che voglio­
no muovere i primi passi nella 
creazione mttsicalc. ll principio 
difunzionamcntodelprogram­
maèmoltosemplice:conl'aiu­
to della tastiera !"utente può 
scrivere una melodia (quattro 
strumcn1idivcrsi)cl'accompa­
gnamen10 ritmico basso/batte­
ria/arpeggio. Modifica del tem­
po. trasposizione, possibilità di 
salvare o caricare pezzi già 
pronti. raggiungono la qualità 
cquivalcnteaquellachcsioui­
ne da una tastiera portatile 
YamahaoCasio. 

frase. un suono. un brano musi- Bisogna comprarlo"! 
cale per poi riascoltarlo o sal- Se si tranadi sfruuatc gli effcni 
vario ~u hard disc o su dischet- sonori presenti in un soft. la 
to. Grazie a molti sottopro- risposta è ..• si! Ma attenzione, 
grammi sarà possibile compal- pochi soft sono concepi ti per 
tare questa "registrazione" in queslo sis lcma e il risultato è 
un fom1ato che potrete. in se- troppe volle scadente. Per una 
guito.riutilizzarea ll" intcmodei u1ili1.zazione MIDI. la risposEa 
vostri lis1ing. è sempre si! Pcrquan1origuar­
Una piccola u1ili1y pemietterà , da l'u1iliu.azione degli ultimi 
ai neofi ti dì lanciare, per cscm- progrnmmi cit:ui (campiona­
pio, delle sequenze sonore al mento. creazione musicale. 
momento dcll"accensione della ecc.) la risposta è ancora ... si ! 
macchina sul genere "Buon- L'insieme è maneggevole. ade­
giomo. qui è il vostro caro guatoe faci!cda usare. 
PC" ' ... Non è carino? La scheda Sound Blnstcrèrepe-
L'uti!izzo di Sound Blaste r ribilcprcsso: 
come campionatore dà buoni Ml'gabyte viti Cas1ello. l -
risultat i sia pcrgliulentialivcl- 25015 Dcscnzano del Garda 
lo amatoriale che semiprofcs- (BS). Tcl. 030/99 11 767. 
sionalc, ai qua li la scheda con- Mad Max 
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Anarchy Amlga·ST 

Blue Angels C64 · PC · Am(ga 

s}Lava1u1azione<1e1nmeressevienecalcolatada l a20 
·J ll pre»ovars>daver&ione aversione;veoge>noda~g i estrem; 

ANIMAZIONE 
SUONO 
PREZZO 

Classico ma appassionante questo è quanto si può dire a 
primavistadi questoshoot'em-upchiamatoAnarchy.L'obiet-
1ivopropostodaquestamissioneconsis1enelprotE:9gerede lle 
bas,terreS1r1d1s1ruggendonelcontempotuttig l1al1enichs 
sfilanonelradar esitmvanonel vostro1errenod'azione. Lo 
scrol ling vertica le di Anarchy è molto flu ido. l'animazione 
fless ibileerapida, glieftettisonoriconvincenti.Lagiocabi lità, 
coniljoystickèdiunaprecisionestupefacente.Loshippuò 
cambiaredirezionene11empodiunbattitodi cigl ia,madeve 
combatterecontro unarealisticasensazioned'inerz ia. Tutte 
questequal ità nonmancherannodi sedurregliappassionati 
delgenere.Ouestesonolenotepositive,percont1obisogna 
mette,esul labilancialamancanza dioriginalitàdegliscenari 
chenonpermeueranno,indefin i1iva. adAna1chydiraggiunge­
reilrangod;h it.Aparteciò,èposs ibi lecollezionaredellearmi 
viaviapiùpoten1 i elaprogressionedel giocosi rivelaben 
dosa1anelladiffico l1à.(DischettoPsygnosis) 

ANIMAZIONE , \ ;1- , \ ..,._ 
SUONO :..~·.'d * 
PREZZO 39001).60000 

Dopoaverconosciu1o lavoluttàdei combauimentiaereicon 
Falcon o Bomber, ecco che le allucinanti figure di aerei 
vo lteggian1 i sonoallavost,aportata. Ouestogame sip1opone. 
ineffetti.d i faredivoi unmembrodella piùfamosasquadrig lia 
acrobalicaamericanadi aerei: i Blue Angels.Ai comand i del 
vostro FIA· 1B, dovete ette11uare con i membri del la vostra 
squadra, lefigureacroba1ichepiù audaci possibil i. l1Diamond 
Rollseal1recosedelgenerenonavrannopiùsegretiper voi 
Pe1prepararviall"es ibizioneaereaveraepropria,disponete di 
un simulatoredivolochevipermenediacquisiredei buoni 
rillessieunapreparaz ioneadeguata.Gli effe11i graficisono in 
3Dasuperflcipiene.ma lagestionedei numerosiaereiedegli 
oggetti al suo lovaascapi todellavelocitàdell"animazionein 
alcuni momenti irregola re . Malgrado tu11o la simulazione è 
interessan1e.sopratu1tograzieallavisuali zzaz ionedellesqua· 
driglie in modo multiplo e non mancherà di conqu istare gli 
appassionati. (D ische11oAccolade) 

(GUIDA) VIDEOGIOCHI CAMBIA IN COMPUTER + VIDEO GIOCHI! 

Grazie alla collaborazione tra Jackson e Emap COMPUTER 
lmages, siamo felici di annunciarVi l'imminente 1tlllD 
uscita in edicola della versione italiana di C+VG, GIOCHI 
la piu' venduta e ricca rivista di Videogiochi al mondo. 
L'avete votata e ora e' qui. Appuntamento in edicola-per Natale 
con il numero di gennaio. 

P.S.: AUGURI A TUTTI 



GENERE SIM.VOLOCOM.AE. AN IMAZIONE -~-~.) .) 

Fighter Bomber Amiga.:ST·C64-
PC · Spectrum · CPC 

INTERESSE 15 SUONO 
GRAFICA ,',.):,:, PREZZO 29000-69000 

Adattare un simulatore di volo cosi rompleto come Fighter 
Bomber(g iàtestatosuVideogiochinellehitper laversionePC) 
suCPC,èunaveraepropriaawenturavista ladifferenzadi 
potenz ialitàtra teduemacchine.Eppure il 1enta1ivoòriuscito 
e,u l1imamente,abbiamo assistitoa ll'usci1adi sofldi qualitàsu 
questamacchina. Certeopzion i,beninteso,sonoassenlinella 
versione CPC, ma il realismo deg li eHetti gra1 ici e delranima· 
zionenondeluderannopernientegli aspiranti piloti.D'a llron­
degli au torihannomantenutoimenumultipli vistinellaversio 
neoriginaleanzichépfivi leg iare lastrategiasuna cariacho 
precede ogni missione. PerlavostraludotecaCPC, Fighler 
Bombervisi iscrivea lellerod'oroerapprosentailsimulatore 
indispensabileper1uni glies1ima10,idel gene,e.Oopo questa 
buona adattazione attendiamo ancora con più impazienza 
l'uscita di FighterBomberAdvance<1,so11cheaggiungeuna 
quindicinadimiss;on i almenustraleg icoeche,attualmenteè 
già dispon ibile su PC e ST. (DischettoActivision) 

Via Campo dei Fiori, 35 - 20026 Novale Milanese (M l) 
Tel. 02/3548765 Fax 02/3544283 

OFFERTA PER I LETTORI DI GUIDA VIDEOGIOCHI 

AMIGA 500 + Espansione 512 Kbytes con Cl ock 
L 839.000 

Klax 

(IVA compresa con garanzia Commodore Italia) 

GEt,iERE 
INTERESSE 

C64 - CPC -Amiga - ST GRAFICA 

Dopoaverfattounaverastragenel lesalegioco,Klaxfa lasua 
appariz ionesu Amiga. L'obiettivode l giocoèsemplice:del le 
ma1tonelledidiversoco loresiawicinanove,sodivoi suun 
1appe110,otante. Ooveterecuperarle in iempoepiazzarlo in 
cinque"casse"inmododa roali zzarodegli assomblaggi vel1i· 
cali, orizzontaliodiagona li de llostessocoloreSottoquesta 
apparente semp licitàsinasconde inreal1à ungiocoaccattivan-
1e, nel la lineadi Tetris,tanto per intenderci ! Lapossibilitàd i 
arrestare temporaneamente una manone Ila così come le ma1· 
1onellejokersarricch isconoancorad i piùilgioco.Al lostesso 
modo.ilfattodipo1er cominciareaunlive llovariabileèeccel· 
lente.LaversionesuAmigacorreggeidifettid i co lorepresenti 
nellaversioneSTeancheglieffettisonorisonomegtio resi e 
sopra11utto molto più ricchi. In questaadattaziono il gioco è 
ancorapiùrapidoequirid i piùdill icile, anchesequestoéun 
incentivoperchiamacompetereadaltolivello lndel ini1iva,un 
graridegiocodi stra1egia! (Oischett0Domarll) 







011/CK 
ANIMAZIONE 

Lost Ounchman Mine s=o 
PREZZO 

Eccounsoltchepiaceràachisognaditrovareungranòetilone 
d'orollostOutchmanMinevlinvita, al)f'Unto,aparleciparealle 
gioieeaTlevlcissitudinidiuncercatored'om.Dopoaver,inun 
primotempo,acquistato ilma1arialenecessarioperpescaree 
setaceiarel'oro,doveteimparareagestirei viverieibeveraggi 
chepossono,lncasodò usoecoessivo,rivelarsivitali.Coo i 
soldi guadagMti, sarà possibile acquistare dei muli e comple­
tare il vostro equipaggiamemo in modo da poter andare ad 
esplorare le minie,e_alla ricerca delle mappe del cesoro 5<:?ffi· 
parso.llprincipalemteressedelgioeoèdovuloallavanetà 
deglisoenarieanagestìone rigorosaindispensabiliperpoter 
guadagnare ... ld ivers i avvenimentiestemi(a11accodegli india· 
niodeibanditi,part1tedipokarcongl,avven1ondelsaloon) e 
raspeuoadver11ured~llari<:e'.c.a dellemappe.rendo"."lquesto 
solt un game da cui è d1ft1cile s1accarsi! La realizzaz,one 
dell'insiemenOflèeccezionalema,comunque,piacevole 
(DischettoMagllE!ticlmage) 

( :: 
Commodore 

CENTRO ASSISTENZA AUTORIZZATO 
per ROMA e LAZIO 

ACCESSORI ORIGINALI 
GIOCHI E PROGRAMMI 

00165 ROMA - Via Verolengo, 20 
tel. 06/663221 - 6638947 telefax 620188 

by @O@u'u'[?@u'@O s.r.l, 



GENERE FOOTBALLFUT ANIMAZ!ONE 

Projectyle lITTERESSE 15 SUONO 
PC - C64 - Amiga - ST GRAFICA •\ • \ \ • PREZZO 

PRUSEO) 

Projectyle èveramentelortecomevitalitàeoriginalitàdelle 
scene. Dallatovitalità,flu iditàdell'animazioneeprecis;one 
delle risposte del joystick al min;mo movimento del vostro 
pugno, c'è di che sedurre i patiti del genere. Ogn; quadro si 
componedi parecchiesale.Nellaprimasi troveràperesempio 
lavostra rete.nellaseconda la retedelsecondogiocatore,per 
l inireconunastanzache comportatrereti.Bisognadunque 
lanciarelapal lainuncorrido iocheconduceversounadelle 
saledell 'awersario.Aques1opun1oricordaSpeedBall:stesso 
nervosismo.stessaviolenza: stesso piacere! Projectylesvi­
luppain1ineunas1ra1egiadiscretamaefficacechepe,me11edi 
elaborarelaprogressionedcl propriogiocatore. sceg liere 
l'awersar io,ecc. Scopodiognimatch:segna,epiù retide ll 'av­
versarioecol lezionareperfarciòdei bonusdirapidità.evitare 
leiconecheparalinano il personaggio,ecc.Sempl ice,ben 
concepito, "diabolicamente· nervoso. questo soft porta una 
venta,ad'arianuova.(DischettoElectronicArls) 

TUTTI I PRODOTTI CHE TROVATE SU QUESTA RIVISTA, 
SONO DISPONIBILI PRESSO 

PLAY GAME SHOP 
Via C. Alberto. 39/A 10123 TO RINO 

ff 011-5177-10 

SPEDIZIONI DELLE ULTIME NOVITA' IN TUTTA ITALIA 

Programmi per SEGA MEGA DRIVE - NINTENDO - AMIGA 
C 64 - NEO GEO - NINTENDO GAME BOY - LYNX - MS DOS 

Rotox 
GENERE 
INTERESSE 

Amiga GRAFICA 

AZIONE A NIMAZIONE ;,,<,<,<:,:, 
15 SUONO .LLLL< 

.<..:,.,:, PREZZO 

Questavolta,inRotox,aveteache1areconun nuovorobotche 
devesuperaredei 1estp,imadi esseredefinitivamenteconfer· 
mato in serv izio. Ci auguriamo che non so!!riate di verligini 
poichénonpercorrerestemoltastrada.lnfa11i.dovretecirco la· 
resupiattaformesospesenellospai ioecomesenonbas1as 
seivos1rinemici!aranno!uocoalrimpazzatacontrodi voi nel 
tentativodiimpedirvi diproseguire. 
Ro1oxèunprogrammaoriginale.chebeneticiadiunaec,::el len· 
te real iuazione. L'animai ione è parlicolarmente riuscila 
perché il vostro personaggio resta sempre al cent ro dello 
schermomentre lascenaruotaintornoa lui. Ciòèabbas1an· 
za sconcertante nel le prime partite.1antopiù che si deve 
trovare il metodo che permette di evitare i proiettil i nemici. Ma 
nonèquestai·unicadiffico ltàchedovetesuperare, inetfetti 
passare su piattaforme mobi li pei spostars i da un punio 
al l'altrosirivelamoltoperico loso.Unprogrammainteressanle 
(OischetloUSGold) 



IJU/Ct-------

Skidz 

Time Soldier 

52 

AZIONE ANIMAZIONE ,1c..:r.,1,·.hl-
15 SUONO , .. h'< ,h't;', 

**:.h\,;\- PFIEZZO 18000'39000 

L'ecologia va di moda ed è dovere di tutti apportar& un 
con1ribu1opersonale!Persuasodalloi;logan '"tenete pulita la 
vostra città". d~tedabuoocittadlnoqualesòete.di racco- 1 gliere rlmmondizia sparsa anomo a YOI. In ogni seltOl'e della 
città,dovete recuperare il 75% deidelliti e metterli l'leQII 
appos!tl contenilori.Questoèagrandi Wnee quantovipropone 
questo game. Skidz è un programma molto gradevole. anctle 
sedifficlla.1comandi rispondono bene, mai peroorsisonopM-
tosto accidentati e diversi personaggi vi ostaeolano nei vostri 
spos1amanti. ?otetefareil vostro giroinbicioinskateboard. 
ma ciò non influisce sul oon1rollo del vostro personaggio. 
L'azioneèlntaressante.1an1opiUchedisponetedi untempo 
i mitato per compiere la vostra missiooe. Un gioco a schermo 
pieoo, oonunabuonagralicaescenevarie , cheforse,div&f­
iendo, abitu&fà i ragazzi adessereipfimi "conlrolloriecologici" 
della propria città. 
(DischettoGremUn) 

TENNIS 

" ·.\}r.h'< 

ANIMAZIONE 

:~~~o 
Tenois Cupavrebbegiàdovutoapparlrenel leHit,mal'articolo 
è "saltato" dalle nostre colorine in corso di pn1parazione. 
Presenliamo le nostre scuse a tutti I possessori di CPC 
Tennis Cup inlalti utiizza al meglio le possibil~à dell' Amslrad. 
andleseinquestiultimi tempnon èpropriounanovitàllnfalti 
nonècerto~primosollteslatochepresantiquestecaranett­
stiche l PochissimeopzÌOfli SOnostatesoppressenellaverslo­
ne8bit.Soloduevelocitàdigioco,meno!asidipresentazlo· 
ne,ilg iocononperdealcunod&lsuolmiglio ripunti.Optando 
perunpannellodicolori ristreno, i pr~rammatori egrallci 
harinosaputoconservarelavitaUtàdel g1oco. Ogmpossibili1à 
di rilancloèsulmenu,con istruzionibenpiùcompletedi quel le 
otlerteconlaversioneST. llgiocorestaftuido, benchénatural­
men1eunpo' t1anvnen1ario rispenoaquellodellaversione16 
bit Per i possessori di CPC. Tennis Cup è l'unico 1ennis degno 
dl questonome.Oanonperdere! 
{Dische1tot.oriciel) 

GENERE SI-IOOTEM-UP ANIMAZIONE ·.'eh .. ,:, 
INTERESSE 14 SUONO ,::, ,\,:, 

ST GRAFICA c'd'.),;1- PREZZO 18000·3~ 

Oues1oacla11amento,testatosucon$OleSega,èavvincente 
mapocoori9inale.Sitrattadiuooshool'em-upclassico, a 
setolling verticale, nello stile di Comm~ndo. 11 gioco~ lluiclo e 
rapido. llvoslfoperaonaggiogodedi unagrande hbeflàdl 
!TIOllirnento:puòperco«erel\lnoloschermo, sparaJe intuttele 
direzioni eanchemodificare lasuasvategiaad ogninuovo 
tentativo l~mvvisan<lo un percorso divefSO per un cer10 
quadro e prendendo il nemiooallespalle, ecc. Le armi non 
sonomoltonumerosesuquestaversloneST, tuu'alpiùtretipi 
didifesaaventitregradidipotenzaciascuno(sparomultiplo 
peresemplo).llgìocatorepuOugualmentecollezionaredei 
bonus cheacceleranogli spostamenti detsoopersonagglo. 
Per concludere,pensiamoche larappresentazionefintroppo 
clas$icadiTimeSo1diernonsedurràche ipiùpuri appassiona1I 
delgenBfe. Oanotare infineche il giocovedeilsuo interesse 
decuplicato net modo a due giocatori (manuale tradotto) . 
(OischenoSNKJ 



R&C ELGRA 

tutto 
AMIGA-C64 
vendita-assistenza-con sulenza 

ci trovi 
a Palazzolo Milanese (M l) 

Via S. Martino 13 
Tel. 02/99041332 

Vendita Radio Telefoni Cellulari 
Nuova Generazione 900 MHz 



Hl· SCORE 
Gallery 

a ~ 
,I 

- ~ LI • I~ 

..... 
Marco C. - Fiorano Al Scrio (BG ) 
C a stlem11i<1 (Ni111e11do ) 1046JO pi 

r--------- - svi"i] 
1-------- I 
I"""------"''-- I 1_,, _______ I 

I ""''------"'·-- I I I I ... _______ _ I 

1 •mH------ - I 

1""""' - - -----1 

In rime il co11po11 a fianco riportato 
cOITl'tiato di: 
:;:', una rostra fo/0 
; \- 1111a /010 della schermata con il 

punteggio raggi1111to. 
Sono idonee anrlw [mo grafie scal/ate 
cmi Polaroid. purché hen chiare l ' 
nitide. lnriarc le lmste a : 

1 ...... .,. _ _ _____ I Guida Videugiuchi 

I NOTI I ~~~:'/ t itoriatc Jackson 

M;niiM O@iiii+ild!IIB H@liiHii@ ._2.0.,2.•.M.;.1,.,o _______ ,., 
54 



,.,. 
?e 

Davide S. - Padova 
Trojm1 (Nime11do) 211000 pi 

• ' D:1vide S. Padova 
Li/i: Force (Ni111c11do) 4280-10 pi 
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Massimil iano S. - Roma 
fl •anhoe (Amiga 500) 101935 pt 







~tesui,.,estoseivizioSLlenos!reririste. 
• p:11tecipozioneoooc01KDOOcon: 1° 
prerrio: <avallo M11slaag (o altro cM-

• .J lodiollevomentoitoliooo)0p1Ueroo!oYA· 
MAHA XV 535. · 2° p,emio: ,iog'Jia e 
soggiomodiotto~omipetdoe~olle 



ABBONARSI È FACILE 
TARIFFE ABBONAMENTO JACKSON 1990-1991 



Q 
uestodellalmagicè 
stato uno dei tanti 

t~~h~ :;~~~er~ 
e.ra la prospettiva di gioco 
v!ssuta in prima persona, 
cioè il giocatore aveva l' im­
pressione di trovasi all'inter­
no della propr!a astronave. 
Le uniche parti dell'astrona­
ve che potevate vedere era· ~iCr~ò il mirino e lo schermo 

llgioco 

Scopo del gi_oco è q~ello di 

~!~i~e~:vi11 n~~~~~~ e~~: 
cando di non esaurire la ri­
serva di energia che come al 
solito è limitata. L'unico av-

~=~~=f!i~ ~~~V~~~;!~ rt 
ship nemico, di colore rosso­
arancio, che "compare sem­
pre da solo. Durante lo svol­
gimento del gioco appaiono 
di tanto in tanto le por-
te stellari . Simili ad un 
quadro che si in!;jran-
disce sempre di più, le 
porte stellari servono 
a farvi accedere ad un 
altro settore dello spa-
zio e nel contempo a 
ridarvi il pieno di ener· 
gia. L 'unico schema è 
quello dove, in mezzo 
all'universo stellato, 
compare il vostro miri· 
no. Nella parte supe· 

riore, potete awalervi del· 
l'aiuto del computer di bordo, 
il quale indica a sinistra il nu· 
mero di navi nemiche abbai· 
tute, a destra il livello ener-

~e~~o t:~i~~~~e~:1! :~ 
iaJ~~/~~~;~~=I~~~~ ~ ~~ 
ha due varianti. Entrambe 
possono essere gio_cate da 
due gioc_atori. ~el primo gio­
co gh sh1p nemici sono con-

• g C:J 15 

trollati dal computer; mentre 

~~i~idè ~6!~gi~:~~~;~~;~~ 
re, il giocatore di destra può 
sparare, mentre l'altro go· 

~:'~t ~?tt~~ftà l~~~~~~:~; 
invece a scegliere il tipo di 
arma: sulla posizione A 
avrete a disposizione il laser, 
sulla Bi missil i al fotone. La 
differenza risiede nel fatto 
che il laser è molto più effica-

ce ma consuma 1 O 
volte renergia dei 
missili al fotone. Te­
nele sempre d'occhio 

il ia~~;li~~r I~~~:?; 
aov'è la por:ta stellare. 
Il vantaggio di Star 
Voyagerconsistenel­
la possibilità di gioca­
re in due, uno contro 
l'altro. La semplicità 

~/g~/:il~0 ~~~~=tt~;~ 
ai meno esperii. 



AD&D è stato il pre· 
cursore degli auuali 
AD&D attuali, e già 
allora meritava di 

essere segnalato per l'origi­
nalità delle awenture! 

li gioco 

~~r~~e~~i i~~~~~/ d~~; 
valorosi awenturieri alla ri­
cerca della Corona dei Re, 
nascosta all' interno della 
Montagna Nuvolosa, attra­
versando un territorio forma­
to da catene montuose, fiu­
mi, foreste e lunghe mura-

~!:/c&\f~~io~ d:1~~on~e~ 
senza lungo il percorso J di­
versi mostri o altri animalac­
ci che cercano in tutti i modi 
d'impedirvi di port~rla a !8'.· 
mine. Col progredire de, li­
velli di gioco, i mostri si 
muovono pili velocemente e 
si trovano sempre meno 

:~~~t~0~~~r;in~8~~f'i~~ 

lagna blu .è di media difficol­
tà e contiene una barca e 
delle frecce. quella rossa 
contiene frecce e una scure 
ed è medio-difficile, mentre 
la montagna viola contiene 
frecce e una chiave ed è la 

E~ ;;:tr:t1e11e 1erite è ind;­

~:~~ ~f~~/~~eci~I gj~r:i:~o~ 
salut~; blu che è legiermen-

~~~~~o r:r?t~~o ò~~n9~avue~ 
guerriero ferito esce da una 

ché il territorio da attraversa­
re e l' interno di ciascuna 
montagna sono sempre di­
versi e quindi è necessario 
modificare la strategia ad 
ogni nuova partii~. 
In conclusione s1 può dire 
che questo è un game che 
vate 1a pena di provare: 
molta suspense, mostri gra­
ficamente ben rappresentati 
e una buona dose di azione. 
Per vincere in questo game 
è necessario usare intelli ­
genza e strategia. 

awenturieri e rappresenlata 
da tre puntini b.ianchi dislo­
cati all'interno d1 una capan­
na all'estrema sinistra dello 
schermo. La Montagna Nu­
volosa, un picco innevato 
sempre coperto. da minac­
ciose nuvole sta invece all'e­
strema destra. Tra il punto di 
partenza e quello d·arrivo vi 
sono una serie di montagne 
marroni e nere. Le monta-

montagna tutte le -----~---• 
ferite guariscono. 
Non esiste la possi-
bilità di accumulare 

gne marroni non si possono punti: o si vince o si 

~~;.:.vi~~f;~~o
1
~o ~~~~~g~~ ~~ie~i sono nean-

lab1rinto di caverne e cunico- che limitazioni di 
li ove sono dislocati in modo tempo, l'importante 
casuale diversi oggetti indi- è portare a termine 
spensabili per portare a ter- la missione. Ogni 
mine la missione: asce, bar- gioco è una nuova e 
che, chiavi efaretre.Lamon- rinnovata sfida per- _____ ..:...;:...--• 
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Da ll'alto dei suoi 15 anni di 
esperienza,laGPElettronica, 
società produttrice di acces­
r.or i per videogiochi e home 
computer, è attualmente pre­
sente sul mercato italiano e, 
con l'imminente apertura 
delle frontiere, anche su 
quello europeo,con la gam­
ma FlashFire della quale fan­
no parte numerosi prodott i 
dal kit ele1tronico d'allinea­
mento per la testina del regi­
stratore per il Commodore 
64, alla penna ot1ica per 
Amiga 500, all'a limentatore 
perAtari ecosl via ... 
Tra questa miriade di acces­
r.or i, spiccano in modo spe­
ciale j quattordici modelli 
diversi di joyslick ognuno 
con particolari caratteristi­
che. I quauro accessori che 
lrattiamo in questa sede sono 

64 

tre joystick e un prova 
joystick a diodi LED. 
Il modello più diffuso 
è, senza dubbio il 
Cl'a.ssico, il quale 
prevede una impu-

fen~~;~r~~~;a:hn; 

!~~~ig~~o~P~~e aft~~~ 
strem ità dell a cloche 
(uno comandabile 
col dito indice, l'altro col 
pollice) e un .i ltro pulsante di 
sparo posto sulla base. Dota­
to di autofocus, questo joy­
stick è disponibile in conteni­
tore trasparente, nero e persi­
no dorato. 
Altro modellodegnodi nota è 
il joystick Bep Bop, o ltremo­
do economico, rica lca !e 
ca ratte ri stiche dei 
comandi dei giochi 
da bar in quanto la 
cloche è dotata di un 
comodo pomello e la 
base prevede un solo 
pulsante di sparo: è 
disponibile nei colori 
bianco e nero. 
Assai singolare è il 
Mouse and Grnphic 
Speedy Sensor ia! 
Joystick, privo di clo­
che, ma provvisto di 
sei sensori: quattro per /e al­
trettante direz ioni e due per 
lo sparo. In questo modello, 
le cui caratteristiche salienti 
sono la veloci tà d'esecuzio­
ne e la lunga durata, non vi 
sono infatt i part i in movimen­
to ed i comandi vengono 
eseguiti sempl icemente sfio­
rando con le dita i relativi 

sensori. 
Il Trial-Test 
Joystick, infi­
ne, è un mi-

~~;ii~~io :t 
mentato a 
pila, il qua le 
testa la fu n­
zional ità del 
joystick ad 
esso colleg.1-
10. Eseguen-

do ogn i movimento {sparo 
compreso), si illumina il re la­
tivo LED rosso segnalando 
l'efficienza dell'azione. Ciò 
permette di rilevare veloce­
mente se il malfunzionamen­
to di un game è da attribuirsi 
al mancato funzionamento 
del joystick oda un guasto del 
computer. 

Tutto ciò è prodotto dalla: 
GP E/e/Ironica via IV Novem­
bre, 32/34 - 20092 Cinisello 
Bal samo (Ml) . . Tel : 02/ 
6189551; fax: 02/66012023 
ed è disponibile presso: 
Electronics Performance via 
S. Frulluoso, 16/A - 20052 
Monza (Ml). Tel:039/ 
744164. 



DA OGGI 
IN EDICOLA 

4 GRANDI RACCOLTE 
DI GIOCHI, 

PROGRAMMI 
E UTILITY PER IL TUO 

COMPUTER 



Per l'occasione, lu nostra invilita s i è 
recala nella sala giochi Shining Tag 

di Oleggio (NO) via Novara 1.12, 
laslessa eheci ha messoa 

disposizione i coin-up all 'ultimo SIM. 
Vediamo cosa c'è di bello ... 

I ~~~~~0ni~ ~~!;e 1r~:o ~:~~ 
d'origine.Ancora unavoha i giap­
poncsihannocolpito11Clscgnoec i 
propongonoqucsla r>uova versiollC 
stripdc:lfamoso arcade-st ri1.1~ccr­
velli Shangai che vi terrll.con il 
fi:110 so~pcsoc k pupille <Ji lat,1tc... vcretedavant ì al la sce ltatraquanro 
Eccoun giocofano apposra pcr chi sp lendide rngazze (di.gi rnli z(.ale 
ormai~ stu fo de i soliti shoot'cm- st ilc .. can oon" che non s1spoglmno 
up.dellectcmcriccrchcpcrsalvare pcròintegr.ilmentc). 
la rapi1adi turno, de llc_boucd~ orbi Dopo la schcmm1a di prescntazio-
1ra I soliti buon, e 1 (.".1ttiv1 clc] ne,eccochecom inciailgiocoe 
momcmoe ... b.is1a,stocadcndo11CI ri manete subito sciot'Cati! Con un 
personale. Quello che vi presentia- te mpo ti mitmo. forse un po' 1roppo. 
111o~unsoft11Clqualeimcl ligcnza. dovretcaccoppiare lcvariecasc lle 
slnucgiacanche, pcrché no ... un chc nonrapproscntanoun quakosa 
pizz icodi fonuna. sonoircquisiti d icnm:retoo unaicona,bcnsìl'al-
princ ip,1li, Cornc fun1,io11 a questo fabeto giapponese(!). Ahm rile-
gioco che sicura mente sedurrà vnntc d iffico ltà consis1c nel fano 
r:ioltise.nonahropcrla sua origina- che itasscll i vannouni1isolouno di 
htà,èp,ùfac ,lcdaprovarechenon linncoall'ahroounosopral'ahro 
da spiegan:aparole.llprincipioè col bcneficiotlisolitrespostamcnti 
moho sempl ice e consiste ncll'ac· in diagonale ... ma rimaniamo sem-
coppiare due tcsserinc tipo .. tlomi- prcdcll'opinione.che .. valepiùla 
no"' che rappresemano lo s,cs~ prJ1icadella gramma1ica":giocate­
simbolo. Ma 
non è poi così 
diffk ilc. pense­
rete voi! Non 
fida1 evidclleap· 
pan:nzc.Lapri­
ma difficoltà 
consislcllelfano 
che i giapponesi 
h:umo la bruna 
abimdinediscri­
vcrcilorogamcs 
in una lingua 
1110 1!0 foç ilc e 
che conoscono 
praticamente 
1uni:il giappo­
ncse! Così im;e­
rcr1tlo il genone 
e cominciando 
la pani1:L1'i tro-
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ci .. . Ad:1iurnrv inci momcn ti didi f­
ficoltà(e s.1r.111no vcra111cmc mol­
ti .. ,) vi .sono lctrc op:r,ioni " help" 
che vi ri ntmccerarn10autorn atica­
memedue1cssercuguali.E'prcvi­
stoilgiocoa<Jucsimul1ancamcnte. 
pcr la serie··unamossaaciaseunoe 
vinca ilmigliorc ... " mascproprio 
noncclafmccon il1empoadispo-

sizioncnm;111c 
sempre \c op­
zioni:"goon". 
per commumc 
da llo ste~so 
pumocconlc 
stcs.,;e casel le 
che vi erano 
rimastee .. dif­
fc rcnt" pcr ri ­
partire da llo 
s1esso livello 
ma rifaccntlo 
tuno d;i\l'ini• 
zio. 
E una velia 
"spoglialc .. le 
quanro ragaz­
zc? ... Ikh ... 
giudicate voi! 



e ~~;, ~ll:~~a a-;~-~::~~:r~~~ 
morbidaeunpo" viscidaa!l"in­
Tcmo?No.rnacosaavctepensa· 
10, non è la caramella MENTOS 
(scusa1e lapubblicità.nrnè 
comcilprezzcmolo.staunpo· 
dappertut1o!)è ... diecisecondi 
di tempo per indovin;1re. e se 
propriononsapc1cdicosasi 
trntlavclodiciamonoi:clemcn­
tarc Watson! è 1111 Tecnag,; 
MutantHcroTurtlcs.cos.1.ihri­
menti!?!Qucsticroidal!"aspeno 
e dall"abbigliamentoche le fo 
assornigliarcamttofuorchéa 
delle tartarughe.hanno riscosso 
su!grossocpkcoloschcrmoe 
anchcsuigiomali.unvastosuc-



E' re~ii~in;~~";~ei ~i~ro~~~ 
ConBubblcBobblecisiamo 

divei:titi,suda_nd?"sangue"pcr 
impng,omrrc, più svariati mo­
S1Ticiano1iall'imcmodibolledi 
sapone,conRainbow lslandauc­
cidcre feroci cremure dandogli 
unabonaintesrnconunarcoba­
lcno,malepallcdineveproprio 
nonceleaspe1mvamo.Compli­
mcmi cari progr.immatori. sic1e 
sempre .. ermejo .. infanodiori­
ginali1à! 
E dopo ore di coda davanti al 
game.sonoriuscitofinalmentca 
provarloemiaccingoaspiegar­
v1ilsuofunliomuncnto(oalmc­
nociprovo!).Win1er8ubblevi 
metteaddossogliabitidiunbuf­
foclown(senon loè.èstraordi­
nariamcnte somigliante ... ) che 
saltelladaunapiauafonnaall'al­
trJeen::andodiridurreallastre­
guadiunagrossapalladincvei 
varicat1ividi1umo.perpoilan­
ciarlacon1roun.1parcte. 
Hgamcèsui.!Jiviso in zone e, 

allafinediciascuna.dovn:te 
.-;~dervelaoonyngrossoeperico­

losomostrod1finclivellopcrun 
1otale di cinque.Già dai primi 
schennivi renderetecomodcl­
l'estrema facili!~ di questo sufi, 
sopr,rnuuosegiocato induc.Le 
cinquczonechecompongonoil 
game componano dicci scher­
mate è:oo difficoltà progressiva 
(oalcontrario?).forseanchcun 
po' troppo! Ho avuto la strana 
in1pres.sionecllcilivellifinali 
sianoar,corapiu'facilidiquelli 
iniziali (S<lra forse perché si ~ 
presa!amanonelgiocooppurc 
pcrchéèl'unicogiocochesono 
riuscito a finire ... ?). 
Eccoungiocosenzatroppcpn::­
teseincuinonbisognaspremersi 
troppolemeningieehediCQnse­
gucnza si rivela alla ponata di 
tuui oltre che molto rilassante 
(ma non_ ~arno_millatevi trop­
po ... !). V1d1ven1ràpcruna,due, 
almassimom:panitedopodiche 
los:ipreteamemoriacrischiere­
te dicamomillarvidasolisuico­
mandi ... ! Bel10.originale,en1u­
siasmentc.peccato! 
E'solotroppofacile. A.C. 
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e :;~~i=:~1;i1~~t1~~~ ~:~~~ :ea:~'::~\300~~ ~/i~~~~ 
soinquestastcssarubricaloscorso rcacapirechetipodipen.ocad~bi­
numcro:qucs10coin-.opsrnk_11 e_rnl- SO$nafarloun.1 readdossoallc pa­
mcntc spopolando m rnol11ssnnc re11.Unavoltacomplc1a1ounostra­
sak giochi! Di certo. possiamo af- to questo scomp.1n::. Quando finite 
femureeheèscoppinml:I Tetri- unlivellocambinanchelagrandez· 
smania.unaveraepropriaepidc- zadeltunnelcipcuiavosuadispo­
miadimanoncllccoloratechcca- si1.i0fle diventano più difficili da 
dono da 1uuc le parti e ri schiano di collocare ~ella giusrn posizione. 
farfinin::no11pochi in una clinica Adessoèllvostro1umo ... Bas1aio 
"psichiatrica"aseguitodi"esauri- pa~Jamano.scusate ... icoma11di. 
mento nervoso .. ! Ebbene si! Ecco S11pp1at~chc per riuscire ad avere 
per renncsima volta un sequel del ragiorie ,di questo game è richiesta 
famoso $ÌOCO a incastro. ma il brut- pratica~ agilità nel cambi~ pusi-
10 è chc 1nvcce di essere un po' più zionca1pczz1cprontcnad1nflcs­
facile. la storia si cornplic~ e non si. Un piccolo.iiulo,chcnon guasta 
poco ... Quellochecontraddistin- mai,soprattuttoingiochidi questo 
gue8lock0utèl:tvisione3Dsia genere. è costitui1oda una faccia 
dellemauonelledainca,;1rareche animata che vi parlcITl. con una 
dcltunnclinc•1idevono csscrein- voce profonda e misteriosa ... 

~i~~i~~t~rc·~~f~~
0
ic~i~

11
~ Pj~z:~ [~~;~:ii~;~~ ~\~1~~~f~fc~;r~i!~;;: ._, 

1·tn1craarcadigiococdcr.1comeri- ghuullperilhvellosegueme:pcc· 
empireunrecipientedalhassover- catochepa.rl i i.ni_ngle.w ... lnparole 
so 1·a110 mentre in Block Ou, si poven::dclego , p,ùespeniatcmare 
vcdeilfornloavvicinarsicdèpiù diponareatcm1inequestoterribile 
difficilen::ndcrsi 
subito conro dcl 
modo esano in 
cui orienta~ il 
pcuo. Mano a 
mano che gli 
smui,wn1cn1ano 

gua i 

A.L 



N iei:,1edi nuovo all'o.rizzome! 
M1 era sembralo di vedere, 

finalmeme. uno "spara e fuggi" 
compklameme diverw dai soliti! 
Ebbenemisonosbag!iato .. 
Questo nuovo shoot'em·up ahro 
non è che il seguito dd celebre 
Dariusdacuiriprendeirnegrnlmen­
tc numerosi elcme111i. La vera e 
unicadifferen,.ache,wevacre.11 0 
l'ini;,;ia lei!lus ione,èdarn dalfano 
che ques1avolta lamacchinaècom­
postadadue,;chermimessi 
fiancoafianco nelsenso 
dellalarghezzael'impres­
sionecheseneouieneèdi 
un' immagine del genere 
"cinemascope". 
Ora tocca a voi prendere i 
comandi! A bordo di uno 
shipspaz iale.siachegio­
chimedasolioppurecomro 
un amico, affrontatl' le 
agguerrite,;quadrigliene­
micheall ' imemodimagni­
fiche schermate. 
llprimol ivellochedovete 
attrJversare è un'es1csae 
pericolosa colata dilava 
fu-;a. dove ribollo110 mi­
nacciosesfcredi fuococ hc 
aurave rsano il cielo e, 
manco a dirlo. vengono 
driucdriucversoilvostro 
apparecchio! 
Come ormai tradizione 
consolidmainquestogene-

re di sofc, la dimulioncdi alcuni ni.Allafinediognilivello.affron· 
tipid ialienivipermcncràdirnccat- tate un rivoltante gu;irdiano che, 
lare delle icone corrispondenti a come in Darius. si presenta sono 
diversi equipaggiamenti (sarebbe formadìlmgigantcscopescernec· 
purosuic id iopcnsarcdiportarea canico di incredibile belkaa. li 
lennincunoshoot'cm-upsolocon conc<.'no del g,m1e è 11cttamc111e 
l'armainiziale ... cnessunodi noìha improntato,comcgi?idcuo.sulge 
pos1o lapropriacandidatura!)chcsi nerediOarius(i<livcrsil'.<:ttorisono 
rivelanomoltoutilip,:rproscguirc dispostiapiramidc)cccrtamcllle, 
nella missione. Olt re alle armi. Sagaia. nonrivolu1.ioneràaffat1oil 
potreteottcncreunoscudoprolctti- gcnerc.cercherctcinvanolamini­
voche non dovecea,;solu1.1mentc m.iinnovazioncscnz.itrovarla! 
farvisfugg ire.poiché.scoprirctc,v i Questo non significa che questo 
se111p lificano1evohnen1elavitaper softmanchidii111eresse:ip.11icidel 
uncertoperiododitcmporenden- genere troveranno.pane peri loro 
doviimmuniaglisparidcivarialic- denti"! effilr.l)i~·rri,i,m·uri 

,----------------, 
Vota il tuo coin-op preferito, uti lizzando questo coupon I 
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ALTERED BEAST 
STRIDER 
DDUBLE DRAGDNS 
ENDURO RACER 
PANG 
TETRIS 
DRAKKEN 
f-29 RFTALIATOR 
TURTLES 
GDLDEN AXE 





(6i nrcorox 

i KIBICIIIUJS 

§ llllADV.OIUNK 

'.9) TUMCAT 

TI@ DIADAN&ll 



l~ !NINTENDOMANIA 

Power Giove e Nintendo Pad: 
un nuovo modo di giocare 

Power Giove e Nintendo 
Pa.d SOf!O i due accessori (di 
cw abbiamo già ampiamen­
te parlato in ~/tre occasioni) 
che stanno nvoluzionando 1/ 
mondo dei videogiochi 

Mattel, azienda leader nel 
mondo.delsettoredei giocatto-
11 ha immesso nel mercato 
Power Giove e Nintendo Pad, 
dueaccessori,chesostituisco· 
noitradizionali joystickocon­
troller creando un rapporto to­
talmente innovativo. 

Power Glove 

::~rn~1~~~i~e~~p?iy~~'.0d6~ 
averloindossatoe.programma-

l~.ai~~~~~7/r:1aT~~~t~'.~~~~ 
semplice azione della mano, 
pers~naggi e.d oggett i presenti 
sul v1deoed1accelerareoral-

~;~;r:i J~e~!:Q~~d4~i 3i~b611k~ 
S1 rivela, perc10, straord1nana-

d':~i~n?~1~~13!~~6 ~:im~~g:! 
merite il bracc1os1può conqui­
stare un tesoro, stringe0do il 

Power Giove di Nin tendo e il guanto che consente al g iocatore di 
muovere personaggi ed oggetti presenti sul video 

fn~i~~n~o~i
1
:;a~~ ~a~:~aa~oà 

sinistrasi può far virare un ae­
reo e lanciare razzi con un 
semplice gesto del poll ice ! 

NintendoPad 
Nonacasçi,questoaccessor!o, 
sarà particolarmente gradito 
dagli sportivi ed in part icolare a 

chi ama l'atleJk:a. Questo tap­
pettoasensonoffre l'occas1one 
di diventare protagonista attivo 
delloschermoattraversol'utiliz­
zodi tuuoilcorpo,inunasortadi 
simbiosi tra uomo-macchina. 
Gr?2ie adei.se~sori posizionati 
all 'interno d1 Nmtendo Pad, 11 
giocatore può rea!izzare, ~ullo 

Nlntendo Pad e un tappeto a sensori che vi fa diventare protagonista 
~1~~~ ~~r~~·ei~i(;e~~!! ~~ 
determin?toperc?rso: ~im~lare 
lacorsamavant1oall'1nd1etro, 
~altare con un piede solo~ con 
1 piedi uniti ,accovacciars1 per 
evitare un ostacolo. In questo 
modo lo sportivo potrà misurare 
in concreto l'agilità, la fl~ssibili ­
tà, la costanza, la res1stenza 
fisica,lac::oncentrazionesupe­
ra~do le d1Hicoltàdel percorsoe 
arrivando così vittorioso al tra­
guardo. In s~stanza, il_gioca_tore 
può interag1recolv1deog1oco 
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~~~t~~~bu~~~ ~orroWer Giove 
(disponibile in due dimensioni: 

!~ili ;o~ari~Àt!~d~ c~~~~~?~1! 
mentSystem esono invendita, 
nei migli~ri ~egozi di giocattoli al 
prezzod1c1rca l.200.000. 



------NINTENDOMANIA -----

SUPER MARIO 3 

MOND03 

Il PAESE DELLE 
ACQUE 

Quando entrate nella 
piccola fortezza net 
Paese delle Acque vi 
troverete di fronte 
molte porte. L'ultima 
porta conduce a una 
stanza-bonus piena 
d!qettoniesesaltate 
v1cmo alla porta sco­
Pfi(ete un blocco invi­
s1b1le. la sesta porta 
dall'entrata della for­
tezia racchiude al 
suo interno Boom 
Boom. 

MOND04 

Il PAESE DEL 
GIGANTE 

Non vedete doppio, state 
guardandoco_se grandi 

~~~.eMvao~~ ::erf~u~i~: 

~Y~~e~~~~}~~~oa~~j 
sonotacilidascontiggere 
anchesemoltopiùgrossi 
del normale. 

I livelli La1ana vi 
acqua- aiuta sot· 

~citf~~ O ~:c~~iò 
difficil i pu6nuo1a 
Sta1e re anche 

:;~z~!;:;~~i:ri it~~ ~r:~~~ 
- ~esci ~7frc~~o 
moltoattamatieSuperMarioappareai Teneted'occhioi lanciatoridibolle:si qua­
loroocchicomeunpiattomo_ltopreliba- drupl icherannose .nonstareteattenti. La 
to.Avoltedovretevolarealt,dal suolo. piantamarinalanc1aslered1fuoco. 

~_!,=,:_..:>_ . 
Il guardiano della piccola fortezza, Boom Boom, non è mplto d,itticil~ da ~nfigge 
re. Colpitelo alla testa tre volle e aprirete la porta. Coordinate I mov,ment, ,n modo 
danoncaderenellesuegrinfie.Sesaltatealtiin.a,iaquandovistamostrandoisuo; 
acule1v_itr!)vereteadd9ssoalu1quandoèinp1edi.Colpiteloveloce.me_nteperché 
se commc,a a volare e, vorrà mollo tempo pnma che ntorn1 con , p,ed, per terra 

ll
''""""ra"'"' 
~ul ~~~~1:uatec~~ &i • 
colpite una la fiamma 
cadràg iùe"'.isegui 
rà.Eperog111cande­
lacheincon1rerete 
dopo dovrete fare la 
stessacosa 

~:.:,i::.~,~.:·,~~~. i ::::,r~,;.~,' 
rannoalanc,ares!ered,luococontrod, 
voianchequandos1etesott'acqua. 

Lanavede1Mondo4nonèpiena Il 
t~c:::~ ~~~~~;~~~:,~~: 
eh,. Saltatesuquestap,attafor­
ma,peresempio,ecomincierà!" 
ruo1are. L'unica cosa che vin- Per lamaggiorpartedellevolte, i fig li di 
manedalareètenereledi1a in Bowser appariranno sempre nello 
crociateecercarediraggiunge stessopostol'icinoallelorostanze. 
rel'altra es1remi1à Saltatesudilorosevisonovicini 



NINTENDOMANIA ------

Il PAESE DEL CIEL O 

Eccountruccochedo· 
vrete provar.e.div.erse 
vol1epnma d1 nusc,re a 
fa rlonelmodogius1o.Se 
nusc,te aguada9nare 
abbas1anza soldi nel 
Mondo in cui vi 1rova1e 
quando ragg iungetela 
scenafinaleeseaveteil 
pun1eggiogius1oappari­
ràunanavepirataal _cui 
1nternononosono,p,ra-
1i ... mabensìunamarea 
di gettoni.Per1arviun 
esemp,o,ne1Mondo5v, 
serviranno55dol larieun 

~~
1-ig~~ai~; r:;~i~~~ 

getelascenafinaleSta· 
1eatten1ipoiché,avolte, 
alcunecrea1ureassassi­
neviaspetteranno in 
quesfaroaeviabbasse­
ranno,_lpun1egg,oerube· 
ranno1sold1. 

Se vi trovate nelle vesti di procione I cannoni lancia-fiamme su lla nave 
potreteevitareogni rischiochepotreb- sembranominacciosi,masonofaci li da 
becausarvi l"ascensorerotantevolan-evitareinconfrontoaquellichelanciano 
donellapartealtade lloschermo proie11lliem1ssil1. 

IL PAESE DEL 
GHIACCIO 

Alcune~olteèm~liolasciarpe~dere 
1blocch1éon1l punto interroga1,voe 
noncercaredicolpirli.Seproveretea 
colpire il blocco quando si muove 
su llasuapiattaformaquestopotreb· 
be dannegiare molto la salute del 
nostro Mario 
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lii 

Eccoun"al\lopuntoincuidovrete rac· 

[~~\~~e ~~i~~ ,,';}r1~;a at:i~ut~~: 
minequestaa,e~èd.itrasformarviin 
proc1oneraccoghore1lgusc1o evola· 

~ieu!a~~i.às;:r~~t~~~~;~~t~~ 
bene dai piranha che camminano 
Nonf~rannounamossafinoaquando 
nonv1aw,cmerete.Po, tente1annod1 
saltarv i addosso 

Dovete stare mollo attent i alle sfere 
che vi ven11ono lanciate da Lemmy 
Koopa cos, come dalle bo lle che 
esconodallasuabacc_hettamagica 
V1 nmarrà poi da uccidere un so lo 
fig l,od, Bowserunavoltacheavrete 
fi nito Lemmy. 



Se siete debol i aspettate prima di 
entrarenel lastanza.llbloccoso­
pra di voi contiene. un One·up 
Prendetelo e entrate 

111 
~~~l~a~:t~~ ~~fu ~i~~~d~~;firsia~~ 
non sonoab,tahchedal)lante.p,ranhache 
camminano,trappoledifuoco,emuncher 
Sono dovunque, pertanto state a11enti a 
dovemettete1p1ed, 

Non vi sembra che Mario 
sia nei pasticci come nel 
mondo sottomarino senza 
unarana?Mainciuest'area 
èmegl1(!cheM_anonmanga Lepiauatormedirez ionalisonounodeipiù 
001 suoi panni. I Jelectros !acihmetodidilocomozionedelMondodei 
non pos~onoessere uccis; Funghi._Potetecambia.relaloro_d irezione 
masev1 tocch!'rannosolo sch,acc,andosulpadsu , g,ù.asm,straoa 
unavol!apervo,saràlafme. destramentrestatesaltando 

Nonentrate nellarninifortezzasenon 
sietesattoformadi Tanooki. Riusci· 
reteavola1esetrovere1e l'usc;1a 

MONDOB 

LA BATTAGLIA 
FINALE 

pauraseen­
i trate_persba­

gl,oinqueste 
sabbie mobili 
Lascia1evian· 
dare giù evi 

~:.freeat ta~ r J. 
sotto della 
sabbia. 

Oracheaveteincontra101inalmenteBowser.nondoveteaverfre11adisbaraz· 
zarvene.l l caroreKoopa sarebbemoltotelicese lo las.ciatefare.Edèproprio 
que llo che d!)vete fa_re : no~ impicciatevi. (?gn i vol1a che vi salterà vicino ,_ompe­
rà un po' de1 bl~1 che s, trovano sotto I suoi pied1. S1ate lontani da lu1 e a lla 
f1necadràsotto1lbasamento 



REVJEW ~ 

Rygar 
Rygar è l'esempio di un 
adattamento irreprensibile 
dall'arcade. Lo spirito del 
gioco è stato mantenuto, 
ma la forma è adattata in 
funzione delle capacita più 
limitate della console Nin­
tendo. Il risultato: un'adven­
ture arcade stimolante. La 
trama racconta di un re dia­
bolico e truppe di mostri 
opposti a dei pacifici 
buontemponi non è tra le 
più originali, ma che 
importa: l'azione c'è. Ed è 
cio che conta! 

I ~it~~sJi~odne~l~r~~i1ii1~n 
questi giorni. Dopo un annodi 
vacche magre, ecco 1nfme 
grandi programmi su questa 
macchina. Allo stesso modo di 
Link(presentato inunodei 
numeri precedenti), Aygar 
figurafraigrandiclassicidi 
questa.console.Come 
princip10,.Rygarèungioco 
arcaded1successo,manonsi 
accontenta di essere una. 
semplice conversione. In 
effetti, lo spirito del gioco 
arcade è stato conservato, ma 
è stato ricostruito alla 
"Nintendo" per diventare un 
piccolo capolavoro arcade/ 
adventure. 
Nessuna sorpresa a livello 
della storia: un re diabolico si 
èappropria!odelpaesea 
capo di una strana armata di 
mostriegli de1sonostatifatti 
prigionieri. Soloun_eroe 
chiamatoRygarèmgradodi 
cacciare gli invasori e riportare 
lapacenelpaese.Laso!a 
armadi cui disponete è un 
d1scoche~teteproiettaread 
una certa distanza. Maè 
anche possibile immobilizzare 
un avversario, per qualche 
secondo, saltandogli sopra, 
cosa estremamente utile 
quandodovetealfrontaresi­
multaneamentepiù aggresso­
ri.l"azione si svolge sulle 
montagne dove scoprirete una 
caverna che porta nella valle 
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diGarloz. Questa valle è il 
centro del paese. Da là si può 
accedere a tutte le altre 
r~gioni. Siete dunque liberi di 
circolare dove ritenete 
opportuno, m~ alcuni luoghi 
sononascost1edovrete 
scoprirne l'entrata. 
Numerose caverne sono 

disseminate nelle scene; 
generalmentetrover_eteun 
eremitachevidaràmteres­
santi informazioni. Potrete 
anche incontrarvi uno dei 
cinque prigionieri c~e ~i darà 
unoggettomoltou_t1lem 
c~mbio della _liberta. Gli oggetti 
più importanti sono: la 
balestra, la pul~ggia e il 
rampino,chev1 permetteranno 
diragQiungeresi!ifino ad 
allora inaccessibil i. 
Dovrete tornare sui vostri 
passi per rivisitare tutti i luoghi 
che non avevate potuto 
raggiungere. Axgarbeneficia 
di una realizzazione molto 

~~~!~,i~a;~re.r c~~~a che 
aw1enegeneralmentesu 
questa con~ole, la giocabilità è 
perfetta ed i comandi 
particolarmente fluidi.La 
presenza di_unaopzion~ 
"continua"v1 permetted1 
procedere in questo gi_oco di 
cuisipuòscopriretaricchezza 
in_unasolapartita. 
S1apprezzeràancheilfatto 

ir~~b~i'.vr~/ i~0
Jl~as~~

0
a1 

quale si ritorna senza sosta, 
spintidallanece_ssitàdi andare 
p1ùavanti, mac1vogliono 

~~~~ep~~:~~~ri~;r!n~ll~rTin~ 
della ricerca. Un gran sol! 
arcade/adventure,comenon 
se ne trovano che sulla 
console Nintendo. 

OT,Jt.Diritr/Riservali 





REVIEW ~ 

Metal Fighter 
I vecchi robot non muoiono 
mai! 

E' :~~~?~~1~}J i~i~i1~petto 
neanchepergl1anz1an1 .. . 
Dopo ben tre secoli di 
eccellen!ee lealeservizio, il 
robot MCS·920, chiamato più 
familiarmente Metal Fighter, 
nonpensaadaltrosenon ad 
approf1ttared1unaben 
f!l~ritata pensione, quando 
flniscednttosuunaverae 
propriapolveriera,_enon 
parl1arnod1comun1morta li . ma 
bensì di una banda aliena. Ed 
ècosìcheinvecedi metterele 
pantofole, il nostro eroe deve 
slruttarelesueultimerisorse, 
impegnandosi in un combatti ­
mento che potrebbe essere 
l'ultimo. Questo shoofem-up 
di buona Iattura entusiasmerà 
gli adepti al_genere_poiché ci 
sonotutt1gl11ngred1entigiusti 
C'èdamuovers1vista la 

~~~ci~'r~I~~~ g~~~;,~Te ~:aie 
farcitodaorded1nem1c1 
divers!e molto original i: pesci 
vo lanti, meduse e così via. 
Inutile raccomandarvi di 
raccoglierelecapsulechesi 
trovanounpo" dappertuttoe 
che vi assicureranno una 
maggiorpotenza(doppio 

~!;~·o~~~i!:;1i~\·1JUni pu_nti 
a Tlger Hell,questacartucc1a 

~\~~!~~~ .11~;,~~~~t~\~if'10 

quest1al1ernmcarboni 
ardenti. .. ! 

78 CMicro News. DirilriAiservali 

Crystal Mines 
Sigarette, robot e piccoli diamanti 

l~~u?Jer 
Dash 
saranno si­
curamente 
soddisfatti 
da questa 
cartuccia 
poiché il 
principio di 
giocoè 
rimasto 
pres~oché 
1dent1co. 

Alcune varianti ver:igono 
fortunatamente a rinforzare e 
rilanciarel"interesse ... 
Incarnate il "capoccia'" di 
un'impresa e avete invest ito 
tutto ilvostrogruzzoloih una 
s_ocietàche_si_occupadella 
ncerca d1 miniere. 
Disponete, i~o!tre, di un robot , 
e per la prec1s1one del modello 
CM-205, la cui unica attività 
consiste nel co llezionare 
diamanti nel sottosuolo del 
pianeta. Durante ranno2265 



REVIEW 
-----NINTENDOMANIA -----

grazie a questo instancabile 
favoratore radiocomandato in 
acciaio,cominciatelavostra 
raccolta e, i.ntanto, pensate già 
aibig l1 ettornche ricaverete 
racco~liendone in buona 
quant1tà,oalmeno è quello 
chesperate ... Maiguaiarriva­
nomolto prestosottoforma di 
mostri.diprofonditàedi 
blocch1_d1p1etra.Fortun,ata­
mente, 1l vostroalleatom 
fe rraijl iapossiedeun_a,pistola 
chendurràapez:zettm1 i 
principali ostacoli. Potrete così 
tracciarelastradapiùefficace 

perraccoglie­
rele_9emme 
chev1per­
metterannodi 
passare al 
piano 
superiore. Più 
di cento livel li 
vi attendono, 
diche linire 
ricchi o sul 
lastrico,avoi 
la scelta! 

Master Chu and 
the Drunkard Hu 
India misteriosa e fanatici di 
Shiva ... 

I paesilontaniemisteriosi 
alfasc1nanodasemprei 

giovani (ma non solo loro ... ). 
che sognano d1 poter visitare 
queste nazioni dove anche 
l'inc:edibile aC{luist_aunasua 

ro~~~r~~:~~e;:~0e:~~ (che 
trova un accanito sostenitore 
nel"caro"MadMaxl)l'editore 
di Master Chu vi fa approdare 
in uno dei Paesi che del 

~~~~f~u~f.in°d/a~~i~1°ierché 
nonl"lraqoil_Libano.che 
fortunasfacc1ata. 
In apparenza tutto è più 
calmo, senonsitieneconto 
delfattocheledivinitàele 
guerre tribali abbiano 
ra "pericolosa" 

'" ~ ' 
si riconoscJ~o :li _e roi dal . .. suo coraggio e pochi sol~i 
modo particolare 1ncuiquest1 nelle tasche, ma raccoglierà. 
tenQonolaspada9ppure du_ranteilgioco1 deipetardi e 

(~g~~i~n~~~;!r~dT!~batti- ~e;n~~~.!r:ia2~ t~1
:r;~pple-

f1!8nto. 11 piccolo ragazzo che invinci~ilità \emporanea, 
s1 lancia all'assalt_o della dea possibilità d1 librarsi 1n aria, 
Shivanon ha a disposizione, ecc.) . Ouestoadventure/ 
all'inizio dell'avventura, che il arcade. molto ben realizzato, 

beneficiadiun·azione 
dallo svolgimento entu­
siasmante e di una tendenza a mietere nu­

merose vittime. Pierre 
Oac, celebre induista 
contemporaneo 
proclama_"Krishnala 
guerra, V1shnou la 
pace!" 
lnquestoeternocom­
battimentotraleforze 

~. 1')" lii A: 
:~ filDB 'ai 

progressione della 
difficoltà ben dosata 
Lascopertad_ei9'ieci 
mond1colorahe 1 
numerosi oggetti da 
trovare vi traspo~eran­
no rap1damente 1n un 
mondom?gico9a1 

del Male e del. .. Bene 
(hoavujounos!rano 
vuotod1memor1a .. 
chesitratti diarterio­
sclerosigaloppante?) 

- - ~ e';; • 

t: ... 

qualesaradiltic1le 
evadere. 
Unacartucciaamma­
liantei 

C,MictoNews.Dirin/Riserva/i 



- ~ ·""'"'"'~'"'"'"" 

DJ Boy 
Che il Fuji-Yama e il padre 

~~1:~~r:ni~1: ie~7fe,T~ 
sono sempre più selvagge 
e popolate da delinquenti! 

e ~~i J6;raiverv~~i:~0
~~es1a 

giungla è necessaria una 
buona~ose di fortuna oppure. 
un equ1paggiamento~egnod1 
un cavaheredel Medioevo ... 
Ma !r? i moder~i e '.ampan/i 
cavaheri,alcun1,ip1ùastut1 
hannotrovatolasoluzione:si 
spostano su pat1ini a rotelle e 
dannoprovadiunamaestna 
stupefacente per evitare i mille 
eu_np_e_ricplodiqueste 
11w1v1b1l1c1ttà. 
Tutto andava bene (sul 
gener!3 ... tu ~on_ pesti i piedi a 
mee1olasc1ov1verete!)trai 
dueca:11pi ~emicifino_al 
giorno 1ncu1 al boss d1 questi 
scervellatinonvieneinmente 
rapìrelaragazzadell'amico 
D.J.Nonstoaspiegarvi 
l'immed1atareazione!Conun 
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uraganonelcuoreilnostro 
eroe calza i suoi p~ttini a 
rotelle.dacompe!lz1oneesi 
prec1p1taasoccorrerelav1ttima 

~~~~~dieri:rf1;~d~ tombino 
llflnedelg1oco:cercared1 
evitaretuttigliostacolichesi 
pres~ntano su(lo schermo 
raggiungendo 1lluogodove è 

~~f~~~i1ib!':1a~~~iea~t~ebbe 
abbastanza semplice adirsi 

ma ... Ire!,!~ ~c'?pecon 
ghocch1ah, 1 p1ccol1 
tilJnosiin_costume 
b1an_coe_1peryersi 
lanc1atond1dmamite, 
non avrete certamente 
il _tempo d! dis1r~Ni! DJ 
dispone d1 mol~1 c_olp_1 

~~~,fr~1,~0~~1i1:;~' 
avversari,pugnial 
busto e calci volanti 
Ogni volta che 
ucciderete un nemico, 
questo lascerà sul 
campo un oggetto che 

1~;d~~-~~~~1~~~~e 
anchea1utodauna 
ragazza che vi 
proporràd1acqui_stare 
dellearm1{patt1n1a 
rotelle turbo, pugno 
e_splosivo ... )odell_e 
v1tesupplementan. 

~:~~:~sd~;Pigi vi 
hamburger che vi 

permetteranno di 
recuperare tutta la vostra 

:~~~~~~a~7~f~~~-~i!~i111~ ~~~i 
unadent1erapart1colarmente 
affilata. 
Il boss cercherà di approfittare 
della vostra debolezza per 
metteNi al tappeto, quindi 

E~e~~!l~!~\~an!
1
~
8
u~~~~! ·di 

questa corsa con i pattini è.se 
ncn_alt(omoltoori_gmale_. S1 
com1nc1aunapart1taes1 
continua senza sosta fin nel 
cuore della notte 
(Cartuccia per la Console 
SegaMegadrive) 



Osmatujin 
Ancora un eroe giapponese 
non guasta. Veloci, al club 
di Dorotea! 

A ncora.una volta i program­
mato~1 giappones1 h,anno 

peccatod1Jroppafan/asia! 
Sulla falsanga d1 certi cartoons 
chetantop1accionoai 
bambini, ecco qui un sott 
delirantedavantia\quatenon 
cisipuòfareamenodi 
ch1ederecomepossano 
essereideatecertetramee 
certialtriprot!'l_gonisti:che 

d~;~til~u~t~J!~n-cubi nottumllm., 
dige~tiçne? E ~I fa.,}; 
com1nc1~propno 
bene, 1;11àdalla p_re­
sentaz1one c'èd1 che 
restareallibitì,èim-

~(s~'.b~l!s~~c~ls:!~e 

~l~r~~e:~~n
1
~~ef 

genere. 
ltrelivelliripienidi 
paesagg11mmens1 
ed1vastiargo­
menti,vifaranno 
passare molto 
tempo ad esplorare 
questo universo de· 
lirante. Niente da 
ridiresullarealizza­
zionetecnicauna 
voltadipiùirrepren­
sibile:scrolling, 

che si conosca, 
nientepiùcheorren­
decreature, 
chiamate eroi dai 
giapponesi, uscite 
drittedrittedalven­
tredi Dorotea ... Se 
a~ate que~ti carto~i 
animati ~rz1goçiol~t1 
eleamb1entaz1on1 
un po' strane 

~ ~:i~n~~~~~ fu~r~1 --="-"' culminedellapreci-
diventerete presto 
dei veri fan di 

A~~'~aci7~i6t1;onista 
oltrepa~sa la porta verso una 
d1mens1onesconosciutasi 
ritrova precipitato in un 

g~[!1i9~~f/:~brJJ:te in cui 

Final Blow 

~~~~~~~~:ln~~Ph~:o~cco 
giallo! Armali di una fionda 
dalla portata limitata, affronte­
rete ogni tipo di personaggio 
bizzarro che, una volta 
schiacciato.lascerà al suo 

sione.lmultipli 

creature ~i~r!!~?~ f.:~~~/i~e 
asiaticodeglieroiprocuranoa 
questa cartuccia un look 
inimitabile e irresistibile. 
Banzai! 
(Cartuccia per la console 
Sega Mega Drive) ' 



chiedeè_di agitareiljoystickin 
tutte le direzioni schiacciando 
suMtiibottonidellosparo · 
nello stesso tempo. 
Mal9rad~ un'eccel,lente 
reahzzaz1onetecmca, Final 
Blowèdunquelontanodal 
cosliluireunmusl inmateriadi 
giocodiboxe.L'interessedel 
campionato (che vi vedrà 
scontrare_conquattropugili 
moltofort1)sirivelamolto 
limitato:ilnostroeroe 
prelerito,a~hese ~on molto 

~~~~'.
0srg1~~iz~~:di~~-i 

suoiawersaridallaprima 
partita. Rimane peròl'eter~o 
p1aceredellebottetraam1c1 , 
sfort~nata_mente segnati dalla 
btevttà dei match che non 
prevedono che un solo round, 

Super 
Masters 
Prati verdi e buche nere 
nei club dei giocatori 
di golf solitari ... 

E ~a~:n:=:7~ii~nsabile 
per gli estimatori del golf su 
erta o su moquette: non 
esisteunaltromodoconil 
quale possiamo definirla se 
no~ una 'grande" e bella simu· 
la.Z1one! Possiamo asserire 
con certezza chele 
adattazi~ni sportive sul 
MegaDnve battono ogni 
record.Non si può che 
ammirare \a fa~ilità d'impiego 
elaslraordinanaatlfattivache 
emanaquestosoft. 
Ne abbiamo visti molli altri del 
genere che aveva_no_l'<!ss,urda 
pretesad1essere1m1gl1on"'ogli 
1~su~rabili, manons_or:io 

~~:~~~ ~!!i~~~f~~-:~,i,i 
Super Masters v_i propone 
•que1· qualcosa 1n p1uche 
serveadislinguereea rendere 
ungameinteressanteemolto 
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terminatoilquale,ilpugileche 
hafattopiùpuntiviene 
dichiaratovmcitore(senonha 
prima messo a tappeto tre 

piacevole. La realizzazione, 

~~~an~n~s~6~~ ::~:e, vi 
dello svolgimento del vero 
g1ocodel golf: scelta dei club, 
influenza del vento, potenza 
delliro, colpiadelletto, 
allenamento(utileachi 
approcciaquestosP.Ort perla 
primavolta)echi_p1ùnehapiù 
neme1ta.lterrernd19ioco 
diventano sempre piu tortuosi 

man mano che si progredisce 

:~ ~!~u~.
5~lr~~ti g~sso 

collinette. Favoloso! 
Un Intermedio di "pausa per il 
caffè" vi darà inoltre l'occasio­
ne di ammirare il gioco mollo 
particolare di Alex. Kidd. Diver­
tente! Saremo brevi, ve lo 
diremo con una parola:vitale! 
(CartucciaperlaconsoleSega 
Mega Drive) 



Soko Ban 
Rompicapo cinese su 
sfondo di casse per giocare 
a più non posso .. . 

S ~~~ ~!~i;e~~1in:dJr~~ 
hangar(nor_dico) dalle 
dimensioni1mpress1onanti nel 
quale dovrete trasportare delle 
casse.sparpagliate un po' 
dappertutto,inluoghiprecisi. 
Apparentementepuòsembrar­
vimoltofacile,sispinge 
quella,_senemetteun:altraqui 
e ... c1s1 ntrovabloccatil 
Un'unica soluzione, ricomin­
ciarelostagestandopiù 
attentianonbloccarele 
uscite, visto che non sono 
moltonumeroseevistoche 
invece di.giocare avrete 
l'impress1oned1essereunpo' 
hand1cappat1 alle due braccia, 

~~c~~s~1~~:~niug:~!~~ossi-
trasportarne due alla volta. Per 
finire, impossibile non è la 
pa~olagiusta,.si ha sempre 

~~tts~a~os~!P.~~d~ utb~;ri1ifo 
può essere nportato un passo 
indietro. La difficoltà ben 
dosataneilivellivifarà 
progredire con dolcezza, 

~i~~;ir0t 1i~~1fr'~\;~i~Ài 
unnumeromin1mod1cassee 
di insidie molto facili da 
aggirare. Maques/onondura 
molto, dal quarto livello 

dovrete dar 
provadella 
massima 

~i~~:sità .. 

~f::'e~~-apo 
Anche se 
all"inizio 
rimarrete un 
po' legati, 
prenderete 
presto la 
mano al 
g1ocoesara 
difticile 
staccarvi dal 
monitor,amenochecome 
me. n~indobbiatec1:insegnare 
unart1colotrapoch1minuti .. . 

Assault City Leynos 
Mad Max cerca di essere buono ... 
almeno per Natale! 

e isiamorilassati incasa 
Sega_16b1tinquesti 

ultimitemp,,opiuttostoalcuni 
editoridigiochi-t1onprestano 
più molta attenzione alla 
q.ual1tà dei toro prodotti! Solo .a 
circacentom1lahrelacartucc1a 
cisipuòper'!letteredi 
proporre ai video playerdei 

giochi di qualità medi~re 
oppure nulla. Nonc1 s1deve 
s/upire! ~· _divendatacara 
1"1mmond1z1a,ancheseinoro 
massiccio! Francamente il 
candidatotestato_inquesto 
momentononèmentedientu· 
siasmante ... nonèbello,la 
giocabilitàèdagalerae 

(Cartuccia per la Console 

:: ~e:.a~~~~~r,ari. 

l'animazione lascia molto. 
molto ... moltoadesiderare. 
Niente di ecci!anteintuttociò. 
sololamusicasisalva. 
Caliamo un velo pietoso 
(preferiamononsciupare _lo 
spazio d1 un~ foto ... tutto 11 
d1scorsoequ1valea una sola 
conclusione, se anche lo 
vedete,ignoratelo_!)suquesto 
gamenonrnoltonuscito ... e 
siamostatibravineldelinirlo 
così! (Cartuccia per la Console 
Sega Mega Drive) 
CMicroNewr;.Dirittifiser,a/i. 
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Grandzort 
Un colpo da maestro: il 
primo gioco su Supergrafx 
è un successo a prima 
vista! Le capacita della 
console vi contribuiscono 
non poco: la storia tradizio­
nale dell'eroe che si deve 
sbarazzare di uno stuolo di 
avversari è l'occasione per 
apprezzarne la grafica e 
l'animazione. 

~ ~ii:i1~~!~c~gt~ ii!~~one 
(dicembre !989), la Supergra­
fxsotfrivalinorad1 unaverae 
propriapenuriadis.oftdedicati, 
ed I suoi possessori si 
vedevanopenalizzatinell'uli­
lizzarlacomeun •semplice" 
PC Engine. Questo stato di 
cose sta per cambiare, visto 
cheunavera"flotta"di 
software arriva finalmente su 
questa macchina. Programma­
to da Hudson, il fabbricante 

~~c~~;~~;~~r~ ~~~~i~nJiole f#7 ,-,zj witftl 
questi giochi ad uscire. Edè 
un successo! 
Sulmenuoffertodaquesto 
beat-them-upincrociatocon 
un gioco di piattaforme ci sono 

fn~i~:: ~~~~t: ~~cr6~f~~~i 
devefarsistradaversoil 
centrodellaterrainmezzoad 
unagrandequantitàdinemici 
aggressivi. Per questo, il 
modernoer~e può trasformar­
siavolontà1ntre robotd1 
colore differente. Ciascuno 
utilizza un'arma specifica 
(spada.arcoolancia)e 

~ss;~egio~~:/,~Jtei~~e~6id
1 

conlaspada,scatenaredei 
mini-sismi(moltoefficace!).11 
verde ha la possibilità di volare 
el"azzurropuòcircondarsidi 
uncampoprotetti~o.tre ruoli 
completamented1vers1,ma 
ognuno di questi si rivela 
determinante per ii raggiungi-
mento del traguardo finale. opportuno, utilizzando il più 
L"astuzia consiste perciò nel approprii:i-to per ogni passag_-
cambiare robot al momento gio. Ogni tanto, delle pastiglie 
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grigie vi daranno un'armatura 
protettiva. Niente opzio~e 
contm~a. n:iala possibihtàd_i 
acquis1rev1te supplementan a 
caso nei quadri( ... piccolo 
consig l1 c;i: volate u_n po'_ lungo 
la scogliera del pnmohvello). 
Alla fine di ogni livello, un 
mostro vi attende e, secondo 
una ormai consolidata e 
grande tradizione giapponese, 
saranno necessari numerosi 
colpi per sconf iggerlo. In 
effetti,Graridzortnonpresenta 
certotemimnovativi enon 
sarebbe che un gioco 
gradevole.se non fosse tanto 
bello,_ perché !"appellativo 
"qualitaarcade"acquista_qui 
tutto !l suo~ignificato. Gli 
~ffett1 graf1c1 sono d1 una 
ncchezzasorprendente: la 
discesaversoilcentrodella 
terra vi fa viaggiare attraverso 
paesaggi superbi .e molto vari, 
chevannodallanvadelmare 
amondifreddietotalmente 
inabitabili. Una menzione 
particolare a questo riguardo 
va al terzo livello, dove le 
putrellemetalliche_arrugg(n!te 
mmezzoallequal1imputnd1· 
sce dell"acqua stagnante sono 
sorprendentemente real i 
Stessacuradeldettaglioperi 
vostri nemici, tutti superbi 
(salvo il mostro del terzo livello 
che cr ha un po" deluso). Le 
musiche, ben riuscite e 
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leggermente superiori a 

i~~~~~.s~g~~ia~~~n~ bene 
:;~:~

0di ~nf~a~fJ1~:t~~~o a 
Grandzortdimostrale 
potenzialità ~ella Supergrafx. I 
personagg1s1evolvonom 
mezzoaunoscrollin_g r:rrnlti-. 
direzionalesudivers1p1ani,m 
modo tale da non aver nulla 
dainvidiareaunamacchina 

arcade.lltuttoawienesenza 
rallentamenti ,qualunque sia la 

~~w~a s~i~r~o~tf~.i;i~~~?~~: 
favo losa,dunque, superiore a 
tutto quanto.è stato fatto ~ul 
PC E~gine !mora (e n_on e _un 
complrrnento!!!). Lag1ocab1l1tà 
èeccelle'.11e,comesempresu 
console, 1 personaggi rispon­
dono immediatamente ad ogni 
comando. 
I veterani dell'arcadetroveran-

noforseGrandzortun po' 
troppo faci le, ma una cosa è 
certa:questogiocoinvogl ia 
realmente ad acquistare 
l'ultimo nato della Nec. E sei 
prossim(softwarefosserodi 
questo livel lo. Supergrafx 
potrebbe diventare la macchi 
napiù"hot"delmomento 
(Cartuccia Hudson perNec 

: ~~:2;:~Jer,a/i. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Word Court Tennis Shebeban 

Fighters Regolate i conti sul terreno di gioco ... 

Q ~~s~~Jr?n~\~~\:~~ii~ ~~i 
suoidiretticoncorrenti:sipuò 
entraremoltoinlrettanella 
QeStionedel gioco:non 
nschiatesicuramentedi 

~:~!aJ~i:~i~~~ ;rr~~rt~i-
sce un vantaggio, non fosse 
altrochepermantenerea 
livello di guardia la tensione 
nervosa, ma non è l'unico 
pregio per chi desidera sentirsi 
"Borg": l'am<?rpropriodel 

t~!~0
~irt

1
t~t-~~t°iie~~~sta 

apparenzadigame_facile( ... o 
d1c1amop1uttostog1ocab1le!} 
non influenza l'interesse del 

f~i
0
( ;ii\ :i i~~~~~;~i

1
bene, 

nonc'ebisogno d1d1struggere 

~:~~~fi1i~:~~f~~t/g~ qd~~~~~o 
non riuscite a prendere una 
pal lin~ ... Inoltre, potete 
scegllered1 effettuare partite 
con1o4giocatori,_oppure 
partecipare a una ricerca 

Il cestino è pronto, Mad 
• vuoi pensarci tu? 

• E' ~~~~ii~i~~~zrfi~\ii~s-
• se ... Anchelamus1cal?consi-

derevolmente penaev1 ho 
• detto tutto! Quanto alla 

ten.nisticamoltooriginale... realizzazione,nonveneparlo 
Poiché, malgrado le vostre neanche ... In breve sevi 
"enormiconoscenze"del giap- cadono gli occhi ~opraquesto 
ponese, avevamo_cap1toche softunsolocons1gh~ 
eravate stati convinti daun re • arruolatevi nella Legrone 
a ritrovare un.tesoro o Straniera piuttosto che 
qualcosa d1 simile ... Per prenderlo!(CartaAicomper la 
ottenere un tale traguardo, • ConsoleNec) 
dovrei.e vincer~ pr?ticamente • C,MicroNeW$ Oirittiriservati 
sututt1 i terreni ec1òs1 nvela • 

~~e~1~t\~~~l~~iert:dte per : 
elticace! Ecco una buona • 
simulazione sportiva che farà • 
la fe licitàdeifandel lepalline • 
g1allechenonhannomolta • 
"familiarità"con la racchetta. • 
(Carta Namcon perla console 

: e!~;:)Oirittiriservali 



L'angolo di .. 

Ecco, fina lmente ci 
siamo! Natale è alle 

porte con la sua magica 
atmosfera. Cosa c'è di 
piU bello che sedersi 

comodamente in 
poltrona, magari davanti 

a un bel caminetto 
acce,so e guardarsi 

una videocassetta del 
magico ~alt Disney ? 

Niente è p,U in tema del 
primo titolo: "Canto di 

Natale di Topolino ", non 
trovate anche voi? Ma 

non basta. sfogliate 
queste pagine e tenete 

pronto il vostro 
videoregistratore! 

Canto di Natale 
di Topolino 

Nel 1983 il "Canto di Natale 
di Topolino" segnò il trionfale 
ritorno del grande Mickey 
Mouse dopo trenta. lunghi 
anni di assenza dagli scher­
mi. La Superstar disneyana. 
la cui ultima interpretazione 
risaliva al ·53 nel cortome­
traggio ·The Simple Things", 
·accenò" di !ornare sulle 
scene attratta dalla magia 
del classico di Charles Oic­
kens "A Christmas Caro!". 
Per l'occasione, ··canto di 
Natale di Topoli no·· riunisce 
un ampio cast di personaggi 
del mondo disneyano 
E' !a vigilia di Natale e a 
Londra come nel resto del 
mondo ogni topo. papero ed 
essere umano attende con 

entusiasmo il magico gior- --~--------~---
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no ... Tutti tranne Ebenezer 
Scroo~e (Zio Paperone), un 
aguzzino senza scrupoli 
impegnato_ a sfruttare le 
vedove e I poveri. Nel suo 
ufficio , non riscaldato perché 
il carbone costa, lavora il 
buon Bob Cratchil (Topoli· 
no), un povero padre di fami-

i 1~~ :~i~~~~~i ;~~~~~~: 
cito di topini da sfamare, 
Scrooge aveva conc~sso ~ 
Bob qualche centesimo d1 
aumento molti Natali prima ... 
Ma quella notte il vecchio 
avarastro viene visitato dal 
fantasma del suo vecchio 
socio (Pippo), legato per l'e­
ternità ad una lunga catena 
nella quale inciampa conti­
nuamente, e da altri tre spet-

).~~nt~rJi r{~~a;~ncirr;;t;ini.\ 
ci ~ono personaggi leggen: 
dari come Paperino, Qui 
Quo Qua, Pippo, Minni, Pa­
perina, il Grillo Parlante, 
Orazio e Clarabella, Gamba­
dilegno e Zio Paperone. 

Un Maggiolino 
tuttomatto 
··un Ma~giol ino tutto matto·· 
è una divertente commedia 
che ha come protagonista 
una Wolkswagen molto par­
ticola_re. E come si potrebbe 
defm1rla diversamente dato 
che è viva e ha un cuore? Il 
film è ricco di corse sfrenate , 
effetti speciali ed impagabili 
Qag, ma l"aspet\o più simpa­
tico e caratterizzante è la 
straordinaria personal ità del 
maggiolino (credo di aver 
riso poche volte come nel 
vedere il maggiolino in azio­
ne ... irresistibi le!). Diretto da 
Robert Stevenson ed inter­
pretato da Dean Jones. Mi­
chele Lee e David Tomlin­
son, il fil m ottenne uno stre­
pitoso successo di pubblico 
tanto da avviare una fortuna­
ta serie di sequel, ·· 11 Maggio-

lino sempre più matto" , pergirarelescenepiùscate­
··Herbie sbarca in Messico" e nate, la graziosa vettura fu 
··Herbie al Rally di Mantecar- pesantemente truccata da 
lo". Nel "69, all'epoca in cui il una squadra di esperti tecni­
fil.m fu_girato, i gloriosi mag_- ci che, nelle sequenze più 
g1olorn Wolkswagen erano 11 ardite, la dotarono con un 
sognodituttigliautomobi listi motore da autobus e da 

~~:d:11~~e~~~~~.r~u~~a0v i ~~ ~irJ:1r~ l~~~rt!zi6~iod~ui~~ 



mula 1, ma è terr ibilmente 
sfortunato fino al giorno in 
cui fra lui e uno straordinario 
magg iolino Wolkswagen 
scocca l'attrazione fatale. 
Esteticamente Herbie non è 
esattamente una Ferrari, ma 
possiede doti nascoste da 
fuoriclasse che mettono tutti 
i bol idi K.O. E' vero, Herbie 
ha il suo caratterino che ogni 
tanto fa salire il cuore in gola 
al suo proprietario: volta a 
destraanzichéasinistraevi­
ceversa, fa inversioni di 
marcia in autostrada, è gelo­
sa e suscettibi le. 
Ma come non perdonare 
qualche difettuccio ad una 
macchinina così simpatica? 

Saludos Amigos mente nel 1943 quando usci 
Saludos Amigos che rappre-

11 lancio di una nuova produ - sentava un'autentica novità 
zione Disney era percepito in campo cinematografico, 
come una novità sensazio- un film tra il musical, il docu­
nale, senz'al tro portatrice di mentario e il cartone anima­
idee "rivoluzionarie" per la to che metteva in luce in 
storia del cinema. Ed eque- maniera assai originale l'ar­
sto che avvenne puntual- te, la cultura e la musica dei 
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popoli sudamericani. Il titolo 
stesso , SaludosAmigos, era 
un invitoastringeream icizia 
con i "vicini di casa" e a di/­
fondere gli usi e costumi di 
paesi t~tti ~a scoprire . . Fuori 
dall'ordinano fu anche 11 lan­
cio del film che costituì la 
prima produzione cinemato­
grafica n_ordamericana ad 
essere distribuita prima in 
Sud America e poi negli Stati 
Uniti, riscuotendo ovunque 
entusiastici ~onsensi di pu~­
blico e di critica. Una splendi­
da combinaz ione di disegn i 
an imati e azione vivente ci 
porta tra i colori, i profumi e le 
musiche dell'America Lati­
na. Scopriamo questo favo­
loso continente attraverso le 
avventure e le follie musicali 
di Paperino, Pippo e Josè 
Carioca, un nuovo compa­
gno che in izia i nostri eroi ai 
segreti della samba. Tra .A.r­
gentina, Brasile, Cile, B0l1v1a 
e Pe rù i nostri amici attraver­
sano la Cordi9liera delle 
Ande, rivaleggiano con i 
gauchos de lla pampa, rag­
giungono il lago Titicaca, il 
più al to del mondo, e ... litiga­
no per tutto il tempo. Un fil m 
divertente ed esotico sui fre­
netici ri tmi sudamericani. 
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ATTENZIONE!!! 
Compri oggi, e inizi a pagare 
fra tre mesi in comode rate 
A PREUI INCREDIBILI!!! 

• XT 8088 640 KB, 1 drive, seriale, parallela 
• AT 286 16 MHz, 1 Mb, seriale, parallela, tastiera 
• AT 386 25MHz, 1 Mb, HD 40 Mb, VGA, monitor, tastiera 
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E. 600.000 
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ORARIO 9,30·12,30/15,30-19,30 
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rn~ 11 ~ [300® 
E' swto in 1111 frnldo e grigio giomo che ci siamo direi/i 1,erso il 11110\'issimo horel 

Marrio/1 Marquis, si11w10 11el t:ellf/'O del quartiere di Ma11lw11a11. Era qui cf1e si tenern 
fa H'cvnda Conferrnzu /n1crul!Ìl't1 am111ale. Ed è proprio qui che è stata presel/lata 

1111· i11te1faccia videolcompllfer concepiw da Dcan Fril'l/111011: Eat A Bug. 

Usata come aura11i11a in uno immcdiatntracomputcrevidco fronte a uno schcm10 di proie­
show televisivo de llo scorso il cui campo di applicazione è zione bianco.con alcunediver-
1989,pcnncuc,•a ai bambini di vasto. Questa è la ragione per 1cnl i pergamene in mano, e ci è 
compiere rcspcricnza unica di cui non abbiamo dato troppo sembrato d i primo acchito un 
agire in prima persona all'imcr- credito al bollett ino mete reo lo- po· pan i 10. Nei piccoli monitor 
no del videogioco. Lo spcuato- gico e sinmo part iti a gambe installat i sopra alla console di 
re vedeva il giocatore sovrap- levate verso il salone delle comando abbiamo no1ato di­
postodi fromc a una schcnnala Confcrcn7.c de ll'Hotel sito al verse immagini 1ra cui la grafi­
che mostrava una scena in giar- ~c tt imo piano cd equipaggialo ca di Eat A Bug, lo stesso Dean. 
dino. con bug animali, api. al- come un mini s tudio te levisivo. una ~c ric di li nce cmnponcnt i 
cuni orripilanti ragni e mille- con tan to di ill umina?.ionc ne- un programma in 13 /\S IC e una 
piedi. Ogni vo l1 a che si colpiva cccmnc a base di fa ren i posti in schcnnata proven iente da Ami­
un bug, quest'ultimo spariva. unangolodella salaeuna tc!e- ga amaverso un'interfaccia. 
accompagnmodaunorripilante camera a colori, portat ile . Ma ad anirnrc l'aucnzionc di 
effetto sonoro e tuno ciò rnp- Cornplctuva il tuno una serie di tutti noi è stato il g rosso moni-
prcscnrnva una form:i vera.men- monitor e due computer Ami- tor che raggruppava tu tte !e 
te sofis1icma di internzionc ga.De:inFriedman si 1rov:ivadi immagini prcscn1i sui diversi 
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monitorinter;igentitradiloro: 
trn l'altroe'eraDeanallepresc 
con Eat a Bug che faceva del 
suomeglioperirrirnrlo 
"Hodapprimapensatodieom­
prareunpcrsonalcomputerper 
lagestionedeglieffenirnusica­
li",spiegaDean"emisarebbc 
piaciuto comprare un Alari ST. 
mafraneamentenonhosenti to 
il richiamo della tast iera. Così 
hoiagliatolatestaaltoroedho 
optato per Arniga !(X)(). Una 
volta appurata la potenzialità 
realedella macchina elecapa­
citàgrafi chc.nonmi sonopcn­
!Ìtodellamiascelta.Hocomin­
cialoalavorareconArnigaper 
creare effeni sonori. e poi ho 
cominciato a creare giochi in­
teratt ivi che obbligavano il 
giocatoreapanecipare. Laver­
sioneoriginaledcl programma 
Mandala della Vivid venne 
realizzataspecifieatarnentepcr 
adempiere a questa funzione. 
anchesepoiqucstosis tcmanon 
èmaista tolanciatosulrnercato. 
OrausodueAn1iga: il Master 
!000 per inviare segnali MJD[ e 
Am iga 500. responsabile delle 
musicheedeglieffettisonori. 
che vengono dig italizzali e 
codific ati. Usare i controll i 
MIDl signi fi cacheledueunità 
lavoranoassiemesenzaproble­
micavcrcuncomputcr dedica­
toalsuonocliminaancheluttii 
problemi der ivanti dalla CPU ... 

,1iuto!!! Q1w.W<1 rag110 ha proprio deciw dif1m11if11re /11 "mosca " 

Dean continua '·L'unità più 
potente lavora su Eat a Bug. Un 
gcnlokdiqualitàricevciscgna­
li RGB dal eomputere la mette 
a disposiz ione sullo switçher. 
Anchel ' irnmaginedelgiocato­
reèsempreinseri ta ingenloke 
quindi in Mas1crAmiga.u11ra­
verso un·uniti1 UVE. una ta­
stieruche lavorain tcmporealc 
11 compito di UVE è appunto 
quello di moslrareal computer 
l'immagine del giocatore come 
se fosse l'ogget10 di un game 
leggibi le dal Coll ision Detec­
tor. Le immagini digitalinate 
giungono tu tte alloswitcherin 
tempo reale dando una veduta 

Quell'ape nu,i cu11vi11ce . elle p1mgiglio11e me/le i11 primo piano! 

globale. !111crnamc1He, il com­
puter reagisce alle immagini 
digitalin.ate. ll risultmo è quan­
toavctevisto:temporealc.alta 
qualitàdell'inmrngincvideodi 
umipcrsonaintcrfacciutacon 
grafica da computer. oggeni 
reagiscono ai movimenti dc\ 
g iocatore. Carino. non vi 
pareT'Semprepiùpreso.Dean 
prosegue ... "Cisonoa\triaspct-
1idiB t1gchenonsonostatipresi 
inconsiderazione.comcfarin-
1cragire. ad esempio. oggetti 
grafici come spade e pozioni 
con il giocatore. E'. infatti. il 
eontauofisicotrnrcaltitumana 
erealtàvideochestocercando 
di mettere a punto. Provate a 
pensare a quanto sarebbero 
rcalisticiedivcrtentiigiochidi 
karateprogrammatieonquesto 
sistema! Voi però non datemi 
rct1a. ;mdaie avanti e provate 
BL1g dasoli ."Scmpreaeacciadi 
nuove avventure. ci accordia­
mo. Tre partite dopo. superate 
lccomballive api sulla strada 
del ritorno. ci siamo resi conto 
chequestaspe,iedi"inleratti­
vità"puòancherivclarsidan­
nosapcrquantoèreale!!! 
Dean dice che gl i deve dare 
ancoraunasistematinaprimadi 
immellerlo nel mer,a!o di New 
York entro il 199 1. Noi lo 
aspettiamo con impazienza .. 

A.C 
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m a~ " ®Bilil~l!!J t ®ll' 
diventa Video 

Il DVI, grazie alfa s1raordinaria capacità di compressione e decompressione 
di immagini in tempo reale che lo co11traddisti11g11e, relega il relativamente 

giornne 1•idcodisco al rango di ternologia del "passaro".11 campo 
coperto da q11es/a straordinaria macchina è molto vasto e spazia dalla p11hblicilà 

all'educazione, senza trascurare, ovviamemc , il mondo dei game.~ 
che è at/ualmenle in colllinua ascesa. Ma questo non è ti/Ilo quanto 

questo nuovo sistema può mettere in prarica: le applicazioni 
del DVI sono potenzialmente i11numerevoli. 

DVI: lenernlmence Digitai Vi­
deo Interactive. Tre leuereche 
da sole ~tanno per rivoluziona­
re il mondo delle applicazioni 
video. inteso nel senso più 
ampio del termine. 

nologie seguono onnai già da 
tre anni lo sviluppo di questo 
nuovosis temamessoapunto al 
centro di ricerca RCA David 
Samoff a Princeton, New Jer­
sey (USA), per conto de lla 
Generai E!ectric. La prima 

dimostrazioncvcnnceffctluata 
nciprim i mcsidc11987aScat­
tle,durante laconferenzaMi­
crosoft sul CD-ROM che aveva 
lasciato di stucco un pubbl ico 
tecnicamentemohocompeten­
teeonnai abituatoa!leinnova­
zioni frequent i che animavano 
il mondo hardware. 
Durantequcsti anni il DVI ha 
mantenuto il suoruolodietc rno 
concorrente.di fronte allo svi­
luppo de l CDI (Compact Disck 
lnteractive) che sembrava ir­
raggiungibile a moll i degli 
addeuiai lavori. 

Gli appassionati di nuove tee-

Confronto CDI/DVI 
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Le appl icazioni già sviluppale 
su DVI riguardano csclusiva­
mentcicampiaiqualipuòdcdi­
carsi questo sistema senza 
ampliareilpotenzialedelmez­
w. Tra questi possiamo elen­
carne alcuni: Palcnquc, una 
bancadi dat i educativisvilup­
pawconil BanckStn:ctColle­
ge: Design& Decoratc.un ".ip­
plicazionedidccorazionedi in­
temi; Dynamic Text, un picco­
lo sistema-autore, ne sono la 
dimostrazione prat ica. 
11 primo vero gioco adattato 
appartieneal generedellesimu­
lazioni: parli.imo di Flighl Si­
mulator, messo a punto dal­
l'Act ivision e d.i ll"lmagincc­
rint.ln ques togameimpersona­
te un pilota che si 1rova ai co­
mandidiunoSpilfiredurnnlela 
II Guerm Mondiale cd effettua­
te una missione sopra la campa-



gnaing lese. Una volrnchcsi è 
apprezzato l'incredibile reali ­
smo di questa simulazione è 
difficiletomarcaun"volgare" 
Flight Simulator per micro­
oomputer per quan1osofist ica10 
questo possa essere. Eppure. 
oonstanteilsuopotcnzialcegli 
innegabili vantaggi tecnici. il 
DVI languiva dal 1987 un po'su 
quanto ernstatoadattato. senza 
che venisse utilizzato in nuove 
ma pos~sibili applicazioni pcr 
le sue capacità. 
Maeccochelalntcl (chc i1veva 
rilevato il ramo DVI dalla 
Generai Elcctric alla fine del 
1988) e l"I BM, scusate se è 
poco,cntranoinhal\oeannun­
ciano l:i possibilità per la secon­
da metà di quest 'anno di un 
insieme di schede tanto effi­
cient i quanto dicosto rclativa­
mente accessibili per PC. Tra 
un paio d 'anni il DVI potrebbe 
cominciare ad essere imrodotto 
nel mercmo in modo rilevante. 

Dragon 's Luir'! 
Una bazzecola! 
Ma che cos'è questo sistema 
cosìutilepcr applicazionipub­
blicitarie, educativc, turistiche 
o ludiche, sia nel campo delle 
simulazioni che nell 'adventu­
re, capace di re legare il mitico 
Dragon's Ulir, che tanto entu­
siasmo ha suscila!oal momento 
della sua apparsa nel mondo dei 
micro pcrla grnfieastrcpi1osa. 
alrangodiun giochcnoqualun­
que? 
ll notcvolevantaggio delDVlè 
che. a diffcren:ai dei CDI. CDV 
e altri CD-ROM, non è associa­
to a un panicolare suppono. 
Nonè unlenoredidischi, maun 
sistema di compressione c de­
compressione di dat i numerici 

in tempo reale che funz iona su 
un norma le microcompu1cr 
compatibile IBM- PCo PS. ov­
viamente dotato di schede ade­
guate. A renderlo panicolar­
mente intercssantcè il fauoche 
questo offre una definizione 
equivalcme a quella della tele~ 
visionee lavisualiz1.azionedel­
rimmagine a tuno schem10. 
suonostereodiqualitàindiscu­
tibìlmcntebuona,possibili tùdi 
app licazioni in ogni genere ed 
unatornlcin teranivi tÌI . 
La st raordi nar ia capacità di 
compressione del DVI risolve il 
problema gem:ralmentc crucia­
le della taglia delle immagini 
digi1ali c dunquc,1uuociò.dc­
tennina ladum1adcllesequen­
zc fil mate stesse. Questo è pos­
sibile poiché, in effet ti. uno 
schermo medio video analogi­
co di 5 12 x 480 pumi couverti­
toinmododigitalcoccupa circa 
750 Kb. 
Sapcndochele imrnaginitcle­
visivescorronoallavelocitàd i 
30alsecondo(Standardamcri­
cano NTSC, 25 in PAL), un 
minuto di film ocrupa 1350 
Mb,valcadireildoppiodella 
capacità di un CD-ROM cla.~si­
co! Ed anche volendo offrirsi 
unatrentinadi sccondidi im­
magini animate su CD-ROM, il 
lettore sarebbe incapace di leg­
gere le infonnazioni con rapidi­
tàsuflicientcda renderlepiace­
voli. Ci vorrebbero 5 secondi 
per visua lizzare un solo ~cher­
mo. 
La tecnologia DVI è capace . 
invece, di comprimere l ' imma­
gine video in tempo reale. con 
lafrequenza di30 immagini al 
secondo e di decomprimerle 
alla stessa velocità al momento 
di renderle. 

U11 si11111/uture di g1J/fpic111, di 
reoli)W(/. U111111111·r1 marfadico­
struire ilpuesnggio. l.ascuperta 
del 111011do allo portato dt i bnmbi­
,.; 

In tali condizioni un CD-ROM 
può contenere piò di un'or.i di 
video animato a tuno schenno. 
accompagnato. ovviamente. da 
una colonna sonora sterco di 
quali tìi"laser°'.E, logiearnente. 
non utilizzando che la metà 
dello schermo si raddoppia la 
durata ... 
Rinunciimdo llll' immaginc è 
possibile registra re su un solo 
disco cinque ore di musica o 
anche venti ore di suono mono­
fonicodi qualitàmedia. piùche 
sufficiente per esempio per un 
commcn10. Come numero di 
immagini fi ~~ la capacilà è 
ugualmente impressionante: 
5000 immagini ad altis.~imadc­
fin ii. ione, IOOOOadaltadcfini­
zionc o 40000a media defini­
zione. 
Anche la possibili til dclruso 
mistoè moltoi ntcressantc eot­
timii;za le possibilità del DVI. 
Un CD-ROM offre. per esem­
pio. 20 minut i di video animato 
(e sempre imerauivo) più di 
5000 immagini fisse in alta de­
finizione accompagnate da 6 
ore di audio. più di l5000pagi­
ne di tcsto ... (imprcssionantc 
non1rova1e?) 
Lasciamo delirare dal piacere 
gli edi tori diprogramrnidigio­
chi adven1urc che inscriranno 
nei lorosoft queslti innovaiio­
ne. in cui potranno segui re un 
percorsoc lassico(doveiperso­
naggi incont rati parleranno) e 
scene d'azione di un realismo 
tota le: 3poteosi assicurata ... 
Praticameme il DVI si riassume 
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per ii momento in due schede 
fabbricatc dalrlntcl (e4 pro­
grammi associat i), chiamate 
Ac1ion-Media 750. disponibili 
sugli IBM PS/2 con bus MCA 
32 bitc pcr lemacchinc conbus 
AT. lnentr.1mbi icasisi richie­
dc come minimo un processore 
286. 
La primascheda èdestinataalla 
compressione ( cd è necessaria 
solo per g li sviluppatori). la 
seconda alla decompressione. 
Il preu.odi quest' ult ima è di 
L.2.925.000 circa. Essa offre , 
inoltrc.un' intcrfoccia SCS l per 
ilcollegamcntotl i unlcnoredi 
CD-ROM o di un ha rd-disk 
rap idoecomprendeuninsieme 
tl i circui1ì VLSI (ad al tissimo 
grado di integrmdone). di cui 
1'82750. incaricato del proces­
so di decompressione e visua­
liu..a2ione sullo!>Chem10. gra­
zie a due ci rcu iti . 
Il processo re d i p ixel. 
1'82750PA ha una capacità di 
J2,5 Mips(mil ioni di is truzioni 
al sccondo), cioèsci volte di più 
di un PC-ATde!l" lBM. Grazie 
auncomplesso sistema diist ru­
zioni speciali è capace di ese­
guire più operazioni in par.ille­
!o.llDV l deve aquestaunitàdi 
trauamento la sua capaci1à di 
combinare l'immagine video 
an immaadellc sovmpposizioni 
video. del testo. o immagini 
dinamiche. e . inoltre. il 1u110 
sullostcsso schcmm, 
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ltproccssorcd'uscitadi visua­
lizzazionc. 1'82750DA, offre i 
d ivers i modi di defin izione d i 

te immagini Ira/late dal DVI 
harwo 1waqunlità equfrale11/e a 
qutlle diunbuo111·ideortgistrof0-
rt ... il tempo d'aueS)"O t può i11-
credibi/111t11/e piiì ropido 

immagine e di formato. Le defi­
nizioni vanno da 256 a I024 
punt i orizzomalie fino a 585 
pumi vert icali. Questo proccs­
sorc sceglic anche un coloreper 
ogni punto in una 1avoloz1,adi 
16 milioni di colori! Un moni­
tor VGA. per esempio. va be­
nissimo. Notiamo anche che. a 
causa de lla tecnologia impiega­
ta. il DV I è al di là delle norme 
della te levis ione, Sccam, PAL 
o NTSC. 

Esiste già un programma 
di disegno 
Questo programma di disegno. 
Lumen a. è già disponibile. Svi­
luppato da ll.1 Time Arts. offre 

ne lla sua vers ione 16 bit a ttuale 
una tavolozza d i 320CXlcolori e 
dispone virtualmente di ltn 
numero illimitato di ma1i1e. 
pennelli e a ltre spazzolc;con 
un "inlerfaecia e la crcazione di 
immagini. Da parte sua. la Oli­
vett i prepara in associazione 
conl "lnlelunaschcd:1diacqui· 
s izionc compatibile adana ta 
agli siandard video europei e 
compmibilc con la scheda Ac­
tion Media di rest ituz ione. 
li processo di divulgazione è 
iniziato. 11 DVI esce dal suo 
ghc11o pcrraggiungercilmcr­
cato mollo più ampio dcli' indu· 
stria. cosa chc favori ràilribas­
so dei prezz i. Nel 1992 un PC 
386 completo. con la scheda 
DVI Action Media, un hard­
disk e un !cuore di CD-ROM 
dovrebbe co stare circa 
L.4.520.0CXl. 
Quantoalla sola schcda. il suo 
prezzo scenderà fi no a circa 
L.678.000. E' evidentemente 
anco n1 troppo caro per un scm­
plicc usodomest ico. rna si tr.llta 
di una apparccchimura consi­
dcn1tadigamma clcvataanchc 
dalle az iende. Questa barrie ra 
fi nanziaria aiu1erà il CDI, il 
principale concorrcn1c, a dif­
fonders i. 
Sis1ema chiuso, che si prescma 
sono forma di un leuorc che 

Ylsiladi Palenque: a1·an:t11t ,rei 
luoghi abilali dai maya CO/I il 
11,our;e come u ponaslt 011a 1·ua 
ci,u presa! 

comprendcil proprio proccsso­
rc. s i collega dircuamentc al 
te lcvisorc. Ma all"a!badcl 1995 
J.1 lo ttasaril meno impari. per­
ché il DVl assoc iaOuidi1il.cffi­
cienzaedin1erattività. 





THE HEROES IN A HALF SHELL"' ARE COMINGI 
I.E4Dfl 

lmiga, llorlST,ComnrtM,!pednm,AmstrodonlPC. , ~ "' 
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