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Editorial

Quem diria que a Nintendo nos deixaria revisitar o mundo de The Legend of Zelda: A
Link to the Past mais uma vez? Com Zelda: A Link Between Worlds, fomos apresentados
ao mesmo universo do classico de SNES, mas com um enredo totalmente novo,
dungeons inéditas e muitos segredos escondidos. E tanto coisa que, mesmo varios
meses apoOs o lancamento, ainda nos pegamos explorando mais uma vez Hyrule e
Lorule. E por isso que, para os exploradores de plantdo, preparamos esse Guia com
tudo sobre os itens do jogo, com um detonado dessa fantastica aventura e ainda
desvendamos todos os extras (Piece of Hearts, potes, Maiamais) da jornada.

- Rafael Neves

ANALISE CURIOSIDADES

Zelda: A Link Between [ Segredos, mistérios
m Worlds (3DS) e easter eggs

DETONADO GUIA

Desvende A Link Between Venca os desafios
Worlds conosco StreetPass com nosso guia

GUIA EXTRAS PERFIL

Hilda

Pieces of Heart,
Bottles, Maiamais
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& L PERFEITA HARMONIA EM A LINK BETWEEN WORLDS

L‘é‘* Quando cheguei no Nintendo Blast no primeiro semestre de 2012, me mantive

-+ fazendo pequenas matérias para me habituar com o sistema do site, até que um dia -

E..eu resolvi arriscar e escrevi uma discussao sobre a série Zelda, falando sobre como &
< eradificil agradar todos os fas quando se € preciso equilibrar o novo e o classico. g e
: Aquele texto foi, para mim, um divisor de aguas para uma nova série de textos -
diferenciados aqui, e o que mais me deixou feliz ao |é-lo novamente foi constatar =%
que a Nintendo consequiu atingir o equilibrio perfeito em The Legend of Zelda:
A Link Between Worlds (3DS), que vocés conferem a seguir nesta Analise. .-.b
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Pior que o peso da lua é o de
dois mundos em suas costas

E indiscutivel que, por mais que todos ja
saibamos o que esperar de uma historia
da franquia Zelda, ela sempre consegue
surpreender de alguma maneira, eem .

A Link Between Worlds, esta maxima é
verdadeira. Link mais uma vez assume o -
papel de um plebeu que nenhuma relacdo
tem com a familia real de Hyrule, mas e
que acaba sendo arrastado para o o olho '- b
do furacdo quando uma série de eventos %u
aleatorios o trazem para isto, e agora ele é '
responsavel pela seguranca de dois reinos,
e ndo de um so. F

Caso esteja confuso, permitam-me clarificar: Yuga, um feiticeiro
provindo de um reino desconhecido mas com
caracteristicas da raca Gerudo, surge e comeca a 2
sequestrar todos os descendentes dos Seven ;o
Sages (“Sete Sabios” em traducao literal)
para fins obscuros. Ciente que isso s6 pode
significar que o antagonista pretende
libertar o Demon King Ganon, a princesa
Zelda incumbe Link de impedir isso f =
de acontecer, dando a missao de ;'.
encontrar a Master Sword para bater
de frente com o mal iminente.

¢/ Asituacdo se complica quando
'\ édescoberto que Yuga veio de

um mundo diretamente ligado

a Hyrule chamado Lorule, e seus

atos acabaram por conectar os

dois reinos e levar ambos a ruina.

Com o suporte da soberana deste

reino, a princesa Hilda, Link agora . ‘%

precisa resgatar o equilibrio e trazer

a salvacdo para ambos os reinos, - -_ %
sendo um herdi que pareceu faltar %-.'.
em Lorule e que caiu em Hyrule,

& antes que seja tarde demais.
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C Ficou mais que claro que a historia € algo ja comum da série, mas com aditivos que tornam
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ela especial. Enquanto ela chama pela nostalgia na missao de recuperar a Master Sword e 4 e
resgatar os sabios, as novidades ficam para a metodologia de Link para tal, a liberdade de
como prosseguir a historia e seus poderes totalmente novos. Mas bem, antes de falar disso,

é melhor falar sobre porque este Zelda é a harmonia perfeita do novo e do antigo: ele reine

Y
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ks " tudo de bom dos melhores jogos da série.

iapme-. O melhor de dois mundos

v vivivivivivivivvi
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Se vocé parar algum fa de Zelda na rua e perguntar
qual é o seu jogo favorito da série, depois dele ficar
em choque pelo seu subito interesse no gosto gamer
alheio, existem chances altissimas dele responder
Ocarina of Time (N64) ou A Link to the Past (SNES),
e com justa causa: ambos sdo jogos icones para a
série por tudo que puderam trazer a franquia, tanto
em historia como em jogabilidade. Dito isto, assim
gue vocé comega a jogar A Link Between Worlds,
sente que esta jogando a prole dos dois jogos citados

G S =L IFE — & 1
50 20 vk acima.
OVOOVVYOVRY:

Enquanto temos uma perspectiva com visao superior,
um mapa impecavelmente semelhante e a presenca
de dois mundos (Dark World no classico, Lorule agora)
de ALttP, temos uma trama envolvendo recolher as
joias das deusas para domar a Master Sword, graficos
em 3D e resgatar os Seven Sages como em OoT.
Antes que diga que isso também acontecia em ALttP,
la o resgate era as Seven Maidens (que virtualmente
ddo no mesmo, mas me deixem com meu gosto por
nomes). Agora me digam: tinha como dar errado?

O apelo nostalgico do jogo da para
" qualquer jogador a sensacdo de estar
jogando um classico remasterizado,
mas esta acaba quando damos de cara
com inUmeras inovacdes decorrentes
do que a Big N aprendeu com Ocarina
of Time 3D (3DS) e com anos ouvindo
- reclamacgdes dos fas. Ousando e
saindo da sua zona de conforto, temos
aqui o que pode ser o mais novo
~ divisor de aguas da franquia Zelda.
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No mundo 3D, se transforme em 2D

Y

Q Como nao podia faltar um aspecto unico de jogabilidade em um jogo da fanquia, dessa vez
#  temos o poder com o qual Link é “agraciado” logo no inicio da trama: se transformar em
| uma pintura para se movimentar pelas paredes. Isso traz uma nova perspectiva de jogo e faz
L. com que a visdo superior ndo se torne cansativa, pois constantemente a cdmera se adapta
4 para as passagens pelas paredes. 3

Junte isso a uma jogabilidade excelente e
temos aqui a receita perfeita para um novo
Zelda. Sem ter de recorrer a controles de
movimento ou coisas do género, ALBW

se mostra competente por mostrar que
mesmo um estilo de jogo que deveria estar ~ 2
fora de classe faz mais de dez anos ainda -
pode ser perfeito se bem aplicado. Os
botdes sao faceis de se decorar, a tela de
toque deixa tudo ao seu alcance e trocar
seus equipamentos nunca foi tdo rapido e
instintivo, melhor ainda do que em OoT 3D.

Na mesma vibe de Pokémon X/Y (3DS),
é perfeito também poder se mover em Y
diagonal com tamanha fluidez, e em nenhum 5%
momento houve queda na taxa de quadros - e
por segundo, com ou sem 3D e independente 'éi
da acdo na tela. Com uma histéria mais que 3
satisfatdria e um estilo de jogo que novatos e ;
veteranos vao se agradar, o que mais poderia

_ ter para deixar esse jogo ainda melhor? Mais

" quebras de paradigmas.
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Tao linear quanto o mapa de Hyrule

s

Uma critica recorrente a série Zelda € quanto a sua
linearidade: de que adianta ter um mundo aberto e
exploravel se precisamos seguir um determinado roteiro
. para poder ver tudo? Bem, este paradigma foi
~ quebrado com a chegada de ALBW, pois gracas a
um homem vestido de coelho rosado, a linearidade
de Zelda foi pro espaco.

Ravio é um personagem misterioso que

surge perto do comeco do jogo, pedindo que

Link deixe que ele fique em sua casa. Apos a

autorizacao, o homem comeca uma loja onde e

estao disponiveis todos os itens necessarios para *ﬁ-“ T

todos os calaboucos e templos do jogo. E, agora . . - |

vocé ndo precisa mais pegar cada item em seu - Y 7\. = j
respectivo calabouco, vocé os consegue pouco . ¥ @ Eegiaid seqredos s oailfam¥ot Al
depois do primeiro desafio! ML'EW_ desta mascara de coelho?

q A parte interessante € como funciona a f
' 4 loja de Ravio, que é diferente de qualquer outra vista
na série. O homem vestido de coelho permite que vocé alugue os seus itens
ao invés de compra-los, por um preco extremamente acessivel. E sério,
antes mesmo do segundo calabouco eu ja estava com praticamente todos
os itens da loja no meu inventéario. A Unica ressalva é que se o jogador cair . \
em combate (o que chamamos de “Game Over"), Ravio ira pegar todos :
seus itens de volta e vocé tera de aluga-los novamente.

e
-

.



=
&
LY

"

o

B . i
| B

A

“Eu vou levar um combo de Martelo com
Bumerangue extra pra viagem!”

A

g I

Mais adiante € possivel comprar os itens da loja ao invés de alugar, tendo-os
permanentemente em seu inventario. Claro que o preco decola em relagdo aos aluguéis, mas
compensa pela seguranca de nao ter de fazer viagens desnecessarias ao perder. Sem mais
delongas, estes sao os itens disponiveis:

Bow: o classico arco-e-flecha do herdi de verde que ndo é o
Robin Hood, um dos mais Uteis equipamentos de Link € um dos
primeiros a serem adquiridos, servindo como forma primaria de
causar dano a distancia.

Boomerang: assim como o anterior, o fiel companheiro de
Link e quase sua arma principal no primeiro jogo da as caras
novamente, sempre sendo Util para abrir a defesa de oponentes.

Bomb: explodindo tudo que ficar em seu caminho, as bombas do
herdi de Hyrule sempre vém a calhar para detonar aquela parede
com rachaduras ou aquele inimigo inconveniente.

éﬁa fastcombr 28 L RANG
S el A o Gy

st 8




Hookshot: o gancho que oferece mobilidade impar ao arauto
da coragem surge mais uma vez para auxilia-lo emsua busca,
servindo para alcancar onde seus bracos ndo chegam e atordoar
seus. inimigos.

D . . . V4 . . . .
Hammer: eficiente Para deixar varios INIMIgOoS ao Sseu redor

. desnorteados e causar dano massivo a alguns, o martelo vem a
calhar nos momentos mais improvaveis. Nunca se sabe quando vai

precisar bater uma estaca até ela afundar no chao!
(]

Ere Rod: cansou de ser apenas um cavaleiro?
Que tal apelar para a magia? Com o cetro de fogo é possivel
disparar pequenos tornados de chamas para esquentar um
pOouCo as coisas.

Ice Rod: e se o calor lhe incomoda, pode optar pelo frio também!
O cetro de gelo permite projetar pedras gélidas contra os
oponentes, os congelando instantaneamente.

Tornado Rod: se o Hookshot Ihe permite alcancar longas
distancias, o cetro do tornado lhe garante o poder de
alcancar alturas novas, com o bonus de atordoar todos ao seu

redor com uma forte ventania.
(]

il (]
Sand Rod: ndo disponivel logo de cara por ja estar alugado, o cetro
da areia permite invocar colunas de areia e as solidificar, contanto
que haja areia ao alcance do personagem!
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. Os itens que possuem municao aqui foram substituidos por
| . um sistema de estamina que recarrega constantemente,
~ livrando-os da dor de ficar buscando por flechas e bombas
“por toda parte. O mesmo também ocorre com as magias,
usando da mesma barra em vez de uma exclusiva para essas
técnicas. Além disso, é possivel fazer atualizacbes em seus
equipamentos através de uma sidequest semelhante as
I Skulltulas de OoT, permitindo que o arco dispare trés flechas
ou as bombas tenham maior alcance. Ai é com o jogador!

A arte que salta aos olhos

Artisticamente falando, ALBW tem uma forte semelhanca
com Skyward Sword (Wii): parece que foi feito a mao.
A beleza dos cenarios é de encher os olhos e o0 uso

do 3D esta impecavel, ndo cansando a vista como em
outros jogos e dando a impressao de profundidade de
forma eximia. Alias, existem fases em que o uso do 3D
nao somente facilita a localizacdo como é praticamente

Adicione na mistura uma trilha sonora belissima, com alguns =
classicos refeitos e diversas novas musicas para o territério
de Lorule, e temos aqui a receita para o sucesso. A sincronia
de cenario e musicalidade é sempre precisa e transmite
ao jogador a exata sensacao que Link estava sentindo em
‘cada uma de suas provacées. E esse tipo de imersividade
que sinto falta em muitos jogos de hoje em dia, fazendo
o jogador sentir a emocao do jogo sem precisar de uma

£ perspectiva em primeira pessoa, mas abusando dos outros

¢ sentidos e do puro sentimento de um gamer.
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Admito que fiquei cético quando soube que o novo jogo da franquia seria uma continuagao
espiritual de ALttP, me perguntando se iriam apenas abusar da fama do primeiro jogo para
tentar vender este, mas quando lembrei da qualidade impar de Majora’s Mask (N64) (que
por acaso esta presente nesse jogo, mas deixarei que vocés descubram o porqué sozinhos),
imaginei que 0 jJogo seria um sucesso.

The Legend of Zelda: A Link Between Worlds é necessario para qualquer dono de 3DS, fa
da franquia ou ndo. E mais do que um jogo, é uma experiéncia que ira transcender o tempo
como seus antecessores, e podemos esperar que este langcamento marque uma grande
mudanca e toda a franquia Zelda. Agora, se me permitem, eu tenho dois reinos para salvar
mais uma vez.(Q

Pros

« Jogabilidade simples, instintiva
e de facil aprendizado;
Historia envolvente e com segredos
que se desenrolam lentamente,
mantendo o interesse;
Quebra da linearidade, dando
total liberdade ao jogador;
Arte e trilha sonora excelentes;
Desafiante sem ser abusivo;
Quebra-cabecas divertidos.

Contras

« Eu ndo posso apagar minha memoria
para experimentar tudo de novo.

The Legend of Zelda:
A Link Between Worlds (3DS)

Desenvolvimento: Nintendo
Género: Aventura

@ nintendoblast.com.br
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analisamos a
nova aventura ﬂElinI-r. Mas voceé se perdeu
nos vastos mundos de Hyrule e Lorule? Entao
use o seu bracelete, empunhe a espada e
escudo e aventure-se pelas paginas do nosso
detonado completissimo do jogo. Descubra
segredos e baus das dungeons, a localizacao
de todos os filhotes de Maiamai, Pieces of
Hearts, como obter todos os itens, bottles e
referéncias a Majora's Mask.
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Preparando
seu arsenal #

TRES52E5ATARYBA2OCEIANAIAT2TRE52E5A+ARYRL28CEL2ANA3AT2TRES D b=

Link pode carregar inUmeros itens (ainda € um \
mistério como ele consegue guardar tantos itens em ( \ N )
suas roupas) em A Link Between Worlds. O her6i ‘.) '
pode alugar ou comprar alguns com Ravio. Ao
alugar os itens, o herdéi pode ficar o tempo todo
com item até morrer. Caso isso aconteca, todos
itens voltam para a loja e vocé precisara pagar
para aluga-los novamente, por isso a melhor
€ sempre compra-los em definitivo. Confira
obter todos os itens e seus upgrades:

Sw

PRES2E5h+TARYPL2OCE2AMA22LEVPRES2E5hFARYEEOCE2A0A3aT2

No comeco da aventura, Link utiliza a Forgotten
Sword, que posteriormente é substituida pela Master
Sword. Link pode realizar dois upgrades na espada:
Master Sword Lv2, levando-a para o Blacksmith
em Hyrule juntamente com duas Master Ore; e
Master Sword Lv3, levando-a para o Blacksmith de

Lorule apOs encontrar outras duas Master Ore. |—

YPRESIEShFALYBL2OCER2AMAL2ALEVPRES2E5hFARYRL2OCE2AMA22L2PRE5265hFTARYPREOCE2ANASRLR

Shield

PRES2E5h+ARYPL2OCE2AMA22Le¢PRES2E5h+ARYPREOCEIANADRTR

O primeiro escudo pode ser comprado na loja em
Kakariko Village ou a sudeste da casa de Link por
50 rupees. O Hylian Shield, que € encontrado em
Turtle Rock, uma das dungeons de Lorule, € maior
v que o escudo padrao e bloqueia ataques magicos.

i nintendoblast.com.br . ]
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"RES255hFTARYPREOCE2AMNA22LEVRES2E5hFARYELEOCE2A0A%a%2

Link ganhara o bracelete de Ravio logo no inicio da
aventura. Ele permite ao herdi se transformar em uma
pintura e caminhar por paredes para superar inUmeros
obstaculos, atravessar abismos e evitar inimigos.

VREeS2EShFARTYPL2ASCERANADALEVRCSLEShFARYRL2OCE2ANA2ALAPRE52E5hTARYPREOCE2ANAIRTL

RES2E5hFARYPLEOCE2ANA2ALePRES2L5AFARYPLEOCERANADATE

A rede é Util para capturar fadas e abelhas e até para
causar danos em inimigos! Ela pode ser obtida com
o Bee Guy em Kakariko Village apds vocé possuir um
Bottle. Vocé pode obter o upgrade Super Net apos
completar a Treacherous Tower na dificuldade Advanced
pela segunda vez, aumentando o tamanho da rede.

PVRES2E5hFARYPLAOCE2ANAZALEPREOI2E5hFARY B LEOCEL2ANAIALEVRES2E5hTARYPREOCE2ANA2RAT

Hint Glasses

BESAE5hFARLYPLAOCE2ANA2ALEVRES265hFALYPL2OCE2AMA%3TE

Esses Oculos especiais fazem Link ver Hint Ghosts,
que sao fantasmas que fornecem dicas por 1 Play
Coin, a moeda do 3DS que vocé consegue ao dar
100 passos (ou ao chacoalhar o 3DS, néo é seu
espertinho?), essencial para aqueles jogadores que
ficaram presos em determinada parte do jogo. O
Hint Glasses é obtido ao falar pela primeira vez
com o Fortune Teller acima de Kakariko Village.




DETONADO

Lamp

RES2E5hFARYPLEOCE2ANA2ALEPRESIL5AFARYPLEOCEANADATE

O lampido é obtido dentro do tumulo do
cemitério que leva para dentro do Sanctuary. Ele
pode queimar inimigos, acender tochas e iluminar
areas escuras. O upgrade, Super Lamp, é obtido
ao superar o nivel Advanced na Treacherous Tower
(que corresponde a Tower of Hera) em Lorule
e aumenta a iluminacao em areas escuras.

VREeS2EShFARTYPL2ASCERANADALEVRCSLEShFARYRL2OCE2ANA2ALAPRE52E5hTARYPREOCE2ANAIRTL

Bell

PRES265h+ARYPREOCE2AMA2RLEVRES2E5hFARYELEOCE2A0A%a%2

O sino é o instrumento utilizado por Link para
chamar a bruxinha Irene e viajar pelos pontos
de save de Hyrule e Lorule segurando em sua
vassoura, usando-a como meio de transporte. Vocé
ganhara de Irene apds passar por Eastern Palace
e caminhar préximo a tenda do Fortune Teller.

PVRES2E5hFARYPLAOCE2ANAZALEPREOI2E5hFARY B LEOCEL2ANAIALEVRES2E5hTARYPREOCE2ANA2RAT

BESOE5hFARYPLAOCE2ANA2ALEVRES265h+ALYBPL2OCE2AMA%3TE

O arco e flecha € um item que Ravio lhe aluga antes
de entrar em Eastern Palace. Ele é util para acertar
inimigos a distancia e acertar cristais. O upgrade, Nice
Bow, pode ser obtido ao coletar uma dezena de filhotes
de Maiamai e leva-los para a Mother Maiamai, fazendo
com que o arco dispare trés flechas de uma vez.

-
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Pouch

PRES265h+ARYPR2OCE2AMA22LEVRES2E5hFARYELEOCE2A0A3a%2

Logo apos vocé superar Eastern Palace, va para a
Blacksmith’s House e vocé vera que a mae de Gulley
estara procurando por ele. Ao sul da casa do Blacksmith
ha uma pequena area arborizada com um tronco ao
centro. Va até o tronco e pegue a Pouch de Gulley.

A mae do garoto aparecera e te deixara ficar com a
Pouch, que permite a Link usar outro item no botao X.

VREeS2EShFARTYPL2ASCERANADALEVRCSLEShFARYRL2OCE2ANA2ALAPRE52E5hTARYPREOCE2ANAIRTL

Hammer

PRES2E5hFARYPLEOCE2ANA2ALEPRECI2L5AFARYPLEOCERANADRTE

A marreta é obtida na loja de Ravio. Além de eliminar
estacas e quebrar chao rachado, pode atordoar
inimigos proximos da area de impacto. E possivel obter
o upgrade, Nice Hammer, ao coletar uma dezena de
filhotes de Maiamai e leva-los para a Mother Maiamai
para aumentar a area de impacto da marreta.

PVRES2E5hFARYPLAOCE2ANAZALEPREOI2E5hFARY B LEOCEL2ANAIALEVRES2E5hTARYPREOCE2ANA2RAT

Tornado Rod

BESAE5hFARLYPLAOCE2ANA2ALEVRES265hFALYPL2OCE2AMA%3TE

O bastao pode ser alugado ou comprado na
loja de Ravio. Ao ser usado, Link é langcado no
ar e pode alcancar plataformas que se movem,
remover pequenos pisos do chdo e até mesmo
atordoar inimigos proximos, sendo essencial contra
monstros com chamas. E possivel melhora-lo para
Nice Tornado Rod ao levar uma dezena de filhotes
de Maiamai para a Mother Maiamai, aumentando
assim a area de alcance para atordoar inimigos.
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PRES265h+ARYPREOCE2AMA22LEVRES2E5hFARYPLEOCE2A0A3a%2

As bombas sdo obtidas na loja de Ravio. Sao
essenciais para quebrar paredes rachadas, pedras
e também para explodir inimigos. O upgrade,
Nice Bomb, é obtido ap6s coletar uma dezena
de filhotes de Maiamai e leva-los para a Mother
Maiamai, aumentando o impacto da explosao.

VREeS2EShFARTYPL2ASCERANADALEVRCSLEShFARYRL2OCE2ANA2ALAPRE52E5hTARYPREOCE2ANAIRTL

Boomerang

PRES2E5hFARYELEOCE2ANA2ALEPRECS2L5AFARYPLEOCERANADATE

O bumerangue € um item que ndo € obrigatério
na aventura, mas ele pode ser Util para atordoar
inimigos e ativar cristais distantes. O upgrade, Nice

Boomerang, € obtido apds coletar uma dezena de
filhotes de Maiamai e leva-los para a Mother Maiamai,
aumentando a distancia e velocidade do bumerangue,

PVRES2E5hFARYPLAOCE2ANAZALEPREOI2E5hFARY B LEOCEL2ANAIALEVRES2E5hTARYPREOCE2ANA2RAT

Hookshot

PRECS2L5hFARYPLEOCERANADIALEVRES2E5h+ALYPREOCE2AMAZAT

O Hookshot pode ser obtido na loja de Ravio. Ele
gruda em todas as superficies de madeira, fazendo
Link atravessar abismos, alcancar lugares distantes e
até para paralisar, retirar escudos e cascos de inimigos.
O upgrade, Nice Hookshot, pode ser obtido apos
coletar uma dezena de filhotes de Maiamai e leva-los
para a Mother Maiamai, aumentando a velocidade
do item e fazendo-o causar danos em inimigos.
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Fire Rod

' RES265hFARYEL2OCE2AMA2AL2PRESIESAFARYPLEOCEANADIATE

O bastdo de fogo pode ser adquirido na loja
de Ravio. Ele lanca um pequeno tornado de fogo
para queimar inimigos, sendo essencial contra
inimigos de gelo. O upgrade, Nice Fire Rod, pode
ser obtido apods coletar uma dezena de filhotes
de Maiamai e leva-los para a Mother Maiamai,
aumentando o tamanho e duragao das chamas.

VREeS2EShFARTYPL2ASCERANADALEVRCSLEShFARYRL2OCE2ANA2ALAPRE52E5hTARYPREOCE2ANAIRTL

Ice Rod

AES2E5hFARYPLOCE2AMA23L2PRES2L5AFARYPLEOCEANADIATE

O Ice Rod pode ser adquirido na loja de Ravio.
Ele cria plataformas de gelo sobre a lava para Link
caminhar e pode congelar inimigos temporariamente.

O upgrade, Nice Ice Rod, pode ser obtido apos
coletar uma dezena de filhotes de Maiamai e
leva-los para a Mother Maiamai, fazendo com
que a area de alcance do Ice Rod aumente.

PVRES2E5hFARYPLAOCE2ANAZALEPREOI2E5hFARY B LEOCEL2ANAIALEVRES2E5hTARYPREOCE2ANA2RAT
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Sand Rod

PRECS2E5hAFARYPLEOCERANADIALEVRES265h+ARYPREOCE2AMA2AT

O bastao que cria pilares na areia para Link
atravessar por eles s6 podera ser adquirido na loja
de Ravio ap0s salvar Osfala em Thieves' Hideout.
O item também pode retirar objetos e inimigos
enterrados. O upgrade, Nice Sand Rod, pode ser obtido
apo6s coletar uma dezena de filhotes de Maiamai
e leva-los para a Mother Maiamai, aumentando
o tempo que os pilares de areia ficam de pé.
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Pegasus Boots

RES2E5hFARYPLEOCE2ANA2ALEPRESIL5AFARYPLEOCEANADATE

As botas que fazem Link correr ao pressionar o
botdo L podem ser obtidas apos vocé entrar em Zora's
Domain e encontrar Oren, a rainha, descontrolada. Va
para Kakariko Village e transforme-se em pintura na
parede abaixo da casa de Sahasralah sem deixar o Shady
Guy fugir. Aproxime-se dele como pintura e saia da
parede para assusta-lo. Ele te dara a Pegasus Boots.

VREeS2EShFARTYPL2ASCERANADALEVRCSLEShFARYRL2OCE2ANA2ALAPRE52E5hTARYPREOCE2ANAIRTL

Zora’s Flippers

PRES2E5hFARYELEOCE2ANA2ALEPRECS2L5AFARYPLEOCERANADATE

As nadadeiras de Zora sao obtidas apds o Shady Guy
roubar a Gem de Zora’'s Domain e permitem que vocé
nade e mergulhe. Compre a Gem com o vendedor
em Kakariko Village e leve-a para Oren, a rainha Zora,
para receber as nadadeiras como recompensa.

PVRES2E5hFARYPLAOCE2ANAZALEPREOI2E5hFARY B LEOCEL2ANAIALEVRES2E5hTARYPREOCE2ANA2RAT

Power Glove

BESOE5hFARYPLAOCE2ANA2ALEVRES265h+ALYBPL2OCE2AMA%3TE

As luvas permitem que vocé retire pequenas
pedras do chao. Vocé a ganhara de Rosso, ao falar
com ele. Rosso esta dentro de sua casa, na area
a direita de Lost Woods. Vocé ainda conseguira a
Titan's Mitt, as novas luvas obtidas em Desert Palace,
que permite ao herdi carregar as pedras maiores.
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Tuni

RES2E5hFARYELEOCE2ANA2ALEPRESIE5AFARYPLEOCEANADATE

Link inicia sua jornada com a classica tunica verde.
. Mas o herdi pode encontrar outras duas tunicas em
A Link Between Worlds. A Blue Mail é encontrada
em Swamp Palace e reduz o dano sofrido pela
- metade. A Red Mail reduz os danos de inimigos
em 75% e pode ser encontrado em Lorule Castle.
Vide o detonado para encontrar a localizacao.

VREeS2EShFARTYPL2ASCERANADALEVRCSLEShFARYRL2OCE2ANA2ALAPRE52E5hTARYPREOCE2ANAIRTL

Bee Badge

PRES2E5hFARLYBL2OCE2ANA2ALEVRES265hFALYPL2OCE2AMA%3TE
Ao falar com o Bee Guy em Kakariko Village, ele pedira

para que vocé traga uma abelha. Ao encontrar uma ao
trombar com arvores ou cortar gramas, use a Net para
pega-la e leve-a para o Bee Guy. Entao ele ira te pedir
para encontrar uma Golden Bee. A abelha dourada é
rara, mas pode ser encontrada ao cortar gramas ou
comprada com o Mysterious Man em uma caverna em
Skull Woods de Lorule por 888 rupees. Leve-a para o
Bee Guy para receber a Bee Badge, que faz com que as

_| abelhas nao te ataquem e causem danos em inimigos. |_

PRECS3E5hFARYBL2OCER2AMA2ALEVRES2E5hFARYRLL2OCE20MA22LEPRE53E5hFARYPRCEOCE2ANAARR

Stamina Scroll

PRES265h+ARYPL2EOCE2AMA22LEVRES2E5hFARYELEOCE2A0A3a%2

Este item aumenta a barra de energia lilas de Link,
permitindo ao herdi usar os itens mais vezes e usar o
poder de se transformar em pintura por mais tempo.
Pode ser encontrado dentro de um bau na dungeon Ice
Ruins, em Lorule. Vide o detonado para encontra-lo.

-
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Master Ore

PRES265h+ARYPREOCE2AMA22LEVRES2E5hFARYPLEOCE2A0A3a%2

S6 ha quatro unidades deste raro item em A Link
Between Worlds. Ele é usado para realizar upgrades
na Master Sword. Ao reunir duas Master Ores,
leve-as para o Blacksmith deixar sua espada mais
poderosa. Pode ser encontrada em Thieves' Hideout,
Skull Woods, Dark Palace e no Graveyard (cemitério)
de Lorule. Vide o detonado para encontra-los.

VREeS2EShFARTYPL2ASCERANADALEVRCSLEShFARYRL2OCE2ANA2ALAPRE52E5hTARYPREOCE2ANAIRTL

Scoot Fruit

PRES2E5hFARYELEOCE2ANA2ALEPRECS2L5AFARYPLEOCERANADATE

Essa fruta pode ser comprada nas lojas comuns
por 50 rupees. Link pode usa-las dentro de
calaboucos para voltar diretamente para a entrada
do templo, Util quando vocé estiver em uma
situacao dificil ou quiser sair da dungeon.

YVRESIEShFARYPL2OCERAMALALEVRESAEShFARYPL2OCE2AMA22LePRES3E5hTARYPREOCERANADATR

Foul Fruit

PRES2E5h+ARYPREOCE2AMA22LEVPRES2E5hFARYEEOCE2A0A2a%2

Essa fruta também pode ser comprada em lojas
comuns por 50 rupees. Ela pode ser usada para
atordoar temporariamente inimigos que estao
préoximos. Essencial para aquele momento em que
vocé esta enfrentando numerosos inimigos.
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Iniciando a jornada.

Saia de sua casa e siga Gulley. Entre na
Blacksmith's House. Apds a cena, siga até
Hyrule Castle (marcado com um X no seu
mapa). Fale com o soldado. Siga subindo pelo
caminho a esquerda até chegar ao Sanctuary
(também marcado com um X no mapa).

ApOs a cena, empurre o tumulo que esta
no centro do cemitério para revelar uma
passagem. Entre. Abra o bau para ganhar a
Lamp e use-a para acender as duas tochas
e abrir a porta. Na area seguinte, abra o
bau a esquerda para ganhar 20 rupees.
Suba a escada, siga a direita para pegar a
Small Key e use-a na porta. Acabe com os
Poes (0s inimigos fantasmas) para abrir a
porta. Na sala seguinte, puxe a alavanca
a esquerda para abrir a porta. Avance.

ApOs a cena, vocé recebera o Ravio's
Bracelet. Da casa de Link, siga uma tela
a direita e uma tela para baixo e entre na
loja. Compre um escudo (Shield) por 50
rupees. Va para Hyrule Castle novamente.
Entre pela porta esquerda do castelo para
encontrar um bau com rupees. Volte e
fale com o guarda préximo ao portdo do
castelo. Apos a cena, entre no castelo e veja
as pinturas. Quando Impa te chamar, suba
as escadas e entre. Vocé ganhara o Charm
de Zelda (o Charm e nao o charme, seu
safado!). Antes de sair do castelo, entre pela
passagem a direita da sala com as pinturas
e saia. Siga sobre o muro do castelo para
encontrar um bau com 50 rupees.

24
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Va para Kakariko Village, marcada com um
‘X’ no seu mapa e entre na casa de Sahasrahla.
ApOs a conversa, siga até Eastern Palace, a
area marcada no seu mapa. Suba as escadas
até chegar ao local com duas pilastras com
o simbolo de arco e flecha. Note a placa de
Ravio ao fundo. Volte para sua casa e fale
com Ravio. Selecione a opcao com o icone
do arco e flecha e ele te dara o item.

Volte para Eastern Palace, suba a escada e
dispare flechas nos dois cristais para abrir o
portao de entrada. Entre, suba as escadas
ao fundo e siga a direita para encontrar um
bau com rupees. Siga pelo caminho e suba
a escadaria para chegar ao calabouco.

Eastern Palace

YRECSOEShFARFPLEOCER2AMAIRLEVREOSIEShFARYPREOCE2AMA2ALEPRES53E5hFARY R

Pise no botdo a direita para abrir a
porta e pegar rupees no bau. Volte
e dispare uma flecha no cristal para
atravessar. Na area seguinte, dé uma
flechada no cristal a esquerda para abrir
a porta e pegar o bau com rupees.

M~
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Siga até a sala com pedras rolantes. A
Prossiga esquivando-se delas e entre na salg, 4
a esquerda. Acabe com os inimigos para  \ ™
aparecer o bau com a bussola. Abaixo dele '\
ha uma passagem escondida com um bau |
contendo 20 rupees. Suba as escadas e pise /
no botdo para abrir a porta. De volta a area (_//
das pedras rolantes, pise no botdo atras das
estatuas a direita para abrir a porta e entre
por ela. Ha uma plataforma que sobe e
desce. Espere abaixar e caminhe para baixo
para encontrar uma Fairy Fountain. Use a
plataforma que sobe e desce para acertar os
cristais e pegar o bau ao fundo com a Small
Key. Saia a esquerda e use a chave na porta.

—

Pise no botao e acabe com os inimigos
ZF estatuas. Ha duas salas para avancar. Na
que esta a direita, siga pelo caminho
usando o escudo para se proteger das
flechas, suba a escada para pisar no botdo e abrir a
porta. Se vocé acabar com todos os inimigos da area,
um bad com rupees aparecera. Na sala a esquerda
do andar ha varias pedras rolando. Pise no botao
para aparecer a escada. Suba por ela e desca no
outro lado. Pise no botdo ao lado do quadrado para
mover a escada e revelar outro botdo. Seja rapido e

pise neste outro para aparecer um bau com Monster
Guts. Pise no botao mais abaixo para abrir a porta.
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Na sala seguinte, ha quatro cristais que — ‘
precisam ser ativados. Aproxime-se da porta ' '
do lado direito e dispare uma flecha no cristal (‘ ’/M‘; ',!)
mais ao fundo para mover a plataforma. Suba
nela, espere-a subir e dispare no outro cristal
para abrir a porta a direta. Entre por ela.

Use as flechas para ativar os quatro cristais
no centro da sala e pegue a Small Key no bau.
Volte para a area anterior e ative o cristal do
lado esquerdo da grande porta que leva ao
chefao. Entre pela porta trancada a esquerda,
acabe com os trés Stalfos (inimigos caveira) Pt - oS , WJ2
e pegue a Big Key no bau. Suba a escada, P X4
saia a esquerda e acerte o cristal. Volte e use ¥
a plataforma que sobe e desce para ativar
o ultimo cristal. Entre pela grande porta.

Acerte flechas em Yuga para atordoa-lo e - Faay
dé o maximo de espadadas possiveis. Repita o
0 processo até ele ficar furioso. Ele comecara i -
invocar inimigos. Procure atingir Yuga, ' ﬁﬁg
pois os inimigos desaparecerao. Evite
ficar proximo das paredes quando Yuga
invocar chamas. Acerte flechas no chefe
e espadadas até acabar a luta.
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A partir de agora, vocé podera se
transformar em pintura ao pressionar o botao A
proximo de paredes. Transforme-se em pintura
a esquerda da fissura e siga até encontrar
rupees. Volte. Transforme-se em pintura a
direita da fissura até alcangar a plataforma.
Desca na que esta ao lado, transforme-se
em pintura e siga a esquerda para encontrar
um bad com 100 rupees. Volte pela parede
e desca pela plataforma que se move.

O chao se movera.para dentro da parede.
Use o poder para se transformar em pintura
e evitar cair no abismo. Espere o chao voltar
a aparecer para seguir pelo caminho.

Espere a parede se mover e transforme-se
em pintura nela. Espere-a se aproximar da ,
outra parede para atravessar e alcancar o lado
oposto. Transforme-se em pintura e siga ao
fundo para encontrar um bau com 50 rupees.
Volte e atravesse pela fissura na parede para

estar dentro de Eastern Palace novamente.

Do lado direito deste andar tambéem ha
Apos a cena com Sahasrahla, vocé

uma fissura que leva a um bad com 100

_..rupees. Saia da dungeon e salve o jogo.
recebera o Pendant of Courage
e ele marcara no seu mapa onde
estao os dois restantes. A partir
de agora, vocé pode escolher
qual deles deseja obter primeiro,
nao ha uma ordem exata.

wb nlntendoblast com br
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Escalada em busca do 4
Pendant of Power,

PRES53E5h+ALYBREOCER J.flA):sLavas)r.:)ﬁ?J.l¥b&&u"&."~\f(A):sLa Bf:»)n:)ﬁ'w

Siga para Kakariko Village. Vocé encontrara
a mae de Gulley preocupada e procurando pelo
garoto. Siga na area com arvores ao sul da casa
do Blacksmith, onde ha um tronco no centro.
Vocé encontrara a Pouch de Gulley e podera
usa-la para adicionar um item ao botao X.
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Ao norte de Kakariko Village, caminhe nas
areas proximas a tenda do Fortune Teller para
conhecer a bruxinha Irene. Ela Ihe dara o Bell
(sino). Ao toca-lo na tela inferior do portatil,
voceé podera voar na vassoura da bruxinha entre
0s pontos de saves espalhados pelo mapa. Va
subindo ao norte até encontrar a casa de Rosso,
que fica na area a direita de Lost Woods. Entre
e fale com ele para receber a Power Glove.

Se voceé retirar as pedras ao redor da casa
de Rosso, recebera rupees pelo trabalho. Na
area abaixo da casa de Rosso, retire as pedras
que bloqueiam a entrada da caverna e entre.
Avance pelo corredor até encontrar a saida.

/
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Death Mountain

PRESOESAFARYPL2ZOCERANAIRLEVRESOES5AFARYPL2OCE2ANADRLEVPRES2E5hAFARYEL2SCE2A 022N

Siga pelo caminho tomando cuidado com as rochas
que caem. Suba a escada e salve o jogo. Na caverna ao
lado do ponto de save ha um bau com rupees. Entre na
caverna atras do ponto de save e suba pelo caminho
evitando as pedras rolantes, usando o poder de se
transformar em pintura, e também para passar pelos
buracos. Ha duas saidas: a que esta mais a esquerda
leva a um bau com rupees. A outra é a saida correta.

Siga a esquerda e entre em outra caverna com
pedras rolantes. Suba até encontrar a saida a direita
apos a ponte de madeira. Entre na caverna a esquerda.
Siga pelo caminho evitando as pedras que rolam.

No canto direito dessa area ha um bad com Monster
Guts. A saida esta do lado esquerdo. Apos sair,
transforme-se em pintura na parede para atravessar
até o lado direito. Salve o jogo e volte para a sua
casa (loja de Ravio). Fale com ele e alugue o Hammer.
Volte para a Tower of Hera e use o Hammer nas
estacas que bloqueiam o caminho e entre na torre.
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Tower of Hera

d

Use o Hammer na pequena
1‘F mola no chio para passar e
acerte o cristal azul. Acerte o
: cristal vermelho, use o Hammer
para deixar os inimigos de cabeca para baixo
e ataque-os. Use o Hammer préximo ao
quadrado no fundo e fique sobre ele para
ser impulsionado. Transforme-se em pintura
na parede e atravesse a grade na janela para
encontrar um bad com 50 rupees. Volte para
dentro da torre e use o poder de pintura
para alcancar o caminho a esquerda. Use o
poder novamente para alcancar o lado direito
do andar, use o Hammer na pequena mola
para ser impulsionado e use-o novamente na
mola maior para chegar ao préximo andar.

-
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Desca no centro do andar
para voltar ao andar 1F e

pegar a bussola no bau. Use
o Hammer na mola préxima
ao bau para voltar ao andar
2F. Use o Hammer na mola a
esquerda para chegar ao 3F.

A22LEVRECS2E5hTARYELEOCER2AMALALEPRESIEShFARTPLEOCERAN

Use o poder de se transformar

3F em pintura na parede azul e acerte
o cristal. Fique sobre a marca

azul e acerte o cristal novamente

para ficar sobre a parede azul e

alcancar a chave ao centro da

sala. Saia pela porta a direita e
suba na plataforma movel.
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Ao se aproximar da parede que bloqueia
0 seu caminho, use o poder de pintura
para contorna-la e saia sobre a plataforma.
Transforme-se em pintura quando a plataforma
passar proximo a parede e ande até o
quadrado. Espere-o subir e saia da parede.

EhFARYPRLAOCE2AMAIALEVRESIESAFARTPREOCE2ANA22LEVRE

[ 1 Entre na porta. Acerte o
cristal e use o Hammer na
mola para ser impulsionado.

EhFALYPDLEOCE2ANA22LEVRES2E53hFARYRLEOCEIAAAD R

Acerte o cristal, fique
a direita dele e acerte-o
novamente para ficar sobre
. a parede vermelha. Abra
0 bau com 50 rupees. Acerte o cristal para
ficar sobre a parede azul e transforme-se em
pintura na parede para atravessar a grade na

janela. Suba no bloco movel, (cuidado com os
espinhos), transforme-se em pintura no bloco
gue se mover para evitar cair no abismo e
volte sobre a plataforma moével. Transforme-
se em pintura na parede e mova-se até o
bloco. Espere-o subir e saia da parede.

e




Vocé pode se transformar
em pintura e seguir pela
parede até encontrar varios
rupees. Entre na porta.
Acabe com os Stalfos e suba
na plataforma-elevador.

BhFALTYPLEOCE2AMNAIALEVRES3E5hFARYBEL2OCE2A0A22LEVRE

Acabe com os inimigos. Use
o Hammer para quebrar o
chao rachado acima a direita
e pegue um bau com Monster
Guts Use o Hammer na mola para voltar ao
andar 7F. Use o Hammer e quebre o chao a
esquerda para cair no andar abaixo e pegar
a Small Key. Martele a mola para voltar ao
7F. Saia pela porta a esquerda. Suba no
bloco mével e use-o para se impulsionar.

B hFARYPL2OCE2AMA2ALEVRO32E3h+ARYPLEOCE2AMAAD

Transforme-se em pintura
naparede e siga a direita.
Antes de avancar pela lateral
da torre, saia da parede para
cair na plataforma e pegar 100 rupees no
bau. Volte pela parede e suba novamente
ao andar 9F usando o Hammer na mola.
Entre pela porta e use o escudo para se
proteger dos pisos voadores. A plataforma
se tornara uma espécie de elevador. Vocé
pode cair abaixo dela para encontrar fadas
e um bau com rupees. Fique sobre o botéao
colorido para ser teletransportado e voltar
ao andar de cima. Suba na plataforma
para chegar ao proximo andar.

DETONADO
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Se vocé cair, use 0 Hammer nas
molas para voltar. Acerte os quatro
cristais para mover a plataforma
com a mola e use o Hammer
para subir ao proximo andar.

10F
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Use o Hammer na mola da plataforma
movel para ser impulsionado até o

1,1,F grande bau a direita com a Big Key.

Saia pela porta do lado esquerdo

do andar e passe pela porta. Use

o Hammer nas molas para se
impulsionar até encontrar o chefe.

VRCSIESAFTARFELEOCERANAIRLEVRESIEShFARYPREOCE2AMAIALEPRESIESAFARYE

Boss:

Moldorm \

O ponto fraco de Moldorm € o
cristal vermelho em sua cauda. Acerte
espadadas ali e use o escudo para evitar
sofrer danos. Moldorm pode te derrubar
para o andar inferior. Aqui, vocé pode
recuperar coragoes, inclusive ha alguns
na parede. Transforme-se em pintura
para pega-los. Moldorm ficara cada vez
mais rapido, mas concentre-se em acertar
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sua cauda. ApOs a luta, pegue o Heart
Container e o Pendant of Power.
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Mergulhando na busca
do Pendant of Wisdom

Ao sul do Graveyard (cemitério), ha uma | ~
pequena ponte de madeira. Atravesse por / (‘m‘
ela e suba pelo caminho. Vocé encontraraa ™% —_
Witch’s House préxima ao ponto de save. Ao RU<| Eou %\ 1
lado da casa de bruxa ha um Zora. Fale com g
ele e transforme-se em pintura na parede para
atravessar até o outro lado. Siga pelo caminho
e desca as escadas. Na agua, ande na area azul
clara e rasa para Link nao se afogar. Quando
estiver proximo da cachoeira de Zora's
Domain, Shady Guy ira tropecar em vocé.
Entre na caverna sob a cachoeira.

Vocé ficara sabendo que o Shady Guy
roubou uma Gem da rainha Zora e precisara
recupera-la. Siga para Kakariko Village.
Proximo a casa de Sahasrahla, estara o
Shady Guy. Se vocé se aproximar dele, ele ira
correr. Transforme-se em pintura na parede e
aproxime-se dele. Entdo saia da parede para
surpreendé-lo. Ele te dara a Pegasus Boots e
dira que vendeu a Gem para o vendedor no
centro da vila. Fale com o vendedor e compre
a Gem por 200 rupees. Volte até Zora's Domain
e fale com a rainha Zora para receber a Zora's
Flippers. Agora Link pode nadar normalmente.
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Agora vocé pode nadar no lago e alcancar
a dungeon. Mas antes compre o Tornado Rod 1
de Ravio. Suba as escadas e use o Tornado
Rod para remover os pisos e revelar um
botdo. Pise nele e entre em House of Gales.

House
of Gales

VRES2E5hFARYPL2OCER2AMA3AL2VRES3E5h+ARTYB L2

Quebre os vasos e pise

1 I no botdo para as hélices P
girarem. Use o Tornado Rod - f f

sob o vento para ser levado
a plataforma acima. Na area sequinte,
acenda as tochas ao fundo com a Lamp
para revelar um bad com rupees. A direita,
acerte o cristal para descer a parede.
Transforme-se em pintura na parede,
atravesse a direita e entre na sala seguinte.
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Use o Tornado Rod para apagar as chamas
dos inimigos e acabe com todos. Pegue a
Small Key no bau. Volte para a sala anterior e
entre na que esta no canto superior direito.
Acerte o cristal ao centro para parar as hélices
e pegue a Monster Guts no bau. Volte para a
sala principal e entre pela porta trancada no
canto esquerdo. Transforme-se em pintura no
bloco vermelho e saia na plataforma com o
bal. Pegue a bussola dentro dele. Transforme-
se em pintura, espere o outro bloco vermelho
se aproximar e ande nele para alcangar o outro
lado. Suba a escada, use os blocos vermelhos
para alcancar o outro lado e pise no botao.
Saia a direita. Pise no botao para ativar a
hélice e use o Tornado Rod no vento para ser
levado a plataforma ao fundo.

Transforme-se em pintura na parede a
esquerda para alcancar a plataforma ao
fundo e entre a esquerda. Acabe com os
ratos e saia pela outra porta. Transforme-
se em pintura na parede a esquerda e siga

até chegar ao bau com 100 rupees. Siga a
direita e use o Tornado Rod para voltar a area
central. Transforme-se em pintura na parede
a direita da area para alcancar a plataforma
com o cristal. Acerte-o para ativar a hélice

no centro e use o vento dela para subir.

DETONADO

Use o Tornado Rod para
F passar sobre o espinho rolante.
Quebre os vasos para revelar um
botao e pise nele para aparecer
uma chave. Vocé ainda nao conseguira
pega-la. Entre na sala a direita, acabe com
0s inimigos, suba a escada e saia. Ao sair,
transforme-se em pintura na parede e siga
a direita para pegar a Small Key na barra

_de ferro. Use a chave na porta ao sul.
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Desca a direita e puxe a alavanca. Use apagar as chamas dos inimigos e acerte-os
o Tornado Rod para apagar as chamas e com a espada. Saia a direita, desca a escada e
puxe a alavanca entre as estatuas para entre na sala a esquerda. Vocé precisara pisar
aparecer um bau com a Big Key. Entre pela nos botdes corretos para o vento te empurrar
porta e volte novamente aqui, mas desca até a saida. Primeiro, pise no que esta mais a
a esquerda. Puxe as alavancas e uma delas esquerda. Apds o vento te empurrar, pise no
ira mover a plataforma no alto. Espere a que esta acima. No bloco com dois botdes,
plataforma estar proxima de vocé e use pise no que esta acima e saia a direita. Suba
o Tornado Rod para ficar sobre ela. a escada a direita e pise no botdo para parar
o vento. Desca a esquerda e entre na sala a
Transforme-se em pintura a esquerda da direita. Acabe com o inimigo verde e pise no
porta e siga a esquerda para alcangar uma botao para mover a plataforma. Espere ela
plataforma. Pise no botédo para aparecer a se aproximar de vocé e use o Tornado Rod
Small Key. Volte pela parede, pegue-a e use para subir. Acerte o cristal para ativar a hélice
na porta trancada. Use o Tornado Rod para e siga até ela para subir ao proximo andar.
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Transforme-se em pintura na parede
a direita e ande para alcancar a escada
gue o vento impede sua passagem.

Entre na sala a esquerda, acabe com

o |n|m|go e acenda as tochas usando a Lamp. Entre na
sala a esquerda e use o Tornado Rod para acabar com
os inimigos com chamas. Um bau aparecera, mas vocé
ainda ndo conseguira alcanca-lo. Saia a direita, atravesse
pela parede para o lado direito, va para a sala ao lado

e pegue a Small Key no bau. Volte para a sala com as
tochas. Antes de abrir a porta, pegue o bau com 50 rupees
na sala a esquerda. Entre pela porta trancada e use o
Tornado Rod quando as plataformas se movimentarem
para parar sobre a outra. Entre na sala do chefe.
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Boss:

Margomill

Aproxime-se do chefe e use o Tornado
Rod para atordoa-lo e subir nele. Acerte
espadadas no olho. Ele ficara maior.

Evite ficar proximo das beiradas para
Margomill ndo te empurrar no abismo.
Acerte espadadas para retirar as duas
partes inferiores. ApOs retira-las, o

chefe abrira o olho novamente. Use o
Tornado Rod para subir sobre ele e acerte
espadadas no olho. Repita o esquema
até o término da luta. Pegue o Heart
Container e o Pendant of Wisdom

¢ = Agora que VOocé possui os trés
O Camlnho ate Pendants, va para Lost Woods, a floresta

que fica ao norte de Kakariko Village.
M t S d Caminhe até chegar a regido noroeste,
a as er WOI’ no qual ha uma placa de aviso. Entre.
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Lost Woods 41

Entre pelo primeiro tronco. Preste
atencao no Poe que falar com vocé. Apos
eles se movimentarem, vocé precisara
passar pelo tronco que ele entrou. Avance.
Na area seguinte, dois Poes falarao com
Link. Preste atencdo nos dois e NAO siga
nenhum deles, entre pelo tronco em
que nenhum dos dois entrou. No ultimo
desafio, trés Poes falardo com vocé.

Preste atencdo e NAO siga o caminho de
nenhum dos trés, va pelo tronco no qual
nenhum deles entrou. Avance até chegar
ao local com a Master Sword e retire-a

do pedestal. Siga para Hyrule Castle.
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Hyrule Castle

Na entrada do castelo, fale com
Sahasrahla. Dé uma espadada na
barreira negra que bloqueia o portao
e entre no castelo. Suba a escada a
esquerda e saia. Do lado de fora, siga
ao centro e entre pela porta central.

VREeS3EShFTARYPLEOCE2AMNAZRLEVRES2E5hFARYPREOCE2AN

Inside Hyrule
Castle

Entre na sala acima e
enfrente o inimigo armado.
Use o escudo para se
; defender e ataque-o com
a-espada. Entre nasala a direita, acabe
com 0s inimigos e suba a escada.

| Vocé precisara acabar
3F com todos os inimigos
da area. Para matar o
gue esta acima a direita,
suba as escadas, transforme-se em
pintura e siga pela parede até ele. Na
sala sequinte, acabe com todas as

estatuas para avancar. Desca a escada,
siga a esquerda e suba pela outra.

11 ApoOs a cena, Yuga
4 I invocara inimigos. Acabe
| com todos e siga pelo

, caminho ao fundo. Do
andar 4F até o 8F é bem linear.

Tudo o que vocé precisa fazer é
acabar com os inimigos e chegar ao
encontro com Yuga novamente.
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Boss:
Yuga

Yuga entrara na parede e se dividira
em trés. Ao sair, o verdadeiro sera o que
estiver com o mastro brilhante. Acerte
espadadas nele. Repita o processo até ele
ficar furioso. Yuga continuara se dividindo
em trés. Repita o esquema até acabar com
a luta. Saia pelo caminho ao fundo e siga
até encontrar uma pequena sala. Corte
a cortina com o simbolo da Triforce para
encontrar uma fissura. Transforme-se em
pintura e entre por ela para ir a Lorule.

Em Lorule, vocé pode completar as dungeons
em qualquer ordem, com excecao de Desert
Palace, ja que é preciso estar em posse da
Sand Rod. O item pode ser obtido na loja de
Ravio apds completar Thieves' Hideout.

m—r—r— = o< o X = s —r— = U - X170y m—r—— = o< o X1

RCSSAtandO 0 Siga pelo caminho e entre
r B no castelo. Apds a cena, vocé
sablo Osfala

despertara na casa do Blacksmith
de Lorule. Saia da casa e salve.
Siga a esquerda para chegar em
Thieves' Town. Siga ao norte da
vila e aperte A na porta abaixo
da estatua préxima a placa.

Vocé precisara completar as
frases corretamente para entrar.
Escolha as seguintes opgoes:

- ... @ harrow path;
- ... really despair;
- ... to thievin’!
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Thieves’ Hideout
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Ap0s falar com o Spear

;
|

| Boy, entre na sala a esquerda.
| Cologue uma bomba no

|

cristal no centro da sala
e se afaste. Uma grade bloqueara o cristal
e sumira do canto esquerdo da sala. Puxe
uma das estatuas até o canto superior
esquerdo da sala sobre o botao. Use o
poder de pintura para andar pela parede
e sair do canto. Retire a outra estatua do
canto. Transforme-se em pintura para passar
pelas grades no centro e acerte o cristal.
Coloque esta.estatua sobre o botao préximo
a porta. Use o poder para passar pela grade

a direita, pegue rupees no bau e pise com — "A\ - ~"

Link sobre o botao para abrir a porta. Na
sala seguinte, mate o inimigo e entre na sala
acima. Caia da madeira para a grade abaixo.

e

Abra o bau com 50

rupees. Desca, acerte

o cristal no canto para

alterar a direcao do
movimento das esteiras e entre na area
abaixo. Suba na esteira e, quando chegar
na beirada, transforme-se em pintura
na parede para alcancar a escada. Suba
e acerte o cristal. Desca e arremesse
uma bomba ou o inimigo bomba na
esteira para acertar o cristal no canto
esquerdo e abrir a porta. Entre por ela.
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Na area seguinte, ignore o cristal no : — (
canto por enquanto. Entre na sala a direita (
com quadros. Siga pelo caminho a direita
para encontrar um bau com Monster Guts.
Volte e entre na sala acima. Transforme-
se em pintura e passe pela grade onde
esta a Thief Girl e pise no botdo. Saia da
jaula e entre na que esta acima usando o
poder para pegar a bussola no bau. Use

o poder para entrar na jaula a esquerda

e exploda a parede rachada ao fundo
com bomba ou usando o inimigo.

‘(‘YIA:‘ "'/_ Entre no buraco e siga a esquerda e
para baixo. Suba no bloco vermelho e
acerte o cristal para subir. Fique sobre

o bloco azul e acerte o cristal ao lado
para ficar sobre a jaula. Siga por cima e
desca ao fundo e entre na sala ao norte.
Acabe com os inimigos na area escura |
e pegue a Small Key no bau. Volte e use
os blocos e os cristais para subir e utilize
a chave para liberar a Thief Girl. Fale
com ela para te seguir. Proximo a porta
acima, deixa-a sobre um dos botdes e
aperte A para manté-la parada e pise

N\ no outro com Link para abrir a porta.

RO~

Siga pelo caminho e
atravesse pela parede
para alcancar o botao do
lado oposto. Continue
seguindo e atravesse a grade como
pintura na parede. Acabe com os
inimigos e siga a esquerda. Transforme-
se em pintura na parede e saia quando
estiver atras da grade para derruba-la
e criar um caminho para Thief Girl.




DETONADO

Faca com que a Thief Girl te siga, faca-a
parar sobre um botao e pise com Link
sobre o outro para retirar a grade abaixo.
Nade até o outro lado e puxe a alavanca
para escoar a agua da area. Volte para
buscar Thief Girl e entre na jaula passando
pela grade para pegar 100 rupees no bad.
Suba com Thief Girl sobre a plataforma
azul ao lado da alavanca e acerte o cristal
para subir. Siga pelo caminho e pare sobre
a plataforma vermelha. Transforme-se
em pintura para alcancar o outro lado do
muro. Empurre a grade a direita usando
poder na parede para atravessar e acabe
com os inimigos. Acerte o cristal e chame
Thief Girl. Pise no botao e coloque Thief
Girl sobre o outro para uma passagem
secreta ser revelada e vocé possa pegar
a Master Ore no bau. Saia a direita.

‘1 O n——a)!

[ 1| Deixe a Thief Girl sobre o botao, suba a escada, atravesse para o outro
| B lado usando o poder de pintura na parede e pise no botao acima. Proteja

i Thief Girl dos inimigos, siga a esquerda e varios inimigos aparecerao. Acerte
I o cristal para abrir um buraco na area e acabar com todos. Siga subindo
pelo caminho até a area das esteiras. Acabe com os inimigos e dispare flecha no
cristal ao fundo para acertar o cristal e atravessar pela esteira. Entre pela passagem.

irar as hélices. Siga q ~~g—
B 1 ?om Thief Girl parg 0 (‘YIA“ .,')
‘ vento empurrar ambos
para o outro lado até atravessarem.
Entre pela passagem, deixe Thief Girl
sobre um botao e pise com Link no
outro para aparecer um bau com 100
rupees. Entre abaixo e vocé estara
na area com as estatuas. Acabe
com os inimigos e entre a direita
para voltar ao inicio da dungeon.

I 1 Pise nos botdes para
|
|
|
|
|
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Siga pela caminho acima e entre
a esquerda para pegar um bau com
50 rupees. Pise nos dois botdes
para movimentar o grande quadro.
Suba a escada e transforme-se em
pintura nele para alcancar o bal com
a Big Key. Volte e entre na sala do
chefe no canto inferior direito.

Boss:

Stalblind

O chefe possui uma espada e um
escudo. Transforme-se em pintura no
escudo dele. Ele comegara a te procurar.
Saia do escudo e acerte espadadas . :
em suas costas. Corra quando ele cuspir uma gosma preta Repita 0 esquema até ele se
desfazer do escudo. Aproxime-se dele e dé espadadas. Quando ele for te acertar, esquive-se
para a espada dele ficar presa no chao e acerte-o com mais espadadas. Ele ira carregar um
golpe giratorio. Afaste-se, espere-o ficar atordoado e dé mais espadadas. No ultimo nivel,
Stalblind ira separar a cabeca do corpo. Ignore a cabeca e concentre-se em dar espadadas
no corpo até acabar a luta. Apds a cena, pegue o Heart Container e liberte Osfala.

PR€S53LE5h+ARYPLEZSCE2AMNAIALEPRES3E5h+AR OEBR2 L(A3ALE¢VRBEOSIE5hTARYPR2ASCER2A0A3ATL S

Resgatando |
a sabia Seres |

Logo abaixo da entrada da dungeon
Thieves’ Hideout, ha uma fissura. Use o
poder de se transformar em pintura e volte
para Lorule. Na parede do lado de fora da
casa de Sahasrahla ha uma fissura. Utilize-a
para voltar para Lorule, mais precisamente
em Skull Woods. Ao sair da parede, entre
pelo caminho a esquerda na floresta e
continue subindo até encontrar o ponto
de save com a entrada da dungeon.

‘1 (\YA“ .
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Skull Woo ds
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Entre na sala a direita
e use a Lamp para ver o
caminho na escuridao.
Entre pela passagem acima
e pegue a bussola no bau. Volte para a
entrada da dungeon e entre na porta a
esquerda. Siga até o final do corredor e
pise no botao para abrir a porta. Entre
por ela, siga pelo caminho evitando
as bolas de fogo para sair. Vocé estara
do lado de fora da dungeon. Siga pelo
caminho a direita e caia no buraco.

q ))\V"" D"
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Suba nas plataformas que se
movem até chegar ao bau com a
Small Key. Desca a escada, entre na
sala seguinte e siga pelo caminho.
Acenda a tocha e entre pela porta no
canto inferior direito da sala. Saia pela
passagem e vocé estara do lado de
fora da dungeon novamente. Siga pelo
caminho acima e desca pelo buraco
para pegar 100 rupees no bau. Desca
pelo caminho para voltar a area escura
e sala novamente pela passagem

para o lado de fora da dungeon. Na
area a esquerda, corte as moitas lilas

" para revelar um buraco. Caia nele.

Entre na sala a esquerda e quebre o
chao rachado usando o Hammer. Desca,
pise no botao para retirar a parede que
bloqueia a sua passagem, suba a escada
e quebre outro chdo rachado com o
Hammer. Desca, pegue a Small Key no
bau e pise no botdo para poder atravessar.
Use a chave na porta a esquerda. Puxe
a alavanca para descer o bloco e revelar
uma passagem para o outro andar.
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Transforme-se em pintura

B na parede a direita e ande
até o outro lado. Mate os

inimigos e empurre as duas

estatuas sobre os dois botdes mais a

esquerda para criar uma parede. Suba

a escada a esquerda, transforme-se em

pintura e atravesse até o outro lado.
Puxe a alavanca e entre na sala a direita.

r‘
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
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Desca a escada, pise no botao e
use o poder de pintura no bloco para
chegar a area central. Note que ha
um botdo na grade acima de Link.
Posicione-se abaixo do botao, espere
a Wallmaster (o inimigo mao) aparecer
e acertar o botao para mover o bloco.
Transforme-se em pintura no bloco e
pise no botdo. Entre na area seguinte.

Pise no botao e acabe com todos os
inimigos. Para exterminar as mumias
nas grades no alto, espere a Wallmaster
aparecer, posicione-se abaixo das
plataformas com as mumias para a
Wallmaster esmaga-las. Entre na area
seguinte, fique sobre a plataforma movel,
desca a escada e fique sobre a outra
plataforma ao lado para pegar a Small
Key no bau. Entre na area seguinte.

Use a Lamp para clarear a escuridao

e acenda a tocha no canto esquerdo.
Acabe com as mumias, entre pela

porta que se abriu e suba a escada.
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| Transforme-se em pintura
B 1 para atravessar a grade
e vire pintura na parede

\ a direita para alcancgar a
plataforma com o olho. Arremesse
o olho para a outra plataforma e
arremesse-o na estatua. Siga para
area abaixo, atravesse o abismo pelas
plataformas moveis (transforme-se
em pintura para evitar ser pego pela
Wallmaster), e transforme-se em pintura
ao sul da area para passar pelo buraco
na parede e saia. Do lado de fora, siga
a esquerda para encontrar um bau
com 50 rupees. Siga pelo caminho
a direita e corte as moitas lilas para
revelar um buraco. Desca por ele.

Transforme-se em pintura na parede
e siga a esquerda para pegar o olho.
Vocé pode se transformar em pintura na
parede a esquerda para alcancar o bau
com a Master Ore. Avance pelo caminho
carregando e arremessando o olho,
tomando cuidado com a Wallmaster e
arremesse-a na estatua para pegar o bau
com a Big Key. Saia a esquerda e entre
pela porta do chefe na area escura.

: (\VA*‘ l)/.




DETONADO

Boss:

Knucklemaster
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Transforme-se em pintura na parede
e espere o chefe te atacar. Ele ficara
atordoado. Saia da parede e ataque-o
com a espada. Repita o processo. Ele
comecara a dar palmadas no chéo.
Fique como pintura na parede para
evitar ser atingido. Espere ele tentar te
socar e entre na parede para atordoa-
lo. Repita o0 esquema até o fim da
luta. Pegue o Heart Container e siga
pela passagem para libertar Seres.

\
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Resgatando oY #Al====—="1
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| &
Gulley estara aprisionado em Dark 1 3.

e
Palace. O item necessario para usar na _ R o
area e na dungeon € a Bomb. Em Hyrule, ' e L Y
va para Eastern Palace e entre na area ao ¢ L
sul. Use a bomba para explodir a parede S ) 4
rachada abaixo (préxima ao Piece of o —_ —_—
Heart #2) e entre como pintura na fissura

para ir a Lorule na area do Dark Palace.

o

Siga pelo caminho a esquerda para
entrar na area de escura de Dark Palace.
Cuidado com os guardas, pois se eles te
virem, o colocarao em uma jaula. Vocé
pode usar o poder de se transformar
em pintura para escapar da jaula. Siga
a esquerda e transforme-se em pintura
na parede com plantas para passar pelo
primeiro guarda. Na sequéncia, fique
como pintura na parede e espere os dois
guardas ficarem de costas para atravessar.

Siga até o canto esquerdo e transforme-
se em pintura na parede e espere a visao
do guarda estar para o lado oposto. Saia
da parede, suba a escada, pegue o bau
com rupees. Suba pelo caminho usando o
poder na parede para passar por mais dois
guardas e siga pela direita. Na area seguinte,
suba a escada, evite os guardas e siga pelo
caminho fino para pegar o Piece of Heart
#24 Quebre os cranios no caminho abaixo
e siga pela parede para evitar o guarda e
avance. Vocé estara em uma area com trés
guardas. Espere os dois ficarem de costas
e transforme-se em pintura na parede.
Contorne a parede, saia dela e transforme-
se em pintura na outra para passar.
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Apenas transforme-se em pintura
na parede e siga até passar pelo
guarda para estar na frente da
dungeon. Salve o jogo e use uma
bomba na parede rachada para
finalmente entrar no Dark Palace.

PRE€ES2AE5h+ARYPL2SCE2AMA2XLEVPRES2365h+AKYH

Dark Palace

Siga pelo canto direito da
sala e use uma bomba para
explodir a parede rachada.
SEmEmmmmmme Pegue rupees no bau. Do lado
esquerdo da sala, coloque uma bomba
proxima ao cristal e corra para ficar sobre o
bloco no centro. Quando a bomba explodir
e ativar o cristal, o bloco se movera. Pegue
uma bomba e arremesse-a na plataforma
acima para destruir a madeira e avance.

Use a Lamp para vocé ver o caminho.
Siga o canto esquerdo e pise no botao
para a Small Key aparecer. Use o
Hammer ou bombas para quebrar os
blocos rachados préximos ao botao.
Transforme-se em pintura e siga pela
parede até chegar na plataforma com
a chave (nao equipe a Lamp, pois
algumas plataformas somem quando
ha iluminagao). Use a chave na porta.

Atravesse a area escura com pedras
rolantes e entre na sala a esquerda.
Fique sobre a plataforma que sobe
e desce e arremesse bombas nos
cristais para ativa-los. Pegue a bussola
no bau. Coloque uma bomba na
plataforma de forma que ela exploda
quando estiver baixa para destruir a
parede e revelar uma passagem com
Fairy Fountain. Saia pela direita.
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Atravesse a sala escura e entre na
sala a direita. Ha trés inimigos que
se movimentam no sentido inverso
de Link. Acabe com eles usando
flechas ou usando o spin com a
espada (segure B para carregar o
golpe e solte). A plataforma ira subir
e descer. Suba e exploda a parede
rachada para entrar na sala seguinte
e pegar 50 rupees no bau. Volte para
a sala anterior, espere a plataforma
abaixar e entre pela passagem. Abra
o bad com Monster Guts, quebre o
chao rachado do lado direito da sala
com bombas e desca pelo buraco.

M~

B Abra o bau com Monster
§ Horn. D& uma espadada

§ natocha para apaga-la e
EERERRRENE rcvelar o caminho. Siga pelo

canto dlrelto e pegue a Small Key. Saia

pela porta no canto inferior esquerdo

da area. Entre na sala localizada no

canto inferior direito e havera mais

inimigos que se movimentam de

acordo com vocé. Mova-se para

que eles caiam na plataforma que

Use a plataforma que sobe e
desce para subir e entre a esquerda.
Transforme-se em pintura na parede
a direita e prossiga até chegar a
plataforma com o cristal. Ative-o.
Desca e entre na sala acima. Apague
a tocha para vocé ver as paredes que
formam um labirinto. Use o poder
para passar pelo buraco na parede

e pise no botao localizado no canto
superior esquerdo da sala para
aparecer um bau com a Small Key.

' ())\\ ....-‘n\
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Saia pela porta no canto inferior
direito e use a chave para abrir
a porta no canto esquerdo da
sala. Arremesse bombas nas
esteiras para ativar os trés cristais
e pegue a Big Key no bau que
aparecer. Volte para a sala do
labirinto, saia pela porta a direita
e entre na porta ao norte.

yF vV __§¥ __ W _ = __w __Vy
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5 No canto direito do
andar, ha um caminho

| com o chao rachado.

B Destrua-o usando uma

bomba caia no buraco para voltar ao

andar B1 e pegar a Small Key. Entre

na porta para voltar ao andar 1F

novamente e entre pela porta trancada

ao lado para ir ao proximo andar.

'())sx —=. L1 1Y ‘:

Coloque uma bomba no cristal, transforme-

B scem pintura na parede a direita e espere a

8% bomba explodir para ativar o cristal e girar
B parede, levando vocé ao outro lado. Quebre

0 chao rachado no canto direito e desca para voltar ao

andar 1F e pegar o bad com 50 rupees. Volte ao andar

2F e entre na sala a esquerda. Ative o cristal para abrir

a porta e seja rapido para alcancar a sala seguinte.

Arremesse uma bomba na plataforma do lado esquerdo
da sala para destruir a madeira que bloqueia a janela e a
luz entrar na sala. Ative o cristal ao sul da sala para subir
na plataforma. Transforme-se em pintura na parede e
siga para o canto direito da sala. Destrua as madeiras que
| bloqueiam as duas janelas para a luz entrar na sala.

53
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Desca e e transforme-se em pintura \
do lado direito da sala para encontrar ‘:
um bal com Monster Guts. Coloque | ———
uma bomba no cristal ao sul da sala, (‘ ’“‘ ."/

corra para cima, ative o cristal para _
subir a plataforma e transforme-se L 1S A - ’
em pintura na parede com simbolo. "
Se vocé for rapido o suficiente,
apos a bomba explodir e ativar o
cristal, a parede ira girar e vocé
encontrara o bau com Master Ore.

Desca até o andar B1, passe pelo
labirinto até chegar na sala ao sul
do andar. Se vocé destruiu todas
as janelas, as luzes iluminarao a
sala e o caminho até a porta do
chefe estara livre. Entre por ela.

Boss:

Gemesaur King
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Acenda as duas tochas da
sala com a Lamp e Gemesaur
aparecera. Arremesse bombas na
cabeca do monstro até destruir
0 casco que o protege. Apos
Isso, acerte espadadas na cabeca
dele até ele gritar e escurecer a
sala. Use o poder de pintura para
se esquivar das investidas do
chefe e acenda as duas tochas
usando a Lamp novamente. A
iluminacgdo ira parar o chefe,
portanto acerte espadadas na
cabeca dele. Repita o processo
até acabar a luta. Pegue o Heart
Container e salve Gulley.
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Resgatando
a sabia Oren
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Na area ao sul de Lorule esta o Swamp
Palace, porém, a dungeon esta bloqueada
por uma grande rocha rachada. Além
disso, o Hookshot sera necessario.
Para explodir a grande rocha, entre na
Bomb Flower Store, uma casa que esta
localizada ao sul de Thieves' Town e
a esquerda do minigame de Baseball,
e pague 200 rupees ao homem para
poder usar a bomba. Aproxime-se dela
e aperte A para ela te seguir. Siga até
a rocha que bloqueia a entrada de
Swamp Palace (acabe com os inimigos,
pois eles podem explodir a bombal) e
acerte uma espadada na bomba para
explodi-la. Use o Hookshot na estaca
para alcancar a entrada do palacio.
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1 Desca as escadas, use o
1 Hookshot na alavanca e
I puxe-o para a agua entrar

‘ na area. Suba a escada e
entre na area a esquerda. Nade, suba

I; a‘[ace as escadas e entre pela passagem.

Suba na pequena jangada I : (‘ ’ ',
1 e use o Hookshot na madeira
abaixo. Mire a esquerda para

i ser puxado até o bad com 20
rupees. Mire o Hookshot na madeira abaixo -.
e depois a direita para abrir o bat com [

Monster Guts. Saia pela porta no canto
esquerdo, use o Hookshot no inimigo para
retirar 0 casco, carregue e arremesse-o
no cristal (ou use uma bomba). Pegue
300 rupees no bau que aparecer. Volte
a area anterior, suba a escada a direita e
use o Hookshot para pegar a Small Key.

NONSSI—

Entre na sala a direita, pegue a
bussola no bau e entre pela porta
trancada. Ative o cristal a esquerda.
Va para a direita e use o Hookshot
para ativar o que esta no canto.
Suba a escada, transforme-se em
pintura na parede para alcancar

o outro lado e deixe a correnteza
te levar até o outro lado da sala.
Ative o cristal usando o Hookshot
(ou use o poder de pintura para
chegar até ele), suba a escada e
deixe a agua te levar até a porta.
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Acabe com o inimigo,

1F tomando cuidado com os
choques. Entre na porta
no canto direito. Pise no

botao e use o inimigo para explodir o
chao rachado. Caia nesse buraco.

Desca para pegar a Small
B 1 Key e ative o cristal abaixo
para parar as aguas. Saia pela
passagem no canto superior
esquerdo da sala para voltar ao andar 1F e
desca pelo mesmo buraco. Use a chave para
passar pela porta trancada. Use o Hookshot
para puxar a alavanca esquerda do grande
dispositivo e, com isso diminuir. o nivel da
agua (acalme-se, seus pesadelos do
Water Temple de Ocarina of Time
nao voltaram). Nade até a sala acima,

mergulhe para evitar o espinho rolante
e pegue a Blue Mail no bau.

Volte e nade para entrar pela porta no canto inferior
esquerdo. Cuidado com o inimigo que dispara laser e use o
Hookshot para puxar a alavanca esquerda e abrir a porta.

N

Pise no botao para abrir a porta.
1F A esquerda, use o Hookshot na
madeira da parede para Link ser
puxado e pressione A para se
transformar em pintura. Siga a esquerda, suba a
escada e use o Hookshot para puxar duas vezes

a alavanca direita do dispositivo para aumentar
o nivel de agua. Abra o bat com a Small Key.

=" [ )}

Use o Hookshot, puxe a alavanca esquerda
do dispositivo para diminuir o nivel da agua e
saia a direita. Entre nadando na sala a esquerda
e use as madeiras para pegar a Small Key
no bau. Use o inimigo ou uma bomba para
explodir o chdo rachado e desca por ele.
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( Entre pela porta trancada a direita. Use o Hookshot na alavanca

| direita do dispositivo para aumentar o nivel de agua e entre na sala no

§ B 1 canto inferior direito. Acabe com os inimigos usando o Hookshot para

L remover o casco deles e ataca-los. Na sala acima ha trés fadas para vocé
recuperar vida ou guarda-las no bottle. Use o Hookshot na madeira e saia a direita.

Nade a esquerda,

suba a escada, use o | —
Hookshot na marca da __ (‘YIA:“ ."
parede e transforme- |

se em pintura. Siga pela parede a

esquerda, use o Hookshot na alavanca

esquerda do dispositivo para diminuir o

nivel de agua e pise no botdo. Suba na

plataforma a direita e puxe a alavanca

para aumentar o nivel de agua. Faca

0 mesmo no outro dispositivo e saia

pela porta. Nade, quebre os cranios

ao fundo para revelar um botao e pise

nele. Puxe a alavanca para diminuir

a agua e pegue a Big Key no bau ao

centro. Na sala a‘esquerda, nade e pegue

Monster Guts no bau. Volte para a sala

anterior e entre pela porta do chefe.

Boss:

Arrghus ‘1 (\YA_;‘ l)/
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Use o Hookshot para retirar os
olhos dele e acerte espadadas
para destrui-los. Esquive-se do
olho com chamas que o chefe
dispara. Apos eliminar todos
os olhos, acerte espadadas no
olho de Arrghus. Ele ira disparar
lasers contra vocé. Corra ao
redor da area e procure acertar
espadadas no olho dele até
acabar a luta. Pegue o Heart
Container e liberte Oren.
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Resgatando °
a sabia Impa
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Impa estara em Turtle Rock, a dungeon que
fica no mesmo local de House of Gales, so
que em Lorule. O item necessario para levar
até a dungeon é o Ice Rod, por isso, compre-o
de Ravio. Abaixo da loja proxima a casa de
Link, caminhe para baixo, transforme-se em
pintura na parede e siga pela direita. Vocé
encontrara a fissura que levara para Lorule.

Desca abaixo e aperte A para virar a pequena §
tartaruga. Nade para cima e acabe com os
quatro inimigos ao redor da outra tartaruga
para salva-la. Subara escada, transforme-se
em pintura na parede e siga a direita. Saia
da parede quando estiver atras da tartaruga
para resgata-la. Apds salvar as trés tartarugas, ‘
elas se unirdao a maior e nadarao pela agua. '
Suba nelas para alcangar a dungeon. Salve o
Jogo, espere o coluna de lava subir e use o
Ice Rod para congela-la e transformnado-a
em uma parede. Transforme-se em pintura e
atravesse para entrar no novo calabouco.
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Turtle Rock
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Use o Ice Rod na lava
para criar plataforma e
atravessar. Suba no lado
esquerdo da gangorra e
use o Ice Rod para congelar o centro
dela e alcancar a plataforma no
alto. Siga por ela, transforme-se em /| P
pintura na parede a direita e siga pela = e e oo
esquerda para pegar a Small Key.
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Volte pela parede, congele a
lava que sobe para chegar na
plataforma ao centro, ative os
quatro cristais usando o Ice Rod ou
bombas e pegue a bussola no bau.
Nesta sala, ha inimigos que saem
da lava. Use o Ice Rod para acabar
com todos e um bau com rupees
aparecera no lado esquerdo da
area. Transforme-se em pintura na
parede a esquerda para alcanca-lo.

Transforme-se em pintura na parede
a esquerda e siga até a plataforma

no canto inferior esquerdo. Pise no
botao para abrir a porta. Entre nela,
suba na gangorra e use a Ice Rod para
congelar o centro dela para subir.
Ignore esse quadrado de teletransporte
e pise no que esta a direita. ApOs ser
teletransportado, pegue a Small Key e
volte pelo quadrado de teletransporte.
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Agora pise no outro quadrado de
teletransporte. Apos ser teletransportado, pise
no que esta a direita. Use o Ice Rod na lava para
atravessar e alcancar a saida. Pegue o Piece of /
Heart #23 e volte até a sala com a gangorra. o F

L
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Na grande sala com lava, suba na
gangorra novamente para alcancar a
plataforma no alto, transforme-se em
pintura na parede a direita e siga pela
direita. Entre na sala e pise no quadrado de
teletransporte. Na sequéncia, terdo outros
dois. Pisar no quadrado de teletransporte
a esquerda te levara para o lado de fora
da dungeon, onde ha fadas. Ao pisar

no que esta abaixo, transforme-se em
pintura na parede para atravessar para

o lado oposto e acabe com 0s inimigos
para aparecer um bau com 50 rupees.




DETONADO

Entre na sala ao norte do andar. Use o Ice Rod para acabar com os inimigos magos. Volte
para a sala anterior, suba na gangorra do lado esquerdo e use o Ice Rod para congelar

e subir na plataforma com o botao. Pise nele para abrir a porta. Suba na gangorra do

lado direito, transforme-se em pintura na parede a direita e siga até chegar a porta que
voce abriu. Entre por ela, pegue 50 rupees no bau e desca pela escada ao fundo.

(‘ 1 Caminhe para a area

| inferior. Entre na sala a

i B 1 esquerda para enfrentar
L estatuas de fogo. Use o
Ice Rod para congela-las e acerte-as
com a espada. Apds acabar com todos,
a luz que te leva ao inicio do templo
aparecera. Entre na sala no canto
superior direito do andar. Use o Ice Rod

na lava para atravessar e pegue a Small
Key atras do inimigo que dispara laser.

L N A n——a)
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Volte a sala com lava. Se vocé acabar
com o0s magos da area, plataformas
e um grande bau aparecerao. Ative o
cristal ao norte, suba pela gangorra,
transforme-se em pintura na parede
a esquerda e siga até a plataforma.
Entre pela porta trancada, pegue a Big
Key no bau e volte. A direita da porta,
transforme-se em pintura na parede
e saia quando estiver atras da grade
para derruba-la. Siga por ela e pegue
o Hylian Shield no grande bau.

Desative o cristal, suba na
gangorra e transforme-se em
pintura na parede a esquerda.
Siga por ela até chegar na porta
e entre para pegar o bad com
rupees. Volte. Use a gangorra
para atravessar a lava e entre na
sala no canto inferior esquerdo.
Use o Ice Rod na lava para
atravessar e quebre os cranios
no chao para revelar um botao.
Pise nele para plataformas
aparecerem sobre a lava.
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Use as plataformas para atravessar e ative o
cristal para aparecer plataformas temporarias.
Acabe com os magos para aparecer um bau
com 100 rupees (vocé pode se transformar
em pintura na parede do lado direito da
area e derrubar a grade para alcancar o bau).
Entre na sala no canto inferior direito. Use
o Ice Rod para atravessar a lava, quebre os
cranios no chao e pise no botao para aparecer
plataformas sobre a lava. Volte e use as
plataformas para entrar pela porta ao sul.

Use o Ice Rod na lava e use-o
novamente para ativar o cristal. Use o
elevador para subir, transforme-se em
pintura na parede e atravesse até a porta
do chefe. Esquive-se dos espinhos rolantes,
quebre os cranios e pise no botao. Acabe
com 0s inimigos magos € caia na passagem.

Boss:

Grinexx
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Acompanhe o inimigo e use o Ice
Rod nos buracos da plataforma para
congela-lo. Evite-o quando ele lancar
chamas e repita o processo até ele subir
na plataforma que vocé esta. Acerte
espadadas na cabeca dele e esquive-
se quando ele tentar te morder ou
rodopiar pelo cenario. Afaste-se quando
ele soltar fumaca, pois ele explodira.
Repita o processo acertando espadadas
na cabeca dele até acabar a luta. Pegue
o Heart Container e salve Impa
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Resgatando o
sabio Rosso
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Rosso esta aprisionado em Ice Ruins, a
dungeon no extremo direito da Death Mountain
em Lorule. Para acessa-la, primeiramente,
vocé precisara do Hookshot e do Fire Rod.

A direita do save proximo a Tower of Hera,
siga pelo caminho a direita. Use o Hookshot
na madeira do lado oposto da ponte para
atravessar. Siga pela direita e entre na caverna.

Entre a esquerda e suba no bloco para

ele se movimentar. Prossiga caindo sobre

as outras plataformas até chegar a grande
plataforma central; Transforme-se em pintura
na parede a direita e suba na plataforma

gque se move. Continue descendo sobre
as outras plataformas quando elas se
alinharem ate vocé encontrar a saida.

M~
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Do lado de fora, siga a esquerda até proximo
a ponte para encontrar uma fissura. Transforme- 1
se em pintura e entre por ela para ir a Lorule.
Na montanha de gelo, siga pela direita e entre
pela caverna. Vocé precisara subir usando
os blocos azuis que se movem. No terceiro
bloco, transforme-se em pintura nele para
subir. Transforme-se em pintura na parede a
esquerda para chegar a plataforma congelada
central. Acima da grande estatua de gelo,
suba no bloco azul que se move e avance
utilizando os outros até encontrar a saida do
lado direito. Apds sair da caverna, suba e siga
pela direita. Salve o jogo, use o Fire Rod para
derreter o gelo da entrada de Ice Ruins e entre.

Ice Ruins

PRE¢S2LEShFTARYPLEASCE2AMA2AaLEVYRESI3ESh+A
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Use o Fire Rod para
derreter o bloco de gelo.
Puxe a lingua da estatua
para mover as plataformas
que sobem e descem . Ha um bau
abaixo da escada. Espere a plataforma
aparecer, entre na passagem abaixo da
escada e pegue 300 rupees no bau. Use
a plataforma e desca até o andar B2.

M —~—="1 T

Use o Fire Rod para
derreter o gelo e pegar a
Small Key no alto. Desca
até o andar B5 para pegar
a Blg Key no bau. Suba até o andar B1 .




[ | Use a chave e entre

| pela porta trancada.

| B 1 Puxe a lingua da estatua
L a esquerda para abrir a
porta. Acabe com os inimigos e acenda
as tochas para aparecer uma Small

Key. Entre na sala abaixo e abra o bau
com a bussola. Suba pelos blocos

azuis a direita e transforme-se em
pintura na parede para pegar a chave

do outro lado. Volte pelos blocos
azuis e entre pela porta trancada.

Transforme-se em pintura na parede
a direita e pegue rupees no bad.
Atravesse como pintura na parede
para o outro lado e puxe a lingua
da estatua para mover o grande
bloco azul para baixo. Caia nele.

DETONADO

Entre na sala a direita e use o Fire Rod para derreter o gelo. Pise no

botdo para abrir a porta. Vocé pode se transformar em pintura na
parede acima a direita para encontrar uma Fairy Fountain. Entre pela

porta que vocé abriu e desga pelo buraco para cair até o andar B4.

Siga a esquerda, suba
no bloco azul que se
move e arremesse uma
bomba na plataforma para

atlvar 0s quatro cristais, revelando
um bau com 100 rupees. Siga abaixo
pelos pequenos blocos azuis e suba
no bloco de gelo. Acenda a tocha
para aparecer um bloco azul. Siga a
direita pelos pequenos blocos azuis
para abrir um bal com Monster Guts.
Suba pelo bloco azul que apareceu.
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Siga pelos pequenos
blocos azuis, suba nos
grandes blocos azuis
que se movimentam
e entre na porta acima. Use o Fire
Rod e derreta os blocos de gelo a
esquerda para revelar um cristal. Volte
pelos pequenos blocos azuis, entre
na sala, use o poder na parede para
atravessar e ative o cristal para aparecer
um bloco azul mével. Suba nele.

Pise no botao e entre
pela porta que se abriu.
Puxe a lingua da estatua
para mover o grande bloco
azul Caia nele para pegar a Stamina
Scroll, aumentando a sua barra roxa de
poder. Siga a esquerda para voltar ao
andar B2. Com a Stamina Scroll vocé
pode seguir como pintura pela parede
até a area ao fundo do andar e pegar

100 rupees no bau. Volte pela parede.

Na sala onde vocé puxou a lingua da
estatua atravesse pela parede como
pintura e entre na porta a direita. Suba
a escada, entre na sala a esquerda e
puxe a lingua da estatua para mover
o grande bloco azul. Caia nele.
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Acabe com todos os
INnimigos para as portas
se abrirem. Saia pela que
esta a esquerda. Atravesse
com cuidado pelo caminho de gelo e
puxe a lingua da estatua. Volte e entre
na sala a direita. Use o Fire Rod para
acabar com os inimigos e acender
a tocha no centro da sala. Saia pela
porta e pise no botao a esquerda.
Aproxime-se da parede com a estatua
e transforme-se em pintura para passar
ao outro lado. Caia pelo pequeno
buraco e vocé vai estar sobre o bad.

| Pegue a Small Key no

B4 bau. Siga pelos pequenos
blocos azuis a esquerda

e pise no botao. Siga a
esquerda e suba no bloco gelo que se
move, e suba no bloco azul a esquerda
para subir ao andar B3. Siga pelos
pequenos blocos azuis, passe para
o grande bloco azul movel e caia a
esquerda para voltar ao andar B4 e
pegar um bau com 50 rupees. Siga a

direita pelos pequenos blocos azuis e
siga acima para subir nas plataformas.

( »\w»\

Abra os dois balus com
rupee e Monster Guts.
Use as plataformas para
subir ao andar B2.
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Entre na sala a direita, suba a escada e
entre pela porta trancada. Desga para cair
sobre o bloco de gelo. Use o Fire Rod para
descongela-lo e use o vento para ser levado
até a plataforma com a estatua. Puxe a
lingua dela para mover o grande bloco.
Entre na sala e caia até o grande bloco.




(‘Y g DETONADO

Siga pelo caminho de gelo a

;
[

‘ . . .

| direita, tomando cuidado para
| ndo escorregar e cair. Acenda

[

a tocha usando o Fire Rod,

atravesse pelo caminho de gelo, siga pelos
pequenos blocos até a estatua e puxe a lingua _
dela para mover o grande bloco azul. Suba

nele e entre na sala do chefe a esquerda.

Boss:

Dharkstare
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Quebre os cranios e desca pelo buraco.
Use o Fire Rod no chefe até retirar todo o
gelo dele e acerte o maximo de espadadas
possiveis nele. Quando ele lancar o gelo,
fique fora do feixe de luz para nao ser
congelado. Repita o esquema. Ele ficara
mais rapido e ira lancar mais gelos para
tentar te congelar. Mantenha usando
o Fire Rod para descongela-lo e use
a espada para acabar com ele. Pegue
o Heart Container e salve Rosso.

Resgatando
a sabia Irene
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Para acessar o Desert Palace, vocé
precisara da Sand Rod, que s6 estara a
venda na loja de Ravio apos voceé salvar
Osfala em Thieves' Hideout. Compre o item
de Ravio e siga para o canto esquerdo do
mapa em Hyrule. Como Desert Palace €
inacessivel por Hyrule, use a fissura para
ir a Lorule e entre no deserto a esquerda.
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Suba a escada e salve o jogo. Transforme-
se em pintura na rocha e use a fissura para
voltar a Hyrule. Suba a escada abaixo e use
o Sand Rod a esquerda para criar colunas
de areia e alcancar a pilastra. Use o Sand
Rod para alcancar o caminho a esquerda.
Transforme-se em pintura na parede e
entre pela fissura para voltar a Lorule.

Atravesse a ponte até chegar no canto
esquerdo da area. Use a fissura para
voltar a Hyrule mais uma vez. Use o
Sand Rod para criar colunas de areia e
alcancar a pilastra acima. Use-o para
alcancar a pilastra mais a esquerda.e
transforme-se em pintura na parede para
alcancar o caminho acima. Suba a escada,
salve o0 jogo, use o Sand Rod para criar
coluna de areia e entre na dungeon.

Desert Pale

VR€S53L5h+ARYPL2SCE2AMAIALEVRESIEShFARYPL2OCE2AS
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Use o Sand Rod reto para criar colunas - N
1 I de areia e alcancar a plataforma adiante.
Fique a esquerda e use o Sand Rod

para criar colunas de areia. Transforme-

se em pintura na colunae pegue o bau com rupees.
Use a coluna de areia para alcancgar a porta ao fundo.
Suba as escadas, transforme-se em pintura na parede
para passar atras do inimigos que disparam lasers

e entre na sala a direita. Desca e suba a escada. Use

a Sand Rod a esquerda para criar colunas de areia

e ative os quatro cristais para abrir a passagem.




Desca pelo novo caminho e use a
Sand Rod para criar colunas de areia e
nao ser atingido pelo laser dos inimigos.
Entre na sala ao sul. Puxe a estatua para
a areia ao lado da plataforma. Suba a
escada e puxe a primeira estatua sobre
0 botao. Use a Sand Rod para subir a
estatua junto com a coluna de areia
e puxe-a sobre o outro botao. Use a
Sand Rod para criar colunas de areia e
puxar a estatua restante até o ultimo
botao. Passe pela porta que se abriu.

Pegue a bussola no bau e puxe a
alavanca para a areia invadir a area
anterior. Pegue a Small Key no bau. Suba
a escada e use a Sand Rod a esquerda,
transforme-se em pintura e pegue Monster
Guts no bau. Entre pela porta trancada a
direita e puxe a alavanca para encher a
sala de areia. Use a Sand Rod para alcancar
a pilastra a direita e use-a novamente
para criar colunas de areia e chegar na
plataforma com o botdo. Pise nele.
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Pise no botdo. Crie colunas de areia
com a Sand Rod e atravesse para entrar
na sala a esquerda. Acabe com o inimigo
usando a Sand Rod para desenterra-lo e
acerte espadadas nele. Note que aqui ha
grandes pedras que bloqueiam um bau.
Saia pela porta que se abriu. Mate os
inimigos, suba a escada e use a Sand Rod
para criar colunas de areia a esquerda.
Transforme-se em pintura nelas para

. atravessar e entre na sala ao fundo.
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Use a Sand Rod, transforme-se em
pintura e siga pela parede até alcancgar
a plataforma com o grande bau com a
Titan’s Mitt. Suba a escada e use a Sand
Rod para atravessar a sala e voltar a sala
no canto inferior esquerdo do mapa
com grandes pedras. Suba a escada
e use a Sand Rod para criar colunas
de areia. Agora que vocé esta em
posse da Titan's Mitt, retire as grandes
pedras e pegue a Small Key no bau.
Retire a pedra que bloqueia a porta,
saia por ela e saia pela porta abaixo.

Vocé estara do lado de fora da dungeon.
Siga ao fundo e entre na caverna.

Proteja-se com seu escudo

‘E dos pisos voadores. Na
sequéncia, use a Sand Rod
para retirar os inimigos da
areia e acerte espadadas nele. Atravesse,
use a Sand Rod, transforme-se em pintura
na coluna de areia para alcancar a escada
e entre na sala a esquerda. Siga pela areia

até o fundo da sala e use a Sand Rod para
desenterrar o bau, pegando 100 rupees nele.




Volte para a sala anterior, atravesse
para o lado oposto usando o poder
de pintura na parede e entre na sala
a direita. Vocé estara em uma sala
com cristais. Fique sobre a plataforma
vermelha ao sul da sala e ative o
cristal para subir. Use o Sand Rod para
atravessar e use-o novamente para criar
uma coluna de areia e subir a estatua.
Puxe-a para que a flecha atinja o cristal.

Use os blocos azuis e vermelhos
para subir e alcancar a porta acima.
Na sala seguinte, use a Sand Rod no
canto direito para desenterrar um bau
com 100 rupees. Entre na pequena
sala ao centro e desenterre o bad com
100 rupees usando a Sand Rod. Do
lado esquerdo, crie uma coluna de
areia para criar caminho para a grande
bola preta quebrar o quadrado que
bloqueia o seu acesso. Suba a escada
e crie colunas de areia a esquerda para
outra bola de pedra quebrar o outro
quadrado que bloqueia seu caminho.

Retire a pedra cinza a direita.
Acompanhe a grande bola preta e
crie as colunas de areia para a bola
atravessar e destruir o quadrado a
direita. Assim que destrui-lo, a areia
escoara para a sala abaixo. Volte para
a sala que agora esta com areia. Suba
a escada no canto inferior esquerdo e
use a Sand Rod para criar colunas de
areia para pegar a Big Key no bau e a
Small Key no pequeno bau abaixo.

®
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Na sala ao sul ha uma Fairy Fountain. %
Volte até a sala a esquerda do andar
(onde vocé desenterrou o bau). Use a
Sand Rod para atravessar e chegar a
plataforma do outro lado. Ha uma porta
trancada a esquerda e uma passagem
a direita. Siga pela passagem primeiro,
desca a escada e use a Sand Rod para
usar a coluna de areia para levantar o
inimigo. Transforme-se em pintura para
atravessar e pegue 100 rupees no bau.

.

Agora volte e entre pela porta
trancada a esquerda. Use a Sand Rod
para levantar o inimigo que solta laser
e ele ativara os trés cristais para abrir
a porta. Entre por ela e acabe com
todos os inimigos. Pegue a Small Key
no bau e volte para a sala anterior.
Acima, use a Sand Rod para elevar

o inimigo e o laser dele ativar os
cristais para mover os blocos azul e
vermelho. Assim que vocé ficar sobre
o vermelho, transforme-se em pintura
para alcancar a porta e entre por ela.

Ha uma sala a esquerda, atras da

3F “cachoeira” de areia, contendo um bau
com 100 rupees. Entre na sala abaixo e na*

outra mais ao sul. Acabe com os |n|m|gos

estatuas e use a Sand Rod para criar colunas de areia e ) .ﬁ

alcancar o bati com a Small Key do outro lado. Saia e entre
pela porta trancada. Use bombas proprias ou os inimigos
para explodir o quadrado. Nos trés quadrados que estao
sobre a pilastra, coloque uma bomba na areia proximo
deles e levante-a usando a Sand Rod para explodi-los.

Assim que destruir os blocos, a flecha acertara o cristal
para mover os blocos azul e vermelho e vocé podera
subir. Suba e saia a esquerda. Puxe a alavanca para a
areia invadir a sala e entre pela porta do chefe a direita.
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Boss:

Zaganaga Qhoeem—
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Use a Sand Rod para atravessar a areia movedica. Retire
a grande pedra e use a Sand Rod novamente para chegar
a saida. Transforme-se em pintura na parede e entre
pela fissura para ir a Lorule. O chefe aparecera sobre
as pilastras. Use a Sand Rod para criar colunas de areia
para que vocé caminhe até o chefe e acerte espadadas
nele. Ele comecara a cuspir filhotes. Apenas concentre-
se em acertar o chefe. Repita o esquema até aparecer
olhos em Zaganaga. Agora, aléem de disparar filhotes,
ele ira cuspir rajadas de areia. Evite-as e ataque o chefe
pelas costas com espadadas. Repita o processo até
acabar a luta. Pegue o Heart Container e salve Irene.

Que tal aumentar o poder da sua Master Sword? Até
aqui ja encontramos as Master Ores nas dungeons
Dark Palace, Skull Woods e Thieves' Hideout. A

Ultima esta no cemitério de Lorule. Siga para 13,

retire a grande pedra localizada no canto superior
direito do cemitério e entre na passagem.

Pegue o bau sobre a escada, quebre os cranios no
chéo do lado esquerdo e pise no botdo. Avance para

a sala seguinte, use a Lamp para clarear o caminho.
Suba a escada, siga pela direita e pegue rupees no bau.
Transforme-se em pintura na parede e siga pela direita
até pegar a Small Key. Use-a para na porta a esquerda.

Acabe com os inimigos na area escura, entre pela porta
que se abriu e puxe a alavanca da direita. Entre pela porta
que se abriu, transforme-se em pintura na parede e pegue
a Master Ore no bau. Vocé pode levar duas Master Ore
para o Blacksmith em Hyrule para aumentar o poder de
sua espada e levar também para o Blacksmith em Lorule
para dar o ultimo upgrade na espada que bane o mal.

nintendoblast.com.br
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Salvando dois mundos
e & princesa Zelda
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Agora que vocé resgatou todos os sabios, siga para Lorule Castle. Aproxime-se da
entrada e salve o jogo. A princesa Hilda quebrara o selo que blogueia a porta. Entre.

Lorule Castle
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Suba a escada e:empurre
1‘E a estatua a direita na

lava. Transforme-se em
pintura e siga pela parede
até o baud com rupees. Entre pela porta.

Na area escura com cranios, acabe com
o inimigo e entre pela porta ao fundo.

Atravesse a primeira sala e

F entre na sala a direita. Abra

| o bad com rupees. Use a
espada ou o Tornado Rod para

apagar as tochas da sala e caminhe para baixo

para encontrar um caminho que leva a um

bau com 100 rupees. Saia a esquerda e entre
pela passagem para subir ao proximo andar.

‘ L
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Ative o cristal e empurre

3F a estatua. Caia também
para voltar ao andar 1F e
pegue a Small Key no bau.
Volte ao andar 3F. Suba a escada a direita,
transforme-se em pintura e siga pela direita.

Saia da parede quando estiver sobre o
buraco no canto para cair no andar 2F.

Transforme-se em pintura
na parede e siga pela
direita ate a plataforma.

A sala a esquerda é uma

Fairy Fountain. Pegue o bau abaixo com
Monster Horn. Volte ao andar 3F.

Suba a escada a esquerda
e pise no botao préximo

as colunas com simbolo de
bombas. Entre pela porta.

Siga ao fundo, desca a escada e arremesse
a bomba no cristal para abaixar a parede
azul a esquerda. Coloque uma bomba
proxima ao cristal e suba na plataforma
azul para a explosdo ativa-lo e vocé subir.




Entre a direita e abra o bau com
rupees. Coloque uma bomba proxima
ao cristal a direita e suba na plataforma
vermelha para subir. Arremesse uma
bomba sobre a parede vermelha a
direita para explodir a Bomb Flower
e a rocha que bloqueia a passagem.
Transforme-se em pintura na parede para
atravessar o lado onde esta a bomba.

Ative o cristal ao lado da Bomb Flower e
faca-a te sequir. Siga pelo caminho,
arremesse uma bomba no cristal para
ativa-lo. Siga pelo caminho, acabe com
os inimigos e exploda a bomba préxima
a grande rocha para pegar a Small Key no
bau. Use a chave na porta abaixo. Vocé
enfrentara Moldorm novamente, a Unica
diferenca para a luta anterior € que a
parede se encolhera, diminuindo o campo
de batalha. Apods a luta, pise no quadrado
de teletransporte para voltar ao andar 3F.

Pise no botao préoximo a porta a direita
e entre. Conforme vocé for avancando
pela lava, blocos roxos aparecerao. Siga
acima e a esquerda para pegar Monster
Tail no bau. Na parte superior da area,
puxe a estatua para que a bola com
espinhos possa rolar. Quando ela cair,
figue na frente dela e desca, de forma
que ela role pelos blocos roxos até bater
em outra bola com espinhos abaixo.

Fique sobre o ultimo bloco roxo abaixo e
transforme-se em pintura para alcangar a
sala ao sul. Use o escudo para se proteger
dos pisos voadores e suba a escada. Siga
pelos blocos roxos a direita até o fundo.
Desca acompanhando a pedra com
espinho, de forma que apareceram
blocos roxos para a pedra rolar.
Transforme-se em pintura na parede
até a bola bater em outra.
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Siga pelos blocos roxos onde estava a bola
e pegue o bau ao fundo com a Small Key.
Use a chave na porta a esquerda. Acabe
com o inimigo elétrico e pise no quadrado
de teletransporte para voltar ao andar 3F.

| Entre pela sala trancada a
| esquerda para ir ao andar 4F.

Abra o bau ao centro
com a bussola. Apague as
tochas para vocé poder ver

‘ 0 caminho secreto. Siga por
ele ate chegar ao grande bau com a Red
Mail. Pise no botdo préximo as colunas
com o simbolo da Lamp e entre na sala.

Apague a tocha para vocé ver o
caminho. Decore-o usando as pilastras
do buraco como base e acenda a tocha
para abrir a grade. Faca o mesmo acima
e siga pela esquerda para abrir o bau
com a Small Key. Volte, apague a tocha e
siga acima para abrir a porta trancada.
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Acabe com o inimigo no labirinto escuro e
pise no quadrado para ser teletransportado
ao andar 3F. Entre na sala a esquerda.

Puxe a alavanca usando

4F o Hookshot e entre na sala
a direita. Use o Hookshot
na madeira a direita para
atravessar. Suba na plataforma movel e
atravesse, pegando 50 rupees no bad.

Use o Hookshot para puxar a alavanca.
Atravesse usando a plataforma movel.

d (\YA‘ l)/

Na parede a direita da porta, transforme-
se em pintura e siga para a plataforma no
canto inferior esquerdo da area. Fique abaixo
do plataforma rachada com o olho e espere
a Wallmaster (o inimigo mao) aparecet,
quebrar a plataforma e derrubar o olho.
Atravesse para o outro lado pela parede
novamente, use o Hookshot para pegar o
olho e jogue-o sobre uma das estatuas.

Suba na pequena plataforma de madeira
sobre a lava e use o Hookshot nas paredes
de madeira para vocé se mover. Fique abaixo
da plataforma com o botao e espere a
Wallmaster ataca-lo para abrir a passagem.
Continue usando o Hookshot nas paredes
para se mover até chegar ao local com trés
botdes. Coloque a estatua sobre um deles

e espere a Wallmaster aparecer. Fique sobre
o segundo botado e, na hora em que ela te
atacar, pise no outro para os trés botoes
serem pressionados e abrir a porta.
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Entre pela passagem que se abriu e faga a l' - \ >
Wallmaster quebrar a plataforma rachada para |
voceé pegar o olho. Carregue-o, o coloque na
madeira sobre a lava e use o Hookshot para
voltar, tomando cuidado com a Wallmaster.
Coloque o olho sobre a estatua, pegue a
Small Key no bau e entre pela porta ao lado.

Vocé enfrentara Arrghus novamente. Use
a mesma tatica da luta anterior e pise no
botao. Entre pela grande porta, siga pela
direita e prepare-se para a luta final.

Throne Room
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Boss:

Yuga Ganon

Esquive-se das investidas do grande chefe ou
proteja-se com o escudo e acerte-o com espadadas.
Quando ele carregar um poder vermelho, corra para
os lados para evitar ser atingindo e acerte-o. Quando
bolas de fogo cairem do teto, nao fique parado para
nao ser atingido. Repita o esquema até uma nova
cutscene ser exibida. A partir de agora, Yuga flutuara.
Espere ele lancar uma bola de energia e rebata com a
espada até acerta-lo para paralisa-lo. Acerte quantas
espadadas puder nele. Assim que ele se transformar
em pintura na parede, Zelda te dara o Bow of Light.

Vocé pode usa-lo para disparar flechas de luz quando 1
estiver na forma de pintura. Equipe-o, transforme-se em
pintura na parede, dé as costas para Yuga e dispare a
nova flecha para acerta-lo pelas costas. Saia da parede
e acerte-o com espadadas. Quando luzes roxas sairem
das paredes, afaste-se delas. Yuga aparecera. Repita o
processo, tomando cuidado com as investidas que ele
dara na forma de pintura na parede. Yuga ira disparar
duas bolas de energia. Rebata ambas para acerta-lo.
Assim que ele se transformar em pintura na parede,
transforme-se também, fique de costas para ele e
dispare a flecha de luz para que ela dé a volta na parede
até acerta-lo pelas costas. Saia da parede e finalize-o.
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Extras

" The Legend of Zelda: A’Link Between Worlds,
3SSim como'todos oﬂ'ﬂ@oS‘anterio:y série,
faz extras e colecionaveis. Espalha os pelos
feinos de Hyrule eLorule'temos
le coracoes, potes'e dezenas de fi
vialamal para seren E"&}dos._

as batalhas contra os inimigos
de calaboucos e nos acompanhe
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Pieces
of Heart

Em The Legend of Zelda: A Link Between Worlds, Link inicia sua
jornada com trés coracdes. E possivel obter 10 Heart Containers ao
superar os calaboucos da aventura. Para completar os 20 coraces

de vida, Link precisa encontrar os Pieces of Heart espalhados por

Hyrule e Lorule. A cada quatro pedacos de coracdo obtidos, um

novo coracao é adicionado ao marcador. Confira onde estao e

como conseguir cada Piece of Heart de A Link Between Worlds:




1 T

Piece of Heart #01

Na passagem que leva ao Sanctuary
(que vocé entra puxando um tumulo do

Graveyard), ha uma sala com varias tochas.

Suba pelas escadas e siga a direita da
area. Imerja na parede ao lado do bau
e siga a direita até o Piece of Heart.

Nadando a sul do palacio da Queen
Zora, ha uma caverna atras da cachoeira.
Entre para pegar o Piece of Heart.
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Piece of Heart #02

A sul de Eastern Palace, ha varias
estacas ao redor de um Piece of Heart.
Use o Hammer para pega-lo.

Na regiao ao sul da casa de Link,
ha dois pilares proximos a parede.
Coloque uma bomba entre eles
para revelar uma passagem. Entre e
siga pelo caminho a esquerda até a
saida para encontrar o coragao.




Piece of Heart #05

Com a habilidade de poder se transformar
em uma pintura, use-a para emergir na
parede da casa de Link e siga ao fundo

para encontrar o Piece of Heart.
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Ao sul de Kakariko Village ha o minigame
Cucco Run, no qual seu objetivo é nao
encostar nas galinhas. Participe do
minigame e venca no nivel Rooster Mode
para receber como prémio o coragao.

' to me within 30 seconds. -

Piece of Heart #07

Ao sul de Kakariko Village ha o minigame Rupee Rush. Seu objetivo é coletar o maximo
de rupees possiveis antes de 30 segundos, porém, o marcador de tempo nao € exibido. Se
vocé conseguir mais de 100 rupees no total ao fim do minigame, recebera o coragdo. Uma
estratégia é usar o multiplicador de rupees. Se vocé falar com a garota do minigame com
pelo menos 3 segundos antes dos 30, seus rupees serao multiplicados por 2. Se vocé falar
com ela faltando menos de um segundo antes dos 30, os rupees serdao multiplicados por 3.




Piece of Heart #0 8

Do lado esquerdo de Kakariko Village ha
duas pequenas pedras. Retire-as (vocé
precisa possuir a Power Glove) ou use
uma galinha e caia no buraco. Suba as

escadas e pegue o Piece of Heart.
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Piece of Heart #09

Em Lost Woods, préximo ao grande
tronco quebrado, ha um pequeno
caminho entre as paredes no qual

vocé pode entrar usando o poder de
se transformar em desenho. Use-o
para pegar o pedaco do coragao.

1

Piece of Heart #10

Em Death Mountain, na subida que leva para Tower of Hera, apds vocé sair da
area com pedras rolantes havera uma pequena passagem abaixo. Transforme-se
em pintura e pare sobre a passagem para cair nela e pegar o Piece of Heart.
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Piece of Heart #11

Em Death Mountain, atravesse a ponte a direita de Tower of Hera usando o Hookshot
e entre na caverna ao lado da placa (que leva a Rosso's Ore Mine). Va caindo de
uma plataforma para outra até chegar na plataforma central circular. Aproxime-

se da parede, use o poder de se transformar em pintura e pare sobre a plataforma
com mola. Use o Hammer para ser impulsionado pela mola e va subindo pelas
plataformas até chegar na Ultima para subir na pilastra com o Piece of Heart.

e

Piece of Heart #12

A direita de Hyrule Castle, o Piece of Heart
esta ao redor das pequenas pedras (vocé
precisara da Power Glove para retira-las).

Piece of Heart #13

Ao sul de Eastern Palace, ha duas pequenas
pedras que bloqueiam seu caminho. Retire-as (a
Power Glove é necessaria) e suba pelo caminho.
Vocé encontrara uma parede rachada. Exploda-a

utilizando uma bomba e entre na passagem.

Transforme-se em pintura na parede para atravessar
até o outro lado onde esta o Piece of Heart.
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Na regiao sudeste de Hyrule (ao lado do lago) ha o Racing Bro, um homem que realiza um
minigame de corrida. Vocé precisa chegar até proximo a casa de Rosso (marcada com um X no
mapa) antes do término do tempo e sem usar o Bell (sino). Na primeira vez, vocé precisara chegar
até 14 em menos de 75 segundos. E possivel vencer esse desafio sem possuir a Pegasus Boots e sua
recompensa sera 100 rupees. Fale novamente com o homem e participe novamente do desafio.
Vocé precisara chegar ao mesmo local em menos de 65 segundos. Vocé precisara usar a Pegasus
Boots para vencer o minigame pela segunda vez e recebera o Piece of Heart como prémio.

Piece of Heart #15

Ao sul de Thieves’ Town ha o Octoball Derby, um minigame de baseball. Se vocé conseguir 100
rupees ou mais recebera o Piece of Heart. Uma boa estratégia para conseguir esta pontuacao é
acertar o passaro, ja que ele da 20 rupees. Ele s6 aparece apOs acertar trés vasos em sequéncia.
Além disso, os vasos dourados valem 5 rupees cada e acertar os caranguejos faz reaparecer
0S vasos que vocé acertou antes, aumentando suas chances de fazer mais pontos.
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Piece of Heart #16

Ao sul de Thieves' Town ha o minigame Rupee Rush de Lorule. Vocé precisa coletar
rupees em menos de 30 segundos, mas o marcador de tempo nao é exibido.
Assim como o minigame em Hyrule, falar com o homem com menos de dois
segundos antes dos 30, fara com que seus rupees sejam multiplicados. Se sua

pontuagdo total for de 150 rupees ou mais, recebera um Piece of Heart.

| e T - 8]

iece of Heart #17 Piece of Heart #18

Em Thieves' Town, ha uma fissura em Em Thieves's Town, ha uma casa com um bau no
uma parede da casa destruida no centro teto. Entre e participe do minigame Fortune'’s
da vila. Use o poder e se transforme Choice. Vocé paga 200 rupees para abrir trés
em desenho para voltar dentro de uma baus. Em um deles estara o Piece of Heart. Para
casa em Kakariko Village. Fale com a encontra-lo vocé precisara de sorte, podendo ser
mulher para receber o Piece of Heart. preciso participar varias vezes para ganha-lo.




Piece of Heart #1‘)

Ao sul de Thieves's Town, ha o Bomb Flower
Shop. Entre, fale com o homem e pague para
poder usar a bomba gigante. Aproxime-se da
bomba e aperte A para ela te seguir. Siga até o
sul de Lorule, ao lado direito de Swamp Palace
e exploda-a proximo a grande pedra rachada.

Entre na caverna e pegue o Piece of Heart.

Plece of Heart #21

A direita de Skull Woods, suba a escada ao
sul e aproxime-se da casa destruida (que
corresponde a casa de Rosso em Hyrule)
no local. Segure uma galinha e salte sobre

a casa para pegar o Piece of Heart.
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Piece of Heart #20

Ao sul de Skull Woods, ha uma casa
com caixas de madeira no teto.
Transforme-se em pintura na parede
da casa e contorne-a até chegar ao
local onde esta o Piece of Heart.

Plece of Heart #22

No cemitério de Lorule, suba a escada e
exploda a pedra com uma bomba para
revelar uma fissura. Transforme-se em
pintura para voltar para Hyrule, entre
na caverna e pegue o Piece of Heart.
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Piece of Heart #23

No andar 1F da Turtle Rock (a dungeon de fogo), use a Ice Rod na gangorra da
sala no canto inferior esquerdo para subir na plataforma e pise no quadrado
de teletransporte. Na sequéncia, pise no quadrado de teletransporte a direita.

Vocé sera levado para uma area com lava. Use o Ice Rod para criar caminhos de

gelo sobre a lava e chegar ao outro lado. Saia e pegue o Piece of Heart.

| ﬁ
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Piece of Heart #24 Piece of Heart #25

No caminho que leva ao Dark Palace, Em Desert Palace, suba as escadas e use o Sand
ha um Piece of Heart na area com os Rod para criar plataformas de areia. Transforme-se
guardas. Vocé precisara subir as escadas e em pintura e atravesse por essas plataformas até o

se transformar em pintura na pilastra para outro lado. Aproxime-se da pedra que bloqueia a
evitar os guardas e alcancar o coracao. fissura e arremesse uma bomba para explodi-la. Use

a fissura para ir a Lorule e pegar o Piece of Heart.
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S

Piece of Heart #26 Piece of Heart #27

o

Proximo a casa do Blacksmith (a Na Treacherous Tower (a torre que corresponde a Tower
direita de Kakariko Village), ha of Hera em Lorule), vocé precisara superar varios andares
uma pedra que bloqueia uma matando inimigos em sequéncia. Supere os desafios na

caverna. Retire-a (vocé precisara dificuldade Beginner para receber rupees. Assim que
possuir a Titan's Mitt) e entre vencer na dificuldade Beginner, podera escolher o nivel

para pegar o Piece of Heart. Intermediate. Nesse nivel sédo 15 andares com inimigos e,

se vocé supera-lo, recebera o Piece of Heart. Leve pocdes e
fadas para recuperar seus coracdes, caso sofra muito dano.

. X Con = Iy

Piece of Heart #28

Na Death Mountain de Lorule, siga até o canto direito e entre na caverna que leva a Ice Ruins. Va
subindo pelos blocos azuis e use o poder de se transformar em desenho para alcancar a plataforma
central de gelo. Use o poder novamente na parede a esquerda e acabe com o inimigo estatua
de gelo. Suba no bloco a esquerda e va usando o Tornado Rod. Ao chegar na plataforma, suba
sobre o bloco ao norte e siga utilizando o Tornado Rod até a saida. Do lado de fora, transforme-
se em pintura na pilastra e use a fissura para voltar para Hyrule e pegar o Piece of Heart.
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5

Bottles

E possivel encontrar cinco bottles em The Legend of Zelda: A Link
Between Worlds. Nos bottles vocé pode guardar pocoes, leite,
fadas e abelhas. Confira como encontrar as garrafas no jogo:
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| |
I'hat's a bottle. Useful for storin

lunch of things. How about
S0 Runaace far it?

Em Kakariko Village, compre o bottle A direita da casa de Link, h4 uma ponte.
do vendedor por 100 rupees. Nade até abaixo dela (a Zora’s Flippers

€ necessaria) e suba as escadas. Fale
com o Bird Lover para ganhar o bottle.

Na area a direita de House of Gales, ha um bottle na agua (vocé precisara da Zora's Flippers)
e, dentro dele, uma mensagem. Va para Kakariko Village e fale com o dono do Milk Bar para
receber o Premium Milk. Va para Death Mountain e entre na caverna de lava a direita de Tower
of Hera. Ao chegar na area central com dois inimigos, transforme-se em pintura na parede
ao sul para subir na plataforma movel. Siga pela plataforma da esquerda até encontrar uma
saida. Transforme-se em pintura na parede e atravesse para o lado oposto para encontrar o
Bouldering Guy. Fale com ele para dar o Premium Milk e receber o bottle de presente.
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Na Vacant House (que corresponde a casa de Link em Lorule), coloque uma bomba na
parte detras da casa para explodir e entre. Abra o baul para encontrar o bottle.

Ao sul de Thieves’ Town, em Lorule, ha o Bomb Flower Store. Vocé pode entrar na loja, falar
com o Bomb-Shop Man e pagar para usar a bomba quando quiser. Assim, basta se aproximar
da bomba e apertar A para ela te seguir. Use essa grande bomba para destruir a pedra rachada
que bloqueia a caverna atras de Bomb Flower Store e entre. E uma Fairy Fountain e vocé pode
doar rupees para a fada. Se vocé doar 3000 rupees, recebera um bottle da Great Fairy.




Filhotes de

Maiamai

A sudeste da casa de Link, proximo
ao Lake Hylia, ha uma loja de itens.
A direita dessa loja, ha uma caverna
bloqueada que pode ser explodida
com uma bomba. Ao entrar, vocé
conhecera Mother Maiamai, uma criatura
rosa que perdeu seus 100 filhotes
espalhados por Hyrule e Lorule.

Sua missao € encontrar os filhotes e trazé-
los de volta para ela. Na tela inferior do seu
3DS, aparecera um marcador com o icone
do Maiamai, que demonstra a quantidade
de Maiamai que pode ser encontrado em
cada area de Hyrule e Lorule. A cada dez
filhotes que vocé reunir, Mother Maiamai
ira realizar um upgrade para um item
gue vocé possui. Ou seja, ao reunir 90
filhotes, vocé tera realizado os 9 upgrades
possiveis. Ao encontrar todos os Maiamai,
vocé ganhara o Great Spin Attack, no
qual ao segurar o botao B e soltar, a area
de alcance da espada sera ainda maior.

Os filhotes estao escondidos nas
aguas, embaixo de pedras, caveiras e
até grudado nas paredes (para retira-
los, vocé precisara usar o poder de se
transformar em pintura e se soltar da
parede quando estiver atras deles). Confira
a localizacao de todos os filhotes Maiamai,
separados por areas de Hyrule e Lorule:
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Hvrule Castle

A esquerda de Hyrule Castle, use a Pegasus Boots e
trombe com a arvore para revelar o Maiamai;

Antes da ponte que leva ao castelo, ha varios azulejos brancos a
esquerda. Use o Tornado Rod neles para revelar o Maiamai;

Descendo a esquerda da casa de Link, use a Pegasus Boots e
trombe com a arvore solitaria para o Maiamai aparecer;

A esquerda da casa de Link, ha uma area com um tronco de
arvore e varios inimigos. Ao norte do tronco, use a Pegasus Boots
para trombar com uma das arvores e revelar o Maiamai;

Em Lorule, abaixo da area com o tronco ao centro, ha uma fissura de frente para
uma caverna. Use o poder se transformar em pintura e entre na fissura para voltar
a Hyrule. Retire a grande pedra (a Titan’s Mitt é necessaria) para pegar o Maiamai;

Na parede da casa de Link, use o poder de se transformar em pintura;

Use o Tornado Rod nos azulejos brancos a esquerda da Blacksmith’s House;

Escondido em uma das arvores atras da Blacksmith's House.
Use a Pegasus Boots para trombar com a arvore;




DETONADO

Sanctuary

Na parede a esquerda do cemitério;

Na parede dentro da Witch's House (casa da bruxa);

Na agua proximo a entrada de Zora's Domain (vocé precisara da Zora’s Flippers);

A direita da Witch's House, desca e use o poder de se
transformar em desenho na parede ao sul;

Proximo a cachoeira localizada mais a esquerda, suba as
escadas para encontrar o Maiamai grudado na parede;

Na agua, abaixo da ponte de madeira a direita do
castelo (vocé precisara da Zora's Flippers);

Em Lorule, suba a escada acima do cemitério e exploda a pedra que bloqueia
a fissura com uma bomba. Use o poder de se transformar em pintura e entre
na fissura para voltar a Hyrule. O Maiamai estara na parede a esquerda;




Lost Woods

Na cabana do Fortune Teller, ao norte de Kakariko Village, use
o transforme-se em pintura na tenda para captura-lo;

No pequeno lago a direita da cabana do Fortune Teller.
Vocé precisara da Zora’s Flipper para pega-lo;

Proximo a casa de Rosso, grudado na parede;

Entrando por Lost Woods, préximo a casa de Rosso, desca
e retire a pedra para encontrar o Maiamai;

Ao centro de Lost Woods, o Maiamai esta sobre arvore. Vocé
precisara da Pegasus Boots para “trombar” contra a arvore;

Do lado esquerdo da placa de aviso em Lost Woods,
corte as moitas para encontrar o Maiamai;

Ao sul de Lost Woods. O Maiamai esta abaixo da pedra.
Vocé precisara do Hammer ou da Titan's Mitt;

DETONADO

Abaixo da casa de Rosso, ha uma caverna que leva para Death Mountain.
No caminho, ha uma grande pedra. Retire-a (precisara da Titan's Mitt) e siga
pelo caminho até a saida. Vocé encontrara o Maiamai grudado na parede;
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Dcath Mountain

Atravessando a ponte, o Maiamai esta abaixo da pedra cinza préxima
as grandes rochas redondas. Vocé precisara da Power Glove;

Dentro da primeira caverna com pedras rolantes, ha uma saida a oeste que
sO é alcancada se Link utilizar o poder de se transformar em pintura na
parede. Ao sair, use o poder na parede a direita para alcancar o Maiamai;

No extremo direito da Death Mountain, na parede da caverna do Treasure Hunter;

| Atravesse a ponte a direita de Tower of Hera e entre na caverna que leva a
Rosso’s Ore Mine. Ao chegar na plataforma com dois inimigos, use o poder de se
transformar em pintura na parede ao sul e siga pelas plataformas a direita para
chegar até a saida. O Maiamai esta abaixo da pedra (a Power Glove é necessaria);

A esquerda de Rosso's Ore Mine, hd uma ponte. Atravesse-a
usando o Hookshot ou andando sobre as madeiras abaixo. Com a
Power Glove, retire as pedras para encontrar o Maiamai;
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Kakariko Village

Do lado direito da vila, ha duas moitas. O Maiamai esta em uma delas;

Segure uma galinha. Suba préximo a casa de Sahasrahla e salte
usando a galinha para planar até sobre a casa de telhado lilas. Retire
a pedra (a Power Glove é necessaria) para encontrar o Maiamai;

Entre na casa a esquerda do Milk Bar e passe pela porta ao fundo.
Use a Sand Rod no quadrado de areia para revelar o Maiamai;

Usando a Pegasus Boots, trombe com a arvore ao lado direito do minigame
de Cuccos (ao sul de Kakariko Village) para encontrar o Maiamai;

Dentro do minigame Rupee Rush, ao sul de Kakariko
Village. O Maiamai esta grudado na parede;
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Eastern Palace

Sobre uma das rochas proxima aos Octoroks. Use a
Pegasus Boots para trombar com a rocha;

Na agua, proximo a ponte branca, atras da caverna da Mother Maiamai;

A direita, antes do caminho que leva a Eastern Palace, trombe
com a arvore mais a direita usando a Pegasus Boots;

Sobre a arvore amarelada. Use a Pegasus Boots para derruba-lo;

Use o poder de se transformar em pintura na
parede rochosa para alcancar o Maiamai no vao;

Ao sul de Eastern Palace, use o poder de se transformar em pintura e siga pela
parede a esquerda. Assim que chegar na plataforma ao sul, siga ao canto direito
e retire a grande pedra (é necessario a Titan's Mitt) para encontrar o Maiamai;
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Descert Palace

Em posse da Titan’s Mitt, retire a grande pedra para encontrar o Maiamai;

Do lado direito de Desert Palace, use a Sand Rod na areia
proximo a rocha para desenterrar o Maiamai;

Antes da entrada de Desert Palace, use o Sand Rod na areia
abaixo das escadas que leva ao ponto de save;

Great Swamp

Na area abaixo da casa de Link, ha varias estatuas cinzas. O
Maiamai esta sobre uma delas. Use a Pegasus Boots para
trombar com a pilastra e derrubar o Maiamai;

Na area abaixo da casa de Link, ha duas estatuas cinzas proximas a parede.
Coloque uma bomba para explodir e revelar uma passagem. Entre e pegue o
Maiamai no pequeno lago dentro da caverna. Vocé precisara da Zora's Flippers;

Na area abaixo da casa de Link, ha agua ao redor de uma estrutura
de pedra. Use a Zora’ Flippers para pegar o Maiamai na agua;
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Lake Hyvlia

Na parede a esquerda da caverna de Mother Maiamai;

Na agua ao sul de House of Gales. Vocé precisara da Zora's Flippers;

Na regiao sudeste de Lake Hylia, na agua. Vocé precisara da Zora’s Flippers;

No lado direito de Lake Hylia, ha o Racing Bro (0 homem com uma bandeira).
Suba onde ele esta, transforme-se em pintura na parede a direita e ande ao sul.
Retire a grande pedra (a Titan’s Mitt € necessaria) para encontrar o Maiamai;

A direita de House of Gales, use o Tornado Rod para revelar
o Maiamai escondido abaixo do azulejo branco;
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1T hieves’ lown,
Lorule Castle ¢

Swamp of Lbvil

Grudado na parede atras da Vacant House;

Transforme-se em pintura na parede da casa do Blacksmith
para alcancar o lado esquerdo com o Maiamai;

Do lado esquerdo do Fortune Teller de Lorule (que fica
acima da Blacksmith's House), retire a grande pedra para
encontrar o Maiamai. A Titan’s Mitt é necessaria;

Proximo a entrada de Thieves' Town, trombe com
arvore para encontrar o Maiamai;

No canto inferior esquerdo de Thieves’ Town, o Maiamai
esta na parede do pequeno quadrado destruido;

Ao sul de Thieves’ Town, corte as gramas ao redor da
grande Bomb Flower para encontrar o Maiamai;

Dentro do minigame Rupee Rush, na parede ao norte;
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A esquerda da placa do minigame Octaball Baseball,
abaixo de um dos cranios no chao;

Em Hyrule, use a fissura ao sul da area com o tronco ao
centro para ir a Lorule. Transforme em pintura na parede e
siga a esquerda para encontrar o Maiamai grudado;

A esquerda da Vacant House, retire a grande pedra préxima ao tronco
para encontrar o Maiamai. Vocé precisara possuir a Titan's Mitt

Na parede direita da entrada de Lorule Castle;

A nordeste da Vacant House, use a Pegasus Boots e
trombe com a arvore para encontrar o Maiamai;

A direita da area com estatuas, o Maiamai esta grudado na parede a direita;

A esquerda da area com estatuas, no fundo do
lago. Vocé precisara da Zora's Flippers;

Mais ao sul, sobre a estatua cinza. Trombe com ela
usando a Pegasus Boots para derruba-lo;
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Skull Woods

Ao sul de Skull Woods, esta na parede da casa. Use o poder se transformar em
desenho na fissura na casa ao norte de Kakariko Village para chegar aqui;

Na parede a esquerda do portal de madeira, proximo os trés cranios no chao;

Na parede da area mais baixa na regidao sudeste de Skull Woods;

Ao leste de Skull Woods ha varias moitas lilas ao redor de seis
arvores. Corte as moitas para encontrar o Maiamai;

Ao nordeste de Skull Woods ha uma casa destruida. Use a Pegasus
Boots e trombe com a arvore para encontrar o Maiamai;

Entre por Skull Woods préximo a casa destruida e siga até o extremo
esquerdo. O Maiamai esta escondido abaixo do cranio ao redor das moitas;

Ha dois quadrados de grama dentro da floresta.
Corte-o0s para encontrar o Maiamai;

Abaixo da grande pedra, proxima as cercas. Vocé precisara da Titan's Mitt;
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Dcath Mountain

Do lado esquerdo da montanha, suba a escada e siga a direita. Na beirada, na
parte inferior, caia na plataforma abaixo. O Maiamai esta abaixo do cranio;

No extremo direito da montanha, proximo a caverna que
leva a Ice Ruins, transforme-se em pintura e siga pela
parede abaixo para encontrar o Maiamai na parede;

Na caverna com blocos azuis que se movem, ao chegar em uma
grande plataforma de gelo, siga ao sul para alcangar a saida. Caia
na area abaixo com o cranio. O Maiamai estara abaixo dele;

Na parte mais alta da montanha, siga para a esquerda. Use o Hammer
nas estacas que bloqueiam o seu caminho e retire a grande pedra
(é necessario possuir a Titan's Mitt) para encontrar o Maiamai;

Atras de Ice Ruins, grudado na parede;

Proximo da ponte, abaixo da grande pedra. Vocé precisara da Titan's Mitt;
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Gravevard

No canto esquerdo da area, abaixo da grande
pedra. Vocé precisara da Titan's Mitt;

Na parede ao lado da arvore, acima do cemitério de Lorule;

Siga pelo caminho abaixo do cemitério. Com a Pegasus
Boots, trombe com a arvore para revelar o Maiamai;

Dark Palace

Acima da rocha, na area a esquerda de Dark Palace. Use a Pegasus Boots;

Na agua, proximo a cachoeira. Vocé precisara da Zora's Flippers;

A direta do Maiamai anterior, a 4gua é rasa e vocé pode ficar de pé sobre
ela. Transforme-se em pintura na parede e siga pela direita. Atravesse
o abismo até chegar ao outro lado e pegue 0 Maiamai na agua;
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Ao leste da area, suba a escada. Transforme-se em pintura e siga para
o sul até a area com gramas. Corte-as para encontrar o Maiamai;

Ao nordeste da area, proximo a grande cachoeira. Vocé
precisara da Zora's Flippers para pega-lo na agua;

Ao sul da area com rochas, use a Pegasus Boots e trombe com
a arvore ao lado da pilastra para encontrar o Maiamai;

Na saida do labirinto de Dark Palace, use a Pegasus Boots e
trombe com a primeira arvore para encontrar o Maiamai;

Na regiao sudoeste do labirinto de Dark Palace, o Maiamai estara na parede;

Ao sul de Dark Palace, transforme-se em pintura na parede
acima da fissura e siga pela esquerda. Vocé chegara a uma area
com varios rupees verdes. O Maiamai estara na parede;

No labirinto que leva ao Dark Palace, ha uma area com
varios guardas. Apos pegar o Piece of Heart #24, desca as
escadas. O Maiamai estara na parede a direita;
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o .
Misery Mire
Grudado na parede atras do ponto de save;

A sudoeste da area, no fundo da agua. Vocé precisara da Zora's Flippers;

Abaixo da grande pedra. Vocé precisara
possuir a Titan's Mitt para retira-la;




Turtle Rock

Ao sul da loja, grudado na parede;

A sudeste de Turtle Rock, grudado na parede;

Ao sudoeste de Turtle Rock, abaixo da grande
pedra. Vocé precisara da Titan's Mitt;

Na area a direita de Turtle Rock, suba a escada (no mesmo local onde
em Hyrule ha o Racing Bro), transforme-se em pintura na parede
e siga a esquerda. O Maiamai esta abaixo do cranio no chao;

A direita de Turtle Rock, no fundo do lago.
Vocé precisara da Zora's Flippers;
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Hero Mode

Apds terminar o jogo pela primeira vez, vocé podera iniciar
uma nova aventura no Hero Mode. Neste modo, 0s inimigos
causam o triplo de dano e é preciso que vocé ande com
pocBes e fadas nos bottles para sobreviver. Um item inédito,
o diario de Ravio, também ¢é encontrado dentro da Vacant
House (que corresponde a casa de Link em Lorule).

Além disso, se voce obtiver a pontuacao de 999.99 segundos
no minigame Cucco Rush Challenge, uma galinha gigante ira
te dar o coracao. Uma nova cena também é adicionada ao
final do jogo no Hero Mode, envolvendo os Sete Sabios.
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Refereneias a
Majora’s Mask

Como vocé deve saber, A Link Between Worlds possui varias referéncias ao
titulo Majora’s Mask. Listamos pra vocé algumas “coincidéncias” encontradas
em Hyrule e Lorule que nos remetem ao jogo das mascaras. Sera que
depois de tudo isso teremos, enfim, um remake de Majora’s Mask?

A mascara amaldigoada

A primeira referéncia obvia ao titulo do Nintendo 64 é
encontrada logo na parede da casa de Link. A Majora’s Mask
esta pendurada do lado direito da casa do heroi;
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Para se embriagar
de... leite?

Se vocé gostava de tomar leite no bar em Clock Town
de Majora’s Mask, podera repetir a dose (trocadilho
infame detectado!) em A Link Between Worlds.

O Milk Bar esta localizado em Kakariko Village e,
curiosamente, o proprietario do bar possui uma notavel
semelhanca com o dono do Milk Bar de Termina.
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Nascaras, mascaras
cvervwhere!

As mascaras possuiam importancia em Majora’s Mask. A Link Between Worlds
traz Thieves's Town, o vilarejo de Lorule, no qual todos os habitantes utilizam
mascaras. Eles as usam porque acreditam que, assim, as mascaras irao
salva-los. Levando em consideracao os habitantes de Thieves’ Town, podemos
sugerir que os habitantes de Clock Town seguiram a tradicao das mascaras.

Mesmo Termina pertencendo a linha do tempo de Link crianga, é importante
lembrar que o local é uma dimesao paralela de Hyrule, assim como
Lorule. Uma possibilidade é que Lorule acabe se tornando Termina em
alguma Era futura, ja que Termina nao é afetada pela linha do tempo.
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O diario dos tres dias

No Hero Mode é possivel encontrar um diario dentro da Vacant House (que
corresponde a casa de Link em Lorule). Vocé pode entrar pela passagem ao
fundo (exploda-a com uma bomba) para poder ler o diario de Ravio. Nele,
Ravio descreve os trés ultimos dias antes dele escapar de Lorule e entrar em
Hyrule em contagem regressiva, assim como os trés dias de Majora’s Mask.

Traduzimos o Ravio’s Diary e vocé confere o que ele diz:
3 dias para partir

Ela quer fazer a coisa certa.
Eu gostaria de poder ajuda-la. &P

Mas fugir € a unica opgao. (

2 dias para partir

Ela esta sendo enganada.
Sera que ela nao

percebe isso?

Ele € um parasita.

Nao ha escolha, mas vou.

1 dia para partir

Eu tenho tao pouca magia.

O bastante para ir para

la e talvez nao voltar.

Mas amanha deve ser o dia.
Nunca poderei vé-la de novo,
mas me comprometo a
salva-la de tudo isso.
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/2, um NUMero
muito familiar

Ap6s resgatar os 100 filhotes de Maiamai, fale com a
Mother Maiamai. Ela dira as seguintes palavras:

“E um pouco repentino, mas nés devemos lhe dizer adeus. Eu estou
indo para uma dimensao diferente com os meus Maiamais.”

Uma dimensao diferente? Seria Termina? Para relacionar mais ainda o fato com
Majora’s Mask, apos se despedir de Mother Maiamai, sair da caverna e entrar
novamente, vocé encontrara um filhote Maiamai. Ele lhe dira que é o 72° filhote
que vocé resgatou. 72, um nimero familiar, nao? 72 é o niimero de horas restantes
até a Lua cair em Termina. E ou ndo é algo para mexer com nossas mentes?
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por Farley Santos

Reviséo: Catarine Aurora
Diagramacdo: Eidy Tasaka
Capa: Felipe Araujo

Ta o h

Venca os desafios StreetPass de The Legend of Zelda:
A Link Between Worlds (3DS) com nosso guia

Existe uma infinidade de coisas a serem feitas em The Legend of Zelda: A
Link Between Worlds (3DS): vencer os minigames, comprar e melhorar os
itens de Ravio, salvar os filhotes Maiamais, coletar todos os pedacos do
coracao e muitas outras atividades. Mas, para terminar todos os extras da
aventura, é importante também completar todos os desafios StreetPass.
Esta tendo dificuldades ao tentar derrotar os Shadow Links e adquirir as
medalhas? Confira nosso guia com dicas detalhadas e acabe com todos
seus oponentes sombrios.
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Cacando Shadow Links

O recurso StreetPass em A Link Between
Worlds consiste em receber e enfrentar
Shadow Links em combate. Estas versdes
sombrias do Link refletem o estado atual
do personagem - coragdes, equipamento
adquirido e itens selecionados. Configurar
o StreetPass € bem simples: visite Kakariko
Village e converse com Gramps, um senhor
que fica na parte noroeste da vila. Depois
de ativar o recurso, é hora de montar o
Shadow Link que sera enviado para os
outros jogadores na opgao “Setup”. Escolha
dois itens e pronto! O equipamento
selecionado determinara a recompensa do
Shadow Link, que vai de 10 a 999 rupees.
Depois disso, € so levar seu 3DS para a

rua e tentar encontrar adversarios. Nao

se esqueca de atualizar seu Shadow Link
conforme avanca na aventura.
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Uma vez recebidos via StreetPass, é hora
de enfrentar os espectros de outros
jogadores. O primeiro passo é visitar
Gramps novamente. Na area proxima a |
ele, aparecem placas que representam os LU
Shadow Links recebidos. Elas informam o I've come via StreetPass, Let's battle!
nome, 0s equipamentos, a recompensa e
a localizacdo do oponente. assim, basta ir
até o local indicado e desafiar o Shadow
Link para a batalha. Nao é possivel trocar
de itens durante o combate, logo escolha
com cuidado o equipamento antes do
confronto. Prepare-se bem, pois os Shadow
Links sdo mais desafiantes que a maioria
dos inimigos do jogo.
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Vencendo os desafios

Enfrentar Shadow Links de outros jogadores € bem divertido por conta da
dificuldade. Para deixar as coisas mais interessantes, existem 50 desafios a
serem vencidos durante os combates. Sao eles:

1. Win your first Battle: Venca uma batalha;

2. Win 5 Times: Venca cinco batalhas;

3. Win 10 Times: Venca dez batalhas;

4. Win 20 Times: Venca 20 batalhas;

5. Use the Lamp to deal the final blow: Use a Lamp para desferir o golpe
final;

6. Use the Super Lamp to deal the final blow: Use a Super Lamp melhorada
para desferir o golpe final;

7. Use the Bow to deal the final blow: Use o Bow para desferir o golpe final;
8. Use the Nice Bow to deal the final blow: Use o Nice Bow para desferir o
golpe final;

9. Win while using the Boomerang: Use o Boomerang durante uma batalha;
10. Win while using the Nice Boomerang: Use o Nice Boomerang durante
uma batalha;
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11. Win while using the Hookshot: Use o Hookshot durante uma batalha;
12. Use the Nice Hookshot to deal the final blow: Use o Nice Hookshot
para desferir o golpe final;

13. Use the Hammer to deal the final blow: Use o Hammer para desferir o
golpe final;

14. Use the Nice Hammer to deal the final blow: Use o Nice Hammer para
desferir o golpe final;

15. Use a Bomb to deal the final blow: Use uma bomba para desferir o
golpe final;

16. Use a Nice Bomb to deal the final blow: Use uma Nice Bomb para
desferir o golpe final;

17. Use the Fire Rod to deal the final blow: Use o Fire Rod para desferir o
golpe final;

18. Use the Nice Fire Rod to deal the final blow: Use o Nice Fire Rod para
desferir o golpe final;

19. Use the Ice Rod to deal the final blow: Use o Ice Rod para desferir o
golpe final;

20. Use the Nice Ice Rod to deal the final blow: Use o Nice Ice Rod para
desferir o golpe final;

H
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21. Win while using the Tornado Rod: Use o Tornado Rod durante uma
batalha;

22. Use the Nice Tornado Rod to deal the final blow: Use o Nice Tornado
Rod para desferir o golpe final;

23. Win while using the Sand Rod: Use o Sand Rod durante uma batalha;
24. Win while using the Nice Sand Rod: Use o Nice Sand Rod durante uma
batalha;

25. Use the Net to deal the final blow: Use a Net para desferir o golpe final;
26. Use the Super Net to deal the final blow: Use a Super Net para desferir
o golpe final;

27. Win while wearing the Hint Goggles: Venca uma batalha enquanto usa
o Hint Goggles;

28. Win after drinking a Red Potion: Venca apds tomar uma pocgao
vermelha;

29. Win after drinking a Blue Potion: Venca apds tomar uma pocgao azul;
30. Win while under the effect of a Yellow Potion: Venca enquanto o efeito
da pocao amarela estiver ativo;

31. Use a Purple Potion to deal the final blow: Use a pocao roxa para
desferir o golpe final;

Records
A,

Win 10 times!

Use the lamp
CECEIRUERILGETR 11T
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32. Win after drinking some Milk: Venca apos tomar leite;

33. Win after using a Fairy: Venca apos usar uma fada;

34. Use a Bee to deal the final blow: Use uma abelha para desferir o golpe
final;

35. Use a Golden Bee to deal the final blow: Use uma abelha dourada para
desferir o golpe final;

36. Win after eating an Apple: Venca depois de comer uma maca;

37. Win after eating a Green Apple: Venca depois de comer uma maca
verde;

38. Win while using a Foul Fruit: Venca depois de usar uma Foul Fruit;

39. Win while using a Shield: Venca depois de bloquear um ataque com o
escudo;

40. Win while using a Hylian Shield: Venca depois de bloquear um ataque
com o escudo Hylian;

41. Use the Pegasus Boots to deal a dash attack final blow: Use as Pegasus
Boots para desferir o golpe final;

42. Use a Spin Attack to deal the final blow: Use um Spin Attack para
desferir o golpe final;

43. Use a Sword Beam to deal the final blow: Use um Sword Beam para
desferir o golpe final;

44. Use the level 3 Master Sword to deal the final blow: Use a Master
Sword no nivel trés para desferir o golpe final;

45. Win after using Ravio’s Bracelet: Venca depois de usar o bracelete do
Ravio;

46. Win without taking damage: Venca sem receber dano;

47. Win without taking a single step: Venca sem se mexer;

48. Win within 10 seconds: Venca em até dez segundos;

49. Win without using X or Y: Venca sem usar os botdes X ou Y;

50. Win without using B, X, or Y: Venca sem usar os botdes B, X ou Y, ou
seja, somente usando as Pegasus Boots;
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Alguns desafios sao bem simples e diretos, mas alguns outros exigem certas
condigdes para serem vencidos. Confiram algumas dicas de como completa-los
rapidamente:

- Itens consumidos durante o combate serao recuperados ao fim da batalha.
Entdo nao se preocupe em gastar pogoes e outras bebidas nos confrontos com
os Shadow Links;

- Vencer um desafio com item melhorado automaticamente completa
também o desafio do item original. Por exemplo, ao vencer uma batalha com
o Nice Bow, vocé recebera também a medalha do desafio relativo ao Bow. O
ideal € completar estas missdes quando estiver de posse dos equipamentos
melhorados para receber duas medalhas de uma vez;

- Desafios que exigem usar a bomba ou martelo sdo mais faceis de serem
completados se o Shadow Link for paralisado por algum outro item como
Hookshot ou Tornado Rod;

- Os desafios que necessitam o uso de abelhas para o ataque final exigem mais
atencao: o oponente nao pode possuir a Bee Badge e é importante atordoa-lo
antes de soltar a abelha, pois ela é facilmente derrotada. O dano do inseto €
muito baixo, logo nao se esqueca de deixar o Shadow Link praticamente sem
energia;
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- Existem duas maneiras de completar o desafio que exige vencer sem se
mover: utilize o Great Spin Attack logo no inicio da batalha ou beba uma
pocao roxa. Ambos os métodos funcionam melhor se o oponente tiver
somente trés coragoes;

- E possivel completar vérios desafios simultaneamente, poupando muito
tempo. Um exemplo é usar uma pocao roxa contra um Shadow Link de baixo
nivel. De uma sé vez serdo completados os seguintes desafios: vencer em até
dez segundos, vencer sem se mover, vencer usando uma pogao roxa como
ataque final e vencer sem levar dano;

- O requerimento para completar o desafio do Ravio's Bracelet é entrar em
uma parede durante a batalha. As areas de combate nao tém paredes, logo a
solucdo é criar uma. Isso s pode ser feito em dois lugares: arena do deserto
e arena de fogo. Na primeira, basta criar uma parede com o Sand Rod, ja na
segunda é necessario congelar um pilar de lava com o Ice Rod;

- Macgas somente podem ser encontradas na arena da floresta. Para pega-las,
basta usar as Pegasus Boots ou o Tornado Rod;

- Vencer um oponente muito mais forte que vocé é dificil, mas perfeitamente
possivel. Leve o Tornado Rod para o combate e imobilize o Shadow Link
sempre que possivel, utilizando algum item forte como Fire Rod logo em
seguida. Se a arena tiver buracos, derrube o inimigo da plataforma o maximo
possivel. Pocdes também serdo de grande ajuda;

- Nao consegue encontrar outros jogadores com facilidade? Vocé ainda
podera completar todos os desafios sem fazer StreetPass. O jogo gera um
Shadow Link a cada cinco horas jogadas, sendo vinte a quantidade maxima de
oponentes criados.
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A batalha final

Depois de completar todos os 50 desafios, converse com Gramps em

Kakariko Village. O homem da os parabéns a Link por ter conseguido

esse grande feito. Ele informa também que somente outra pessoa venceu
todos os desafios e pergunta se vocé deseja enfrentar o Shadow Link desse
individuo. Surpreendentemente essa pessoa é o proprio Gramps, que é um
dos oponentes mais dificeis de A Link Between Worlds. O idoso tem todos os
coracoes e os melhores equipamentos, o que resulta em uma batalha intensa
e desafiante. E possivel enfrentar Gramps quantas vezes quiser, basta conversar
com ele e escolher a opgao “Challenges”. @

" Because | am in the business of
introducing people such as yourself
W to StreetPass!
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