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..Sheeva. . .Sheeva...Sheeva. ..Sheeva...Sheeva. . .Sheeva...Sheeva. ..Sheeva. . .Sheeva. . .Sheeva.

A histéria até agora...
B, B, B, T,CA

Transfurme seu

ﬂwtﬂﬂtﬂ Shokan de varios

chama a atencao como
ningfém em um torneio povoado
pokfiumanos e cyborgs. Nao deixe v
seu Visual estranho engand-lo. | LRI
Ela é uma grande guerreira
enquanto esta protegendo a
Rainha Sindel. Durante as
batalhas, ela é temida pela
maioria dos competidores. Sua
missao é destruir seu arqui-
inimigo, Motaro, e ela estd
preparada para acabar com SCom seus quatro
qualquer um que ousar cruzar o ’;shgﬂa R stia
seu caminho... M tieo e o

13 I T
S C@ BL, BL, BL. Bl. (f\prtjmmt.]

a, ela se transforma em um gigante escorpido e
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j FoF s UAN A Prox e
il Esta_ é uma -fatallty extremamente sangrenta que
- € muito facil de ser realizada. Sheeva puxa os

~ bracgos de seu adversario e tira a sua pele,

. deixando uma massa de ossos cheios de sangue.

*" H ﬂ i “:V {f?'i {}H mfuu_} | |

ﬁ s' da fatality de Sheeva ¢ tdo horripilante

quantn a prlmeu‘a- Ela esmaga a cabeca de sew
? : _ﬁ{’f-*?adversinn até que: tudn o que ﬁca snbre 0 |

i:lian saﬂ ﬂﬂlls nmbms

A FORTALEZA V
DE SHAO KAHN PIT III
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FIREBALL

1/4VF + SA

Com quatro bragos para gerar poder,o fireball de Sheeva &
muito mais devastador do que vocé poderia imaginar,
Utilize este golpe para terminar os combos.
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Este golpe é muito parecido cnm nmegam g
Entretanto, antes de “pousar” nacabegade
Sheeva esmaga o chao, esvaziando a forg:aﬂ :
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ova. ..Sheeva. ..Sheeva. . .Sheeva. . .Sheeva. . .Sheeva. . .Sheeva. ..Sheeva. . .Sheeva. . .Sheeva. . .Sheeva. . .

! 'Sﬁ, SA, _-SE;.,.'F + SA
Este mega golpe tira 1/4 da forga vital de seu
‘adversirio - @penas quatro movimentos e vocé ja

- poders dar boa noite para sua vitima.

eu mestre na Terra, sua racd
s m Outworld. Kahn agorad

de Motaro ¢ 0§ auxilia

r conhecimento de
estre.

Enquanto Sheeva serve

Shokan estd sen
protege a raca de centauros

tar a raca Shokan. Apos toma
to?d:::;t:es w:ntos. Sheeva se revolta contra seu m

e ———————

™

SA, SA, SB, CA, CA, CB, T+ CA

Esta grande combinagcio de sete gnlpescausn 42% e

de prejuizo e deixa vocé a uma boa distincia de
seu adversirio, o que lhe da a chance de segmr '
com um ataque “fireball”, AEELER
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iu Kang...Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang.
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A histéria até agora... B
- Com reflexos brilhantes e técnicas
. de luta extraordindrias, Lin Kang é
- a principal ameaca ao dominio do
Reino da Terra realizado por Shao
. Kahn. Ele jd combateu Goro e te
- Shang Tsung no primeiro torneio do

Mortal Kombat, e agora esta
tentando desesperadamente
derrotar Kahn antes que as almas _
da Terra estejam perdidas para | FRIENDSHIP
sempre. Mas a vitoria nao serd {Mex;i} B CO, B«

nada facil para Liu, porque Shao CO, B + CO

Kahn convocon uma esquadra de O espirito do dragio
exterminio para eliminar o aparece quando Liy

guerreiro Shaolin. Kang brinca de

marionete em frente 3

tela. Agora ¢ pura

diversio!

.......

ANIMALITY

B, B, B, C (Golpeie) o m : r
O guerreiro Shaolin se transforma em um terrivel dra.gﬂ:l ps : u mm
e vionaats animality. Depois disso,cle devacE S

retornar a sua forma mortal.

-
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@ Qﬁéimé o inimigo com esta fatality alucinante. Kahn
desaparece e depois retorna como fogo, envolvendo

~ seus adversénus em chamas.

C. B, C.C/BL+CO | i
Dé uma olhada neste golpe. Reglstre este
c6digo e uma miquina de ﬂlpperama du
Mortal Kombat cai do céu amassa;_ldq o i

adversario.

A FORTALEZA
DE SHAO KAHN

¥ CO,BL,BL,CB m

e S

——

LIG KANG WINS
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LOW FIREBALL

E K SB
Utilizado especialmente Para calcular o ataque de
Kahn, o segundo missel de Liu Kang ¢ tio mortal

quanto o primeiro.
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BICYCLE KICK

s¢ CB (3 segundos), so CB

arn Bty P | O golpe que é a marca registrada de Kangestémms |
C: n:, :gméa ;-, . 'Pn dﬂt d glllll cam 2 eficaz do que nunca. Particularmente eficiente cuntra

el 5 em du-e:t;aﬂ an :mmngu ]ugaﬂdﬂ:rpe‘ o lutadores altos, este é um golpe que qualquer futuro
i Pdﬂ ; eitn de sua viﬂmﬂ d“““tﬂ e campeau deve dnrnmar.
dﬂ cor P“ no P | - |

i e
g i, B

THROW

F+SB
Usando o estilo e a graciosidade de um campeao

Shaolin, Liu Kang arremessa seu adversario para o
e :'i: v 8 ) e s SO (111 () ladﬂ da tela.
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U Kang;*.Liu Kang;.;Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang...Liu Kang.

L T - e 1 Vil - s e T
T e o s T RINET L
Y il b et g A ) .

s D T
o i 5 T by il

- ¥ e - it i :
el -. . B L L R s o DEIE R ey et
o Ny wt - Y W s B = A R 3 sty e el -y - L
+ A1 I - ok e o 8 = i T . $al =L - =t e T LR v LA
e 4 4 R e R i ] 1 iy = N TRET] I R e L
- P - - [ x 5 P i EE -y = ! <
LY Luge : ] il

- - LA 2 e S e o, T el T
: dun ¥ - d al gl oy -
e -.-'- ".;. - :"':F.Ir‘ t'J!‘--"'Il. - < . I ¥ . | : . . . iy 'l". :;--\.lq' a|1._ Jh.'.. '
e Ay R TR v g R i e P _ P oy Ty s b T ey ek
e .i "? ];I!i ' l-Lh 151 I g ¥ A T A=, art .-:-'. .__::I.I = .-:, L
" g L it e

MR e, (=



Chute voador. (F. r, CA)
Este combo veloz dois-em-um funciona muito

bem especialmente com adversirios grandes e

e i

e mais lentos. Logo depois do primeiro chute j4
| vem um chute voador.

A velocidade que Liu tem nos pé€s assusta a

maioria dos lutadores. Fle usa seus

brilhantes reflexos para dar trés chutes de
uma so vez.

0.
Depois de contrariar Shao Kahn im:r ngls::ddus
Liu Kang se transformod no princ p.: b o
aadras de exterminio de Kahn. Ma .-
% tual campedo do Mortal Kombat, e Pnte ;
e ompeténcia quando derrota facilme
ek tropa do terrivel Kahn.
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Shang Tsung. ..Shang Tsung...Shang Tsung...Shang Tsung...Shang Tsung...

BABAL' 1 § ﬁ* &
CO. GO; GG Cﬂ |
O maivadn fﬂt:[ceﬂn 4&: .- =

Apos perder a confianca de Shao
Kahn no primeiro torneio do
Mortal Kombat, este feiticeiro
adquirin ainda mais poderes para
conguistar 0 Reino da Terra e
agradar seu mestre. Sua
facilidade em se transformar em
qualquer um dos outros 13
personagens do torneio o torna um
adversario altamente perigoso. ‘
Mas se ele consequir as almas do ":

. | CB CB CO (0 B, (Golpeie)
reino terrestre, sera que ele as Aqneiﬁ que se lembram d
entrega para Kahn? .

.‘ﬂéSSlcn ﬂlpperam3 ‘Joust”

l

reconhecerdo este personagem.

ANIMALITY

se SA, CO, CO; CO, so 5A

o cédigo animality € 0 perigoso Shang se transforma em

demos ter certeza: Nao ha

nenhum antidoto para esta criatura peconhenta.



Tsung. . .Shang Tsung .Shang Tsung. ..Shang Tsung. ..Shang Tsung. . Shang Tni-.;-'.. .Shang
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mmu TV ONE

se SB, B, E E B, so SB, (Aproxime)

Sem nenhum pingo de piedade, o feiticeiro faz

ST OUsAAL 11 0]
= T Y
T8 gl o

uma magica para aparecer uma cama cheia de

pregos e espeta seu adversario.

RS TALITY TWO

| se SB, CO, BL, CO, BL, so SB
/' Shang faz seu inimigo levitar e

depois “suga” a sua alma.

PIT 111
B CCT,SB g m C,CTSB B

WiNs: 01 ' - :
SHANaysoNE T WINS: 0% | ___,.,E?_---‘_-_-é_—f._’wm# W :
5 ' . SHANG TSUMG. =
P 370 Wins } | °°  sHANG TSONG WINS
0




FIREBALL
A HSA
Seguindo a instrucio de seq mestre Shao I

£ T,T,CB LA B phsy
Com todos os poderes do mal, Shang cria um aco e i S '1111. firebau aterto i o
lava derretida que engolc sua viﬂma. 7% e ————

VINS:00 3 6

- e i -

X




.Shang Tsung. ...

MORPHS

CYRAX: BL. BL. BL
JAX: F, F, B, SB
KABAL: SB, SB, BL, CA
KANO: F, T, F, BL
KUNGLAO: CO, CO, BL. CO
LIU KANG:

NIGHTWOLF: C, C,
SEKTOR:

SHEEVA:

SINDEL.:

SONYA:

STRYKER:

SUB-ZERO:

F + SB Aproxime

Shang Tsung adora fazer arremessos por todos os lados,

e ele demonstra esta habilidade neste golpe.




Shang Tsung. . .Shang Tsung. ..Shang Tsung...Shang Tsung...Shang Tsung. ..Shang Tsung. . .Shang Tsung.

™
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(T, T, CB), (T, L F E SA)

Nao subestime o poder deste terrivel combo de

seis golpes. Ele tira 37% da forga vital de sua w
y o S8

vitima, torrando-a sem dé. i

CA,CA, T+ CA

Mesmo causando apenas 19% de prejuizo
em seu adversirio, a velocidade deste
combo de trés chutes o torna facil de ser
realizado em situacges de aperto.

3

ma conta da Terra, ele precisa de

ao Kahn to izar os humanos que
Quando Shl'l para ajudd-lo @ lotﬁlll?f logo descobre os flo saber de tudo, Tsung se revoltq contra seu
Shyug NS Com novos poderes, eie im aque oS mestre. Ele pega Motaro desprevenido e entdo
sobreviveram. L0 de seu imperador: assim q el derrota Shao Kahn. Mas antes que a Terra consigq
verdadiros plancs ceram estiverem preparacos. Lotiar @0 normal, Tsung toma conta de todes g

almas. Ele governarg g Terra parg Sempre com suq

ane
guerreiros que permdai a alma de Tsung. Propria marca do mal,

Kahn tirara




Kung La@’. § .l(ung Lﬂa. % .Kung Lam X .Kung Lﬂﬂ. . .Kung Laq. ..Kung Lao.. .I(ung Lao. . .Kung Laa. : .Kung La

B, EF SA

Como membro da lenddria
lado “bnnzmhﬂ e lnrra |

White Lotus Society, Kung Lao
¢ uma escolha natural para
tomar conta do terrivel Shao
Kahn quando a invasao da Terra
comecar. Este guerreiro fabuloso
é descendente do Kung Lao
original, que foi aprisionado por
Goro no primeiro torneio do
Mortal Kombat. Ele conseguira
honrar a reputacao de seus
ancestrais?




Lao. . .Ku

Lao. ..Kung Lao...Kuna Lao.  Kung tao.. .Kung Lao...Kung Lao...Kung Ldo...Kung Ldo...Kung

.J_I ;_1,“_ i ,:1,.'
ing utiliza éhapéﬂ “afiado” com muita eficiéncia

e _' ' 'te. Elr;: o arremessa em direcao a sua

mm 7Y TWO

BL + CO, BL. + CO, Hﬂmlpuu

Kung Lao entra na roda de um furacao que tem a
capacidade de sugar o corpo do adversario e depois

lﬂﬂgﬂl’ S$€u Sﬂﬂgllﬂ € 0SS0Ss.

PIT 111
m BB EECB B

. B‘! BTF; F, CB .

WiNsS: 01 - WINS:00
Al a0 55._ Wins: 00 WINS 0% 60 —
e . AUAGL

KANG LAD WiNs %\ xuNaG LAO WINS
f ¢ &7 47 -
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T,ESB

B + CA (No ar)
O chute no ar de Kung Lao a0 mudou desde o MKII,
portanto todos oS velhos truques ainda funcionam. Este golpe

Este golpe ¢ usado particularmente
adversirios que confiam em um chem 3
(como Kano ¢ Nighewol),

'SPINNING SHIELD




Lao. ..Kung Lao...Kung Lao...Kung Lao...Kung Lao...Kung Lao...Kung Lao...Kung Ldo...Kung Lao...Ku

™

CB,CB, T + CA
Esta combinacao de trés chutes é ripida e

furiosa. Ela é tao veloz que seu adversario achara

quase impossivel bloquear.

SA, SB, SA, S$B, CB, CB, T + CA
Este combo monstruoso de sete golpes utiliza chutes
e socos para tirar a forga vital de seu adversario em

34% - trés dele e o jogo esta terminado!

Lao precisa
Kahn invadir a Terra, Kung La
u::sr::?tur seus planos c!_e rct;ni:q:‘ v::::zt; :.:sttt:
Society. Em compensacao, ele i g
=0 no novo torneio. jJunto com
m:::zu:o:tm as forcas maléficas de Shao Kahn.




;enyu'Blﬁde.a;Sﬁnya_BLaﬂe?,,Sﬂnya_Blade.,:Sanya Blade...Sonya Blade...Sonya Blade...Sonya Blade. .

S histéria até agora. .. SR B ’ SR— ‘. BABALITY
| s e R £5 | ~ B.B, B, E, CB

Sob a beleza exterior de Sonya =i(ali[Bl11Al | Sonya mostra seu
se esconde o coracao frio de s o3 instinto maternal
uma mercendria. Sua tarefa é
convencer o governo dos
Estados Unidos que Kahn estd
planejando invadir o reino
terrestre, mas sem provas ela
fica impossibilitada de agir.

quando transforma seu
adversario em uma
pequenina crianga. Sera

F
que a tenente esta

}

% 8
"y amolecendo?

Sonya percebe que tem de . cossccaHE | . .
enfrentar Shao Kahn sem a fﬁb S N SEERS WiNS
protecao e apoio de seu A DSH l P ;

governo, e se prepara para a F L B 5L (Rapldﬂj

batalha mortal.
£e Hﬂﬂ mostrar seus

ANIMALITY

¢ SB, T, E B, E, so SB

carﬂf' ' Xa para A
a vitima com esta cerrivel ave de rapina que ataca € CE SBE8

Ela pega su
tr4s morte e destruigao.
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| | lade Sonva Rlade Sonva Rlade Sonva Rlade  Soar
‘Blade. . .Sonya Blade .‘ﬁr]}’u Blade...Sonya Blade...Sonya Blade...Sonya Blade...Sonya Blade .
e, 11 e R L R e i T ey e o D B A L =14 ] LEadh B s b - i

Vocé deve lembrar desta fatality beijo da morte do

rtal § ombat. Sonya manda um beijo

SoNYa wins

.i'- i, -ll!;:f"' "

A FORTALEZA DE

Um beijo diferente! Sonya usa seus labios quentes
para provocar uma intensa Energia quc E-Kplﬂ'de O
adversario. Sem davida é uma maneira anormal de

conseguir as coisas!

i

PIT I11
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ENERGY RINGS

1/4VF + SB
Atinja o inimigo com anéis de energia
m o poder de manter longe até mesmo Os

TN

et e
fax e .
BLVLAEN e ]

intensa. Este ataque . N T N e R ~oloque o codigo e el:
. . ey o e ?{%:{. :.;1_# : ";1'_1‘;‘}.__;':_'“-:-. a5 -

elétrico te
lutadores mais fortes.




b+S8B+BL+CB

F, I, 54 4tima maneira de se contra-atacar Sinta a habilidade da tenente quando ela pega o
£ uma otim - S :
Este soco voador € parte do tempo 1o ar adversdrio com a forca muscular de sua coxa e depois

ésmaga a vitima no chio.
ﬂ .
e -.:*p




onya Blade...Sonya Blade...Sonya Blade...Sonya Blade...Sonya Blade...Sonya Blade...Sonya Blade. .
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CA, CA, T CA

Sonya mostra que € 6tima nio apenas em Socos

como também em chutes nestes fantasticos golpes.

J0go, 0 Leg Grab de
ganhe um golpe extr

a enquanto seu
adversirio estiver “descansandn“ no chao.

Sonya permite que vocé

i-inimigo Kano no alto de um

. Ela entao
ha-céu perto da fortaleza de Kahn
arran

imperador. Em ama
com © prépl'io b a vence.
g "r?::T :e:\::lt::m;ﬁo de coragem, Sony
inc

Sonya derrota seu arqa



X oo SO T e ax G s e s ax ...Jﬂx...J ...Jﬂx.a.Jax,..Jnx...Jax...Jux...Jux...Jﬂx...Jax.,.Ja

e - — I-_l-——-- =

™

BABALITY

B,B, B,CB

| Jax adora impor uma
Jax esta de volta e pronto para a g g fealc sl vitéria destruidora por
batalha. Depois do sequndo R LA D) i babality em seu
Mortal Kombat, ele preparou seus | Congat™ S adversério.
bracos com instrumentos biénicos R ¥
para se transformar em um
guerreiro inigualavel. Colocando
os golpes mais especiais no jogo,
e com a reputacao de o homem |
mais forte existente, ele significa
uma grande arma de destruicao. £ FRIENDSHIP
Seus poderes inibirao Shao Kahn? l CB, CB, CO, CO, CB,

(Golpeio A%
f,_ Jax faz questio de ' e
b mn:m:ar a poténcia de

caga sua presa € depois

:.-\. = -.._ ;—_‘_.1'.' = I_t. o 1



se BL, C, B, FE C + so BL (Apro»
Jax esta preparado para a bata.lha. Ele
~ demonstra o poder de seus bragos bionicos

“nesta fatality arrasadora.

e

e T T Sl

i
i - | & i |I|' Ay
or .f" # '-_.if;; I.*" 1': '. r‘

L ] A Eui wr ol

' e e

CO. BL, CO, CO. CB, (Distancie)

Agora é impressionante! Com o tamanho de
um gigante, Jax olha para seu adversario

- que esta bem menor do que ele e 0 esmaga

com sua enorme bota.

A FORTALEZA DE .~
O METRO SHAO KAHN PIT 11

m BEBSE W W BEBSE g m B EBSE W
O o 5
| - JAX WINS BR JAX WINS
s Ir v 4 i !_ Epaid ':f “" r.: r._' § |




RSB (5B, 5B, ? do MKII, mas os novos

g . cl4ssico é uma sobra do ; (e o
IP‘ f!é:;ﬁnims de Jax o deixam mais forte, rap

nentos

r o fatal. Continue apgrta.ndu SB para gnlpes extras.
s ARt by . UO

. i g e AL
. -&jﬂﬁh A A BT S Bt BT

i
GROUND SMASH

se LB (3 segundos) so CRB
Mais um dos golpes originais de Jax que é mais eficiente do

qtie nunca. Seus poderosos punhos “martelam” 4 Terra,

mandando uma corrente de pura energia para o chio. Este &
um golpe muito dificil de ser bloqueado.
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 GOTCHA

Arremesse (F + SB) e

Jax agarra suas vi tim

THROW

depois continue apertando SA

as ¢ depois as jog
uant 1 ¢

Q 0 mais voceé apertar o SA, mais prejuizo

o golpe causa.

a no chao.
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facil de ser realizado e
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{ 5A,SA, BL, SB, T + SA
E( este de cinco golpes. Rapido,
ixa vocé em perfeita forma para comecar a planejar

Bl 1?4 da forca vital do adversario, ele de
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Pule + CA, (se CB 13 segundos], so CB)
Este rdpido e brilhante golpe dois-em-um
provoca 15% de prejuizo em seu adversario,

e € quase impossivel de ser defendido.
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SA, SA, BL, SB
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A ULTIMA BATALHA PELA HUMANIDADE

0s melhores guerreiros da Terra enfrentam
as terriveis forcas de Outworld.
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Encontre seus combatentes
favoritos do jogo de
sucesso da Midway!

cOD: 024 / PREGO: 3,50 REAIS

EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 20.009 - CEP 02597-970 - SP.
Mande cheque nominal a EDITORA ESCALA LTDA ou va até a agéncia mais

préxima do correio e mande o dinheiro através do Vale Postal, no valor total
do pedido, e vocé receberda em casa sem nenhuma outra despesa.
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N QY0l da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de

publfco com qualidade impecavel.

-fim trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
- |I" . R — .
\Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -

8%, & denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
, doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
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¢ Contamos com voces!

g Digitalizada por: evil arthas
Editada por: evil arthas

Revista: evil arthas

4 retroavengers@gmail.com ¢4

digitalizac@o e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso [;
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