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Por gue Donkevy Konag nunca é demais

Como se Donkey Kong Country Returns (Wii) ja ndo tivesse sido o bastante,

a Retro Studios trouxe mais novidades, nostalgia e desafio com Donkey Kong
Country: Tropical Freeze (Wii U). Na verdade, desafio € o nome do meio desse
jogo, e foi por isso que preparamos esse guia. Com ele, vocé confere um
detonado completo das fases e chefes, além de dicas sobre o Time Attack,

o Hard Mode e muito mais. Para coroar, um bom apanhado de easter eggs

e segredos extras. Ta esperando o que para se juntar a essa macacada?

- Rafael Neves
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ANALISE TIME ATTACK

Donkey Kong Country: Descubra como correr
Tropical Freeze [ contra o reldgio

DETONADO HARD MODE

Pegue todos os | Prepare-se para o
colecionaveis | modo mais brutal

GUIA KONG EXTRAS

Saiba tudo sobre Desvende os easter
cada macaco J| eggs e segredos

FUNKY KONG BLAST FROM THE PAST

Aproveite ao Donkey Kong
maximo a loja B Country (SNES)
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ANALISE

por Fellipe Camarossi

Revisdo: Vitor Tibério
Diagramacdo: Leonardo Correia

Donkey Kong Country: Tropical
Freeze mostra que nem mesmo
o frio glacial pode impedir essa
macacada de ser um sucesso!

Sendo honesto, eu nao esperava muito desse jogo. Desde

0 anuncio na E3 2013 eu fiquei com uma pulga atras da
orelha com Donkey Kong Country: Tropical Freeze (Wii U),
temendo por um “mais do mesmo” e que a série pds-Returns
se tornasse o mesmo que o “New"” de Super Mario Bros. Meu
receio era de que cada jogo parecesse apenas uma expansao
do anterior, com um pouquinho mais de beleza, mas sem a
sensacao de ser outro game. Felizmente, eu estava enganado.
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Era um dia comum em Donkey Kong Island
(se vocé pode considerar gorilas comemorando
um aniversario algo comum) quando o frio
chegou. Nao estamos falando de uma brisa
fria ou do inverno, mas literalmente de
seres que carregaram o frio junto consigo.
Snowmads (ou Snomads) sdo uma tribo
nordica inspirada nos vikings que, por algum
motivo, despertaram interesse na ilha de DK.
Com seu alvo travado, nao hesitaram em BN
impor seu avanco contra a ilha e expulsar seus
prévios moradores com seu puro poder.

Frustrados por terem sido retirados de
sua terra natal, privados de uma festa de
aniversario divertida e desovados em uma ilha
nos arredores, é desnecessario dizer que DK
e seus companheiros nao hesitaram nem um
segundo para ir contra os invasores nérdicos
e, dessa vez, com uma equipe maior do que
os Tik Taks enfrentaram. Quando conseguem
fazer até o Cranky Kong sair da sua cadeira
de balango, vocé sabe que a coisa esta feia.

Embora a histdria ndo seja digna de um - —————————
Oscar, decerto os personagens foram melhor &N :
trabalhados que os predecessores em Donkey
Kong Country Returns (Wii). Os Snowmads
sao impiedosos e transmitem respeito em
todas suas apari¢des, além de terem todo
um ar de vildes que os Tik Taks deixaram
a desejar. A partir dai meu respeito pela
sequéncia comegou a crescer, mas ele sé se
firmou mesmo quando eu comecei a jogar.
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Mais gostoso que comer banana

E sabido de todos que Donkey Kong Country
sempre foi uma das melhores séries de jogos
em plataforma da histéria, e isso ndo deixa de
se confirmar em Tropical Freeze. Embora nao
existam muitas diferencas em terreno normal,
a presenca de novos personagens da uma alta
gama de dificuldades e desafios diferentes
para os desenvolvedores, podendo assim criar
cenarios cada vez mais criativos e divertidos.

Donkey Kong

O lider da equipe e mais famoso simio do mundo
dos games, DK é o personagem principal do jogo e
quem voce ira controlar na maior parte da aventura. O
macaco é conhecido por sua forca equiparavel apenas
a sua estupidez, mas ainda assim possui um bom
coracao e é o herdi que Donkey Kong Island precisa e
merece. Mas ele nado vai conseqguir fazer tudo sozinho.
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A primeira grande diferenca sentida é quando
DK cai na agua pela primeira vez. Eu admito que,
como boa parte dos jogadores, nao tenho muita
afeicao por telas submersas devido as mecanicas
por vezes irritantes de se jogar embaixo d'agua,
mas Tropical Freeze fez eu mudar de ideia. A
fluidez das secOes aquaticas sdo extremamente
suaves e nostalgicas quando se lembra dos
primeiros jogos da série, e se ndo fosse pela
irritante barra de f6lego adicionada para esses
cenarios, eu decerto gostaria de passar mais
tempo la. E pensar que, em DKCR, cair na agua
era morte instantanea. Sempre me perguntei
por que Donkey havia se tornado hidrofébico.

Diddy Kong

Sobrinho de DK, Diddy compensa sua falta de forca
em excesso de agilidade e destreza. Enquanto nas costas /A
do gorildo, o pequeno simio pode oferecer um melhor g 4
controle de queda com a ajuda de sua mochila a jato, \ wudlh
garantindo alguns segundos no ar que podem salvar
sua vida. Embaixo d'agua, sua mochila pode garantir
um aumento de velocidade e, quando separado, o
pequeno mostra quem manda ao sacar suas Peanut
Popguns, pistolas que usam como municao amendoins!

X‘ﬁa
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Ironicamente, um dos pontos-chave da historia
simploria do jogo é o que o torna tao livre e
desenfreado na hora de criar seus estagios.

Ser retirado de Donkey Kong Island foi o que
permitiu uma variedade enorme nos cenarios
que se pode visitar, viajando de ilha em ilha em
busca de sua terra natal e encontrando diversos
ecossistemas diferentes. E de uma criatividade

e variedade tao bela nas telas que s6 aumenta
minha paixao pelo design das fases e meu 6dio
pelos bonus extremamente repetitivos, que
atormentam do comecgo ao fim do jogo. Sempre
pegue todas as bananas de um determinado
cenario, e nem mesmo o conjunto de poucos
cenarios mudam! E sério, seria tdo dificil fazer
telas bonus criativas como as da primeira trilogia?
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Dixie Kong

A namorada de Diddy volta a agdo apos nao
g dar as caras em DKCR, servindo como uma aliada
{ ' importantissima na aventura. Com o seu cabelo girando,
' Dixie pode conferir ao DK um pouco mais de altura
em seus saltos e permite planar por algum tempo,
conseguindo assim alcangar aquela parte mais alta da
. il fase e adquirir os colecionaveis do jogo. Dixie ainda
' permite um melhor controle nas fases de agua usando
o cabelo como hélice g, sozinha, ela também nao deixa
a desejar, sacando suas Bubble Gum Popguns, pistolas
semelhantes as de Diddy, mas que disparam chiclete!
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Mas é claro, a jogabilidade ainda reune varios elementos novos e
antigos, como a loja de itens (agora sob comando de Funky Kong) e
os animais que lhe ajudam na aventura, Rambi e Squawk. E uma pena
que ainda nao tenham lembrado dos outros animais, eu gostava muito
do peixe-espada Enguarde e da elefantinha Ellie. Ja nas novidades,
temos o movimento especial Kong POW, usavel somente apds pegar
100 bananas e quando ha dois macacos na tela. Juntos eles podem
executar um movimento que elimina todos oponentes em vista,
transformando-os em diversos itens dependendo do macaco parceiro.
Acreditem, isso vai ajudar muito em alguns desses muitos mundos.

FC \‘ﬁ.‘ i\ S W i —

Cranky Kong

O ancido que um dia enfrentou Mario teve de
voltar a acdo com a ameaca dos Snowmads. O velho
simio pode estar enferrujado, mas consegue alcancar
locais onde os outros nao podem ao saltar usando
sua bengala como pula-pula, podendo passar por
partes de espinhos sem se ferir e atingir em cheio
oponentes mais bem protegidos. Quando na agua, sua
bengala pode atingir oponentes que entrem em seu
caminho, e mesmo quando separado de DK ele pode
lutar bem usando sua Denture Popgun, uma arma
que dispara... dentaduras. E, chega, pra mim, deu.
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Uma histéria sendo contada

Ja que tocamos no assunto da criatividade
e na quantidade de mundos, vamos falar um
pouco do lado artistico do jogo. Desnecessario
dize que, com a poténcia grafica do Wii U
sendo muito superior a de seu predecessor,
cada minimo detalhe parece ter sido feito
a mao nas muitas fases do jogo. Alias, o
foco nos detalhes é tdo grande que é muito
recomendado que se fique atento no plano
de fundo das telas, pois muitos easter eggs
podem estar escondidos a cada virada de tela!

Além disso, a mudanca nas cameras em
determinadas se¢des do jogo pode ser um
pouco confusa na jogabilidade, mas o efeito
tridimensional causado apenas aprofunda mais
essa imersao detalhista. As muitas opgoes
de cenario permitiram que uma infinidade
de ambientes pudessem ser criados, dando
vida nova para cada fase que € passada. Mas
o melhor de tudo é, sem duvidas, o modo
como as fases parecem contar uma historia.



Em uma determinada fase, estamos em um
ambiente de clima seco, com folhas ressecadas
e fortes ventanias. Temos de escapar de raios
que tentam atingir os simios incessantemente,

e 0 que acontece quando os raios atingem as
folhas? Elas chamuscam. Na verdade, & bem
comum nessa fase encontrar diversos inimigos
ou obstaculos em chamas. Quando concluimos
a fase e vamos para a seguinte, é aquele mesmo
territério, mas em um incéndio. Uma fase
prepara o terreno para que a proxima chegue.

O mesmo acontece em diversas outras e,
principalmente se vocé jogou Donkey Kong
Country Returns, podera sentir conexdes
entre os cenarios do primeiro e segundo jogo.
Eu ndo quero falar sobre para nao estragar
a surpresa, mas tenham muita atengao por
onde passam — principalmente nas partes
finais! E, é claro, todas essas sensacdes de uma
historia sendo contada sdo complementadas
pelas musicas geniais que preenchem o fundo,
marcando o retorno do génio David Wise para
as composicoes das aventuras da macacada.

Além de diversos remixes de classicos da
primeira trilogia, muitas musicas passam
a emocao dos cenarios encontrados com
suas batidas e melodias. Em uma fase mais
corrida é possivel notar uma batida acelerada,
tribal e forte, enquanto a seguinte, com
calmaria, é preenchida com notas longase  ¢#
suaves, trazendo de volta o folego perdidc =~ ¥/
antes. E um espetéculo audiovisual que ey
vai encantar todos os seus sentidos.
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jogar Donkey Kong Country: Tropical Freeze.

jogabilidade polida, sua dificuldade controversa

Wii U. Agora com licenga, ainda preciso passar
todas as fases no Hard Mode — como se o
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Uma histéria sendo contada §
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Sem sombra de duvidas, minhas baixas
expectativas foram surpreendidas ao poder

O jogo cumpre a promessa de ser novidade e
mostra que a série ainda tem muito a oferecer,
desvencilhando-se de qualquer sensacao de
“mais do mesmo” que pudesse ficar. Seja por sua

ou por beleza impecavel, esse € o jogo que
Donkey Kong e seus companheiros mereciam no

modo normal ja ndo fosse dificil o suficiente. @

Pros

Toda a exuberancia de Donkey Kong Country com uma nova aparéncia;
Jogabilidade refinada e melhorada de seu predecessor;

Fases bem trabalhadas, com sinergia e alto grau de detalhismo;

Cheio de easter eggs, o jogo traz nostalgia em meio ao mar de inovacgao;
Musicas que se encaixam perfeitamente com o ambiente;

Diversao garantida, jogando sozinho ou em dupla.

Contras

Fases bonus repetitivas e ndo muito criativas;
Nao foi dessa vez que os outros animais
(além de Rambi e Squawk) vieram ajudar.

Donkey Kong Country:
Tropical Freeze




por Alex Sandro e Fellipe Camarossi

Revisdo: Luigi Santana
Diagramacao: Leonardo Correia,
Gabriel Leles e Maria Rita

Vocé entrou numa fria e nao consegue encontrar algum
colecionavel em Donkey Kong Country: Tropical Freeze?
Entao vamos quebrar esse gelo! Preparamos um detonado
completissimo com a localizacao de todas as letras KONG,
Puzzle Pieces e as saidas secretas das fases. Para facilitar,
listamos as letras e pecas de quebra-cabeca exatamente
na ordem em que elas aparecem no estagio.
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Dicas selvagens

As letras K, O, N e G aparecem exatamente nesta ordem em cada
fase de Tropical Freeze. Coletando todas as letras em cada um dos
estagios de cada mundo, uma nova fase extra sera desbloqueada.
Caso vocé perca vida em determinada fase, tera que coletar as letras
novamente, a menos que vocé tenha alcangado o checkpoint ou
terminado a fase (nestes casos, as letras coletadas serdao mantidas).

[

I!l [

i
\

Diferentemente das letras, as Puzzle Pieces (pecas de quebra-
cabeca) estao escondidas em diversos lugares pelas fases. Cada
fase possui uma determinada quantidade de pecas, que varia entre
cinco, sete ou nove, e mesmo se vocé perder vida apds coleta-las,
elas serdo mantidas, ou seja, nao é necessario coleta-las novamente.
Vocé s6 perdera as pecas coletadas se sair da fase antes de completa-
la. Coletar todas as pecas de quebra-cabeca em cada estagio libera
uma nova imagem, que pode ser acessada no menu Extras.

A maioria das fases possuem areas bonus, que sdo acessadas por
passagens secretas. Nessas areas bonus vocé precisa coletar todas as
bananas antes do término do tempo para pegar uma Puzzle Piece.
Caso vocé nao consiga coletar todas as bananas, ndo é possivel
acessa-la novamente, somente se vocé morrer ou reiniciar a fase.

Legendas da selva

Para vocé nao ficar perdido na selva do nosso detonado,
listamos o significado de cada sigla. Confira:

P1: primeira Puzzle Piece da fase; P8: oitava Puzzle Piece da fase;
P2: segunda Puzzle Piece da fase; P9: nona Puzzle Piece da fase.

P3: terceira Puzzle Piece da fase;

P4: quarta Puzzle Piece da fase; K: localizacdo da letra K;
P5: quinta Puzzle Piece da fase; O: localizacdo da letra O;
P6: sexta Puzzle Piece da fase; N: localizacio da letra N;
P7: sétima Puzzle Piece da fase; G: localizacdo da letra G;
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Lost Mangroves

1-1

Mangrove Cove

Assim que cair na agua, nade até o canto
esquerdo e se aproxime dos destrocos
de aviao para pegar a primeira pega.

oAl -

No momento em que vocé passar pela planta carnivora, ela ira descer para te :
atacar. Aproveite para subir nela, salte para o destroco do avido que se move e pule =
para o galho com a planta amarela. Bata no chao para a planta cuspir a peca. .

=
Antes do checkpoint, havera duas plataformas de metal com B
um pequeno anel ao centro delas. Assim que puxar o anel ;
da segunda plataforma, uma banana com asas ira aparecer. \,,i;‘f
Siga-a e colete todas as bananas para a peca aparecer.
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Na sequéncia, quebre o chdo abaixo da planta carnivora para
revelar uma passagem com a quarta peca de quebra-cabeca.

Suba acima desta planta
carnivora e salte a esquerda para
pegar a pega na plataforma.

Quando voceé subir pela arvore
sendo disparado por barris, vocé
vera a peca rodando ao redor
do proximo barril. Dispare no ¥
momento certo para pega-la.
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Na area com varias caixas de madeira, quebre-as e bata no chao
metalico para encontrar uma pequena area secreta. Colete todas as
bananas arremessadas pelos porcos para a peca aparecer.

Assim que pegar a letra G, pule na plataforma a 3
esquerda e salte no barril ao lado, no alto. Colete
todas as bananas na area bonus e pegue a peca.

Ao ver o barril no final da fase, ignore-o. Role e salte a direita e puxe :
o pequeno anel do chdo para encontrar a Ultima peca. o




DETONADO

/ . _ \ / W
] \/ - .

]
\

1-2
Shipwreck Shore

2

Assim que comecar a fase,

siga para o canto esquerdo,
quebre a caixa e puxe o anel do
chao para encontrar a peca.

Caia na agua e nade até o canto inferior
direito. A peca estara abaixo do navio.

No mesmo local onde esta a letra K, bata no chdo metalico préximo
aos inimigos pinguins. Colete todas as bananas na area bonus.
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Apds a sequéncia de madeiras que se movimentam,
a peca aparecera no trilho a esquerda.

Siga agarrado pelo gramado na parte superior da fase. Bata na planta amarela
para aparecer um saco amarrado a uma corda. Pule no inimigo pinguim a direita &
para atordoa-lo, agarre-o e arremesse-o no saco para revelar a peca.
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 Assim que cair na outra area com 'agua, '

nade até o canto inferior esquerdo. Com
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: o spin, quebre as madeiras e colete todas
- as bananas para a peca aparecer.

¢

Logo ao lado da peca anterior,
ha uma caixa de madeira. Dé um
spin para quebra-la e pegar a
peca que estava dentro dela.

Ao passar pelo checkpoint, caia na agua e
tome cuidado com o tubarao. Aproxime-
se das algas no canto direito e pressione
X ou Y para abrir o bal com a peca.

Na pequena area de dgua com um
tubardo, desca e nade até o canto. Dé
um spin e destrua todas as plantas
verdes no chdo para revelar a peca.

Saida Secreta

T U ol
183124

Para encontrar esta saida, vocé precisara estar com Dixie. Proximo do final
da fase, caia na agua na area com trés caixas de madeira. Nade para baixo,
aperte e segure A para Dixie movimentar seu rabo-de-cavalo e vocé podera ol
descer contra a correnteza. Entre no pequeno portal a direita. S

H
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1-3 '
Canocopy Chaos

Logo no inicio, ao encontrar o inimigo tartaruga, pule sobre
ele. Carregue o casco dele, arremesse-o na parede a esquerda e
). entre na passagem. Pegue todas as bananas no bonus.

Para pegar essa pega, vocé precisara de Cranky. Apds a letra K, ha espinhos na parte
inferior da tela. Pule com Cranky de modo que a bengala dele faca vocé pular nos
espinhos e siga pela direita para revelar uma passagem atras da rocha com a peca.

Ao fim da subida, pule usando a bengala de Cranky na ultima folhagem a esquerda do
barril com seta, onde ha um anel. Puxe-o para revelar a peca ao lado sobre o espinho.
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ApOs a letra N, pegue o inimigo tartaruga e arremesse-o
no saco pendurado para encontrar a peca.

Na area com arvores e inimigos caramujos, pule
sobre a folhagem mais alta e salte a direita na dire¢éo
da rocha. E um caminho secreto com a pega.

Na parte em que ha duas hélices, suba na folhagem mais alta a esquerda
(usando Cranky ou Dixie) e salte na direcao da rocha a esquerda para
revelar uma passagem. Colete todas as bananas no bonus.

A Ultima peca esta acima do barril do final da fase. Quebre a caixa =
no canto direito e use o pula-pula para alcanca-la. '
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No mesmo local onde esta a Ultima peca, use a bengala de Cranky para

alcancar a plataforma no alto e para pular sobre o espinho, chegando
ao portal. Entre por ele para encontrar a saida secreta.

...........................................................................................................

Trunk Twister

No inicio da fase, bata no chao a esquerda do barril DD para ser =
levado a uma area bonus. Colete todas as bananas.
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Pule sobre os dois Dragonfly (os inimigos
voadores) para alcancar a letra no alto.

Ao passar pelo avido com hélices
em chamas, siga pelo trilho inferior
para pegar a terceira peca.

Proximo do final da fase, apds o submarino emergir e vocé
andar sobre ele, apenas mantenha o vagao para seguir
pelo trilho inferior sequinte, onde esta a quarta peca.

No final da fase,
ignore o barril

e caia na dgua.
A peca estara :
abaixo do aviao.
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1-A
Zip Line Shrine

Logo no inicio da fase, bata no
chéo abaixo do cipd para encontrar
um caminho com a pecga.

A esquerda do checkpoint, puxe o anel
na areia e colete todas as bananas
para a segunda peca aparecer.

Assim que pegar a

letra N, puxe o anel g
no chéo para aparecer

um barril que te levara .
para um boénus. Colete
todas as bananas.
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Apos vocé entrar no barril com seta, dispare
bem no centro para pegar a quarta peca.

Proximo do final da fase, abaixo do cipd que se move em direcao
ao barril com seta, ha um anel no chao. Puxe-o e pegue todos os
cachos de bananas que aparecerem para a peca ser revelada.

1-B
Busted Bayou

Ao iniciar a fase, siga para o canto esquerdo. A peca
aparecera e vocé sera lancado até ela.

Abaixo do inimigo voador, role em direcdo a madeira para revelar uma
passagem. Bata no chao proxima a planta amarela e pegue a pega.
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A direita do checkpoint, puxe o anel no chao para aparecer uma planta
gigante. Suba nas folhas para alcancar o cipé e salte a direita, na direcao
das folhas. Pegue todas as bananas da plataforma e a peca ira aparecer.

P
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Mate o segundo inimigo que salta, logo apos a letra O. Bata no local B
onde ele estava pulando para quebrar. Puxe o anel e uma banana com
asas aparecera. Siga-a e colete todas as bananas para a peca aparecer.
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Ao descer pelo grande cip6, bem ao centro dele va devagar. Desca
e note que, ao centro da corda, as folhagens formarao uma estrela.
Espere o brilho aparecer, colete todas as bananas e pegue a peca.

Apos descer o grande cipd, pule e se agarre
no cipo a esquerda. Espere as plataformas
aparecerem e pegue a sexta peca.

Apos o checkpoint, puxe o anel no chdo para aparecer uma
grande planta com a pega. Agarre-se no pequeno cip6 para
aparecer uma plataforma e suba nela para coletar a peca.

Na sequéncia, puxe o anel para os
ventiladores levantarem as plataformas.
Role para coletar todas as bananas que
aparecerem e pegue a pega ao final.

Antes do barril com seta que langa para

o final da fase, puxe o anel no chao para
aparecer uma grande planta. Colete todos
os cachos de bananas para a pega aparecer.
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Swinger Flinger

Apos subir na segunda plataforma que se
move, salte para pegar a peca ao centro.

DETONADO

Na area de cipos com espinhos lilas, antes da coruja
inimiga, puxe o anel no chdo para encontrar a peca.

Vocé a vera sobre o inimigo coruja na area com espinhos lilas
que saem das paredes. Desca com cuidado, pule sobre o inimigo
coruja para pegar a pega e voltar em seguranga ao cipd.
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Na subida em que ha quatro cip6s que descem espinhos,
colete todas as moedas e a peca ira aparecer.

No final da fase, bata no chao proximo a estatua lilas para encontrar a peca.
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1-Boss
Big Top Bop
Assim que o chefe deslizar pela arena, pule nas costas dele. Esquive-se dos peixes

que ele arremessar (vocé pode retira-los da arena rolando na direcao deles) e
repita o processo até Big Top Bop ficar furioso. Ele comecara a rolar pela arena.

Esquive-se, espere-o deslizar de barriga para baixo e pule sobre as costas dele
novamente. Cuidado com os pinguins que saltam na arena e repita o processo até
o chefe ficar mais furioso ainda. Ele chamara pinguins que deslizarao na arena.
Pule sobre eles e sobre as costas do chefe. Esquive-se dos peixes e espinhos

que sao arremessados na arena e repita o esquema até acabar com a luta.
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v Windmill Hills
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No inicio da fase, bata sobre os trés troncos para
eles rolarem. Puxe o anel no chao para encontrar um
barril, carregue-o e arremesse-o a esquerda, no alvo
de madeira. Entre no bdnus e colete as bananas.

No moinho de vento antes da letra K,
colete todas as bananas das plataformas
que giram para a peca aparecer.

Na sequéncia, havera um moinho com inimigos
pinguins. Acabe com todos e a peca aparecera.

Ap0os o checkpoint, ha um vaso ao lado do javali
que dispara chamas. Bata no chao na frente do
vaso, colete todas as bananas e a peca aparecera.

Proximo a outro javali que disparas chamas, ha |
um saco pendurado em uma corda. Pule sobre o :
javali para pegar o barril de Diddy Kong acima (ou .

o inimigo pinguim mais a frente) e arremesse-o =
contra o saco para encontrar a quinta peca. g
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Logo ao lado do inimigo javali, role para espalhar
as folhas caidas no chao e note que ha um anel.
Puxe-o para a pega aparecer e bata na madeira ao
lado para descer até o local onde esta a peca.

A

Acima da letra O, antes de entrar no barril com seta, salte a esquerda
e entre na passagem. Colete todas as bananas no bonus.
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;
ApOs a letra G, vocé ira parar em um barril com seta.
Espere a peca aparecer na ponta da hélice do moinho
e dispare o barril no momento exato para pega-la.
Mountain Manta
i
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Assim que montar no rinoceronte Rambi, volte ao inicio da fase, caia nos espinhos ﬁ'g

(Rambi pode quebra-los) e quebre o bloco cinza para encontrar a pega.
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f ApOs pegar a letra K, quebre os quatro blocos cinzas. Bata
?% no chdo na parte de madeira para ser levado a um bdnus.

Na area em que ha duas pilastras de madeiras sobre espinhos, colete
todas as bananas que se movimentam no alto para a peca aparecer.

ApOs vocé subir pelas plataformas, use Rambi para =
destruir os trés sinos e a pega ira cair.
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Logo apds a letra N, colete todas as bananas e
moedas no caminho para a peca aparecer apds
o segundo bloco de madeira pendurado.

Apos acabar o
desmoronamento, bata 4
no chao préximo ao
barril antes do inimigo
com chamas azuis e
colete todas as bananas
para aparecer a peca.
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2-3 '
Horn Top Hop

Ao ver o saco preso a corda, pule sobre o inimigo pinguim para
atordoa-lo. Carregue-o e arremesse-o no saco para revelar a peca.

Agarre-se no gramado acima do javali que cospe
fogo e suba a esquerda até a peca.

Em seguida, no lado direito da ultima grande folha que € soprada do e 4
cachimbo, ha uma passagem secreta. Salte ali para entrar em um bdnus.
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Apos o checkpoint, role préximo as folhas para espalha-las. Espere
0 inimigo pinguim aparecer e, na sequéncia, colete a peca.

Na parte final em que o vento te leva para cima, agarre-se no circulo
com gramas e colete todas as bananas para aparecer a pega acima.




Sawmill Thrill

Assim que comecar a
fase, siga a esquerda.
Dentro do tronco,
escale o gramado e
pegue a peca acima.

Logo apos a letra K,
abaixe-se para pegar
a segunda pega

de quebra-cabeca
abaixo do tronco.

Logo apos pegar a letra N, salte no pequeno
galpao acima dos espinhos para pegar
a terceira peca de quebra-cabeca.
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Caindo na agua novamente, pule antes da outra coruja para entrar pela
passagem secreta abaixo dela. Colete todas as bananas para pegar a peca.

Assim que vocé voltar ao carrinho de mina, uma grande
serra aparecera. Salte sobre o primeiro bloco de madeira
para alcancar o seguinte e pegar a Puzzle Piece no alto.

Saida Secreta

Assim que pegar a _
letra G e descer pelo
trilho, ndo salte para '
o seguinte. Deixe

o carrinho de mina |
cair e salte sobre o 5
inimigo coruja para . E'j
alcancar o trilho &
inferior que leva =

a saida secreta. =
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Alpine Incline
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Assim que vocé voltar ao carrinho de
mina, uma grande serra aparecera.
Salte sobre o primeiro bloco de
madeira para alcancar o seguinte

e pegar a Puzzle Piece no alto.

Quando encontrar cipds balancando, colete as trés moedas =
sobre as cabegas dos inimigos corujas para a peca aparecer. T
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Apos o checkpoint, agarre-se no primeiro cipo.
Salte a esquerda e, entre os baldes, havera
um barril que te levara para um bdnus.

Vocé vera a quarta peca abaixo da plataforma.
Pule na pequena plataforma que se movimenta
na horizontal, abaixe-se para evitar ser
atingido pela hélice e colete a peca.

No final da fase, ignore o grande barril. Va pulando sobre =
os pula-pulas até o canto direito e entre no bénus. L
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Antes da subida, abaixo do inimigo pinguim, arremesse
o barril no canto direito. Bata no chao para descer

em um caminho secreto, colete todas as bananas

e siga até a esquerda para encontrar a peca.

W
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Passando pelo checkpoint e pelas plataformas que caem, havera um

inimigo que dispara peixes. Pule sobre os peixes para alcancar a plataforma
no alto a esquerda e pule a esquerda no barril para ir a um bonus. =
=
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Antes de pular para o cip9, caia na plataforma de madeira na parte inferior.
Desca mais uma e entre a esquerda na passagem que te leva ao bonus.

Apos o outro checkpoint, suba na plataforma ao alto e entre no
barril para ser disparado para baixo, onde esta a pega. Cuidado,
pois as plataformas se quebram assim que pisar nelas. o
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Na subida ao final da fase, bata no chao a
direita, acima do inimigo pinguim que dispara
peixes, para cair e encontrar a peca.

2-A

A Crumble Cavern

Use a pedra que se inclina para se agarrar no cipd a esquerda. Va pulando
pelos cipds até o canto esquerdo, onde a peca esta localizada.
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Ao lado da pedra que se inclina apos a letra K, caia a
direita até o barril para ser levado ao bonus.

Vocé vera um saco pendurado a uma corda. Pule sobre
o inimigo pinguim proximo a letra K, carregue-o e
arremesse-0 NO Saco para encontrar a peca.

ApOs ser disparado pelos barris, havera
um que se movimenta na horizontal.
Colete todas as bananas e cachos
flutuando para a peca aparecer.
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ApOs a letra O, vocé entrara em um barril com seta. Dispare-se no barril de cima
e, ao chegar no segundo barril com seta (o que se move na horizontal), note
um barril na parte superior. Dispare-se ali para ser levado ao bonus.

Apos o outro checkpoint, suba nos cipos proximos
aos inimigos corujas que langam chamas. Pule a
esquerda para coletar a peca flutuando.

Em seguida, colete todas as bananas
sendo disparado pelo barril com seta
gue se move e a peca ira aparecer.
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Rodent Ruckus
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Assim que comecar a fase, role e pule sobre o
espinho para encontrar uma passagem secreta
a direita. Colete as bananas no bonus.

Flutuando sobre o .
segundo pedaco de g
queijo preso a corda.
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Apos o checkpoint, colete todas as bananas
na sequéncia e a peca ira aparecer.

Na parte inferior da tela, logo apos o rato
inimigo e antes do outro checkpoint.
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Ignore o grande barril no final da fase. Role e salte a
direita para alcangar a plataforma com a peca.

............................................................................................................
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Bopopolis
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Colete todos os cachos de bananas sobre os
inimigos corujas e a peca ira aparecer.




Fique esperto, pois a segunda pega ira aparecer abaixo da plataforma
com o inimigo pinguim. Role e pule para pega-la e voltar em seguranca
para a plataforma (se estiver com a Dixie, use o giro de cabelo dela).

Abaixo da plataforma, antes do inimigo coruja.
Role e pule para pega-la ou use Dixie.

DETONADO
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Antes dos inimigos corujas e os de chamas azuis, fique atento com o
inimigo que aparece na parte inferior com a peca. Pule nele para pega-la.

Ap0s ser disparado para cima pelo barril, pule sobre
0 INimigo pinguim para pegar a peca.
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Mountaintop Tussle
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Esquive-se das penas que o chefe dispara. Assim que ele jogar ovos, pule sobre
um ovo e carregue-o. Arremesse o ovo no chefe e desvie dos blocos de gelo
que ele arremessar e do rasante. Repita o esquema até ele ficar bravo. Entre

no barril para subir. Ele ira bater asas e o vento ficara contra vocé. Pegue um
ovo, pule sobre os inimigos e arremesse-o contra o chefe. Quando ele disparar
4 penas, corra para uma das beiradas e entre no barril para evitar ser atingido.
Repita o processo até ele ficar bravo novamente e entre no barril para subir.

Esquive-se das penas dele. Varios filhotes do chefe voarado até vocé. Esquive-
se e nao pule sobre os inimigos com chifres. Espere aparecer algum com casca /
de ovo na cabeca e pule sobre um deles. Carregue-o e arremesse-o no chefe.
Cuidado com os ovos gigantes que cairdo do topo da tela. Tussle aparecera
dentro de um deles. Pule sobre ele e repita o esquema até acabar a luta.
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Grassland Groove

Acima do barril DK, suba nos galhos e colete as
bananas. Uma banana com asas ira aparecer. Colete
todas as bananas dela e a peca aparecera.

No chao, préximo a arvore dancante em que ha um inimigo pinguim, role
para destruir os matos. Puxe o anel no chdo para encontrar a peca.

DETONADO
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Agarre-se no segundo gramado na parte
superior da fase. Siga subindo a esquerda
e bata proximo a planta amarela.

i

Logo na sequéncia, seguindo agarrado pelo gramado, havera um
barril logo abaixo da ave. Caia nele e sera disparado até a pega.

Assim que for lancado ao fundo até o checkpoint, role e pule para a
pedra a esquerda. Role para destruir os matos e encontrar a peca.

Assim que se agarrar na ultima
zebra, colete todos os cachos de
bananas para a peca aparecer. B
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Na arvore dangante, colete todos os cachos proximos
a roda no galho ao alto e a pega ira aparecer.

Na plataforma ao lado da letra N, espere ela ficar préxima ao
chéao e role para cortar os matos dela. Uma girafa ira aparecer.
Escale-a e salte a esquerda no barril para ir ao bonus.

Logo apds a letra G, havera uma
banana com asas. Colete todas

as bananas que aparecerem i
e pegue a pega em seguida.

B
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Baobab Bonanza

Colete todas as bananas que rodam sobre a flor
gigante préxima as cachoeiras e a peca ira aparecer.

ApOs puxar o anel e as flores gigantes aparecerem, pule sobre o inimigo
pinguim, carregue-o e arremesse-o no alvo a direita no alto. Entre no bonus.

Logo ao lado direito da
letra O, hd um anel no :
ch&o. Puxe-o (cuidado 3
com as sementes '

gigantes com espinhos) : s
e colete as bananas '

para a peca aparecer.




Vocé precisara da Dixie para pegar esta peca. No
galho em que ha o barril DX, pule e use o cabelo dela
para alcancar a pedra a esquerda com a pecga.

Apos o inimigo bufalo, ha trés cachoeiras.
Delas cairao bananas em bolhas. Colete
todas e a quinta peca sera revelada.

Na area em que sementes com espinhos rolam,
bata no chao préximo a planta amarela e bananas
sairdo dela. Colete todas e a peca ira aparecer.
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Assim que a semente gigante comecar a rolar atras de vocé, corra e colete
todas as bananas, cachos e moedas. No final do caminho, a peca ira aparecer.
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3-3

Frantic Fields
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Assim que encontrar Rambi, volte a esquerda e desca nos
espinhos. Destrua o bloco a direita e entre no bonus.

Em seguida, y
siga pelos
espinhos com

Rambi para ) :
quebrar outro 0
bloco com 4
um caminho %
com a peca.
=
" ; =




DETONADO

7 A

Y
%
3

Apos o checkpoint, na area em que inimigos
voam do fundo da tela para a frente, puxe o
anel no chao para encontrar a pega.

Assim que for disparado pelo barril, siga a esquerda do checkpoint.
Role e salte mais a esquerda até a pedra com a peca.

o
L

Seguindo a direita do checkpoint, entre inimigos sendo levados pela ventania,
havera um barril. Fique atento e salte nele para ser levado ao bonus.
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Scorch N’ Torch

Abaixo dos cipds, ha matos em chamas. Carregue as
plantas azuis e arremesse-as nos matos para apagar
o fogo, role para destrui-los e revelar a peca.

ApOs o cipo em chamas, havera galhos de arvores com bananas. Colete
todas antes que os galhos caiam no fogo e a peca ira aparecer.

Ao passar pelas
pilastras em chamas
gue caem, carregue
uma fruta de agua
e arremesse-a na
chama no canto !
direito. Bata no
chao para ser :
levado ao bonus.
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Abaixo da letra O, ha um anel no

chao. Puxe-o rapidamente antes que
F

o chao esquente e cause dano em
\ Donkey para encontrar a peca.

Nos galhos a direita da letra
N, va saltando e subindo. No
ultimo galho estara a peca.

_

Note o tronco em chamas ao lado da letra G. Carregue uma fruta com agua
e arremesse-a nas chamas e entre no tronco para ser levado ao bonus.

No final da fase, role e evite o grande barril. Role nos matos
no canto direito para corta-los e encontrar a ultima peca.

#
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Caia na agua e nade até o canto inferior esquerdo para entrar
na passagem secreta que leva ao bonus.

ApOs vocé passar pelo baldo de vida, colete todas as moedas e
bananas na sequéncia e a pega aparecera em seguida.
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Apos o tuburdo aparecer, a peca
estara abaixo do arco de pedra.

ApOs passar pelas grandes redes
de pesca com peixes, a peca estara
> acima da pequena rede no alto.

Apos sair do barril-foguete e cair na agua, nade pelo canto direito.
Rode préximo da concha do mar para abri-la e pegar a peca.
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Saida Secreta 1

ApOs passar pela letra N e desviar das redes de pesca com peixes,
siga voando pela parte superior da tela e entrara em um portal
na construcdao de madeira que te levara a primeira saida secreta.

Saida Secreta 2

Para acessar a segunda saida secreta da fase, vocé precisara de Dixie. Abaixo e
da quinta e ultima peca de quebra-cabeca, continue nadando até o fundo.
Do lado direito estara o portal. Aperte e segure A para Dixie movimentar seu
rabo-de-cavalo e nade em dire¢do ao portal que te levara a saida secreta.

ﬂ
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Cannon Canyon

TR

7 v

Ao comecar a fase, pule sobre o pinguim ao lado
do barril DK para alcancgar a plataforma acima e
salte a esquerda. Vocé encontrara um bdnus.

Ao ser disparado pelos barris, havera duas cordas.

Em uma delas as bombas sobem e na outra descem.
Espere um pouco para ver a peca descendo pela corda
e dispare o barril no momento exato para pega-la.

Abaixo da letra O, pise no inimigo que
esta com a bomba. Carregue-a até o

canto esquerdo e arremesse-a no alvo.
Entre na passagem que leva ao bonus.
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Exatamente no mesmo local onde esta o inimigo com a bomba, bata
no chao a direita para descer ao local com moedas e a quarta peca.
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Na plataforma no final da fase, caia a esquerda, onde ha uma
banana. Vocé sera disparado pelo barril em direcao a ultima peca.
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Rickety Rafters

ApOs passar agachado pela plataforma para
‘ evitar os espinhos, bata no chao abaixo do
inimigo coruja para ser levado ao bonus.
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ApOs a letra K, havera dois cipds. Ao segurar-se no segundo cipo, note que o espinho
abaixo ira recuar e vocé podera cair em um barril que ira te disparar até a peca.

Antes do barril com seta, agarre-se no gramado na parte s
superior e va subindo pela direita. Segure-se no cipd para descer ¢
um bloco de madeira. Salte nele para encontrar a peca.
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Na sequéncia, havera um barril apds os dois inimigos
corujas. Mantenha o botdo de agarrar pressionado antes
de disparar o barril e vocé ird se segurar em um cip6

no alto da tela. A peca ira aparecer sobre um barril.

No final da fase, abaixo do cipd, ha varios matos.
Role para destrui-los e revelar a Ultima peca.
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Bramble Scramble

Assim que subir na primeira planta que aparecer, salte nas
que estdo a esquerda no alto até encontrar a peca.

Apos a letra K, colete todas as bananas que o
aparecem nas folhas da planta verde gigante _
e a pega aparecera sobre a folha no alto. -
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Apos os cogumelos pula-pulas, pule sobre um dos inimigos
pinguins e agarre-se no cip6 entre as folhagens no alto. Entre
no barril para ir ao fundo da tela. Agarre-se no gramado e colete
todas as bananas para a peca aparecer sobre o barril.

{4
a1k

Apos o checkpoint, va pulando pelas grandes
folhas verdes. Pule sobre o inimigo coruja para :
alcancar a passagem acima no alto (oculta atras <
das folhagens) que te levara ao bonus.

H
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Apos a letra O, pare sobre a folha verde ao lado do pula-
pula. Note uma banana na parte inferior. Salte exatamente
nela para cair em um barril e ser disparado até a peca.
ApOs ser disparado para baixo pelo barril, vocé
caira entre dois inimigos em chamas. Salte a
esquerda para encontrar uma area secreta.

Bata no chdo proximo a planta amarela,

colete as bananas e a peca ira aparecer.

Fique sobre a planta acima da letra N.
Pule a esquerda para encontrar uma J
passagem que te levara ao bonus.
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Precarious Pendulums

&

i

ApOs a sequéncia de quatro péndulos, bata no chao préximo ao vaso
lilds. Colete as bananas que aparecerem e a peca em seguida.

No segundo barril com seta que se movimenta em circulo, dispare-o quando
ele estiver mirando para a esquerda. Vocé sera disparado até a peca.

Na area em que ha péndulos com choques, a peca estara se movimentando o
junto com o coracao no ultimo péndulo antes da plataforma de pedra.
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Visivel, flutuando entre os péndulos.

A _

A Ultima peca exige que vocé esteja com Dixie. Ela esta visivel abaixo da terceira coruja
inimiga. Apos ficar pulando sobre a cabeca da grande coruja ao lado dela, salte até a
peca e use o giro do rabo-de-cavalo de Dixie para pega-la e voltar sobre a coruja.
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Eis uma briga de macacos! Os trés simios inimigos descerdo em cordas.
Evite os que possuem um martelo. Os que descerem de maos vazias, vocé
pode rolar ou pular neles. Os trés rivais irdo descer e comecardo a rolar
na sua diregao. Esquive-se pulando até eles ficarem atordoados. Pule
neles e repita o esquema até restarem dois e eles ficarem bravos.

Os dois rivais restantes arremessarao bombas. Esquive-se das vermelhas
com espinhos. Segure as bombas verdes e arremesse-as contra eles. Os
simios inimigos comecarao a pular no chdo. Vocé pode rolar na direcao
deles para atordoa-los ou espera-los cairem de cabeca para baixo para
entdo pular neles. Repita o esquema até restar um macaco chefe.

O chefe invocara os fantasmas dos outros dois e eles irdo arremessar bombas
contra vocé. Espere-os arremessar uma bomba verde, segure-a e jogue-a contra

o chefe. Os trés macacos descerao novamente pendurados em cordas. Repita o
mesmo esquema da primeira parte da batalha, evitando os que possuem martelos
e role no Unico chefe que ndo é um fantasma. Repita o processo até o fim da luta.
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Sea Breeze Cove
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4-1
Deep Keep

Ao comecgar a fase, nade pela superficie
a direita. Salte da agua para a pedra e bata
no chao proximo ao bau. Colete as bananas
que aparecem e a peca em seguida.

U
£
Na area em que vocé pressiona o botdo e =
aparece um barril com seta, nade até o canto ""
superior direito. Aproxime-se dos restos o
de madeira de navio para revelar a peca 4

H



Logo a direita da letra O, siga
nadando proximo ao chao
e rode a direita na parede
para entrar em um bénus.

Assim que vocé nadar proximo as trés luzes
e apaga-las, ndo avance. Volte e vocé vera
um cilindro que caiu do teto. Suba nadando
pelo novo caminho até encontrar a pega.

DETONADO

Ao passar pelo inimigo peixe que
dispara choques, vocé ira rodar
para quebrar as pedras que
bloqueiam sua passagem. Abaixo
dessas pedras, rode para encontrar
bananas e a peca.




Na grande area em que ha varios espinhos
metalicos rodando, rode no chéo ao centro
para encontrar uma passagem. Cuidado
com o inimigo que dispara choques. Colete
todas as bananas e a peca ira aparecer.

Abaixo do grande barril
no fim da fase, rode
para quebrar o chao e

ser levado ao bonus

Saida Secreta

Vocé precisara de Dixie Kong
para acessar a saida secreta. Sabe
o local em que esta a quinta
peca? Entao, é exatamente la!
Aperte e segure A para Dixie
movimentar seu rabo-de-cavalo
e nade contra a correnteza.

O portal que te levara a saida
secreta esta logo acima.

£
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4-2 '
High Tide Ride

i

Ha um barril abaixo da plataforma
a esquerda do inimigo pinguim.
Pule nele para ser levado ao bonus.

Apos pular sobre os tubardes,
pule a barreira para coletar a
peca no fim do trilho inferior.

Assim que a camera mudar e ficar =
na diagonal, a pecga aparecera no
trilho que é elevado pela agua,

antes do inimigo com chamas azuis.

H
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- Apos a sequéncia de' madeiras
4 qgue se movimentam, a pega
l aparecera no trilho a esquerda.
5
i
|
o

Apos o grande tubarao aparecer e
comer o trilho, mantenha-se pelo
trilho a direita. O bloco de pedra caira
e, apos ele, a peca estara no trilho.
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Amiss Abyss
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Antes do checkpoint, ha um inimigo peixe que
infla quando vocé se aproxima dele. Rode na parte
superior, a direita dele, para quebrar a madeira.
Colete todas as bananas e a peca aparecera.

Assim que encontrar dois

inimigos pinguins, pule sobre

o segundo para atordoa-lo e

agarre-o. Pule na plataforma a ¥
esquerda e arremesse-o no alvo
rosa a direita (vocé também
pode usar o barril DK). Entre na
passagem para ir ao bonus.
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Nade entre as aguas-vivas que se movimentam
em circulos em volta dos espinhos. Na parte
superior, a peca oculta estara entre as pedras.

Na area em que as aguas-
vivas se movimentam

em circulos ao redor da
seta verde, colete todas
as bananas que giram

€ a pega aparecera.

ApOs a letra N, avance. Vocé podera saltar

para fora da agua e coletar bananas na

parte superior da fase. Ao pegar todas

as bananas, a peca aparecera. :

o

Apos o checkpoint, carregue e arremesse o inimigo .
pinguim no saco pendurado no alto. Colete as
bananas que aparecerem e a peca em seguida.

H
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3 ApOs vocé descer escorrendo e cair
| na agua, nade para a esquerda.
- Salte para fora da 4gua acima do

! inimigo peixe para coletar a peca.

Ao nadar acompanhando os peixes
ao redor dos grandes circulos com
plantas do mar elétricas, vocé
pode adentrar o segundo circulo
pela parte inferior. Colete todas as
bananas e a pega em seguida.

A direita do grande barril
do fim de fase, rode

para quebrar a madeira
e ser levado ao bonus.

H
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4-4 "
Irate Eight

Ao comecar a fase, suba Ao encontrar as bombas no
pelo cipd e entre na seu caminho, aproxime-se
passagem a direita para delas e espere-as explodirem.
ser levado ao bonus. Entre na abertura no teto para

coletar os cachos de bananas
e a peca ha sequéncia.

A\

Na subida em que o polvo gigante
comeca a tentar te atacar, entre na
passagem a direita do local onde
ele coloca um tentaculo no canto
esquerdo da tela. A peca estara ali.

ﬂ
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Ao comecar a fase, suba pelo cipd e entre na
passagem a direita para ser levado ao boénus.

No final da subida, o polvo gigante

atacara com trés tentaculos em sequéncia.
Acima do ultimo, do lado direito, ha uma
passagem secreta nas rochas com a peca.
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4-5 '
Sea Stack Attack
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ApOs a letra K, pule sobre o inimigo
pinguim que segura uma lancga para
alcancar a pedra no alto a esquerda
(ou use Dixie). Entre no bonus.

Apos o checkpoint, ao lado do
barril DK hd um anel na areia.
Puxe-o para encontrar a peca

e cuidado com o espinho.

Apos a letra O, segure a bomba
verde e arremesse-a nas
caixas no alto a esquerda para .

encontrar a terceira pega - =
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Ao entrar nos barris com seta que giram, colete
todas as moedas que rodam entre os inimigos
com chamas azuis e a peca aparecera.

ApOs passar pelo checkpoint, pule na plataforma
no alto a esquerda do pinguim que dispara peixes
para encontrar uma passagem com o bonus. 2
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2 ApOs a letra G, segure e No final da fase, vocé

: arremesse a bomba verde nas precisara bater nas caixas
caixas para explodi-las até chegar ao grande
e encontrar a peca. barril. Bata no lado direito

para encontrar a pega.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o

4-6

Current Capers

Antes de cair na agua, colete Assim que vocé girar para

todas as bananas durante a ativar a hélice, colete todas

queda para a pega aparecer. as bolhas com moedas e a
pega aparecera em seguida.

Para coletar esta peca vocé precisara de Cranky ou B -
Dixie. A esquerda do checkpoint, role e pule para

alcancgar a pedra. Pule usando a bengala de Cranky ou
o cabelo de Dixie, bata proximo ao bau e colete a peca. ol

H
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Ha dois cilindros de pedra em que rodam espinhos
e bolhas ao redor com a correnteza. Vocé pode
adentrar o segundo cilindro por baixo. Colete
todas as bananas dentro dele e a peca ira aparecer.

Apos o checkpoint, note a passagem no teto
no lado direito do primeiro tentaculo elétrico.
Nade e entre ali para ir ao bonus.
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Rockin’ Relics

Entre os espinhos roxos
que saltam, bata no chao
para ser levado ao bonus.

Assim que cair na agua, colete
todas as bananas proximas ao
grande cano que suga e sopra
agua para a peca aparecer.

Ap0os o checkpoint, colete todas
as bananas flutuando acima dos
inimigos pinguins sobre o navio
quebrado para aparecer a peca.

Abaixo da letra O, nade para baixo até encontrar
uma passagem entre as pedras. Colete e 4
todos os cachos e a peca ira aparecer.

H



ApOs coletar a letra O, caia

na agua e nade para o canto
esquerdo. Ha um barril escondido
que te levara ao bonus.

Na area em que ha
mais um grande cano
que suga e sopra agua,
colete todos os cachos

ApOs a letra N, ha duas
plataformas que se inclinam.
Colete o cacho de banana

e todas as bananas que

aparecerem nas plataformas
€ a pega aparecera.

entre os espinhos e
a peca ira aparecer.

Ao final deste caminho, R
nao entre no barril. Caia -~
na agua e colete a peca E
entre as plantas no fundo.

B
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No final da fase, ndo dispare no grande barril.
Espere o grande barril estar baixo e dispare no barril
com seta ao lado para encontrar a Ultima peca.

Saida
Secreta

Para acessar essa saida secreta,
vocé precisara de Dixie. Ao lado
do barril antes da oitava peca,
ha um inimigo coruja. Pule
sobre a coruja e use o giro de
cabelo de Dixie para alcancar

a cipo no alto. Entre no portal
para ser levado a saida secreta.
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Saida Secreta

4-B
Shoal Atoll

2

a

Vocé precisara de Dixie para alcancar esta

peca. Apos a letra K, role na ponte antes de ela

se quebrar, salte e use o cabelo de Dixie para
alcangar o bau no alto. Bata no chao proximo a ele,
colete todas as bananas e a pega ira aparecer.

Acima da letra O, ha um tunel no canto direito superior.

Entre nele e vocé encontrara a chave vermelha. Note que
do lado esquerdo, ha uma passagem. Rode para passar pela -
correnteza e entrar ali. Colete as bananas no bonus. :

H
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Na area em que esta o bau
amarelo, rode proximo ao bau
escondido no chdo no canto
esquerdo para encontrar a peca.

Entre no tunel apos a letra N. Préximo do terceiro
inimigo peixe, colete todas as bananas e uma
passagem no teto se abrira. Entre nela. Vocé tera
que descer contra a correnteza até o bau azul.
Colete todas as bananas e a peca ira aparecer.

No final da fase, passe nadando

abaixo do grande barril e rode .
proximo ao bau no lado direito '
para encontrar a peca.

ﬂ



DETONADO

\ | | I | X \ | | ] I |
L \ | | ' \ % 7 |
[ ] ) | | P | \ i ] i1 [ | | P | \ {»‘_v
\ { \ J i ! \ J By
: "‘ i | ; ‘, / | T | i i ; ‘I J z s

4 {
|| | \ {1 o

4-K '

£

Spinning Spines

Bata no chdo préximo ao vaso lilas
para encontrar a primeira peca.

K J =
Flutuando ao lado do inimigo abelha. Role : -
para pegar a peca e se impulsione na abelha =
para voltar em seguranca a plataforma.




Apbs ser disparado para baixo pelo barril,
prossiga. Acima do bloco no alto a esquerda
do inimigo pinguim estara a peca.

Visivel apos os inimigos
corujas. Pule neles
para alcancgar a pega.

Na subida durante o final da
fase, dispare o barril com seta
na direcdo da peca a esquerda.
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Fugu tentara te sugar. Nade na dire¢do contraria. Na sequéncia ele soprara agua. Nade
para evitar os espinhos nos cantos da area. O chefe ira girar. Aproveite e gire para
acertar a traseira dele no momento exato. Repita o processo e ele cuspira trés peixes
verdes. Rode no peixe para empurra-lo e acertar o chefe. Ele ira ficar bravo e inflara.

Esquive-se quando ele girar na sua direcao. Evite ser sugado e rebata o peixe
verde na direcao do chefe ou acerte a traseira dele. Quando ele ficar menor
e sem espinhos, acerte ele. Repita o processo até ele ficar bravo e maior. Ele
ira nadar na sua direcao. Esquive-se dele e nade para o lado oposto. Ele ira
soprar agua e rodara pela area. Cuidado com espinhos que se desprendem e
acerte a traseira dele. Quando ele soprar inimigos, desvie dos espinhos roxos
e acerte um peixe verde no chefe. Repita o esquema até acabar com a luta.
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Juicy Jungle
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5-1

Harvest Hazards

Na plataforma de
madeira com o inimigo
pinguim, bata no chdo e a
peca saira da planta roxa

-"'; ~ & ; ¥ i ) E-i.
Logo ap0s a letra K, note que havera quatro garras que puxam =
espinhos das folhagens. Espere a quarta garra baixar e subir e, no

y . n ..:__4,.-'
lugar dela, aparecera um barril. Entre nele e complete o bonus. E 4
T
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'Colete todas as bananas ' v
que se movimentam

em circulos acima do

lagarto azul que segura

uma fruta pula-pula.

Vocé vera o barril no
alto, ao lado do inimigo
amarelo. Entre no barril
para ser levado ao bonus.

A quinta peca esta acima do checkpoint. T
Quebre a caixa de madeira e espere o =
inimigo azul com a fruta pula-pula ficar =
proximo e pule nele para alcancar a peca.
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ApOs a grande garra, vocé subira na
plataforma em que a fruta gruda na parte
inferior. Quando ela se movimentar, fique
atento para pegar a pega no alto da tela.

ApOs a letra G, colete todas
as bananas sobre o pote
gue se move em circulo

€ a pega ira aparecer.
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5-2
Reckless Ride

Ao comecar a fase, entre na
passagem a esquerda para
ser levado ao bonus.

"_J-—-;l_"'ﬁ;‘? —

Colete todas as bananas na sequéncia
apos a fruta amarela e a peca aparecera.

Assim que a maquina inimiga que dispara pinguins sair B
do seu caminho, colete todas as bananas na sequéncia 4
€ a pega aparecera um pouco antes do checkpoint.
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Ao desviar das laminas, colete
o cacho de banana no centro
do circulo no alto e a pega
aparecera em seguida
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No final da fase, ndo pule no grande barril. H4 um barril que
te levara ao bonus dentro da maquina destruida. Use Dixie ou
role e salte da plataforma a direita para alcanca-lo.
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5-3
Frutity Factory

No comeco da fase,
bata no chao abaixo da
planta carnivora para

encontrar a primeira pega.
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Apos ser disparado pelo barril com seta,

fique na plataforma em que ha inimigos i
pinguins. Usando Dixie, va pulando pelos ’
blocos de melancias até o canto esquerdo. o
Entre na passagem que leva ao bonus. 3
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Fique sobre a segunda broca que perfura as
frutas. Assim que ela subir, salte a esquerda
para revelar uma passagem com a peca.

ApOos o checkpoint, salte sobre a plataforma
a esquerda da planta carnivora. Bata no chao
proximo a flor roxa e a peca saira de dentro dela.

H
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No final da fase, na parte em
gue voceé sobe pelos pedacos
de frutas triturados, a peca

aparecera do lado esquerdo,

pouco antes do grande barril.

...........................................................................................................

Saida Secreta

Esta na mesma area da quarta pega de quebra-cabeca. Fique
sobre a plataforma em que estava a planta carnivora, role e salte
a direita. Vocé encontrara a passagem com o portal.
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5-4
Panicky Paddles

i

ApOs a planta carnivora, pule sobre o inimigo verde que anda
sobre uma mamona para alcancar a plataforma acima. Bata
nela para vira-la e abrir o bad. Uma banana com asas saira
dele. Colete todas as bananas e moedas para a peca aparecer.

Ap06s o checkpoint, caia na agua lilas abaixo dos
raladores. Colete todas as bananas, tomando
cuidado com o tubarao, e a peca aparecera.
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Vocé encontrara espinhos vermelhos pulando. g
Bata na plataforma para descer e bata na o
' _:.;;

outra abaixo para ser levado ao bonus.
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Na sequéncia, caia na agua
abaixo do ralador. Nade até o
fundo e siga pela esquerda para
encontrar a peca no canto.

Ao encontrar o inimigo que
arremessa bombas, carregue
uma e arremesse-a na madeira
que bloqueia o caminho
abaixo do inimigo. Entre e
colete as bananas no bonus.

A peca estara na plataforma que
gira quando vocé é disparado
pelo barril com seta. Dispare no
momento exato para coleta-la.

DETONADO

Logo apos coletar a
letra O, caia na agua.
Nade até o fundo e
colete todas as bananas
e a pega aparecera.

Ao passar pelo inimigo

que arremessa bombas,
caia na agua. Nade até

o fundo para encontrar
a peca e cuidado

com o tubarao.

Apos o checkpoint, vocé precisara nadar contra a
correnteza e desviar de sementes com espinhos

gigantes. Siga pelo caminho inferior e nade para
baixo para encontrar uma passagem com a pega.
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Saida Secreta

Para acessar essa saida secreta, vocé precisara de Dixie. Apds a letra G,
caia na agua e nade até fundo. Para vocé passar entre as plataformas
giratorias, segure o botdo A para Dixie movimentar seu rabo-de-
cavalo e nade em direcdo ao portal que te levara a saida secreta.
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5-5

Jelly Jamboree

Ao iniciar a fase, role a esquerda
para bater na espécie de gelatina
roxa e a pega saira de dentro dela.

t. A
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Proximo ao pinguim que pula no bloco de gelatina, agarre-se no gramado na w

parede a direita. Bata préximo a planta roxa para a peca sair de dentro dela.
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Na sequéncia, abaixo da grande coruja, ha
um barril. Salte nele para ser levado ao bonus.
Colete todas as bananas para pegar a peca.

Antes do barril com icone de caveira,
salte sobre o pinguim pulando sobre
o bloco de gelatina para alcancar

a plataforma com a peca acima.

Apos o outro checkpoint, colete os

dois grupos de bananas que aparecem
flutuando entre os pinguins saltando nos
blocos de gelatina e a pega ira aparecer.

Em seguida, carregue o inimigo
pinguim, pule no bloco de

gelatina e arremesse-o0 no saco
pendurado para libertar a peca.

H



Vocé ira pular por uma sequéncia de blocos de gelatina. Ao chegar
na plataforma ao lado do inimigo abelha, note que ha uma grande
flor lilas abaixo de vocé. Bata no chao para libertar a pega.

...................................................................................................

5-6

Frosty Fruits

Apos passar pelo bloco rosa
que cai, bata no chao para
quebrar os blocos de gelo. Vocé
caira em um bonus. Colete
todas as bananas e a peca.

A esquerda do checkpoint,
quebre o bloco de gelo

e puxe o anel do chao.
Colete todas as bananas e
moedas que aparecerem
da banana com asas

para a peca aparecer

DETONADO
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Vocé ira pular em uma fruta pula-pula e

se agarrara no cip6. Um picolé gigante ira
aparecer. Suba nele e espere-o descer na altura
da pequena passagem secreta, abaixo dos
espinhos. Entre ali para encontrar a peca.

Apobs a letra N, vocé passara deslizando abaixo sobre =
espinhos de gelo. Em seguida, nao use a fruta pula-pula. i
Salte & direita e vocé caird em um barril com seta. Dispare = 4

na peca e use o mesmo barril para voltar a esquerda.
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No final da fase, no ultimo bloco rosa que
cai, role e salte a direita para passar abaixo
do grande barril. Vocé caira sobre uma
plataforma. Desga no centro para coletar a
peca e usar a fruta pula-pula para voltar.

Beehive Brawl

Logo que iniciar a fase, siga a
esquerda e salte com Cranky
Kong sobre os espinhos
(pressionando o botdo de pulo

antes de tocar no chao para
Cranky usar a sua bengala).
Agarre-se no cipo e colete
todas as bananas para a
peca aparecer em seguida.
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Ao pegar a letra K, agarre-se na ApOs se agarrar na
colmeia a direita. Fique no topo dela e segunda colmeia que
espere-a subir. Agarre-se no gramado se movimenta como

a esquerda e suba para encontrar uma um péndulo, vocé ira se
passagem com o bonus. Colete todas agarrar no gramado no
as bananas e a peca em seguida. teto. Siga a esquerda

para encontrar a peca.

A esquerda do porquinho

no checkpoint, agarre-se no
gramado e suba. Salte na pedra
e entre na passagem para ir

ao bonus. Colete todas as
bananas e a peca aparecera.

A direita do checkpoint, agarre-se no
gramado que as abelhas carregam
para atravessar o abismo. Apods
descer, siga pelo caminho secreto
abaixo para encontrar a peca.

H



ApOs o outro checkpoint, vocé ird se agarrar em
outra colmeia que se move como um péndulo.
Assim que ela chegar ao extremo direito, salte a
direita para cair no barril atras da arvore. Dispare-
se nos barris com setas e vocé encontrara a pega.

ApOs se agarrar no segundo
péndulo apods a sexta pega,
espere-o chegar no extremo
esquerdo e salte sobre a arvore.

Bata no chao préximo a planta
lildas e colete todas as bananas
para aparecer a Ultima peca.

DETONADO
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Jammin’ Jams

ApOs ser disparado pela
sequéncia de barris, pule

& no lagarto azul para

: coletar todas as bananas
b e a pega aparecer

Assim que pegar a letra K, espere a grande
coluna de metal a esquerda descer. Agarre-
se no gramado na ponta dela e espere-a
subir para ser levado ao bonus.




Na sequéncia, agarre-se no cipo e salte a direita
no alto e entre na passagem para ir ao bonus.
Colete todas as bananas e a peca aparecera.

Apos o checkpoint, vocé pulara por
plataformas retrateis e ira se agarrar no
cipd no alto. Siga a direita e se impulsione

no inimigo lagarto azul para subir sobre as
plataformas. Suba na plataforma que esta
mais a esquerda e bata no chao proximo

a planta lilas para encontrar a peca.

DETONADO
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Apos o checkpoint, note que a segunda coluna metalica
esta com defeito. Logo a direita, puxe o anel do chao
para encontrar uma bomba. Arremesse-a nesta coluna
defeituosa para destrui-la e encontrar a peca.

h!
il

Colete as cinco bananas sobre a plataforma
gue se move antes dos espinhos rosas
e a pega aparecera no alto.




ApOs passar pelos espinhos rosas e

pular sobre as trés corujas, suba na
plataforma que sobe e desce. Espere-a
ficar no alto, role e salte a esquerda para
encontrar uma passagem com a peca

Na subida em que vocé precisa
saltar entre as trés corujas, a peca
estara acima de um dos inimigos

Colete todas as moedas sobre os inimigos
com chamas azuis pulando nas corujas
e a peca aparecera em seguida.

DETONADO

Visivel no lado direito
entre os espinhos rosas,
na area em que vocé sobe
utilizando as plataformas.

M
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Aproxime-se do urso e espere-o tentar te acertar. Esquive-se para a marreta dele
ficar presa no gelo e pule nele. Assim que ele saltar, corra para o lado. Ele ira chutar
blocos de gelo na sua direcao. Fique atento para o bloco com a bomba verde.
Quebre-o e arremesse a bomba no chefe. Repita a tatica até ele ficar bravo.

Ele ira correr na sua direcao. Suba nos blocos de gelo e salte por cima do chefe.
Assim que ele deslizar rodando no gelo, ficara tonto. Aproveite e pule nele neste
momento. Agora o salto dele causara uma onda no gelo. Desvie dessa onda
para nao perder coragdo. Repita o esquema até ele ficar ainda mais bravo.

O chefe ira dar marretadas nos blocos de gelo. Esquive-se. Espere-o dar uma q
marretada no gelo e a marreta ficara presa. Desvie das ondas e pule no chefe para
acerta-lo. Assim que ele chutar blocos de gelo na sua direcao, quebre o bloco com E‘j
a bomba e arremesse-a no chefe. Repita o processo até acabar com o chefe. &
=LF
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Donkey Kong Island

Depois do ultimo barril disparador, antes de
escorregar pelo gelo, olhe para a esquerda para
identificar um barril se escondendo na parte inferior
da tela. Pule nele para iniciar um bonus de coletar
bananas. Colete todas e recebera o Puzzle Piece. =




ApOs deslizar e ir contra uma parede que
é possivel escalar, desca ela inteira para
encontrar o Puzzle Piece. Contudo, seja
rapido, pois a parede vai desabar!

Pule na cabeca do Harey para
alcancar as vinhas na parte de
cima. Escale até o topo para
identificar um bad, que guarda

a terceira Puzzle Piece.
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Na secdo seguinte, vera varias paredes com
vinhas para escalar. Entre elas vera uma caixa
de madeira, pule nela para conseguir a quarta
Puzzle Piece. Contudo, corra de volta para subir
para o ultimo andar!

Diante do fim da fase, vera duas
plataformas de gelo repletas
de cachos de banana. Pegue
todas elas e a ultima Puzzle

Piece surgira junto de
um barril disparador.




Seashore War

Ao chegar no navio destruido,
segure no suporte no chao e
puxeo para cima. Isso fara o
navio se erguer, revelando a

primeira Puzzle Piece. Volte rapido
para ndao afundar na agua!

Na plataforma com o Sphen, atinja %
a planta para revelar um barril
de bonus. Colete todas as
bananas e recebera seu prémio,
a segunda Puzzle Piece.




Na plataforma boiando com
um Tuff Fluff, colete o anel de
bananas para revelar mais uma
Puzzle Piece.

Apos uma area com bombas melancia e um
Chum Chucker Charlie, vera atras deste ultimo
blocos de gelo que podem ser quebrados.
Destruindoos e seguindo pela direita, entrara
em uma area bonus. Recolhendo todas as
bananas, tera sua quarta Puzzle Piece.
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Depois do navio giratério e da parte com as bombas de melancia, pule pelas plataformas
e encontrara uma area com o chao quebrado e um Fluff pulando. Pule nele

enquanto estiver no ar para ter impulso e alcancar a planta na parte superior da
plataforma. Golpeie a planta e para revelar a ultima Puzzle Piece da fase.

ee0c0cc00ccc0ccc0ccccce

©0000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Essa fase exige cuidado, pois as plataformas tendem a cair apds vocé pisalas,

£
contudo, existe algumas que vocé quer que caiam. Apos o primeiro Puffton a = _
partir do inicio, vera uma plataforma que vai deslizar para a esquerda enquanto cai. <
Quando ela cair, revelara um barril de bénus. Colete as bananas e recolha a e
primeira Puzzle Piece. 4
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4/ Depois da flor trampolim, vera
: um anel de bananas rodeando
no ar. Pegue todas elas para
revelar a segunda Puzzle Piece.

Depois do barril de Diddy Kong, encontrara
uma parede com um escudo bloqueando uma
passagem. Avance e capture o Tuff Tucks e
volte para jogalo contra o escudo, abrindo
caminho para o terceiro Puzzle Piece.
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Pouco depois do checkpoint, vera
algumas plataformas de gelo e um
barril no final delas. Contudo, ndo pule
nele; aguarde até a plataforma final cair
para a direita e pule para alcancar a
quarta Puzzle Piece.

Depois de pegar a letra anterior,
volte para onde o bloco estava
e atinja a planta para revelar

a ultima Puzzle Piece da fase.




Logo no inicio da fase é possivel
ver um canhao disparando
bolas de neve. Na plataforma
onde as bolas caem ha um

y suporte; puxeo para revelar

o primeiro Puzzle Piece.

e .

Depois de uma descida, vera dois anéis de
bananas girando em direcdes opostas. Pegue
todas elas e uma Puzzle Piece surgira logo

adiante. Uma dica para pegar todas é seguir na

direcao oposta a qual elas giram (por baixo
na primeira e por cima na segunda)!

6-4
Blurry Flurry

DETONADO

Pegue o barril Kong que aparece
em seguida e leveo até o inicio
da fase. Vera que la existe

uma parede que pode ser
destruida com o barril,

abrindo caminho para um
bénus. Agora é so

pegar todas as bananas e
recolher a Puzzle Piece.

H
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Depois da bola de neve

atirada para cima, o caminho

desmoronando vai subir e depois

descer. Uma longa linha de

bananas surgira no fim da descida

e, se pegar todas, aparecera a

quarta Puzzle Piece.

Depois da secao de bolas de
neve gigantes, o caminho para
cima que surgira tera uma

longa linha de bananas. Pegue
todas e seja recompensado
com a quinta Puzzle Piece.
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Na area seguinte, bolas de neve gigantes cairdo
no fundo da fase e isso fara com que bolas
menores e itens saltem pela tela. Pegue todos
os itens e a sexta Puzzle Piece ira se revelar.

=
Quando a bola de neve lhe soltar diante do fim da fase, ndao se precipite em avancgar -
para o barril. Em vez disso, pule para a direita e encontrara uma plataforma de 2
madeira que, quando atingida, lhe jogara em uma area bonus. Agora é so recolher E

as 100 bananas e reclamar seu prémio, a Ultima Puzzle Piece! £
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6-5
Forest Folly

ApOs saltar o primeiro cipo, vera
a primeira planta grande da
fase. Bata no chao para que
bananas voem por toda parte
> e, ao recolhélas, a primeira
Puzzle Piece ira se revelar.

Depois de subir na plataforma apds pegar a letra O, vera que precisa pular em uma -5
plataforma de vinhas que muda entre direita e esquerda. Embora o caminho da .t
direita seja para o fim da fase, bata no plataforma para ser arremessado a esquerda,
alcancando um barril bonus. Recolha as bananas e pegue a Puzzle Piece! =

H
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-l Pouco depois do checkpoint ira
k- | encontrar trés cipds parados
e com diversos flocos de gelo
5 L flutuando em volta. Pegue todas
? as bananas dos cipos e a terceira
Puzzle Piece ira se revelar
i na base do central.

e
¢
e T

Mais a seguir, encontrara uma sequéncia de
barris disparadores, precisando ter timing para
nao atingir os flocos de gelo. Quando chegar ao
penultimo da tela, aguarde até o Puzzle Piece

aparecer, € ai se dispare em diregéo a ele. I"
'|.\ I f



Pouco depois do checkpoint, derrote o Fish
Poker Pops e atinja o chao perto da cesta de
peixes para fazer surgir uma banana voadora.
Pegue os itens que a seguem e ela se tornara a
quinta Puzzle Piece.

DETONADO
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6-6
Cliffside Slide

Logo no comeco, apOs passar
pelas primeiras plataformas
da fase, desca pela direita e
depois corra para a esquerda.

> Isso ira revelar o caminho para
o primeiro Puzzle Piece.

Depois de encontrar o barril Kong, suba até o
Sphen e derrote-o. Seguindo atras de onde
ele estava, encontrara uma area oculta com o
segundo Puzzle Piece, pronto para ser puxado
do chao pelo suporte.
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Prossiga pelas plataformas que balancam até
encontrar um caminho de vinhas que vai até

uma flor trampolim. Usea para se propelir até o
topo da pedra das vinhas, onde encontrara uma
planta. Atinja-a para revelar mais um Puzzle Piece.

Depois do checkpoint, encontrara um barril
Kong. Espere o Hootz flamejante do lado

esquerdo se apagar para pular nele e alcangar i
uma area secreta. La, basta abrir a planta e e 4
conseguir mais um Puzzle Piece. 4

M
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E Na secao em que as plataformas
3 vao caindo junto da avalanche,

3 uma delas ter4 uma planta

que pode ser aberta. Nela esta

o ultimo Puzzle Piece, mas seja
rapido em pegala e voltar ao
curso antes que a neve te engula!

o

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

6-7

Frozen Frenzy

Ao lado esquerdo da placa DK
no chao, logo no comecgo da
fase, € possivel encontrar um
Puzzle Piece oculto. Vocé o
coletara apos bater na placa DK.
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Depois da secao de plataformas, ira parar em
uma mais sélida com uma placa que pode

ser virada no centro. Atinja-a para cair em uma
area bonus, bastando recolher todas as
bananas para reclamar o Puzzle Piece.

Depois do checkpoint, na seqgunda
plataforma movel, ha uma

sequéncia de bananas. Pegue

todas e o Puzzle Piece ira surgir adiante.

Ande com cuidado nas sec¢des a seqguir e, entre duas plataformas, podera ver um barril e

solitario escondido na parte inferior da tela. Salte nele e entrara numa area bonus cheia de &%
. . . b

bananas para serem recolhidas e com um Puzzle Piece no final. £
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Pouco antes do segundo checkpoint ha uma
parede de vinhas que pode ser escalada do
lado esquerdo. Suba e ira revelar mais

um Puzzle Piece para sua colecao.

Saida
Secreta

Apos passar pela
letra N e escalar os
Cipds seguintes, use
o bastao de Cranky
(ou o giro de cabelo
da Dixie) para pular na
plataforma acima das
vinhas e depois pela
plataforma de
espinhos a esquerda.
Isso levara ao portal
e a saida secreta.
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6-8
Meltdown Mayhem

Logo no inicio da fase, apds
espancar a placa DK no chao,
corra para a esquerda e
encontrard uma parede

N derrubada, indo direto para uma
» area bonus. Recolha as bananas,
pegue o Puzzle Piece,
vocé sabe como é.

Logo em seguida da letra
anterior, tera de destruir alguns
blocos com o Rambi, o que
ocasionara o surgimento de
diversas bananas. Pegue todas
e o Puzzle Piece aparecera.

Depois do checkpoint, quebre o primeiro escudo e caira em uma plataforma afundando.
Atinja a planta na ponta direita para revelar o terceiro Puzzle Piece.

H
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Pouco depois disso encontrara outra caixa do Rambi. A area da direita, quadrada, guarda
uma passagem oculta. Avance pela direita e caira onde aguarda mais um Puzzle Piece.

Ao atingir uma colossal bola de neve, ela ira
fazer surgir plataformas a serem erguidas pela
lava. Pegue todas as bananas para que

outro Puzzle Piece se revele.
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6-A
Dynamite Dash

£

Conforme avanga pela fase, logo
encontrara duas plataformas que
se auto-destroem, com bananas
e Banana Coins em cima delas.
Pegue todos os itens e o primeiro
v Puzzle Piece ira se revelar.

Logo depois do Hootz azul € possivel notar
uma bomba na parede. Para aciona-la, pegue o

barril logo abaixo e atire nela. Isso vai fazer uma

) _'__5"{
serie de bananas aparecerem. Recolha todas e . :
uma linha de bananas ira indicar um caminho B
para pular; siga-as sem medo e caira em um =

barril disparador direto para uma area bonus. s
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Mais adiante, em uma roda
com vinhas, pegue todas as
bananas por ali. Isso fara surgir
o terceiro Puzzle Piece.

i

o

Em uma plataforma com alguns inimigos
perambulando e um bloco de gelo, quebre
o bloco e atinja o chdo mais uma vez para
cair em uma area bonus. Recolha as bananas
e reclame seu prémio!
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Um dos explosivos ira causar a queda
de uma estalactite de gelo na parte
debaixo da tela. Caia nela e siga para

a direita para revelar uma area secreta.
Ali, puxe o suporte no chao para trazer
a luz o ultimo Puzzle Piece da fase.

Icicle Arsenal

Puxe a trava da plataforma

de madeira e ela ira

flutuar até o teto. Pule

nas vinhas e se guie para

a esquerda ateé a planta, =
que pode ser atingida para Lo
liberar um Puzzle Piece.




Pouco depois, vocé ira se
deparar com um barril Kong.
Pegue-o e atire contra um saco
de pano mais a frente. Isso ira
fazer surgir diversas bananas;
reuna-as e um novo Puzzle

Piece caira em seu colo.

Quebre os blocos de gelo e as
plataformas irdo ceder. Com isso, suba
nelas para chegar as vinhas no teto,
onde podera seqguir pela esquerda

até encontrar um barril que ira leva-
lo para uma area bénus. Recolha as
bananas e pegue o Puzzle Piece.

DETONADO
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Derrote o Fish Poker Pops e
o caminho estara livre para
puxar o suporte e trazer a
luz mais um Puzzle Piece.
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Prossiga na fase e retire a trava de uma
plataforma de madeira diante de alguns
Hootz. Isso ira fazer com que ela se erga,
permitindo pular numa area oculta a
esquerda. Nela, pegue todas as bananas
para liberar mais um Puzzle Piece.

Novamente puxe a trava da madeira para

que as plataformas se ergam. Naquela

que estiver mais a direita, pule e alcance

as vinhas no teto. De |a podera abrir

uma planta que liberara o barril para a

area bonus, onde podera pegar o Puzzle

Piece depois de recolher as bananas. A




Em uma secao de pular plataformas,
vocé subira em algumas vinhas no
teto para pular para o outro lado.

Em vez disso, continue escalando
conforme essa parte do cenario cai até
que o ultimo Puzzle Piece se revele.
Pegue-o e pule para o outro lado.
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Slippy Spikes

7
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Sua melhor aposta nessa fase €
usar Cranky para pular no terreno
perigoso. Dito isso, o primeiro
Puzzle Piece aguarda abaixo de

. uma das primeiras plataformas,

acima de uma armadilha de
espinho elétrica. Para pegar,
um pulo com rolamento ou o
poder de Cranky fardo a magia.

Na plataforma que sobe e desce, -
remova o segundo suporte para que o =
Puzzle Piece se revele logo adiante.
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Enquanto escala as duas plataformas paralelas, apds subir a parte das vinhas,
pule no topo da coluna da esquerda e destrua a urna. Isso fara com que diversas
bananas surjam e, quando forem todas pegas, o Puzzle Piece aparecera.

Na segunda apari¢ao das
plataformas que sobem e descem,
na parte das vinhas, uma série de
bananas ira aparecer. Pegue todas

e o0 quarto Puzzle Piece sera seu. Na Gltima parte da fase i

enquanto escorrega no gelo, =
podera ver o ultimo Puzzle =
Piece flutuando. Salte com .t
antecedéncia para pega-lo!
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4 Boss Volcano Dome

Esquive-se das bolas de gelo que caem do teto. Carregue e segure um
pinguim, fique na direcdo do chefe, espere ele parar de se mover para
arrumar o capecete e arremesse-o para acerta-lo. Ele ira pular para a frente.
Quando ele tentar te atacar, pule nas costas dele. Ele tentara te esmagar,
portanto, apenas esquive-se. Repita o esquema ate ele ficar bravo.

O chefe ira disparar dragdes de gelo. Esquive-se. Arremesse um pinguim no
fundo da tela para acertar o chefe. Assim que ele vier na mesma plataforma
gue Vocé, espere-o correr na sua direcao e pule nas costas dele. Desvie
quando ele saltar. Repita o processo até ele ficar bravo novamente.

Ele vai pular e a lava elevara as plataformas. Fique nas que estao no alto e espere
as que cairam voltarem ao normal e desca nelas. Repita 0 mesmo esquema de
arremessar o pinguim e pular nas costas dele. A diferenca é que te atacara mais
rapidamente. Quando ele parar na ponta do cenario, ele ira soprar dragdes de
gelo. Desvie deles abaixando dos que voam mais alto e pulando dos que voam
baixo. Repita o processo até acabar com a luta e assista ao belo final do jogo!

O séetimo e secreto mundo de Tropical Freeze s6 sera desbloqueado
quando vocé completar as fases 1-K, 2-K, 3-K, 4-K, 5-K, 6-K
e superar o chefe final na fase 6-B Volcano Dome.
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World 7

Secret Seclusion
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7-1

Levitation Station

A situacao ja comega perigosa pelo fato de
que as plataformas ficam pouco tempo no ar,
e o primeiro Puzzle Piece nao esta em cima,
mas embaixo de uma delas. Faca um pulo com
rolamento por baixo da terceira plataforma
em direcao a quarta para pega-lo.
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N3 secdo seguinte, sempre” | I U Y -
se'mantenha nas plataformas ‘

que forem surgindo na parte

de cima. Quando encontrar um

Hootz, pule nele para pegar

impulso e alcancar o seqgundo

Puzzle Piece, logo a direita.

Pouco depois, algumas plataformas irdo brincar de
quebra-cabecas, e uma quadrada sera circundada
por bananas. Pegue todas elas, inclusive as duas
moedas, para revelar o terceiro Puzzle Piece.

Durante a secao do desmoronamento, se foque em e
pegar todos os quatro Banana Coins, pois assim ira e 4
surgir o préximo Puzzle Piece, perto da saida dali.

H
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N3 secao seguinte, sempre
se mantenha nas plataformas
que forem surgindo na parte

de cima. Quando encontrar um

Hootz, pule nele para pegar
impulso e alcancar o seqgundo
Puzzle Piece, logo a direita.

7-2
Rocket Trails

e T T e
= e e o ==

L

Logo percebera que esse mundo € cheio de
plataformas moveis. Assim que alcangar a
primeira com espinhos embaixo, pule em cima
dela para conquistar o primeiro Puzzle Piece.

DETONADO
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abaixe para cair em cfirec;éo ao ' '

Puzzle Piece. Para voltar aos
trilhos, faca o pulo no Finley.

No fim dos trilhos, vocé caira na agua. Nade de volta para a
esquerda e quebre a urna para revelar mais um Puzzle Piece.

Depois de derrubar um Fish B
Poker Pops, estara diante de )
uma area onde blocos caem de e
cima da tela e esmagam o que g
ha embaixo. E possivel ver, dali, .
um Puzzle Piece logo abaixo de : %

e

uma plataforma adiante. Faca um
pulo com rolamento ou use os

poderes de Dixie para alcanga-lo. fy
%
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Quando estiver sob o barril foguete, pegue a segunda linha de bananas inteira.
Com isso, o ultimo Puzzle Piece da fase ira aparecer no topo da tela.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

7-3
Crazy Clouds

Bem-vindo a fase que vai consumir dezenas das suas vidas. Depois de passar
pela coluna de blocos cheios de espinhos, pegue todas as bananas dentro do
furacdo seguinte para que um Puzzle Piece aparecga na proxima plataforma. o
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g* i Qgijpndo estiver em uhﬁa hélice mais perto do topo da te'q}
podera ver o Puzzle Piece entre dois Hootz flamejantes. Faca
um pulo com rolamento gigantesco para conseguir cair la.

ApOs navegar entre os blocos de espinhos, encontrara uma urna em uma plataforma baixa.
Quebre-a e diversas bananas sairao voando. Ao coleta-las, o terceiro Puzzle Piece ira surgir.

Na secao final da fase, guiado /
por uma hélice-foguete, tera o
de desviar com cuidado dos :
blocos com espinhos. A hélice »
ira ceder e tera de pular em ]
uma segunda. No percurso -
desta segunda, entre duas 3
colunas de dois blocos, estara %
1

o Ultimo Puzzle Piece a ser
adquirido. Pegue-o0 num
pulo rapido e retorne a sua
posicao, se abaixando!

Siga pelas hélices flutuantes ate
encontrar uma com uma urna.
Quebre-a rapidamente e tome o
Puzzle Piece antes que ela caia.
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E com muito prazer que eu apresento a

vOocés a mais nova secao da Revista Nintendo
Blast: A Blastpédia! Caso vocé acompanhe as
publicacdes impressas dedicadas a BigN deve
se lembrar da extinta NGamer Brasil. Muitos,
incluindo quem vos fala e diversos integrantes
da equipe GameBlast, admiravam seu humor
irreverente e teor inovador para um estilo de
publicacdo que andava estagnado. A partir

da edigdo nove, a revista comegou a trazer a
secao chamada Nintendopédia. Tratava-se de
uma enciclopédia ilustrada que contava com
diversas informacdes sobre as dezenas de
criaturas, itens e lugares que passaram pelas
plataformas da Nintendo. Nesta primeira
edicao do ano nos contamos com a prévia de
Donkey Kong Country Returns: Tropical Freeze
e mais diversas outras matérias dedicadas ao
gorildo. Dessa forma, a primeira Blastpéedia
nao poderia ser sobre outra coisa se nao o cla
da familia Kong! Prepare-se para conhecer

0S mais pitorescos simios que compdem esse
confusa arvore genealdgica na qual cada
macaco nao decide em qual galho quer ficar!

Manky Kongs sao orangotangos
gue pertenciam ao cla dos Kongs,
mas foram expulsos. Agora sao
encontrados como inimigos em
certas fases, lancando barris em
cima de DK e Diddy.

Irm@o mais novo de Chunky, Kiddy
foi um dos protagonistas de DKC3,
ao lado de Dixie Kong. Infelizmente,
nao deu as caras desde entao.
Uma curiosidade é que Kiddy foi

o primeiro Kong controlavel cujo
nome nao comeca com a letra "D”".

Esse Kong com estildo de motoqueiro ja

s . . Texto e ilustracoes
apareceu em diversos jogos protagonizados

por Hugo Pereira

pelo seu irmdo, DK, normalmente oferecendo
ajuda através de itens ou transporte. Ele ja deu Reviséo: José Carlos Alves
as caras até em jogos do Mario, como Mario Diagramacao: Eidy Tasaka
Kart Wii. Agora, com Cranky sendo personagem

jogavel em Donkey Kong Country Returns:

Tropical Freeze, Funky sera o responsavel pelas

lojas de itens espalhadas pelos mundos.

| QIL
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Com curvas sinuosas,
estatura acima da média
para os Kongs e silhueta
voluptuosa, Candy ja
deixou até o King K.
Rool babando. Mas, ao
que tudo indica, ela
aparenta ser a namorada
de DK, a quem ajudou
diversas vezes durante as
aventuras.

BLASTPI'EDIA

O "Rei do Camarote” da
familia Kong, Swanky
gosta de ostentar e
agregar valor com

suas roupas e anéis
dourados. Nao perde a
oportunidade de mostrar
que é rico através de
jogos de perguntas e
respostas, agraciando o
jogador com uma ligeira

Esposa de Cranky que ja
foi professora e dona de
uma creche (e por algum
motivo, também de uma
caverna), Wrinkly esta ai
pra provar que a Rareware
nao tinha d6 nem piedade
de seus personagens.
Apos estrear em DKC2

e aparecer em DKC3,
Wrinkly passou dessa pra
melhor logo antes da
estreia de Donkey Kong
na 32 dimensao, no 64.
Ao invés de salvar jogos,

a velha alma penada
passou a dar dicas para os
jogadores.

parte de sua riqueza. Sua
conexao com os outros
simios ndo € muito clara e,
tal qual Kiddy, ndo é visto
desde DKC3.

Com os bragos mais compridos
da familia e ainda podendo
estica-los, Lanky é o Unico
orangotango que ainda
pertence ao Cla dos Kong.
Depois de sua estreia no 64, s6
voltou a dar as caras em Barrel
Blast, para o Nintendo Wii.

Tiny, a Irma mais nova de Dixie,
estreou em DK64 e apareceu
em praticamente todo jogo da
série desde entdo. Essa pobre
Kong foi a que mais sofreu

com a venda da Rare pois, apos
sua aquisigcao pela Microsoft, a
Big N decidiu trocar o design

Irmao mais velho
de Kiddy, embora
seu nome seja
mencionado em
DKC3, s6 apareceu
realmente no jogo
de 64. Chunky é o

gue voceé vé ao lado por um
controverso look que a faz
parecer mais velha do que a

maior e mais forte
do cl3, ainda pode
ficar invisivel e foi

propria irma - cujo parentesco,
desde a troca de designs, nunca
mais foi mencionado.

o responsavel pelo
golpe final no King
K. Rool até entdo.

QT intendoblast.com.br
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O membro mais velho
do cla deve sofrer

da mesma doenca
degenerativa que Solid
Snake, pois em 1981
estava firme e forte
langado barris em cima
do entdo Jumpman e
em 1994, em DKC, ja era
um idoso aposentado.
‘Cranky’ é pai de DK Jr.
e, teoricamente, avo de
Donkey Kong (embora
clame paternidade

do segundo macaco).

O velhote reclamao

que sempre ajudou

com dicas e itens sera
controlavel pela primeira
vez em Tropical Freeze.

Filho de Cranky, deu as caras
em Donkey Kong Jr., no qual
salvava o préprio pai que havia
sido aprisionado pelo ainda
Jumpman - sim, o bigodudo ja foi
vilao! Além disso, pela cronologia
da série, especula-se que seja o
verdadeiro pai de Donkey Kong.
O que mais colabora com essa
ideia é o fato de ambos estarem
presentes no Mario Tennis 64,

o que significa que ambos sdo
seres diferentes, ou que houve
uma distorcao no tempo-espago
continuo daquele jogo.

O mais famoso de todo o cla é o personagem com a arvore
genealdgica mais confusa de todas. Pode ser tanto irmao
quanto filho de Jr. e pode ser neto ou filho de Cranky. De
qualquer forma, o gorildo protagonizou diversos jogos,
incluindo uma série ritimica na qual tocava musicas em seus

bong6s. Embora tenha comegcado como mocinho, ja reviveu
os passos do pai/avo e foi o vildo na série Mario vs. Donkey
Kong. Agora, conta com sua propria linha de brinquedos e
cuida pacificamente da DK Island. Isto é, até a mesma se tornar
alvo de animais vikings em DKC: Tropical Freeze!

el b




Sobrinho e melhor amigo de DK, Diddy ja co-estrelou varias
aventuras ao lado do gorildo. Esse chipanzé tem como
principal caracteristica sua engenhosidade e capacidade de
tornar sucata e madeira nos mais incriveis artefatos, como uma
mochila a jato e uma arma que atira amendoins.

Irma mais velha de Tiny Kong e namorada de Diddy,
Dixie estreou em Country 2 ao lado de seu conjuge
na busca por DK. Desde que estreou, usa o seu
cabelo para atacar inimigos e dar um impulso extra
em seus pulos.

s
TAVLA AR

Se o DK Jr. ja deixava confuso quem tentava entender a arvore
genealdgica da familia Kong, Baby DK faz a pessoa entrar em
parafuso. Ele deu as caras em Yoshi’s Island DS, contracenando

com versoes bebés de Peach, Bowser, Wario e Mario. Se j
considerarmos que no Donkey Kong original quem luta contra

o Mario adulto é na realidade Cranky Kong, seria justo pensar -

gue quem se aventurou com Baby Mario foi na realidade \
Cranky em sua infancia. Entretanto, o design de Baby DK

remete muito mais ao Donkey Kong atual do que ao seu "avd”.
Trata-se de mais um enigma da Nintendo para o qual ainda
nao se tem resposta. Alguém chame o Professor Layton para —\
resolver isso, por favor! ™

=
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FUNKY KONG
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PARADA PARA AS
COMPRAS NA LOJA
DE{,UNKY KONG

por Fellipe Camarossi

Revisdo: José Carlos Alves

No decorrer do
jogo, a macacada
ira encontrar

Diagramacao: Tiffany Bittencourt
constantemente Funky
Kong, um dos melhores

ﬁ t.‘.:'- | E
e Y j amigos de DK e dono da loja

. ’ ' de itens Funky's Fly ‘N’ Buy. Em
' sua loja é possivel encontrar diversos
artefatos para ajudar enquanto desbrava os
territérios perigosos das ilhas guardadas pelos
Snowmads. Chequem a seguir quais itens
estao disponiveis, seus precos e o que fazem.

' adoblast.co
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BANANA.)

RED, BALLOON o COINS=

EFEITO Garante uma vida extra

para DK e seus amigos.

RECOMENDACAO

Sempre tenha algumas moedas extras pro caso de suas vidas estarem
acabando, pois vocé pode precisar vir aqui. Todavia, caso ndo tenha, uma
solucdo alternativa é voltar nas primeiras fases para reunir baldes!

/=
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BUUE,BALLOON ss e BN

EFEITO Preenche novamente a barra de ar
caso voceé fique sem embaixo d'agua.

a8

RECOMENDACAO

Esses baldes podem salvar sua vida nas muitas fases
aquaticas do jogo, principalmente as que vocé precisa
explorar muito em busca dos colecionaveis. Portanto, se
estiver numa busca demorada, esse item é essencial!

)
GREEN BALLOON|e/s/sise E&“#é‘%

EFEITO Se vocé cair em um buraco ou abismo,
o baldo ira resgatar-lhe uma vez.

]
Y

W \ ; ._(H.
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RECOMENDACAO

Uma das maiores frustragdes do jogo é estar em ritmo frenético,
vencendo todos os desafios e perder por causa de um pulo

mal calculado. Especialmente nas fases de templos, esse item
vai Ihe impedir de arremessar o GamePad na parede.
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‘o 8 EFEITO Avisa quando um Puzzle

Piece esta por perto.

.-":r"” - ~
~ RECOMENDACAO
E‘_“ w . Esse papagaio seria o seu principal parceiro na busca das Puzzle

. wj‘ - ”~ Pieces em uma aventura as cegas, mas voceé esta com o Guia

\‘:?- Nintendo Blast em maos, entdo esta tudo bem agora!

s T ' N

CRASH GUARD) eceec o [{)CANANA
EFEITQ Protege seu carrinho ou barril de uma

batida em suas respectivas fases.

RECOMENDACAO

Sempre compre isso antes de uma fase de foguete ou de
carrinho. E sério. Vocé vai usar e vai me agradecer por isso.

Q)
BANANA' JUCE eoeoe BN

S —

EFEITQ Tomao usuario invencivel temporariamente ao
se chocar com um inimigo ou perigo da fase.

-~ RECOMENDACAO

R Embora pareca um item que tire a graca do jogo, muitas
— ~ . . ~ 4
: i“"‘ J = Vvezesvoce vai se perguntar se deveria ou ndo usa-lo, porque

\—‘ﬁ/v/ seu efeito pode ser essencial nas fases finais do game.
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HEART' BOOST eccoeo |

=DANANA. )
=3 COINS=

EFEITO Acrescenta um coracao a sua

barra durante uma fase.

RECOMENDACAO

E uma 6tima ideia usar esse item em combinacdo com o Kong Pow
de Dixie, pois isso vai expandir seus coracdes para 12 ao invés de 8!

£y
BANANA .
voe |SENEL

BARRELS

el o — — P -

DIDDY KONG

EFEITO Permite carregar Diddy consigo para a proxima fase.

RECOMENDACAO

Item muito versatil quando se estiver precisando de vidas, ja que o
Kong Pow de Diddy transforma os oponentes em Red Balloons.
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EFEITO Permite carregar Dixie consigo para a proxima fase.

RECOMENDACAO

Vocé usara muito esse barril se tiver preguica de ir buscar barris com a Dixie
em fases anteriores, pois ela é possivelmente a Kong mais versatil do jogo.

CRANKYRKONG

EFEITO Permite carregar Cranky consigo para a proxima fase.

RECOMENDACAO

Este é o item com maior custo-beneficio do jogo, pois o Kong Pow de Cranky transforma
os oponentes em Banana Coins, rapidamente lhe recompensando pelo que foi gasto!

=
GAPSULE ' TOY/ MACHNE, ooe BN

EFEITO Consegue um brinquedo aleatério. Os brinquedos
podem ser vistos no menu “Extras”. ,

RECOMENDACAO

Se nado tiver com o que gastar mais, invista
aqui. Ao menos vai (ou tem chances de)
expandir sua colecdo de brinquedos!




ESPECIAL

por Jaime Ninice

Revisdo: José Carlos Alves
Diagramacéo: Gabriel Leles

Tropical Freeze — Time Attack

Aprenda todas as principais manhas e técnicas para conseguir as medalhas de ouro e os
maiores recordes nas leaderboards online do mais recente jogo dos simios da Nintendo.

Dizem que a pressa é inimiga da perfeicao, e isso nao poderia ser mais verdade. Ainda assim,
guando ambas andam juntas o resultado é espetacular e muito gratificante; e é justamente essa
a premissa do modo Time Attack de Donkey Kong Country: Tropical Freeze. Com o relégio
girando e sem poder cometer nenhuma falha, vocé deve controlar os Kongs para chegar ao
final da fase em uma tacada s6, sem morrer nenhuma vez e no menor tempo possivel.




. ESPECIAL
Conhecendo as elusivas medalhas:

Embora viciante, dificil e muito divertido, o modo Time Attack ndo conta para a
porcentagem de completude do jogo, portanto a Unica razdo para realiza-lo seria tentar
figurar entre os melhores do placar online, se gabar com seus amigos ou simplesmente
pela sensacao gratificante de saber que vocé conseguiu ouro naquela fase de templo
que por si so é dificil de passar.
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Existem trés medalhas que podem ser conseguidas: ouro, prata e bronze, e o tempo
limite para conquistar cada uma delas fica indicado no canto inferior da tela. Se o limite
da medalha atual estourar (digamos que seja a de ouro), a da seguinte a substitui (no
caso, prata).

Além desses trés tipos de medalhas, ainda existem mais dois detalhes: o coracao e a
medalha dourada brilhante. O coracdo ocorre quando, além de alcancar o final da fase
em um tempo recorde, vocé o faz sem ser atingido nenhuma vez — ou seja, sem perder
nenhum coracado. Ja a medalha dourada brilhante ocorre quando o jogador consegue
alcancar o barril final num tempo muito menor do que o estipulado para o da medalha de
ouro, sendo que este tempo varia de fase para fase.

AN EA WA



. ESPECIAL

Escolhendo o Kong certo para a hora certa

Antes de iniciar no modo Time Attack, o jogo da a opcao de selecionar qual macaco vocé
deseja que fique lhe esperando nos barris: Diddy, Dixie, Cranky ou o Kong que é pré-
selecionado automaticamente para a fase (em alguns casos isso significa o barril de Kong
aleatdrio). A selecao de qual Kong ira lhe acompanhar é fundamental para poder alcancar
0 menor tempo possivel entdo, sem mais delongas, vamos conhecer os dois Kongs que
mais trazem vantagem ao jogador neste modo:

Dixie: Como nao poderia deixar de ser, Dixie também é
bastante eficaz no modo Time Attack. Embora seu pulo
duplo seja o mais demorado de todos (visto que ela fica
parada no ar por alguns segundos para “carrega-lo”),
ele é muito Util nos momentos que o jogador precisa
realizar algum “salto de fé". Em certas fases (em
especial aquelas com grande variagao de altitude,
com varios altos e baixos, montanhas, decidas e
precipicios), o jogador pode, ao invés de realizar a
tradicional descida de acordo com o layout da fase,
se jogar em direcao ao abismo do ponto mais alto,
rolando em alta velocidade, e usar o pulo duplo de
Dixie para retornar seguramente a uma plataforma
estavel (note que isso s6 funciona em fases especificas).

Dixie também brilha em
fases com extensas areas
aquaticas, principalmente
se houver muitos
obstaculos. Embora a
propulsdo com o botao de
bater no chao/rolar seja
maior, o controle é limitado
€ 0 personagem nao
consegue mudar de angulo
tao facilmente. Ao custo de
um pouco de velocidade, segurando o A, os Kongs conseguem se mover rapidamente
e com amplo controle da direcao.

AN EA WA
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Cranky: A estrela
do Time Attack,
Cranky mostra que
idade ndo é motivo
que o impeca de
ser veloz. A grande
arma de Cranky
é sua bengala. O
salto de Cranky com
ela € o Unico dos
saltos especiais que
nao desacelera a
dupla dos gorilas
e é o com maior
alcance horizontal, tornando-se a arma perfeita para o Time Attack. Comece com DK
rolando, pule enquanto rola e, somente quando estiver perto do chao, aperte e segure
novamente o botao de pulo para que Cranky puxe sua bengala e lance a dupla ao ar
novamente. Repita o processo e vocé alcangara grandes distancias em pouquissimo
tempo. Embora espinhos ndo sejam problemas e alguns inimigos que antes deveriam
ser evitados até sirvam de plataforma para Cranky, ndo € incomum que, numa dessas
sequéncias de pulo, vocé acabe aterrissando em um abismo.

Para isso, existem duas solugdes: a mais pratica consiste em nado realizar o pulo
de bengala anterior ao abismo e simplesmente reiniciar o processo, com outro
rolamento seguido de pulo normal. A segunda

opgao requer um pouco mais de timming

mas faz com que os Kongs nao percam

seu momentum. O motivo de apertar

o botdo de pulo somente quando

Cranky esta perto do solo é porque,

ao sacar sua bengala, Cranky cai

mais rapido do que o normal,

limitando a distancia horizontal

que cada pulo cobre. Sendo

assim, com um bom timing

quanto a quando sacar a bengala

nos pulos precedentes ao abismo

pode garantir a seguranca de

que DK e Cranky aterrissem em

um local estavel, emendando uma

sequéncia de saltos do comeco ao fim.

A E W
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Os 12 mandamentos do Time Attack

e Conheca a fase. £ muito importante
saber o layout da fase para ndo se pegar
desprevinido. E por layout, ndo me refiro
apenas as plataformas, mas também aos
inimigos e suas movimentacoes, visto que a
suas localizacbes sao diferentes de acordo
com qual momento vocé alcangou a area em
que eles se encontram.

e Nada esta ali por enfeite. Varias vezes
vocé ira perceber que existem caminhos
alternativos (um em cima e outro embaixo)
ou entao alguma plataforma que parece
completamente desnecessaria, mas nenhum
elemento foi colocado ali ao acaso. Se

ele ndo parece agregar nada ao percurso
normal, tente encaixa-lo na sua rotina

para o Time Attack e é capaz de que vocé
economize alguns bons segundos.

e Nunca fique parado! Ficar esperando é um
pecado capital em Tropical Freeze. O Modo de
Time Attack foi feito com a intencao de que
o melhor performance possivel seja fluida
e rapida, e isso certamente ndo conta
com “ficar parado esperando por uma
plataforma”. Se vocé se encontrar

nessa situacao, repense 0s seus

passos anteriores, provavelmente

vocé deve ter perdido tempo em

algum lugar antes, o que fez com

que vocé nao chegasse em sincronia

com a plataforma. Se este nao foi o

caso, tente entao trocar para outro Kong
parceiro e ver se o resultado muda.

AN EA WA
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e Atire imediatamente nos barris.
Praticamente todos os barris permitem que
o jogador atire assim que entre nele e atinja
o local desejado. Sim, vocé nao vai coletar
aquele cacho de banana, aquela Kong Letter
ou a puzzle piece, mas ndo é para isso que
voceé esta la.

e Economize seus pulos. Pular é essencial,
é a base de qualquer jogo de plataforma,
mas no modo Time Attack, cada pulo dado
representa velocidade reduzida e tempo
perdido com movimentacgao vertical e nao
horizontal. Os pulos de DK e cia. variam de
acordo com quanto tempo o botdo de pulo foi
pressionado. Um leve toque e os macacos se
levantam um pouco do chao; pressione até o
fim e terad o pulo mais alto o possivel. Sempre
que pular, pule apenas o quao alto vocé
precisar e apenas se realmente precisar.

e Jamais jogue os barris. Jogar um barril

de um companheiro implica esperar que o
barril atinja algo ou saia da tela e que o Kong
aprisionado caminhe desde onde o barril
estourou até as costas de DK. O modo mais
eficiente de liberar o barril € simplesmente
segura-lo e emendar com um rolamento, que
quebra o barril instantaneamente e ainda
pode entrar direto na sequéncia de pulos com
bengala de Cranky.

e Nunca seja atingido! DK e seus parceiros
perdem muita velocidade ao serem atingidos por
inimigos ou obstaculos, além de que, no momento
em que sao atingidos, eles ficam estaticos no ar
para a animacao de dano, mas enquanto estao
parados, o contador continua rodando. Isso é ainda
mais importante para as fases a bordo do Rocket
Barrel ou Mine Cart, visto que os locais no qual
pode-se ser mais rapido sao bem limitados.
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e ... mas toda regra tem sua excecao.
Como no Time Attack vocé nao precisa aderir
ao limite de um coracao do Hard Mode,
vocé pode colocar esses coragdes em bom
uso. Embora vocé perca tempo e velocidade
ao ser atingido, as vezes essas perdas sao
compensadas por cobrir uma parte maior
de trajeto da fase. Rolar por espinhos pode
causar um certo dano, mas talvez seja

mais rapido que passar por uma sequéncia
complexa de plataformas ou esperar que
uma plataforma movel chegue.

e Inimigos também sao plataformas.
Isso é ainda mais verdade para Cranky,

que pode até pular sobre os que possuem
espinhos. Saber utilizar os inimigos em

sua rotina é valiosissimo. Nao esqueca

de calcular se é mais valido deixar os
Kongs apenas quicarem sobre o inimigo
(principalmente se tiverem varios em
rapida sucessao) ou se é melhor apertar

o botdo de pulo na hora da aterrissagem
para alcancar aquela altura extra. Destaque
para o0 pinguim que joga peixes e 0s
pinguins voadores; eles podem servir para
cobrir buracos ou se¢des perigosas em
trechos de certas fases, salvando sua vida e
economizando seu tempo.




e Aprenda com os templos. As fases "K”
de cada um dos mapas ddo pouquissimo
tempo ao jogador para pensar o que fazer
e, por vezes, vocé acaba agindo por simples
reflexo. Os templos condensam varias
armadilhas em sequéncia, mas tudo o qué
é visto neles também é visto nas demais
fases, mas de maneira mais sutil. Aprenda
a lidar com esses elementos de forma mais
eficiente nos templos e fazé-lo nas demais
fases sera uma brisa.

e Os replays estao la; assista-os. Os
campedes mundiais em cada uma das fases
tém seus replay online no leaderboards
prontos para assistir. Dificilmente vocé sera
capaz de reproduzir com exatidao o qué

eles conseguem fazer, mas € possivel extrair
secOes dos videos que ndo sao tao dificeis de
serem simuladas, economizando

assim muitos segundos.

e A morte é amiga da
perfeicao. Como no Time Attack
nao existe um contador de vidas,
nao tenha medo de morrer.

A tentativa e erro de novas
estratégias e caminhos é essencial
para conseguir o melhor tempo
possivel e encontrar as rotas

mais rapidas (que geralmente
significam as mais perigosas e/ou
as menos convencionais). @
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Dicas e Truques: Donkey Kong
Country: Tropical Freeze « Hard Mode

Com apenas um coragao e sem checkpoints, descubra tudo o que precisa saber para
completar o desafio mais dificil de Tropical Freeze e fechar 200% com o nosso guia
para o Hard Mode!

Ja coletou todas as Letras Kong em cada um dos mundos e terminou as fases dos templos
secretos? Ja conseguiu todas as Puzzle Pieces para desbloquear as artes conceituais e
dioramas? Ja terminou o 7° Mundo — Secret Seclusion — coletando suas Puzzle Pieces?
Pois parabéns! Seu jogo ja deve estar com a taxa de completude em 100%!...Mas esta
pronto para comecar a cagada rumo aos 200%? Confira nosso guia com as principais dicas
e truques para se dar bem no Hard Mode de Donkey Kong Country: Tropical Freeze.

(Wii), o Hard Mode ¢ habilitado ao terminar as fases
do mundo secreto e serve para dar um qué a mais de
dificuldade ao jogo (como se ele ja ndo fosse dificil o
suficiente). Ao escolher uma fase na qual quer entrar, o
jogador sera apresentado a um menu no qual vai poder escolher a opcao Hard Mode. Sem
contar com checkpoints ou Kongs parceiros, sem poder usar itens e com apenas um Unico
coracgao de vida, Hard Mode se destaca nao somente pelo alto teor de dificuldade mas por
um outro motivo também: ele deixa o jogador escolher qual Kong vocé quer usar.

;’ 4 ’

:'! %-‘. R
O qué é o Hard Mode? e Wl €
T 4k
Similar ao Mirror Mode de Donkey Kong Country Returns I» . ‘! ¥

@ niﬁiceﬁaolilast.cj'om’;br_. .



Em rumo aos 200%

Para completar o jogo com 200%, o Hard Mode
é obrigatério (ao contrario do Time Attack, que é
opcional). Entretanto, embora completar fases renda uma
certa porcentagem ao contador, ndo basta chegar ao barril
dourado para alcancar os 200%. Tal qual as fases normais,
o Hard Mode também conta com as Letras Kong —
desta vez, azuis. A falta de checkpoints, entretanto,
obriga o jogador a completar a fase e pegar todas as
letras de uma vez s6, dificultando ainda mais, dado
0s perigosos locais nos quais as mesmas geralmente
se encontram.

Como qual Kong utilizar é uma escolha do jogador,
nao existe um barril pré-selecionado que facilitara
alcancar certa letra em um local especifico, portanto as
vezes é necessario jogar uma fase novamente com outro
Kong para poder coletar as quatro letras. Na maioria dos
casos, Dixie, com um pulo duplo e um pouco de habilidade
dojogador, consegue simular as habilidades dos outros Kongs,
ao menos para os fins de coletar as letras.

A similaridade de cada simio

Se, como parceiros de DK, os Kongs restantes ja traziam grande diversidade ao
gameplay, controlar cada um deles sozinho traz ainda mais peculiaridades a
Tropical Freeze e compreender as habilidades Unicas dos simios € essencial para
completar o Hard Mode com a menor quantidade de continues o possivel.

Cranky Cranky: O mais velho dos Kong acaba
sendo um dos mais ofuscados por nao ter nada
de novo ou especial para oferecer no Hard
Mode. Embora seus pulos com a bengala sejam

muito divertidos e ele seja
aconselhavel em fases com
solos espinhosos (como Bramble
Scramble), na maioria dos casos
a velocidade dos pulos e a falta
de um segundo pulo acabam
limitando a sua eficiéncia.
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Dixie: Tal qual Dixie facilita bastante a vida dos jogadores no modo
normal, no Hard Mode o segundo pulo da Dixie vem a calhar para
poupar o seu Unico coracao. Aprender a sutileza das diferentes
reacdes do pulo de Dixie traz grande vantagem para o controle
da personagem. Normalmente, ao segurar o botédo de pulo,

Dixie emenda o primeiro pulo com um giro de seu cabelo, que
resulta em uma espécie de segundo pulo. Entretanto, o jogador
pode parar de apertar o botao de pulo enquanto Dixie “carrega”
o seu segundo, o que acarreta numa espécie de “mini-pulo” e
| possibilita que o botdo de pulo seja pressionado novamente para
AL L,-F um segundo “mini-pulo” antes que toque o chao. Essa estratégia
m é especialmente eficaz para fases que exigem maior
' precisao aonde o personagem aterrissara, visto que da a
oportunidade de consertar a trajetéria duas vezes.

Diddy: O sobrinho de DK continua com o destaque de sua
mochila a jato, que permite que o jogador alcance distancias
mais longas. Embora Dixie ainda supere em termos de
recuperagao (seu pulo duplo aumenta as chances de voltar a

uma plataforma caso algum pulo dé errado), Diddy também

tem suas vantagens. Ao contrario do pulo duplo de Dixie,

que tem um alcance vertical maior (ou diagonal, caso esteja

em locomog¢éao), a mochila a jato de Diddy mantém o macaco

na mesma altura, movendo-se quase que exclusivamente na
horizontal. A habilidade de se mover no ar sem ganhar altura
ganha destaque principalmente nas fases de templos que, devido m
as suas armadilhas e espinhos por todos os lados, ganhar altitude
pode acabar sendo mais um empecilho do que alguma ajuda.

Donkey Kong a estrela do jogo acaba
sendo a escolha mais improvavel
para o Hard Mode. A inabilidade de
utilizar algum pulo, golpe ou técnica
especifica faz com que DK nao
tenha, literalmente, NADA a oferecer.
Sem pros nem contras, a melhor
chance para o DK brilhar é a bordo
do Rocket Barrel ou do Mine Cart.

! Agora que vocés conhecem as habilidades
tj de cada simio, bora terminar esse modo? @

F ="
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Cranky comenta: Easter Eggs em
Donkey Kong Country: Tropical Freeze

"HA! Quer dizer entdo que vocé ja usou essa revista
pra debulhar todo o meu jogo, Donkey Kong
Country: Tropical Freeze ? Humpf, vocés jovens

nao conseguem fazer nada sozinhos hoje em dia.
Na minha época nado existia essas coisas de revista
digitais. Até mesmo as impressas eram raridade!
No&s tinhamos que zerar tudo na raga, na marra. Se
nao conseguiamos, tinhamos que perguntar para
0s amigos ou aqueles oraculos que trabalhavam
nas lojas de aluguéis de videogames (sim, na minha
época jogos eram alugados!)”

“E agora, como se nao bastasse ter coletado
todas as letras e pecas de quebra-cabeca, vocés,
muleques enxeridos, ainda querem procurar
que mais segredos o jogo ainda tem a esconder.
Esses tais de "Easter Eggs”... Na minha época, jogo bom era jogo simples: todo bit e
byte era usado com algum propdsito; nada de sair por ai fazendo firulas s para fazer
referéncia a jogos antigos - até por qué nds eramos 0s jogos antigos - mas, ja que
vOCés sao insaciaveis, esse velho Kong vai abrir uma excecao e dar uma ajudinha...”

@ nintendoblast.com.br m



"Esses desenvolvedores de hoje em dia ndo perdem
tempo mesmo! Um bando de apressados, nem
deixam o jogo criar um clima antes de apresentar o

primeiro Easter Egg. Logo assim que chegamos em Lost
Mangroves, na primeira area, basta entrar no avidao no qual
aterrissamos para conferir dezenas de TVs rodando a tela
inicial de Donkey Kong Country Returns - tanto a americana
quanto a japonesa.”

“Logo mais, em Busted Bayou, ndo pude deixar de notar,
mesmo que em forma de silhueta pouco definida, a nave
daquela tal de Samus Aran. Esse pessoal da Retro Studios
é fogo, viu? Nem quando o jogo € para ser nosso eles
conseguem ficar sem paparicar ela!”

qualguer momento em que ficamos parados!”

“Ei, mas o 3DS tem jogos muito maneiros, viu? Vocé deveria experimentar! Se quiser \
eu te empresto depois, eu tenho Animal Crossing, Mario Kart 7, Super Mario 3D Land &= %
e Donkey Kong Country Returns 3D, sdo todos muit-" FS

. “FICA QUIETO SEU SIMIO MAL EDUCADO! A matéria é minha! Na minha época nés
nos contentavamos em estrelar um jogo e ndao ficavamos tentando roubar matérias
especias dos mais velhos!”

‘A-hem, aonde que eu estava? Pois é, até mesmo aquele cabeca-de-vento do Funky

aprendeu com o jogo da minha geracdo - o primeiro The Legend of Zelda, para NES - e

soltou uma sutil referéncia enquanto faziamos compras em sua loja. Realmente é perigoso
andar sozinho!” 3

“Em um momento nostalgico,
VOCEs nao conseguem
imaginar o quao eu fiquei
feliz ao encontrar o meu
velho gramofone perto da saida
secreta de Canopy Chaos! Aquela
velharia precisa de umas porradinhas
para funcionar, mas o trabalho compensa
quando ela comeca a tocar o tema do
saudoso jogo que estrelei nos arcades.”

@ nintendoblast.com.br m



“Em Trunk Twist, depois de relembrar o por qué do
a8/ meu desgosto por carros de mina, o abobalhado

do meu neto aterrissou na agua e nao no aviao no
qual o Barril Dourado repousava. Eu ja estava pronto
pra dar uma bengalada na cabeca dele quando reparei
que o logo na lateral do aviao era, nada mais nada menos,
que uma P-Wing! Quem diria que até visitantes do reino
do cogumelo estariam perdidos por essas bandas!”

"Esses desenvolvedores diabdlicos de hoje em dia nao
se contentam em apenas colocar Easter Eggs a esmo,
eles insistem em colocar nos momentos mais frenéticos
e dificeis de se perceber. Por exemplo em Sawmill Thrill,
qguando trocamos de carte para bote de madeira. Logo apés
a troca, se mergulhamos direto na agua ao invés de pular
para coletar preciosas bananas, vocé podera perceber que
0S passaros que sao espantados com o nosso impacto com
a agua sao, nada mais nada menos, que os patos de Duck
Hunt, do grande NES! Essa juventude desvairada, colocando detalhes tdo rapidos e pequenos
assim. Cadé o respeito com os mais velhos que tém visdo prejudicada, hein!?”

“E mais uma vez meus 6culos me deixaram na mao: Assim
que chegamos em Grassland Groove, com todo aquele
calor da Savana, eles embacaram e fizeram-me crer que
eu estava vendo nada mais nada menos que o infame
King K. Rool! Eu ja estava me preparando para ensinar
umas poucas e boas aquele crocodilo fanfarrao quando
eu percebi que tratava-se apenas de uma formacao
rochosa... confesso que fiquei um pouco decepcionado...”

"Aqueles songa-mongas dos game designers nao souberam
espacar melhor os Easter Eggs da nossa aventura entao
nao foi até a reta final que tivemos mais referéncias, mas
quando enfim as tivemos, a espera valeu a pena: na quinta
ilha, em Fruity Factory, |a pro final da fase, pude ver ao
fundo o pesticida em spray que Stanley usava repousando
sobre uma caixa. Quando olhei ao longe que me dei conta:
ainda estava tudo ali - colméias, flores, escadas, palmeiras e
cordas... Ah, os bons tempos de Donkey Kong 3 no qual eu
era o protagonista e ndo apenas um coadjuvante.”

“Quando a coisa comegou a ficar gelada, |a em Frosty Fruits,
ao final de Juicy Jungle, podemos avistar outro sinal da pre-

-
A THRILLING baiile! More EXCITING than swaerl

Stanloy and his sprayer ws. Donkey Kong's coconut atteck!
@ nintendoblast.com.br m
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senca de criaturas da regiao de Mario e Cia. vivendo entre
nds: um exemplar dos tanques de madeira, de Super Mario
Bros 3, que compunham a frota do maligno Bowser, pode
ser visto ao fundo.”

“Chegando de volta na nossa amada DK Island é que a
coisa esquenta - ou melhor, esfria.

Em Homecoming Hijinxs ¢ dificil ndo perceber a nossa
iconica Treehouse ao fundo, mas o qué os intensos perigos
da fase escondem é que ela, na realidade, se passa alguns
planos a frente da primeira fase de Returns! Se vocés jovens
fossem tdo observadores como as pessoas da minha
época, teriam percebido as estatuas que cuspiam bananas
e aquela estrutura de plataformas da primeira vez que DK
foi jogado num plano ao fundo.
E s6 ficar com o olho aberto para
perceber!”

“E ao final de Aqueduct Assault, ndo podemos deixar de comentar
aquela belissima escultura em pixelart de mim nos meus tempos
aureos. Ah, aqueles dias que ndo voltam mais... Pra completar, ao
contrario de Returns, ndo estou segurando um Wii Remote, mas sim
um Gamepad do Wii U, com uma foto de meu filho, o Jr, la dentro.
Por onde sera que aquele peste anda, hein?”

"Preciso confessar que fiquei muito feliz ao avistar o Giant
Squeekly, aquele morcego roxo gigante que atormentou
meu neto na fase Crowded Cavern de Returns, congelado
da cabeca aos pés na fase Blurry Flurry. Quem dera eu
pudesse ter admirado por mais tempo, mas, sabe como
sao esses Rocket Barrels: se der um suspiro, morreu -
como nos bons e velhos tempos!”

“Se aquelas fabricas ja ndo eram assustadoras em Returns,
agora em Tropical Freeze, completamente congeladas,
elas ficaram de arrepiar - literalmente; isso nao € lugar
para um simio da minha idade! E o Squeekly ndo foi o
Unico que sofreu com a nevasca: aquele globo-ocular-
eletronico-gigante (eu ndo sei como me referir a ele, essas
coisas nao existiam na minha época) que ficava apertando
botées em Handy Hazard retornou complentamente
estatico em Frozen Frenzy."

@ nintendoblast.com.br m



"Achei adoravel a lembranca ao primeiro chefe de
Returns, aquele Rinoceronte-dinossauro-sapo
(outra coisa que nao existia na minha época),
o Mugly. A pobre miniatura congelada dele
no subsolo do Diorama da DK Island foi
simplesmente sensacional. O problema
foi passar por toda aquela fase de templo
secreto para conquista-la. Nao sei se

deu para perceber, com todos aqueles
inimigos, espinhos e plataformas

caindo, mas nos pilares dos templos
existem algumas inscricdes que remetem as
escadarias e andaimes do Donkey Kong original.”

“Mas esse velho macaco tem que dar o
braco a torcer: o pessoal da Retro soube
deixar o melhor - e 0 mais obscuro - para o
final. Justamente na animacao final do jogo,
enquanto todos nds curtimos um som, cada
um no seu instrumento, tem uma excelente
referéncia. Se perguntaram por qué, de
todos os instrumentos, eu tocava justamente
um baixo? Bem, pode até ser que a minha
memoria esteja me falhando, mas esse era
justamente o instrumento que eu tocaria em
Donkey Kong Fun With Music, um jogo anunciado
numa revista no japao que nunca viu a luz do dia."

“Pois bem seus jovens, preguicosos e bisbilhoteiros,
estao satisfeitos? Entreguei de mao beijada todos os
segredos que Donkey Kong Country: Tropical Freeze
tem a oferecer! A maioria fazendo referéncia a jogos
que foram langados quando vocés ndao eram nem
nascidos ou, no minimo, ndo conseguiam se limpar
sozinhos... Mas acho que isso até & bom, viu? Quem
sabe eles ndo despertam mais curiosidade em vocés e
lhes fazem experimentar esses excelentes classicos que
moldaram os personagens que vocés tanto gostam no
que atualmente sao!” @

@ nintendoblast.com.br m
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