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5 Pri

ais do que uma filosofia de trabalho, a estratégia da politica de mala
direta é uma necessidade da sociedade contemporinea, onde o niimero
de correspondéncias aumenta na mesma propor¢io de qualquer atividade
profissional. Visando sanar esta necessidade, estamos iniciando, neste
décimo niimero de Geragdo Proldgica, a publicacdo de uma série de
artigos que dardo a nossos leitores a oportunidade de criar e analisar

um programa de mala direta. Esta série de artigos, transcende e

enriquece nossa proposta inicial de publicagdo de software para a linha de
Computadores Pessoais Proldgica, na medida em que indica, passo a passo,
como se deve proceder para se construir o esqueleto de um programa aplicativo.

Para os leitores que ndo puderam participar da IV Feira Internacional de
Informdtica, de 5 a 11 de novembro, no Riocentro, estamos publicando a pdg. 9
um balango da participacio da Proldgica no evento, através das especificacoes
dos principais lancamentos para a linha CPs.

Finalizando, gostariamos de comunicar a todos que a partir desta edicdo, a
Editele — Editora Técnica Eletrénica passa a ser responsdvel pelas assinaturas de

Geragao

Prolégica. Por esse motivo, o nosso cartdo, com novo lay-out, deverd

ser enviado a Caixa Postal 30.141 — 01000 — Sdo Paulo — SP.

é Desafio*

9 Informatica

4 Cartas

nt/Desenhando na Tela

Carlos Roberto A. Gauch

1 8 Decimal para Linério
& Vice-Versa*

10 Andlise e Cria¢do de Maln Direta

19In asores Es#uciuis*

1 2 Curso de Basic

20 Alta Reﬁolug&o
14 Matemdtica no CP 400* 21 Dicas
= 22 Programa do Usuério

.l 6 Graficos Rapidos* /Telematica
(*) Programas cedidos

pela Prolégica
Microcomputaddres

Diretor: Carlos Roberto A. Gauch. Editora: Beatriz Goncalves. Diretor de Marketing: Fabio Mendia. Censulteria
Téenica: Marilena Occhini Siviero, Luiz Antonio Borba, Paulo Cesar Palomino. Colaboradores: P. Fulvio Del Picchio, Mar-
ta Regina de Souza, Sandra A. Vensi, Donizetti Jardim. Propaganda: Armando Arruda Pereira Campos Mello. Assinatu.
ra: Editele, Cx. Postal 30.141 — 01000 — Sace Paule (SP). Arte: Paulo Roberto Borges/Self-Portrait. llustragdes: Arnaldo
Pereira, Luis Carlos M. Catani. Fotocomposi¢do: AM Producdes Grdficas. Fotolite: Priscor. Impresséo: CLY. Geragdo
Proldgica é uma publicacdo da Prolégica Microcomputadores Industrio e Comércio Ltda. Redacdo e Publicidade & av. Eng®
Luis Carlos Berrini, 1168, 3% and., -Sao Paulo, tel.: 531-8822, r. 229/294.
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Piramide
Gostaria de saber se o programa Piramide, pu-

blicado na GP 6, esta correto,
gui roda-lo no CP 500. Gostaria també que vocés me
transcrevessem as linhas 650, 660 ¢ 850 do programa
Missdo Submarino I, publicado na GP 6, pois as mes-

mas estao lIl!Hlt"lgIVElS

Adauto D. da Silva — Brasilia — DF

Caro Adauto, na listagem do programa Piramide
ndo hd erro. No entanro, a impressdao da linha 190 ndo
ficou muito nitida, o que pode ter ocasionado erro de
digitacao. Abaixo estamos publicando a linha 190 do
Piramide e as linhas 650, 660 e 850 do programa Mis-
sao Submarino 1, GP 6, que vocé nos solicitou.

190 FORY = 34TOI4STEP— :-FORX =27TO99STEP36
650 Q3=0+Ql+64: Q3=03+064
3< =X+64THENG67O ELSE RETUR

660 1FQ3> = XANDQ:

850 IFJ <35 THEN PRINT@520, “O JOGO TERMINOU.
VOCE TINHA”; J+JA;
ELSE 860

Joystick

Sou usudario de um CP
500, versao gravador, ¢
gostaria de saber se ¢ possivel
usar joystick para jogos em Ba-
sic. Se a resposta for positiva,
seria possivel publicar o progra-
ma ou rotina que permita utili-
zar o joystick? Além disso, gos-
taria de fazer uma sugestio:
ampliar a se¢ao Dicas, que é
dtima, e publicar algo sobre a
conversdo de programas do CP
200 para os CP 300 ¢ CP 500.

L. Henrique de Oliveira —
Areado — MG

Prezado Henrique: é possivel
acoplar um jovstick ao seu CP
300, no entanto, atraves de hard-
wauaie e H(;U (/(’ um .\Uf['ﬂ"&'l‘f’ espe-
clfico. A Assisténcia Técnica da
Prologica ai em Minas Gerais
poderd fazer esta adaptagao pa-
ra voce. Com rela¢ao as suges-
rdes, na medida do possivel, nos
as seguiremos.

“"PONTOS AO FINAL:

pois Nao conse-

GOTO 850

CP 500 Cinza

Sou asinante desta revista ¢ tenho gostado de-
mais dos programas que vocés tém publicado.
Tenho um CP 500, com 2 drives, de cor creme. Per-
gunto: seria possivel trocar a cor creme para cinza-
chumbo, que ¢ mais bonita, atual e suja menos? Se
aresposta for positiva, posso pintar meu CP em ca-
sa? Com que tipo de tinta?

J. F. da Silva F. — Campinas — SP

Caro Leitor, se vocé deseja ter a cor do seu CP 500
modificada, passe em qualquer assisténcia técnica da
Prologica, ai em Campinas, e troque a caixa do set
micro. Serd um processo bem mais simples e possi-
velmente mais econémico, jd que os “pintores” sao
muito dados a acidentes desastrosos, tipo derrama-
mento de tintas elc. elc.

Programas em Basic

esta se¢ao, gostaria de in-
formar aos leitores de GP
qije digito, troco e vendo
programas em Basic ou
Linguagem de Mdquina.

Sou assinante desta

revista, possuo um
CP 300 e alguns progra-
mas. Envio-lhes esta car-
ta para sugerir a criacao
de uma se¢do de Classifi-
cados, onde os usudrios
correspondam-se. En-
quanto vocés ndo criam

Frank — Linhares — ES

Sugestdo anotada.

4 GERACAO PROLOGICA

Adaptando
Fungoes
no CP 200

Quero em primeiro lugar,
parabeniza-los pelo sucesso
desta rewsta ¢spere que conti-
nuem assim. Em segundo, solici-
to esclarecimentos sobre algumas
duvidas:
1 — No programa Jogos de Azar,
GP7, alinha 640 ¢sta incomple-
ta. Apos digitar outro programa
da GP 7, Corrida Inteligente, dei
RUN. Tudo bem, mas depois de
resolver o problema proposto pe-
o computador, 0 cavalo que de-
eria se mover, nao se moveu, Pe¢o
la vossa equipe que revise estes dois
programas para checar se ndo ha
erro.
2 — Como posso inserir/adap-
tar as fun¢oecs READ, DATA,
PLOT. SET, RESTORE. RIGHTS.
MID$, ELSE e IF THEN em mi-
cros que utilizam logica Sinclair?
Além disso, gostaria de sugerir-
lhes a publicacdo de jogos em lin-
guagem de maquina para o CP
200.

Glauco Geraldo Tholl
Florianépolis — SC

Prezado Glauco, no programa
Corrida Inteligente ndo ha erro
em nossa listagem e no Jogos de
Azar retire as linhas 600 e 640.

O SET corresponde ao PLOT
no CP 200. Os comandos READ,
DATA, RESTORE ndo existen |
“nesse micro. O jeito 6 unljzar o
LET, em cada caso de atribuicaa -
de dados is varigveis; @ comando
ELSE deve ser substiwdo pordl
THEN. Oscomandos RIGHTS F
MID§ tambeém ndo existem no CP
200. Para suprir esta falta, utilize
a récnica do seccionamento. Cormo
exemplo, digite no sen CP 200
PRINT “PROLOGICA” (2 TO 4)

O resultado na tela serd: RO-
LO. Portanto, a referéncia (2 TO
4) apods o PRINT € que manipu-
la os caracteres como vocé de-
seja.

Qualquer duvida volie a nos
escrever.



Ltda :esta € a mais novaempresa

do grupo Prologica, responsavel -

pela fabricacao e comercializa-
¢ao dos CP 200, CP 300, CP 400
€ CP 500.

Com depanamenms amplia-
dog, dispondo de maior autono-

~ mia e flexibilidade no atendi-

mento a0s usudrios, 2 CP Com-
putadores Pessoais Ltda. estard
sediada em nova fibrica, com
mais de cinco mil metros quadra-

- dog, ar. Prolomeu, 560, Sao Pau-

1o, CEP: 04762

DESENHANDO NA TELA
A

que serdo escolhi

Didata: a educacéio
informatizada

Projetado para ser uma das
mais eficientes e poderosas fer-
ramentas pard a area educacio-
nal, o Didata pode ser conectado
aum Computador Central —um
CP 500 com pelo menos um dri-
ve — e até 16 Computadores Au-
xiliares — CP’s 300 e CP’s 500,
também conhecidos como Ter-
minais de Alinos.

Devido & sua alta eficiéncia,
o Didata permite que todos os

finalidade deste programa ¢ a de fazer com que vocé crie
um desenho qualguer atraves de quatro valores numéricos
os por vocé no inicio do programa.Durante a
execucao do desenho, a tela do micro se apagard, voltando a
iluminar-se apenas na momento em que o desenho estiver pronfo.
As variaveis devem estar entre 0 e 15, o que ndo impede que vocé
exceda esta faixa de valores, utilizando inclusive valores negati-
* vos. No entanto, tenha CUIdddo, pois fazendo isto vocé correrd o

risco de desenhar fora da telal

A%ora, algumas dicas para vocé se exercitar: para desenharum
circulo atribua valor 0 ao primeiro e terceiro nimeros e volores

qualsquer Qos

5,4/1,

9gum:io e quarto. Se vocé digitar os numeros 1.
-3,19,3/1, -4, 20,2, tera desenhodo aguns pol

nos Pcra obter uma estrela utlllze 0s nUmeros: 2

—5,18, 4. E que tal flores? Para desenhé-las escorhc um nimero
impar quclquer, supondo que o nimero escolhido seja 5, digite
a seguir, na ordem em que forem solicitados, os seguintes valores:
6(5+1), 4 (5 —1) sendo que o terceiro e quarto nUmeros devem

ser IgUClIS a

terminais acessem os drives do
Computador Central, além de
salvar, carregar ou imprimir ar-
quivos, programas e dados dos
alunos. Por este motivo, o Dida-
ta vem conquistando mais um es-
pago para a efetivacdo de uma
cultura teleinformatizada no
Pais.

Para garantir a eficiéncia des-
te periférico, a Proldgica esta li-
mitando as vendas do Didata
apenas a cidade de Sao Paulo,
através de revendedores autoriza-
dos e de seu departamento de
vendas, A instalacao do perifé-
rico sera efetuada pelos revende-
dores ou pela propria Proldgica,

| que também efetuara a implan-

tagdo do software de operacao do
Didata.
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Art Sustemas

Comerctahzando apllcatwus
criativos, como o Controle para
Video-Clube, que permite con-
sultas por filmes locados, data de
retirada, preco, sdcios partici-
pantes etc., a Art Sistemas aten=
de fundamentalmente 208 usud-
rios do CP 300 e CP 500, da Pro-
16gica.

Para adrea de Andlises Clini-
cas, a software-house desenvol-
veu 0 Controle para Laborato-
rios, voltado ao acompanhamen-
to e emissao de analises clinicas,
individuais ou realizadas num
determinado periodo, com pre-
paracao de envelopes e capacida-
de para 72 itens por exame.

Os livreiros e os bibliotecarios
vao sentir-se no minimo recom-
pensados com o Controle de Bi-
bliotecas ¢ Livrarias da Art Sis-
temas, que possibilita o controle
das publicactes e consultas por
assunto, autor, editora, data de
publicac¢éo, tradutor e idioma.
Alem destes aplicativos, a soft-
ware-house possui programas
voltados 4s mais diversas dreas.
O enderego da Art Sistemas € 1.
Passaros e Flores, 319, Sao Pau-
lo, Brooklin Novo, tel.: 542-0588
€542-0034.

¥
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10
=0
30
41
S0
HO
70
8O
%
20
100
110
120
130
140
150

1460

170
180
190
70
200
%2
210

'—l'l(]

230
40
250
260
2o
2=0
2590
300

TN 3
‘% DESRAFID *
T CF 500 / CF 300 *
‘% FROLLOGICAH *
Ry S e
CLEAR 5000

CLSIN=0.012Y=1.1:A%="}-0-{"
O=186+F0OF X = 1 TO 10:FRINTEQ,A

BOSUBLS90 &I

PRINTEQ, " "

Q=+ :NEXTX

GHOSUBELAOO

Q=442 FORX=1 TO 19:PRINT@Q,A%
GOSURLS90

IF @ = 475 THEN 190
FRINTER," u
O=0+3: NEXTX

GOTO 200

FRINT@LLS " Y {) "2 rBO0TO 1

Q=128:FOF X = 1 TO 9:FRINT@Q,A
BOSUR 1580

IF Q@ = 478 THEN 300

FRINTER, " "

IF @ 479 THEN 260

GOTO 250

R=0 + 9 :NEXTX
IF @ ) 565 THEN
Q=0 + TOINEXTX
GBOTO 310
FRINTEO-—

290

Sy "DESAFIO (X" iB0T0

igﬁ@%&uﬁ

H10

-y

AA0

340 GOSUR

S50

R=BSL4 1 T=48 0 U=24

20 BOSUR460

O=5123 T=48:1 UU=24
460

FORX=19 T0 24

360 MEXTX

70

GOSWUR 1610

BEE0 CLLS

B0 FRINT@4HL, "

STk

L4OO TF Ye="gn

410

VOCE
SINFUT Vs
THEN 450
THEN 440

LCOES S/7n" s

TF VH="N"

420 GBOSUR 1580

430

440 Y=1.1:0L.5:60T0

BOTO 390

1750

FRECISA DE IN

om um canhdo anti-néutrons vocé
C terd de destruir seus |n|m|gos
situados numa base avancada, em
algum ponto da Ardbia Saudita.

O seu canhdo possui apenas 25 balas
anti-néutrons, sendo que todo o tiro
disparado, através da barra de
espaco, serd contado.

450 CLS:60TO 600

460 FOR X= 1 TO 14:iPRINTEQ.RA%:
470 GOSUR1Z0

480 FRINTEQ," "3

490 IF (X)>=7) % (X {(=11) THEN 520
S00 GOSUB 1590

510 6OTO S30
SZ20 GOSUEB 850
530 Q=Q+4:NEXTX
540 FETURN

550 FOR FP= T TO
560 SET(P-4,1)
570 NEXT F

S50 T =T + 5
590 RETUEN

600 FRINTROH4*5+13,"VOCE E O CRAFITA
0 DA RARTILHARIA" *PREINT

610 FRINT@A4%7+10, "COMANDANDO UM C
ANHAD ANTI-NEUTRONS" tFPRINT

620 FPRINTTAR(Z)"VOCE TEM UM FPOSTO
HVANCADD FERTO DR BRASE DOS INIMIGOD
SII
630
&40

T+ 9

GOSUE 1600
CLS

650 GOSUR 1520
660 GOSUER 1600
670 PRINTE3,"SUR MISSA0 ———
UE 1600

680 FEINTYDESTREUIR O MAXIMO DE INT
MIGOS FOSSIVEIS" iFRINT

&£920 GOSUER 1610

700 FRINTTRE(3)"SEU CANHAO SERE@ DT
SFARADD FRESSIONANDD R TECLA DE ES
FRCO"

710 GOSUR
720 PRINT
730 FRINTTAR(S)"SEU CANMHAD TEM AFE
NAS 25 BALAS ANTI-NEUTEON"

740 GOSUER 1610 sFREINT

750 FEINTTRAE(LIZ)"DISFRARE SEU CRANHR
0 COM CUIDADD TODO"

760 GOSUBR 14610 sPRINT

(770 PRINTTARB(L4) " TIKD DISPAREADD $
ERA CONTADO"

780 PRINT@L4*14+Z0,"R Q0 A
T E "

720 BOSUR 1600

200 GOSUR 1610

:G0SUER 1600

e rE0E

1610

S 0R
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DESAFIO

10 GO0SUR 1610
20 v=1.1:60T0 1750

830 CLS:I=25:T=0:L=0:k=0:R=0:8B=0
Dad BOSUEB 1600

850 PRINTER," ";:iPREINTE@E," ":i:B0SU
B1620

20 S=1l'H=0!A=FND(&) *E=FEND(4)

870 IF I ¢ = O THEN 1710

880 GOSUEL600

220 ON A GOSUEB 1170 41190 41210 ,1
230 L1450 41270

200 FRINTRE,R$:

210 IF S5=2 THEN 930

Q20 GOSUELS0

F30 FREINT@R, " " sB=R+F

Q40 ON A GOTO 270 43990 4,990 97
0,990 ,970

8250 FRINTEE FR%:

QL0 GOTOLOZO

70 IF B > C THEN 1010

a0 GOTQ 50

WO IF B ( C THEN 1010

1000 B8O0TO 250

1010 J=TJ + 1 @ GOTO 850

1020 IF S=Z THEN 1100

1030 TF INEEY$S = CHRE$(3Z) GOTO 105
)

1040 BOTO KOO

1050 GOSUB 1620

1060 E=QR&L23:'5=323]=]-1

1070 FREINT@R, CHRES (255) 5 1GOSUR 1340

10280 IF H = 1 THEN 250

10%0 GOTD 00

1100 PRINTER," "iik=Rk-128

1110 IF BE(C 150 THEN 1160

1120 FRINT@R,CHRES (255) 3

1130 GOSUB 1340

L1490 IF H=1 THEN 850

1150 E0TO Q00

1160 5=1:60TO 900

1170 ON E GOSUB 1290 ,1290 ,1290 ,
1300

1120 B=10&4'F=62-E'RETURN

1190 ON E GOSUER 1310 ,1310 ,1310 ,
1320

1200 B=832iF=s(—-1) % (42-E):RETURN
1210 ON E GOSUE 1310 41310 ,1310 ,

\Eﬁwﬁ
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1220 B=B90:F=(~-1) % (&6+E):RETURN
1230 ON E GOSUEB 1290 41290 1290
1300

1240 PB=128:1F=4646+E:RETURN

1250 B=F14+64%END(7) :C=R=-57

12460 F=(F+2) * (—1):RETURN

1270 B= Z254+464%FEND(7) :C=B+57

L2320 F=E+Z:'RETUEN

1290 C=2389:FRETUREN

1300 C=760:FRETURN

1310 C=1Z8'RETURN

1320 C=Z256:FETUEN

1330 C=320:RETURN

1340 IF (B{=R) * (B)=R-4) + (B(=R+
&4) #* (BY=R+&0) THEN 13460

1350 ERETURN

1360 H=1tl=L+1

1370 FRINT@R," "3

1380 FOR P = 1 TO 3:iFRINTER, "I=%=]1
1390 GOSUER 1590
1400 PRINTERR,"

1410 NEXTF

1420 FPRINTER-3,"="3:FRINT@B=70," "
;:PQINT@B—&Q,?Q“;

1430 FRINTEE—-60,"—" i iFRINT@E+7," ("

"3 :1B0SUB 1590

1440 GOSUR 1590

1450 GOSUR 1510

1460 PRINT@B-11,"-"3iFRINTEGE-138,"
YU IFREINT@R-128,"0"

1470 FRINTEEB—121,"—"i:FRINTRER+14,"
("3

1420 GOSUR 1590

1450 GO5UR 1510

1500 RETURN

1510 PRINTER-204," ":PRINT:FPRINT:R
ETURNM

1520 Q=320

1530 FOR X = 1 TO 9:FPRINTEQR,"

1540 Q=Q+&6'FPRINTEQ.A%

LES0 GOSUE 1520

1560 NEXTX

1570 FRINTERQ," "1E0TD 660

1880 FOR Z = 1 TO SO:NEXTZ:RETURN

1590 FOR 2 = 1 TO Z25:NEXTZ:RETURN

1600 FOR X = 1 TO 1000:iNEXTX:RETUR
N

1610 FOR X= 1 TO 1000:NEXTX::RETUREN
1620 FOR X = 42 TO 44:SET(60,X) :8E
TCLEL, XY ENEXTX

1630 SET(S9,44) "SET(62,44)

1640 E=25-1-L
1650 FRINT@Z, " "NUMERO DE MISSEIS":iY

1660 PRINT@LL,"MISSEIS FERDIDOS "

H

1670 PRINTE3IO,"INIMIGOS DESTRUIDOS
ikl

1680 PRINT@I4,"INIMIGOS QUE ESCAFA

ERAM" 3T

16920 FPRINTSTRING$(&0,131)

1700 RETURN

1710 PRINTEAL4*15+5, "VOCE QUER CONT

INURR O JOGOD S/N"3:INFUTVE

1720 IF V$="S" THEN V=1.1:60T0O 1735

0

1730 IF Vva#="N" THEN V= .0Q1®! GQTO 1

730

1740 GOSUR 1580 :60TO 1710

1750 Q=448

1760 CLS

1770 FOR X = 1 TO 10:FRINTEQ.Rb

1780 BOSUEB 1590

1790 IF {X=5)*(VY=Y) THEN 12890

1800 IF (X=5)%(V=Y) THEN 1910

1810 IF (X=5)*(V=N) THEN 1930

1820 PRINTEQ," "

1830 Q=Q+6

1840 NEXTX

1850 IF V=1.1 THEN 830

18460 GOTO 1860

1870 GOSUR 1610

12820 GOTD 830

1890 FPRINTEQ-1,"ATENCAQ"

1200 GOTO 1830

1910 FRINTEQ,"SORTE!'"

1920 GOTO 1230

1930 FPRINT@RQ,"TCHAL "

1940 60TOQ 1830

1950 END

19460 / OBS:=====) ANTES DE DAR 0O

(RUN) NO FROGRAMA DIGITE NO MODO D
IRETO OU SEJA SEM NUMERQO DE LLINHA
0 SEGUINTE ——=) PRINT CHE$(Z1) <(EN
TER) E EM SEGUIDA O (RUN)<ENTER)

8 GERACAO PROLOGICA



aciéncia e criatividade eram qua-
lidades fundamentais para quem
participou do Informatica 84, de
1! 5 a 11 de novembro, no Riocentro.

~ Realizado pela Sociedade de Usudrios de

Computadores e Equipamentos Subsi-

- diarios do Rio de Janeiro (Sucesu-RJ), o
. evento primou pela desorganizacio, tan-
- tono XVII Congresso Nacional de Infor-
. 'mdtica — onde 0s congressistas ndo
~ tiveram acesso aos anais do evento ¢ s&
" conseguiram suas credenciaisnodia 7 —
quanto na Feira Internacional do setor,
na qual expositores ¢ piblico ndo poupa-
ram criticas a falta de sinalizagdo ¢ con-
: ducﬁo apmpnada que transportasse os
- visitantes, jd que o Riocentro ficaa 50 km
- do centro do Rio.

~ Participando da sesséo solene de aber-
tura do Informdtica 84, no dia 3, o mi-
- nistro Danilo Venturini falou sobre aPo-
litica Nacional de Informatica, institucio-
~ nalizada “gracas & capacidade de conci-
- liar divergéncias”. De acordo com Ventu-
- - rini, hoje o Pais dispde de um instrumento
— o projeto deleiaprovado pelo Congres-
so Nacional — para balizar as grandes
- transformagdes do setor, sendo que da
©sua execugdo criteriosa dependerd no s6
- 0 desenvolvimento do Brasil, mas a ma-
. neird come este ocorrera.

Além do ministro Danilo Venturini,
participaram da sessdo de abertura do
evento o presidente Figueiredo, que ndo
discursou, o governador Leonel Brizola,
0 presidente do Informatica 84, Erwin
Nettscheim, o presidente da SucesuNacio-
~nal, Hélio de Azevedo, e representantes
das diversas Sucesus Regionais. Apos a
. solenidade todas as autoridades presen-
tes foram visitar a 1V Feira Internacional
de Informatica, que contou com a parti-
cipagdo de 300 expositores, espalhados

pelos 22 mil metros quadrados do pavi-
l,hio de exposi¢des do Riocentro.

l.ongumenfos Prolégica

A maioria dos fabricantes apresentou

: uovxdades, em equipamentos, periféricos

ou suprimentos, em seus estandes. E a
Prolégica Microcomputadores nédo fugiu
aregralancando comercialmente duran-
teaFeirao CP200S,a impressora P 500 S
¢ apresentando ao publico o CP 400 Co-
lor além de alta resolu¢do e disco winches-

ter CP/_M para o CP 500.

~ Podendo ser conectado a qualquer
aparelho de TV, o CP 200 S utiliza micro-
processador Z80A com 3,25 MHz, apre-
sentando em sua configuragdo bdsica 16

Kbde RAM, 8 Kbde ROM e teclado com

as fungdes impressas nas proprias teclas.
Permitindo a execugdo de sub-rotinas em
linguagem de mziquma, 0 que aumenta
a velocidade de execugdo de seus progra-
mas, 0 CP 200 S possui entrada para joys-
tick e porta de entrada/saida para gra-
vador cassete. A velocidade de transferén-
cia dos dados para a fita, no CP 200 S,
é aumentada com a Fung¢do Speed para
4200 bauds.

AP 5008, também lancada comercial-

‘mente durante a Feira, é uma impressora

de comunicagdo paralela ou serial (opcio-
nal), que utiliza microprocessador Z80
com clock de 4 MHz. Imprimindo uma
matriz de nove linhas com nove colunas
no modo texto e seis colunas por 12 linhas
para caracteres graficos, a uma velocida-
dede 150CPS, a P 500 S é uma impresso-
ra bidirecional, com percurso minimiza-
do por ldgica, capaz de imprimir todos
os caracteres semigraficos do CP 500,
podendo ser controlada ponto a ponto.
Imprimindo caracteres normais, expan-
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didos, comprimidos e comprimidos/ex-
pandidos, a P 500 S emite trés diagnosti-
cos que informam o tipo de caractereg
disponiveis, fazem um teste da impresso-
ra e apresentam a configuracdo atual, que
pode ser ajustada por software ou atra-
vés de microchaves. A P 500 S pode tra-
balhar com formuldrio cbntinuo com até
trés vias de papel.

Apesar de ndo ter sido lancado comer-
cialmente durante a IV Feira Internacio-
nal de Informatica (seu langamento foi
no més de outubro), pela primeira vez o
CP 400 Color foi apresentado ao grande
publico, que demonstrou um grande in-
teresse pelo mais novo computador pes-
soal da Prolégica.

Informdtica 85: chamada
de trabalhos

Durante o Informadtica 84, no dia 8, foi
lancado o Informatica 85 — XVIII Con-
gresso Nacional de Informatica e V Feira
Internacional do setor —, que acontece-
rd entre os dias 23 ¢ 29 de setembro, no

. Parque Anhembi (SP). O Informatica 85

ja conta com o apoio de todas as entida-
des da drea e serd mais uma realiza¢ao da
Sucesu de Sdo Paulo, a qual pretende
montar um esquema completamente di-
ferente do executado no Riocentro, que
tanto desagradou a congressistas, expo-
sitores e publico em geral,

Para o XVIII Congresso Nacional de
Informatica ja se encontram abertas as
inscri¢des para os trabalhos técnicos, que
podem abordar qualquer tema ligado a
informatica e cujos resumos devem ser
enviados a sede do Informadtica 85 (r. Ta-
bapud, 627, 9° and.) até o dia 15 de mar-
¢o de 1985. Maiores informagdes podem
ser obtidas pelo tel.: (011) 883-3770, com
Neudy Macedo.



ANALISE E CRIACAO
DE UMA MALA DIRETA

(Parte 1)

Aes?rcﬂégicl da politica de mala direta, mais do que uma filosofia

de trabalho, é uma necessidade da sociedade contempordnea.
O numero de correspondéncias aumenta na mesma proporcdo do
desenvolvimento de qualquer atividade profissional: daia =~
importéncia de um programa que solucione esse problema.
Iniciamos neste nimero de GP a publicacdo de uma série de
artigos, escritos por Luiz Antonio Borba, que dardo a vocs, leitor,
a possibilidade de ndo s6 resolver problemas como de realizar a
andlise de um programa de mala direta. Todos os artigos seréo
complementados com listagens e comentdrios.

'
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Nesta andlice tentaremos, na medida
—hide posawsl evitar o uso de fluxogramas,
sscrevendo toda a segiiéncia l6gica em
portugués, visando com isto facilitar seu

entendimento.
‘Todo o programa, antes de ser inicia-

~daasuaconstrugdo, deve sofrer umaana-
_ lise de tudo o que serd fornecido em ma-

téria de dados, como o programa deve
manipular estes dados e quais serdo suas

-gaidas. No caso da Mala Direta, devemos

ter as seguintes entradas de dados:

-1 — Nome da Pessoa ou Empresa

2 = Endereco

=3 = Tblefone
4 = Cidade
. 8§ — Estado
" &= CBP

Além de sabermos qums 520 os dados
nccessarios ao programa, devemos saber
também qual a dimensao de cada um des-
ses dados, isto é: cada dado deve ter pré-

fixado um valor, em bytes/caracteres, pa-

ra que possamos dimensionar qual serd

-0 tamanho de cada campo (nome, ende-

reco etc.) e o tamanho total de cada re-
gistro do arquivo.

' Para ¢laborarmos a relagdo acima, po-
demos “chutar” alguns valores que sdo
mais comumentec usados, Como por exem-
plo o Nome da Pessoa e o Endereco, que
em pgeral podem ser abreviados com bas-
tante clarcza dentro de um espaco de 30
¢ 40 caracteres, respectivamente.

O campo Cidade pode ser dimensio-

nado em 20 caracteres, levando-se em

“contaai um nome de cidade que seja bas-
 tante grande. Para encontrarmos o tama-

nho deste campo podemos pegar como

~ exemplo a cidade de Pindamonhangaba,
~com 15 caracteres. E claro quesera di ficil
- encONLrar um nome maior que este, mas

ge isto acontecer poderd ser abreviado,
como no caso de Sao José do Rio Pardo
Acima, que poderia ser transformado em

'S J R Pardo Acima.

N0 ¢aso dos outros campos, ji os te-
mos todos padronizados:

- CAMPO TAMANHO EXEMPLO

Telefone 13 bytes (011) 251-3433
_ 02 bytes SP.
CEP 05 bytes 04517

Acrescentando a esta lista os outros

campos com os valores pesquisados, te-

Temos:
CAMPO TAMANI—IO
Nome 30 bytes
Enderego 40 bytes
Telefone 13 bytes

- Cidade 20 bytes
Estado 02 bytes
CEP 05 bytes

Muito bem, agora que j4 temos o ta-
manho de cada campo individualmente,
podemos saber qual serd o limite méxi-
mo de nosso registro (a somatéria do va-
lor de cada campo). Portanto, 30+40+
13+20+ 2+ 5=110 bytes/caracteres. Ago-
ra, vamog fazer um lay—our deste registro,

_que serd aimagem dos itens gravados den-

tro do disco.

NOME ‘END FONE CID EST CEP
30 40 13 202 5
Como j4 temos a defini¢do do regis-

tro do nosso arquivo, podemos agora es-

colher qual serd o tipo de arquivo usado

- no programa. O CP 500 pode usar dois

tipos de arquivos, o randémico e o se-
quencial. Como o programa de Mala Di-
reta deve poder acessar qualquer item do
arquivo, diretamente, usaremos o arqui-
vo rand6mico.

Paxa que possamos usar este tipode ar-
quivo, precisamos definir um FIELD, que

~ éolugar onde declaramos os campos do

registro. No nosso caso, usaremos o se-
guinte FIELD:

"60FIELD 1,30 ASNO$,40 ASEN§,13 AS

TL$,20 AS CD$,2 AS ES$,5 AS CPS
0 nome das varidveis utilizadas no

- FIELD foi escolhido para que fosse pos-

sivel uma associacdo simples entre o no-
me da varidvel e o campo que ela repre-
senta. Desta forma, portanto, NO$ repre-
senta o campo Nome, EN$, Enderego e
assim sucessivamente.

As varidveis usadas no FIELD s6 de-
verdo reaparecer no resto do programa,
junto aos comandos LSET e RESET, ca-
so contrdrio, o Basic perderd o controle
sobre as varidveis em questao.

Para podermos abrir o arquivo, deve-
mos usar o comando OPEN, da seguinte
maneira;

500PEN “R" 1 “MALAD[R/ DAT :d",
110

Aqui, d represema o ntimero do drwcr
onde serd aberto o arquivo e 110 0 com-
primento total do registro (record). Quan-
do o Basic for chamado via DGS500 ATI-
VO, vocé deve colocar o valor 1V na op-
¢a0 Qtos. arquivos?, representando um
arquivo cujo tamanho do registro é dife-
rente de256 bytes.

Fagamos agora alguns comentarios
sobre a listagem parcial do programa.
Na linha 70 o ; ¢ utilizado como recur-
so para, dentro de um mesmo comando
PRINT, podermos usar varias vezes o co-
mando @ com o enderecamento de tela
desejado. Segundo o valor impostade pa-
ra A$ na linha 80, o programa serd des-
viado (linha 90) para as rotinas de: cadas-
tramento, alteragao, pesquisa, listagem e
encerramento. Se o valor digitado for di-
ferente de 1, 2, 3, 4, ou 5, a linha 100 re-
tornard o fluxo do programa paraalinha
70. Note que ndo € necessario que 0s en-
deregos de desvio do comando da ON ...
GOTO ... estejam em ordem crescente.

No préximo nimero de GP vocé en-
contrara a seqiiéncia deste assunto, atra-
vés do comentdrio das rotinas de ca-
dastramento e encerramento, juntamente
com a listagem em Basic daquilo que foi
analisado. No final desta série de artigos
vocé terd a listagem completa do progra-
ma Mala Direta e seus comentarios,

10 “*% PROGFAMA DE MALA DIRETA %%

15 ‘% SEGMENTO #1 *
20 ' DEFINICAO DA TELAR *
30 '+ FRINCTIFAL E DO QRQUIVC *

ESTIE = 2 E R R R R Sy

40 CLEBR Z0OO0:C]
50 OFEN "F", 1,
0

&0 FIELD 1,30 AS MO%,40

AS TL%,20
'70 CLS:PRINTRZIBG,

LS:DEFINT RA-T
"MALAQDIR/DATII", 11

A% EN%,13

AS CD%,2 RS ES%.,5 AS CF%
"MALA DIRETRA" ¢

@40

"1 — CHDASTRAMENTO":@468,"2 - AL

TEF‘QCP{O "IeE3E,"3

- FESQUISA";;@394,
"4 —~ LISTAGEM":1R&40,"S

- ENCERRAOME

NTO":@728,"FACA A SUA ESCOLHA 1, 2

vy Ay 4 OU.5";
80 INFUT FHB
20 ON VAL (A%)

GOTO 1000, 2000, 3000,

4000,110

100 BOTO 70

110 JERNCERREAOMENTO

10430 INICIO DO CADASTREMENTO
2000 ‘INICIO DA ALTEFACAD
INO0 CINICIO DR FESGUISA

4000 ‘INICIO DA

GERAGAOQ PROLOGICA 11
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esta sexta licdo de
nosso Curso de
Basic, Marilena
Occhini Siviero
explica os varios
formatos das
instrucdes PRINT @,
PRINT TAB e

PRINT USING.

PRINT I/
RRINT/

CURSO DE BA

A telado CP 500 ¢ formada por uma
matriz de 1024 elementos, como mostra
o diagrama abaixo:

64 COLUNAS

16 LINHAS

15 1023

Ainstrucdo PRINT @ faz com que se-
ja localizado o cursor na tela, sob o ele-
mento indicado. Exemplo:
PRINT@60, CigI

A impressdo do * ¢ feita na posicdo do
elemento 60 da tela, que corresponde a
linha e coluna de nimero 60.

64 COLUNAS

16 LINHAS

15 1023

12 GERACAO PROLOGICA

Para que ndo tenhamos sempre de fa-
zer o cdlculo do elemento na tela, pode-
mos utilizar uma expressao qu¢ facilita a
localizacéio da linha e coluna. Exemplo:
@=N+L+C
onde N=0a 63, L=0a 15 linhasc U=0
a 63 colunas.

Vamos a outro exemplo. Para posicio-
narmos o cursor na linha 6, coluna 10 de
um programa qualquer, necessitamos uti-
lizar 0 comando:
PRINT@64*5+10:";

No programa abaixo podemos encon-
trar outro exemplo d¢ PRINT@!

10 CLS )

2,0 PRINT@64*5+10,“CALCULO
AREA DO CUBO”
JOPRINT@64*5+10,"“DIGITE LADQO
EM CM:”; INPUT A

40 C=A13 )

50 PRINT@64%7+10,“A AREA E:”;
60 PRINT C: GOTO 10

PRINT TAB

Ainstrucao PRINT TAB(X) ¢ similar
ainstrugdo PRINT @, com a diferenga de
que no caso de PRINT TAB(X) ¢ndere-
¢amos apenas o nimero da coluna c a li-
nha corrente onde se encontra o cursor.
Exemplo:

10 CLS

20PRINT TAB(10) “PROGRAMA TES-
TE”

30 INPUT “DIGITE SEUNOME"; A%
40 PRINT TAB(20); A%

50 GOTO 10

Na linha 10, a impressdo do Progra-
ma Teste sera na linha 0, coluna 10 ¢ aim-
pressdo do secu nome sera cfetuada na
coluna 20, linha 2 — correspondente.i li-
nha 3, se contarmos a linha 1 no lugar da
de niimero 0. Isto ocorre porque no pri-
meiro PRINT, ao executarmos a linha 20,
encontramos um ENTER que faz ¢com
que o cursor pule para a linha seguinte,
o0 mesmo ocorrendo na 30.

Formatando Strings e Varidveis

Usada para formatar impressoes de va-
lores strings ou numdéricos, a instrucdo
PRINT USING necessita que sejam de-
finidos especificadores de campo (mas-
caras), que podem ser:

# — Este caractere especifica a posigao
de cada digito do valor numérico. S¢ o
formato numeérico for maior do que o nii-
mero de digitos em um valor numérico,
as posigdes 4 esquerda em desuso do pon-
to decimal serdo espagos ¢ as posigoes a
direita em desuso serdo preenchidas com
Zeros.

. — Este caractere ¢ o ponto decimal, po-
dendo ser exposto em qualquer lugar do
formato numérico, especificado pelo ca-
ractere #. O arredondamento serd feito
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PRINT

quando os digitos da direita forem su-
primidos.

, — BEste caractere, quando o dispuser-
mos em qualquer posi¢ao entre o primei-
ro digito e o ponto decimal, no formato
numeérico, imprimird no video uma vir-
gula, a esquerda de todo o terceiro digi-
to, estabelecendo uma posigdo adicional
no formato.

** == Dois asteriscos colocados no inicio
do formato fardo com que todas as posi-
¢0¢s em desuso sejam preenchidas com
asteriscos. Os dois asteriscos cstabelece-
rdao duas posicoes a mais no formato.
$ — Ocifrao serd impresso na frente do
numero.

$% — Daois cifrdes colocados no inicio do
campo atuardo como um cifrio flutuan-
te, ocupando a primeira posi¢ao anterior
ao numero.

% % — Fstes caracteres limitam o tama-
nho da string a ser impressa. Ao compri-
mento da string sera somado 2, no nu-
mero de espagos entre os sinais percen-
tuais.

141 ou [[[[ — Estes caracteres fazem com
que o niimero seja impresso no formato
exponencial (E ou D).

+ = Estesinal, colocado no inicio ou fi-
nal de um formato, fard com que o micro
cologue-o nos nimeros positivos. S¢ o
numero for negativo, o computador co-
locara o sinal ** -, de acordo com a po-
sicdo do caractere dentro do formato.
— — Aqui ocorre 0 que foi exposto no
item acima, sb que onde se 1€ “+”, leia-
gg -

T
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Elabore um programa que use a ins-
trucdo PRINT TAB, calculando o valor
do lapas, dado um determinado salario.
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om este educativo, desenvolvido para o CP 400, vocé terd a possibilidade de
testar sua capacidade em matemdtica através da resolugdo de 12 exercicios,
apresentados pelo micro em cada opcdo do menu. O programa € auto-instrutive.
e permite que vocé escolha o grau de dificuldade dos problemas, ' .
além de fornecer ao final de cada série de exercicios a porcentagem dos seus acertos.
No entanto, para que o CP 400 ndo lhe reprove instantaneamente, ndo esqueca de
digitar as respostas das operacdes do Gltimo nimero para o primeiro, sempre
seguidos de ENTER. :

T %02 26060006 36 36060 06 606 e e 39E GOTO 468

20 /% MATEMARTICHAH x WeE GOSUE 10460:GOSUE 986G

@ o FROLOGICH ¥ L1 GOTO WO

ue CF-408 % 4B GOSUER 1050:G08UR 2006

B0 7 %% % XK KKK KKK KRR KKK KKK XH KK KK KN Wi@ GOosUE 119

48 CLEAR 200 ' BWE TF T=3 THEN GOSUE 10k6

760 DIM A(H)-E(H)YC(H) G4 USE IF T=3 THEN GOSUR 1816

8@ ND=f:A$=CHRS(32) 4&B IF T2 THEN $16

P8 NP=12 Y476 FOR J=1 TO 4

1060 GOSUE 1870:GO0SUR 1466 W8E IF BcJy«==0c¢Jy THEN 586

1160 FRINT:FRINT"QUE TIFD "3 Y9E R=C(J)sCCIy =By B =R

126 PRINT"DE FROBLEMA VOCE QUER?" SO0 NEXT

136 FRINT" 1 - ARICAQ" 516 GOSUE 18%0:0605UF 1878

tu@ FRINT" 2 - SURTRACAD" 526 FOR J=1 TO 4:G08UE 1190:NEXT
1560 FRINTY 3 - MULTIPLICACAO" SHE FOR K=1 TO UnF=ZiRe7xk

140 FRINTUTIFO": S54E GOSUE B2Z@:6(K)=N:NEXT

176 FRINTY ¢1s 2, OU 3y ?"; 558 FRINTRZY?,"R E S P D ST A &
186 ReE=INKEY®: T=VUAL (R$) 540 FOR J=1 TO YrF=547+ jx7

199 IF T+1 OR T»% THEM 18@ 576 GOSUE 1360:NEXT

200 FRINT CHRS$ (&) ="3T 588 F=1:FOR J=1 TO 4:F=379+J%7
216 GOSUE 126B:F0R J=1 TD 30 59@ IF ReJdy=G¢Jy THEN &26

220 FRINT"="; sNEXToFRINT &0@ FRINT@F,"FRROU";:F=@

2EB FRINTVQUAL O GRALY; 618 GOTO 636

Zud FRINT" DE DIFICULDADE=" L50 FRINTAP, "CERTO"p 8 NR=NA+ )

256 FRINT" 1 - FROBLEMA FRCTILY 438 NEXT:FOR K=1 TO P:RE=INKEYS
260 FRINTY & =FROBLEMADENIVELMEDIO" su@ NEXT:IF F=1 THEN 449

276 FRINT" 3 - PROBLEMA DIFICIL" 656 SOUND 8.28:60T0 488

288 FRINT"GRAU "3 468 FOR K=1 TO 14:S0UND 186,11
298 FRINT" (1, 2, OU 3) ?"; 6768 NEXT

360 Ré=INKEY$:D=VAL (R%) 4860 PRINTAL4UB, "APERTE UMR TECLA PRRR"
318 IF D<i OR D>3 THEN 380 4696 FRINTAW?G,"CONTINUARY

3208 FRINT CHR$(8);"-";D 780 Re=INKEY$:IF Ré="" THEN 708
33@ ON D GOTO 344,360,470 P16 ND=ND+W

J4E GOSUE 1848:605UE 986 75E TE NDwaMP THEN 746

358 GOSUE 1818:60T0 468 738 GOSUE 1678:G0T0 350

3468 GOSUER 104B:GOSUE 1010 746 GOSUE 1398sFRINT

378 IF T=3 THEN 480 756 PRINT"DESEJA MALS FROELEMAS":
386 GOSUE 1850:GOSUE 986 76@ FRINT" (& QU Ny ="
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774
raalal
77a
gen
Q10
o6
gau
@i
858
84O
g/d
o)
890
4515
?109
LAl
530
YL@
waiE
F4H6
e
ariv)
LA dn]

1866
1810
1853
1050
1l4la
16856
igea
1970
1680
1898
1166
1116
1148
1158

RE=INKEY$SsIF RE=""

NR=g s NR=@ 1 GOSUE
GOTO 118
Ne@att=1:FOR J=1
R&=TNHEY% s NEXT
FRINT@E, "7y
b= TNKEYS
IF Rg=""
A=ASC(R%)
IF AC218% OR Maxl THEN 208
FRINTGF, """ ; sRETURN

TF RA»13 THEN 926
FRINTEF A% s RETURN

Vz=URAL (R$)

T Vs AND A48 THEN BLH6
FN=Re e FRINTAR , CHRS (FN)Y 2
NoN+MeUrMzme i@

TF HMr-i88a THEN RETURN
F=P-13G0T0 Q4G

FOR K=1 TO 4

CermiwRND (H-L+1 3y~
NFXT:RETURN

FOR H=1 TO 4

BOM) =L 4RND (H=L+1)~1
NEXTtRETURN

HuG ol =8 : RETURN

He® =0 RETURN

Hed® e =1 sRETURN
Clh.GrFRINTERSE, "M A T E M"

1876

TO 18

THEN 858

FRINTEUE,"AR T 1T C A"sRETURN

ON T GOTO 11668.113@,1168
FOR J=1 TO L
Bedy=Ecd)+rCcd)
NEXTeRETURN

FOR J=1 TQ Y4

THEN 776
TF Ré="N" THEN CLS:END
IF R#$-"GYTHEN 7706

1198
128@
i21@
12568
1236
1244
1256
1260
1276
15808
1296
1568

1380
1398
1466
1410
1428
1430
1LL46
1458
1l &

147a

1460
1496
1300

A(IYy=Cc)~B(Jd)

NEXT zRETURN

FOR J=1 TO M

ACy=B¢Jy*C(J)

NEXTzRETURN

Es=""e IF C(Jy<1@® THEN E$=N%
=] AR %7 s FRINT@F, B C ()
FalSe+ %7 sPFRINT@F, C$ 2
Fe=""aIF E(J)<18 THEN E$=A$
F=1S87+ %7 PRINTOP EBS B¢
F=lB84 %7 s FRIMT@F, Memmm
RETURN

OM T GOTO 1278,1280,12596
CH="+" s RETURN

CH="~"2RETURN

G XY s RETURN

Es=0%

IF AC)y<100@ THEN 13350
FRINT@F,A¢J)y; tRETURN

IF Acdy«<1i868 THEN 1356
FRINT@P,B$:0¢J 3 s RETURN

IF A(y<18 THEN 1370
FRINT@F,E$3E$3A ()5 sRETURN
FRINTEF,E$sESsESyACI) s
RETURN"®

GOSUE 1876 :FRINT

FRINT"VOCE CONSEGUIU"sNR:"CERTRS, "
FRINTU"TERMINANDD O"pNFp"FROELEMA"
FaNR/NFX1OB s PRINT
FRINT"ISTO E“";F
FRINTU"FORCENTO CORRETOY
RETURN

FRINT 2 =8
FRINTYAFERTE UMA TECLA FARA COMECHR"
J=J+1sReE=TNHEYS

TF R$="" THEN 1486
R=RND (=Jy : GOSUE 1070 RETURN

GERACAQ PROLOGICA 15



IS TS SRR EEEE LSRR S b b2 L Lk L

10
z0 ' ® GRAFICOS *

300 % CR-300/500 *
[ATO I FROLOGICA *
H) ] EEAEEXEFFFRERFFEAERAFEEERRR R R ¥
60 CLEAR 2000 :DEFINT X-2:DIM A$(16
)AL

70 BOSUR E10
B0 X=40:1Y=20

20 IF FPOINT(XyY),FESET(X.Y):FOR T=
1 TO 10:NEXTISET(XsYIELSE SET(X,Y)
IFOR T=1 TO LlO:NEXT:RESET(X.Y)

100 FRINT@D,"X="1Xi"y="3Y:" LINHR
$=r INTCOY/Z73) 3" COLUNA #="3INT(X/Z)

$GOTO 8O

110 FE=FPEEESLHL0O0)

120 IF J=1 THEN ZZ0

130 IF k=2 GOSUR 210 ::GOTOS0

140 Y=Y+ (KANDE)=8)~{ (KAND1&)=16&)
120 X=X+ ((EAND3Z2) =321 (KAND&A) =64
)

160 X=X+ (X)1Z7)#1Z7-(X(D)*127

170 YoY+ (Y )47 ) %47 (Y {0)#47

20 IF (EANDLEE) =128 THEN 20

190 IF FEEE{14464)THEN RESET(X,Y) .
ELSE SET(X,Y)
Z00 GOTO 0

210 FOR J=0 TO L4:FRINT STRING® (&4
128 s i NEXT:FRINT STRINGH (63, 12E8) 3

y
J
par@
19O :
(o TR0 00 Depntidd
L idos O 3 set0 e n \qﬂec\oss!r\ m
"Opd < ‘ec\os o ‘GC\U a e 05‘ .‘“"c\cf
es 9% Jaco % ou, 9P 4ico ©
de e;ge yoce o ente © 9
fico A _qpletd
cO

tPOKE 16383, 128 'RETURN ;

220 FRINT @0, "****¥% COMFILANDO O

SEU GRAFICO NUMR STRING #%#%%
AGUWRAR

L e I R L

R=PE
230 FOR X=0 TOD 15

240 T$=""1FIRST=—1:A%(X)=""2Q(X)=0
250 FOR ¥=0 T0O 63

260 Z=FEEE(15360+X#b64+Y)

270 IF Z2(12%2 ANP FIRBT==1 GOTO 300

280 IF FIRST =—-1 LET FIRST=Y

220 T#=TH+CHREF(Z)

300 NEXT Y

310 IF FIRST==1 THEN 340

320 LAST=63

330 IF FPEEE(15360+X*b64+LASTI{IR2R T
HEN LAST=LAST-1:60TO330

340 A% (X )=LEFT${(T%,LAST-FIRST+1) A
(X)y=FIFEST

350 IF FFR{)1 THEN SP=464%X+R{X)} iFP
=1

360 NEXT X:iFF=0

370 BE=""

380 FOR X=0 TDO 15

320 L=LEN(R$ (X)) :Li=LEN{RE{X+1))
400 IF L=0 THEN 460

410 IF LEN(ES)+L)225 GOTOD 540
_ELSE B#=B4$+R%(X)

420 IF Li1i=0 THEN X=1561iB0T0O 460

430 LAST=RA{X)+LiBACKE=LAST-A{X+1)
440 IF LEN(ERE$)+BACE 225 GOTOD D600
450 BE=H$+CHRE(ZLH) +BTRINGFIRACH ;&5
/

16 GERACAO PROLOGICA



460 NEXT XiCLS:PRINT:FRINT" A STRI

NG DO SEU GRAFICO ESTA COM "sLEN(EB
$);" BYTES DE COMFRIMENTO

470 INFUT"VOCE QUER REVER R STRING
DO 5EU GRAFICO (5/N)";Q%

480 IF @4="N" GOTO &00

450 CLSiPRINTESFCHRE$(14) 3

500 FOR X=1 TO LEN(E%)

510 PRINT MID#(B%,X.1)3%

520 FOR T=1 TOQ 75 :NEXT

530 NEXT X:FRINT @O,

Sac INFUT"DESEJAR ALTERAR OU SALVAR
RASTRING (DIBITE - A . QU+ 5r%3Q%
BE0 IF Q${>"A" GOTO &00 ELSE GOTO

390

aaly PRINTIPRINT " STRING MUI
TO LONGA

*% COMFILACAO AEAN
DONADAR ##%

§70 INFUT"DESEJA REINICIAR O FPROGR

AMA OU ALTERAR STRING (DIGITE R O
U RAY":Qis

280 IF Qls="R" GOTOQ 70

590 GDSUR Z10 :FRINT@SF,EB%::G0TO

8d

600 CLS!INPUT"DESEJR SALVAR A STRI

NG EM FITA OU DISCO (DIGITE F OU
D)"ifis

el 00 I QEse=lEt SEHEN 750 LELSE TF. Q
1%¢)>"D" THEN &00

420 IF OF<}1 THEN INFUT"NOME DO AR

QUIVO FRRA ARMRZENAR R STRING "iFS
$:QFPEN"Q",1,FE%:0F=1

&Z0 INFUT"DIGITE O NUMERO DR LINHA
DA S5TRING DO SEU GRAFICOD":iLN

&40 IF LNSL OR LN}65522 OR INT (LN)
CHILN BOTO 630

4% TNFUTUDIGITE UM NOME FARA A VA
RIAVEL STRING {(EXEMPLO:A%) "iVN%
H&0 CE=STRE(LN)+" "+UNF+"="4CHFE$(S
4):IF LEM(C®)+LEN(E®))Z32 GOTOS&0
ATD FRINT:FREINT C$:".
CHRE$ (34):PRINT: INPUT"ESTR E A FORM
A CORRETR (S/N) ":1Q2%

80 IF Q8%{)"8" THEN &30
690 E$=CE+ES+CHRS (34)+CHR$(13)

T PRINTH#L, BS

v STRINGs v o "5 .

710 INFUT"DESEJA FRZER ALGUMA OQUTH
A STRING (5/N)":Q3%

T A0 PR QRS "N" THEN 70

730 CLOSE 1

O END
;go ENPUT"DIGITE 0 NUMEFQ DA LINHA
FRREA O GRAFICO STRING" ;LN

760 IF LN(1 OF 5529 OF
760, TELNCI_OF LN)65527 OF LN(YINT

770 INFUT"DIGITE O NOME DA VARIAVE
L STRING (EXEMFLO:RA$)" VNS

780 FRINTIFRINT LN§" "§UN$s"="310CHF
$(34):" .. STRINGww- " jCHRE (F4)
790 FEINT:INFUT"ESTA E R FORMA COR
FRETA (S/N)":Q3%

208 AETRTPiNFOTTEEMNGE “FroNTD O GR

AVADOR DIGITE (ENTER)"3iQA

820 NZ2=INT(LN/Z56) iN1=LN-NZ*Z54
830 CH="##"+CHR% (N1)+CHRE$ (NZ) +YNF+
CHR$(Z13) +CHRE$ (34)

240 IF LEN(B$)+LEN(CS) Y240 GOTO &0
O

B850 B%=C%+B$+CHR®(34)+ETRING®(3,0)
260 V=VARFTRE(B®) iA(1)=FPEEE(V+1) iRl
2)=PEER(V+2Z)

870 T=A(1)+A(Z) *206+L.ENTES)

280 A4 =INT(T/Z546) iA(3)=T~RA(4)%*25

éqo A(S)2FEER (16548) :A(6 ) =FEEK (145

49)

900 A(7)=FEEK{164633) iA{B)=FELE (1466

34)

210 FOEE 165428,AC1)iFOKE 14945 ,RA(2
YIPOEE 146633,A(3)iFPOEE 164634 ,A04) 8

CSAVE "A":FPOKE 16542,A(8)}:FOKL 165

49,A(6)YIR0OKE 16633,RA(7) *FOKE 1&634
ACE)

520 PRINT:INFUT"DESEJA FRZEFR ALGUM

A ODUTEA STRING (S/N)"IQR3%

930 IF Q3%{>"N" GOTO 70Q

240 END

GERAGAO PROLOGICA 17



SRS 2 e e e
*

20 ‘= DECIMAL F/ BINARIO

EG ‘% CR4300. /1 CP 500

:0 ‘% FROLOGICA

*

TR e S TR T e
.

&0 CLS

70 FOKEL&916,4
80 PRINT"
MICROCOMPUTADORES LTDA ——————————

20 PRINT" **CONVERSAD DE N
UMERDOS DECIMAIS FARA BINARIO**"
100 FEINT" **DIGITE (F) FARA
TERMINAR OU (C) FPARA CONTINURR**

110 F'EINT"IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

120 H$=INKEY$:IF H$ = """ GOTO 120
FLSE IF H$ = "F" THEN POKE 146916,
O:CLS*END ELSE IF H% () "C" THEN G
0T0 120

130 INFUT “"DIGITE UM NUMERD DECIMA
L ENTRE =327&68 E &5535————)"3U!
140 IF (U {-32768) OFR (U')65535) T
HEN FPRINTY %% %NUMERD DIGITAD
O INVALIDO": GOTO 130

150 Y=0:Us=8TRING$(1&6,"0"):U!=U"+(
(U IB2767) ) #65534

160 FORX = 1 TO 14

170 VIZINT(2L(16=X)+.5)

BO VIsVI+(VIYI27467) %65536

190 IF U!' AND V! MID$(U$,X,1)="1"2
Y=2

200 NEXT:ELSEIF Y ) O MIDS(U$,X,1)
="0" THEN NEXT

210 FRINT"NUMERO DIGITADO CONVERTI
DO FARA BINARIQ==—————— PRHNL

20 PRINT . e e v m v Shnh s o e an w wie

230 G6OTOD 120

O primeiro programa que publicamos nesta
pégina converte um numero decimal em

bindrio e o segundo, um numero bindrio em
decimal. Tanto num quanto noutro utilitério, vocé
teré apenas duas opcdes: C para continuar o
programa e F para terming-lo.

10 7 33 36 3 3 A H I KNI K KKK

20 % BINARIO F/ RECIMHL *
30 T CR. 300, /1 ER 500 *
40 ' * FROLOGICA G
IO R R R R R R R R
60 CLEAR 200

vAQR ] 1

80 POKEL691&6,3

S0 RRIERTS e FROLOGIC

A MICROCOMFUTADORES LTDR ~—————————

100 PRINT" *¥CONVERSAD DE
NUMERDS BINARRIDS PRRR DECIMRISx+"
110 PRINT" *DIGITE (F) PAR

A TEEMINAR OU (C) FARA CONTINUAMK®"
12{3 F'E:INT"IIIIIIIIlllllllllllll!ll

130 U$=INKEY$:IF U% = "" THEN GOTO
130 ELSE IF U$ = "F" THEN CLG:EN
D

140 INPUT"DIGITE UM NUMERD BINARIOD
ATE 14 DIGITOS———3}"3jU%

150 IF LEN(U%))146 THEN GOTO 200
160 FOR X = 1 TO LEN(US)

170 Y$=MID$(U$,X,1)

180 Z=RSC(Y%)

190 IF (Z42428) AND (Z€1>49) THEN GO
TO 200 ELSE GOTO 210

200 PRINT® A AR ENUMERDO DIGITHDRO
INVALIDO" :GOTO 140

210 NEXTX

220 U'=0:1US=RIGHTH(STRING%(156,"0")
+U$,16)

230 FORX = 1 TO 16

240 IF MID$(US.X,1)="O"THENNEXT*EL

SEU!'=U'+2L0(16-X) :NEXT

‘250 PRINT"NUMERDO DIGITADO CONVERTI

N0 PRARA DECIMRL——-) "sU!

260 PRINT"-----u-un----‘-ll-nluull

mE W E R W E M EEE S SRS ®EE®E®E e EEwe=®®®®

270 60TO0 130

18 GERACAO PROLOGICA



INVASORES
ESPACIAIS

lienigenas

implacaveis
invadem o seu
microcomputador e, #é
claro, contra eles vocé

L terd de lutar,
: @ eliminando o maior

177 / / nimero possivel de
; invasores a cada
N Y i N 2 ~
L pig L /,,,”,,’?,,,,;,,,,,, logada. Ao todo, vocé
7 I = a9 tera seis chances para
% ‘ 2 ?yﬂf/”m{,m destruir seus inimigos,
. ezt ¢;winwﬂw07 mas para ndo perder
M z /‘:/ nenhuma delas leia
o s BB S
\ : ?,,,,,//,,/,,‘,,,,,, com atencdo as
1% A 4 ;. ms’rrucoes gue © micro

lhe apresentaré e boa
sorte!

' FINMT AT 21,43 "DIGITE € =/ CON

T e U TREN

o e [ H e 00 *
e e 3

Fah s TRVES0RES

PRINT AT 4,68

CRINDE )
= {12 ANMD X=0 012 AND

: FREINT 47 SBTHUCOES
00 RRINT AT &,08" L= 08 INVE y )
PEREAS YTIen 1600 LET
LEC O RRINT AT 933 "POR DIMEA DY PELO 1M L-IM’) >’
G OLADNDS

SO0 RRINT 8T 11
ADMS CONTED T

AMD K= ) 4 (1

4]

Jom O TNRE Y G

BEED GULAR O FONTHFLA

PoRE IR A

B UM RREE TR DI

THER

MO8, O he PROCURE SEME GOTO 4500

POONG CENTRD DRONA

NEXT H
2600 PRINT "0 INVAGDR ATE

wiia

GERACAQ PROLOGICA 19



2700 GOSUR
ZEO0 FRINT
2HOO IF =i
ETIRO"

IO IF Z2=2
nNDOM

3060 1P Z=2
TRRTA"

2100 IF Z=3
ERCEI&QO"
FrOO IF T=4
I O QURRTOM
A300 IF Z=5
JLHO0 TF Te=bh
Mo

450 IF Z=
ES VENCE®AM
E500 GUbUH
3H00 CLS
S700 NEXT 4
A750 FRINT
"

E200 FRINT
+Q

3850 PRINT
&

3700 G05UR
L0000 BOSUR
4100 CLS
LEDO RUN
4300 LET Q=

ey ”ﬂf/’

\\\

Continuagéo

&HOOO

THEN FRINT “FOI O FRIM
THEN FRINT "FOI 0O SESU
THEN FPRINT “OLHA A FON
THEN FPRINT "ESTE E O T
THEN PRINT "CUIDHADO FO

THEN FRINT “E O QUINTO

THEN PREINT "FOI O ULTI
THEN FRINT 0S5 INYASDD
HOOO

AT 3,8;"RESULTADO FINAL
AT 7,8;"INVASORES :"34
AT 11,83"DESTRUIDOS "3
HOOO

5200

Q+1

4400 PRINT AT H-1,F3"*" i TAR F-13"%

**“:TEB F’i”
4500 REM
4600 PRINT

*'"IAT H-1,F-
T H+1,P-15"

*ll

AT H-Z,F3"*"5AT H,P-23
;l!*'*:*ll;m"r H,F:_i"‘::“*llrg
XXXV IAT HHZ,P3 %"

4650 FRINT AT Z,03"ROA FONTREIA

4700 FRINT
4
4800 GOSUB

AT 0,203"DESTRUIDOS" 3"

&HOO0

490Q LET Z=Z-1

2000 LET C=Z

20

2100 GOTO 34600

5400 PRINT
lF‘ "
S440 PRINT

5600 GOSUR
5700 RETURN
§800 SAVE"I
S900 REUN

AO00 FOR T=
6100 NEXT T
HZ200 RETUREN

AT 146,83 "INVASAD COMFLLE
AT 17,81 " ==messssmamass
HO00

NVASORES"

1 TO 30

CP's PROLOGICA
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ALTA RESOLUCAO GRAFICA NOS

s possibilidades grdaficag dos

Computadores Pessoais Prolé-

gica podem agora ser melhor
exploradas através do Alta

Resolugdo, com programa-

¢a0 GBasic, que proporcionasolugoes pa-
ra aplicagées na administragdo empresa-
rial, profissional, educacional ¢ lazer,

A memoria grafica do Alta Resolugao

nos CP 500¢ CP 300, d¢ 12Kb, coordena

um cen_]unto de 98.304 pontos (bits), 0s
quais sdo individualmente enderecaveis

e com localizagao correspondente no vi-
deo do CP 300 e CP 500, em 192 linhag
e 512 pontos cada.

GCS: Gréficos Vunudos ;

Para a conquista de novas solugdes
gréficas, a software-house Cybernetic
Systems desenvolveu o aplicativo GCS —
Graficos Cybernetic Systems —, que per-
mite a criacdio de diversas modalidades de
graficos, como blocos ou histogramas, li-
nhas e circulos, sema necessidade de pré-
vio conhecimento de programagio. O
usudrio precisa apenas fornecer ao micro,
através de uma planilha padrao para ca-
da tipo de grafico, as legendas, 05 rétu-
los e os numeros necessdrios para cada
solugdo grafica.

O aplicativo GCS ¢ voltado a produ-

¢ao de gréﬂcos de negocios, em trés tipos
basicos: graficos de blocos, graficos de li-
nhas e graficos de circulos. Para a elabo-
racio desses graficos, o usuario dispoc de
uma ampla gama de op¢des quanto as ca-
racteristicas de seus elementos, sendo que
toda a operacao é indicada através de me-
nus do proprio programa, com fungdes
correspondentes a cada tipo de grafico.

Compativel com os CP 500 e CP 300,
o GCS — Graficos Cybernetic Systems
— necessita deum disquetecom 5¢ 1/4”,
face simples, sendo a sua produgdo e dis.
tribuigdo de responsabilidade da Cyber-




~ netic Systems, 1. Conselheiro Crispinia-

no, 97, 3% and., ¢j. 9, Sdo Paulo, tel.: (011)
34.9358. ;
W Previsto
Bllhoes(Ur®?  Reowita Liguite lm N0 kel izado

Qs graficos de blocos sao histogramas

. simples ou multiplos, em posi¢ao verti-
- cal, sendo que os multiplos podem ser

agrupados em blocos diferenciados. Po-

~ dem ser definidos com até 12 legendas/

12 numeros nos blocos simples e 6 legen-

“das/12 nimeros ¢ 12 legendas/24 nume-

ros nos blocos multiplos.

— INTEeE

ﬂﬂﬁﬁ"n”.“ﬂﬂﬂ

Com definigoes de 12 legendas a 24 nu-

. _maeros, os grificos de linhas também po-

i dcm ser simples (uma s6 linha com trace-

.. jamento pontilhado) ou multiplos (com
- duas linhas diferenciad

as).

E__'EiE!l
5
¥

/ Os grﬁﬁws de cirmilus podem ter até
6 lesendas/ 6 sccoes, com diferencia¢des

no tracc;amento no mcsmﬂ circulo.

D'l]l_lll_

Para que as nossas técni-
cas de programacgdo nao se-
jam descobertas pelo “inimi-
go", neste numero de Geragdo
Prologica, vamos conhecer
varias formas em Basic que
permitirao guardar nossos
programas de qualquer inves-
tida pirata.

Para gerar uma linha sim-
plesmente “nao-listavel”, fa-
¢a o seguinte:

1) Em primeiro lugar, escolha
alinha que vocé deseja que fi-
que invisivel.

2) LISTe esta linha. Ela ndo
podera ter mais do que 115 ca-
racteres. Confira tudo direiti-
nho e veja se ndo ha nada que
vocé deseje alterar, porque de-
pois isso ndo serd possivel.
3) Conte o ntimero de carac-
teres existentes na linha, in-
cluindo espagos, nimero de
linha etc.

4) Entre no modo de edi-
¢do digitando <E <D>
<I> <T> <n?dalinha>
<ENTER >. Em seguida te-
cle «X>; isto fard com que
o cursor se desloque até o fi-
nal da linha.

5) Digite <:><R><E>
<M > eem seguida o mesmo

GERACAO PROLOGICA

nuimero de caracteres que vo-
cé contou no passo numero 3,
mais cinco, ndo importando
quais sejam pois eles vao su-
mir junto com a linha!

6) Tecle <SHIFT > <SETA
P/CIMA > simultaneamente
para sair do modo de edigdo.

7)Digite 0 numero correspon-
dente ao numero encontrado
no passo 3, mais cinco, segui-
dosde < SETA P/ ESQUER-
DA >. Exemplo: se vocé
contou na linha toda 10 ca-
racteres, digite <1><5>
<SETA P/ ESQUERDA >.
Isto devera colocar o cur-
sor imediatamente depois do
REM na mesma linha. Se is-
to ndo acontecer, tecle <X >
e retorne ao passo numero 6.

8) Novamente digite o niime-
ro encontrado no passo nti-
mero 3, mais cinco, desta vez
seguido por < C>. Nao tecle
<ENTER > ainda!

9) Pressione a tecla < SETA
P/ESQUERDA > até que o
cursor nao mais se mova.
10) Finalmente, tecle
<ENTER >. Nao se esque-
¢a de gravar o programa an-
tes ou depois de executa-lo ou
lista-lo evitando assim repe-
tir tudo outra vez.

21

Funcionamento

O principio é muito sim-
ples. Quando vocé corre o
programa (RUN), o compu-
tador executara a primeira
parte da linha e quando en-
contrar ainstru¢cao REM des-
considerara o resto, constitui-
do simplesmente de retroces-
508§, OU seja: setas para baixo.
Quando se LISTa a linha,
exatamente devido aos retro-
cessos, alinha ¢ mostradatao
rapidamente que, s¢ 0 “inimi-
go” ndo for bidnico, nao con-
seguira ver o que ¢la contém,

Dica da Dica
Lembre-se de usar niime-
ros de linhas estranhos. Exem-
plo: num programa onde a
numeracao padronizada é de
10 em 10, inclua a linha que
deseja fazer sumir com um
numero no minimo, esquisi-
to, como 3,7 etc. E agora, a
ultima dica: até que voeé
acostume com esta técnica,
grave o programa sem csta di-
ca antes de executa-la, para

evitar maiores perdas.

Boa sorte e até o proximo
numero.

P. Fulvio G. Del Picchia
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90 FRINT
L0 PRINT QT
ste programa de André
Bogner Jr., professor de
matemdtica do Colégio
Oliveira Viana, permite que vocé

calcule o comprimento de um
arco, numa circunferéncia
qualquer, através da férmula

cL PI*R*A
-

bastando para isso
fornecer ao micro o valor do

raio e o arco da circunferéncia.

A telematica conquista novos
espacos e possibilidades com o
inicio de operagdo da primeira re-
de publica voltada especifica-
mente a transmissao de dados: a
Rede Nacional de Comunicagao
de Dados por Computagao de
Pacotes — Renpac.

A Embratel, responsavel pe-
lo servigo, ¢stima alcangar, ja em
1985, uma demanda correspon-
dente a 240 pontos de termina-
¢ao, s¢m contar 0 acesso via te-
lefone. No entanto, esta previsao
é muito modesta se comparada
a capacidade de operagio da
Renpac: oito centrais de comu-
tacdo, 19 concentradores e um
centro de supervisao, capacida-
de para 1774 acessos dedicados,
546 acessos via rede telefénica ¢
174 via telex, podendo atender a
cerca de sete mil usudrios.

Apesar desta capacidade, a
RCl'lp'dL' comega 4 operar comer-
cialmente em apenas cinco cen-
trais de comutagao, nas cidades
de Sao Paulo, Rio de Janeiro,

e e 3 1

Dooa

LA Y3k

GETA CONTINUA

tOTHEN GOTO 10

Embratel aciona Renpac

Brasilia, Belo Horizonte e Curi-
tiba. Os concentradores € 0s cen-
tros de comutacgao de Porto Ale-
gre, Recife e o segundo de Sao
Paulo s6 chegardo ao estagio co-
mercial em abril de 1985.

Este novo servigo da Embra-
tel, além de permitir comunica-
¢do interativa, conectando qual-
quer usuario darede a outro, pos-
sui um baixo custo, o que devera
aumentar a demanda inicial. Em
dois anos, segundo as projegoes
dos técnicos da Embratel, o ser-
vi¢o poderd superar a capacida-
de da Rede, que sera entdo am-
pliada com equipamentos desen-
volvidos pelo CPgD da Telebras,
dentro do Projeto Compac, fa-
bricados pela industria nacional.

Pela sua concepgao e estrutu-
ra de custos, o usuario paga pela
utiliza¢ao da rede e pelo volume

de informagdes transmitidas, o
que a torna um instrumento pa-
ra 0 pequeno usudrio, que nio
necessita pagar pelo aluguel do
circuito total. No entanto, apesar
das facilidades, os principais usu-
arios da Renpac, nesta fase ini-
cial, serdo as grandes empresas
— especialmente as institui¢oes
financeiras, que ja respondem
por 60% dos dados transmitidos
através da Transdata, e os gran-
des bancos de dados publicos.

Rede de Micros

A ampliagdo das ligacoes-pi-
tbto estava prevista para ocorrer
até o inicio de outubro. Além da
entrada de equipamentos Bur-
roughs, seriam interligados al-
guns usudrios IBM no Rio, Curi-
tiba e Belo Horizonte, os bancos
Bradesco, Itai e Invesplan, além
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dos servigos Cirandao, da pré-
pria Embratel, ¢ o Aruanda, do
Serpro.

Ainda nesta fase, entra em
operacdo experimental um servi-
¢O pioneiro: juntamente com a
Embratel, a Banrede esta desen-
volvendo, especialmente para a
Renpac, uma rede de arquitetura
distribuida para micros profis-
sionais e supermicros, que atende-
ra a grandes usuarios que traba-
lham com o mercado financeiro.

A Banrede oferecerd a seus
clientes informagoes, histdrico e
transagoes executadas com cada
banco, além de permitir a execu-
¢ao de negociagdes. O projeto
prevé a utilizagdo apenas de equi-
pamentos nacionais, fabricados
pela Racimec, Proldgica e Edisa.
Para cada aplicagdo — bancos,
corretoras e distribuidoras — se-
r4 necessdria o desenvolvimento
de software com padrao basico
de comunicacdo ¢ funcionalida-
de, com énfase na seguranga exi-

gida para esse tipo de sistema.
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A mais completa
Iinha de computadores

pessoais.

CP200S

0 professor ideal
para os iniciantes no

mundo da informatica.
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0 pequeno grande micro expansivel, com enorme
base de programas.

executivo
dos
executivos.
0
preferido
dos
profissionais
liberais.

CP400
COLOR

Quem tem um

tem futuro.

0 computador pessoal
que presta servicos

a toda familia.

, P500S =
A
oreso PROLOGICA
bem dotada.

Compativel com
todos 0s micros.

UEFESAD

0S
VALORES NACIONAIS

Av. Eng, Luis Carlos Berrini, 1168
Telex (011) 30366 LOGI BR - SP

Tel.: 531-8822




CP400 COLOR.

VOCE TEM QUE ESTAR PREPARADO
PARA SE DESENVOLVER COM 08
NOVOS TEMPOS QUE ESTAO AL EO
CP 400 COLOR E A CHAVE DESSA
EVOLUGAQ PESSOAL E PROFISSIONAL.

QUEM TEM

POR QUE?
PORQUE O
CP 400 COLOR E
UM COMPUTADOR
PESSOAL DE
TEMPO INTEGRAL:
UTIL PARA A
FAMILIA TODA, O DIA INTEIRO.

NA HORA DE SE DIVERTIR, POR
EXEMPLO, £ MUITO MAIS EMOCIO-
NANTE PORQUE, ALEM DE OFERECER
JOGOS INEDITOS, E 0 UNICO COM
2 JOYSTICKS ANALOGICOS DE ALTA
SENSIBILIDADE, QUE PERMITEM MO-
VIMENTAR AS IMAGENS EM TODAS
AS DIREGOES, MESMO. NA HORA
DE TRABALHAR E ESTUDAR, O CP 400
COLOR MOSTRA O SEU LADO SERIO:
MEMORIA EXPANSIVEL, PORTA PARA
COMUNICAGAO DE DADOS, SAIDA
PARA IMPRESSORA, E UMA OTIMA
NITIDEZ COM IMAGENS COLORIDAS.

COMO SE TUDO 1880 NAO
BASTASSE, A PROLOGICA AINDA OFE-
RECE A GARANTIA DE QUALIDADE
DE QUEM E LIDER NA TECNOLOGIA
DE COMPUTADORES, E O PREGO
MAIS ACESSIVEL NA GATEGORIA.

NUMA FRASE: SE VOCE NAO
QUISER CHEGAR ATRASADO AO FU-
TURO, COMPRE SEU CP 400 COLOR
IMEDIATAMENTE. .

EMOCAO E INTELIGENCIA NUM
EQUIPAMENTO §0.
® MICROPROCESSADOR: 6809 COM

4

UM, TEM FUTUR

ESTRUTURA INTERNA DE
16 BITS E CLOCK DE FREQUENCIA
DE ATE 1.6 MHZ

® POSSIBILITA O USO DE ATE
9 CORES, E TEM UMA RESOLUGAO
GRAFICA SUPERIOR A 49.000
PONTOS.

* MEMORIA ROM: 16K BYTES
PARA SISTEMA OPERACIONAL E
INTERPRETADOR BASIC.

* MEMORIA RAM: O CP 400 COLOR
ESTA DISPONIVEL EM DOIS MODELOS:

® MODELO 16K:
EXPANSIVEL A
(4K BYTES.

* MODELO 64K:
ATE 64K BYTES
QUANDO USADO
COM DISQUETES
(DISPONIVEL
EM DEZEMBRO).

* 0 CP 400 COLOR DISPOE DE
CARTUCHOS DE PROGRAMAS COM
16K BYTES DE CAPACIDADE,

QUE PERMITEM O CARREGAMENTO
INSTANTANEO DE JOGOS,
LINGUAGENS E APLICATIVOS COMO:
BANCO DE DADOS, PLANILHAS

DE CALCULO, EDITORES DE TEXTOS,
APLICATIVOS FINANCEIROS,
APLICATIVOS GRAFICOS, ETC.

® SAIDA SERIAL RS 232 C QUE
PERMITE COMUNICAGAO DE DADOS.
ALEM DO QUE, ATRAVES DESTA
PORTA, VOCE PODE CONECTAR
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QUALQUER IMPRESSORA SERIAL
OU ATE MESMO
FORMAR UMA
REDE DE TRABA-
LHO COM
OUTROS MICROS.

® PORTA PARA
GRAVADOR CAS-
SETE COM GRAVACAO E LEITURA
DE ALTA VELOCIDADE.

* SAIDAS PARA TV EM CORES E MONI-
TOR PROFISSIONAL.

® DUAS ENTRADAS PARA JOYSTICKS
ANALOGICOS QUE OFERECEM
INFINITAS POSIGOES NA TELA,
ENQUANTO OUTROS TEM SOMENTE
8 DIREGOES.

® AMPLA BIBLIOTECA DE SOFTWARE
JA DISPONIVEL.

® ALIMENTAGAQ: 110-220 VOLTS.

MICROCOMPUTADOR=COLOR
VEJA, TESTE E COMPRE

SEU CP 400 COLOR NOS MAGAZINES
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PROLOGICA

microcam putadores

A digitalizagao desta revista foi realizada por Andre Garcia Alves, em 09
de novembro de 2024. Apds perceber que esse contedudo poderia ter se
perdido para sempre, fui aconselhado a digitalizar todo o material e
compartilhar com a nossa comunidade de retrocomputacao.

Espero que seja util, principalmente para a nossa comunidade retro,
garantindo assim a possibilidade de que mais pessoas possam conhecer as

antigas tecnologias!

https://sites.google.com/site/asadeltacomunicacoes/
https://linktr.ee/andretronico
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