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Babli

Zactiatkom aprila

som sa dostal k Bioshock:

Infinite. Podobne ako
pri jednotke, ani tu mi
nesedel herny Zaner.
Zatial' o jednotka

by mi viac vyhovovala
ako first-person
adventdra, Infinite

by som si radsej zahral
na spbsob Dishonored.

Ked' sedim pri kazdomesacnej uzavierke, uvedomujem si, ako
to celé rjchlo bezi. Clovek sa ani nenazda a uz znova riesi novy
mesiac, uvedomuje si len tie dolezité datumy vo svojom zivote,
ktorymi sa vel'ké sviatky a narodeniny blizkych. Potom sa na
chvil'ku pozastavi, zisti, Ze zima tu uz davno nie je, vonku je skoro
30 stupnov a zarezov na Ciare jeho Zivota priblda. Pod'me sa vsak
pozriet, o zaujimavého sme si tento mesiac pre vas pripravili.
Hru Dead Island vam zrejme ani nie je potrebné predstavovat'.

Jej pokracovanie s podtitulom Riptide sme si nemohli nechat' Gjst’,
a tak vam prinasame okrem recenzie, samozrejme, aj rozhovor

s developermi, ale taktiez aj s(t'az o hodnotné ceny z tohto

titulu. Hra Bioshock sa dockala svojho d'alsieho pokracovania a
ihned' si ziskala srdcia vel'kého poctu hracov ¢i redaktorov, ktorf

si z chuti hru zahrali a zrecenzovali. DalSie hry ako Resident

Evil 6, Luigi's Mansion 2 ¢i Metal Gear Rising: Revengeance

si taktiez rozoberieme v recenziach, mate sa na ¢o tesit'.

Tento mesiac sme vynechali rubriku KINO, ale nepridete o nic,
nakol'ko filmovych recenzii je stale dostatok a tento mesiac
sme si rozobrali Blu-ray verzie titulov ako Atlas mrakov, Hobit
alebo hit v podobe animovaného filmu Ralph, Rozbi-to.

\ hardvérovej sekcii si predstavime novd, nabdchanu grafiku EVGA
GeForce GTX 650 Ti BOOST, nezabudneme ani na dvojicu tabletov
od Prestigia a taktiez sa vratime s Asusom k jeho 2-displejovému
ultrabooku s nazvom Taichi.

Prezite krasny mesiac maj a vidime sa pri novom, uz jinovom ¢isle

hodnoti mesiac

MarkusFenix

Herny april bol jednym
slovom originalny.

Ako si inak vysvetlit'
40-hodinové posedenie
pri digi-romane
Virtue’s Last Reward.
Je to vbbec eSte hra?
Recenziu najdete

v d'alSom (isle, snad' vam
jedinecny herny zazitok
Ciastocne priblizi.

April patril hlavne
vyletu do Hong Kongu
v podobe Sleeping Dogs,
popritom som dvakrat
navstivil Columbiu

v Bioshock: Infinite,
do toho sa priplietol
Xcom a zvysny cas
som stracal nervy

pri Halo 4 a Halo 3

na Heroic obt'aZnosti.

www.Niagarda. sk

vetiinte do sveta 7zabavv 2 filmu




The Evil Within

Stiidio Tango Gameworks a Shinji Mikami
s nesmierne hrdi, Ze mohli konecne ohlasit'
ich novy, rozhodne nie obycajny projekt,
cistokrvny horor The Evil Within. ,,M&;j tim a
ja sme odhodlani vytvorit' novi sériu, ktora
ponikne fanGsikom perfektni kombinaciu
hororu a akcie," prehlasuje Mikami.

Aky pribeh nas ¢aka? Ked' detektiv Sebastian
a jeho tim dorazia na miesto surovej masove;j
vrazdy, oakava ho tam neznama zla sila.
Sebastian je nahle svedkom zabitia svojich
kolegov a ked' je napadnuty aj on, upadne

do bezvedomia a preb(idza sa v krajine priser.
Jeho Glohou je sa fou prebojovat’ cez vSetku
smirt' a Sialenstvo navokol. Celit' svojmu
strachu, aby preZil. To bude hlavny recept

k tomu, aby vébec mal Sancu unikn(t' a zistit!,

o za zahadna sila ho sem dovliekla. Aké
ingrediencie si k namieSani toho spravneho

Project CARS odlozeny

Podl'a slov vyvojarov sa ambicidzny
Project CARS (najrealistickejsie
vyzerajlca hra v zanri) dostane okrem
trojice platforiem PC, Xbox 360 a PS3
aj na konzolu Wii U. Bohuzial', hra bola
odloZena na druhy Stvrt'rok roku 2014.

>> Jozef Andrascik

>> Bethesda v aprili ohlasila hru The Evil

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Within. Ma ist' o navrat k survival hororu
od tvorcov prvého Resident Evil...

hororu vytycil Mikamov tim? PredovSetkym
znovuzrodenie pravého survival hororu.

\/ pozicii riaditel'a nas navyse uist'uje, ze to
mysli vazne. Hra (dajne hraca vtiahne

do nefalSovanej Gzkosti, ¢ ho dozenie

k extrému z nedostatku zdrojov. The Evil
Within pon(kne aj brutalnu porciu
nepriatel'ov rézneho kalibru a tiez madre
spdsoby ich porazenia. Jednou z délezitych
sGcasti hratel'nosti bud( pasce, do ktorych sa
bude méct' hrac chvtit' ale aj ich sam wyuzit'.

Specialne zaujimavou sG¢ast'ou hry bude iste
nevyspytatel'né prostredie. VV nestabilnom

zlom svete sa bude menit' jednoducho
vetko pred vasimi o¢ami, od dveri a
chodieb az po budovy ¢i samotn( prirodu.
V3etko pritom zavisi na hra¢owych krokoch.
Zaroven sa mame tesit' na prepracovany
pribeh, postavy, skvell kulisu pre horor

a v neposlednom rade na strach, ktory
bude vitalnou sGcast'ou hratel'nosti.

Snad' tieto sl'uby aj spinia, na hre predsa
pracuje tim, ktory wytvoril aj Resident Evil.

The Evil Within si zahrame v roku 2014,
kedy hra vyjde na PC, Xbox 360, PS3
ana next-gen konzoly.

Stddio LucasArts

Disney zavrelo slavne Stldio LucasArts,
zalozené v roku 1982. Tento smutny
krok ochudobni hracov aj o chystané hry
stadia. Ti vsak na Stddio nezabudnd.
Prave ono prinieslo hry ako The Secret
of Monkey Island ¢i Grim Fandango.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Blood Level
600ml

Surgeon Simulator 2013
Neobycajna hra je uz na Steame

H Vzdy ste sa chceli stat' chirurgom rjchlo a bezpecne?
Tak to vas potesSi nezavisla hra Surgeon Simulator 2013.
Hru vymysleli vyvojari za 48 hodin v snahe zistit', ¢o za taky
kratky ¢as zvladnu. Hra na internete zoZzala Gspech.

Mame tu skutocny simulator chirurga.

Ci patol6ga? Na stole je pacient a okolo vas mnozstvo réznych
nastrojov. Je si aj o vybrat' z flry Gloh, menovite napriklad
transplantciu srdca. Vd'aka Greenlightu sa pévodne
free2play hra dostala aj na Steam s haldou vylepseni
(lepSie textdry, pridany soundtrack, easter eggs).

Na Steame hra stoji 6,99 €.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..sanam do rik dostane novo
ohlasena hra z Batman univerza,
Batman: Arkham Origins. Dostaneme
sa do koze mladého Batmana pocas
jeho prvého boja s kriminalitou. Hru
vyvija Stadio Warner Bros. Montreal,
preberajlc stafetu po britskom
Rocksteady. Arkham Origins vyjde 25.
oktobra na PC, Xbox 360, PS 3 a Wii U.

PS4 bude dostupnejsia

Sony chce, aby bola chystana konzola
Play Station 4 cenovo pristupnejsia
SirsSiemu publiku a uz pri vydani mame
Cakat' zazivnejsiu cenovku. Ide o novy
sp6sob propagacie konzoly, predosla
PS3 mala zly zaciatok kvdli cene.

B ..uvita Play Station Vita kolekciu
d'alSich Play Station klasik.

Na handheld konzolu od Sony

totiz vyjde unikatny bali¢ek

Jak and Daxter Collection,

obsahujdci celd trilogiu.

Menovite Jak and Daxter: The Precursor
Legacy, Jak Il a Jak lll. Znama akéna
séria sa na Vite objavi uz v jini.

FIFA 14 odhalena

Tento rocnik vylepsi najma Al

B EA Sports uz tradicne aj tento rok vyda novy diel
Sportovej hry, FIFA 14. Tento rok nas ¢akaja d'alsie
vylepSenia hratel'nosti, najma Al hracov a fyziky lopty.
Ovladanie lopty bolo obmedzené rychlost'ou Sprintu.

\ akejkol'vek rychlosti m6zete zablokovat' cestu k lopte ¢i sa
zbavit' obrancu. Hra tiez berie ohl'ad na nadanejsich hracov
ako Messiho ¢i Ronalda, ktori budd mat' pri sibojoch o loptu
napriklad lepSiu poziciu. Fyzika lopty naberie na realizme,
Co sa ukaze na drahe letu. Timova spolupraca a rezim kariéry
tiez dostane r6zne vylepSenia. To vietko uz na jeser 2013
na PC, Xbox 360 a PS3.

B ..siSimCity zahrajd aj majitelia
zariadeni Mac. Vyjde v digitalnej
edicii prostrednictvom sluzby Origin
uz 11. jana. Vlastnici PC verzie si
Mac verziu budd moct' bezplatne
stiahnut'. PoteSTi aj prispdsobenie hry
naprie¢ platformami vd'aka sluzbe
Origin. Majitelia PC aj Macov mo6zu
hrat' na rovnakych serveroch.

Stddio Criterion, autor zna¢ky Burnout a
tiez zopar titulov Need for Speed série,
uz nechce pracovat' na pretekarskych
hrach, ale posundt' sa do inych rozmerov.
Podl'a vyjadrenia zamestnanca Alexa
Warda pracujd na hre iného Zanru.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

........................................................................................................................................................................................................................................................

restigio prinasa

8-palcovy tablet

Spolocnost' Prestigio, vyrobca produktov z oblasti
informacnych technologii, predstavil nové zariadenie,
MultiPad Note 8.0 3G. Prestigio MultiPad Naote 8.0 3G
disponuje dvojjadrovim 1.6GHz procesorom, 1GB RAM

a operacnym systémom Android 4.1 Jelly Bean. Vd'aka
osempalcovému multidotykovému IPS displeju s rozliSenim
1024 %768 bodov je sledovanie videf a filmov pohodiné a
dostupné kdekol'vek. IPS technoldgia zabezpeci ostry, Zivy a
svetly obraz s vynikajicim kontrastnym pomerom a jasnym
farebnym rozliSenim, siicasne poskytuje rjchlu odozvu a znizuje
rozmazanie pohybu pre hladsie video. Pre zaZitok z extra vel'kej
obrazovky staci tablet cez mini HDMI port pripojit' k TV prijimacu.

Zariadenie disponuje 6 000mAh batériou, ktora umozni

sedem hodin prehravania videa alebo 36 hodin pre audio.

Tablet disponuje dvoma kamerami, a to prednou, 0,3Mpix,

a zadnou, s rozlisenim pat' megapixlov a automatickym
zaostrovanim. Zariadenie poskytuje dostatok miesta pre ulozenie
vSetkych dolezitych dat. VnGtorny priestor 16GB je mozné
prostrednictvom micro SHDC/microSD pamat'ovej karty I'ahko
rozSirit' o d'alSich 32GB. Ak by to nestatilo, vd'aka
predinstalovanej aplikacii SugarSync je jednoduché ziskat'
zadarmo 5GB cloud GloZisko.

Stylus, spolu s aplikaciou Note, je uzitocny na rychle zapisanie
poznamok, nacrtnutie dizajnu webu ¢i iného vytvarného
napadu, alebo na zaznalenie pracovného stretnutia do
kalendara. Ani vytvorit' cestopis, kreslit' a upravovat' fotografie
profesionalne nebude s funkciou elektromagnetického
digitizéra Ziadny problém. Stadi zobrat' do ruky pero a

dat' napadom vol'ny priebeh. Okrem klasického pripojenia

cez WiFi je k dispozicii aj pripojenie cez 3G, ¢o umoziuje

byt' online kedykol'vek a kdekol'vek, ak je to potrebné.

Zariadenie ma predinstalované mnohé aplikacie,
napriklad Office Suit Pro, SugarSync, Facebook, Barcode
Scanner, Skype, Angry Birds. Takisto vlastna itacku
eReader Prestigio, ktora dava pristup k viac ako 620
tisickam knih v 22 jazykoch. Sluzba Google Play navyse
ponuka viac ako 700 tisic aplikacii na prevzatie.

Pre pohodInejsie ovladanie staci pripojit' mys

alebo klavesnicu prostrednictvom prilozeného OTG kabla.
VSetko je dodavané z kvalitnych materialov a v modernom
dizajne s inteligentnym puzdrom, ktoré automaticky
prebudi a uspi tablet, a sG¢asne ho chrani pri prenasani.
Na Slovensku je dostupny za odpordcani cenu 299€.

Xiaomi MI2S, nekompromisny
vykon za slusnu cenu

Smartphony od Xiaomi sii

zatial' popularne najmd v Cine
a coskoro pravdepodobne zacnii
expandovat' aj za hranice. Nielenze sii
cenovo dostupnejsie nez konkurencia,
no nezaostavaji ani vo vykone.

Cinsky vyrobca Xiaomi pred par
mesiacmi predstavil ich vlajkovd lod',
Mi2, a dnes ju vylepSuje s novym Xiaomi
Mi2S. Zariadenie prichadza s takym
dobre optimalizovanym procesorom
Snapdragon 600, Ze v syntetickych
benchmarkoch porazil vlajkova lod'
korejského vyrobcu, a to Samsung
Galaxy S&4. Xiaomi Mi2S je pohanany

............................................................................

Reproduktor,

v tvare Angry Birds

.....................................

Gear4 Black Bird PG552G rozsiruje
znacku Angry Birds aj mimo
obrazovky smartphonov ci tabletov.
Farebny reproduktor, ktory zaujme
hlavne fantsikov Angry Birds, ale aj
ostatnych, je zaroven aj dokovacia stanica,

Stvor-jadrovym Krait 300 procesorom
Snapdragon 600, ktory pracuje na takte
1,7GHz. Zariadeniu sa podarilo dosiahnut'
25913 bodov v testoch AnTuTu, o je
viac nez Galaxy S, ktoré v teste dosiahlo
25,446 bodov. Oproti Galaxy S4 zaujme
Mi2S najma svojou cenou.

Xiaomi Mi2S prichadza v dvoch verziach,
16GB s 8MPx fotoaparatom, ktory

stoji 1999 yuanov, ¢o je v prepocte
247€,a 32GB s 13MPx fotoaparatom,
ktory stoji 2299 yuan, priblizne

284€. Xiaomi smartphony bezia

pod custom Android ROM MIUI. Z
d'alSich Specifikacii tu najdeme 2GB
RAM a 4,3 palcovy, 720p displej.

aj reprosystém, ktory ponika cisty zvuk z dvoch celopasmovych reproduktorov

a hiboké basy z aktivneho subwooferu. Dokovacia stanica je kompatibilna so vsetkymi
generaciami iPodu, iPhonu a iPadu. Na ovladanie hlasitosti, play/pause a preskocenie
pesnitky poslazi dial'kovy ovladac. Vd'aka 3,5mm jacku je mozné pripojit' k reproduktoru
vSetky audio zariadenia. Gear4 Black Bird nie je Gplnou novinkou a na nasom trhu

ho mdZete kipit' napriklad v predajni www.electroworld.sk za cenu 79,99 €.

Od Zalmanu hracom

Zalman rozsiruje
ponuku

o lacnejsiu
mys pre
nenarocnejsich
hracov, M250.
Mys je vybavena optickym senzorom

s maximalnym rozliSenim 1600DP!, ktory
je mozno prepinat' aj do reZzimu 800 alebo
1200DPI pomocou jediného tlacidla. Cena
mySi sa pohybuje v cene priblizne 12€.

.....................................

displejmi, Asus
aichi31,sauz

ma vel'kost' displeja 13,3 palcov a kombinuje
moznosti notebooku a tabletu. Pri
konfigurovani si mate moznost' vybrat' medzi
i5ai7 procesorom, na data slizi SSD disk. Na
Slovensku sa Taichi 31 predava za 1808 eur.

.....................................

AMD Centurion

Novy
UNLOCKED procesor
z dielne
X |
PROCESSOR ponesie
= nazov
AMDn Centurion
ama
dosahovat'

frekvenciu 5GHz na jednom jadre pri pouziti
bezného vzduchového chladenia. Centurion
sa tak zrejme stane novou viajkovou

lod'ou spolognosti AMD. Zaujemcovia si
vSak priplatia, cena je stanovena

na 795 dolarov.

.....................................

Geforce Titan

Nvidia vyhlasila, Ze ich momentalne
najvykonnejsia graficka karta

s oznacenim Titan bude trikrat
vykonnejsia ako nové konzoly PS4 a
Xbox 720. Na druhej strane, Titan sa
predava za 1000 dolarov, ¢o znamena,
Ze samotna graficka karta je asi dvakrat
drahsia, ako bude cela konzola.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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TRENDY GENERATION

Ked' sa rube les, liet
alebo PENIAZ

aEJ! triesky

Odstupenie CEQ vel'kého herného vydavatel'a vzdy vzbudi otazniky. Rozoberaju sa

dovody a dosledky tohto aktu. Teraz to rezonuje vo svete eSte viac, nakol'ko je to druhé

odstupenie CEO v priebehu niekol'kych tyzdnov. Square Enix prisiel o svojho Séfa.

BliZi sa cas financnych sprav.
Hlavy lietajd, akurat Activision
spolu so svojimi licencovanymi titulmi
(TheWalkingDead, Battleship), ktoré dopifia
.Money making franchise’, CallofDuty,
vyzera byt' zahojeny a usmievajdci sa
Bobby Kottick je toho jasnym ddkazom.
Ostatni sa strachujd, ako budi vyzerat' v
otiach akcionarov a ¢i kvli nim nepridu o
teplé miestecko vo firme. Dnes uz byvaly
CEO EA to pochopil a radSej rezignoval
sam, aj ked' sa tomu ¢udujem, vzhl'adom
na to, Ze sa vSeobecne ofakava, Ze
prichadzajice nové konzoly nakopn(
herny priemysel. A uz o niekol'ko dni
padla d'alSia hlava. Tentokrat si to
odniesol CEO SquareEnix, Yoichi Wada.

Pricina? Nenaplnené finan¢né vysledky,
ktoré sa rovnaja strate 135 milionov
dolarov. Ni¢ likvidacné pre Molocha, akym
je SquareEnix, no po predchadzajicich
Uspesnych a takzvanych €iernych rokoch
padli tentokrat cisla do nechceného
Cerveného spektra, kde ich nechce vidiet'

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Ziaden akcionar firmy. Priciny nasli

jednoducho, no verit' im je o trochu t'azsie.

Tarcha finanénych vynosov totiz lezala
primarne na troch tituloch a treba
dodat', ze minimalne jeden z nich stal na
vratkych nohach. Boli to SleepingDogs od
United Front Games, HitmanAbsolution
od 10 Interactive a najma restart série
TombRaider od americkych Crystal
Dynamics. Tym, na vratkych nohach
stojacim titulom, je SleepingDogs,

a prave ten ukazuje, preco sa vel'ké
vydavatel'stva snazia presadzovat'
pokracovania znamych znaciek na rozdiel
od novych IP. TotiZ ten, napriek svojim
nespochybnitel'nym kvalitam, predal iba
1,6 milionov kusov. A ano, je to malo...

...Aj ked' v tomto pripade je slovo malo
dost' relativny pojem. Pre vyvojarov,
akymi sa pol'sky CD Projekt, je predaj

1,6 miliona vel'kym Gspechom a dévodom
na otvaranie Sampanského. V pripade
SquareEnix je to vSak sklamanim.

A nielen to. Dokonca aj HitmanAbsolution,
ktory nepredstavuje masovy zaner,
napriklad sandbox v SleepingDogs, predal
3,2 miliona kopii a aj to je povazované

za nelspech. Aj ked' to znie trochu

divne. A vrcholom je TombRaider, od
ktorého vydania uplynul len €osi viac

ako mesiac a predal 6 milidnov kusov.

Podl'a predstavitel'ov SquareEnix, a

ich dnes uz byvalého Séfa, sd to ,meh’
predaje. ZA MESIAC! 6 milionov kopii! To
uz prinGtilo aj mAa k zamysleniu, kam toto
vSetko smeruje. Final Fantasy je znacka,
ktora uz taktiez nefunguje tak, ako by si
Square Enix predstavoval, no tu ide skor

o fakt, ze fanaSikovia by chceli trochu iné
smerovanie, aké im je prezentované v
novych dieloch. Predaje klesajd, a tak musi
firma stavit' na iné znacky, od ktorych
oCividne ¢aka viac, ako znesu.

Kde sa prave nachadzame, a hlavne, kam
sa takymto tempom dostaneme. Herny
biznis sa totiz neubera priliS dobrym
smerom.

Pricina je jedna.
Marketing... A hlavne,
neskutocné peniaze
vloZené do tejto
oblasti herného
vyvoja. Ked' totiz
vloZite do hry 200
milionov dolarov, tak
je jasné, ze aj takto
vysoké predaje, kvoli
ktorym by niektori
zabijali, nezahoja
vase nedostatkom
penazi krvacajlce
srdce. Na jednej
strane chapem, Ze
naklady na vyvoj

hry sd Gplne inév
Pol'sku, v Ukrajine a
v USA, ale aj napriek
tomu to az taky vel'ky
rozdiel byt' nemdze.
TakZe snaha o
maximalizaciu zisku
privadza hernych
vydavatel'ov do
stavu, Zeimtouzv
poslednej dobe dost'
kruto nevychadza a doplacajd na to hradi,
a to opakovanim tych istych popularnych
znaciek, ktoré vd'aka svojej fanasikovske;j
zakladni predstavuja vidinu istého zisku.

A kto za to mdze? Hraci to nepochybne nie
sG. Vina lezi z vel'kej ¢asti na kravat'akoch,
ktorych mame tak radi. Plus si k tomu
priratajme analytikov, ktori sG mozno
kvalitativne taki dobri ako nas znamy
Michael Patcher, ktorého presnost’
predpovedi kon¢i na jednocifernom
percentudlnom ¢isle. Ale on je skor
komercny Saso, ktory obcas trepne nejaki
sprostost’, aby na seba pritiahol pozornost'
hernej obce a aj ked' kazdy vie, ze trepe
blbosti, tak sa mu venujQ, pisu o fiom a

on si tejto pozornosti nalezite uziva.

Ked' totiz zamierite na youtube a pozriete
si jeho rubriku, tak vidite pomer like/
dislike, no jeho to netrapi, délezité je, ze
svojimi gagmi prit'ahuje pozornost'.

Mam na mysli I'udi, ktori urcuji svojou
vesteckou gul'ou, aky budget poskytnat'
jednotlivym Stadiam na vyrobu a aky zase
presun(t' marketingovému oddeleniu

na verejnd prezentaciu hry. Ich ciel'om

je ngjst' bod, na ktorom ,naryzujd’

o najviac papierikov s podobiznou

Franklina. A teda najst' ten bod na grafe,
kedy sa investicie a vynosy pretni v o
najvysSom bode. A nakol'ko je tento
.vedny odbor’ Sarlatansky, tak sa ¢asto
stane, ze tito samozvani analytici seknd.
Sem sa da zaradit' aj pripad SquareEnix
v tomto roku. TombRaider eSte svoje
zisky maximalizovat' nestihol, vzhl'adom
na nedavny datum vydania, no tituly
Hitman: Absolution a SleepingDogs ich
stali koniec finanéného roka v pluse. Je
hanba, Ze v Cele herného biznisu stoja tito
pani, ktori prakticky riadia financie tychto
firiem a potom si to prostrednictvom
reStrukturalizacii, prepdst'anim, rusenim
nadejnych hernych projektov v prospech
zabehnutych znaciek odnasaja herné
stadia. Najvacsia sranda ale je, Ze celé
toto je jeden obrovsky bludny kruh.

Hypoteticky, aj keby SquareEnix nebol
vlastnikom vsetkych troch Stadii,
zodpovednych za tri vel'ké tituly vydané
za tento financny rok, tak aj tak by museli
tieto Stadia pytat' peniaze na pripravu
tychto titulov od takychto vydavatel'stiev.
Nie, Kickstarter nie je schodna cesta pre
pripravu vel'kych AAA titulov, nakol'ko uz
len vyroba Zaklinaca 2 stala 8 milionov,

a to na Kickstarteri dosiahne maloktora
hra. A to hovorime o Poliakoch a nie

o Ameri¢anoch a
Anglicanoch, kde
sa naklady na
vyvoj hry Splhajd
k trochu inym
¢islam (pozor, len
peniaze potrebné
na vyrobu, nie na
marketing), takze
tymto to urcite
nemoze byt'.

Osobne budem
iba rad, ked'
Kickstarter
zostane doménou
indie vyvojarov.
Aj budicnost'
tohto systému
financovania,
crowfundingu,

je otazna a jeho
buddcnost' urcia
vel'ké (na tieto
pomery) tituly,
ktoré sa chystajq,
ako napriklad
Wasteland

2, Project
Eternity Ci StarCitizen.

Kam kraca herny priemysel? Krach ako v
roku 1983 sa uz asi opakovat' nebude, no
mam pocit, Ze takéto nieco by hernému
priemyslu v dnesnej dobe iba pomohlo

a otvorilo by o€i niektorym I'udom. Lebo
skutocne dopadneme tak, ze jediné
ziskové firmy buda tie, ktoré pdjdu po
istych peniazoch s minimalnymi nakladmi,
takze na kazdom jednom filme, ktory
bude prichadzat' do kin, budeme vidiet'
reklamu na nejakd "shitnd" hru, ktora
vd'aka propagacii zarobi vel'a a jej vyvoj
bude stat' len zopar ,trapnych dolarov.’

Ked' si to tak zoberieme, ani mi nie je
odchadzajiceho CEO I'dto, aj ked' sa snazil
presadit' niektoré nové tituly, a hlavne
dal Sancu takmer zruSenému TrueCrime:
Honk-Kong (paradoxne, aj tento titul mal
povodne vydavat' Activision, ale radSej sa
ho vzdal), si za tento stav mdze,

so svojim timom , poradcov"”, sam.

Treba sa uz len modlit', aby mal jeho
nastupca viac rozumu, aby boli spokojni
s predajmi 3,6 milibna za mesiac aj

oni, aj my, hradi, a to s dostato¢nou
ponukou kvalitnych titulov.

Dominik Farkas
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Garry Schyman

Garry Schyman je americky skladatel' hudby pre filmy, hry Ci serialy. Narodil sa v roku 1954 a vo sfére

tvorby soundtrackov pracuje od roku 1980, kedy zlozil hudbu pre serial Magnum, P.I. No nakol'ko

nas zaujima predovsetkym jeho tvorba v hernom svete, tak sa budeme venovat' primarne jej. >>

....................................................................................................................

Prvou hrou, ktora niesla v titulkoch
meno Garry Schyman, bol titul Voyeur,
vytvoreny ako jedna z vlajkovych lodi pre
systém Philips CD-i v roku 1993. V fiom
iba potvrdzoval fakt, ktory si preniesol
z filmov a serialov, ze jeho primarnym
zameranim je tvorba orchestralnych
soundtrackov, o ho sprevadzalo aj cel(
herna kariéru. Za tento soundtrack
ziskal cenu Cybermania Award za rok
1993, v kategorii najlepsi soundtrack.

\/ medziobdobi pred prichodom
pokracovania v roku 1996 (uz iba na
MS-Dos) pracoval na soundtracku pre
Off-World Interceptor od Stidia Crystal
Dynamics (tvorcovia Tomb Raider), v roku
1994 pre 3DO, Segu Saturn a Playstation.
Potom nasledovala dlhsia pauza, ktora bola
vyplnena tvorbou soundtrackov pre filmy a
serialy. Dal$im hernym projektom sa stal
az soundtrack pre Destroy All Humans!

od Pandemic Studios, kde bolo potrebné

soundtrackom navodit' atmosféru 50-tych

rokov, spojen( s invaziou mimozemst'anov.

To sa mu skvelo podarilo, a tym si
zaistil pracu na pokracovani, logicky
nazvanym Destroy All Humans! 2.

Medzitym sa rozrastla spolupraca s
Pandemic, kedy v tom istom roku (2006)
vydalo Stddio hru Full Spectrum Warrior:
Ten Hammers, pre ktory bol tieZ ako tvorca
soundtracku zvoleny Garry Schyman.
Ked' priSiel v roku 2007 Ken Levine,

so svojim Stddiom Irrational Games, s
ponukou vytvorenia soundtracku pre ich
pripravovany titul Bioshock zasadeny do
podmorského mesta Rapture. Schyman
sa vyzvy nezl'akol a pripravil soundtrack
mnohymi odbornikmi povazovany za
najlepsi, aky vo svojej kariére vytvoril.

Za tento soundtrack ziskal mnoho
oceneni za najlepsi soundtrack ci
najlepSiu skladbu (Welcome to Rapture).

\/ nasledujicom roku bolo vydané

tretie pokracovanie série Destroy All
Humans!: Pathof the Furon a spolupraca
so Schymanom bola samozrejmost'ou.
Soundtrack, ktory vznikol, je prirodzenou
evoliciou, drziacou sa v medziach série

\/ roku 2009 prisla spolupraca so Sony,
kedy vytvoril soundtrack k PSP
pokracovaniu série Resistance,

s podtitulom Retribution. Po fom
nasledovali, v roku 2010, tri soundtracky.
Prvym bola hack&slash akcia od
Visceral Games, Dante's Inferno,
druhym pokracovanie dobrodruzstva
z Rapture, Bioshock 2, a poslednym
akéna mech hra Front Mission
Evolved od Double Helix Games.

Od roku 2010 nebol vydany ziaden
soundtrack s vysklofiovanym menom
Garryho Schymana az do vydania tretej hry
s nazvom Bioshock, s podtitulom Infinite.

...J.! ’.l l:"l-n '--.".

Na Gvod by som chcel povedat’, ze sme
fanasikmi vasej hudby a naozaj si cenime,
Ze ste si nasli ¢as pre toto interview.

PotesSenie je na mojej strane!

Ako sa skladatel' filmovej hudby
dostane k hram? A aky je hlavny
rozdiel medzi tvorbou soundtracku
k filmom a soundtracku k hram?

\/zdy som t{zil po tom, aby som sa mohol
Zivit' pisanim hudby a byt kreativhym
skladatel'om, takze pre mna to, ¢i ide o
filmova alebo hernd hudbu, nehra Ziadnu
rolu. VV roku 2004 som dostal Sancu zlozit'
hudbu pre hru Destroy All Humans a

na tato prilezitost' som sa vel'mi tesil.
Zadanie bolo zlozit' hudbu pre hru v Style
soundtracku Bernarda Herrmanna z roku
1951 pre The Day The Earth Stood Still.
PriSlo mi to ako skvelé zadanie a po tejto
Sanci som hned' sko€il. Komponovanie
pre tdto hru som si vel'mi uzival a

jej Gspech mi dal prilezitost' skladat'

pre d'alSie hry, medzi ktorymi je

3j Bioshock, ktory bol zaujimavou
tvorivou prilezitost'ou. Najviac zabavy

a tvorivej vyzvy pri pisani hudby som
zazil pri skladani hudby k hram.

Tieto dva zanre si si v zaklade vel'mi
podobné. Skladatel'ovou dlohou je zlozit'
hudbu, ktora sprevadza vizualne médium,
pomaha vytvarat' atmosféru a vytvara
emocionalne spojenie medzi obrazmi a
akciou, ktor( preziva hrac alebo divak.
Rozdiel v nich je hlavne ten, Ze soundtracky
k hram maja ¢asto interaktivny
komponent, ktory vyzaduje viacero technik,
ktoré pomahajd menit' hudbu na zaklade

e FlETHIELIT]I:IN -
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hracovych rozhodnuti. Myslienkou je
vytvorit' u hracov pocit, ze ich rozhodnutia
sG plynulé a Ze pocivaja skor hudbu nez
hraja hru.

Pre hracov ste stali najznamejsim vd'aka
soundtracku k sérii Bioshock. Ako vlastne
vznikla spolupraca s Irrational Games?

Pracoval som s Emily Ridgway, ktora
pracovala ako audio direktor na hre

Destroy All Humans, a nasa
spolupraca dopadla vel'mi dobre.

So soundtrackom bola vel'mi
spokojng, a ked' sa stala audio
direktorkou pre Stddio Irrational Games
v roku 2006, ktoré v tej dobe pracovalo
na Bioshocku, spytala sa ma,

Ci by som pren taktiez nezlozil hudbu.
Naozaj to bolo az takéto jednoduché.
Iného skladatel'a pre tento projekt

ani nikdy nemala v plane hl'adat".

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Original Soundtrack from the Video Game
COMPOSED BY GARRY SCHYMAN

Specialna otazka na skladbu Cohens
Masterpiece. Ako vznika takato narocna
piano skladba? Pri jej tvorbe ste sa niekde
inSpirovali, Ci je to vSetko vasim dielom?

Bol som poziadany, aby som napisal
hudbu, ktorl by bola schopna zlozit'
samotna postava Sandera Cohena.
Ked'ze jeho postava vyzerala byt'
zamerana na retro aZ spiatocnicky Styl,
zdala sa mi byt' podobna (nemyslené
doslova) Sergeiovi Rachmaninovi, ktory
pisal hudbu povazovani vo svojej dobe
za staromodnu (hoci bola si¢asne
povazovana za nadherna a brilantnd),
takze som sa inSpiroval jeho hudbou,
ktora bola nielen staromadna, ale aj
vel'mi klavirna a zlozita na hranie.

Ako pri akomkol'vek kisku hudby
zalnete s prvymi notami a zacnete

vo vasej mysli pocut’, ako noty d'alej
pokracuji. Jednoducho postupujete
jednu notu za druhou a pokracujete
hudobnou logikou, ktord uréuje predosla
hudba. Je to urcitym spésobom

naozaj zahadné a nie som si isty, Ze

to dokazem vysvetlit' lepSie. Bol som
proste inSpirovany kiskom skladby a
chcel som vediet', ako skondi. Skladat'
tato skladbu bola naozaj zabava.

Aj ked' nazvom patri Bioshock Infinite

do rovnakého univerza, pribeh a hlavne
prostredie hry je Gplne odliSné. Ako sa to
prejavuje na soundtracku? A na pouzitych

hudobnych nastrojoch a celkovom vyzneni

hudby?

Hned' v potiatkoch skladania sme sa
rozhodli, Ze soundtrack pre Bioshock
Infinite by sa mal, na rozdiel od predoslych
dvoch hier, niest' v Gplne inom tone
(rozumej duchu) a style. Lokacia, doba,
postavy a pribeh s unikatne a iné. Aj ked'

som pouzil strunové nastroje v oboch
predoslych Bioshock soundtrackoch,
Bioshock Infinite ma prevladajici zvuk,
Styl a vel'kost' orchestra Gplne diferentny.
Zistil som, ze malé strunové sekcie
(vel'kost'ou zodpovedajice komornej
hudbe) boli tym spravnym zvukom pre
Inifinite a taktiez pasovali pre dobu, ktor(
reprezentoval rok 1912. Styl je v novej hre
taktiez jednoduchsi a viac priamy (aj ked'
nie vzdy) a sGstredi sa viac na postavy a
vzt'ahy ako na generovanie atmosféry.

Ako prebieha praca skladatel'a pri tvoreni

soundtracku k hre? Odkial' Cerpa inSpiraciu
a konzultuje hudobny smer soundtracku s
vyvojarmi?

InSpiraciou bola hra samotna a, ako som
uz spomenul, postavy, ktoré si dolezité
pre dej, a taktieZ doba, prostredie a
pocit nespltanosti bytia v oblakoch a
jasného sInka. Potom uz len nechate
svoj vnitorny hlas, aby vam ukazal
spravny smer. \/yvojari mali, samozrejme,
taktiez nejaké svoje napady, aj ked'
neslo o ni¢ skalopevného. Boli otvoreni
mojej tvorivej inSpiracii a nehanbili sa
(ako to uz vzdy byva zvykom) povedat’,
ked' sa im nieco nepacilo. Je to naozaj
proces zalozeny na pokuse a omyle,
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spojeny s hl'adanim inSpiracie pre dané
univerzum alebo ¢ohokol'vek, ¢o do éteru
prinasa napady a tvorivost'. Je to zaroven
napinavé a miestami aj frustrujice, ale
ked' najdete ta spravnu hudbu, vzdy je
to pre mia moment pIny nadsenia.

Zo soundtrackov je zjavné, ze primarne
vyuzivate orchester. Neuvazovali ste

niekedy nad nejakym projektom, ktory
by vyzadoval elektronickejSie ponatie?

Mam rozsiahle sklsenosti s pracou s
orchestrami, a preto asi taktiez dostavam
ponuky na projekty, ktoré si vhodné

na orchestralne soundtracky. Napriek
tomuto sa vsak citim perfektne doma aj
pri praci s elektronickymi inStrumentmi

a pouzivam ich vo vel'’kom mnozstve
(spolu s akustickymi inStrumentmi) pri
praci na mojom aktualnom projekte.
TakZe odpoved' je ano, mal by som zaujem
pracovat' na soundtrackoch, ktoré nie s
exkluzivne orchestralne. Na druhej strane
vSak milujem pracu s orchestrami a myslim
si, ze stale reprezentuji jeden z najlepSich
smerov, ako vyvolat' v publiku emadcie.

Co od vas mdzeme otakavat' po
dokonceni hudby k Bioshock Infinite?
Existuje uz nejaka d'alSia spolupraca,
o ktorej by ste nam mohli povedat™?

Asi viete, aky je herny biznis tajnostkarsky,
takZe vam nemdzem prezradit' meno
konkrétneho titulu. Co mézem prezradit',
je, ze momentalne pracujem na vel'kej hre
a taktiez na celovecernom filme, takze

sa, nast'astie, vobec nenudim. Prave

som nahral orchestralny soundtrack

pre nadchadzajci projekt, ktory by

sa mal objavit' v polovici marca tohto
roku. Nahraval som v nahravacom

Stldiu spolocnosti Sony tuv LA s
fantastickym orchestrom. Takze, ano,
orchestralny soundtrack pre mna.

Tvorba ktorého soundtracku
bola pre vas najvacsou vyzvou,
a na ktory ste najviac hrdy?

Originalny Bioshock a Bioshock Infinite
boli pre mna oboje vel'kou vyzvou. Obe hry
potrebovali naozaj originalny material. Do
urcitej miery by sa dalo povedat', ze boli pre
mnfa ako znovuvynajdenim kolesa. Musel
som sa oprostit' od vsetkych filmovych

a hernych konvencii a prist' s nie¢im
dramaticky originalnym. TakZe oboje

boli mojimi najvacsimi vyzvami a taktiez
s medzi mojimi najviac uspokojivymi
projektmi, ktoré som kedy skladal. Nie

je nic lepSie, nez pracovat' na nie¢om, ¢o
vas inSpiruje, vyzyva a nakoniec skonci
vel'mi Gspesne a hudobne uspokojivo.

To je naozaj to najlepsie, ¢o si akykol'vek
skladatel' m6ze priat'. Som vel'mi hrdy

na oba tieto soundtracky. Taktiez som
vel'mi hrdy na moj soundtrack k pre
Dante Inferno od EA. Znie naozaj vel'mi
unikatne a bol taktiez nadhernou vyzvou.
Nahravanie (ktoré prebehlo v Abbey Road
Studios v Londyne s Filharmonickym
orchestrom) bolo taktiez fantastickou
sklsenost'ou pre nahravanie a
produkovanie. Okrem tychto soundtrackov
som napisal vel'a inych a prakticky vSetky
ich povazujem za svoje deti, ¢im chcem
povedat', Ze ich milujem vSetky!

Nakol'ko komponujete hernt hudbu,
aky je vas vzt'ah k hram ako takym?

Ked' som zacinal skladat' pre hry v roku
2004, som urcite hra¢om nebol. Ale potom,
ako som sa dostal do kontaktu s hernym
biznisom, som zacal hravat' rozne hry
(hlavne tie, na ktorych som pracoval),

aby som lepSie porozumel funkcii ich
hudby a o I'udi na nich zaujima. Takze

zo zaciatku to bola jednoducho len

snaha lepSie porozumiet' tomu, na om
pracujem. Netrvalo to vSak dlho a hranie
ma zacalo naozaj bavit'. Je to Gzasny
zazitok, ked' hra ¢lovek dobra hru. Dvakrat
som preSiel oba Bioshocky a taktiez som
hraval World of Warcraft asi rok. Takisto
som vel'kym fandsikom Portalu, ktory ma
Gplne fascinuje. Samozrejme, ked' som
zaneprazdneny, je t'aZSie pre mfa si najst’
¢as na hranie, takze byvaja aj casy, kedy
nemam na hranie vobec ¢as. Momentalne
sa chystam hrat' Bioshock Infinite a
neviem sa dockat', kedy konecne zacnem.

Chceli by ste nie¢o odkazat' nasim
fandsikom a Citatel'om?

Len to, Ze difam, Ze ich bavia hry a
moja hudba. Je to pre mna St'astie a
privilégium, Ze mam moznost' skladat'
pre také nadherné a zaujimavé projekty.

Dakujeme za vas ¢as na
uskutocnenie tohto rozhovoru.

S radost'ou.

Dominik Farkas, Juraj Vlha, Branislav Brna

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Patrite do Generacie Y?

CO UROBITE AKO PRVU VEC, KED SA RANO ZOBUDITE?

AZ 90% zastupcov Generacie Y si
na inteligentnom teleféne skontroluje
obl'ibené internetové stranky, Facebook
a e-maily. Potreba byt' neustale online
sa prejavuje v kazdom aspekte ich
Zivota — v Skole, v praci, v komunikacii
s priatel'mi, aj pri nakupovani.

Pod pojmom Generacia Y s( oznacovani
mladi I'udia, ktorf sa narodili najneskér
na zaciatku 80-tych rokov minulého
storocia. Ich spravanie vyborne sumarizuje
Stadia spolocnosti InsightExpress,
sponzorovana spolocnost'ou Cisco. V/ysledky
odhal'ujd spravanie mladych I'udi, ich vzt'ah
k internetu, k inteligentnym telefénom,
tabletom a d'alSim pripojenym zariadeniam.
Pytate sa, &i aj vy patrite do Generacie Y?
Precitajte si zvySok ¢lanku a zistite sami!

Bez telefonu ani na krok

Generacia Y chce prijimat' nové informacie
v realnom Case, neustale. NajcastejSie ich
prijima pomocou inteligentného telefénu,
ktory je obl'ibenejsi ako notebook.
Zastupcovia Generacie Y preferujd na
inteligentnom teleféne jeho kompaktné
rozmery @ moznost' mat' ho vzdy pri sebe.
Tri Sturtiny respondentov pouzivaja telefon
v posteli, kazdy treti aj v kipel'ni. 90%
mladych I'udi po prebudeni vstane z postele
az potom, ako si skontroluje novinky na
internete. Polovica z mladych I'udi telefon
beZne pouZiva aj v situaciach, kedy to nie je
vhodné — napr. pri veceri s priatel'mi alebo
rodinou. Smartfén je pre Generaciu Y 207.
kost'ou I'udského tela. Ked' ho nemajq,
nie sU vo svojej kozi a telefén im chyba.

Preco sU inteligentné telefény medzi

mladymi I'ud'mi také popularne? Schopnost'
telefonovat' sa stava druhoradou,
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dolezitejsie sa aplikacie, multimedialna
zabava a moznost' komunikovat'

pomocou socialnych sieti a instantnych
komunikatorov. Takmer tri Stvrtiny mladych
I'udi povazuje mobilné aplikacie za sGcast'
ich Zivota. Vyuzivaju ich kazdy den, patria

k ich Zivotnému Stylu. Telefon je okrem hracky
aj pracovnym nastrojom — pre pracovné
Gcely ho vyuZziva Stvrtina opytanych. Mladi
I'udia na telefénoch ocenuji aj notifikacie,
pricom viac ako polovica respondentov

si pravidelne kontroluje svoj telefon, aby
neprehliadli dolezité upozornenie. Neznejsie
pohlavie je zvedavejsie, smartfon kontroluje
v 85% pripadov.

Online vs. Offline
- ako sa spravate na internete a mimo neho?

Priblizne 87% mladych I'udi ma vlastny
(cet na Facebooku, ktory pravidelne
aktualizuje. Dvaja z piatich aktualizujd svoj
Facebook minimalne raz za den, kazdy
piaty respondent aj viackrat v priebehu
24 hodin. Vyuzivanie socialnych sieti a
online komunikacia vsak neeliminuje
socializaciu a stretavanie sa — viac

ako polovica opytanych travi viac asu
osobnym stretavanim sa s priatel'mi ako
komunikovanim s nimi cez internet.

Anonymita internetu je mocny nastroj,
ktory mnohi pouZivatelia zneuzivaja. Takmer
vsetci mladi I'udia si myslia, ze Clovek sa inak
sprava v realnom svete a inak na internete.
Necela polovica respondentov vsak priznala,
Ze rozdiely v spravani nerobi, bez ohl'adu
na prostredie.

Generacia Y patri medzi hlavnych
zasobovatel'ov online sveta. Takmer
90 percent mladych I'udi odovzdava
fotografie do internetu za (¢elom uloZenia
alebo zdiel'ania s priatel'mi. Popularita videa
je zatial' o nieo mensia, na internete ho
uklada 61% opytanych. Video vsak aj napriek
tomu predstavuje obrovsky zdroj dat na
internete — kazd( minGtu sa v ramci sluzby
YouTube odovzda az 72 hodin nového
video materialu.

Preferencia internetu sa prejavuje
napr. aj v nakupovani. Az 90% mladych
I'udi nakupuje cez internet, pricom viac ako
polovica z nich vymeni svoju e-mailovd

adresu za zl'avy a vyhodnejsie ponuky.
Internetové nakupovanie meni spdsab,
akym si l'udia vyberajd produkty — viac ako
polovica opytanych sa spolieha na nazory
inych zakaznikov. Viete si predstavit', Ze
by ste chodili v kamennom obchode a
vypytovali sa ostatnych, ¢o si o danom
produkte myslia?

Ste sUcast'ou Generacie Y?

Generacia Y povazuje internet a pripojenie
internetu za samozrejmost'. Inteligentny
telefon je sGcast'ou ich kazdodenného
Zivota, socializacia a zdiel'anie zazitkov
prebieha na internete, ale aj mimo neho.

Ak ste sa v tomto kratkom zhrnuti a
vysledkoch Stldie spolocnosti Cisco
nasli, potom do Generacie Y patrite.

Zodpovedajte nasledujiice otazky
a porovnajte si vase odpovede
s visledkami Cisco Stidie:

» Preferujete inteligentny telefon
alebo notebook?

» Kontrolujete si pravidelne
notifikacie vo vaSom telefone?

» PouZivate telefon aj v spolocensky
nevhodnych situaciach?

= SO mobilné aplikacie pre vas
dolezité?

= Kol'ko ich pravidelne pouZivate?
» Mate Facebook?
» Ako Casto aktualizujete vas profil?

= Nakupujete online?
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ROZHOVOR GENERATION

Ani toto vydanie Generation Magazinu nie je vwynimkou a opat' si mdzete precitat’

rozhovor s clenom nasej redakcie. >>

....................................................................................................................

Na zaciatok sa nam predstav a
pribliz Citatel'om, kto vlastne si.

Som gamer a IT fandsik. Mam 20 rokov,
medzi moje zal'uby patria hlavne

hry, potom s to aj filmy a knihy.
Momentalne Studujem zurnalistiku

na Univerzite Komenského. Hry hram
priblizne od svojich piatich rokov.
Okrem hrania mam rad aj cestovanie.

S hrami si sa stretol uz v Gtlom
veku. Ako si sa k nim vébec dostal
a ktoré boli tvoje prvé?

Uz v piatich rokoch som dostal svoje
prvé PC a v podstate okamzite som zistil,
Ze nanho existuja hry, ktoré ma hned'
ocarili. Medzi prvé kasky, ktoré som

hral, patri tusim Prince of Persia,

Jazz Jackrabbit, Wolf 3D a mnoho
d'alSich.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Odvtedy ubehlo uz pomerne dost'
rokov. Ktoré hry sa za tie obdobie pre
teba stali tymi najlepSimi a naopak, o
ktorych nechce$ uz v Zivote pocut”?

Medzi najlepsie hry, ktoré som mal zatial'
moznost' hrat', zarad'ujem: Mass Effect
sériu, Metal Gear Solid, Deus Ex: Human
Revolution, Zaklinac 1 a 2, Fahrenheit a
Starcraft 2. ZIym hram sa snazim vyhybat',
ale v Zivote uz nechcem vidiet' Deep Black:
Reloaded. Mal som t( ¢est' ho recenzovat'.

Prejdime k samotnému gamesite.sk.
Ako si sa dostal k nemu?

0 Gamesite som sa dozvedel

od redaktora Babliho, ktory mi

na jednom hernom fore napisal do spravy,
¢i nechcem pre Gamesite pisat'

a odmenou mi bude konzola PS3, na ktord
budem recenzovat' jednotlivé tituly.

Dlho som nad odpoved'ou premys|‘at'
nemusel.

Ako dlho robis pre portal? Kol'ko ¢asu
denne musis gamesite.sk venovat®?

Na Gamesite uz piSem dva a pol roka.
Jednotlivé €asy si rozne, zalezi to od
mdbjho vol'ného ¢asu, ale aj od toho, kol'ko
prace momentalne na gamesite mam.

Pred par diiami si sa vratil z Academia Film
Olomocu. Aké mas pocity z tejto akcie?

Pocity s pozitivne. Znova som sa stretol
s ostatnymi ¢lenmi redakcie. Navstivil som
nové mesto. Pri prezentovani

¢eskych a slovenskych indie hier som

mal td moZnost' stretn(t' sa aj s
niektorymi vyvojarmi & zahrat' si eSte
nevydané hry. Samotna akcia tiez

mala svoje caro.

\/ Gvode si spominal, Ze rad cestujes.
Ktoré miesta st tvoje najobl'ibenejSie,
resp. ktoré by si rad eSte len navstivil?

Momentalne je mojou vel'mi obl'dbenou
krajinou Holandsko, navstivil som tam

viacero miest a vSetky majd pre mna svoje

¢aro. Tieto prazdniny sa tam chystam

opat'. Existuje eSte vel'a miest, ktoré by
som chcel navstivit', ale najviac ma laka
New York, Tokio, Los Angeles a Londyn.

Mas este nejaké iné zaujmy
okrem cestovania a hier?

Rad si pozriem dobry film, bavi ma pisat’
a v poslednej dobe sa trocha venujem
programovaniu.

Ohl'adom filmov, ktoré si pre teba tie
najlepsie?

Jeich strasne vel'a, ale ak mam
vybrat' aspon zopar, tak si to:
Lord of the Rings trilogy,

Star Wars séria, Matrix,
Oldboy, Tron Legacy,

Batman filmy od Nolana,
Warrior a mnoho inych.

Ako vidis svoju budicnost?
Rad by si ostal v tejto brandzi a na tomto
pracovnom mieste?

Neviem, ¢i na tomto pracovnom mieste,
ale svoju buddcnost' by som urcite rad
videl v spojeni s hrami.

Riadis sa v Zivote nejakym mottom?

Ani vel'mi nie, ale stotozAujem sa s tym,
ze ak ¢lovek nieco vel'mi chce, ide si za
tym a robi vSetko pre to, tak to dosiahne.

Chcel by si sa stat' nejakou hernou
postavou? Ak ano, preco?

Asi ani nie, ale ked' by som mal nejakd
vybrat, tak by to bol commander
Shepard. Ten pocit, Ze zachrana celej
galaxie zavisi odo mna a kazdy na
mna spolieha, m6ze byt' fajn.

Dakujeme za rozhovor.

Pytal sa Adam Kollar

Generation | 17



POMOZTE |GAMESITE DETOM

GaNESITE.SIH
DETOMN

GAMESITE

DETOM
DEN DETi 2013

V poslednej dobe sa toho v sivislosti s nasim hernym portalom
udialo naozaj mnoho. Prezliekli sme GAMESITE do nowych Siat,
zmenili sme meno magazinu a predstavili sme svetu nasho maskota.
Samozrejme zmien pod povrchom prebehlo ovel'a viac, ale to
podstatné, to kvoli comu a komu to vSetko robime ostalo nezmenené.
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Nezmenena ostala aj nasa tizba pomdct'
tam, kde pomoc z prostredia ako je to nase
najmenej ocakavajd. Uz po Siesty krat sme
sa rozhodli podat' pomocn( ruku vo forme
zbierky videohier, komixov, kniziek,
pocitacov, alebo ich komponentov, hernych
konzol a podobne zameranych darov.

Tato dobrocinna akcia nestca od
svojho zaiatku nazov GAMESITE
DETOM potas svojej naozaj nie dlhej,
iba dva a polrocnej existencie potesila
deti v r6znych zariadeniach.

Rozdali sme stovky hier, ktoré presli
prisnym vyberom ich vhodnosti podl'a
vekovych kategorii, odovzdali sme novsie i
starSie herné konzoly, pocitacové zostavy a
vel'a d'alSich drobnosti, vd'aka ktorym sme
mohli byt' svedkami drobnych svetielok
v detskych ociach. A to vSetko vd'aka Vam —
nasim citatel'om, ktori sa rozhodli prispiet' a

vd'aka skvelej spolupraci s nasimi partnermi.

HISTORIA A USPECHY PROJEKTU:
2010 = Detsky domov vo Valaskej
2011 = Zvdz diabetickych deti v Kosiciach
2011 = Detsky domov v Handlovej
2012 = Detska fakultna nemocnica v Kosiciach
2012 = Detsky domov Centrum Srdiecko

v Banskej Bystrici

e DTS
eto™
cm“’*slte

.

Touto cestou Vas mili gamesit'aci chceme
poprosit' aby ste sa zapajili aj do Siestej
dobrovol'nej charitativnej zbierky
GAMESITE DETOM. Prispiet' mbze kazdy a
to v akomkol'vek mnoZzstve, kazda hra sa
potita. Okrem hier mdZete prispiet' pre Vas
nepotrebnymi hernymi konzolami, starsimi,
alebo nov&imi (funkénymi) pocitatovymi
zostavami, pripadne komponentmi, z ktorych
budeme schopni zostavit' funkény pocitac,
¢i inymi drobnost'ami z herného sveta.
Nenechajte to, o mdze potesit' inych
zapadn(t' prachom a zabudn(t' v ¢ase.
Akcia GAMESITE DETOM — Defi deti 2013
sa uskutogni 1. jana 2013 pravdepodobne
na vychodnom Slovensku. O tom, kam

konkrétne zbierka poputuje, sa dozviete
neskdr na nasej stranke a zo stranok
GENERATION magazinu.

V mene celého timu GAMESITE.SK
Vam vopred vel'mi pekne d'akujeme.

PS: Pred odoslanim ¢ohokol'vek, prosim, zvazte,
¢i s vase prispevky vhodné pre deti v detskych
domovoch. Vo vSeobecnosti je dobré riadit' sa
vekovymi obmedzeniami uvedenymi na obale,
vsetko od 16 rokov vyssie je nevhodné, rovnako
det'om do rik nepatria nasilné a krvavé hry.
Vsetky hry prejdd cenzdrou timu GAMESITE

SK a vychovavateliek, ktoré sa o deti staraja.

Mission Games s.r.0.
redakcia Gamesite.sk
Zeleziarenska 39

Kosice 15
040 15

A N S8 &5 S 4SS A
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TECHULAND

Interview s vwyvojarmi hry

Mali sme jedinecnd moznost' ist' do firmy Techland vo Varsave a tam vyspovedat' niektorych

z wvojarov, pracujacich na hre Dead Island Riptide. A tak sme ani na okamih nezavahali a dali sme sa

na cestu. Vysledkom je, ze si mozete precitat' nasledujlci rozhovor s veddcim dizajnérom

a producentom hry, Jackom Brzezinskym, ako aj s hlavnym dizajnérom hratel'nosti,

Jakubom Strinskym. >>

....................................................................................................................

Andrzej: Zdravim. MézesS sa v
skratke predstavit' a povedat' nam,
akd mas funkciu vo firme?

Jacek Brzezinsky: Som vedicim

dizajnérom a producentom hry

Dead Island Riptide, takZze som

bol zodpovedny za celkov( viziu
projektu, dizajn a vysledok.

A: Pod'me sa trochu porozpravat'
o samotnej hre. Co si myslis,

Ze je najvyraznejsim pokrokom
oproti prvej hre Dead Island?

JB: Nemyslim si, Ze by sa dalo hovorit'
o jednej Specifickej veci, pretoze sme
chceli prerobit' celkové ponatie hry,
vylepSit' mnoho problémov a pridat’
vel'a novych prvkov. Podl'a mna je
rozmanitost' jednym z aspektov hry,
ktory mali hraci radi, takze sme
dorobili vel'a roznych veci, medzi

inymi aj pribeh, lokacie, zbrane a opravy
uzivatel'ského rozhrania.

A: Riptide sa ma odohravat' na tom istom
stostrovi. Nebali ste sa, ze bud( l'udia
nespokojni kvoli rovnakému prostrediu?

JB: Zasadenie je podobné, ale myslim
si, ze prave to bolo jednym z kl'Géovych
prvkov Dead Island. Kontrast medzi
krasnym ostrovom a zombie.

A: Do hry bol pridany takzvany "HUB
Defense". Ide o ¢asti hry, kde sa na
urCitom mieste branite pred najazdom
vin zombie. Preto ste sa rozhodli do
hry pridat' tento prvok, ktory je taky
podobny Zanru Tower Defense?

JB: V skuto€nosti to nie je vobec Tower
Defense, ide o Gplne iny typ hratel'nosti.
Rozhodli sme sa pridat' HUB Defense,
lebo sme mali pocit, Ze sa do zombie

hry naozaj hodi. V mnohych filmoch a
pribehoch o zombie sa musia prezivsi
opevnit' a ubranit' sa na nejakom mieste,
a tychto scén je naozaj vel'a, takze sme
ich chceli spracovat' aj v nasej hre.

A: Takze HUB Defense ma
umocnit' atmosféru a posilnit'
survival horror aspekt hry?

JN: Presne tak.

A: Dead Island mal naozaj vynikajdci
a zabavny systém boja nablizko,
avsak v Riptide je dost' propagovany
systém strelnych zbrani. Deje

sa tak na Gkor boja zblizka?

doraz na boj zblizka, vylepSeny bol aj
ten a pribudlo pref mnoho zbrani a tiez
Specialne Gtoky, avSak vel'a l'udi nas
Ziadalo, aby sme spravili nieco ohl'adom

strelnych zbrani, v pévodnej hre boli
totiz dost' slabé. Preto sme ich prerobili
a teraz s silnejsie a je ich v hre viac.

A: Je Riptide tieZ vytvoreny pomocou
vasho Chrome engine?

J: Ano, hra bola vyvinuta na
Chrome engine vo verzii 5.

A:Vedel by si nam uviest' nejaki vlastnost'
enginu, ktord povazujes za najlepsiu,
a tiez aj to, ako ste to v hre vyuzili?

JB: Myslim si, Ze je to otvoreny
svet a moznost' kooperativneho
hrania Styroch hracov.

A: Ked' uz sme pri tom coope, hra by mala
mat' vylepseny systém multiplayeru.
VieS nam o tom povedat' nieco viac?

JB: Pridali sme moznost' komunikacie, aby
ste mohli ostatnym hra¢om jednoducho
ukazat' na nejaky bod alebo na vec vo
svete, ¢o znacne zlepSuje spolupracu.
Pridané boli aj Specialne, a naozaj
napomocné skilly, ktoré vyuZzijete najma

v multiplayeri, ako napriklad "Group fury".

Andrzej: Ahoj, povies nam nieco
o0 sebe a o tvojej praci?

Jakub Strinsky: Snazim sa prichadzat'
s napadmi a prinasat' nové veci do hry,
vylepSujem prvky z pdvodného Dead
Island a pracujem na implementacii
tychto veci a ich vybalansovani.

A: Prejdime teda k veci. Co nové
mozeme Cakat' v RPG systéme?

JS: Malym, ale podstatnym detailom

je to, Ze vasa postava zacne na patnaste;j
Grovni, takze uz od zaciatku mozete
pdtnast' bodov zdelit' do stromu
schopnosti, a urtit' si tak 5tyl hry. Ak by
sa vam vSak nechcelo rozhodovat), je

tu aj systém, ktory to spravi za vas, a

to na zaklade urcitych kritérii. V hre sq,
samozrejme, nové skilly, napriklad "Group
fury”, ktory zosilni vSetkych spoluhracov,
d'alej "Charge" — zhodi ciel' Gtoku na

zem a ustedri masivne zranenie, alebo
skill, ktory vas ochrani pred zhodenim

na zem, kym ste vo "fury” maode.

A: Prejdime na prostredie. SG tu nejaké
Specifické miesta, ktoré sa Gplne unikatne

a ni¢ im podobné sme v Dead Island zatial'
nevideli?

JS: Prezradim vam jeden typ, a tym s
takzvané "Deadzones". Tieto zény sG
extrémne nebezpecné, pretoze sa v

nich nachadza ovel'a vdc¢sie mnozstvo
nepriatel'ov, ako je normalne. Narazite tu
tiez na Specialne verzie nepriatel'ov, ktori
sU eSte silnejsi ako ti typicki, a dokonca
aj na minibossov. V kazdej "Deadzone"

je zvysSené riziko, avsak aj odmena.

A: Zmienujes Specialnych nepriatel'ov.
Mo6zZes nam uviest' nejaky priklad?

JS: Za vietkych uvediem priklad
"Grenadiera", ktory po vas bude hadzat'
kusy vlastného tela. Je to naozaj
obrovsky zmutovany zombie, ktorého
projektily st toxické a spdsobujd plosné
zranenie. V/ hre je, samozrejme, mnozstvo
d'alSich novych typov nepriatel'ov, ale
nechcem vam pokazit' prekvapenie.

Zaverom by som chcel pod'akovat' za
poskytnuté rozhovory a popriat' vel'a
St'astia do budicna.

Pytal sa Andrej Thurzo

........................................................................................................................................................................................................................................................
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host of aTale

Lionel Gallat byval dozerajicim
animatorom vo filmovom priemysle cez
patnast' rokov a pracoval na snimkach
od 5tadii ako Dreamworks ¢i Universal
Studios. V dnednych drioch sa ale rozhodol
pustit' do prace na vlastnom hernom
projekte pod nazvom Ghost of a Tale. Hru
sa rozhodol predstavit' hracskemu publiku
skrz stranku indiegogo.com, ktora slizi
ako alternativa Kickstarteru. A pokial' by
ste mali po pre€itani tohto ¢lanku zaujem
prispiet' na vyvoj, mate moznost', pretoze
kampan bude bezat' eSte aj v ase vydania
tohto &isla magazinu. O Co vlastne ide?

Hra sa ukazala v traileri predstavujdcom
jej alpha stav a uz z nej bolo I'ahké vycitat'
insSpiracie, ktoré sam tvorca uvadza na
stranke. Hlavnym hrdinom bude mys,
ktora sa na zaciatku dostane na zdanlivo
opusteny ostrov Periclave. Zdanlivo,
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You found an ash branch!

pretoZe netrva dlho a mys narazi na
nebezpefné nemftve potkany. Neozbrojena
my$ musi najst' nejakd zbran, ¢o sa jej
podari v jednej zo starych lodi rozbitych

na (tese a my mame nasledne moznost'
vidiet' akciu pripominajicu stboje zo Zeldy,
Gothicu/Risenu a Dark Souls. Samozrejme,
v alpha Stadiu nemozno ocakavat' zazraky,
no uz teraz boje pdsobili pekne plynulo,

aj ked' mozno trochu jednoducho.

je grafické spracovanie a Stylizacia,
evokujlca svojou pustou atmosférou

uz spominany Dark Souls ¢&i hry od timu
ICO. Gallat piSe, ze tvorba impozantnych,
filmovo pdsobiacich prostredi a pozadi
je jednou z jeho hlavnych priorit, a

snazi sa tak zachytit' zmysel obdivu,
pritomny v tituloch z osemdesiatych a
devit'desiatych rokov. Co sa pribehu

Wi

Napisal: Patrik Barto

tyka, ostrov sl(zi kedysi ako zakladna pre
armadu potkanov a ako sa ukazalo, stalo
sa nieco, ¢o spdsobilo, Ze sa z toho stalo
ostrov nemftvych. A hovori sa, Ze vo vezi
na ostrove sa skryva obrovsky poklad.
Pocas svojej cesty k vezi bude mys nielen
bojovat', ale aj behat' a skakat', hl'adat’
Zurnaly a rézne napovedy o predoslych
udalostiach a iné tajomstva ostrova.

\ kone¢nom vysledku by maloist' o
férovy mix adventary a akcie s prvkami
RPG. Datum vydania je eSte d'aleko. Tvorca
zatial' hovori o strede aZ konci d'alSieho
roka s tym, Ze uzavreta beta by sa mala
konat' koncom tohto roka. Plany mdze
ovplyvnit' aj to, ako sa im bude darit' v
zbierani penazi. Ghost of a Tale vyjde na
PC a uvazuje sa aj o Linuxe a Macu.

Datum vydania: 2014

W
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Evoland

Z okolitych obrazkov sa vam
moze zdat, Ze sa v tomto texte
pozrieme na ziibok trom ré6znym hram
spojenych v nejakom bundli, ale v
skutocnosti ide len o hru jednu.

Tento originalny projekt, ako uz nazov
napoveda, si dal za Glohu previest' hraca
vyvojom zanru akénych adventdr. Od
jednoduchych pixlov minulého storocia,
az po trojdimenzionalne zalezitosti
dnesnych rokov. Pévodne iSlo o
jednoduchd vec, ktor Nicolas Cannasse

Quest for Infamy

Sedem ¢lenné Stadio Infamous
Quests je fandsikom skutocne
oldschoolovych point & click adventdr,
¢o dokazuje aj ich kvalitna praca na
remakoch King'sQuest Ill and Space
Quest 2. A ako ostatni nezavisli vjvojari
aj oni majd zaujem o tvorbu hier, ktoré
by si sami najradsej zahrali, o znameng,
Ze ak ste fanasikom adventlr s RPG

stvoril pre sGt'az Ludum Dare za necelych
tridsat' hodin. A spomedzi d'alSich 1400
s(t'aziacich vySiel vit'azne. K pdvodnému
Evolandu sa nasledne dostalo cez 300
000 I'udi, ¢o Nicolasa motivovalo na
rozSirenie hry pre oficialne vydanie.

Na zaciatku sa hlavny hrdina ocitne
v jednoduchej gameboyovej grafike bez
farby a hra¢ove moznosti st znacne
obmedzené. Postupne ale zatne
odomykat' truhlice, rozmiestnené po
celej mape. Coskoro tak ziska schopnost’
2D pohybu, 256 farieb, me¢, hudobny
sprievod (ktory sa vydaril) €& moZnost',

prvkami, mate sa na co tesit'. Nepdjde len

o tradi¢né rieSenie hadaniek a problémov,

ale aj o sboje, kde budete mat' na vyber
medzi I'stivym lotrom, majestatnym
magom a brutalnym bojovnikom.

Koncept sa ocividne zapacil aj mnohym
hracom, ktori Quest for Infamy podporili
na Kickstarteri eSte minuly rok a vjvojari
ziskali trikrat viac penazi, nez ziadali.

V hre preberieme Glohu Roehma, muza,
snaziaceho sa utiect' svojej kriminalnej
minulosti, ale ako to v tychto pripadoch
byva, nakoniec sa zamota len do d'alSich
problémov, len aby hraci mali o hrat'. Na
zaCiatku dorazi do mesta Volksville, kde

ktora zmenila hry naveky... moznost'
ulozit' si hru. Celé to sprevadza popisujdci
komentar o tom, ¢o sa vlastne deje a
dodava to punc herného humoru, ktory
dokaze vykazlit' Gsmev na tvari, a aj ho tak
nejaky ¢as udrzat'. Zamrzi akurat kratsia
herna doba, pohybujica sa v rozmedzi
dvoch az Styroch hodin, a to v zavislosti
na plneni vedl'ajsich Gloh. Napriek tomu
ide 0 zaujimavy titul, poskytujici moznost'
zazit' na vlastna kozu dvadsat' rokov
hernej historie na jedno posedenie.

Datum vydania: 4. april 2013

sa to vSetko da do pohybu. Roehm nie

je Ziaden hrdina. \lyvojari si dali za ciel'
vytvorit' hru, kde by hlavna postava mala
blizSie skor k zaporakovi. Titul vyzera

po vSetkych strankach vel'mi sl'ubne,

no datum vydania stale nie je znamy, aj
ked' sa na fom pracuje uz dlh3i ¢as. C

akanie si ale mozete sprijemnit’
demoverziou, dostupnou na
oficialnej stranke Stadia.

Pri platformach sd potvrdené PC
a Mac no porty na iOS, Android a

Linux nie sd eSte wylcené..

Datum vydania: TBA

I'tv1 & loniely bartender in
a srall town. You here to

sare me, eh’
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AFO 2013

0d 16. aprila ste sa mohli na hlavnej
stranke Gamesite dozvediet'

o nasej Gcasti na medzinarodnom
filmovom festivale AFO v Olomouci.

Okrem vsemoznych prednasok, filmov
a diskusii ste mohli navstivit' aj sekciu
AFO play, ktort sme mali na starosti
prave my, redaktori Gamesite.sk. Jej
ciel'om bolo predstavit' navstevnikom
niekol'ko nezavislych hier, a to hlavne z
Ceskej a slovenskej produkcie. Nechybali
najznamejsie hry od Amanita Games

na Cele s Botaniculou a Machinariom,
zname tituly stddia Rake in Grass
(Jets'n'Guns, Crystal Cave, Archibald's
Adventures a Northmark) ¢i Miner Wars
od Keen Software House. Avsak doslo
aj na doteraz nevidené hry a exkluzivne
ukazky. Navstivili nas aj slovenski vyvojari
zo stadia Fishcow Studio a po prvykrat
ukazali hratel'nt ukazku point & click
adventdry Gomo, o ktorej sme pisali uz
v predchadzajucom cisle. Demo ¢italo
priblizne dvadsat' mindt hry a obsahovalo
Gvod, kde sa dozvieme, ze Gomo prisiel
0 svojho milovaného psika a musi sa ho
vydat' hl'adat". Doslo aj na jednoduch
interakciu s inventarom a par logickych
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Uloh, ktoré sme my, ale aj navstevnici,

v pohode prekonali. Gomo vsak najviac
vynikal unikatnym grafickym spracovanim
a naozaj padarenou hudbou. Autorom
nechyba ani zmysel pre humor, hned' v
prvych par minGtach najdete niekol'ko
vtipnych momentov, medzi ktorymi vit'azi
Gomov pad do starej Sachty, pocas ktorého
uvidite v podzemi mnozstvo znamych
postav. Prva hratel'na ukazka by sa, podl'a
slov chalanov z Fishcow Studio, mala
dostat' medzi hracov uz Coskoro, rovnako
ako aj viac informacii o finalnej verzii.
Druhym predstavenym titulom je na prvy
pohl'ad jednoducha hra od ¢eského Stadia
Silicon Jelly s nazvom Mimpi. Zahrat'

sme si ju mohli zatial' len na iPade, ale
dostupné budu verzie ako na Android, tak

P

Napisal: Juraj Vlha

aj na PC. Jej hlavnym hrdinom je biely psik
Mimpi, ktorého budete musiet' previest'

cez fantasticky farebny svet plny prekazok.

Vel'mi zaujimavym prvkom hry s logické
hadanky, ktoré daju naozaj zabrat'. Toto
spojenie klasickej plosinovky s logickou
hrou sa mnohym pacilo a aj nasi redaktori
si poriadne potrapili mozgové zavity.
Mimpi by sa k nam malo dostat'

v najblizsich tyzdnoch.

Q

P

1=E=3

Swordof the Stars:
The Pit

Pri prvom pohl'ade na Sword of the
Stars: The Pit vam urcite napadne
niekol'ko oldschoolovych titulov, no
najviac sa podoba RPG, ktoré otriaslo
indie svetom pred dvoma rokmi.

Bol to Dungeons of Dredmor a trosku
podobnym Stylom sa hra aj Sword of
the Stars: The Pit. Je rovnako narocna
a neustale hraca tresta. Okamzite

HEW LG PACK AVATLATLE
DAY ONE PATCH PACK

VILLAGE ZONE

DLC Quest

Aj ked' je DLC Quest hra stara zopar
mesiacov, nemdzeme si dovolit'

ju nespomendt'. V novembri 2011 wysla
na Xbox 360 a v marci 2012 aj na PC.

Avsak az tento marec sa autorovi
podarilo hru vydat' na Steame cez
Steam Greenlight a obohatit' ju aj o DLC
(@no, DLC v hre 0 DLC, je to nieco ako
dlception) s nazvom Live Free or Die,
ktoré dostanete ku hre zadarmo. A ano,
precitali ste spravne, spomenuli sme
jediného autora, ktory ma na konte okrem
DLC Quest este dve d'alSie hry. Humor
je hlavnou strankou DLC Quest. A Ze si
ho uZijete dostatocne. Hra paroduje a
vtipkuje na Géet mnohych inych hier,

je vsak zrejmé, Ze nejde o ziadnu
fantasy hru pIna goblinov alebo, ked'
uz sme pri Dredmore, Digglov.

Cela hra sa odohrava vo svete

taktickej stratégie Sword of the Stars

z roku 2006. Pribeh ni€im nevynikne,

v podstate skoro Ziadny pritomny nie
je. Vasou jedinou Glohou je dostat' sa
do najnizsieho poschodia vesmirnej
vyskumnej stanice a najst' liek na nicivy
mor, ktory zachvatil 'udstvo. Kliséovity
dej zachranuje samotna hratel'nost,
ktora tvori 99% obsahu hry. Dostat' sa
aspon na piate poschodie bude pri prvom
hrani nadpozemsky vykon, za ktory

ale hlavne si robi Zarty z aktualnych
praktik réznych spolo¢nosti. Zo zaciatku
budete asi vyvaleni, preco v hre nie je
Ziadna hudba, zvuky, chybaja animacie, a

dokonca sa nemdzete ani pohn(t' dol'ava.

Rovnako chyba aj herné menu, kde by ste
tato vec vypli. Pokial' sa vSak dostanete
d'alej, zistite, ze vam chybajd herné DLC,
ktoré vam spristupnia vSetky zakladné
prvky hry. Staci len mat' dostatok zlatych
minci. Neskor si budete moct' dokdpit' aj
dvojskok, me¢, &i dokonca rézne kostymy,
ktoré paroduja Team Fortress. Nechyba
ani zombie mad, a dokonca aj vylepSeny
koniec (zeby odkaz na Mass Effect 3?).
CelG hru v podstate mozete dokondit'

moZete byt' na seba hrdi. Na kazdom
rohu na vas ¢ihajd rézni mutanti a iné
prisery, a kdekol'vek sa méze skryvat'
nejaka pasca. Okrem toho zo zaciatku

ani neviete, o na €o slGzi a ani to, ako

si vyrobit' zakladné potraviny ¢i zbrane.
Ano, podobne, ako v spominanom
Dungeons of Dredmor, aj tu musite okrem
ukazovatel'a zdravia sledovat' aj hlad.

Samozrejme, pokial' ste dostatocne
vytrvali, kazdou d'alSou hrou sa zlepSujete
a ucite. Navyse ziskané recepty sa
prenasajd, takze po prvych troch

hrach by ste uz mali byt' vybavenejsi.
Rovnako sa zvysi aj vasa ostrazitost' a
dopredu budete vediet' predpokladat’,

¢o nasledujdci t'ah urobite.

0 Zivotnost' hry sa autori dostatocne
starajl a na svojom blogu, neustale
uverejnuja novinky, na ¢om prave pracujd
a €o pribudne v d'alSom update.

Datum vydania: 8. marec 2013

do jednej hodiny, avSak zabavy si uzijete
viac nez dost'. Na konci celej ploSinovky
vas €aka vel'ky boss a mnozstvo kliSéovitych
rozhovorov. Klasika, ak hravate vacsinu
mainstreamovych AAA hier dnesSnej doby.
DLC Live Free or Die zachadza eSte d'alej
a stretnete sa s omnoho bizarnejsimi
DLC a odkazmi na aféry z herného sveta,
ako napriklad nedorobena ¢ast' herného
sveta alebo pritomnost' komerénych
reklam na kazdom rohu. DLC Quest je
naozaj skvela recesia a zabavna hra na
jedno posedenie. Ziadny fanisik indie
hier by si ju ur€ite nemal nechat' ujst".

Datum vydania: 18. marec 2013

(G110
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RECENZIA FDEADISEAND: RIPTIDEY X360

Dead Island: Riptidg

TIE NASE ZOMBIE...

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Survival Horor
Vijrobca: Techland
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+zaujimavy mix
zanrov

+ zabijanie nemrtvych
je zabavné

+RPG prvky

- absencia inovacii

- zbrane sa rychlo
znicia

-po Case stereotyp

HODNOTENIE:

75%
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Zobudit' sa na dovolenke po

opici, na sinecnom ostrove,
do sveta pIného nemftvych I'udi. To
je proste smola. Ked' vSak z tohto
ostrovu uteciete a skoncite v rukach
armady, ktora vas vidi ako idealneho
aspiranta na pokusného kralika,
potom to je fakt v pr...

Dead Island: Riptide zacina presne
takto. Hradi, ktorf hrali pdvodna hru,
urcite vedia, Ze cesta na slobodu
nebola jednoducha. Zabavna mozno
ano, ale I'ahka rozhodne nie. Radost'
zo slobody nam vyvojari dopriali
iba pocas niekol'kych mesiacov,
kedy pracovali na pokracovani.

Hoci je Dead Island: Riptide
prezentovany ako spin-off, €o
znamena, Ze nejde o klasické
pokracovanie, ale iba o odbocku v
pribehu, nezavisld kapitolu, priamo
nadvdzuje na prvy diel. Pobyt na
vojnovej lodi, kam sa utecenci po
udalostiach z prvej hry dostali, je
vsak pomerne kratky — zombie
infekcia nakazi celd posadku a
hradi sa po Gvodnej polhodinke
dostavaji na d'alsi ostrov.

\/ tejto sQvislosti dodajme, Ze prolog
ponlka pomerne jednoduch( a
priamociaru hratel'nost’, lod' je
jeden vel'ky koridor a zombici sa na
popravu hlasia jeden po druhom.
Skuto¢n( atmosféru pondka Dead
Island: Riptide aZ po prichode

na neznamy ostrov, vtedy Dead
Island vylozi na stol vSetky karty.

Neviem, kol'ki z vas hrali pévodn(
hru alebo o nej aspon poculi. Je
vSak mozné, Zze nazov Dead Island
je vam znamy — vyvojari zo Stldia
Techland vydali vyborny trailer,
ktory mal sice s hrou samotnou
spolocnych iba zombikov, avsak

bol vel'mi atmosféricky a vyborne
spracovany. Samotna hra, a to plati
aj o Riptide, ponlka in( atmosféru.

Dead Island: Riptide je definovany
ako mix survival hororu a akcnej hry

s RPG prvkami. Milovnici survival
hororu sa teraz urcite ironicky
pousmiali— hry z poslednej doby,
ktoré spadali do tejto kategbrie, sd
totizto z hl'adiska atmosféry dplne
inde ako tituly pred 5-10 rokmi.
|dealnym prikladom je séria Resident

4 DEAD ISLAND

RIPT

Evil, kde sa hororova atmosféra
pocas poslednej doby (takmer) Gplne
vytratila. Aby sme uviedli fakty

na spravnu mieru — survival horor

v ponati Dead Islandu znamena,

Ze hradi bojuji o prezitie a Celia
zastupom nemftvych. Horor od tejto

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

hry necakajte, sinecny ostrov ala Far Cry,
plny zombikov, pripomina skér adrenalinov(
dovolenku so zabavnou atrakciou.

Ano, zabfjanie zombikov je zabavné.
A roznorodé. A niekedy aj nechutné. A
s . klincovackou” v ruke vel'mi stylové,

pretoze klince mdzete nasledne zo
zombikov povyt'ahovat' a pozbierat'.
Efektivna je aj ostnata palica. A ma
vobec brokovnica zmysel? Broky sd
dlhymi rokmi overenym liekom voci
,zombie chorobe’. A, a... a moznosti je
vel'a. Zatial' o zabijanie zombikov nie

je nicim novym a ide o klasickd akciu,
akd ponikol Resident Evil alebo Left 4
Dead, Dead Island, vratane aktualneho
pridavku Riptide, si nas ziskal vol'nost'ou
a moznost'ami, ktoré hracovi pondka.

V praxi to znamena otvoreny svet

s mnozstvom predmetov — okrem
samotnych zbrani nachadzate roztrisené
aj ,sUciastky’, ktoré nasledne pouzijete
na opravu alebo vytvorenie Gplne novej
zbrane. Zbraniv tejto hre totizto nikdy
nie je vel'a —zombie s pomerne odolné a
zbrane (aj tupé) sa na nich rychlo otupia,
¢im stracajd na efektivite. Hrac sa tak
nachadza v neustalom kolotoci — zabija
zombikov, zbiera predmety a zbrane, ktoré
po Case treba vymienat'. Niekomu méze
tento herny systém vadit' a z ¢asu na cas
by sme aj my prijali, ak by zbrane vydrzali
dlhsie pouzivanie ako niekol'ko mftvych
zombikov. Na druhej strane Techland
navrhol systém tak, aby hraca natil
vyuzivat' dostupné zdroje na maximum.
Mimochodom, zbrane st rozdelené

podl'a vzacnosti rovnako ako v Diable, ¢o
urtite potesi milovnikov akcnych RPG.

S akénym RPG ma Dead Island: Riptide
spolocného viac — kazdy zo Siestich

hrdinov ma Specifické vlastnosti a styl

boja. Zabijanie = zisk XP = levelovanie a
vylepSovanie tychto vlastnosti. Necakajte
Ziaden zloZity vyvoj, po ziskani novej Grovne
si vylepSite jednu vlastnost' a bojujete
d'alej. Nato, ze je herny svet zamoreny
nemftvymi, pontka pomerne dost' questov.

Okrem hlavnej pribehovej linie m6Zete
pInit' vedl'ajSie Glohy a pomahat' aj
ostatnym ,este I'ud'om’. Ak by sme
zvelicovali, nazveme Dead Island: Riptide
.Skyrimom so zombikmi’, toto prirovnanie
je vSak dost' pritiahnuté za vlasy.

Na druhej strane asi najlepSie prezentuje
to, o vam Riptide ponika. Otvoreny
svet je mens&i ako v pripade Skyrimu,

boj je vsak v principe podobny, hlavne

ak bojujete s r6znymi palicami a inymi
zbranami nablizko. Vtedy nam zabijanie
zombikov pripomenulo boje s kostlivcami
v kobkach Skyrimu. Priratajme si k

tomu mnozstvo aloh, obchodovanie s
predmetmi a zbranami, obchodnikov,
vylepSovanie a tvorenie novych predmetov
a zrazu zistime, Ze Dead Island: Riptide
toho v principe pondka viac z kategorie
Skyrimu ako z hier typu Resident Evil
alebo Left 4 Dead. Klasicky Skyrim vsak
od Dead Islandu skutocne necakajte.
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RECENZIA FDEADISEAND: RIPTIDEY X360

Prave tato atypicka kombinacia predstavuje
hlavny d6vod, preco by ste mali Dead
Island: Riptide vyskdsat'. Popravde,

takdto hru sme eSte nehrali — hoci v

Dead Islande najdete kopu znamych
prvkov, s ktorymi ste sa stretli uz inde, v
takejto kombinacii sa objavuji prvykrat,
respektive v pripade Riptide druhykrat.

Dead Islandu nechyba zabavnost' akcie,
otvorenost' RPG, sInecny ostrov a ani
zombici. Zabudli sme eSte na kooperativny
multiplayer, vd'aka ktorému je zabijanie
zombikov eSte zabavnejSie. Na druhd
stranu, kto by po Gspechu L4D vydal

< e
oA
E -

“ I
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zombie hru bez multiplayeru? Ak sa pytate,
i som pisal o pévodnom Dead Islande
alebo o novinke s podtitulom Riptide, tato
recenzia bola naozaj o tomto nepriamo-
priamom pokracovani. Riptide je prakticky
totozny ako predchodca a novinky s
viac-menej iba kozmetického razu.

Ponuku dostupnych hratel'nych
charakterov roz&iril novy hrdina, s

tym savisia aj nové schopnosti+ nové
schopnosti pre starych hrdinov. Herny
ostrov je taktiez iny a zajazdite siaj v
CInoch. Autori pridali d'alSich zombikov
a tym sa pomaly dostavame na koniec

1
1

zoznamu zmien. Hratel'nost' je zachovana
a takisto aj herna atmosféra. Je to zIé?
Tazko povedat, ale na takomto principe
funguje aj séria Call of Duty a hoci sa
niektorf st'azuja, tak CoD hra (skoro) kazdy.

Dead Island: Riptide je Dead Island
nainom ostrove a s rozSirenou hernou
ponukou. Ak ste povodn( hru hrali a bavila
vas, pokracovanie Ci skér samostatny
datadisk vas nesklame. Ak ste sa s tymto
zaujimavym hernym mixom eSte nestretl,
smelo Riptide vysk{sajte aj bez znalosti
povodnej hry. Nebudete o ni¢ ukrateni.
Roman Kadlec
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RECENZIA FBIOSHOCK:INFINITE" X360

BioShock: Infinite

UCHVATNY VYLET DO OBLAKOV

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS

Trvalo Styri roky, kym bol

BioShock: Infinite dokonceny.
Nastupca prvej hry, ktora vytrela
Vjrobca:Irrational Games  7rak ako kritikom, tak aj milionom
Vydavatel: 2K/ Cenega — pragov, je vSak konetne tu. Tentoraz
nas zavedie do mesta Columbia,
vznasajiceho sa vo vzduchu.
Nepbjde o Ziaden idylicky vylet, ktory
rychlo vyfuci z hlavy. Preco je vjlet
do Columbie nezabudnutel'ny?

Zapozical: GameExpres.sk

PLUSY A MINUSY:

+Siroka variabilita

+\,::,Z;§m—/ obsah, Dlhy nie sG prijemnou zalezZitost'ou
skvela hratelnost' ani v roku 1912. Booker DeWitt
+vjborng pribeh sito vuvedomuje. Zadlie‘n\:/ az
+opat' hra po usi dostane poslednl Sancu
s presahom na vykdpenie — vycestovat' do
filozofie lietajiceho mesta Columbia a

odniest' odtial' dieva, Elizabeth,
do New Yorku. S problémami tejto
Glohy Booker potita. Avsak nie

s tym, ze je Elizabeth drzana vo
vazeni pod ochranou gigantického
mechanického tvora menom
Songbird. Takisto nevedel o tom,
Ze je dcérou Zacharyho Comstocka,
zakladatel'a mesta Columbia a
zaroven nabozenského fanatika.
Netusil ani to, Ze sa tasom zatne
rieSit' aj jeho nanajwys zahadna
minulost', ktora hra déleZitejsiu
rolu, nez sa na prvy pohl'ad zda.

- ni¢ podstatné

Booker taktiez definitivne nepotital
s faktom, Ze Elizabeth nie je len
tak hocijakym dievéat'om. Predsa
len nedostane bezny clovek do
genetickej vybavy moznost' ohybat'
realitu a vytvarat' vstupy do inych
svetov. Odkedy sa s fiou Booker
stretne, pochopi, ze Gtek z mesta
bude vsetko, len nie prechadzkou
ruzovou zahradou. Ako sa ich cesta
posunie d'alej, odchod z Columbie
bude az na poslednej kol'aji.

Duo Booker a Elizabeth je kl'GCové.
Ista forma chémie medzi hlavnymi
postavami priam presakuje z hry
a tasom hrac pochopf, Ze nielen
vd'aka vybornym dialogom mu
HODNOTENIE: zaleZi na Elizabeth. Je to jej skvele

1000/ naprogramovana Al (najvacsi pokrok
(1) od Eliky v Prince of Persia), spatost’
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S0 svetom, reagovanie na in-game
prostredie, osud a sympaticky look.

Hra vam nikdy nepreberie kontrolu
nad postavou, nikdy vam svojvol'ne
nepusti cut scénu a nikdy vas
dialégmi neotravuje. Dokonca
nevnucuje ani prehl'ad o pozadi deja
a motivoch jednotlivych ved!'ajsich
postav. Kto chce celé pozadie
pribehu (ako aj rézne postavy deja)
pochopit' hibsie, méZe sa zapocivat'
do audio nahravok. Casto bez
fragmentu z nich hrac¢ nepochopi,
preco vlastne chce militantna
skupina Vox Populi zvrhnat'
zakladatel'a mesta Comstocka alebo
preco vlastne masy I'udi nasledovali
Comstocka do Columbie. Méze sa

to javit' ako dblezité vynechanie
faktov, no hra samotna skratka
nikoho nechce niekam tlacit'. Scenar
na vas nikdy nevybafne stovky viet

a siahodlhé dialégy, vzdy ide po
troskach a necha vas mnohé veci
vyvodzovat' z toho, co vidite vokol
seba. Propagandistické plagaty a
mesto v plamenoch casto povie viac
ako hromada sumarizacnych viet.

ESte dlho pred vydanim nam autori

z Irrational Games prizvukovali,

Ze hoci ma hra v nazve BioShock,
prepojenie s pribehom prvej hry je
len vel'mi vol'né a rovnako jeto aj s
hratel'nost'ou. Zatial' o podmorsky
Rapture z prvych dvoch dielov
prichystal pre hraca klaustrofobické
scény s temnymi farbami a boje v
stiesnujlcich interiéroch, vzdusna
Columbia sa spolieha na zasady
doslovne opacného charakteru.
Plachtiace mesto ma vytyceny

herny priestor pre hraca takmer
vyhradne v exteriéroch s pastelovymi
farbami. Prvy vstup do mesta ohromi

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

kazdého zobrazenim raja v oblakoch. Ako
to vsak bolo aj s Rapture, muz, ktorého
vizia dala mestu vznikn(t', je vo svojom
jadre nebezpetny fanatik a nech je jeho
dielo akékol'vek majestatne, niekde v
nom je rozklad a raz sa prihlasi k slovu.

Rapture hrac navstivi, ked' uz je ,po smrti".
Columbiu navstivi na vrchole svojej slavy a
sleduje jej rozpad, zapric¢ineny fanatickym
nabozenstvom a rasovymi problémami. V
Rapture to bola latka Adam, ktora zotrotila
I'udstvo do bezduchych maniakov, aj

preto je politicky a demagogicky konflikt v
Columbii uveritel'nejsi. Hlavny scenarista
hry a zaroven kreativny rezisér projektu,
Ken Levine, verne zobrazuje rasizmus,
udalosti s nim sdvisiacimi a zaroven ho
verne odsudzuje. Columbia je dielom
fanatika, ktory poklada otcov zakladatel'ov
Ameriky za modly. Columbia samotna je
snahou byt' tym vytazenym americkym
snom, ktory v USA nikdy nenastal v

kombinacii s extrémizmom. BioShock:
Infinite je jednoducho prikladom, ako
zhodnotit' a kritizovat' rézne stranky
historie, jej nalad a trendov. Vd'aka
tomuto postupu Infinite opat' prinasa
do herného sveta a pribehu zna¢n
davku filozofie, ktord hrac objavuje.

Kvoli exteriéru herného prostredia boli
vyvojari nateni pozmenit' zakladnd schému
hratel'nosti a priniest' do nej mnoZzstvo
noviniek. V prostredi sa nestratite a

hoci je vacsina prestreliek s viacerymi
Groviami pohl'adu (od zeme az po
strechy), prehl'ad o bojisku mate vzdy.

V navigacii po tychto viacGroviovych
strelniciach vam pomdZze originalny systém
vzdudnych kol'ajnic, na ktoré sa pomocou
haka napojite. Samotné kol'ajnice vas
pritom v nicom neobmedzuju, mozete z
nich striel'at!, zvolit' si prislusna rychlost'

a zoskotit' kedykol'vek sa vam zachce.

Napln hratel'nosti zostala v zasade bez
zmeny, no zato jej mechanizmy sa dockali
mensej renesancie. \/ prvom rade so
sebou nemo6zete nosit' kvantum strelnych
zbrani. Tentoraz so sebou nosite len dve
zbrane, ¢o vyzyva k starostlivejsiemu
vyberu vybavy a zaroven podporuje faktor
hracovej slobody v hrani. Pokial' si totiz do
prestrelky vezmete ,odstrel'ovacku’ alebo
RPG, pravdepodobne si najdete vyvysené
miesto a na protivnikov budete ¢ihat' s
destruktivnou silou v rukach. Ak sa chopite
rotacného gul'ometu, vyrazite si priamo do
centra akcie. S brokovnicou to plati tiez.
Samopale zasa vyzyvajl k progresivnemu,
no stale opatrnejsiemu postupu vpred.
Dolezité je, ze nech si uz vyberiete Cokol'vek,
hra zostava adekvatne vyvazena. Pomer
strel'by a pokojnejsich pasazi je vhodne
rozvrhnuty a hoci som narazil na zopar
vel'kych az vycerpavajicich sabojov, nikdy
neprekroCia nad ramec zvolenej obt'aznosti.

Ked' som spominal hra¢ovu slobodu v
hrani, narazal som vSak hlavne na faktor
Specialnych sil. V pévodnych dvoch

hrach boli tieto Specifické sily zname ako
plazmidy. Tentoraz hrat pouziva tzv. Vigory.
Energiu k ich pouzivaniu dodava zasa napoj
Salt. Princip pouzivania tychto sil, ktorych
je dokopy osem, je rovnaky ako v prvom
BioShocku. VSetky Vigory so sebou mozete
nosit' a dve mat' neustale pripravené k
pouzitiu. Co sa tyka mocT tychto Vigorov,
potesi zmena ich katalégu. Len dva Vigory
sU ekvivalentmi plazmidov, a to elektricky a
ohnivy Vigor. VSetky ostatné s novinkami a
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RECENZIA FBIOSHOCK:INFINITE" X360

patri medzi ne vodny Vigor, ktorgym mozete
splavit' nepriatel'ov prec ¢i siich k sebe
pritiahnut', alebo je tu aj vynikajdci Charge
Vigor, deStruktivny najazd na nepriatel'a,
konciaci Gderom vasho haka. Smrtiacimi
novinkami je aj moznost' vypustit' krvilagné
vrany. Plusom tiezZ je, ze nie vSetky Vigory
sU na vSetkych nepriatel'ov G&inné.

Vigory aj zbrane si mozete vylepSovat'.
Infinite tento koncept trochu meni,
odstranuje odlisné platidla na vylepSenie
sil ¢i ziadne platenie na vylepsenie zbrani
(predtym ste siich vylepSovali jednym
pouzitim Specifickych automatov). Kazdy
Vigor a kazda zbran sa teraz da vylepsit'
za Casto nemald sumu. Prejavuje sa

to navySenim vasich financii. V prvom
BioShocku bolo maximum 500 dolarom.
Za tato sumu si v Infinite nie ste schopni
¢asto ani vylepsit' Vigor do mocnejsej
podoby. Zaroven vsak nie je bezné

nosit' si so sebou okolo 5000 dolarov.
Preto je dolezité si vylepsit' najma tie
schopnosti a zbrane, ktoré pouzivate
najcastejsSie. Samozrejmost'ou je aj
potreba dokupovat' si naboje, Salt ¢i
zdravie, pokial' na ziadne nenarazite.

Elizabethina schopnost' ohybat' realitu
a prinasat' do nej veci z inych realit,
nie je len scenaristickou a pribehovou
hrackou. Tzv. otvaranie sizje jednou z
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esencialnych scasti hratel'nosti. Ste

v prestrelke, v prostredi vidite zopar

slz. Jedna z nich vam do sveta vpravi
napriklad box s lekarni¢kami. Hoci ich
potrebujete, Celite presile. Nast'astie
vidite slzu, ktora do sveta vlozi raketového
alebo gul'ometového automatona -
stacionarneho robota, fungujiceho na
sp6sob automatického gul'ometu &i
raketometu. VSetky moznosti sd lakavé,
no pouzit' mézete v dan( chvil'u iba
jednu. Hned' ako jednu slzu otvorite, stale
mdZete nariadit' Elizabeth otvorit' d'alSiu,
no za cenu zatvorenia prave otvorenej.

Doplnenie zdravia a Salt je okamzité.
Vezmete ich len vtedy, ked' to bude
potrebné. Tento novy systém umoznil
zmenu ovladania, ktora vedie k lepsej
kontrole nad postavou. VV pripade ohrozenia
vam je Elizabeth stale poruke a vo
chvil'ach nidze vam hodi zopar nabojov,
fl'asticku Salt ¢i lekarnicku. Navrat do

hry sprostredkuje bud' ukazka Elizabeth,
ako vas ozivuje, alebo otvorenie dveri v
Bookerovej kancelarii ned'aleko miesta,
kde ste zomreli. Navratite sa s ¢iastocne
obnovenym zdravim, avsak v ramci
zachovania obt'aznosti aj vasi nepriatelia.

Nepriatelia dostali do vienka mnohé
odliSnosti a skveld Al. Okrem klasickych,
jednoduchsich tu narazite na zopar t'azsich

'-._‘_}_ o — \..n.. L i

nepriatel'ov, no skuto¢nymi orieSkami

sU tzv. ,heavy-hitters’ nepriatelia, ktori
s obdobami bossov. Patri medzi nich
Handyman, ktorého Sialené pohyby

vas hned' vyburcujd k Gteku a ktorému
skutocné poskodenie sposobite az strelami
do srdca. Okrem Handymana je tu Siren,
az strasidelne posobiaca ochranka v istej
Casti hry, ktora po jej vyruseni aktivuje
smrtiacu mini armadu ,babkovych tiel".
Podobne funguje aj duch, ktory v jednej
Casti hry povola mrtvych. Zabrat' da aj
motorizovany patriot, robot s rotatnym
gul'ometom. Samozrejme, stale moZete
mftvoly padlych obrat' o naboje, peniaze
¢iiné veci. Osobitnou lahddkou je rezim
1999, ktory vam pondkne extrémne t'azka
hru ako mnohé old school klasiky.

Dizajn a uveritel'nost' poletujiceho mesta
v oblakoch boli inSpirované dobovymi
vyjavmi, obleCenim a hoci nie vzdy
historicky adekvatnym duchom (o genetike
v roku 1912 vel'a reCi nebolo, Vigory s
nerealne). Ludia v uliciach Zija a vobec
kazda cast' mesta vas, podobne ako svojho
¢asu Rapture, ohromi svojou zarazajicou
realnost'ou. Akurat s jednym rozdielom
—hrac navstivil Rapture, ked' bolo mesto
mftve. Columbia Ziari Zivotom a s pomaly
nastupujicim rozkladom. Styri roky sa na
vyvoji podpisali a vidno to na niektorych
skutocne hrozne low-res textdrach.

Odhliadnuc od tychto opomenutel'nych
chyb je grafika vel'mi krikl'ava a nakol'ko
je to len sprostredkovatel' herného
zazitku, tieto textdry skutoCne nic
nepokazia. Dolezity je predsa kvalitny
dizajn. Ocenit' treba rychlost' hry aj v
obrovskych prostrediach a v prestrelkach
neklesa framerate, Co signalizuje dobrl
adaptaciu softvéru na konzoly.

Osobitne vydareny je aj soundtrack s
dobovymi piesfami. Je t'azké vybrat'
pre moderného divaka dostatocne
zaujimavé piesne z obdobia zaciatku
20. storocia s tym, aby ho nenudili.

Tim vyvojarov to zvladol. Originalna
hudba od Garryho Schymana sa podiel'a
na ukazkovej atmosférickosti.

Zaveretné hodnotenie
BioShock: Infinite ma nabeh na hru
roka. So svojou vybalansovanou
hratel'nost'ou a narativom ukazuje posun
v adaptovani filozofie a umenia do AAA
hier i revolu¢ny pokrok v programovani Al
spolocnika. Nesmieme zabudn(t' ani na
malebne nadizajnovany, uveritel'ny svet
plachtiaceho mesta Columbia. Vyzdvihnat'
treba komplexny, vyborne napisany pribeh
s rozuzlenim. Hru odpordcame vsetkymi
desiatimi.

Jozef Andrascik
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RECENZIA FRESIDENTEVIL6" PC

Resident Evil 6

ZOMBIE A PODOBNA HAVED SU SPAT

ZAKLADNE INFO: . P9’5|est|ch m?ilacoch odvvydanla kon.zoIO\‘l'\!ch
verzii sa k PC hracom konecne dostal najnovsi

Zaner: TPS diel série Resident Evil. Na rozdiel od toho piateho sa

Vjrobea: Capcom Capcom koneéne rozhodol zbavit' paskvilu menom

Games for Windows LIVE a nahradil ho Steamworks.
PLUSY A MINUSY:  No predsa sme necakali pol roka len na tiito zmenu.

Zapozical: Cenega

Alebo ano?
+cut scény
+hernj obsah 30 hodin nabitych akciou a emociami
+dlzka hry
+atmosféra Po prvej polhodine vas z miery vyvedie grafické
+ kooperatny rezim spracovanie, ktoré je, no, trosku horsie, nez som ocakaval.

Pribeh je typicky "Resident Evilovsky". Nadneseny, pIny
drsnych replik a fraz, amerikanizmov a dokonalych cut
scén. Cela zapletka sa toci okolo novej epidémie, ktora

si za obet' vzala aj prezidenta USA. Pocet nakazenych
I'ud rapidne rastie. \/ tom istom ¢ase sa v Cine objavuje
Gplne novy virus (C-virus), s ktorym bojujd agenti BSAA
na cele s Chrisom. Opisat', o Ccom vlastne je Resident Evil
6, bez toho, aby som cokol'vek vyzradil, je celkom vyzva,
pretoze v hre sa to tu hemZi cut scénami a pribehovymi
zvratmi.

- quick time eventy
- kamera
- inventar

Kampan sa autori rozhodli oproti dnesSnym
Standardom poriadne predTiit‘. Hra vam zaberie priblizne
tridsat' hodin ¢istého ¢asu. Nie je len jedna, ale hned'
Styri s 6smimi hratel'nymi postavami. Okrem starych
znamych ako Leon ¢i Chris pribudli aj Gplne nové, ktoré
za menovanymi vobec nezaostavajd. Pocas Leonovej
kampane, ktora najviac pripomina horor, hlavne kvdli
neustale tmavému prostrediu, vas bude sprevadzat' sexy
Helena, zatial' ¢o ku Chrisovi pribudol d'alsi BSAA agent,
Piers Evans. \/ tretej kampani sa stretnete so zoldnierom
Jakeom Mullerom a Specialnou agentkou Sherry Birkin,
ktorej Glohou je Jakea priviest' na americk( podu.

Stvrtou dvojicou je tajomna Ada Wong a postava
s menom Agent.

Do hry bola vsak pridana ako neplatené DLC,
a tak ju vobec neuvidite pocas cut scén a jediny dévod,
pre€o sa v hre nachadza, je, aby sa aj posledna kampan
dala hrat' aj v kooperatnom rezime. Prepojenie tychto

—

HODNOTENIE:

73%
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Styroch kampani Capcomu vyslo na vybornd a scény,
kde sa postavy z rozdielnych kampani stretnd, si
perfektné. Fakt, Ze za kazd dvojicu je herny Styl
mierne odliSny a ponlka rozdielny zazitok,

je len CereSnicka na torte.

Priznam sa, Ze nerozumiem, preco je vlastne vade
tol'ko negativnych ohlasov v spojeni so Siestym dielom.
Chapem, Ze fantsikom pdvodnych hier a tradicionalistom
prekaza odklon od hororu a zameranie na akciu, strel'bu
a quick time eventy. Lenze... To vsetko prislo uz s piatym
dielom, ktory bol dokonca ovel'a svetlejsi a "hororovost"
bola nulova. Rovnako aj quick time eventov bolo
pozehnane. Napriek tomu mal Resident Evil 5 hodnotenia
vyborné.

Po stranke hratel'nosti doslo
k mnohym zmenam

Vacsinu casu, ktord nestravite sledovanim videi, budete
striel'at' zombie a r6zne monstra, stvorené C-virsom,
pomenované J'avo. Oproti predchadzajicim dielom
je vacsi doraz kladeny aj na boj zblizka. Kazda postava
ma sadu zakladnych Gtokov, ktoré vedia byt' smrtel'nejSie
nez olovo. Primarne ked' stojite v presile pomaly
sa hybajlcich zombikov. NajdzasnejSie Gtoky ma
jednoznacne Jake, ktory nema problém vlastnymi rukami
zlozit' Cokol'vek, ¢o sa mu postavi do cesty. VSetky
animacie st pochopitel'ne
vrcholne prehnané a pdsobia "awesome”,

Typicky japonsky pohl'ad na akciu. Pokial' sa vam tento
Styl nikdy nepacil, Resident Evil ani nezapinajte. Do hry
pribudlo aj niekol'ko manévrov uhybania. Pokial' na vas
beZi nebezpelny nepriatel', m6Zete uskotit' do strany
ako v mnohych inych hrach. Pokial' zostanete na zemi
lezat', mozete pokracovat' v strel'be a dokonca sa aj
kotdl'at' zo strany na stranu. Ak by ste pochybovali, ano,
vSetky pohyby si sprevadzané dokonalymi animaciami.
Nepotesi vSak fakt, Ze pocas bojov a hlavne rychlych
pohybov zvykne kamera hnevat' a niektoré pasaze sa
lepSie hraji na gamepade. Tyka sa to najmd utekania
pred helikoptérou alebo Gnikom z potapajlcej sa ponorky.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Vel'a z pohybov prebieha aj

cez nenavidené quick time eventy, ktorych

je hra presytena. Nast'astie je v menu polozka,
vd'aka ktorej sa da polovica z nich vypnat'

a ostand len tie najhlavnejSie. Zmien sa dockal
aj inventar. Bohuzial', k horsiemu. Jeho
ovladanie je dost' krkolomné, a to hlavne na
klavesnici, respektive myske, pretoze

ho ovladate kolieskom. Vytratilo sa aj

devat' policok, do ktorych ste mohli presivat’
naboje & zbrane zo spolo¢ného inventara,

ako to bolo v pat'ke. Namiesto toho mozete
mat' pri sebe zbrani tol'ko, kol'ko ich autori

do hry zakomponovali. Staciich len najst'.
Zbierate naboje, granaty a lieCivé rastlinky.

Frustrujlce je obcas aj prepinanie zbrani
potas akcie, ktoré vyvolate stlacenim
klavesy G, pretoZe sa ¢asto v hektickom
momente pomylite a stisnete F. Tak sa vasa
postava ocitne s granatom v ruke namiesto
samopalu. Taktiez zmizlo aj vylepSovanie
zbrani. Namiesto neho za nazbierané peniaze
alebo body nakupujete Specialne schopnosti,
zvysujlce odolnost, presnost’, silu zbrani
a podobne. Naraz vdak moZzete mat' aktivne len
tri, €o vas nati zvazovat', ktory upgrade je
pre vas momentalne najvhodnejsi.

Okrem kampane si moZete zahrat' aj tradi¢ny
mod Mercenaries, v ktorom ziskavate body

za najrychlejSie zabijanie nemftvych.

Na PC je pritomna aj exkluzivna verzia
Mercenaries s podtitulom No Mercy. VV iom

je priblizne dvakrat tol'ko nepriatel'ov

a je ovel'a frenetickejsi. Novinkou je Agent
Hunt, v ktorom mozete v kozi monstra alebo
zombie vstlpit' do hry iného hraca a otravovat'
mu zivot. Méd, v ktorom stravite najviac casu,
bude co-op, ktory zarover ponlka aj najviac
zabavy. Na rozdiel od piateho dielu ho navyse
mozete hrat' 3j lokalne, Cize jeden hrac na mysi
a klavesnici, pricom druhy je s gamepadom.

Ci uz lokalne alebo online, budete sa paradne
bavit'. Vd'aka odstraneniu Games for Windows
LIVE zmizli akékol'vek problémy s pripojenim,
takze by ste nemali narazit' na komplikacie.
Dalgie multiplayerové médy by mali do hry
pribudnGt' ¢asom ako DLC a pokial' ste si hru

vopred objednali,dostanete ich vSetky zadarmo.

Vel'mi dobry krok zo strany vyvojarov.
Graficky to mohlo byt' aj lepsie
Postavy tu sice vyzeraja perfektne,

o tom niet pochyb, aviak niektoré textdry
prostredia sd vel'mi biedne a koliduja s inak

vybornym spracovanim.

Oproti konzolam bolo pridanych
mnozstvo svetelnych efektov,
odrazov a, samozrejme, nechyba ani
niekol'ko Grovn anti-aliasingu. Co
sa tyka zvukov, nie je Co vytknat'.
Japonska preciznost' a Gchylnost'
pri tvorbe zvukov monstier je uz
povestna.

To isté plati aj o dabingu, ktory je

na vel'mi vysokej Grovni.

\/d'aka dabérom pdsobia Chris

a Leon eSte viac "badass". Soundtrack
dokopy obsahuje 150 skladieb

na styroch diskoch. Kapit' si ho
mozete napriklad na iTunes za 3000
yenov, o je priblizne 24 €.

Ako to celé uzavriet'?

Aj ked' som sa pri hrani vel'mi bavil,
pri kazdych par veciach, ktoré ma
nadchli, sa objavilo nieco, ¢o ma
vyslovene iritovalo. Samozrejme,
pokial' hrate v kooperatnom rezime,
miera zabavnosti rapidne rastie.
Portovanie je z urtitého uhla pohl'adu
poriadne "odflaknuté”, ale zachranuje
to Steamworks a snaha neustale
opravovat' vSetky chyby. Pri Resident
Evil 6 jednoznacne plati, ze obsah
vyhrava nad obalom. Udelim hre teda
objektivnejSie hodnotenie,

a zaroven vam potajme prezradim,
Ze v skutocnosti to hodnotenie vidim
o par percent vysSie. Pokial' sa vam
pacil piaty diel, mate sériu radi, ste
fan@sikom Capcomu aich hier,
nevidim d6vod, precoby si hra
nezaslizila aj o tych 10% viac.

Avsak, ak mam byt' aspon trosku
objektivny, také hodnotenie
jednoducho dat' nemézem.

Juraj Vlha
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RECENZIA FEUIGISMANSION'2" 3DS

Luigi's Mansion 2

KED INSTALATER CHYTA DUCHOV

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
\yrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest
Zaner: Arkada

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitna
hratel'nost'

+hra je zabavna

+vizualna stranka
a animacie

+puzzle

+ systém chytania
duchov

+dlha kampan
a multiplayer

- absencia
checkpointov

- opakované
chodenie
rovnakymi
okalitami

- miestami frustruje

HODNOTENIE:

907%

Fazatého talianskeho
inStalatéra Maria pozna
kazdy, kto aspon trocha pricuchol
k hram. Jeho brat Luigi je vSak
Tento raz vSak Luigi smtit' nemusi,
najnovsi po€in od Nintenda, Luigi's
Mansion 2, je, ako uz z nazvu vyplyva,
cely venovany Luigimu. Klasicka
"skakaciu" arkadovku necakajte,
tentokrat pdjdeme lovit' duchov.

Do Evershade Vallye zavitali
duchovia a niekto ich musi zastavit'.
Chtiac-nechtiac, Luigi sa musi zhostit'
tejto Glohy. Nebude na to Gplne sam,
pomahat' mu a navigovat' ho zo
svojho kresla bude profesor E. Gadd.
Na hlboky pribeh ako z pera Stephena
Kinga ani nemyslite. Na druhej strane
si myslim, ze od tejto hry pribeh
ani nikto necakal. Luigi's Mansion 2
vas ma predovSetkym zabavit', a to
mu ide skutocne skvele. Duchovia
sa udomacnili v piatich sidlach,
ktoré bude musiet' Luigi postupne
vyCistit'. Kym sa tak stane, ubehne
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priblizne 15 az 20 hodin, ¢o je Gctyhodna
herna doba. Hra zacina v zamku a Luigi bude
proti duchom bojovat' so zariadenim zvanym
Poltergust-5000, Co je v podstate vysavac,
ktorym budete vstrebavat' duchov. Si¢ast'ou
Poltergusta-5000 je baterka a tiez ultrafialové
svetlo. To vSetko poslizi na chytanie duchov,
ktori sa potulujd naprie¢ vsetkymi oblast'ami.
Sbojovy systém je pomerne jednoduchy.
Klasickych duchov je potrebné najprv oslepit'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

baterkou a potom zacat' vysavat'. Pri chytani
ducha drzite tlacidlo urcené pre t'ah a
pohybujete sa opa¢nym smerom ako duch.
Pritom sa eSte aj dobija akysi urychl'ovac,

ktory po naplneni a stlaceni tlacidla "A" pripravi

ducha o vacsiu cast' Zivota. VV hre najdeme

vacsie mnozstvo duchov, ktori sa od seba liSia

vel'kost'ou Zivota a vlastnost'ami. Niektori

napriklad nosia okuliare, Cize svetlo baterky ich

neoslepi a najprv je nutné okuliare strhnat'.

Dalf na vas budd Gtocit' ryl'om aini si
zase neviditel'ni. Horsie je, ak na vas (tocia
viaceri duchovia z réznych tried, vtedy st
nutné aj rychlejSie reflexy a uhybanie sa.

Ultrafialova baterka ma tiez svoj vyznam
a tym je objavovanie toho, ¢o vol'ngym okom
nevidno. Rdzne dvere, skrine a predmety
je mozné odhalit' nahodnym svietenim.
Mnohokrat slGzi aj pri rieSeni roznych
puzzle. Poltergust-5000 okrem nasavania
dokaze aj vyfukovat' a obe vlastnosti
sa vyuzivaju aj pri likvidacii pavucin,
zberu penazi z t'azko dostupnych miest,
alebo aj pri odhal'ovani novych miest.

Luigi's Mansion 2 nie je len o bojovani
s duchmi, do hry je zakomponované tiez
slusné mnozstvo hadaniek a puzzle, ktoré
je nutné riesit' pre postup hrou. Privacsine
z nich je potrebné vyuzit' Poltergust-5000 v
kombinacii s inymi predmetmi a sem-tam
vasa siva kéra mozgova bude potrapena.
Pri hrani potesi, Ze kazdé sidlo je iné,
vyznacuje sa svojimi specifickymi znakmi.
Budovy s0 tieZz pomerne rozsiahle,
kazda obsahuje zopar poschodi s
vacsim mnozstvom izieb. Izby budete
prehl'adavat' aj kvoli peniazom, za ktoré
si vylepSujete svoj Poltergust-5000.
Okrem penazi s poskryvané aj gemy a
zlaté kosticky, ktoré s dblezité. \V pripade

straty Zivota vam kosticka doplni Zivot
na 100% a pokraCujete, akoby sa nic

nestalo. HorsSie je, ak kosticku nemate.
Vtedy vam po precerpani celého zivota
neostava nic iné, ako restartovat' level.

Ano, cely level, v hre totiZ nie sa
checkpointy. To ja osobne povazujem za
dost' vel'ky kamen Grazu, ked'ze sa mi
stalo niekol'kokrat, ze ma zabil Boss na
konci levelu, a tak som musel opakovat'
30 mindtovy level Gplne odznova. Mierne
mi tieZ vadilo preslvanie sa viackrat
cez rovnakeé lokality, je to sice logické,
ked'ze sa hra odohrava v budovach,
ale viacerym to moZze prekazat'.

Po prejdeni slusne dlhej kampane
zabava nekondi. Luigi's Mansion 2
obsahuje aj hru viacerych hracov, kde
si spolo¢ne mdzu zahrat' naraz Styria
hraci. Multiplayer pontka tri mody,
Hunter, Rush a Polterup. Pri kazdom z
nich si zvolite stupen narocnosti a poCet
poschodi, ktoré chcete absolvovat'. Ciel'om
v Hunter made je pochytanie vSetkych
duchov v €o najrychlejSom ¢ase. Rush
vas donati hl'adat' vychod za pritomnosti
¢asového limitu, chytanie duchov vam
pridava cenné sekundy. Napokon v méde
Polterup sa zmenite na stopara, v ktorom
budete prostrednictvom ultrafialovej

baterky hl'adat' neviditel'nych duchov-
psov. Multiplayer je mozné hrat' online,
ale aj lokalne, ak sa vo vasej blizkosti
nachadza clovek s Nintendom 3DS.
Dokonca je mozné hrat' jednotlivé mady
aj sam, no v Stvorici sa zabava nasobi.

Autori si zaslUZia pochvalu aj za vizualnu
stranku a animacie. Grafika je podarena a
k hernému Stylu sa presne hodi. Obsahuje
tiez mnoZstvo posobivych efektov a
napriklad s Luigim sa uvidite aj v zrkadle.
Ruka v ruke s grafikou id{ aj animacie.

Tie, hlavne v podanti Luigiho, vyvolavaja
Gsmev na tvari, hlavne ak sa zl'akne a
vykona nejakd grimasu ¢i zvlastny pohyb.

Dovolim si tvrdit', Ze Luigi's Mansion 2 je
jednou z najlepsich hier na vreckov( konzolu
od spolo¢nosti Nintendo. Chytanie duchov
je zabavné, rovnako ako objavovanie novych
oblasti &i riesent hadaniek. Vizualnou
strankou a animaciami ulahodi hra aj oku.
Zamrzi vsak absencia checkpointov a stale
chodenie cez rovnaké miesta. Nebyt' tychto
nedostatkov, znamka by Sla eSte vysSie.

Ak vlastnite Nintendo 3DS, tak utekajte
do obchodu pre tdto hru. Ak eSte nahodou
nie ste vlastnikom tejto konzoly, tak Luigi's
Mansion 2 je d'alSim dévodom, preco by ste
sa nim mali stat'.

Martin Sabol
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RECENZIA FARMY OF TWO: THE DEVIL'S CARTEL' X360

Army of Two: The Devilisi@alitel

,DOUBLE OR NOTHING"

ZAKLADNE INFO:

Zaner: TPS
Vjrobca: EA Montreal
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+znicitel'né
prostredie

+C0o-0p

+ (prava postav

+vizual a audio

- level dizajn

- pribeh

-Al

- okresanie vetkych
zaujimavych
prvkov

-nuda

- malo obsahu

- loadingy

HODNOTENIE:

407%
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Ak mate po dohrani pocit

prazdnoty, ako keby ste si
pustili véerajsi diel SuperStar, tak
nie je nieco v poriadku. Niektori
sice vravia, Ze inovacie si potrebné,
no tu si skor na skodu. Niekto by
mal vysvetlit' Stidiu EA Montreal,
Ze slovo ,inovacia" nemusi nutne
znamenat' zoSkrtanie vsetkého, ¢o
bolo na sérii dobré a ako naplast'
poniknut' Frosbite 2 engine.

Pribehovo ide o pokracovanie,

no znalost' predchodcov nie je
potrebna. Salem a Rios d'alej ved(
svoju spolognost' Zoldnierov a prave
prebieha prijimanie novacikov.
TakZe v hre nebudete hrat' za tato
podarend dvojicu, ale do opatery sa
vam dostand prave dvaja novacikovia
s ,originalnymi" menami: Alpha

a Bravo. Vasou misiou je chranit'
kandidata na starostu v mexickom
meste La Puerta, kde vladne drogovy
kartel La Guadana. Predtym vsak
absolvujete prolog pat' rokov

pred udalost'ami, kvéli vytvoreniu
zapletky. Ta je jednoducha, dejové
zvraty je citit' na mile dopredu, a tak
by hratel'nost' mala byt' t'ahakom.

A tu sa objavia problémy. V prvom
rade, nikdy nehrajte tdto hru sami.
Chapem, Ze hra je stavana na hranie
pre dvoch hracov, no aj tak to autorov
neospravedIfuje, ako zGfalo nudné

je hranie kampane, ak hrate s Al
ovladanym Bravom. Ten je vyslovene
tupy, neboji sa stat' v otvorenom
priestore, kde je jeho jedinym
St'astim to, Ze ho autori obdarovali
dost' vysokym poctom HP. Navyse

je jeho riadenie orezané na kost' a
spotiva v troch prikazoch, na ktoré
obcas aj tak kasle. No ani v co-ope

to nie je Ziadna slava. Tvorcom totiz
napadlo znicit' vSetky klady, ktoré
ponukali predchodcovia a nahradili to
tuctovost'ou. To znamena, Ze zanikli
vSetky sprievodné znaky, ktoré robili
z tejto série v ramci Zanru nieco viac
ako iba standardnt kooperativnu
striel'acku. Zmizol agro meter, ktory v
predchodcoch oznacoval, kto z dvojice

je viac pozorovany nepriatel'om,
aby ten druhy mohol nepozorovane
pristapit' k nepriatel'om zboku.
Ten nie je nahradeny ni¢im, a

tak sa straca pocit, Ze ste tim.
Rovnako zmizla moznost' ,tagovat
nepriatel'ov na ich kooperativnu
likvidaciu, spolocné odstrel'ovanie
a d'alSie chut'ovky, ktoré urobili

z predchodcov kvalitné hry.

A nahrada? Spomalenie ¢asu

pri vykopnuti dveri, ktoré dnes
obsahuja uz aj ,budgetovky’ zanra
striel'aciek. Relativne otvorenejSie
prostredia predchodcov, ktoré
umoznovali kryciu pal'bu a nasledné
obchadzanie nepriatel'ov, nahradil
linearnejsi dizajn, kde sa na miesto
rozmysl'ania, ako nepriatel'a obist'

a napadndt' z pozicie, z ktorej to
nebude ¢akat', sa musite prebit' d'alej
hrubou silou. Je to vidiet' v pasazach,

¢

Y

pri ktorych treba dobyt' stanovistia
tzv. MMG - gul'ometu, ktory je
chraneny pancierom a jeho jediné
slabé miesto je vzadu. V minulych
dieloch by to vyzeralo asi takto: Hrac
A by svojim postavenim a krycou
pal'bou pritiahol pozornost' na seba,
zatial' ¢o druhy by sa v relativne
otvorenom priestore prekl'uckoval
za jeho chrbat a popravil ho. V
Devil's Cartel? Neviete, po kom

bude gul'omet striel'at’, nemate ho
ako obist' a ak sa vam to podari,

tak pravdepodobne vd'aka tupej

Al. Dokonca zmizla moznost' brat'
rukojemnikov (ziskavat' tym nad
nepriatel'mi d'alSiu taktickd vyhodu).

Medzi to najlepsie patria prestrelky
s kartelmi v uliciach mesta, pomalé
kroky v katakombach, kde hra
doslova prikazuje spolupracovat'
tak, ze jeden drZi pistol' s baterkou

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

a druhy striel'a to, ¢o objavite. Alebo sG
tu pasaze, kde sa dvojica rozdeli a jeden
sadne do vrtul'nika s gul'ometom, zatial
¢o druhy robi eskortu dblezitej osobe. No
na takdto hru je to prilis malo, nakol'ko
zvysok je naplneny slabymi prestrelkami
s protivnikmi, ktori nerobia problém ani
na najt'azsej narocnosti. Autori totiz do
hry implementovali Overkill mod. Ten
napTﬁate zbieranim bodov za zabitia,
¢im timovejSie zabitie, tym viac bodov a
okrem toho eSte dostavate d'alSie body
za Specialne Glohy (zabitie vsetkych
nepriatel'ov po vyrazeni dvert...).

Po aktivacii Overkillu ste nesmrtel'nf,
ziskavate vybusné naboje, ktoré devastuji
okolie a spomal'uje sa ¢as. Overkill méze
aktivovat' kazdy z hracov osobitne, alebo
ho mdzu aktivovat' naraz pre dvojnasobny
efekt. Potom sa z oboch vojakov stavaja
vrazdiace bestie, ktorym nerobi problém
vyvrazdit' cell armadu nepriatel'ov.

48 /256 §x0

Vtedy sa dava do popredia Ciastolne
znicitel'né prostredie, ktorym Frosbite

2 engine disponuje. Ten totiZz nahradil
starceka v podobne Unreal 3 Enginu, no
myslim si, Ze negativa nového enginu
zatiefiujd pozitiva. Ano, grafika je krajsia,
prostredia st rozmanité, osvetlenie je
vyborné a destrukcia je pekne spracovang,
aj ked' nema Ziaden vyznamny vplyv

na hranie a prostredie ako takeé.

Problém je v tom, Ze kv6li naro¢nosti enginu
bolo herné prostredie zGzené. NavySe je hra
kiskovana na malé pasaze, po ktorych vam
ukaze, kol'ko penazi ste zarobili zabijanim
nepriatel'ov v tejto misii. HorsSie vsak sd
Joadingy’, ktoré sd dlhé, ¢asté a vo vel'kom
sa vyskytujd aj pocas misii pri prechode do
d'alSieho segmentu kampane, ¢o pdsobi
maximalne rusivo. Navyse modely postav
nie sU excelentné. Audio je vel'mi kvalitné,
ozvulenie zbrani vyborné a dabing je tiez na
Grovni. Skoda, e predpotopné reci vojakov

sa v tomto pripade takmer nedaja pocivat'.
Takisto neprijemne prekvapi splitscreen

v hre, ktory ne¢akane zmensil vel'kost'
obrazu, takze nevyplnal ani celi polovicu.
Hra obsahuje aj ,levelovaci" systém.

Pocas misii zarabate dolare, za ktoreé si
kupujete nové oblecenie pre vasu postavu,
vylepSujete zbrane prostrednictvom
masivnej sekcie, kde si zo zakladnych
zbrani méZete vytvorit' zaujimavé

kasky. Do zmeny vzhl'adu postavy

patri jeho brnenie, tetovanie a maska.

TG si mdzete upravit' prostrednictvom
prednastavenych vytvorov, alebo sa zahrat'
na umelca a vytvorit' si vlastni masku.

Dalsie prekvapenie si pre nas autori
pripravili v sekcii multiplayeru. Ta neexistuje,
aj ked' existovala v predchodcoch. K
dispozicii mate Sest' hodin kampane. Jedinég,
¢o po tom mozete robit', je opakovat' t(

istd kampan za ciel'om zlepSenia skore.

Je nepochopitel'né, preco sa autori rozhodli
ist' touto cestou, ked' kvalitativnu latku

im postavili prvé dve hry série. Na miesto
toho zhodili sériu pod Groven konkurencie.
Odobrali zaujimavé prvky, ktoré séria
obsahovala a nenahradili to ni¢im, ¢o by
sa dalo oznacit' ako dostatocna nahrada.
A tak tu mame 6-hodinové dobrodruzstvo,
ktoré nezachranuje ani co-op, pribeh ho
eSte viac potapa a vsetko je zaklincované
nudou. Hra sa da t'azko odporudit'
niekomu, dokonca ani fandsikom série,
nakol'ko treti diel stratil svoju tvar.

Dominik Farkas
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CKMOZEK.CZ

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Apple i0S
Zaner: endless runner
Vjrobca: Bee Square
\/ydavatel: App Store

PLUSY A MINUSY:

+ chytl'avé

+ ovladacia schéma

+ podarena grafika

- chyba hibsia napln |

- asom modze omrziet' 8

HODNOTENIE:

70%
Run Sheldon

NEKON ECNY BEH S KO RYTNACKOU hra vel'mi pekna. Kreslenu grafiku vhodne

doplifiaji animacie postav a dobre sa na to
M Nezavislé stadio Bee Square prinasa sa budete pok{sat' prekonavat' vlastné pozera. Skoda, 7e hre chyba nejaka hibsia
na vSetky iOS zariadenia titul zo Zanru skoré. Pristupnost’ Sirokému publiku a napln, takto je mozné, Ze po urcitom ¢ase
takzvanych "endless runner" hier, ku ktorym  chytl'avost' hry jednoznacne chvalime. moze prestat' bavit'. Na druhej strane
sa zarad'uje aj popularny Temple Run. V hre sa zozacCiatku budete bavit' a ked'Ze je
Run Sheldon sa chopite iGilohy korytnacky a Aby sa priamociary beh o nieco ozivil, boli zadarmo, tak sa urcite oplati minimalne
vasou {lohou je zabehniit' ¢o najd'alej. Hra do hry pridané power-upy. Tie sG nahodne hru vyskasat'. Fanisikom socialnych sieti
je uz dostupna zadarmo na digitalnom App rozhadzané a ich zobratie vam umozni bude po vbli aj integrované prepojenie s
Store obchode. lietat' ¢i odrazat' sa vo vzduchovej bubline. Game centrom, Facebookom a Twitterom.
Power-upy mozete nasledne vylepSovat'
Ciel' hry je jasne stanoveny uz v Gvode. za zozbierané mince. V hre sa nachadza Martin Sabol
Dostat' sa o najd'alej. Vasim zverencom aj viacero druhov nepriatel'ov. Niektoré
je mala korytnacka Sheldon, bezite s zajace stoja na mieste, iné utekajd proti
nou ako o Zivot smerom zl'ava doprava. vam a d'alSie do toho este aj skacu. Pocas
Do cesty sa vam budd priplietat' zajace, behu plnite aj viacero vyziev, ktoré vam
ktorym je potrebné sa vyhybat', pripadne zvySujl level. Vzvy pozostavaja z réznych
skocit' na nich zhora. V opacnom Gloh, napriklad je potrebné zabehnGt' 1000
pripade vas to bude stat' Zivot. metrov alebo chytit' v jednom behu urcity
pocet power-upov. Po grafickej stranke je
Pri vaSom behu si prezriete viacero
prostredi, napriklad travnaté plochy,
vodopady i vznasajlce sa platformy,
ktoré sa striedajd po niekol'kych
odbehnutych metroch.

Herny svet je posiaty zlatymi mincami,
ktoré je dblezité zbierat'. Za tie si potom
kupujete rozne vylepSenia, alebo sa
vyklpite zo smrti. Sheldon disponuje len
jednym Zivotom, staci mala chyba a je
koniec. Ak vSak mate dostatocny pocet
minci, zaplatite a hra pokracuje d'alej.
Cim d'alej postupujete hrou, tym je vase
vyklpenie do sveta zivych drahsie.

Na ovladanie je hra jednoducha, tym
padom je urcena Sirokému publiku.

Tuknutie po displeji vyvola skok a pridrzanie o -26 L -2& 1 3
[ 45 u L™ L]
rychlo osvojite. Jej chytl'avost' sposobi, e WWW.DEADIS.LAMD.COM

ze sa od nej len t'azko odtrhnete a stale
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RECENZIA [THE WALKING DEAD: SURVIVAL INSTINCT ' X360

The Walking Dead:
Survival Instinct

NESPRAVNE DOJENIE DOBREJ ZNACKY

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS
Vijrobca: Terminal Reality
Zapozical: KON TIKI

PLUSY A MINUSY:
+namet

+TV dabléri

+dizka

- spracovanie
nametu

pribeh

- Ziadna motivacia
pre hraca

- technické
spracovanie

-nuda

HODNOTENIE:

307%
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V poslednych rokoch sa vd'aka

produkcii spolocnosti AMC
uchytil v televizii znamy serial The
Walking Dead, na motivy starSieho
popularneho komiksu. Serial ukongil
uz tretiu sériu a dari sa mu. To isté
plati aj pre komiks, ktory stale patri
k tym vyhl'adavanejsim. Co ma ale
komiks a TV serial spolocné
s paskvilom Survival Instinct, ktory
si hrdo vlozZil do nazvu text, The
Walking Dead"? Iba jedno, niekomu
zaraba peniaze. Nie preto, Ze by to
bola dobra hra, ale preto, lebo ma
rovnaké meno ako kvalitny serial
a skvely komiks. Viac v recenzii.

Survival Instinct robi licencovanym
hram hanbu. Je protipélom peciek
ako Batman: Arkham City, ktoré
zvolené univerzum obohacuja
spravnym spdsobom. Mohlo v3ak
ist' o vyborny bali¢ek pre fanisikov
najma TV serialu. Hrame predsa
za jednu z postav, Daryla Dixona,

a sme svedkami jeho pribehu
prezitia zombie apokalypsy od jej
pocCiatku. Stretavame sa aj s jeho
rovnako znamym bratom Merleom.
Dokonca obidvoch dabuja aj ich
skutocni protagonisti zo serialuy,
a to bezchybne! Na papieri to
vyznieva ako super namet na hru
z univerza. Namet a dabléri TV
serialu je vSak to najpozitivnejsie,
s ¢im sa v hre stretnete.

Hra zakopava Survival
Instinct takmer vo vSetkom, no
najzasadnejsiu chybu spravili
tvorcovia pri motivacii hraca.
\ kazdej misii ziskavate rozne
naboje, zbrane, dopracujete sa aj
k mytickej Darylovej kusi, no ni¢
z toho vam v podstate pri boji
netreba. Hra oCakava, Ze budete tichi
a pouzijete jej mechanizmy uréené
na stealth hru. Ako totiz zistite,
strel'ba je prakticky zbytocna. Hoci
je Géinna najma na dial'ky, len laka
vacsie skupinky chodcov. V tomto
pripade je aj Gtok s noZzom zblizka
uz skér samovrazdou, nakol'ko ked'
na vas zadtodia viaceri nepriatelia,

vysledkom je bud' vasa smrt', alebo
otravna animacia, v ktorej po jednom
zabijate nepriatel'ov bodnutim

do hlavy. Obidve moznosti st ako
nudné, tak aj frustrujice. Ked'ze
strel'ba je zbytocna a k stealthu nic
nevyzyva, coskoro pochopite, Ze

najlepsie je jednoducho utekat' na
urcen( lokalitu a aj ti zombici vas
po Case prestan( prenasledovat'.

A tych par zvySnych? Staci si
poskocit' na auto a po jednom ich
dobodat' k smrti. SG predsa taki tupf,

- —y

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

-

Ze sa nevedia ani len natiahnut', aby vas
dostali, len si postavajd pod autom

v nadeji, Ze zostlpite a ich vzpierajdce sa
ruky vam kriticky ublizia len vasou vinou.

Nacrtol som nulova motivaciu hrat'
tato FPS. To vSak plati aj pre levely
samotné. Skutocne vas ziaden pribeh
nedrzi. Hra je len o posQvani sa po
lokalitach, ktoré zahfnajd obcas lepsie,
obcas horsie nadizajnované prostredia.

Pribeh je inak nuda. Autori skasili
okorenit' ono cestovanie moznost'ou

vyberu cesty a destinacie, ale nech uz idete

kamkol'vek a akokol'vek, mate z toho len

d'alSiu ploch( misiu o utekani cez strelnicu

preplnend chodcami. Nemeni na tom nic
ani snaha o inventar a jeho spravovanie.
Musite totiz zbierat' r6zne veci, najma
palivo do vasho auta. Ked' vam nahodou
dojde palivo pocas cesty, hra vas zavedie
do malinkej lokality alebo akoby

pitstopu, kde vas kompas navedie
k tomu, ¢o potrebujete (zvycajne
poval'ujace sa sudy s palivom).

Slcast'ou spravovania inventara

je starostlivost' o vasu skupinu. Tu je

vSak motivacie rovnako ako safranu.
PreZivsi nemajd Ziadnu osobnost!,
neprehodia Ziadnu vetu ani v pripade, Zze
ich chladnokrvne vyhodite zo skupiny,
¢o znamena vydat' ich napospas
zombie. M6zete ich, samozrejme, v
kazdej lokalite poslat' na prieskum
okolia a udat' im Glohu, napr. najst'
jedlo, palivo do auta alebo naboje.

Bohuzial', nie je ziaden ddvod, preco
si ich nechat' nazive (a nielen preto, Zze
sG asi tak zaujimavi ako pavucina v
pivnici). Ak by ste ich hoc aj poslali na
prieskumn( misiu a nasli vam palivo,
netreba vam ho. Ak vam dbjde, hra vas
predsa navedie do spominanych pitstopov.
Rozhodne nie je nldza o nejaké nemé
tvare a ekonomiku v inventari. Je to totiz
taka nuda, Ze to vacsinou preskocite.
Nast'astie, hra zaberie len priblizne Styri
a pol az pat' a pol hodiny, €o je v tomto
vynimoc¢nom pripade plus. Tam, kde totiz
nie je motivacia, nie je ani zabava.

Zaverecné hodnotenie

Kolaz menom Survival Instinct je hrou
tvorenou na dojenie znacky. Bohuzial',
robi svojej znacke len hanbu. S otrasnym
vizualnym spracovanim, nezaujimavymi
hernymi mechanizmami, nechytl'avou
hratel'nost'ou, zbyto¢nymi prvkami
inventara a hlavne bezciel'nost'ou diania
v kratkej kampani jednoducho degeneruje
na najnizsiu Groven aj tie najmensie
znamky kvalitnejsich prvkov hratel'nosti.
Namet bol pritom taky sl'ubny. Zostali
len skveli dabléri a snaha uzivit' sa na
odkazoch a mene. Survival Instinct
nezabavi ani FPS milovnikov, a dokonca
ani fanasikov znacky. A to je vel'mi zlé.

Jozef Andrascik
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RECENZIA FMONSTER HUNTER 3 ULTIMATE 3DS

Monster Hunter 3 Ultimate

PRI KULTOVA HRA PRVY RAZ NA 3DS

Monster Hunter 3 Ultimate je
rozsirenou verziou hry Monster
Hunter Tri a radovo uz siedmou hrou
kultovej série Monster Hunter. Ide
o hry, ktora ma lojalne zastiipenie
po celom svete a najma sa tesi
obl'ube medzi hra¢mi v Japonsku.
Paralelne s vjvojom Monster
Hunter 3 Ultimate na WiiU sa
spolocnost' Eighting postarala
o vijvoj aj na 3DS. V tejto recenzii
sa zameriame prave na fiu.
Dokaze Monster Hunter uspokojit'
hladnych fanisikov aj na 3DS?

Len si to predstavte. UZ nastal ten
moment, na ktory ste sa tak pilne
pripravovali. Konecne ste vystopovali
td potvoru, za ktor( vam bola
pontknuta nemala odmena. Nebol
v jaskyni, ako ste si mysleli, ale vysiel
von hl'adat' potravu. Zaciti vas a nevie,
Ci ste jeho predator, tak pre istotu
zacne vrcat'. Ako tak Cupite a pomaly
zatnete tasit' svoju zbran, nervézne
zatne hrabat' nohami a hlu¢ne sa
po vas rozbehne. Boj sa zacal. Lenze
vy ste nafho prisli pripraveni a mate
svoju zasobu lektvarov a sadu
na opravu svojej zbrane. Ta sa moze
hodit', pretoZe skolit' tohto giganta
moze pokojne trvat' desiatky mindt.
Boj je vyrovnany a obidvaja krvacate,
ale zda sa, ze vasa korist' uz dlho
nevydrzi. Dycha t'azko, vlati sa
a sem-tam sa dokonca snazi utiect'.
Nastal cas skolit' ho a vratit' sa naspat’
s d'alSou trofejou. Netusili ste v3ak,
Ze cely boj sledovali malé jastery,
ktoré sa teraz rozhodn vyuzit'
vase oslabenie a vasu korist' vam
uchmatnadt'..

Monster Hunter sa vratil a s nim
aj hodiny a hodiny zabavy.
Ide o komplexnd a hiboka hru, ktora
vas hodi priamo do diania a privita vas
vo svojom zivom svete. Novacikovia
moZu byt' mnozstvom obsahu
az ohromeni, avsak zrozumitel'né
tutorialy, ktoré s poskytnuté
pri prvych questoch, vas naucia
zakladné koncepty, na ktorych je hra
stavana. Po prekonani prvotnych
lekcii sa vam svet otvori a zo zbierania
hribov a chytania rybiciek postupne
prejdete na lov mensich
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Platforma: 3DS

Zaner: Action
role-playing

V/yrobca: Eighting

Na recenziu poskytol:

www.conquest.cz

PLUSY A MINUSY:
+ stovky zbrani a vyzbroje
+ cez 200 questov

+ kompatibilné s WiiU

+ stale je ¢o robit'

+ Zivy svet

+obrovska hra

- ovladanie

- chybajici multiplayer

- z potiatku troska

matdce a komplikované

HODNOTENIE:
857%
o

bylinoZravcov, az sa eventualne prepracujete
k lovu tych najobavanejsich gigantov,
¢o vam prinesie slavu a peniaze.

Hoci ide o rozsiren( verziu pévodnej Monster
Hunter Tri na Wii, v Monster Hunter Ultimate
3 sa vam dostane podstatne nového obsahu.
Pdvodné questy st pozmenené a doplnené
0 nové, poskytujdc tak cez sto hodin hrania.
Tiez je pridany aj lov pod vodovu, Skala zbrani je
rozsirena na 12 typov, z ktorych ma kazda este
niekol'ko desiatok variacii a stretneme aj nové
monstra v iplne novych oblastiach. Monster
Hunter sa Ziadnym sp&sobom nesnazil,
o sa obsahu tyka, udrzat' sa na uzde
a je neuveritel'né, aky obrovsky svet sa zmestil
do 3DS cartridge-u. Kazdy jednotlivy quest a
kazda vyprava je zazitok sam o sebe a bude
od toho zavisiet' aj vasa priprava a
taktika boja. Inac sa postavite k lovu
mlad'at'a mierumilovného bylinozravca
ako klovu masozravého alfa samca,
ktory si chrani svoju svorku.

Monstra sd dostatone odlisné a budete
stale Studovat' a skdsat' nové taktiky, vybavu
a postupy, a ked' nakoniec natrafite na ten
spravny, dostavi sa pocit dobre odvedengj
roboty, ktory vas bude drzat' v hre. Bojje o to
zaujimavejsi, ze nevidite zivot svojich koristi a
¢i ste zvolili spravny Styl boja, musite usadit’

zjeho spravania. Monster Hunter 3 Ultimate
poskytuje vysokd Groven prispdsobenia si Stylu
hrania.

Zber surovin a vylepSovanie svojej vystroje je
prave tou c¢innost'ou, z ktorej sa vel'mi I'ahko
stane zavislost' a ked' nebudete lovit', budete
behat' po r6znych kdtoch sveta hl'adajdc
jednotlivé materialy na vytGzené vylepsenie.
Samozrejme, niektoré s viac exotickejSie ako
ostatné, ale budete mat' moznost' obchodovat'
so zamorskymi obchodnikmi, ktori obgas
zakotvia vo vasom pristave. Siroka $kala
vystroje vam umozni ngjst' si presne ten Styl
boja, ktory vam vyhovuje, a hru budete méct'
prejst' svojim preferovanym vkusom. Vel'kym

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

plusom je aj plne nastavitel'na
spodna obrazovka 3DS-ka, kde si
mozete svoje najcastejSie vyuzivané
funkcie spast'at' na dotyk.

Lov a plnenie Gloh je podstatnou
napliou hry, avsak dévod, preco
budete tiito hru stale hrat", je hibka
jej sveta. Hra je ponata humornym
Stylom a spoznate postavy ako
napriklad nacelnika kmena, ktory si
vas obl'Ubi a bude vam od zatiatku
pomahat, prasiatko v plienkach,
ktorému mozete menit' obleCenie
podl'a vasho uvazenia alebo koclra-
namornika s franctzskym prizvukom,
ktory sa rozhodne stat' sa kucharom
potom, ¢o zisti, Ze trpi morskou
chorobou. V Ziadnom pripade vSak
nejde o hru, ktora by bola detska.

Je to skor dbsledok japonskej kultdry,
ktorej "Glety" sd prijemné a humorné.
Svet obsahuje r6znorodé oblasti,

od pGsti po zamrznuté hory. Vsetky
s nadherne prepracované. Ked' sa
zoberie do Gvahy vel'kost' a hibka
tohto sveta, tak je grafika

vrcholne uspokojiva.

\/zhl'ad vasho lovca si budete moct'
aj relativne prisposobit' vasmu vkusu,
¢o bude ale v kone¢nom ddsledku
najma odeti v brneni. \V pozadi bude
hrat' prijemna hudba dopifianazvukmi
okolitej prirody, ktora vyborne pasuje
do danej atmosféry. Ak ma 3DS verzia
jednu nevyhodu, tak je to ovladanie
kamery. Ovladanie trpi obzvlast'

zavaznymi nedostatkami a najma

v hre pod vodovu, ktora je vyslovene
frustrujaca. Hoci je tento nedostatok
odstranitel'ny pouzitim Circle Pad Pro,
ktory hra plne podporuje, bez neho sa
budete niekedy musiet' pekne zapriet'.

Na vasich cestach a loveckych
vypravach sa k vam méZzu pripojit’
aj priatelia, ale iba ak budete v jednej
miestnosti, teda multiplayer
cez internet nie je podporovany.
Vasu postavu si vsak mozete hocikedy
preniest' do WiiU verzie Monster
Hunter, kde m6zete pokracovat'
Vo svojich cestach a tam uz
multiplayer mozny je.

Verdikt

Stovky zbrani a brnenf. Nespocetné
mnoZzstvo monstier, niektorych
az v gigantickej vel'kosti.
Hodiny trvajace lovecké vypravy
a boje. Zivy a dynamicky svet,
v ktorom je stale ¢o objavovat'.
Ide o plnohodnotného Monster
Huntera na vasej 3DS konzole,
ktorého vam silno odporacame.
Hru mozete hrat' na svojom 3DS
alebo na WiiU, ktoré sa medzi sebou
plne kompatibilné a svojho lovca
mozete striedat' medzi tymito
dvoma konzolami. UZ Coskoro sa
pozrieme aj na Monster Huntera
3 Ultimate na Wiil. Na 3DS sme
s nim v&ak vrcholne spokojn.

Adam Zelenay

El{#EES -k
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RECENZIA METAL GEAR RISING: REVENGEANCE PS3

Metal Gear Rising: |

Revengeance

LIBERALNE SEKANIE

Odklon od Spionaznej

akcie je v sérii Metal Gear
novinkou. Hideo Kojima sa
tentokrat spojil s timom Platinum
Games, aby spolocne vzdali
hold Raidenovi, kybernetickému
ninjovi, rozpoltenému
bojovnikovi za spravodlivost'.

MGR: Revengeance sa odohrava
niekol'ko rokov po udalostiach z Metal
Gear Solid 4: Guns of the Patriots.
Raiden pracuje pre PMC (Private
Military Company) spolognost' Maverick
momentalne na zakazke pre jeden
africky statik. Ciel'om je nastolit'
poriadok a stabilitu v regidne.

\/ rukach dvoch stadii

Ak ste hrali niektort z Metal Gear hier,
tak uz asi viete, Co vas taka
po pribehovej stranke. Hideo Kojima
znovu prinasa mix politickych intrig,
sprisahani, nezmyselnosti vojny a kritiky
kapitalizmu a vojny vSeobecne.
Okrem toho mnoZstvo precizne
nastrihanych animacit, presytenych
pribehovymi dialogmi. A vel'a volania
s kolegami z Mavericku. VVel'a, vel'mi
vel'a telefonovania. Ale naozaj vel'a.
\/yvoj samotnej hry bol v rukach
Platinum Games, autorov neskutocne
prehnanych, ale zabavnych akénych
hier Vanquish a Bayonetta. Je jasné,
Ze medzi zmienovanymi hramia MGR
I'ahko najdeme paralely — najwyraznejsie
je prave spomal'ovanie ¢asu.

Nie je prekvapenim, Ze tato dualita
v pristupe dvoch St(dii spdsobuije gj isté
problémy. Napriklad akcia je neskutocne
svizna a rychla, v ostrom kontraste
s kvantami dialégov a "telefonatmi”—
kazdy si ma s Raidenom o povedat'
a aj uprostred misie sa jednoducho
musia donekonecna vykecavat'. ESte
aj umierajlci porazeni bossovia majd
tendenciu dlho rozpravat'. Ak nepatrite
k skalnym fanGsikom MGS hier, asi sa
vel'mi rychlo skamaratite s tlacidlom
na preskakovanie dialogov. Nielen,
Ze hra krasne funguje aj bez tychto
obkecavaciek, ale masivne sa
spolieha na znalosti z Metal Gear
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3

Zaner: bleskova ackia

Vyrobea: Kojima Productions
Platinum Games

Zapozical: gameexpres.sk

PLUSY A MINUSY:

+ Zandatsu
a spomal'ovanie ¢asu
+ destrukény model
prostredia
+ ziadne framedropy
+ takmer filmovy zazitok
+intenzita akcie
+ kustomizacia
+ rozsirenie MG univerza
+ prekdimanie charakteru
Raidena

- herna doba
- stealth sekvencie

- privel'a "telefonovania”

HODNOTENIE:

85%

/ REVERT

<] CYBORG

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

univerza, bez ktorych sa dialogy
stavajl t'azko dekodovatel nymi.

Aj hratel'nost' je trochu zvlastne
ovplyvnena dvomi odliSnymi pristupmi.
Do Sialene intenzivnej akcie od Platinum
sa wyslovene nehodia ob&asné pokusy
o stealth, ktoré sem Hideo naockoval.
Ved' aj tak, stealthové rozsekanie
nejakého robota na kusy sprevadzaja
zvuky trhaného kowvuy, kvilenie
mechanickych ¢asti a nasledna explozia.
Coje natom stealthové?

Snaha o integraciu prikradania sa
do hry je podl'a nas len pokusom o
hibsie prepojenie s univerzom Metal
Gear, ale nie je tu namieste.

Ale inak je to bomba, pani!

Nezaoberajme sa uz podivnymi
(z)javmi v hre. A rozhodne sa
nimi nenechajte zmiast'. MGR je
akciou nabita a do kazdého vlakna
presiaknuta hra. Ak nemate radi
vel'a reci, jednoducho preklikajte
vSetky animacie a dialégy a ostane

vam Cisté jadro v podobe krasne
vybriseného herného diamantu
Akcia je svizna, protivnikov
pozehnane, boss-fighty zabavné.
Hra sa s ni¢im nebabre a podl'a
hesla "all killers, no fillers"

do vSetkého vhupne hlavou napred.
Za zhruba pat' hodin Cistého
herného ¢asu obletite zemegul'y,
zajazdite si na motorke, skrotite si
mechanického psa, rozparate

cez Styri stovky protivnikov, zahrate
sa na samaritana, zohrate kl'GCova
Glohu vo vel'kej konspiracii, budete
s meCom bojovat' proti "mechom”

o vel'kosti panelaka a postavite sa
tvarou v tvar americkému
kapitalizmu.

Ak budete sledovat' aj pribeh,
objavite rozpoltent Raidenovu
osobnost', obohatite sa o nové
poznatky z univerza Metal Gear,

a dokonca je tu aj moznost' precvicit'
si mozgoveé zavity na viacerych
politicko-filozofickych tézach, ktoré
Hideo Kojima tak rad do svojich hier

a dokonca je aj pravdiva, séria Metal Gear je
vo svojej podstate manifestom pacifizmu a liberalizmu.
Ale to by chcelo inG, akademicka diskusiu.

Akcia, akcia, akcia

Raiden hned' od zaciatku vladne samurajskym
mecom. Hoci v zakladnej ponuke s len dva Gtoky
(silny a slaby), nikdy sme nemali pocit, Ze volime
medzi rychlym, ale slabym, a pomalym, ale silnym
Gtokom. Prepajanie rozlicnych pohybov je krasne
plynulé, pricom dynamicky vznikajd komba. Jeho
pohyb po bojisku sa da skor prirovnat' k baletnému
predstaveniu — s takou eleganciou Sviha mecom.

Trochu divna je absencia "Gskokov" — Raiden
sa nevie Gtokom vyhybat', uskakovat'. Namiesto toho
sa musite naudit' "vykryvat™ Gtoky protiGdermi mecom.
Je to technika, ktorG sa musite precizne nautit' zvladat',
posun(t' I'avy joystick smerom, odkial' ide Gtok, a stlacit'
Stvorcek. Paradoxne je to zaroven tlacidlo pre I'ahky
Gtok. Naucit' sa vykryvat' Gtoky chce trochu cviku a méze
byt' pre niekoho frustrujice. Pritom znizenie naro¢nosti
na "easy" spbsobi to, Ze hra asistuje pri vykryvani a hra
sa stava az prilis I'ahkou. Nezvladnutie vykryvania
je v prvej polovici hry eSte tolerované, ale ruc¢ime za to,
Ze poslednych par bossov nie je moZné inak porazit'.

Samozrejme, Zze na vas hra chrli kvanta a kvanta
nepriatel'ov. Od najjednoduchsich, kyberneticky
modifikovanych zoldakov cez vrtul'niky, kyborgov,
Gekkov a in(, pre Metal Gear typick{ haved',
az po bizarné kolosalne mechanizované obludnosti
vyprodukované vojnovou ekonomikou. Ich likvidacia je
Cistym pozitkom, nast'astie sa pohybujd rychlo,
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RECENZIA METAL GEAR RISING: REVENGEANCE PS3

zo vsetkych stran a pokdsaji sa
vas obkolesit' tak, aby nebolo I'ahké
ich zasiahnut'. V kone¢nom désledku
vSak vsetci dopadn( rovnako.

NajlepSou zabavou, ktora asi nikdy
neomrzi, je "Zandatsu" — teda moment,
ked' sa spomali ¢as a mdZete svojho
protivnika precizne naporcovat' na kusy.
\lyznadi sa na nom pritom Specifické
miesto a ak sa vam ho podari trafit,,
dostanete sa k vytizenej odmene — k jeho
chrbtici. St'avy z mechanizovanej chrbtice
s( pritom pre Raidena Zivotne dolezité,
dobija si z nich energiu a uzdravuje sa.
Prepn(t' sa do "rezimu meca" mozete
vlastne kedykol'vek a ¢as spomalit’
vzdy, ked' mate naplno dobitd energiu,
ale len niektorych protivnikov mozete
rozsekndt' hned' — ostatnych treba najprv
trochu oslabit'. Seka sa pritom pravym
joystickom. Je to vyvazeny a zabavny
systém, ktory z rozsekavania protivnikov
na kusy robi kl'G¢ova hernt mechaniku.

Na konci kazdého levelu hra automaticky
ponikne moznost' madifikovat' Raidenove

kybernetické telo. Za nazbierané body

si moZete dokupovat' rézne vylepsenia —
nové tela, nové sekundarne zbrane, vacsie
baterky, viac zivotnej energie, naucit' sa
nové techniky boja... Najdete tu uzitotné
aj pekné vylepSenia, avsak ni¢ z toho vsak
nema na hru taky vel'ky vplyv, ako
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vase schopnosti. Nebola by to japonska
hra, keby ste v nej nemohli nazbierat'
hromadu veci. Zbierate tu vSetko mozné,
od artworkov, 3D modelov, granatov, zbrani
cez VR misie az po upgrady pre Raidenovo
telo a odt'até ruky vybranych protivnikov.
VlylepSovanie schopnosti a zbieranie veci

v hre s motivaciou pre opdtovné hranie —
ked' uz nie pre zabavu samotn( ani kvoli
hibSiemu pochopeniu trochu uleteného
pribehu, tak aspon pre moznost' nazbierat'
Gplne vSetko v hre a naplno preskiimat' jej
moznosti.

Filmové kompozicie a
technologicky zazrak

Ak by ste chceli, aby vasa hra mala
Gchvatne spracované scény a animacie,
a aby cela p6sobila ako jeden vel'kolepy
film, mali by ste sa obratit' na pana Kojimu.
Rovnako, ako to dokazuje v kazdej svojej
hre od MGS2, aj MGR je takmer filmovym
zazitkom. Stboje s bossmi s nadherne
komponované a najma pri najnizsej
naroCnosti, ked' netreba vel'mi riesit'
techniku hrania (aka: button masher), sme
mali z hrania pocit ako pri sledovani filmu.

Modely vacésiny postav sd vel'mi detailne
spracované a hlavne dobre naanimované.
Zamrzi vsak, Ze niektoré postavy st dost'
odflaknuté. Napriklad Doktor je
vymodelovany vel'mi jednoducho.

Fascinujdci je vSak "rezim meca"

a spomal'ovanie Casu. Rozsekavanie
pohybujlcich sa objektov a postav na malé
kisky podl'a I'ubovdle je postrach vsetkych
procesorov. Napriek tomu sa vyvojarom
podarilo optimalizovat' engine tak,

Ze starucka PS3, na ktorej sa hra
recenzovala, vietko s prehl'adom zvladala
bez framedropov, mrznutia ¢i inych
podobnych neprijemnosti. Je to maly
technologicky zazrak. Potom I'ahko
odpustime, Ze niektoré prostredia

sG trochu nudné a ze nie kazda

postava je dokonale vymodelovana.

Koniec dobry, vsetko dobré

Spolupraca Kojima Productions
a Platinum Games sa prekvapivo vydarila.
Iste, hra ma svoje muchy, hlavne vd'aka
rozdielnym pristupom k tvoreniu hier
u oboch stadii, ale povazujeme ich
za kozmetické detaily. V jadre MGR
ponulka kvanta skvelej zabavy a
dokonale vybrisenej akcie.

Ak by sme to mali vyjadrit' v jednej vete,
tak cela hra na nas posobi ako keby sa ONI
(Bungie, 2001) zrazila s Vanquish (Platinum
Games, 2010) zrazili dokopy so sériou Metal
Gear. \/ysledok sme si vychutnavali pinymi
d@skami. Nemusi to byt' vsak pre kazdého.

Pavol Ondruska

PRID SA NA
NAS POZRIET




RECENZIA ' CASTLEVANIA: LORD OF SHADOWS - MIRROR OF FATE 3DS

Castlevania: Lords of Shadow — irror of Fate

ZAKLADNE INFO:

Zaner: ak¢na adventtra

V/jrobca: MercurySteam

Zapozical:
www.conquest.cz

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra
+navrat

ku korenom
+2zvuk
+ hratel'nost'
+ pribeh

- levelovanie
- menenie zbrani

- pribeh len
pre fandsikov

HODNOTENIE:

807%
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Mirror of Fate predstavuje
most medzi Lords of Shadows
a starymi Castlevaniami, a hoci
nie je prevratnou hrou a uz vébec
nie revolu¢nou Castlevaniou, ide
o vel'mi dobre spracovan( hru
na 3DS, ktord by vam nemala
chybat' vo vasej zbierke.

Fanasikovia nadcasovej klasiky
Castlevania sa dockali. Opat'
vyslo d'alSie pokracovanie tejto
legendarnej série, ktora sa preslavila
svojimi nezabudnutel'nymi
postavami a svojim dojimavym
pribehom plnom zrady, nenavisti
a pomsty. Keby ste sa spytal
vacsiny fantsikov Nintenda DS, ktoré
sG ich obl'Gbené hry, Castlevania
by sa urcite vyskytla v top pat'ke.

Dal3ia séria s nazvom Lords of
Shadow — Mirror of Fate ma tvorit'
most medzi predoslym Lords of
Shadow a eSte nevydanym Lords
of Shadow 2. Ide o vobec prvi
Castlevaniu na Nintendo 3DS
a potom, o tato hra zozbierala 12 E3
oceneni a nominacii ako "Najlepsia
3DS hra", "Najlepsia handheld hra"
alebo "NajlepSie z E3", nevedeli sme
sa uz dockat, asi tak ako vy, ako
si ju spustime v nasom 3DS-ku.

Ak tato hru eSte nemate alebo
vahate, i si ju zadovazit, ¢itajte
d'alej a pokdsime sa vam vase
rozhodnutie zjednodusit'.

Pribeh

(Pozor! Nasledujici odstavec obsahuje
spoilery k predoslym Castlevania hram.)

Cela séria Castlevanie sa sklada
z desiatok hier, kazda so svojim
vlastnym pribehom, ktory je urcitym
spOsobom napojeny na ostatné,
¢o v konetnom désledku posobi
vel'mi chaoticky a aj najvacsi hardcore
fandsSikovia v tom stracajd prehl'ad.
Nast'astie ma séria Lords of Shadow
znovu nastartovat', respektive zacat'
novl kapitolu celej série.
\/ predoslej hre Lords of Shadow sa
Gabriel Belmont, ¢len radu Bratstva
Svetla, rozhodne pomstit' svoju
zavrazden( zivotnd lasku Marie a
popritom dat' dohromady stratené
kasky BoZej Masky (God Mask),
ktora ma spojit' nebesa s I'udskym

svetom, ¢im, ako Gabriel difa, vrati
spat' svoju stratena lasku k Zivotu.
Po dlhej sérii udalosti plnej zrad sa
Gabrielovi podari znicit' tajomné zlo,
o0 ktorom na zaciatku ani netusil,
avsak nepodari sa mu Marie vratit'
medzi zivych. Prave naopak,

na svojej ceste musel vypit'

upirsku krv, ktora mu dala ohromné
schopnosti, ale na oplatku ho
premenila na upira a vyvolala v iom
zlo, ktoré bolo skryté v jeho dusi.
Takto zmeneny Gabriel na seba
prebral rolu nového Lorda Drakulu,
skryl sa v opustenom hrade

a ticho cakal.

Mirror of Fate zacina troska
retrospektivne a dozvieme sa,
ze Marie mala s Gabrielom diet'a,
ktoré pred Gabrielom utajila, pretoze

Bratstvo predpovedalo Gabrielovu
premenu. Dej v Mirror of Fate sa
odohrava 25 rokov po Lords

of Shadow a opisuje udalosti
Gabrielovych potomkov Trevora,
Simona a Alucarda.

Dej poskytuje silny motiv celej hre
a nenecha vas l'ahostajnych voci
osudu hlavnych hrdinov.

Hratel'nost’

Hry Castlevania boli vzdy najma
prvotriedne 2D skakacky, ktoré

sa odohravali v obrovskych
labyrintovych priestoroch. Predosly
Lords of Shadow spravil mala
odbocku od tejto Sablény a presunul
sa do trojdimenzionalneho priestoru
s linearnym dejom, ¢o ubralo
klasickému zazitku. Mirror of Fate
sa vsak vratil spat' k svojim

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

DRAKULOV HRAD V 2D

povodnym zakladom.

Opat' budete prechadzat' Drakulov
hrad v 2D a budete objavovat'
rozne tajomstva Drakulovej
pevnosti, riesit" ich hadanky a,
samozrejme, zabijat' nepriatel'ov
svojim bicom amagickym krizom.
Tento pocit objavovania je spraveny
neuveritel'ne uspokojivo a hrad
pOsobi temno a opusteno.

Na svojej ceste najdete aj rézne
mftvoly rytierov, ktori sa snazili
Drakulu zabit', dozviete sa ich pribehy
a ako prezivali svoje posledné chvile
medzi zivymi, o ozivuje atmosféru
samotného hradu. Ten nie je zd'aleka
taky vel'ky ako v predoslych sériach,
ale stale ma ¢o hracom ponuknut'

a zvedavost', Ze ¢o sa skryva v d'alSej
miestnosti, vas bude natit' hrat'

d'alej. Pribeh sa bude odohravat'

v roznych fazach, kazda za jednu

z troch postav, ktora poskytne

na celé dianie svoju perspektivu.
Hoci majd postavy odlisné
schopnosti, hraja sa vel'mi podobne
a poskytnd vam rovnaky zazitok.
Boj je vSak vSeobecne slabSou
strankou Mirror of Fate.

Kym predoslé série sa ststredili

na pestrd skalu schopnosti a hordy
nepriatel'ov, v Mirror of Fate je
nepriatel'ov podstatne menej

a schopnosti s vopred dané.

Boj spociva v kombinacii silnych
kratkych Gtokov alebo dlhych
slabsich, a, samozrejme, r6znych
Ghybov a manévrov a obéasnych

quick-time eventov. Vasi nepriatelia

na vas budd nahodne vyskakovat',

avsak je ich zalostne malo a viac budete objavovat'
zakutia hradu, ako bojovat'. Skala stupfiov naro¢nosti

je Siroka a nie je moc konzistentna, to znamena, Ze

v jednom momente zabijate vSetko bez problémov

a v druhom momente stale umierate. Boje s bossmi

s( vsak zabavné, vase (toky si budete musiet' presne
nacasovat' a sd aj v spravnom stupni narocnosti, takze
vdcésinou vam chvil'u potrva, kym nepriatel'a skolite.
Casté save-pointy véak troka uberaji z naro¢nosti

hry, ¢ize pokojne si mdZete siboj s bossmi rozdelit'

na rozne pasaze, ¢o neocenia hardcore hraci. Mirror of
Fate poskytuje aj RPG systém levelovania a vyvoja vasej
postavy, ten je v3ak plytky a v podstate zbytocny, pretoze
novo ziskané kombinacie Gtokov st zbytocné

a skor ostanete pri zakladnych Gtokoch, ktoré stacia

na prejdenie celej hry.

Grafika a zvuk

Navrat do 2D Mirror of Fate len prospelo a nové
moznosti 3DS-ka zvyraziuja ¢aro tohto zanru.

Ide o vel'mi pekne spracovan( 2D hru ktora sa len
obcasne premietne do 3D. Animacie sG v poriadku, hoci
framerate pri akénych scénach niekedy vyrazne klesne.
Niekedy sa objavia aj komiksové scény, ktoré spravnym
spdsobom oZivuj pribeh.Vyborne spracovany hrad je
doplneny prekrasnym orchestralnym soundtrackom,
na 3DS-ko az nestandardnym, pridavajac k temnej
atmosfére. Bohuzial', 3DS ma svoje technické
obmedzenia a reproduktory to obcas nezvladnu a za¢nu
duniet' a sust'at’.

VVerdikt

Mirror of Fate ma vypifiat' pribeh medzi Lords of
Shadows a zatial' este nevydanych Lords of Shadow 2.
Tato skakackova adventira, hoci nie je klasicka
Castlevania, je vSak podarenou hrou, ktora hra¢om
poskytne super ploSinovy zazitok plny emotivneho
pribehu, sympatickych postav a prekrasnej hudby.
Hoci nie je prevratnou hrou, a uz vébec nie revolu¢nou
Castlevaniou, ide o vel'mi dobre spracovan( hru na 3DS,
ktora by vam nemala chybat'
vo vasej zbierke.

Adam Zelenay

NlNTEND%3DS..
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RECENZIA [SNIPER GHOSTWARRIOR 2" PC

Sniper: Gho

Platforma: PC

Vyrobca: City interactive

Na recenziu poskytol:
COMGAD

PLUSY A MINUSY:

+CryEngine 3
+ simulacia striel'ania
+ niektoré pasaze

+ lakavy obal

- umela inteligencia
- nevyuzity engine
- systém ukladania

- otrasné postavy

- renderované filmiky

HODNOTENIE:

607%

Ked' pred dvoma rokmi v lete vydalo

pol'ské stadio City Interactive hru
Sniper: GhostWarrior, kazdy si myslel, Ze to
bude d'alSia nepodarena hra, ako sa to
od tohto Stidia ocakava. To sa ale nestalo
a vydali priemerne dobri hru s perfektnou
crysis grafikou, tichym postupom a tupou
Al. Po celkom dobrom Gspechu sa stidio
rozhodlo vydat' druhé pokracovanie, ktoré
malo jednotku prekonat'. Stalo sa tak?
Docitate sa v nasej recenzii.

Okolo druhého pokracovania hry boli
dost' vel'ké oCakavania aj u mna,
na ukazkach a prezentaciach hra vyzeral
a dokonale, no akonahle hru spustite,
zalina vam to dochadzat'. Ako stary
dobry vyrok hovori, grafika nie je v3etko
a v tomto pripade sa to naozaj potvrdilo.
Prvy odflaknuty celok je dizka kampane,
ktora trva Styri hodiny aj so zdrzovanim.
Na zatiatku hry sa zhostite role
profesionalneho snipera Andersona,
ktory v Srbsku a v d'alSich krajinkach patra
po Biologickej zbrani, Ghlavnom
nepriatel'ovi a nakoniec po...
To je prekvapenie.

Hra je rozdelena na dve Casti, z ktorych
sa jedna odohrava v minulosti
a druha v stcasnosti. Aj ked' sa autori
snazili vytvorit' dobry pribeh, vo vyslednom
efekte vas vébec nezaujme a scenar
nemohol mat' viac ako Sest' stran. Obzvlast'
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stWrior _

Zle zlozena puska

kam (aj vo vetre, aj pri vzdialenosti)
gul'ka dostreli. V t'azsich stupnoch
tlto pomocku nemate, rovnako ani
zobrazovanie nepriatel'ov na mape.

\/ sniper hre by ste urcite ¢akali

viac vol'nosti, no cela hra je jeden
scriptovany tunel. Pozdvihn(t' sa vdak
musi prisposobenie vetra a tepu

na vyssich stupfoch narocnosti,

ktory sa nasledne odvija na samotne;j
strele. Ked' striel'ate na viac ako jeden
kilometer, musite sa sUstredit' a brat'
do Gvahy vsetky okolnosti, Co perfektne
pridava na realnosti. No na druhej
strane Al je celkom tupa a ked' zacnete

ked' pribehové filmiky sG také hrozné, ale

o0 tom az neskor... Ked' sa prvykrat pustite
do hrania, ako prvé vas uchvati grafika,
ktora vyuziva CryEngine 3. Teoreticky

by sa dalo o hre povedat', ze ma slusn(
grafiku so sluSnym enginom, no ten
miestami nie je vdbec vyuzivany, €o je
obrovska skoda. Niektoré prostredia
pdsobia skvele, iné s suché ako v alpha
verzii. Dal3i rok vijvoja by urtite hre prospel.

Hra vam zo zaciatku pondka na vyber tri
stupne narocnosti. Na najl'ahsej to mate,
samozrejme, najl'ahsie, ked'Ze na optike
mate Cervené ocko, ktoré vam ukazuje,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

poplach na nejakom mieste, nepriatelia,
stojaci asi dvadsat' metrov pred vami,

sa tvaria, Ze ni€ nepoculi. Okrem vasej
sexy pusky (pri ktorej vam nefunguje ani
dvojnozka) mate v zalohe este

aj bondovska pistol' s timicom, pri ktorej,
ked' niekoho strelite do nohy, okamzite
zomrie. Zazrak! Nakoniec pre absoldtny
tichy postup vlastnite n6z, ktorym
nepriatel'a prepichnete odzadu.

Ak vas vsak nepriatelia uvidia, okolo
minimapy sa natiahne Cerveny pasik,
ktory znazornuje stupen odhalenia.
Potom vam nezostava nic ing, ako bojovat'.
Po chvil'ke vas aj tak dostand, ked'ze vy si

ako profesionalny sniper nemoézete zmenit'

druhd zbran na samopal.

Ako sme uz spominali, CITY interactive
stavilo v pokracovani na moderny
CryEngine 3, ktory na prvy pohl'ad posobi
solidne, no autori niektoré miesta Gplne
zanedbali. Bud' neladia farby, alebo
s( totalne zle navrhnuté. Ked' uz maja
k dispozicii takyto prvotriedny engine,
nemozeme sa dopatrat' k rieSeniu,
preco totalne odflakli pribehové filmiky.
Spracovanie vyzoru postav je nacisto
otrasné, animacie Ust st nechutne umelé
a vasa postava je taka Skareda, ze si

budete niekedy mysliet', Ze hrate
za obluduzz Pana prsterov.

Niektoré scenérie sa ale naozaj celkom
dobre podarili, no tych je vel'mi malo alebo
siich dost' malo uzijete. Obzvlast' ked' si
uvedomite, Ze cela hra je rozdelena na tri
kratke akty. VV prvom sa nachadzate niekde
v dZungli, v druhom v Sarajeve a v tret'om
v zasnezenych horach na hranici.

Medzi najlepSie momenty patri,
ked' sledujete strelu v spomalenom ¢ase
na vel'ké vzdialenosti. Tie sa vam vacsinou
vyskytnd, ked' sa v danom Useku zabijete
posledného nepriatel'a. Okrem bezného
chodenia st v misiach aj ¢asti, ked' ste
palebna podpora z vac¢sej vzdialenosti
a mate rozloZzen( pusku na dvojnozke.
TaktieZ by bolo super, keby hra obsahovala
co-op. Prijalo by to rozhodne vel'a hracov,
ovel'a viac, ako suchy multiplayer, ktory hra
aj tak malo I'udi, a ktory sa konkurencii
nemoze rovnat'.

Okrem kampane a multiplayeru hra
obsahuje aj strelnicu, kde si mézete
vyskasat' svoj skill. Na dojme zlej
hry pridava Cast' aj systém checkpointov,
ktory je navrhnuty nehorazne zle
a dafajme, ze to patch opravi. Ked' vas

zabiju kilometer d'aleko od bodu A,
vy sa objavite kilometer dozadu, ¢o sa pri
viacnasobnom opakovani stava otravné.

Zhrnutie

Pokracovanie nadejného prvého dielu
rozhodne nesplnilo svoje o¢akavania.
Hra bola prezentovana nadhernou grafikou,
ktora vsak nie je Gplne vyuzita.
Niektoré prostredia s nadherné,
no z inych vam pride zle. Pribehové filmiky
s v nehoraznej kvalite a animacie postav
sG na drovni hry z roku 2003. Samotny
pribeh sa snazi priniest' hIbsi zmysel,
no ten je z vacsej Casti iba na okrasu.
Najkvalitnejsia stranka hry je simulacia
striel'ania, ktora sa priblizuje skutocnosti
hlavne na vysSich stupfioch narocnosti,
kde vam ni¢ nepomaha, a vy sa musite
riadit' smerom vetra, tepom a d'alSimi
faktormi. Prvy diel bol od zaciatku
za dobr( cenu, no pri pokracovani
sa cena zdvojnasobila a ¢o je
najhorsie, neodpoveda kvalite.

Vo finalnom verdikte je tato hra "dobra"
no nema nic viac, o by vas zabavilo viac
ako na sedem hodin.

Jan Kaplan
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RECENZIA SNIPER ELITE: NAZIZOMBIEARMY PC

Sniper Elite:|NSzzZembetkm

ZOMBICI
sU UZ VSADE!

Spolocnost' Rebellion sa

v poslednych rokoch sklofuje
najma so znackou Sniper Elite, ktora
vsSak nebola taka Gspesna, ako by
si autori Zelali. Aby znacka Gplne
neupadla, vijvojari museli hru oZivit'.
Otazkou vsak bolo, o revoluéné alebo
originalne by mohla hra poniiknut'.
A mame tu zombikov. Zasa.

Zombici? Fakt? Neoriginalnejsi
napad tu uz byt' nemohol. Ved' sa
omiel'aja v kazdej druhej hre. Preto chce
mat' kazdy vo svojej sérii zombikov?
WalkingDead, Dead Island, DeadRising,
Left 4 Dead...\/ kazdom nazve je
spomenuté slove ,dead’, teda smrt'.
Ziadny pribeh netakajte, je tu len maly
naznak, ukazany v Gvode hry. Berlin
je obkl'GEeny zo vSetkych stran a
pred Hitlera sa postavia vsetci vysSie
postaveni generali, ktori prezili. .Je
koniec, Adolf," povie jeden z nich a Hitler
whlasi, ze je €as pouzit' plan Z. Najvacsi
nemecky vodca sa tak spolil s diablom
len kvoli tomu, aby udrzal Nemecko.

Hlavn( Glohu opat' zohrava
KarlFairburne, znamy akosniper, ktory
zmenil historiu. S nim prechadzate
piatimi kapitolami, v ktorych stretnete
mnoZstvo nemftvych, obas sa budete
musiet' zastavit', vystriel'at' horu
zombikov a nasledne pokracovat'
d'alej. To isté sa opakuje vo vSetkych
kapitolach, a tak prichadza pocit
stereotypu a nudy. Hru pre jedného
hraca som zhrnul vel'mi rychlo,
nakol'ko je titul zamerany na online
kooperaciu, kde je to uz o niecom
inom. Zavolate si troch kamaratov,

s ktorymi prechadzate tymi istymi
kapitolami ako v hre jedného hraca.

Postavy st Styri, avsak neprekvapivo
ani jedna z postav nie je zena.
Feministky, prosim, neubite ma, ale
realne si neviem predstavit' blondinu
s vel'kym poprsim, ako drZi sniperku,

s ktorou odpal'uje hlavy zombikov. S
postavami ziadne pribehové spojenie
nie je, teda ide iba o vizualnu zmenu.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: TPS

Vjrobca: Rebellion
Vydavatel": Rebellion

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra
+zabava

+coop
- technické chyby

- hra jedného hraca

E Focus Time

HODNOTENIE:

77%

POCAS HRANIA POUJETE V_POZADI ZUFALY HLAS HILTLERA
KTORY ZNIE TROSKU AKO VOLDEMORT Z HARRYHO POTTERA

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Jeden ma na hlave baranicu, takze
zrejme R us, d'alsi ma na uniforme
nemeckd vlajku, z toho dedukujem, ze
to bude Nemec... Ziadne iné spojenie
s postavou nie je, dokonca nemaji ani
iné zbrane ¢i vlastnosti. Jednoducho
vam mdze byt' jedno, za koho hrate.

Herny model hry by sa dal
charakterizovat' ako kopirka série Left
4 Dead od spolo¢nosti Valve s tym, Ze
je hra zamerana na strel'bu z dial'ky,
a to pomocou sniperky. Teda, ocitnete
sa nejakom bezpecnom mieste,
kde je mnoZstvo zbrani a nabojov.
Otvorite dvere a pred vami sa objavia
tisice nemftvych. Takto pokraCujete
d'alej, niekedy musite splnit' aj nejakd
ved|'ajSiu Glohu, napriklad dostat'
kanistre s benzinom k nakladiaku
¢ jednoducho ,vystriel'ajte vsetko,

Co vidite". Pri druhej spominanej

Glohe musite zabit' kazdého jedného
zombika, pretoze staci, ak zabudnete
na jedného a dvere do ,safehousu”

sa jednoducho neotvoria. Zombikov
mdbZzete zabijat', ako len chcete. Arzenal

jevcelku vel'ky a rozmanity. Pred
zaCiatkom kazdej kapitoly si vyberiete
tri typy zbrani a k nim si eSte vezmete
doplnky ako granaty, nasl'apné miny i
dynamity. \V prvom rade pri sebe musite
mat' stale sniperku, ako druhoradd
zbrar mbZzete mat' samopal alebo
brokovnicu, a ak by vam nestacilo ani

to, na tret'om mieste mate klasickd
pistol', napriklad Colt & Revolver.

Nabojov mate sice na zaciatku
malo, no dajd sa ziskat' vel'mi I'ahko,
a to z mitveho zombika. Ak zabijete
nemftveho ,peknou” strelou bud' do
hlavy, alebo do srdca, objavi sa vam
takzvana kill kamera, €o je v podstate
to, Ze vidite cell cestu naboja, od
vystrelu zo zbrane az po zapichnutie sa
do zombika. Celé je to v spomalenom
zabere av momente, ked' sa naboj
zrazi z telom nakazeného, vidite
rontgenovo, o znameng, Ze mate
moznost' vidiet' organy vasej obete
a nasledny priestrel zombikom.
Obcas to vsak dost' otravuje, najma v
situaciach, ked' sa na vas rdti obrovska

horda nemftvych a vy len slepo striel'ate a killcam sa ide
zblaznit', pretoze zachytava kazdy jeden priestrel.

Spominany killcam sa najprv vypnat' nedal, no autori
vypoculi prosby hracov a tato moznost' pridali v prvom
update. Ten wySiel niekol'ko dni po vydani hry a je pekné, Zze
sa autori o hru starajd a snazia sa hru upravit' tak, aby sa
hratom pacila. Obcas sa pobavite na nejakom tom bugu,
ked' sa mrtvy zombik zasekne a ostava stat' na vlastnych
nohach aj po viacnasobnej smrti. V dnesSnom svete, kde
uz zombikov pozna aj moja stara mama, sa hovori, ze ak
nemftveho netrafite do hlavy, mdZe sa opat' prebudit’. Toto je
zakomponované aj v tejto hre, takZe snazte sa mierit' na hlawy,
aby vas potom nejaky ten nakazeny neprekvapil zozadu.

Graficky je hra na prvy pohl'ad pekna, nakol'ko bezi na
UnrealEngine 3. Ked' vSak hru hrate dlhSie, zatnete si vSimat'
nedostatky niektorych textdr. \V hre najdeme aj pekné
architektonické vytvory ako Berlinska kniznica ¢i katedrala,
ktora bola urobena fakt detailne a na najvyssich detailoch sito
vskutku uZijete. Nad celym Berlinom je opar, ¢o vytvara skvell
atmosféru a dodava vam pocit strachu. Hudobna stranka
hry tvori este lepSiu atmosféru a niekedy prekvapi Gplne
Sialenymi zvukmi. Pocas hrania pocujete v pozadi zifaly hlas
Hiltlera, ktory znie trosku ako Voldemort z HarryhoPottera.

Ked' sa povedalo, Ze v novom diele Sniper Elite bud(
zombici, vel'a I'udi bolo skeptickych, pretoze dat' do hry
takd neoriginalnu vec, sa €asto nevyplaca, a dokonca to
no ked' si zapna hru a vysk(saja ju v coope, nazor sa ihned'
zmeni. Je to totiZ obrovska zabava, a navyse, ak mate
dobr( partiu, s ktorou pri hrani aj komunikujete, zabudnete
na vsetky technické nedostatky a hru si naozaj uzijete.

David Tirpak
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RECENZIA JASUS TAICHI21| HW

Asus Taichi 21

Ultrabook na druh

= CrystalDiskMark 3.0
Subor Uprawy Vzhfad Napoveda Language

|5 V| 1000MB v C: 44% (42/95GB) |
j Read [MB/s] Write [MB/s]

ZAKLADNE INFO:

Cena: Taichi 21

- 1.450 €; Taichi
31-1.580 €
\/yrobca: Asus
Na recenzovanie
poskytol:
sk.asus.com

PLUSY A MiNUSY:

+vykon
+2xFullHD displej
+ prislusenstvo

- batéria

- cena

HODNOTENIE:

907%
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Ultrabooky na trhu este
vel'mi rozsirené nie si, méze
za to hlavne cena a nizsi vykon.
V/yrobcovia sa ale nevzdavaji a
snazia sa zaujat, ako sa len da.
Po pomerne Gspesnej kombinacii
ultrabooku a tabletu od firmy
Lenovo s nazvom Yoga ukazuje
svoje rieSenie tejto problematiky i
ASUS. Ten vSak nestavuje

na o najlacnejsie rieSenie, ale
snazi sa o maximalne pohodlie
uzivatel'a a ¢o najvacsi prinos
dotykového displeja. Na trh
prichadza ASUS TAICHI, ktory

je osadeny dvoma FullHD
displejmi na veku ultrabooku.

Prvé dojmy

Na to, Zze sa k nam dostavil mensi
model, teda 11, 6-palcovy,
s oznacenim 21, bola Skatul'a
vacsia, ako sme ocakavali. Po
otvoreni sme si vsak svoje
pripomienky o jej vel'kosti museli
prehodnotit’, vyrobca nam toho

zabalil viac, ako sme

pri notebooku zvyknuti, ¢oho

si, samozrejme, cenime. Okrem
minimalistickej nabijacky a stroja
nam pribalil i puzdro

na nosenie, specialne dotykové
pero a celd radu veci, napriklad
handriciek, pasok na kable a
roznych nalepiek ¢i manualov.

Robustna konstrukcia

Prvy nas, samozrejme, zaujal
samotny ultrabook. Po otvoreni
prislo celkom neprijemné
zistenie, Ze displej lemujd
niekol'ko centimetrové okraje.
Je pochopitel'né, Ze vyrobca
k tomu ma svoje dovody, ako
napriklad pevnost' veka ¢i
priestor pre hardvér a batériu.
Ale displej v tomto pripade

Na pevnost' konstrukcie
nemozeme povedat' krivé slovo.
Jediné, ¢o sa nam na konstrukcii

trocha nepozdavalo, je, Ze veko je
hrubsie ako zakladna ultrabooku.
Potom to pdsobi tak, Ze je to len
nejaka klavesnica pripojena

k tabletu. Problémovy je ak kib, ak
je totiz ultrabook otvoreny, posobi
uchytenie displeja pomerne labilne,
displej sa I'ahko pohybuje a

pri otrasoch sa nam kyve. Na druhd
stranu, kiby sa dostato¢ne silné

na to, aby skomplikovali otvaranie
jednou rukou tak, ze sa nam

pri otvarani zdvihne i zakladna.

Okraje okolo displeja majd
predsa len nejakd vyhodu a tou
je vacsia plocha pre klavesnicu,
ktora zabezpetuje pohodlie pri
pisani, o podporuje i nastavitel'né
podsvietenie. Pod klavesnicou sa uz
klasicky udomacnil click-pad.
Pod dotykovym displejom najdeme
len jedno, aj to len dotykové, tlacidlo
Windows. Ostatné ovladanie
budeme musiet' zvladnut' pomocou
maximalne desiatich prstov alebo
pouzitim Specialneho pera, ktoré

nam
ukazuje
polohu
kurzora
pred tym,
nez sa
displeja
dotkneme.

Dvakrat
FullHD

To, ¢o malo byt' jednym
z hlavnych lakadiel, sa v niektorych

PCMARK 7

PROFESSIONAL EDITION

Benchmark

Your PCMark 7 Score

4817

Details

PCMark score: 4817
Lightweight score: N/A
Productiity score: 2220
Creativity score: 8695
Entertainment score; 3181
Computation score: 14716
System storage score: 5090
Secondary storage score; N/A
Benchmark information
System information

veciach
premietlo
az
k zaporom.
Hovori sa o tom, Ze
FullHD na jedenastich
palcoch je Gplna zbytocnost,
ktora navrSuje cenu. Bohato by
stacilo HD+1600x900). Uz
v systéme je predvoleny 125%
zoom, @j pri tom musime
pri mensom texte zmarit'

PCMark 7 Professianal Edition v1.0.4

na monitor, aby sme zistili,

o je tam napisané. Metro
rozhranie je na toto rozlisenie
prispbsobené a nemozeme sa
st'azovat'. Ak vdak od metra
prejdeme k beznym aplikaciam,
akymi si Google Chrome alebo
Explorer, tak je v tabletovej verzii
problém sa vobec na nieco trafit'.
\/ 13-palcovej verzii je to uz,
samozrejme, lepSie, no stale to
nejaké obrovské vyuzitie nema.

Prekvapivy vykon
Oznacenie i7 na ultrabooku

sice o nieCcom hovori, ale ze sav
kombinacii s Intel HD 4000 dokaze

Current result
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Automatically view results on PCMark.com
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View raw Systeminfo

View raw result
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442!.1 1330.1
276.0 272
19.86 '35.97
312.4 1145.2
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occriice: |

Procesor: Intel® Core™
i7-3517U / i5-3317U
Operaény systém:
Windows 8 /
Windows 8 Pro
Rozmery / Hmotnost"
306.6% 1993x17,4
mm / 1,25kg

Displej: Tablet:
11.6" 16:9 s dotykom 10
palcami NB: 11.6" 16:9
Rozlidenie: Tablet:
FHD (1920 x1080) NB:
FHD (1920%1080)
Rozhranie:1 x mini
VGA port, 2 x USB 3.0,
1 x micro HDMI 1.4,
ovladanie hlasitosti
Hard disk: SATA Il
SSD 128GB/256GB
Batéria:35Wh (aZ 5 hodin)

ASUS TAICHI 31
Procesor: Intel® Core™
i7-3517U / i5-3317U
Operaény systém:
Windows 8 /
Windows 8 Pro
Rozmery / Hmotnost"
339,2x228x17,4

mm / 1.55kg

Displej: Tablet:
13.3"16:9 s dotykom 10
palcami NB: 13" 16:9
RozliSenie: Tablet: IPS
FHD (1920 x1080) NB:
IPS FHD (1920%x1080)
Rozhranie:1 x mini
VGA port, 2 x USB
3.0,1 x micro HDMI
1.4, SD ¢itacka kariet,
ovladanie hlasitosti
Pevny disk: SATA Il
SSD 128GB/256GB
Batéria: 53Wh

(az 7 hodin)
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RECENZIA JASUS TAICHI21| HW

ASUS TAICHI

Motebook Mode | —

Power Saving

25

= ; . o ASUS Tutor
— /_ > Standby 2 days 18 hrs
=~
. Monday Apr 1, 2013 ASUS Smart
el AP Gesture
ASUS TAICHI

PowerdGear > 2i%  Screen Share Tutorial

Storage 2ok
]
-y 78 GR e -
.-\1.Jilﬁ : o ll

l 0 T Seamless Switch g
S,
Music Mode Normal Mode
oW

ASUS Cloud Audio Wizard Close Lid Setting Splendid (Experimental)

zabalili i redukcie na ethernet, HDMI a
je prijemné prekvapenie. Samozrejme VGA. Z tych bezdrétovych je obsiahnuty
necakajte, Ze to rozbeha najnovsie Bluetooth 4.0 a Wi-Fi. Trocha nas vsak
pecky na maximalnych sklamala
detailoch, ale na obcasné
odreagovanie sa od prace
bohato postaci.
Konkrétne sme skdsali
online multiplayerova FPS
Battlefield Play 4 Free,

s ktorou si poradil i na najvyssich
detailoch vo FullHD rozliseni.

transformovat' na maly herny stroj, ide stabilne na 50% signalu,

nam uz TAICHI vypadavalo.

Windows 8 Pro a
dve obrazovky

Netreba zabldat' ani na systém,
do ktorého Asus poskryval par
svojich programov. Asi
najhlavnejsia je

obrazovka

Pochvalit' treba i SSD disk, ktory
sa stara o bleskovy Start systému.
Z vypnutého stavu sa na pracovnu
plochu dostaneme za menej ako
desat' sekdnd, ak nemame Setriaci
rezim, tak sa to drzi okolo Siestich
sekdnd. Nie je to high end SSD disk,
ale pontka celkom schopn( rychlost’,
ktora takejto konfiguracii postaci. prepinanie
jednotlivych

maodov, do ktorej

sa snazil napchat' o

Osobne som sa zo zaciatku bal
pri riadnom zat'aZeni prehrievania,

ale ni¢ také vyrazné neprislo. Wi-Fi najviac uzito¢nych veci.
Notebook sa sice pri hrani zahrial, ale anténa, Celkom sa mu to podarilo a po
nedosiahlo to neprijemnych hodnét. ktora stlaceni tlacidla so vzorom Taichi
ma kratsi sa nam spusti obrazovka, kde vieme

Ultrabook disponuje Sirokou dosah ako ovladat' Setrenie energie, pozorovat'

konektivitou, sice z portov tu najdeme bezny notebook
len 2xUSB 3.0, audio jack, micro HDMI a a tam, kde
mini VGA, ale vyrobcovia nam, nast'astie, normalny notebook

stav disku a hlavne menit' jednotlivé
mody. Aby ste si nemysleli, Ze je tu len
ultrabook alebo tablet, tak Asus
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CINEEENCH R10

i7-3517U CPLU i@ 1.90GHz

4

Start all tests

" -= To Database pouzivani.

| Rendering (1 CPU)

Rendenng (x CFL)

z toho vyt'aZil ¢o najviac.

K dispozicii je i mdd zrkadlenia,
kde sa na oboch obrazovkach
zobrazuje to isté alebo méd
rozsirenia obrazoviek, kde ziskame
dve rozlitné obrazovky. Tieto
funkcie majd dobré vyuzitie
napriklad pri prezentaciach.
Okrem toho je na I'avom boku

este tlacidlo, ktoré urcuje, ¢i sa

po zavreti ma prepnat’

do modu tabletu. Windows 8 Pro
ponutka vsetky funkcie bezného
pocitaca. Je tu normalna, 64-bitova
verzia, na ktorej by nemal byt'
problém rozbehat' akykol'vek
program ¢i uz z internetu

alebo z Microsoft obchodu.

A ¢co multimédia?

Asus sa chvali audio systémom
Bang & Olufsen ICEpower®,
ktory sa, bohuzial', da pochvalit'
iba vtedy, ak je ultrabook
na pevnej podlozke a sedite za
nim. Akonahle sa od neho vzdialite
alebo sa dostanete
doiného uhla, zvuk je
vo vel'kej miere skresleny.
Na pocdvanie hudby je teda
lepSie si dat' sldchadla.

Ak sa vsak dostaneme
k videokonferenciam, tu je to uz

~ -=To Clipboard

ina kava. Zariadenie je vybavené
dvoma kamerami - ta na strane
tabletu pondka az FullHD
rozlisenie s 5SMPx fotoaparatom
a automatickym zaostrovanim,
na strane ultrabooku si budeme
musiet' vystacit' s beznou HD- )
720p kamerou. Kazda kamera Verdikt
ma i vlastny mikrofon.

hodina tridsat' minat. Pri nasej
verzii za to s€asti mdze procesor
i7, ktory je energeticky narocnejsi.
Pri 13-palcovom modeli by to malo
byt' lepSie, osadena batéria ma
kapacitu 53Wh namiesto 35Wh.

Asus Taichi je d'alsi zaujimavy
kompromis medzi tabletom
a ultrabookom, neda sa vsak
povedat', Ze by konkurenciu v
nejakej znacnej miere ochromil.
Dva FullHD displeje navrdujd cenu,

Prazdne sl'uby
s batériou

Vel'kym problémom

pre tablet ¢i ultrabook je batéria.

Pri testovanej, 11,6-palcovej ktora je na nasom trhu vel'mi

verzii vyrobca sl'ubuje az pat' podstatny faktor. PreCo minat'

hodinova vydrz batérie pri beznom  1500€ za 11-palcovi verziu Taichi,
i. "Skypovanim" alebo ak za nizsiu cenu mézeme mat'

surfovanim na internete sme najlepsiu konfiguraciu 13-palcovej

sa dostali maximalne k vydrzi Yogy od Lenova? Ako napad sa

dve a pol hodiny, ¢o je uz malo da Asus Taichi hodnotit' vel'mi

i na bezny notebook, nieto kladne, no dieru do sveta, na

na tablet ¢i ultrabook. Pridame rozdiel od rady Zenbook, neurobi.

jas, vypneme Setric energie a

dostaneme sa k hodnote jedna Eduard Cuba

- O N

CPU ICachesl Mainbcrardl Memur*_.rl SFD | Graphicsl Aboutl

Z| CPU-Z

— Processor
Name | Intel Core i7 3517V =
Code Mame | vy Bridge Max TDP 1TW @r‘nsﬁﬂe'
Package | Socket 9888 rPGA .
Technology W Core VID |W CDRE 17

Specification |

Famiby | 6

Ext Famly | &

Intel{R} Core(TM} i7-3517U CPU @ 1.80GHz

Model | A Stepping 9
Ext. Model | T Revision E1

Instructions | MK, S5E {1, 2, 3, 35, 4.1, 4.2), EMB4T, VT-x, AES, AVK

— Clocks (Core #0}) —Cache
Core Speed | 27596.30 MHz L1 Data | 2 x 32 KBytes | S-way
Kultiplier | x28.0 L1 Inst. | 2 ® 32 KBytes | S-way
Bus Speed |  99.87 MHz level2 | 2x256KBytes | 8-way
Rated FSE | Level3 | 4 MBytes | 16-way
Selection IF‘ruc&ssnr #1 * I Cores 2 - Threads || 4
CPU-Z Version 1.62.0 x64 Validate | oK
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RECENZIA [EOGITECH UE'AIR SPEAKERY HW

Logitech Ultimate Ears Air Speaker

ZAKLADNE INFO: Znacka Ultimate Ears je
povazovana za modlu
hudobnikov a producentov. Je
vysledkom iniciativy bubenika
Alex Van Halena a Jerry Harveya,
koncertného zvukara kapely Van
Halen. Chceli dosiahnut' maximilnu
vernost' zvuku v slichadlach do
usi, ktoré pouzivali ako odposluchy
na koncertnom padiu. V roku 2008
firmu odkapil Logitech za slusnych
38 milionov dolarov a zaclenil ju do
svojho portfdlia s podmienkou, Ze

Cena: 299 €

Na recenzovanie
poskytol:
Logitech
www.logitech.cz

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné
prevedenie

+obsluha

+ kvalita zvuku

- nie najlepsia
vol'ba pre
pocClvanie
dnesnej hudby

- absencia DO
pri prehravani
hudby bez
Wi-Fi

HODNOTENIE:

85%
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kvalita zvukovej reprodukcie bude
aj nad'alej prvorada. Air Speaker

je prvou dokovaciou stanicou
Logitechu pod znackou Ultimate
Ears a zaroven aj prvym otvorenym
repro systémom znacky UE.

Po dizajnovej stranke sa
Air Speaker t'azko hodnoti.
Jeho dbstojny vzhl'ad totiz
nikoho neurazi, no s najvacsou
pravdepodobnost'ou ani nikoho
zvlast' neohromi. Na druhej strane

sa tento "univerzalny look" hodi
prakticky do kazdého prostredia,
bez ohl'adu na nabytok, na rozdiel
napriklad od konkuren¢ného
Zeppelinu dvojice Bowers/Wilkins,
ktory m6ze na konzervativnejsich
uzivatel'ov pésobit' (napriek

svojej jednoduchosti) az prilis
extravagantne. Celkovy dojem
dotvara solidne spracovanie a
usl'achtilé materialy, doplnené troma
(neoznacenymi) kovovymi tlacidlami
- zapnutie, stimenie (MUTE) a

regulacia hlasitosti. Vzadu je umiestneny
port na pripojenie ethernetového
siet'ového kabla, 3.5 mm jack pre stereo
vstup (AUX) a konektor napdjania.

Reproduktor s i0S zariadeniami mozZno
prepojit' dvoma spdsobmi - manualne,
prostrednictvom 30-pinového Apple
konektoru, alebo bezdrétovo cez Wi-Fi
siet'. Ta prva moznost' Zial' predstavuje
Ciastocny problém pre majitel'ov iPhone
5. generacie alebo majitel'ov tabletov
iPad 4. generacie, pretoze tie st vybavené
novymi lighting konektormi, ¢o si vyZaduje
d'alSiu investiciu do Apple redukcie
(zhruba 40 Euro). Spojazdnenie zariadenia
pomocou Wi-Fi je vSak vel'mi jednoduché.
Sparovanie cez siet' s telefonom/tabletom
je zalezitost'ou iba par sekind, pretoze na
tento Gcel vyuZiva Logitech jednoduchi
aplikaciu umiestnen( bezplatne na App
Store. Samotné prehravanie hudby vyuZiva
funkciu Apple AirPlay, ktora slazi na
streamovanie medialneho obsahu medzi
i0S a d'alsimi zariadeniami. Takto ostava

kvalita prehravania za kazdych okolnosti
nezmenena (zvuk sa (na rozdiel napr. od
bluetooth) prenasa protrednictvom datovej
siete bez akejkol'vek kompresie "v surovom"
stave, ¢im sa eliminujd vSetky skreslenia).

Kvalita zvuku je vskutku vynikajica a
rozhodne nezostava ni¢ dlzna povesti
znactky UE. Pochopitel'ne realny vykon
audioslstavy sa neda odhalit' pri
pocivani modernej samplovanej hudby
presytenej umelymi efektmi a basmi, ktoré
pripominaju skor programované otrasy
ako dunivé hiboké vibracie. Rozhodne
to nebolo myslené urazlivo. Povazujte
to skor za priatel'ské varovanie. Pokial'
toriz preferujete elektronické zanre,
predovsetkym dubstep ¢i drum and bass,
investicia do Air Speaker by bola vo vaSom
pripade zbytocna, pretoze jeho zvuk ocenite
najma na "Zivej" hudbe, kde ma kazdy
nastroj svoje nezastupitel'né miesto.

SkutoCne Cistd reprodukciu a
prirodzeny zvuk tvoreny bezchybne

definovanymi vyskami a makkymi
basami najviac docenite pri pocivani
starej Skoly a samozrejme pri prehravani
skutocne kvalitnych nahravok.

UE Air Speaker sa samozrejme da vyuzit'
aj na vsedné a rozmanité pocdvanie
hudobnych Zanrov od A po Z, kde zachova
nadpriemerny prednes kazdého tonu,
ale pri zmiefiovanej elektronickej hudbe
nepoda otakavany vysledok. Pri vysokej
hlasitosti (nad 70%) sa tu zacn( prejavovat'
skresl'ovania a deformaciu zvuku, ktoré
sme vsak nespozorovali pri ziadnej z
testovanych akustickych nahravok.

Logitech UE Air Speaker sa solidnym
prevedenim a vernym zvukovym
podanim radi na popredné miesta v
hodnotiacich rebrickoch. Pred jeho
kipou viak rozhodne zvazte, ¢i dokazete
svojimi hudobnymi preferenciami naplno
vyuzit' potencial tohto zariadenia.

-mm -
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RECENZIA PRESTIGIO MULTIPAD 7.0 ULTRA+ & MULTIPAD 8.0 ULTRA DUO HW

Prestigio MultiPad 7.0 ULTRA+
& MultiPad 8.0 ULTRA DUO

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: prestigio
Cena:

MultiPad 8.0 ULTRA DUO
- 165€

MultiPad 7.0 ULTRA+

- 100€

PLUSY A MINUSY:

+cena

+8.0 ULTRA DUO
- batéria

+ 8.0 ULTRA DUO
- vykon

+ 8.0 ULTRA DUO
- USB host,
HDMI out

+obchod s
knihami

+aplikicie

+8a16Gb

rozsiritel'nej

pamate: micro SD

- displej

MultiPad 7.0
ULTRA +

55%

MultiPad 8.0
ULTRA DUO

907%
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Lacni konkurenti

Par rokov vzad bol tablet
vymozenost' tych
majetnejsich. S technologickym
pokrokom a dopytom po lacnych
zariadeniach na trhu sa €oraz
viac znadiek zacina orientovat' na
kategoriu low-end, v ktorej sice
nepokoria kvality svetoznamych
vyrobcov ako Apple, Samsung Ci

Asus, ale rozhodne ich prebijd cenou.

V tomto sektore si uz dihsi ¢as drzi
stabilnl poziciu firma Prestigio, ktora
pontka Sirokd Skalu zariadenti, ktoré
sice podkopavajl ceny svetoznamych
vyrobcov, no na rozdiel od podaktorej
inskej konkurencie myslia
i na kvalitu a zivotnost' zariadenia.
Firma do svojho repertoara nedavno
zaradila zariadenia MultiPad 7.0
ULTRA+ & MultiPad 8.0 ULTRA DUOQ,
ktoré na svoju cenu ponidkajd solidny
vykon a dobrl vydrZ batérie.

Prvé dojmy

Ked' sa nam do rik dostal balik

s oboma tabletami, dost' nas zarazila
hmotnost' celého balenia. Po blizSom
pohl'ade sa zistilo, Ze zdrojom
hmotnosti nie st samotné tablety,
ale trochu obSirnejSie prislusenstvo.
Hlavne pri 8-palcovom stroji treba
pochvalit' to, ze nam vyrobca pribalil
aj prakticky obal. Okrem toho nas
celkom zarazili aj adaptéry

na nabijanie zariadeni. Ked' sme si
mysleli, Ze bezné adaptéri uz davno
vysli z mddy, zostali sme zarazeni,
nenabijeme. Pri 7-palcovej verzii

sa nam to vsak podarilo.

Konstrukcia

Ked'Ze cena vacsieho slrodenca
je takmer dvojnasobna oproti

1

o
'm0
I.'\Ila_"ﬂ_:l-Jilayec. - . .. ;|

mensiemu, je t'azké nejako sthrnne
hovorit' o ich konstrukcii. Zacnime
s mensim modelom, ktory sa

na regaloch vyskytuje s cenovkou
okolo 100€. Lacnejsia konkurencia
k tabletom ako Nexus 7 dobre
padne do ruky a zmesti sa aj

do zadného vrecka nohavic.
Konstrukcia pdsobi celkom solidne,
no pri blizSom preskiimani sme
rychlo nasli prvé slabiny.

Zadna strana, ktora na prvy
pohl'ad pdsobi celkom solidne,
je stavana len z tenkého plastu.
Ked' nan pritlacime, registrujeme
vinenie na displeji. Konstrukcii sa
neda vel'mi verit'. Staci pozabudnat',
Ze mame v zadnom vrecku tablet,
a uz z neho mézu byt' dva.

Druhy kasok je na tom uz
podstatne lepsie, aj ked' hmotnost'

cez 500 gramov nie je prave
najvhodnejsia pre kazdodenné
nosenie. Konstrukcia je vsak
podstatne pevnejsia. Siroké rohy
sice pdsabia trochu rusivo, ale
da sa to prezit'. Pri tomto modeli
treba pochvalit' praktické puzdro,
ktoré v sebe skryva dotykové pero,
chrani displej a dokonca tablet
reaguje na zaklapnutie alebo
otvorenie

puzdra.

Hlavny problem

Rec je o displeji, ktory nielenze
pouZziva technolégiu, na ktorl sa
snazime €o najrychlejsie zabudnat'
spolu aj s jej mizernymi zornymi
uhlami, ale je tu pouzité rozlisenie,
nad ktorym uz aj pri smartphone
mnohi ohrn( nos. Mensia verzia
nesie rozlisenie 800 x480 pixlov,
¢o sposobuje kostrbaty text

a nepohadlie aj pri hrani hier
¢i pozerani filmov, nieto eSte
pri surfovani internetom ¢i dokonca
¢itant knih. Displej nici cely zazitok
z prace s tabletom, rozhodne nie
je vhodny na ¢itanie textu, zvladne
nejaka td hru ¢ film, no je to dost'
bieda. Samozrejme, treba sa pozriet'
i na cenovku a zamysliet' sa, o také
by sme chceli za necelych 100€.

Model s dsmimi palcami rovnako
pouziva technolégiu TFT s nizkymi
zornymi uhlami. RozliSenie sa vsak
ma lepsie a dovol'uje aj celkom

pohodInd pracu s internetom Ci
dokonca ¢itanie. Tentoraz sa pouzilo
rozliSenie 1024 x768 pixlov, ktoré
bolo osadené i v zariadeniach

ako napriklad iPad 2.

Pod kapotou

Displej sice ako hardvér sklamal,
no zvysna cast' je na cenu tychto
tabletov celkom na Grovni.

Mensi disponuje jednojadrovym
procesorom, pracujdcim na frekvencii
1GHz, ktorému sekunduje 512

MB RAM. Sice to nie st nejaké
astronomické ¢isla, no na tablet

v tejto cenovej kategdrii nie je zIy.
ZarucCuje to pomerne plynuly
beh systému, aj ked' sem-
tam sa stretneme s nejakymi
t'azkost'ami, ktoré nam
ovladanie skomplikuja,

no za td cenu si viac
nemdzeme Zelat'.

Pre pouZivatel'a je pripravena
interna pamat' 8GB, z ktorej si
nieco ukrojil operacny systém,
no priestor sa da jednoducho
rozsirit' microSD kartou.

Drahsi model je,
samozrejme, osadeny
vykonnejsim hardvérom,
no opat', na svoju cenov(
kategoriu je dvojjadro
o frekvencii 1,6GHz a 1GB
operacnej pamate celkom
slusné. Interna pamat’

v tomto pripade dosahuje
az 16GB a da sa rozsirit'

Prestigio MultiPad | PMPSEE00

microSD kartou, ako aj moznost'ou
pripojenia USB kl'G¢a pamate cez
USB host vd'aka pribalenej redukcii.

Nechyba Wi-Fi, s ktorym sme sa
pri mensej verzii stretli s problémami
(odpajanie od siete, slabsi prijem
signalu). Je Skoda, Ze vyrobca
do tabletov neintegroval Bluetooth,
¢o sa dnes povazuje uz za Standard.

Jelly Bean a Ice Cream
Sandwich, no s malymi
muchami

Dalsim prvkom, ktorym sa snazi
vyrobca zaujat', je Android 4.1
Jelly Bean a Android 4.0 Ice Ceam
Sandwich. Pridané funkcie i dizajnova
stranka s vyhodou, no pri mensom
modeli by sa moZno z hl'adiska
vykonu bolo lepSie uskromnit'
s nizSou verziou. Reakcie systému
sU niekedy pomalé a sem-tam sa
nieCo zasekne. Par bugov sme nasli
i vo verzii 4.1, no nejde o nic¢ vazne.
Treba pochvalit' to, Ze Prestigio sa
o svojich zakaznikov stara
a prevadzkuje obchod, ktory ponika
viac ako 620 000 knih. Okrem
toho ponuka i zbierku aplikacif,
prispdsobenych pre tieto zariadenia,
ktoré si mdZete zadarmo stiahnut'.

Multimédia

\lyrobca tvrdi, ze jeho zariadenia
zvladnu video v Full HD, Skoda vsak,
Ze ani jeden z nasadenych displejov

SPECIFIKACIE:

MultiPad 8.0 ULTRA DUO:
Rozmery: 207 x

164 x 11.5mm

0S: Android 4.1

Jelly Bean

CPu: Dvojjadrovy
procesor ARM
Cortex-A9 - 1.6GHz
GPU: Stvorjadrovy
graficky procesor

1GB RAM

Displej: 80" kapacitny,
multidotykovy

displej s rozliSenim
1024 x768 pixlov
Pamat": 16GB interna
flash pamat'
Webkamera: Kamery na
prednej a zadnej strane
(03 Mpx | 50 Mpx)

MultiPad 7.0 ULTRA+
Rozmery: 192 x

116 x 10,7mm
Uhlopriecka displeja:
7,0"1178cm
RozliSenie: 800 x 480
obrazovych bodov
Technolégia displeja:
TFT LCD, kapacitny,
multidotykovy
Procesor: A13 ARM
Cortex A8, 1,00 GHz
Graficky procesor:
Mali 400 MP
Napéjanie: Li-Pol
batéria, 3200 mAh
0S: Android™ 4.0
Wi-Fi: 802.11 blg|n
Pamat': 512 MB RAM
| 8 GB NAND flash
Webkamera: prednd, 0,3
mil. obrazowych bodov
Rozsirujiice sloty:
pamat'ova karta
microSD™ s kapacitou
az32GB
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sdrodenec je vsak vybaveny vystupom
HDMI, pomocou ktorého vieme obraz
vyviest' na televizor. Postaci vsak
na sledovanie serialov v beznej kvalite
Ci pozeranie videi na internete.

Oba modeli st vybavené web kamerou
fotoaparatom s rozlisenim 5MPx, fotky
sice nie sU ziadna slava, ale na obtasné
fotenie to postadi. Predsa len fotit'

s tabletom nevyzera prave najlepsie.

Slusny vykon alebo nie?

8-palcovy model sa nedal zahanbit' ani
v benchmarkoch a dosiahol az prekvapivo
dobré vysledky. Sice pri modeloch ako
Nexus 7 stale mierne zaostava, no nie
o vel'a, vykonovo pokoril i Samsung
Galaxy note a lepi sa na paty modelu
Asus Transformer Prime. Mensiemu
srodencovi sa az tak nedarilo a padol
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hlboko do kategbrie low end.
Pokoril ho i starucky Samsung Galaxy S.

Batéria - vel'ké plus alebo?
VlysSia hmotnost' pri 8-palcovom modeli

naznaluje, ze tam musi byt' nie¢o naviac.
Vlyrobca si dal na batérii skutocne zalezat'

a namontoval batériu s kapacitou 6000MAh.

Sice je to na Ukor hmotnosti a rozmerov,
no tablet s dobrou vwydrzou sa za takato
cenu nestrati. Po takmer troch dioch
beZného pouZivania nam stale zostalo 42%
batérie. Obtasné prehliadanie internetu,
facebook a sem-tam nejaka hra. Hodnota
6000 mAh je oproti konkurencii niekedy az
dvojnasobna. Nemusite sa bat', ze vam
cez noc nabity tablet pocas dia ukonci
sluzbu.Mensi model akosi na hmotnosti
nenabral. Zrejme zato mdze i Setrenie

na batérii. Kapacita je len o nieco viac ako
polovi¢na a s hodnotou 3200 mAh sa da
zaradit' len k priemeru.

VVerdikt

S modelom MultiPad 8.0 ULTRA DUO
sa firme Prestigio opat' podarilo vyrobit'
cenovo dostupny kompromis, ktory sa
urcite zapise medzi tie lepSie modeli.
Kombinuje slusny vykon, prijatel'ny displej,
novy systém a skveld vydrz batérie.

Pri modeli MultiPad 7.0 ULTRA+t'azko
povedat', i je dobry alebo zly. Ak sa
na neho ¢lovek pozrie bez toho, aby si
vsimal cenu, nezaujme ho a povie si, ze
ide o d'alSi nevydareny tablet s biednym
displejom a nizkym vykonom. Ked' v3ak
prihliadne na cenovku a pozrie si, ¢o sa
za tdto cenu da zohnat), tak sa da zaradit'
k priemernym tabletom za 100€.

Eduard Cuba

ZapoZzical: www.prestigio.sk
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Logitech diNovo mini keyboard

/

ZAKLADNE INFO:
Cena: cca90 €

Na recenzovanie
poskytol:
Logitech
www.logitech.cz

PLUSY A MINUSY:

+vysoka
kompatibilita
+ jednoduché
sparovanie
+vyborna
ergonémia
+vydrz batérie
- kvéli malym
rozmerom
mdzu mat'
uzivatelia
s vacsimi
prstami
problem
pri pisani

HODNOTENIE:

807%

Logitech diNovo mini je, ako uz

nazov napoveda, klavesnicou
skuto¢ne kompaktnych rozmerov.
Radi sa primarne do skupiny
multimedialnych pomocnikov a
doplnkov pre obyjvackové HTPC,
herné konzoly Playstation 3 alebo
moderné Smart televizory.

Pod priesvitnym plastovym
krytom sa ukryva klasicka
QWERTY klavesnica s vystipenymi
podsvietenymi klavesami tvorenymi
mikrospina¢mi. Najvyssi rad
ovladacich prvkov obsahuje az
osem tlacidiel pre prehravanie
multimedialneho obsahu a na boku
najdete aj maly okrahly touchpad,
ktory sa da prepnut' z klasického
snimacieho dotykového rezimu do
modu d-pad - ovladanie pomocou
navigacnych Sipok. Podsvietené

pismena su aj v tme vel'mi dobre
Citatel'né. Vyzarované svetlo

nie je agresivne a preto ani v

Gplnej tme zbytocne net'aha odi.
Klavesnica sa ku zariadeniam
pripaja prostrednictvom USB kl'Gca,
no napr. v pripade PS3 mozete

pri batérii prepndt' maly prepinac

a pripajat' sa prostrednictvom
zabudovaného Bluetooth rozhrania
s dosahom presahujicim
vzdialenost' 10 metrov. Batéria

ma podl'a vyrobcu vydrz az 30 dni
na jedno nabitie a nam neostava
ako sGhlasit'. Hoci sme ju testovali
iba dva tyzdne, nepodarilo sa

nam ju ani pri aktivnom vyuzivani
podsvietenia klavesnice vybit'.

diNovo mini je pIne kompatibilna
s PlayStation 3 a okrem alternativy
za dial'’kové ovladanie pre Blu-ray

nahradza aj Dualshock ovladat

pri pisani dlhych spravy, €o iste
ocenia priaznivci online hrania bez
headsetu. Ako vel'mi prakticka

sa ukazala aj pocas prehliadania
internetu na PS3, kde kombinacia
tuchpadu a klavesnice predstavuje
naozaj komfortné riesenie.

Klavesnica sa v sG¢asnosti
postupne "dopredava". Logitech
ju pomaly vyrad'uje zo svojich
cennikov a zatial' nie je planovany
Ziadny priamy nastupca. ESte par
mesiacov sa vsak da objednat' u
mnohych predajcov a preto s jej
kdpou rozhodne dlho nevahajte.
Pre priaznivcov multimedialnej
domacej zabavy je Logitech diNovo
mini rozumnou investiciou.

-mm -
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Zalman ZM-NC3000S

Chladenie notebooku s otaznikmi

ZAKLADNE INFO:

\/yrobca: Zalman
Na recenzovanie
poskytol:
Zalman

Cena:od 40 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+vaha
+spracovanie
+nizky hluk

- obrateny
regulator

- otazna @cinnost

- cena

Rozmery:

365 x 400 x 60 mm
Hmotnost" 1,2 Kg
Material: hlinik + plast
Hlu€nost":

17 ~23dBa=10%
Vstupné napdtie:

5V (typ USB)

Farba: Cierna
Ventilator: 220 mm
Lozisko: kizné lozisko
Pocet otacok:

620 ~ 720 ot./min. £10 %

HODNOTENIE:

70%
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Ked' sa povie Zalman...

Ano, kazdému znalému
ihned' napadne chladenie.
0d chladenia procesorov, grafickjch
kariet, skriniek a vodného
chladenia nam Zalman ponika
aj chladenie vo forme funkéného
celku - podlozku na notebook.
Je v3ak podlozka ticha, I'ahka,
skladna a naozaj chladi efektivne?

PodloZka pod notebook sa
stala v poslednych rokoch malym
fenoménom. Pri zvySujlicom
sa zahrievani hlavne hernych,
multimedialnych a profesionalnych
notebookoch vznikla nova
sortimentna skupina.
Momentalne ich predava viac
ako patnast' vyrobcov, Co je uz
nezanedbatel'na konkurencia.
Zalman, ako popredny vyrobca
chladiacich zariadeni, poskytol
do testu model ZM-NC3000S,
ktory bol so svojim sesterskym
produktom ZM-NC3000U
predstaveny v aprili 2010.
Niekomu sa méze zdat', ze je
to davno, ale vyvoj chladenia
nepostupuje takou rychlost'ou ako
ostatné komponenty z IT odvetvia.

PRVE DOJMY

Po prebrati zasielky som ihned'
vyuzil zavesné ucho na Skatuli,
v ktorom bol pristroj ulozeny.
Je to zanedbatel'na vec, ale potesi
pri prenasani. Po vytiahnuti
polystyrénom obopnutého chladica
sa v Skatuli nachadza aj 66cm
dihy Cierny USB kabel, dodavajdci
chladicu prikon 5V, a pouzivatel'ska
prirucka v anglickom i kérejskom
jazyku (moznost' stiahnutia
z internetu). Slovencina alebo
Cestina chybajd. Pouzivatel'ska
prirucka je rovnako aj pre sestersky
model, aj pre model ZM-NC2000NT.

Chladic je uréeny pre 17-palcové
notebooky. Tomu s uspdsobené
aj rozmery 365(d) x 400(S) x
60(v) a hmotnost' 1,2kg, ktora sa
zda byt' pocitovo nizsia. Vyrobok

je zhotoveny z Ciernej farby
hlinika a plastu. Hlinik slGzi

na odCerpavanie teploty z tela
notebooku, kde leSteny plast
po okrajoch slGzi na uchopenie
chladita a je takisto dizajnovym
prvkom. Zo spodnej strany je
plast matnej farby. Chladic je
nakloneny smerom k uzivatel'ovi,
kde je naspodku vyrazné logo
spolo¢nosti spolu s mottom.

Sestersky model ZM-NC3000U
je vybaveny tromi USB portami
a jednym mini USB portom. Takisto
obsahuje 5V vstup na napajanie,
ale nabijacka k nemu dodavana
nie je.

\VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Ihned' vas zaujme chlad ¢ierneho
pieskovaného eloxovaného
hlinika, ktorému dominuje 1 300
otvorov pre lepsie chladenie celého
notebooku. Po otoceni na rub
uvidite jeden 220mm vel'ky
ventilator. VyuZiva klzné loZisko.
Ventilator je pomalo-bezny
s regulovatel'nost'ou otacok

od 620 do 720 otacok za minatu.
Regulator sa nachadza na zadnej
strane chladica, spolu s dvomi USB
vstupmi, z ktorych jeden sl(Zi

na napajanie. lyber je na vas, oba
s vstupno-vystupné. Poslednym
prvkom na zadnej strane je eSte
tlacidlo zapnutia a vypnutia.

Z vrchnej strany s v hornych
rohoch na l'avej a pravej strane
gumové prazky proti zoSmyknutiu
notebooku. To isté, ale skoro v celej
dizke chladita, sa nachadza

aj na spodnej strane. Styri gumové
prazky s aj po rohoch

na spodnej ¢asti chladica.

Zadné s vyklapacie, na zvySenie
vysky zadnej strany chladica.

Podlozka p6sobi modernym
dojmom, je dobre uchopitel'ng,
nie je t'azka a hlu¢nost' by mala
byt' v rozmedzi + 17 — 23dBA,

o je skoro nepocutel'né spektrum
zvuku na Grovni ruchu okolia.
Predna hlinikova mriezka

sa mierne prehyba, ¢o vsak
nespdsobuje problém.

Vrchna ¢ast' mriezky sa vsak

od tela chladita trochu odlepuje,
¢o vsak mdze byt' chybou

testovaného modelu, ked'Ze bol
asi predmetom viacerych recenzii.
Plasty nevfzgajd a pésobia pevnym
dojmom. Co viak zamrzelo?
Regulator otacok. V mieste,

kde ma byt' minimalna vyska
otacok, je maximalna vyska otacok
a naopak. Je to vyrobna chyba,
ktora méze/nemusi obsahovat'
viacero kusov z vyroby.

Model na testovanie tlto chybu
obsahoval, preto aj hodnotenie
bude zniZené o tento

nedostatok.

TEST

Testu sa z(castnili tri notebooky.
Starsi 15-palcovy low-end Fujitsu
Siemens Amilo Pro V2030 s
procesorom Intel Celeron M370
na 1,5@1,6GHz, TMB L2 cache,
1x256MB DDR2 zdiel'anej RAM,
40GB SATA disk s chipsetom VIA
VVN8QOO. Operacny systém bol
pouzity Windows XP SP3 32 bit.

Novsi multimedialny
18,4-palcovy Acer Aspire 8930
s procesorom Intel Core 2 Duo
P8600 na 2,4GHz, 3MB L2 cache,

2x2GB RAM, 2x320 GB SATA disk s grafickou
kartou Nvidia GeForce 9700M GT s 512

MB RAM a ovladatom 314.22. Operacny
systém bol pouzity Windows 8 64 bit.

A novsi kancelarsky 15,4-palcovy Toshiba
Satellite C660-1CT s procesorom Intel
Pentium P6200 na 2,13 GHz, 3MB L2 cache,
1x2GB a 1x1GB RAM, 320GB SATA disk
s grafickou kartou ATl Mobility Radeon
HD5470 s 512 MB RAM a ovladacom
8.783.3.0. Operacny systém bol
pouzity Windows 7 SP1 64 bit.

Metodika testovania spocivala v spusteni
notebooku a zahriatia sa na najvyssiu
prevadzkov( teplotu v ¢ase necinnosti.
Teplota sa od¢itala pomocou nastroja CPUID
Hardware Monitor na meranie teploty
komponentov. Potom bol pouzity chladi¢
na najnizsich otackach a na najvyssich
otatkach v necinnosti notebooku.

Nasledne sme notebooky zat'azili
programom. Pri prvom modeli sme pouZili
Prime95, vzhl'adom na integrované grafické
jadro na zakladnej doske a relativne
zastarany model. Pri druhom a tret'om
modeli sme pouzili 3DMark 11 na zat'az

aj grafického jadra. Prime95 sme pouzili

na najniiéfch a najvyéél’ch otéékach chladica,
teplota v programe. 3DMark 11 prebehol
Standardnym testom cez demo Ice Storm

a Cloud Gate, vratane pocitania fyziky

pri druhom modeli. Pri tret'om modeli presiel
test aj DX11 demom Fire Strike. Nakoniec
zat'azou presli vSetky tri notebooky aj

bez pouzitia chladi¢a. Test prebehol pri
izbovej teplote, cca 24°C

Fujitsu Siemens Amilo Pro
V2030

Ako je vidiet' na priloZzenych obrazkoch,
chladenie po spusteni a ustaleni pocitaca
v ¢ase necinnosti malo teplotu 50°C

na zakladnej doske a 38°C na harddisku.
Pri nizkych alebo aj vysokych otackach sa
znizi teplota snimaca na zakladnej doske
0 1°C(50->49°C). Nie je to prave vysoka
hodnota. Pri harddisku je pokles az o 4°C
(38->34°C), ¢o je uz pokles meratel'ny.
Teplota procesora alebo integrovaného
grafického jadra neboli mozné zmerat'
vzhl'adom na neexistenciu teplotnych
snimacov.

Pri spusteni programu Prime95 sme
dosiahli teplotu 66°C na zakladnej doske
a 34°C na harddisku pri chladici zapnutom
na nizkych otackach. Pri vysokych otackach
sa teplota zniZila 0 1°C na zakladnej doske,

ale harddisku sa zvysila teplota o 1°C.
Tieto odchylky sd na hranici merania, preto
ich m6Zeme povazovat' za totozné.

Pri plnej zat'azi sme namerali 66°C, resp.
35°C na oboch meranych komponentoch,
o je rovnako na Grovni odchylky merania.
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Acer Aspire 8930

Pri multimedialnom notebooku mame viac
informacii z programu. Na zakladnej doske
Styri snimace, dva na procesore (s vsak
nefunkéné — nemeni sa im hodnota
pri réznej Grovni zat'aZenia), po dvoch
na diskoch a snimat na grafickej
karte. Teploty sa celkovo na vsetkych
komponentoch pohybovali +5° okolo
hodnoty 50°C. Teplota po aplikovani chladica
na nizkych otackach sa znizila o 1-8°C
v zavislosti od komponentu, ¢o je vel'mi
dobry vysledok. Po zvyseni otacok na
maximum sa teplota zniZila o d'alSie 1-2°C.
\/yborné. Po zat'azeni programom 3DMark
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11 a aplikovani chladi¢a na minimalne
otacky sa komponenty zahriali na vysoké
teploty, pri zvySeni otaok na maximum
sa teplota znizila

0 0-1°C, ¢o je v ramci chyby merania.
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Pri zat'aZzeni sa komponenty ohriali

o d'alSich 2-5°C, Co pri grafickej karte

na 91°C je uz blizko nebezpecnej hranici
prehrievania. DIhodobé vysoké zat'azenie
by mohlo viest' k znizenej Zivotnosti.

Toshiba Satellite C660-1CT

Notebook Toshiba pri stave necinnosti
vedel pracovat' pri teplote 41-43°C
na procesore, 33°C na harddisku a 45°C
na grafickej karte. Po aplikovani chladi¢a
s r6éznou intenzitou ventilacie teploty
poklesli maximalne o 1°C na vSetkych
testovanych komponentoch. Pri zat'azi
a aplikovant chladi¢a sa teplota vysplhala
na priemernych 58°C na procesore
v maxime teploty, 37°C pri harddisku
a 63°C pri grafickej karte.

S intenzivnejsimi otackami sa teplota

meratel'ne neznizila. Bez chladita sa
teplota zvysila o 2-4°C na procesore,

68 | Generation

0 2°C na harddisku a 3°C na grafickej
karte.

Z testu nam vyplyva niekol'ko
zakladnych skutocnosti.
Pri ne¢innosti alebo pri beznej praci
na internete alebo s kancelarskym
balikom sa teplota odvija na zaklade
meraného notebooku. Fujitsu Siemens
asi vzhl'adom na vel'kost', rieSenie
odvodu tepla z notebooku a zat'azi iba
procesorovej Casti nevedel dostatocne
znizit' teplotu, maximalne o 1°C,
pripadne o 4°C na harddisku.
Pri notebooku Acer to bol opak. Chladic
vedel zniZit' teplotu az 0 10°C. A to este
trochu tréal, lebo chladi¢ je dimenzovany
na 17-palcové notebooky. V zat'aZi oba
notebooky vedeli znizit' teplotu len 0 1°C.
Je to spbsobené zat'azovym testom, kedy
sa komponent zahreje tak, ze hreje
bez vacsieho ohl'adu na vonkajsiu
teplotu. Toshiba vedela znizit' teplotu v
necinnosti len minimalne, zato v zat'azi
sa jej podarilo zniZit' teplotu v priemere
03°C

ZAVERECNE HODNOTENIE

Z chladi¢ov notebookov mam
celkovo rozporuplné dojmy. Vyrobcovia
dimenzujd notebooky do istych

tepelnych situacii, ktoré by mali zvladnut'.

Dodatocny chladi¢ znizi teplotu,

ale podl'a testov to nie je v kazdom
pripade. Dielenské spracovanie a dizajn
s na vysokej Grovni, ¢o kazi len trochu
sa odnimajlca horna ¢ast' hlinika

od tela chladica, ¢o povazujem

za chybu opotrebovanosti alebo horsieho
zaobchadzania predchadzajicich
recenzentov. Co odpustit' nemdzem?
Regulator otacok ventilatora, ktory ma
maximum a minimum vySky otacok
obratene. Kladom je aj naozaj nizka
hlu¢nost' aZz nepocutel'nost' ventilatora.
Z testov nam vychadzajd najlepsie
vysledky ochladzovania pri necinnosti

s notebookom Acer Aspire 8930, kde sme
namerali skvelé zniZenie teploty 0 10°C
na vysokych otackach. Zaujimalo by nas

viac, ako si chladi¢ poradi v zat'aZi, ale tu
s vysledky na Grovni chyby merania

v pripade Fujitsu-Siemens a Aceru.

V/ pripade Toshiby badat' meratel'ny
pokles teploty o priblizne 3°C.

Cenovo je najvacsi cenovy boj

v hladinach od 20-30€ a 30-40€. Zalman
ZM-NC3000S od 40€ len zacina,

CiZze sa radi k vySSiemu radu produktov
s prémiovejSou cenovkou. Ak by ubral
na cene 10§, bol by vel'mi schopny
kandidat na pomer cena/vykon.

Zalman je vyrobok, ktory je urceny
|'ud'om, ktori nechc mat' notebook
priamo na kolenach alebo ho chct

mat' mierne nasmerovany k sebe

pre lepSiu ergondmiu. Pre tych, ktori
chcl skuto€né chladenie, tych par
stupfiov smerom nadol notebook
nezachrani (situacia méze byt' ina

v ¢ase horacav). Odporacanie znie:
nedavajte si notebook do lona alebo pod
perinu a usetrite si vel'a problémouv.

Marek Stubniak

Za poskytnutie notebooku Acer Aspire 8930
do testu d'akujeme Patrikovi Steisovi.

Za poskytnutie notebooku Toshiba Satellite
WWC660-1CT do testu d'akujeme Gabrielovi
Kozakovi.

Power to your next step

Ziskajte az 300 € spat
za nakup vybranych
produktov Canon.

Nakupujte od 15. 4. do 30. 6. 2013
fotoaparaty a prislusenstvo Canon
a ziskajte cast svojich penazi naspat!
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Belkin Screencast AV/4

ZAKLADNE INFO:

Cena: 250 €
Zapozical: Belkin

PLUSY A MINUSY:

+ bezdrbtovy
prenos signalu

+vysoka kvalita
obrazu a zvuku

+ |'ahka instalacia

- v baleni jeden
HDMI kabel

- vysSia cena

- kvalita obrazu

pri prekazke

SPECIFIKACIE:

Rozhranie: 4x HDMi
Dosah:

- 30 metrov pri priamej
vzdialenosti

- 10 metrov s prekazkou
Vlastnosti:

- podporované Full HD
- 5.1 kanalovy zvuk

- dial'kové ovladanie

- I'ahka instalacia
(plug-and-play)

HODNOTENIE:

85%
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Mate po krk neporiadku z
mnozstva kablov v obyvacke?
Vase no¢né mory moze
aspon scasti vyriesit' zariadenie od
Belkinu s nazvom Screencast AV4.

Co je to ten
Screencast AV4?

Ked'Ze zariadenia pracujice

na bezdrétovom principe sd

dnes v mode, nejde o nic ing,

ako o adaptér, resp. vysielat
umoznujlci bezdrdtové prepojenie
az styroch zariadeni obsahujcich
HDMI porty, ako napr. bluray
prehravace, herné konzoly,
domace kina i set-top boxy.

Balenie

\/ baleni sa toho da najst'
pomerne vel'a. Okrem spominaného
vysielata v nom najdeme jeho
naprotivok, s ktorym adaptér
bezdrétovo komunikuje, teda
prijimac. Samozrejme, nesmu
chybat' napdjacie kable, jeden HDMI
kabel, kabel obsahujtci Stvoricu
infracervenych snimacov, dial'kovy
ovlada¢, CD s manualom a schému
zapojenia.

Dizajn a kvalita
spracovania

Screencast AV4 dizajnovo neurazi,
no ani prilis nenadchne. Vysielac
aj prijimac st dizajnovo identické,
odliSujd sa hlavne v rozmeroch.
\lysiela¢ ma rozmery
235x145%35mm a prijimac
175x132x35mm. Okrem vel'kosti
je rozdiel azda len v povrchovej
Gprave, mensi prijimac ma svoj
povrch leskly. Obe zariadenia sd
tiernej farby a s vyrobené z plastu.
Jednofarebné prevedenia narisa
strieborny pasik, ktory Skatul'ky
lemuje po celom ich obvode.
Ozivenie dizajnovej fadnosti ma
na starosti chladenie zariadeni, ktoré
je umiestnené na ich vrchu a svojim
tvarom pripomina
samotné pristroje.

Co saich samotného tvaru tyka,
prijemne prekvapi ich hribka a oblé
tvary. Kvalite spracovania sa neda co
vytknat', no myslim, ze to nie je ani
ni¢ neoCakavané. Ako som spominal,
vysielac aj prijimac sa dizajnovo
identické a svojimi rozmermi aj
tvarom pripominaja router, pripadne
set-top box. Viac prezradia obrazky.

Ako to funguje?

Funguje to vel'mi jednoducho.
Zakladnym principom je prenos
video a audio signalu do vasej
televizie prostrednictvom
bezdro6tovej siete, v ktorej obe
zariadenia komunikujd. Takymto
spbsobom sa prenasa ako video,
tak i zvuk. Samozrejme, s podporou
Full HD rozliSenia a priestorového
zvuku 5.1. Viyrobca sl'ubuje dokonca
podporu 3D, a to vSetko s dosahom
az 30 metrov. Samozrejme, tato
vzdialenost' zavisi od roznych
prekazok v ceste a v zavislosti
od toho mdze byt' mensia.

Obe zariadenia pritom komunikujd
prostrednictvom siete wifi
na frekvencii 5GHz.

Instalacia

Prvym, jednoduchsim krokom méze
byt' pripojenie prijimaca k vasej televizii
pomocou HDMI kabla, napr. toho z balenia.
Druhym krokom je prepojenie vysielaca
s vasimi zvolenymi zariadeniami, opat'
HDMI kablom. Treba pripomendt’,
Ze v baleni sa nachadza len jeden HDMI
kabel, preto budete musiet' siahnut'
po svojich zasobach. V/ pripade, Ze televizor
mate od ostatnych zariadeni oddeleny
v ingj izbe, pripadne prehravace, domace
kina, set-top boxy Ci konzoly mate
schované v uzatvaratel'nych skrinkach,
pre ich funkénost' je potrebné umiestnit'
infracervené snimace pred infracervené
senzory vasich zariadeni a druh( stranu
kabla pripojit' do vysielata. Samozrejme
je potrebné obom skatul'kam dodat'
JSt'avu’, zapojit' ich do zasuvky a zapndt'.
Obe zariadenia s sparované uz z vyroby,
takze Zziadna narocna instalacia sa nekona.
Po zapnuti televizie si staci len zvolit' jazyk
a pomenovanie predvol'by pre vas Screen
Cast AV4. Samozrejme, o tom, ako
pri zapojeni a inStalacii postupovat', najdete
vSetko potrebné v prilozenom navode.

“Treba mi to?"

Treba mi vobec ten Belkin Screencast?
Tato otazku by ste si mali polozit' hned'
na zatiatku. Pokial' mate vasu televiziu
umiestnen( na podstavci, myslim, Ze by
nemal byt' problém nejako rozumne kable
poukryvat'. Tento spésob zapojenia mi
pride vhodnejsi do obyvaciek, v ktorych
je televizia zavesena na stene. No aj
v takom pripade by som si poloZil otazku,
¢i mi vdbec takéto zariadenia chyba,
pretoze existuje mnoho list na stenu,
do ktorych sa dajd napajacie i prepajacie
kable ukryt'. Ak vSak nemate hiboko
do vrecka a chcete kracat' s dobou,
kipou Screencast AV4 ni¢ nepokazite.

Dojmy

Dojmy zo samotného pouzitia nie sa zlé.
TaZko sa privel'mi k tejto téme rozpisovat',
snad' postaci len kratSie zhrnutie. Tak,
ako to deklaruje aj vyrobca, zariadenie
si poradi s prehravanim bluray filmu
vo Full HD rozliSeni bez problémov,
dokonca aj s priestorovym zvukom.
Rovnako dobré vysledky Belkin dosahuje
aj pri 3D formate. Ak mam porovnat' kvalitu
obrazu pri klasickom zapojeni vsetkych
zariadeni cez HDMI kabel a cez Belkin
Screencast AV4, subjektivne, Ziaden rozdiel
nie je vidiet'. Obraz aj zvuk si zachovavajl

totozn kvalitu, hibka, farba ¢i ostrost’
obrazu je rovnaka. Treba vsak podotknat,
Ze je tomu vtedy, ak sG vysielac aj prijimac
blizko pri sebe. V pripade, ze medzi ne
postavite prekazku v podobe steny, teda
zariadenia mate v réznych izbach, nastava
s kvalitou signalu problém. Full HD video
straca na kvalite, miestami sa objavuje
"kockovanie" obrazu, dochadza k sekaniu
zvuku. Osobne, neviem si celkom
predstavit' zmysel takéhoto umiestnenia,
no beriem do Gvahy, ze niekto mdze
uprednostnit' takéto rieSenie. V takomto
pripade, respektive, ak chcete zariadenia
Gplne schovat' do skrinky ¢i Suplika,

je potrebné pred zariadenia ovladané
prostrednictvom ovladacov vyuzivajdcich
infracervené ziarenie umiestnit' kabel

s koncovkou v podobe infracerveného
snimaca, ktory umozni, Ze ho budete moct'
ovladat' aj vtedy, ak nebude v priamom
dosahu ovladaca. V takom pripade sa tejto
Glohy zhosti vysielac. V pripade, ze budete
chciet' prepinat' medzi jednotlivymi zdrojmi,
posl(zi vam k tomu miniatarne dial'kové
ovladanie, ktoré obsahuje len tri tlacidla,
OK pre vstup do menu a potvrdenie,

Sipku nahor a nadol pre vyber zdroja.
Jednoduchsie dial'kové ovladanie som
nevidel, vSetko je fakt vel'mi jednoduché.

Ked'Ze obe zariadenia medzi sebou
komunikuja prostrednictvom wifi na
frekvencii 5GHz, je potrebné dbat' na to,
aby sa v blizkosti nenachadzalo d'alSie
zariadenie, ktoré pracuje na rovnakej
frekvencii, napr. router, pretoze moze dojst’
k vzajomnému ruseniu frekvencie a tym
padom aj k degradacii obrazu.

Pre zariadenia pracujlce na inej frekvencii
ma Screencast AV4 od Belkinu pochopenie

Zaverecné hodnotenie

Belkin Screencast AV4 je jednoduché,
no vel'mi Sikovné zariadenie, ktorého
Gcelom je zbavit' vas neporiadku
pochadzajlceho zo spleti kablov vo vasej
obyvacke. Umoznuje redukcii az Stvorice
HDMI kablov smerujdcich do vasej televizie
na jeden, ¢o ocenite najma vtedy, ak mate
televizor zaveseny na stene. /yrobca
udava spravnu funkénost' az
do vzdialenosti 30 metrov, avsak bez
prekazok v podobe stien, ¢im sa tato
vzdialenost' vyrazne znizuje. Treba
zdo6raznit', ze pre sledovanie Full HD filmov,
ktoré si vyzadujl vysoké datové prenosy,
je potrebné mat' prijimac a vysielac
¢o najblizSie k sebe. V/ pripade, Ze by medzi
stala prekazka v podobe steny a vacsej
vzdialenosti, dochadza k rozpadavaniu
obrazu, ktoré sa so zvacsujlcou
vzdialenost'ou zvacsuje. Preto je
vhodnejSie ich umiestnenie xv jednej izbe.
V takom pripade poskytujd kvalitu
obrazu a zvuku na rovnakej Grovni,
ako cez klasické prepojenie zariadeni
s televiziou pomocou HDMI kablov.
Jedinou nevyhodou je, vzhl'adom na cenu
zariadenia, pritomnost' len jedného HDMI
kabla v baleni, zvysné, az Styri HDMI kable,
si budete musiet' zabezpecit' sami.

Miroslav Konkol'
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CREATIVE WP-350

Trendy sluchadla bez zamotanych kablov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 99,99 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn a vaah
+kvalita
prevedenia
+vydrz batérie
+ prenos dat
cez bluetooth

- pomer
cena/vykon

- slabi zvukowy
prejav

Slichadla:
Menic: 34 mm

neodymovy magnet
Kmitoctova odozva:
18 Hz - 22 kHz
Impedencia: 32 ohmov
Citlivost": 102 dB/mW
Bezdrdtova technoldgia:
Bluetooth 2.1+ EDR
Zvukovy kodek:

aptX, SBC

Prevadzovy dosah:
az10m

Mikrofon:

Integrovana vsesmerovy
Napajanie: nabijacia
lithium-iénova 3,7 V

240 mAh

Doba nabijania: 1 hodina
Doba prehravania:

8 hodin

Doba hovoru: 9 hodin

Hmotnost": 108 g

HODNOTENIE:

70%
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\/ septembri 2012 ste si mohli
precitat' recenziu vyssie
radeného modelu od rovnakého
vyrobcu, s modelovym oznacenim
WP-450. Od tohto modelu sa
shcasny liSi len dizajnovym
prevedenim, technické Specifikacie
sii skoro navlas podobné. Od svojho
predchodcu WP-300 ziskal sii¢asny
"neviditel'ny" mikrofon, ktory
umoznuje komunikovat' s mobilngm
telefonom.

Bolo to mojim snom este predtym,
ako vébec vznikli bezdrdtové
slichadla. Zamysl'al som sa, ako
to, Ze eSte nevymysleli nieco, aby
som nemusel dve mindty pracne
rozmotavat' kablik od slichadiel?
Bolo to davno-pradavno, pred viac
ako desiatimi rokmi, kedy technologia
Bluetooth este len zacinala a aj trh
s prenosnymi prehravacmi zapocal
svoju éru, a kedy aj mobily boli
z dnedného pohl'adu viac "dumb" ako
"smart”.

BALENIE

Na baleni vas zaujme obrazkovy
zoznam podporovanych zariadeni,
pouzity kodekaptX a prenos,
zabezpetujlici pomocou technoléogie
Bluetooth spolu s Clear Speech
Engine. UZ pri kipe mbzete
do balenia nahliadnut' pomocou
vyklopného veka, pod ktorym najdete
samotné slichadla. Tu realne
uvidite ich vel'kost', ako aj vel'kost'
nausnikov.

Po vybaleni okrem slichadiel
samotnych najdete jeden metrovy
tierny USB kabel na dobijanie
slichadiel, cestovné vrecko
a bezpecnostné pokyny k pouZivaniu.
Manual tu pribaleny nebol,

o predpokladame bola chyba

v samotnom testovacom baleni
alebo navod uz je dostupny len

na internete. \/ baleni sa nenachadza
Ziaden softvér a nie je dostupny ani
cez internetov( stranku vyrobcu.

Co sa v balenf nachadza je voucher
na stiahnutie audioknihy z audible.
com, ktorému presla platnost'
31.12.2010. Vyskasal som

a o prechadzani Gkonov pri registracii
som skoncil pri zadani kreditnej/
debetnej karty, takze moznost'
tejto ponuky tu asi stale existuje.
Takisto pre vlastnikov znacky
Creative je moznost' ziskat' 35
skladieb z portalu emusic.com.

\VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Co vas ihned' zaujme, je nizka
vaha slichadiel. Iba 108g Cistej vahy.
Parada. Slachadla sa giernej farby
a tesne nad nausnikmi je po oboch
stranach hlinikové lemovanie.
Hlavovy most je tenucky, so Sirkou
iba 1,7cm, z vrchnej Casti potiahnuty
kozenkou aZ po vysGvacr kib.

Zo spodnej strany je penova
vystelka. Spominané vysavacie kiby
sa dajd vysun(t' o 4cm v siedmych
stupnoch z kazdej strany, st

z Cierneho plastu a z vonkajsej strany
je na nich potiahnuty hlinik.
Nausniky s z vonkajsej strany

z lesklého Cierneho plastu, po bokoch
z matného cierneho plastu

a zvn(tra je vidiet' a hmatat'
prijemn( koZenku, ktorG budete mat'
na usiach. Nausniky majd rozmery
45%x6x3cm ($xvxh)a si otocitel'né
0 viac ako 90 stupriovy uhol, a to kvdli
zabezpeceniu I'ahSiemu prenasaniu
napriklad v spominanom vrecdsku.

L'avy nausnik obsahuje z bocne;j
strany len mikro USB konektor na
nabijanie, LED indikator stavu Gplne
nabitych slichadiel a z predne;j
strany napis Creative. Pravy nausnik
toho obsahuje viac. Z bocnej strany
to je ovladanie hlasitosti pomocou
dvoch separatnych pogumovanych
tlacidiel a "neviditel'ny" mikrofon.
Mne sa ho podarilo ngjst'!

Na prednej strane je umiestnené
ovladanie vsetkého druhu.
Multifunkéné tlacidlo na zapnutie/

vypnutie zariadenia, sparovanie, prijatie/
odmietnutie/prebratie hovoru, konferencny
hovor a aj samotné zahajenie hovoru. A to
sme hovorili len o jednom tlacidle! Dalej
sa tu nachadzaju tlacidla na spustenie/
pozastavenie prehravania hudby a vyber
nasledujlcej skladby spolu s pretocenim
dopredu, a predchadzajlcej s pretocenim
dozadu. LED svetlo blikanim informuje
zelenou farbou o nadviazani spojenia

s poslednym sparovanym zariadenim.
Pomalé blikanie modrym svetlom hovori

o Gspesnom sparovani zariadenia a rychlo
blikajldce svetlo o moZnosti nadviazat'
nové parové zariadenie. Dvakrat zablikanie
modrou znaci stimenie mikrofonu pocas
hovoru. Cervenym blikanim sa slichadla
vypinajd alebo

v nich dochadza batéria, ¢o budete pocut'
aj pipanim v dvojminGtovych intervaloch.

Celkovo pdsobia slichadla prijemnym
modernym vzhl'adom, s( I'ahké na nosenie,
a ak ich aj nahodou nemate na usiach, ale
iba na krku, prijemna penova vystelka vam
dopraje pocit, ze ich budete mat' radi
aj v tejto polohe.

KONEKTIVITA A TECHNOLOGIE

Creative stavil na prenos medzi
zariadenim a slichadlami na technologiu
Bluetooth oproti Wi-Fi. Tato technoldgia je
energeticky nenarocna a podporuje ju uz
skoro kazdé zariadenie. Bluetooth je tu vo
verzii 2.1 s podporou EDR (EnhancedData
Rate), A2DP (bezdrotovy stereofénny
prenos), AVRCP (dial'kové ovladanie), HSP
(profil pre slichadla s mikrofénom) a
HFP (profil pre hands-free). Tieto funkcie
zabezpecia komfortné vyuzivanie slichadiel

na maximalne vysokej Grovni.

Slachadla sa vybavené aj technolégiou
Clear Speech Engine, ktora ma na starosti
potlacenie okolitého hluku a zlepSenie
zvukovo-mikrofénnych vlastnosti.
Spomefnme este technoldgiu od spolonosti
CSR s nazvom aptX. Tato technolégia
umoznuje podl'a vyrobcu kvalitu zvuku
na Grovni CD kvality (16-bit, 44,1kHz)

a nizku odozvu. Technolégia vsak nie je

az taka rozsirena. V sti¢te mozno napocitat'
priblizne 100 zariadeni, ale z tych, ktoré nas
naozaj zaujimajd, to st len smartphony
(napr. HTC One S/V/X, Motorola RAZR,
Samsung Galaxy SlI/Note Il) alebo tablety
(Samsung GalaxyTab 7/Note 10.1), pripadne
niektoré prenosné reproduktory od Nokia,
Beats by Dre alebo Sony. Pre pouZitie

so zariadeniami od Apple musite pouzit'
pridavny modul BT-D5 za celkom vysok
cenu 40€ (na Slovensku sa da kapit' aj za

30 €) a aj to len pre zariadenia s 30-pinovym
konektorom. S novou generaciou

s konektorom Lightning tu moznost'
neexistuje. V pripade pouZitia s po¢itatom
si mozete zak(pit' USB prijimac/vysielat
BT-W1 alebo BT-D1 za obdobn cenu.

\/ pripade pouzitia opera¢ného systému
0S X je tato technolégia dostupna od verzie
Snow Leopard. V pripade nevyuzitia
tejto technoldgie sa pouzije kodek SBC
(LowComplexitySubbandCoding), ktory je
od verzie A2DP 1.3 nativne podporovany.

DOJMY Z POUZIVANIA

Po niekol'kodfovom pouZzivani som priSiel
na nasledujice skutocnosti. Sldchadla sa
naozaj I'ahké a v tomto ohl'ade vas vébec
neobt'azujd v noseni na hlave alebo
na krku. Sa skladné a otacanie nausnikov je
komfortné a bez akychkol'vek bariér.

Po priblizne patnastich mindtach sa vsak
ozyva mensia bolest' na usniciach, co je
spOsobené tym, ze nausniky neobkolesujd
celé ucho, ale tlacia na usnice. \/\yrobca
mienil zakryt' kompletne celé ucho, mne sa
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vsak po dlhsom noseni ozyva pobolievanie.
Na krku je nosenie prijemné a slichadla
urite nespadnd, obkolesuja cely krk.
Vysivaci kib pracuje spravne, nezasekava
sa a umozfiuje predizit' vertikalne slichadla
0 4cm na kazdej strane, vd'aka zaobleniu je
toto predizenie priblizne 2cm. Spracovanie
v kombinacii kozenka, plast, hlinik a pena

je prijemné na dotyk a sd kvalitne dielensky
spracované, aj ¢o sa tyka ohybného kibu.

"Ach jaj, vsetko je také
skvelé, az na ten zvuk!"

Je naozaj skoda, ze musim potvrdit'
zvukove kvality vysSej rady WP-450, ktoré
ostali nezmenené. Specifikacie si totozné
s vyssou modelovou radou az na chybajdci
kodek FastStream, preto aj zvuk je rovnako
plechovy. Basova linka je nevyrazna
a pri maximalizacii hlasitosti reproduktory
nestihaja reprodukovat' zvuk v Cistej kvalite.
KodekaptX som nemohol vyuzit', nakol'ko
som toto zariadenie nemal. Zvuk som
testoval cez pocitac s OS Windows 8
a s pripojenym USB MSI BToes 2.0 (3X
Faster). PouZival som na to prehravac
iTunes 11.0.2v zanroch dance, electro,
hip-hop, oldies. Zvuk bol nevyrazny
a dlhodobym pouzivanim naozaj aj ten
najvacsi pozitivista zisti, Zze to nie je to,
¢o oCakaval. Pozeranie serialu tiez neoslnilo.
Otestoval som aj dve hry: Driver San
Francisco a HardReset, ale... Uz asi viete,
¢o chcem povedat'.

Pri prenosnych zariadeniach som vyuzil
zariadenia mobilnych telefonov
na otestovanie moznosti telefonovania
a prenosu zvuku na dlhSie vzdialenosti.
Kazdy mobilny telefon (Nokia 6280, HTC
Wildfire, iPhone 3GS, iPhone 5) sa
so slichadlami sparoval bez problémov.
Zvuk bol rovnaky ako na pocitadi
a zariadenie v jednej izbe a poClvanie v
izbe druhej nerobili slichadlam problémy
az na obcasné "cuknutie", kedy prehravana
skladba nestihla preniest' dostatok dat
do slachadiel. Zasek bol mensi ako 0,5s.
Ovladanie na pravom nausniku je intuitivne
a l'ahko sa pouZziva.
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Slachadlami som vedel hovor prijat'/
odmietnut’, ale aj vytotit' pomocou jedného
stisku multifunkéného tlacidla
cez \/oiceControl na iPhone 3GS alebo
ovladat' telefon cez Siri v pripade iPhone 5.
Strata signalu nebola Ziadna ani
pri prechode z jednej izby do druhej pocas
telefonovania. Hovor mal viak znizen(
kvalitu &i uz pre toho, kto volal (spbsobené
odrazmi od stien zaznamenavané
"neviditel'nym" mikrofénom v slichadlach),
ako aj pre toho, kto prijimal. Vydrz batérie
a doba nabijania sthlasia so Specifikaciou
vyrobcu. Jedna hodina na nabijanie je
krasna pri osem hodinovom prehravani
alebo devat' hodinovej dobe hovoru. Wdrz
zabezpecuje 3,7 V Li-ion batéria s kapacitou
240mAh.Aj ked' sa vam teraz bude zdat', Zze
budem zrovnavat' hrusky s jablkami, chcem,
aby ste mali predstavu, ako asi slichadla
zvukovo vyznnievajd. Do testu som zaradil
drotové Stupl'ové Apple Earphones z iPhone
4S, Apple EarPods z iPhone 5, nezname
Stupl'ové slichadla (nie, Zze by to boli nejaké
Jachaky’, ale s staré priblizne 2 roky,
ale na znacku a model uz si neviem
spomen(t'), profesionalne DJ-ské
Ultrasone DJ1 a hragske bezdrdtové
CreativeSoundBlaster Tactic3D Omega
Wireless (v recenzii uz ¢oskoro). Ak by som
mal zoradit', ktoré z nich podali najvernejsi
reprodukovany zvuk, poradie by bolo
nasledovné:

Cakali ste nezname &tupl'ové na konci, ze?
Sam som bol prekvapeny, lebo napriklad
Earphones som povazoval za celkom slusné
Stupl'ové sliichadla, az kym som pocul zvuk
z EarPods. Bol to obrovsky skok dopredu.
Slachadla WP-350 sa vysplhalilen na 5.
Miesto, a najlepsSie slichadla sa skratka
nezaprd, a to v podani hracskych Creative

a profesionalnych Ultrasone pre DJ-ov.

Zaverecné hodnotenie

Ocakavania boli obrovské. Nosit' len
tak bez drétov hudbu a ovladat' telefén
v jednom zariadeni je proste parada.
Pohybovanie sa bez dodatocného
zariadenia je vel'mi navykova vec. Hlasové
vytacanie hovoru na telefone pomocou
jedného tlatidla je jednoduché a funguje
bez problémov. Viyborné dielenské
spracovanie a nizka vaha robia z tychto
slichadiel perfektného spolocnika na cesty.
Jednoduché parovanie zariadenia a wdrz
batérie je tieZz vyborna. Ale... Ide o slichadla
a zvuk je tu podstatny. Zvuk je nizkej kvality,
s nedostatofnou basovou linkou
a plechovym ozvucenim. A cena?
Odpor(c¢ana cena je 100€ vratane
postovného, ¢o je trochu privel'a. Mozete
vSak najst' slovenskych internetovych
predajcov, ktori ponlkajd zariadenie pod
60€, Co uz neznie tak zle. Ak mate prioritu
v bezdrétovosti a I'ahkej moznosti ovladat'
svoj mobil, tento vyrobok je pre vas.
Ak ocakavate verny zvuk, radSej si dajte
Stuple do usi (v zmysle slichadiel).
Ocakavania od nastupnickej rady
sG vysoké. Hlavne ten zvuk.

Marek Stubniak

#

Platinova edice se special
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http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=QCi7RuvCRvU
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Creative Sound Blaster
Tactic3D Omega Wireless

Lahddka pre hernych “fajnsmekrov”

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 199,99 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+kvalita
prevedenia

+hudobny
prednes

+"multiplatforma”

+technolégie

- vySSia cena
- malé drobnosti

Slichadla:

Menic: 50 mm
neodymovy magnet
Frekvenéna odozva:
20 Hz - 20 kHz
Impedencia: 32 ohmov
Citlivost": 102 dB/mW

Mikrofon:
Kondenzatorovy

s potlacenim
okolitého hluku
Frekvenéna odozva:
100 Hz - 6,5 kHz
Imepadncia:

< 2200 ohmov
Citlivost": - 40 dBV/Pa
Vysielac USB: USB 2.0
Rozhranie:
bezdrotové 2,4 GHz ISM

pasmo bez kompresie

HODNOTENIE:

95%
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Lahoddka pre ozajstnych hracov!
Pre multiplatformovych hracov!
A to sme este nehovorili 0 zvuku
a bezdr6tovosti s pouzitymi
pokrocilymi technologiamia ...
Mate sa na €o tesit'!

Ked' sa povie Creative, kazdému
hracovi hned' napadne Sound
Blaster. Zvukova karta, ktora miesala
karty, hlavne v 90-tych rokoch 20.
storocia, ale aj po roku 2000 réznymi
prelomovymi technol6giami v oblasti
pocitatového zvuku. Po prichode
integrovanych zvukovych kariet,
osadenych na zakladnych doskach,
ktoré kvalitou dostacuja aj pre
obcasnych hracov, sa tento segment
trhu zagal zmen3Sovat'. Mnohi
predpovedali dedikovanym zvukovym
kartam umieracik. Chcelo to
diverzifikovat' ponuku a pondknut'
hracom nieco, o doposial' este
nemohli pocut'. Jedna vetva sa ubrala
v roku 2010 smerom k hernym
slichadlam, za¢inajic od Sound
Blaster Tactic3D Alpha/Sigma. Neskor
uvedenymi Sound Blaster Tactic360
Sigma/lon urobila radost' hratom
konzoly Xbox 360 a slichadla Sound
Blaster Tactic3D Wrath Wireless boli
neskor uvedené pre PC a Mac.

Avsak ¢o ak hra¢ ma doma aj konzolu
aj PC, pripadne Mac? Potom s( tu

pre neho multiplatformové slichadla,
predstavené v januari 2011 a uvedené
do predaja v novembri toho roku

pre PC, Mac, Xbox 360 a PS3. Skvelg,
ze?

\VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Na karténovo-priesvitnej Skatuli vas
ihned' zaujme robustnost' slichadiel.
Neviete sa dockat' ich vybalenia.

Po vybaleni samotnych slichadiel vas
Caka eSte vel'a drobného prislusenstva.
NajdominantnejSim prvkom sa stava
konstrukcia, ktor( si zloZite, aby ste
vytvorili celoCierny efektny stojan

na slichadla a aj bezdrétovy USB
vysielac. Stojan ma spodna cast'
plastov( na uloZenie vysielaca. Dve
kovové Spajle vystupujl zo zadnej
strany, ktoré drzia horny plastovy
drziak na slichadla s napisom Sound
Blaster. Bezdrotovy USB vysielac
ma z prednej strany dvojsmerny
prepinac na nastavenie vystupu pre
PC alebo konzoly. Zo zadnej strany je
vstup na USB pre 1,6m USB to micro
USB kabel na datovy prenos, micro
USB vystup na nabijanie slichadiel
s pomocou 0,4m micro USB to USB
kabla a vystup na 3,5mm stereo
audio kabel do RCA pre konzoly.

Z vrchnej strany ziari modry napis
Sound Blaster, slGziaci ako tlacidlo
na synchronizaciu. Dalej v baleni
najdete ovladac hlasitosti, vstavany
v kabli pre Xbox 360. Pomocnou
rukou budd navody na rychle

pouzivanie v sedemnastich jazykoch,
vratane slovenciny a ¢estiny. Navod
na zapojenie sldchadiel do konzoly,
ak ste pripojeni pomocou HDMI,

je taktiez k dispozicii. V slovenskom
navode si vSak viditel'né preklepy,
na ktoré by sa mohol niekto

pozriet' a opravit'.

Sldchadla st objemnejsej vel'kosti
a vzbudzuja reSpekt a vysoké
oCakavania. S Ciernej farby
a z vacsej casti plastového
vyhotovenia. Hlavovy most je
v hribke 6mm. Na hornej strane
hlavového mosta najdete napis
Tactic3D, pod nim kozenkov(
vystelku o hribke 1,7cm.
Po bokoch sa nachadza napis Omega
a z vn(tornej strany skrutky,
pod ktorymi s ulozené batérie.
Napisy L a R st ¢iernej farby pre

prav( a l'av( stranu smerovania sldchadiel.
Jeich t'aZko vidiet', co umoZznuje t'azSiu
identifikaciu smerovania slichadiel,

ak k nemu nie je pripojeny mikrofén.
Odporacal by som bielu farbu. Nizsie

st vysuvné kiby z vonkajSej strany
potiahnuté hlinikom, ktoré mozete pouzit'
na nastavenie dizky hlavového mosta o
dizke 33cm z kazdej strany a v 9 stupfioch.
Samotné musle s z vonkajsej strany
priesvitného plastu, daji sa otocit' do viac
ako 90 stupriového uhla, pod ktorym

sa nachadza napis Sound Blaster a
osvetl'uje ho po bokoch modré Ziarenie
alebo blikanie. Z vnitornej strany je
koZenka, ktora je prijemna na dotyk

a je pohodIna na usiach. Reproduktory s
potiahnuté ¢iernou siet'ovinou. Prava musl'a
na boku neobsahuje Ziadne ovladacie prvky,
zato na l'avej je ich dostatok. Konkrétne ide
o tlacidlo zapnutia/vypnutia podsvietené
modrou farbou, tlagidla na nastavenie
hlasitosti a tlacidlo na Gplné stisenie zvuku
podsvietené cervenou farbou. Malé tlacidlo
mierne zapustené do slichadiel ma za
Glohu resetovat' parovanie. Parovan

ie je nastavené primarne uz z vyroby a je
mozné mat' sparované len jedno zariadenie
v jeden moment. Okrdhly vstup slGzi

na pripojenie odnimatel'ného mikrofénu

a gumova krytka ukryva pripojenie micro
USB konektora na nabijanie slichadiel

a 3,5mm jack na pripojenie ovladaca
hlasitosti k ovladacu pre Xbox 360.

Tlacidla na ovladanie zvuku s vhodne
umiestnené, lebo mdZete celou dlafou
uchytit' musl'u a palcom znizit' alebo zvysit'
hlasitost'. Predné tlacidlo na Gplné stimenie
zvuku je menej pohodIné na nahmatanie,
ale je to o zvyku.

SOFTVEROQVA VYBAVA
A ZVUKOVY PREDNES

\/yrobca odpor(ca neinstalovat'
ovladace po zisteni pripojenia
nového hardvéru, ale stiahnut'

siich z internetu. Tu chce zabezpecit'
najaktualnejsiu mozna verziu
ovladaca a softvéru pre

¢o najdokonalejsi zvukovy zazitok.

Ja som testoval produkt s ovladatom
vo verzii 1.1.1 na OS Windows 8

64 bit so softvérom Sound Blaster
Tactic(3D) Control Panel 1.0.0.0, ktory
vSak nie je dostupny v slovenskej

ani ceskej lokalizacii. Po otvoreni
programu mozete v vodnej

zalozke nastavit' hlasitost' zvuku

a mikrofénu. Pomocou tzv.
TacticProfile je mozné si ulozit'
vSetky nastavenia zvuku, pridat'

k nim obrazok a zdiel'at' s inymi hra¢mi,
alebo ich nastavenia importovat, pripadne
zvolit' si zo Sestnastich predvolenych
nastaveni. Medzi predvol'bami najdete

aj profily na hry ako Call of Duty,

FIFA, World of Warcraft, Quake a iné.
TacticProfile je naozaj uzito¢na vec, ktord
ocenia mnohi hradi. Na pravej spodnej
strane je moZnost' overit' si nabitie
batérie v slichadlach a dostupné odkazy
na facebook fan stranku Sound Blaster
Gaming a web stranku soundblaster.com.
Program je navrhnuty na pouzitie

aj s dotykovymi panelmi pomocou
technolégie LiveTouch.Druha
najzaujimavejSia zalozka THX TruStudio
Pro umozfuje nastavit' technologie

na zlepsenie kvality zvuku:

= Crystalizer — opravuje vysky a basy

v realnom case, ktoré boli narusené
kompresiou zvukového formatu

= Surround — umoznuje nadobudnGt' pocit,
Ze zvuk sa Siri zo vsetkych smerov

= Speaker —alebo aj Bass, ktory zvyraznuje
nizke tony

= Dialog Plus — zvyrazfuje hovorené slovo
pred okolitymi ruchmi pre lepsi zvukovy
vnem pri multiplayerovych akciach

= Smart Volume — zaznamenava zmeny

v hlasitosti a postupne hlasitost' zvysuje
alebo znizuje

Technolégia Smart Volume ma az tak
neoslovila, lebo prave nerespektuje nahle
zmeny v intenzite hlasitosti. Doplia
ich v miestach, kde uz je zvuk znizeny
a naopak. S ostatnymi technolégiami
som vel'mi spokojny, da sa s nimi pohrat'
a dopriat' si ten najvernejsi zazitok

pre ta konkrétnu ¢innost', ktorG prave
vykonavate. Nad nastaveniami je aj
integrované video s priestorovym zvukom,
kde modzete jednotlivé technologie
otestovat'. Na konci videa vas ¢aka zname
logo THX, ktoré sprevadza priestorovy zvuk,
ktory tak mame radi.

Program ma v ponuke aj ekvalizér
s desiatimi Groviiami nastavenia zvuku
a takisto desiatimi prednastavenymi
profilmi. Plus je moznost' uloZit' si aj
vlastné nastavenia. Zaujimavé je, Ze nazvy
profilov s v slovenskom jazyku.
Najzabavnejsia je technoldgia VoiceFX,
ktora moduluje zvuk, ktorym hovorite

MASTER VOLUME
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do mikrofonu. S devdtnastimi
prednastavenymi profilmi si uzijete kopu
zabavy. Samozrejmost'ou je uloZenie

si vlastnych nastaveni, ktoré sa ovladajd
pomocou 6smich regulatorov.

Posledna zaloZzka slGzi na zmenu farby
programu, pripadne celej témy programu.
Zaujimavost'ou je, Ze druha moznost'
pre nastavenie témy je urcena na konzoly,
ktorej prevedenie pripomina Xbox 360.
Pod touto vol'bou je "vySedené" miesto,
ktoré asi bolo uréené pre konzolu PS3.
Prijemnym osviezenim je nastavenie
intenzity a pulzu osvietenia musli.
Farba je len modra, avsak efektna.

BaTIEN

Po Gvodnom nastaveni vas moze
ohromit' vel'mi Cisty a kvalitny zvukowy
prednes, ktory obstoji aj v hlasitosti
vytocenej na maximum pri neskreslenom
zvuku. Pri naozaj vysokej intenzite
hlasitosti sa vam bude chviet' aj koZa okolo
usi, ¢o zabezpecuji 50mm FullSpectrum
neodymové menice. O prenos dat sa stara
bezdroétova technolégia TacticLink
v 24 - 2,5 GHz ISM pasme, ktora by nemala
byt' ovplyvnitel'na statickym rusenim
a mala by disponovat' nizkou latenciou.
Ano, potvrdzujem. Po byte sa mozete
prechadzat' bez straty signalu (zo dva razy
som zaznamenal slabé prerusenie signalu).
Test prebehol v Styroch moznych
situaciach pouzitia slachadiel: hry,
hudba, film a VolP komunikacia.
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CREATIVE

Hry

Test prebehol vo vybranych hrach
Serious Sam 3, Driver San Francisco,
Dishonored, Assassins Creed 3 a Hard
Reset. Zvuk bol €isty, basy pri exploziach

a zrazkach boli verné s dunivym nadychom,

vysky ostali verné priezracnému zvuku.
Najviac sa slichadla prejavili pri hre
Serious Sam 3, kde ste mali pocit,

Ze naozaj hrate za postavu v samotnej hre,

dokazali ste urcit' smerovanie protivnikov
a stale ste si vraveli: "Tak eSte jeden
level a uz kon¢im"". Silno navykové.

Creative pontka aj program ALchemy
na hry, ktoré vyuzivaja niektord z radu
technol6gii EAX pre efekt priestorového
zvuku. Program je bez slovenskej alebo
Ceskej lokalizacie. Je potrebné vlastnit'
zvukov( kartu Sound Blaster a operacny
systém Windows Vista a vy35i. AvSak
tato technoldgia je na Gstupe, ked'ze je
uz mozné bez problémov pocitat' zvuk
pomocou procesora bez dodato¢ného
Cipu na spracovanie zvuku. Hry po roku
2010 tato technolégiu uz nevyuzivajad.

Hudba

Pouzival som prehravac iTunes
vo verzii 11.0.2 v zanroch dance, electro,
hip-hop a oldies. Pomocou technolégii
THX TruStudio Pro je zvuk pIny svojim
prednesom a priestorovy dojem
dotvara pocit kvalitného hudobného
prednesu. Po vypnuti technologii
poCujete zas (plne nieco ing, horsSie, takze
odpordcam mat' technoldgie zapnuté.

Film

Na ozajstné overenie priestorového
zvuku som siahol na DVD film,
podporujici technol6giu Dolby Digital
(DD) 5.1. AvSak nasiel som len ¢esko-
slovenskd komédiu Zitra to rozto¢ime,
drahousku...! Priestorovy zvuk oproti
stereo zvuku bol viac priestorovy, ¢o je

Creative Software Autclipdate

asi jasné a nemozno od post-processing
DD 5.1 ¢akat' vel'a. No zvuk bol uchu

viac lahodnejsi. Otazka znie, ¢o ak
zapnem technol6giu Surround na DD 5.17
Odpoved": Zvuk je "eSte viac priestorovi".
Cize simulacia priestoru bola vyuzita aj
pomocou DD 5.1 aj za pomoci Surround.

\VolP:

Pokracovanie obltibenej zombie FPS akcie. Dejiskom Riptide
je vedlajsi ostrov Palanai z rovhomenného stostrovia ako
zakladna hra, takze nebudete hrat v starom znamom
prostredi, ale ani necakajte nejaké drastické zmeny
v type dzungle. Pribeh totiz nadvazuje na udalosti
predchodcu, kedy sa po evakuacii helikoptérou
virus rozsiri medzi posadkou vojenskej lode.

Testoval som pomocou programu Skype
vo verzii 6.1. Prenos hlasu bol na vybornej
Grovni, odstranoval okolity ruch a bol
Cisty pre volaného. Ja som mal takisto
priezra¢ny zvuk v slichadlach a pocit
plného ozvuclenia. Zazijete tropické zaplavy vdaka novému

systému pocasia a vylepSenému enginu. Po
tychto monzumoch podniknete na pramici
nebezpecné vypravy na rozvodnenych riekach

s plavajucimi zombikmi, resp. zmutovanymi

dovolenkarmi. Hra sa opat zameriava skor
na suboje na blizko, na rozdiel od prestreliek v
neskorsej faze povodného Dead Island. Obcas tiez
budete stavat barikady v pevnostiach a pomocnu
ruku k dielu nielen tam prilozi novy, piaty
¢len timu so Specialnymi schopnostami.

ZAVERECNE HODNOTENIE:

Ak ste ozajstni hradi, potom vlastnite
aj PCi konzolu. Alebo dve. A taktiez
ak hrate aj multiplayer hry, tak tieto
slichadla s potom prave pre vas.
Robustnost', primerana vaha, dizajn,
dielenské spracovanie vas zaujma ihned'.
Odnimatel'ny mikrofon a Cisty zvuk robia
tieto slGchadla vynimocné. S podporou
technoldgii THX na zvyraznenie
priestorového zvuku, zlepSenie basov
a vysok atakuj tieto slichadla na Spic.
S pohodIné na nosenie na hlave, krku
a nebolia vas z nich usi. A cena?
Odporacana cena vyrobcom je
bez centu 200€, vratane poStovného. No
ak skisite slovenské internetové obchody,
moZete sa dostat' aj na prijemnych
120§, ¢o uz mdze byt' zaujimavé
pre nejedného hraca. Ak poZzadujete
od svojich slichadiel maximum a
multiplatformovost', prave ste nasli vit'aza. K

Hraci povodného Dead Island maju
moznost si naimportovat vypracované
postavy a ich Statistiky.

Marek Stubniak

Sutazit moézete priamo na

kde najdete aj podmienky sutaze.

Sultaz4s ‘,\‘ GCANNCSITR.SIK

1. Cena - zberatelskd edicia hry Dead Island Riptide

3. Cena - Hra Dead Island Riptide + privesok maceta
+ klticenka + ndlepka na auto + figiirka + tricko

5. Cena - privesok maceta + kliicenka
+ ndlepka na auto + tricko
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=
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http://www.youtube.com/watch?v=IRdX3Fk2cak

RECENZIA [ZALMANZM-GM1' HW

Zalman ZM-GM1

Chladni Korejci predstavuju hernt mys

ZAKLADNE INFO:

Typ: herna mys
Vyrobil: Zalman
Dostupna cena: 25 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ rozlidenie lasera

+ pozlateny
konektor USB

+

programovatel'né

tlacidla

+ pouzitie zavazi

- vacsia vel'kost'

- softvérové
nedostatky

- lokalizacia

pre SRa CR

SPECIFIKACIE:

Senzor: laser

Rozhranie: USB
Rozmery: 125x84x38 mm
Dizka kabla: 1,8 metra
Pocet tlacidiel: 7
RozliSenie: az 6000 DPI
Frekvencia snimania:

12 000 FPS

Zivotnost' tlatidiel:

5000 000 stlageni

Hmotnost: 85 g

HODNOTENIE:

70%
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Ked' sa povie Zalman,

kazdému znalému ihned'
napadne chladenie. Kvalitné
chladenie procesorov a grafickych
kariet si doménou tohto kérejského
vyrobcu. Ak by sme porozmysl'ali,
niektorym by napadli aj PC skrinky
a zdroje. Je to vSetko? Nie! Zalman
neustale rozsiruje svoju ponuku
hardvéru a prislusenstva. Tentoraz
sa pozrieme ,na zbok" jedinej
laserovej hracskej myske v ponuke.

Ked' sa pozrieme na webov(
stranku najvacsieho internetového
predajcu spotrebnej elektroniky
na Slovensku, zistime, ze ak
si chceme vybrat' mys, mame
na vyber z necelych Sest' stoviek
kusov od réznych vyrobcov.

No my sme hraci, preto nam nebude
vyhovovat' vagsina. Vyber sa zuzuje

na hracskych 140. Pravy hrac chce
mat' len to najlepsie, preto siaha
po drétovej verzii (130 kusov)

a menej ako polovica z nich je

s laserovym snimacom.
PoZadujeme presnost’, preto sa
rozhodneme pre rozliSenie viac ako
4000 DPI. UZ sme naozaj blizko.
Vlyberame si...

PRVE DOJMY

V polovici februara 2012
spolo¢nost' Zalman vydala Stvoricu
mysi, medzi ktorymi je aj sG¢asna
recenzovana. Budici majitelia bud(
mat' v rukach ako prvé skatul'y,
ktora sa otvara zboku pomocou
dvoch kruhowvych zipsov. Tie sU
nalepené o Skatul'u lepidlom, ktoré
je menej silné ako samotny suchy
zips, preto vam po ¢astejSom

otvarani a zatvarani méze ostat'
suchy zips prilepeny jeden o druhy.
\/ Skatuli najdete recenzovand mys,
okrhlu kovov( Skatul'ku s deviatimi
zavaziami, ulozenymi v tvrdej pene,
mini CD a pouzivatel'sk( prirucku.
Ak sa rozhodnete ihned' vytiahnut'
zavazia zo Skatul'ky, potom si
vyhrad'te pat' mint na otvorenie,
lebo veko je naozaj pevne spojené s

dnom Skatul'ky. Mini CD obsahuje
ovladat mysi+ softvér a pouzivatel'skd
priru¢ku v dsmich jazykoch.
Slovencina alebo ¢estina chybaja.

Rovnako je to aj s papierovym manualom,
vyuzivajicim iba anglictinu

a kérejcinu. Navod nie je dostupny ani

z domovskej stranky vyrobcu, a to v Ziadnej
jazykovej mutacii. Softvér a ovladace
stiahnuté z internetu a tie na mini CD

sG totozng, a to prva verzia vydana
vyrobcom. Ziadna aktualizacia

vydana dosial' nebola.

VZHL'AD A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Po pripojeni 1,8m dlhého USB kabla s
pozlatenou koncovkou vas ihned' zaujme
blikanie mysi modrou farbou a Cierny
klavirny lak z hornej strany, ktorému
sekunduje titanova farba po bokoch.

Mys (125 x84 x38mm, 85g) je 7-tlacidlova,
pozostavajlca z klasickej trojky pravého

a l'avého tlacidla a stredového stlacacieho
kolieska. Na I'avom boku je dvojica tlacidiel,
sl(Ziaca primarne na pohyb vpred

a vzad. Pod kolieskom je do trojuholnika
tvarované tlacidlo plus a minus, sliZiace
na nastavenie rozliSenia laserového
snimaca. Zo spodnej strany je namiesto

batérii GloZny priestor pre devat' zavazi.
Priestor je podsvieteny modrou farbou

a z krytky je prilepena makka pena,
zabranujlca pohybu zavazi. Krytka je
akoby vytvarovana na otvaranie pomocou
mince, ale pomocou dvoch palcov si
poradite aj bez pomocky. Lahkému pohybu
mySi po stole pomaha pat' teflénovych
podloziek (aj ked' na obrazku je napisané,
Ze material je guma, tak teraz neviem.
Uveril by som skér gumenému materialu).

\/yrobca pouzil laserovy snimac
s rozlisenim maximalne 6000 DPI
od spolognosti Avago s oznacenim
ADNS-9500 LaserStream, ¢o je druhy
najvyssi rad snimaca od tohto vyrobcu,
ur¢eny pre hracov. Snimac vie zachytit'
12 000 obrazkov za sekundu. Pravé a I'avé
tlacidlo vydavaja ,cvakavy’ zvuk, ¢o vsak
nie je na Skodu. Utvrdzuje to pouZzivatel'a
o vykonani Gkonu. Stredové tlacidlo je
krokovacie, o mnohych potesi. Niekoho
vSak mbze sklamat' absencia iba
jednosmerného stlacania kolieska smerom
do vnatra. Bocné stlaenie nie je mozné.
Tlacidla po l'avej strane st urené na pohyb
vpred a vzad. Mne vsak vyhovuje viac, ak
tlacidlo vpred je na pravej strane mysi. Tym
padom by ste mohli cely palec vyuzit' na
vratenie sa vzad a nemusite krcit' palec
k sebe. Prava strana by sl(Zzila na posun
o stranu vpred. Je to vSak asi o zvyku.
Tlacidla plus a minus sldzia na zmenu
rozliSenia snimaca v krokoch 800, 1600,
2000, 2400, 3200, 5000 a 6000.

SOFTVER

Po pripojeni mysi do USB systém sam
rozpozna mys stiahnutim generického
ovladaca z internetu od Microsoftu, preto
je mys ihned' k dispozicii aj s podsvietenim.
Nie je problém ani so starSimi Windows XP
32 bit ¢i novymi Windows 8 64 bit.

Po nainstalovani softvéru Gaming Mouse
Config si moZete nastavit' mys Uplne
dopodrobna. Softvér je vsak iba

v anglickom jazyku. V prvej zalozke Main
Config je moznost' nastavenia si vsetkych
tlacidiel na Specifické operacie s maximalne
desiatimi nastaveniami, kde nechyba aj
pokrotilé nastavenie pre klavesové skratky,
multimedialne prikazy alebo nahratie
makra. Obnovovacia frekvencia snimania
je v troch drovniach: 125,500 a 1000 Hz,

o predstavuje odozvu na hranici Tms.
RozliSenie snimaca sa da nastavit'

v siedmich krokoch od 800 po 6000 DPI.
VSetky nastavenia sa dajd ulozit' do troch
profilov. Nastavenie svetelnosti mysi je

v nastaveni Color Control. Podsvietenie

je len jednofarebné, modré. Ina farba sa
nastavit' neda. Nastavit' sa da intenzita

svietenia v troch krokoch a pulzovanie v
Styroch krokoch vratane vypnutia.

Nizke pulzovanie je pri znizovani osvetlenia
viditel'ne blikajlce, ¢o nepdsobi dobre.
Pokrocilé nastavenia, Advaced Setting,
sl(zia na nastavenia senzitivity mysi

a rychlosti rolovania kolieska dvojkliku.
Posledna zalozka Support/Updates slizi
ako odkaz na domovskd stranku vyrobcu
pre potreby podpory alebo aktualizacii.
Skoda, ze odkaz nie je priamo odkazovany
na sekciu podpory, ale len na prvotny
kontakt so strankou s vyberom regiénu
stranky. Preto ma potom toto tlacidlo
nepresny nazov. \/lyhnete sa vsak

v pripade prenosu stranky na iné
umiestenie chyby 404 — stranka nebola
najdena.

Po desiatkach r6znych nastaveni chyba
uz len jedno. Tlacidlo Apply (Pouzit'). Ak si
chcete vyskisat' rézne nastavenia, vzdy ich
musite potvrdit' tlacidlom OK a potom
znovu spustit’ aplikaciu.
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RECENZIA [ZALMANZM-GM1' HW

Veeohecné | Oviddad | Podrobnosti | Udalasti | Spréva napgania
y HID-compliant mouse

Posotoreiel  jicroso

Udurn H‘lvuma 0.6.2006

ol

Verzia oviddada:  6.2.9200.16284
Digndine Microecft Windowe
podpisany:

"';J_"'"""""'"';"""""""* idaca | mz n:lmbmznﬂic padrobnasti o sdboroch
...... c ._n..n..h.'..._-----------------, odddaca
Bktuslizovat oviadas. . Hdi na ddudizénu eoftvéns oviddaéa pre
lolw caiaderie.
T M zaniadenic dvhd po aktudizdci oviddada,
JrEtt zmeny @Viad362  phwd sa poudivanie predtjm
naindtalovancho eviddada.
ionl s3e vybeolé zariodenic.

Udiné g S na udinBlalovenie oviddata judiene
= nastavenss).

OK Zrust

USB Gaming Mouse - viastnost~ [E81

Veochecnéd | Ovladad | Podrobnosti | Udslosti | Spréva napdjania

Q_\_ LIS Gaming Mouse

Poskytovatel Fuvedas
oviddada:

Ddtum vytvarcnia -

s t 752009
Verna oviddafa:  1.0.0.0

Chgnéine Microeott Windowe Hardwans Compatibilty
podpizany: Publistes

- e— S i 20b i o aiiboroch
[Eedntnoolovkiiata ] -visdors

Neualizovat' ovisdas, | SUd na aldualizaciu acfivén oviddada pro

leslus raiale e

== == Ak zariadenie Thha po aktusizdci oviddeda.
Yrat'ameny 0viddada | ghngy| sa poudivanie predtm
nainftalovanéhe oviddaca.
Znkazal' Zakide wheaté zariadenic.
Odntaloval ST v xR koo vl frSirend
naetavanis).
oK. 2ot

Po pripojeni my3i sa ihned' zaéna
st'ahovat' tri ovladace mysi od Microsoftu.
Testované boli systémy Windows XP SP3
32 bit, Windows 7 SP1 32 bit a Windows 8
64 bit. Mys zacala ihned' pracovat'
bez problémov na vSetkych testovanych
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systémoch. Primarny test prebehol

na systéme Windows 8 64 bit.

Do potitaca sa stiahli generické ovladace
HID-compliant mouse 6.2.9200.16384
od Microsoftu. Zaujimavost'ou je, Ze sa
popritom stiahli aj rovnaké ovladace

pre klavesnicu. Po instalacii softvéru

od Zalmanu pribudol eSte ovladat

USB Gaming Mouse od vydavatel'a
Fuyeda vo verzii 1.0.0.0.

Praca vo Windows je prijemna
v rozliSeni snimaca 2000 DPI. Vyssie
rozlisenie kurzor mysi "rozpohybuje”
do vysokej rychlosti, €o je menej presné
pri praci alebo prehliadani internetu.
Rozmery mysi sd na moju mensiu dlan
trochu privel'ké, ale nie az tak, aby to bolo
nepohodIné. Zavazia som pouzil dve, ale
aj so vsetkymi deviatimi sa pracuje dobre.
Bez zavaZzi je mys naozaj I'ahka,
az je to neprirodzené. Teflonové podlozky
sa l'ahko klzu po lakovanom stole.
"Cvakavy" zvuk neprekaza pri hranf hier,
mozno pre niekoho, kto by bol pritomny
s uzivatel'om v izbe, by sa mu
cvakanie zdalo prihlu¢né. Tlacidla
plus a minus na zmenu rozlisenia
snimaca fungujd bez ohl'adu na
spusten( aplikaciu, teda aj v hrach.

Herny test prebehol v hrach Serious
Sam 3, Assassins Creed 3 a Hard Reset.
Pri prvej hre som nemal pocit, Ze potrebuje
vyssie rozlisenie snimaca ako 2000 DPI.
\/ySSie rozlisenie bolo na mna az prilis
rychle. Pri Assassins Creed 3 som pouzil
2400 a v Hard Reset 5000 DPI. VySSie
rozliSenie uz pre mia nemalo vyznam.
6000 DPI vyuziji hraci FPS hier alebo
profesionali, €i uz herni alebo graficki.
Mys na mna urobila
celkovo pozitivny
dojem.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Kérea ide vpred a spolocnost' Zalman
nezaostava. Rozsiruje svoje portfolio
zariadeni pre hracov a robi to dobre.
Jeden z najpresnejsich laserov, flexibilna
vaha vd'aka zavaziam, teflonové/gumoveé
podlozky a softvérovo programovatel'né
tlacidla robia z tejto mysi skvelého
pomocnika pre hracov. Pozlatena koncovka,
aj ked' neviem s akym presnym efektom,
pridava tejto mysi punc exkluzivity.
Naopak vel'mi t'azko otvaratel'né/
zatvaratel'né puzdro na zavazia, tlaceny
navod iba v dvoch jazykoch (na internete
nedostupny vobec) a chybajlce tlacidlo
.Pouzit” v Gaming Mouse Config
znizuja hodnotenie, aj ked' to nie sG
prvky, ktoré by primarne ovplyviovali
chod mysi. M6ze to zachranit' cena.

Zalman ZM-GM1 konkuruje naozaj
pomerom cena/vykon vyborne.
Internetovy predajcovia ju pondkajd
od 25 € vysSie, Co je naozaj lakavé.
Parametrovo podobné mysi sa pohybuja
od 45 € vysSie. Takze, ak niekto povie
Zalman, uz si predstavime aj mys!

Marek Stubniak
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RECENZIA [EVGA'GTX'650 TI'BOOSTSC| HW

EVGA GTX 650

rafiku

estovali sme

ZAKLADNE INFO:

Cena: 174 €
Vijrobca: Evga

Graficky €ip:
GeForce GTX 650
Vyrobca GC: Nvidia
Chladenie: aktivne
Rychlost' GC: 1072 MHz
Vel'kost' pamdte:
2048 MB

Typ pamate: GDDR
Zbernica: 192 bit
DirectX: 11.1

Pixel shader : 768
Vertex shader: 768

HODNOTENIE:
92%
(1]

Novinka od NVIDIE je skvelou kartou
pre stredne naro¢ného hraca. V
prevedeni od EVGA
prinasa navyse prémiovi kvalitu
a nadstandardni zaruku.

Ked' koncom minulého roka uviedla
NVIDIA svoju GeForce GTX 650 Ti, odniesla
si pochvalu za slusn( kartu strednej triedy,
zvladajicu hry aj vo Full HD rozliseni.
Dnes sa da kdpit' uz za menej ako 120 eur,
¢o z nej stale robi cenovo vyhodn(
kartu nizsej strednej triedy. \gkonom
ale straca na vel'mi obl'Gbeny Radeon
HD 7850, oproti ktorému je vyssi
model GeForce GTX 660 zase drahsi.

Spravny krok

\/ Kalifornii sa preto rozhodli uviest'
novinku, ktora zaltoci presne na silnG
stranku ponuky AMD. GeForce GTX
650 Ti Boost ma podobnu cenu, je stale
energeticky nenaro€nd, no vykonnostne ma
navrch. NVIDIA jej predaj navySe podporuje
slusnym balikom pre hracov. Znova sa tak
dostavame do starych dobrych ¢asov,
kedy bol softvérovy bundle délezitym
doplnkom k hram. Dnesny hrat si tak
okrem karty m6ze domov doniest'
(presnejsie stiahnut'
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do potitaca) jednu alebo viacero

z aktualnych hernych noviniek.
Novodobé preteky s hrami zacala
NVIDIA, ked' ku kartam ponukala
vynikajace akéné RPG Borderlands 2
a neskor novy Assasins Creed.

\/ AMD odpovedali trojicou titulov
Hitman, FarCry 3 a Sleeping Dogs,
ktory neskdr vystriedala trojka
Tomb Raider, Bioshock a Crysis 3.

Aktualne poslednou odpoved'ou NVIDIE
pri hrach je pripravované Metro: Last Light,
ktoré bude firma davat' ku vsetkym
kartam GeForce GTX 660 a vySsim.

Pre zvysné modely je pripraveny slusny
balik kreditov pre Free 2 Play hry World
of Tanks, Hawken a Planetside 2.

Staré dobré jadro GK106

NVIDII sa jadro GK106 vydarilo, ked'Ze
sa nachadza v Gspesnych modeloch GTX
650 Ti a GTX 660. Nova GeForce GTX 650
Ti Boost ma trochu klamlivé znacenie,
nakol'ko je svojimi parametrami
blizSie k modelu GTX 660 ako ku GTX 650
Ti. Pocet aktivnych CUDA cores je sice
zrovnatel'ny s pomalSim modelom,
no zvysné parametre s( totozné s GeForce
GTX 660.Novinka ma teda presne 768

EVGA GTX 650 Ti Boost SC

GEFORCE' GTX B50T

BOOST]

vypoctovych jednotiek, 24 ROP jednotiek,
192-bit Sirokd pamat'ovd zbernicu

a v zaklade dva gigabajty vlastnej pamate.
Dostupné s(, samozrejme, aj lacnejsie
verzie s jednym gigabajtom a aj drahsie
modely s vySSimi pracovnymi frekvenciami.

Spotreba sa pri beznej praci
v systéme pohybuje pod hranicou desiatich
wattov. V zat'azi ma GeForce GTX 650 Ti
Boost spotrebu len nieco cez sto wattov,
priCom nami testovana verzia si zapytala
eSte trochu viac. M6Zu za to vyssie
pracovné frekvencie, kvoli ktorym je
na tom ale spotrebou horsie ako
konkuren¢ny Radeon HD 7850.

EVGA GeForce GTX
650 Ti Boost SC

Nam sa do rik dostala prave prémiova,
vykonnejsia verzia karty, s dvoma
gigabajtmi pamati. Vyrobcom je znama
spolo¢nost' EVGA, ktora si zaklada

na pridanej hodnote v podobe trojrocnej
zaruky, ktord je mozné predizit' na 5 alebo
az 10 rokov. Cena zatina uz na ésmych
dolaroch, vysledna suma zavisi od
hodnoty karty a dizky celkovej zaruky.

EVGA ale ide v zaruke d'alej a ponika
aj to, o pri inych vyrobcoch nenajdete.
Unikatny Step-Up program umozfuje
do 90 dni od nakupu vymenu karty za vy3si
model, plati sa len cenovy rozdiel medzi
kartami. Balenie karty je bezng, okrem
samotnej karty v Skatuli najdete inStalacné
CD s ovladatmi, navod na pouZzivanie,
adaptér z DVI na D-SUB, redukcia napajania
a chybat' nemo6Zze nalepka na skrinku.

Samotna karta je dizajnovo verna
referenénému rieSeniu z vysSich modelov.
Samotny chladi¢ svojou dizkou vyrazne
presahuje PCB a s 24,5cm pripomina skor
High-end model ako zastupcu strednej
triedy. Karta pri inStalacii zaberie dva
sloty, o je ale v danej cenovej kategorii
vcelku bezné. Pri obrazovych vystupoch
vyrobca nesetril, okrem dvojice DVI portov
tu je jeden DisplayPort a jeden HDMI
konektor vo verzii 1.4 a s podporou 3D.

v v

S vyssim vykonom

Nie je to po prvykrat, o sa stretavame
chladi¢om, ako je samotné PCB.
Minimalizacia vyrobnych nakladov zatial
nedokaze zmensit' aj chladic, ktory navyse
musi bez problémov zvladnut' aj vyssie
pracovné frekvencie. Superclocked verzia
karty ma totiz zakladnd frekvenciu
navysend o skoro 100MHz a pri Boost
rezime dosahuje az 1137MHz.

Navyse EVGA dodava ku karte Spickovy
softvér na Gpravu vykonu, a zaroven
akceptuje zaru¢n( opravu aj v pripade

poSkodenia karty pri pretaktovani.

Tu je jasné, Ze chladi¢ nemdze zaostavat'
a musi zvladnut' schladit' jadro karty aj
pri dlhodobom zat'azeni. Medena
kontaktna plocha je ur¢ena vyhradne pre
jadro, pamat'ové Cipy a regulator napatia
je napojeny na zakladnu chladi¢a priamo.
\/nGtorné rebrovanie je dostatocne
husté, o prisun studeného vzduchu

sa stara jeden ventilator.

Hlu€nost' chladenia je nizka a pri beznej
praci kartu prakticky nie je pocut'.
Pri zat'azi sa hlu¢nost' zvysi len nepatrne,
pricom sa otacky vyrazne nemenia ani
pri dlhodobom hrani narocnych hier.
Teplota jadra je pri praci v systéme
ukazkova, vysledkom len mierne
prekracujdcim hranicu tridsiatich stupnov.
Pri zat'azi sa teplota vyrazne zvysi,
za o mdze pomerne konzervativne
nastavena automatika chladenia. Crysis
3 dokazal po hodine hrania zahriat'
jadro na 78 stupnov, o je ale stale
dobra hodnota. ZvySenie otacok teplotu
zrazi aj o vySe 15 stupfiov, no hlu¢nost'
chladenia tu uz m6ze byt' obt'azujica.

Taktujeme

Od vyrobcom pretaktovanej karty
netreba mat', ohl'adom d'alSieho mozného
zvysenia vykonu, zbytocne prehnané
oCakavania. Superclocked verzia ma
oproti referenénému rieSeniu mierny
naskok a nebrani sa ani miernemu
zvySeniu frekvencii pre jadro a pamat'.
\/ysledna hodnota tu, samozrejme, zavisi
od konkrétneho kusu jadra, pouzitej
zakladnej dosky a (¢innosti chladenia.

Nami testovany kus bolo mozné
pretaktovat' az na frekvenciu 1142MHz,
pamate zvladli zvySenie na slusnych
600MHz. Extrémny narast
vykonu ale necakajte.

Ak hra nebola hratel'na pred
dodatocnym zvySenim frekvencii,
lepsie to nebude. \/ySSie
frekvencie umoznia zapnat'
dodatolny efekt, pripadne
vyhladzovanie hran.

Treba si uvedomit' aj nutnost'
zvysSenia otacok ventilatora.
Chladic nie je zly, no Standardne
pracuje s ciel'om dosiahnutia
nizkej hlu¢nosti. lyssie otacky
sa stratia cez den, pripadne pocas
hrania so slichadlami na hlave.
Nocné ticho ale nie je priatel'ské
a odhali kazdy decibel navyse.

Je to podarena karta

GeForce GTX 650 Ti presne zapada
do medzery, v ktorej sa az doteraz dobre
darilo konkuren¢nému AMD. Novinka jej,
takpovediac, berie vietor z plachiet
a potencialneho kupca vie zaujat' nielen
vykonom, ale aj cenou a technoldgiami.

EVGA tu ako prémiovy vyrobca pri len
mierne vyssej cene ponika skoro T00MHz
navyse a celé to dopiia ukazkovou
zarukou. Karta sa navyse nebrani d'alSiemu
pretaktovaniu a v niektorych pripadoch
dobieha aj drahSiu GeForce GTX 660.

Ak kartu porovname s klasickou
GeForce GTX 650 Ti, dostaneme sa

k az o tretinu vysSiemu vykonu.

EVGA za sebou s prehl'adom nechava
konkuren¢ny Radeon HD 7850, vyrazne
horsi Radeon HD 7790 hadam ani
nemusime spominat'. Vo vysledku

si karta od nas zaslizene odnasa
strieborny tip, nakol'ko jedinym slabsim
miestom je priemerny chladic.

Matas Paculik
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PREVIEW [EOGITECH FABRICSKIN'KEYBOARD FOLIO® HW

ILogitech FabricSkin Keyboard Folio

LOd prichodu prvého iPhone
a nastupu prvej generacie
iPad sa meni tradicny sp6sob
obsluhy pocitacov. Postupne sme
prichadzali na to, Ze nepotrebujeme
klavesnicu, mys a ani stylus. Na
vsetko sme zacali pouzivat' prsty.

Pisanie a kreslenie na displejoch nam
ale nevydrzalo dlho a do médy opat'
prichadzaji doplnky, ktoré nas vracaji
do Cias pred prichodom iPadov.

Vel'a renomovanych vyrobcov zacalo
vyrabat' pre tablety Specialne klavesnice,
ktoré sa ¢asto kombinvané aj s nejakym
ochrannym obalom. Za vSetkych staci
spomenat' firmy ako Zagg, Logitech alebo
Belkin, ktoré majd v ponuke niekol'ko
roznych modelov a neustale vyvijajd nové
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a nové riesenia. \V kone¢nom désledku s
nimi naberie tenky tablet takd hrdbku,
aka mali pred par rokmi netbooky.

Zatial' posledny vel'mi netradi¢ny dizajn
predstavil pred par dhami Logitech v
podobe nového radu periférii s oznacenim
Logitech Keyboard Folio a najnovsie aj
Logitech FabricSkin Keyboard Folio - obaly
s novou extrémne nizkou klavesnicou. Boli
navrhnuté tak, aby chranili obojstranne
vas tablet s jeho dotykovym displejom
a zaroven ho doplnili o usl'achtily
textilny obal a nové farby, ktoré bud
v slade s vasim osobitym Stylom.

Logitech Folio sa k vasmu iPadu
pripoji cez Bluetooth a prinasa pocit
dbverne znamych, tradi¢nych klaves
v plnej vel'kosti vratane funkénych

klavesovych skratiek pre iPad. Pomdze
vam tak prekonat' obmedzenia pri
pisani na klavesnici na displeji, no
svojou neuveritel'nou Stihlost'ou.

Puzdro Logitech FabricSkin Keyboard
Folio prinasa prva klavesnicu s Bluetooth
pripojenim, ktorej klavesy s hladko

zapustené do pot'ahu na vnatornej strane.

Tlacidla maja pIna vel'kost' a poskytujd
vam hmatov( spatnl vazbu, na ktord

ste zvyknuti, ale v novSom a StihlejSom
prevedeni. Klavesy s( tvorené ako keby
.bublinkami" na povrchu. Vonkajsi povrch
materialu pouZzitého na puzdro ma pot'ah,
ktory odpudzuje kvapaliny a pomaha tak

zachovat' novy vzhl'ad puzdra po dlhsi ¢as.

Skryté magnety drzia vas iPad v dvoch
praktickych polohach — bezpecne tablet
fixuju v polohe pri pisani a zaist'ujd, aby

puzdro ostalo zatvorené, ked' ho budete

prenasat'. Dal&T stupefi ochrany a pohodlia.

Magnetické uzavery fungujd ako obaly
SmartCover. Zmensuj( riziko poskodenia
vasho tabletu pri prenasani a Setria vydrz
jeho batérii vd'aka funkcii okamzitého
zapnutia a vypnutia. Znamena to, Ze sa
tablet automaticky prebudi ked' otvorite
kryt a prejde do rezimu spanku ked'
ho zavriete. PouzZité vyspelé materialy
a Cisty industrialny dizajn st potom
uz len malou Ceresnickou na torte.

Spolocnost' Logitech nadviazala
spolupracu s poprednymi svetovymi
dizajnérmi, ktorej ciel'om bolo najst’
prijemné materialy a odvaznu paletu
farieb, ktoré by skombinovali s Cistym
dizajnom. Vlysledkom je klavesnica a
puzdro Logitech FabricSkin Keyboard Folio
v Skale farieb od modrej (Electric Blue) a
Sedej (Urban Grey), az po Cervenooranzov(
(Mars Red Orange) a Ciernu (Carbon Black)

a taktiez vyber Sirokej Skaly materialov od
nehladenej koze po jemne tkand bavinu.

.\Vd'aka starostlivému vyberu farieb
a materialov, ktoré prebidzaji nase
zmysly a prehovaraji k nasej osobnosti,
spolocnost' Logitech dosiahla toho, Ze
mat' iPad je opdt' jedinecnym zazitkom,"
povedala Beatrice Santiccioli, svetovo
uznavana dizajnérka a odbornicka na
farby. .Ja som do procesu tvorby vniesla
svoje znalosti z oblasti farieb a dizajnu, aby
som Logitechu pomohla s inspiraciou pri
vybere materialov a pri tvorbe palety farieb,
ktoré buduja silné emocionalne prepojenie
s rbznymi zivotnymi stylmi l'udi."

Je sice pravda, Ze to vyzera elegantne
(koZeny obal spravi svoje) a tablet je
vd'aka obalom ovel'a lepSie chraneny pri
transporte alebo nahodnom pade, no
takto sa z neho uz stava nieco iné ako
tablet. V podstate je to uz taky polovicny
notebook aj ked' samozrejme ide o Gplne

iné zariadenie. Konvertibilné notebooky,
ktoré prisli ako d'alsi krok v evolicii po
ultrabookoch, defacto nie sa nic iné ako
tablety s klavesnicou, na ktorych len bezi

porty. Cela ta "evol(cia" spociva len v
pridani dotykového displeja a dlazdicového
rozhrania pre obsluhu prstami.

Ako volitel'ny doplnok pre naozaj kazdy
tablet sa da dokdpit' dotykové pero.
priamo vyrobcami tabletov, ale fungujd a
ich pouzitie je pre nas vel'mi prirodzené.
Postupne tak prichadzame nato, Ze
ten stylus a klavesnica predsa len
nie s pre pracu tak zbytocné ako sa
povodne zdalo. Od malicka sa ucime
kreslit' perom (ceruzkami), v Skole sa
nim ucime pisat' a potom sa dostanete
k pocitacom a tabletom a mate zrazu
zalat' pouzivat' prsty, mysi a klavesnice?

Marek Liska
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RECENZIA |SEDEM PSYCHOPATOV

ZAKLADNE INFO:

Seven Psychopaths, 2012,
Vel'ka Britania, 109 min
Komédia/krimi/drama

Rézia: Martin McDonagh
Hudba: Carter Burwell
Obsadenie: Colin Farrell, Sam
Rockwell, Christopher Walken...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony

+vyborné tempo

+ krizovanie zanrov,
parddia
tradi¢nych klisé

+technicka stranka

- newyvazenost'

- zfilmusadalo
wytrieskat' viac

HODNOTENIE:

807%

Sedem Psychopatov
KVALITNA PSYCHOPATICKA CIERNA KOMEDIA

B Minulorocna jesen sa v kinach
neniesla len v znameni novej Bondovky.
Uznavany britsky rezisér Martin
McDonagh totiz prave v tomto obdobi
uviedol na strieborné platna uz svoj druhy
celovecerny film. Sedem psychopatov je
po V Bruggach (2008) d'alSou vydarenou
multiZanrovou ¢iernou komédiou,

ktora vas nenecha chladnymi.

Martin McDonagh ma jednoducho
Stylové filmy. Paradoxom je, Ze si tento
Styl vydobyjaja stavanim na osvedcenych
zakladoch podobnych filmov. Presne
toto sa deje aj v Siedmych psychopatoch.
Hlavny hrdina tohto pozoruhodného
pribehu, ir Marty (Colin Farrell), pise
scenar k filmu s rovnomennym nazvom.

Pri pisani to uz niekedy tak byva, Ze
Martyho postihne spisovatel'ska kriza.
Nevie si ujasnit', aki psychopati v jeho filme
budi figurovat' a ¢o bude ciel'om filmu.
Nast'astie, inSpiracia pride sama od seba v
jeho priatel'ovi Billym (Sam Rockwell) a jeho
partnerovi Hansovi (Christopher Walken),
ktori si zarabaja kradnutim a naslednym
vratenim psov za pefazné odmeny.

Biznis sa im ale poSramoti vo chvili, ked'
unesl psa gangsterovi Charliemu (Woody
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Harrelson). Ten rozpdta patranie aby
svojho roztomilého psicka ziskal spat'.

Bizarna prepojenost' udalosti pata
divaka az do konca. Rezisér McDonagh
svojim britskym rezijnym umom (a
netradi¢nym humorom) obohacuje
pribehové zasadenie do L.A. do nevidanych
rozmerov. Siedmi psychopati svojim
Zanrovym rozmerom a vypointovanym
scenarom pripominajd americky Pulp
Fiction (1994). Nejde pritom o ziadnu
nefalSovan( gangsterku. Gangster tu je len
jeden a aj ten pdsobi ako jeho slaby odvar.
\/ kombinacii s vyslovne nevypocitatel'nymi
postavami je vsak protivnikom, ktory
na divakovej tvari vylaruje snad' vsetky
druhy grimas. Postavy vsak s(, ako inak,
predovSetkym dielom scenaristu,

v tomto pripade opat' McDonagha, ktory
si scenare k svojim filmom pise sam.

A podobne ako v predchadzajicich
snimkach, aj Psychopati s pozitivne
poznaceni dlhou pracou a poctivou
pripravou mnozstva riadkov, z ktorych
skutocne pozehnany pocet je hodny
hlaskovania. Dolezitym detailom
komedialnosti filmu je tieZ parodovanie
tradicnych klisé z r6znych zanrov, ako

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

napr. westernu a akcie (finalna prestrelka)
¢i Gnosovych filmov (uneseny je pes).
Navzdory kvalitnej réZii a nulovej nude
sa viak Psychopati potikajd s jednym
t'azsim problémom. Vyvazenost'ou a
to viacrozmernou. Vo filme je viacero
scén (cintorin, pustenie nahravky, klimax
udalosti filmu), ktoré evokujd pocit, ze sa
tou hl'adanou sol'ou k vrcholovému bodu
filmu. Nuz, vrchol mdze byt' len jeden a
ten skutocny potom nezanechava tak
silny pocit, na aky mal nabeh. Zamer

tvorcu je sice rozpoznatel'ny aj pri
ostatnych scénach, ale to ni¢ nemeni na
tom, ze ich vybudovanie sa v zvolenom
Style rozpravania (t.j. chronologickom)
jednoducho nehodi a rusiimpulzy z
predoslych obrazov. Nevyvazenost' sa tiez
odraza v samotnej, na prvy pohl'ad zloZitej,
Struktdre filmu. Marty totiz piSe scenar

k filmu, ktory vlastne nikdy neuvidime, a
ktory vysledne nie je tak dolezity ako ho v
snimke rezisér prezentuje. Bezpochyby je
pisanie scenara dolezity element pribehu,
ale nie taky dolezity ako osobné konflikty
postav, ktorym nevyvazenost' emaocii
rozhodne nepristane. Film pripomina jazdu
v luxusnom aute po hrbol'atej ceste...

Posledny odsek recenzie bol viac menej
negativny, no so zvyskom filmu je to
rozhodne opacne. M6zem len pochvalne
zdvihnt' palec nad tym, Ze z rozpoctu
15 milionov USD dokazal Martin McDonagh
vytrieskat' produkéne vel'mi kvalitny film.
Nielen, Ze zaujme oko vd'aka vyborne
spracovanym scénam, ale pouzitim
vyborného nasvietenia je zaroven farebne
hravym, patavym filmom. Napriek
krizeniu zanrov od komédie az po krvak,
je tu vybalansovany kamerovy strih a
opat!, vzhl'adom k rozpocCtu, prekrasne
efekty. Pochvala patri aj hudbe. Na prvy
pohl'ad skladatel' Carter Burwell toho vel'a
nespravil, no zakladna hudobna téma s
komedialnym podténom je s filmom pevne
zviazana a to s jeho zabavnymi i vaznejsimi

pasazami.Hercov som si naschval nechal
na zaver. Herecké vykony si totiZz nosnou
Cast'ou kone¢ného dojmu akéhokol'vek
filmu. Aktérska posadka Siedmych
psychopatov tento dojem zlepsila
najzasadnejsie. Colin Farrell, osamely
¢lovek medzi psychopatmi, je vo svojej
hlavnej roli jednoducho skvely a dokazuje,
Ze vie hrat' aj rozvetvenejsie charaktery.
Osobitnou kategoriou sG herecki majstri
Walken a Rockwell. Woody Harrelson, ¢oby
gangster, je len Ceresnickou na torte v
celom tom profesionalne hrajicom time.
Ako to uz byva, ak s( jednotlivé postavy
napisané skutocne skvelo, aj ich hranie
sa stava t'azsie a v kone¢nom ddsledku

si ho pozorovatel' vacsmi vychutna.

Zaverecné hodnotenie

Sedem psychopatov je film, ktory si
t'azko nejde neuzit'. Martin McDonagh
len potvrdzuje, Ze po svojom vybornom
debute nezaspal na vavrinoch. No zato
trochu zaspal pri vareni. Finalny film je
napriek vybornym produkénym kvalitam,
fantastickym hereckym vykonom a zdatne
zvladnutom mixovani viacerych Zanrov,
znalne nevyvazeny. Fajn namet sa rozvija,
no miestami nespravnym sposobom.
Nic¢ to vSak nemeni na tom, Ze Sedem
psychopatov je vybornou Ciernou komédiou,
ktor( m6zem len a len odporudit'.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [HOBIT: NEOCAKAVANA CESTA| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Hobit: NeoCakavana cesta, 2012,
USA/Nowy Zéland, 169 min
dobrodruzny/fantasy

Rézia: Peter Jackson

Hudba: Howard Shore

Obsadenie: M. Freeman, S. Hunter,
P. Hambleton, E. Vespe, I. McKellen,
J. Nesbitt, J. Thomas, J. Callen,...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:
+vyprava
+ soundtrack
+ zachovanie
obsadenia
+vyhratie sa
s charaktermi
- tudna adaptacia
- prehnana
bombastickost'

HODNOTENIE:

70%

Hobit: Neocakavana cesta
LEPICKA" VYPRAVA Z ROZPRAVKY

B Uctyhodne sfilmovana trilogia

Pana Prstenov (2001, 2002, 2003) sa
dala este zniest'. AvSak z jedinej knihy
pre maloletych vytvorit' trilogiu, no to
sme este nejedli. NetuSime, o €o vlastne
ide rezisérovi P. Jacksonovi. Tym, ze
ponal Hobita tak vel'kolepo ako Pana
Prstenov, je znacne znepokojujice...

Principialnym problémom je vrtkavé
uchopenie kniznej predlohy a jej samotna
interpretacia rezisérom. Vlastne to ani
nie je interpretacia, ale prispdsobenie
pribehu a jeho znasilnenie v prospech
paradigmy ¢i vzorca, vytvoreného
Jacksonom pri predchadzajdcich filmoch
Pan prstenov: Spolo¢enstvo prstena
(2001), Pan prstenov: Dve veZe (2002),
Pan prstenov: Navrat kral'a (2003).

Stalo sa jednoducho to, Ze sa z predlohy
zoSkrtalo mnoho priznacného. Didaktika a
poucovanie sa vytratilo. Po rozpravkovosti
ani nechyrovat'. Zdrava a Tolkienom
tak trochu umiernena dobrodruznost'
sa premenila na Smrtonosna pascu
(1988) vo fantasy ponimani. Hravost' sa
objavuje ako kvapka v mori. Pokora na
bode mrazu. To vSetko bolo nahradené
stalou a na niektorych miestach
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znacne preafektovanou, natenou
fantastikou so Stipkou mytologie.

Je pravda, Ze sa film drzi zubami-
nechtami predlohy (ved' o iné rezisérovi
zostava), no je znacne variovany,
pozliepany (Gtok vlkov a Goblinov prebiehal
scasne) a vsemozne predlZzovany (vitanie
trpaslikov u Bilba). Za (¢elom lepsieho
vykreslenia prostredia, charakterov,
myslienok to asi nebude, alebo...?

Hobit: NeoCakavana cesta sa snazi byt'
bombastickym, dospelejsim, uhladenejsim,
plastickejSim, opravdivejSim, no na
Gkor primarneho Gcelu Tolkienového
diela, ktoré vychadzalo z mnohych
zdrojov. Z mosta doprosta, snazia sa nas
nalakat' do kin na pohyblivé zazra¢né
obrazky s, Gzasnymi" efektmi, no bez
akejkol'vek funkcie. Mina sa Gcinku
metodda epickych, rychlych, klesavych a
stGpavych efektov ¢i kamery a vlastne
vObec nepdsobia na eméciu prijimatel'a.

Nase vyhrady ako také by sa dali s
urcitost'ou prehliadnut’, odoslat' akosi do
teplych krajin, pokial' by realne iSlo o Gplne
diferentné nazeranie na predlohu. Avsak
ked' scenaristi presne, verne kopiruja

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

repliky jednotlivych postav (napriklad
rozhovor o fraze ,Dobré rano"), divak

a zaroven Citatel' zacina byt' znacne
zmateny, pretoZe vnima nasledne snimok
ako inscenaciu, ¢im prave film nie je.

Ak pbjde o znalca predlohy, nastane

unho iba lacné vyhl'adavanie totoznych
scén s publikaciou, o vSak ostane stale
len na drovni ,bazarového Gsmevu".

Herecké vykony a tym padom aj ozivenie
~papierovych hrdinov" je tu na jednej strane
zobrazené vcelku vierohodne, aj ked'

v istych Usekoch hercom dost' krikl'avo
,utecl opraty z Glohy”. Potom to pdésobi
tak, ako ked' herec v divadle nachvil'u
vystiipi zo svojej dlohy. Ano, je tu pritomna
snaha zachytit' uveritel'nejSie pribeh
jedného Hobita (bez farebnych €iapociek,
detskych spevov I'ahkych ,riekankovych”
piesni a nenasilnych scénok).

Martin Freeman v Glohe Bilba je vel'mi
sympaticky, no je ako-tak zvdazovany
kniznym Bublikom a zarazajico mu dodava
absolGtne ind perspektivu. Tym padom sa
tu miesa detskost' hlavného charakteru
s obsedantno-kompulzivnou poruchou.
Rovnako pdsobia aj samotni trpaslici, ti
majl raz rozmer spontannych, zvedavych
deti a zaroven su aj chlapmi s tendenciou
fantastickych hrdinov. Nenasilny,

nevtieravy, takmer inStrumentalny
soundtrack sa spolu s klasickou
vypravou a prirodzenymi, decentnymi,

neheroickymi kostymami vjborne doplifiaji

a vytvaraja tak plnokrvn atmosféru
Stredozeme, ¢im sa lepSie snimok
priblizuje k emo¢nému vplyvaniu

na divaka.

Hobit: NeoCakavana cesta sa napriek
¢udnej hybridizacii dobrodruzného,
fantasy Zanru s inscenacnou tendenciou
i nepeknému kozmicko-pompéznemu
filmarskemu trucu- vrtochu moéze
vClenit' do kategérie divacky
obl'GbenejSich kaskov. Vyprava,
hudobny podklad, ,stara" herecka zostava
a modifikacia charakterov davaja film

do relevantného plusu, avsak sme

na pochybach, ¢i ho opadtovne divaci

dobrovol'ne vzhliadnu.

Lenka Macsaliova
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RECENZIA [CLOUDATLAS| BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Cloud Atlas, 2012, USA

Rézia: Tom Tykwer, Lana
Wachowski, Andy Wachowski
Hudba: Johnny Klimek, Tom

Tykwer, Reinhold Heil

Hraji: T. Hanks, H. Berry, J. Sturgess,
H. Weaving, H. Grant, B. Whishaw, J.
Broadbent, S. Sarandon, K. David...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ masky

+ pltavost' pribehu

+ akcia

+ hudba

+kulisy

- doslovnost'
pri odhal'ovani
pointy

- .komické"
segmenty

HODNOTENIE:

85%
Cloud Atlas

FILMOVA UDALOST DESATROCIA. ILUZIA Cl REALITA?

H Kniha, ktora si od svojho vzniku
niesla status nezfilmovatel'na, sa predsa
len dockala svojho uvedenia na vel'ké
platna, najnovsie aj na blu-ray disky.

Narocnej (lohy dodat' pribehu pohyb a aj
jedineCnd audiovizualnu formu sa zhostila
rezisérska dvojica Lana a Andy Wachowski
spolo¢ne s Tomom Tykwerom. Kto iny mal
vdcsie pravo chopit' sa tejto vyzvy, ako
reziséri svetového mena? Lana a Andy si
fanasikov filmu ziskali uz svojimi starsimi,
naozaj vynimocnymi dielami, akymi bola
trilégia Matrixu (1999-2003), ¢i filmom s
revolucionarskym nadychom V ako Vendeta
(2005). Nemecky rezisér Tom Tykwer si
uznanie a povedomie cinefilov ziskal hlavne
snimkami ako Lola beZi o Zivot (1998) a
atmosférickou dramou vraha s dokonalym
¢uchom Parfum: Pribeh vraha (2006).

\VSetko je prepojené. Oficialne ,heslo’,
ktorym sa film prezentuje po celom svete,
sa nevzt'ahuje len k samotnému pribehu.
Jedna sa o naozaj rozsiahly projekt, do
ktorého boli zapojené okrem rodnych krajin
rezisérov, teda Nemecko a USA, aj Hong
Kong a Singapur. Natacanie spajilo nielen
krajiny, ale aj hercov roznych narodnosti
do jedného univerza. Ciel'om bolo po
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rokoch vytvorit' eurdpsky vel'kofilm, ktory
by divakov zaujal. Film vSak nevzbudil
oCakavany zaujem, svojimi trzbami sa ani
zd'aleka nepriblizil GspeSnému Matrixu,
a tak sa zapisal medzi menej divacky
obl'ibené snimky rezisérskeho tria.
Napriek tomu vSak mnoZstvo divakov,
ktori film videli, neSetri chvalou a Atlas
mrakov odporGcajd vsade, kde sa da.
Filmovr kritici sa naopak v tomto smere
rozchadzaju. Jedni povazujd film za
inovativny, inf zas tvrdia, Ze pracuje s
formalnymi principmi, s ktorymi pracovalo
uz mnoho diel pred nim. Kde je pravda?

Najskor sa pozrime na rovnomenn(
knizna predlohu, ktora bola nominovana na
niekol'ko prestiznych ocenent: medzi nimi
napriklad na Booker Prize, Arthur C. Clarke
Award ¢i Nebula. Sest' pribehov z réznych
obdobi I'udstva ma svojich Sest' réznych
rozpravacov, ktorych osudy criepkovito
pozorujeme, a z ktorych skladame finalny
obraz o prepojenych osudoch a posolstve,
ktoré sa nam snazia predat'. Prvy pribeh
mladého pravnika z roku 1849, bojujiceho
0 zivot na svojej lodi, ¢Citame z dennika.
Neskdr sa stretavame so skladatel'om,
ktory sa snazi prerazit' vo svete hudby a
napisat' svoje jedinecné hudobné dielo.

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

Jeho osudy nam naopak sprostredkovavajd
listy, ktoré pise svojmu mladému milencovi.
V roku 1973 sa mlada novinarka stretava

s tajomstvom, kvoli ktorému prichadza o
Zivot mnoho l'udi a zist'uje, Ze teraz je v
ohrozeni aj ona. Stvrty pribeh zo sG¢asnosti
rozprava o starnGcom nakladatel'ovi, ktory
sa snazi sam zachytit' svoj Zivot na listy
papiera. S umelo vytvorenou zenou, ktora
je rovnako ako jej spolocnicky odsidena k
otrokarstvu v druhej polovici 22. storocia,
sa stretavame v piatom pribehu. Na zaver
spozname muza, ktory sa vd'aka sérii

'
udalosti bude musiet' zamysliet' na vierou
svojho l'udu a bojovat' o Zivot svojich
blizkych v postapokalyptickom svete.

Skutoc¢ne bohaty obsah, ¢o poviete?
Ako som uz nacrtol, kazdy z pribehov je
rozpravany inym stylom, prvé dva pribehy
sa obmedzujd na dennik a listy; treti, Sturty
a Siesty sa vyrazne liSia stylom, akym sd
vyrozpravané; piaty je objasneny formou
rozhovoru a spomienok vybavujicich sa
pocas neho. Pre filmové Gcely museli byt',
alebo jednoducho boli, tieto 5tyly do istej
miery zmenené, o fanasikov predlohy
asi vel'mi nepotesilo, rovnako ako fakt, ze
niektoré osudy boli zasadne pozmenené (i
skratené, pricom z posolstiev knihy zostala
samotna kostra. Ked'Ze kazdy z pribehov je
rozpravany diametralne odlisne od druhého,
podobny postup by sa Ziadal aj pri
filmovom spracovani. Audiovizualna verzia
pribehu nam vsak prinasa odclenenie
jednotlivych celkov len na Grovni zanru.
Dennik a listy sU sice zachované, ale len
ako vedl'ajsi prvok jednotlivych scén. Zo
Zivota nakladatel'a v Stvrtom pribehu sa
stala komédia, ktora miestami prechadza
do strojenosti az trapnosti. Napriek tomu
filmu dokazete odpustit' jeho nizku Groven
najma pre jeho strhujici zvysok. Historicka
drama, sci-fi, I'4bostna drama, thriller,
komédia, psychologické podobenstvo. A to
vSetko v jednom filme. Kto by odolal?

Kazda z ¢asti je prepojena s tou druhou.
Denniky sa objavujd v Casti s listami, listy

L8

v roku 1975 Cita novinarka, ... VSetko

so vSetkym sdvisi, vSetko je ovplyviiované
vSetkym. V (vode sa s kazdym hrdinom
stretavame v kratkej sekvencii, ktord tvoria
najviac napinavé a zlomové okamihy z ich
Zivotov, ¢im si tvorcovia od prvych minat
ziskavajl vSetku nasu pozornost' a zaujem
o vyvoj pribehu. Spotiatku sice divak nema
potuchy ako spolu jednotlivé pribehy
sQvisia (pokial' nepatri k tym extrémne
vnimavym), no vd'aka ofakavaniu film

s najvacsou pravdepodobnost'ou ani

po hodine neobjasnenych svislosti
nevypne.

Jednotlivé epizddky s prepojené
na zaklade jednak obrazovych podobnosti,
ako aj podobnosti akcie. Prechody posobia
prirodzene, ked'ze hudba mnohokrat
prechadza z jedného pribehu do druhého.
Divak moze sledovat' zjavné i menej
zjavné paralely medzi epizoédami. Preco
divakom pride Atlas mrakov inovativny?
ViacUroviovy pribeh nie je ani v klasickej
kinematografii nicim neobvyklym, rovnako
ako spatné rozpravanie (piaty pribeh).
Preto nie je mozné hovorit' o zZlomovej
zmene v rozpravani, i ked' tvorcovia
tento pomerne Casty jav znasobili. Film
ako celok sa po analyze javi, so vsetkymi
zakonitost'ami a zvratmi, ako bezny
hollywoodsky Sablonovy film. llGziu
novatorstva spdsobujld len zmeny zanrov,
ktoré vSak nie st natol'ko vyrazné, ako by
si knizna predloha vyzadovala. Hoci vacsiu
Cast' filmu nechapeme sdvislosti medzi

jednotlivymi Groviami, na zaver

sa nam vsetko spoji do jedného
relativne uceleného diela a s nadSenim
konstatujeme ze sme pochopili pointu

a hlavnd myslienku filmu. Znamena to,
Ze sme nadmieru inteligentni a pozorni
divaci? Ale kdeze! Hlavny rozpravac nam
po Castiach Gstrednd myslienku rozpovie
sam, recnicke otazky postav a ich vnitorné
monolégy nas privedd k spravnemu
rozldsknutiu tohto orieska.

Tvorcovia skratka jednoducho vedeli,
o robia. Vystavali film, v ktorom urcite
najdete aj svoj obl'Gbeny zaner, vloZili
do neho banalne a véeobecné posolstva,
a k tomu vsetkému vas, ako Ceresnicku
na torte, nechali mysliet' si, Ze patrite
medzi géniov a extrémne vnimavych
divakov. Napriek tejto Gcelnosti a skrytej
Sablonovitosti sa jedna o nadmieru patavy,
profesionalne zvladnuty a dlhodoby filmovy
zazitok, ktory si pravdepodobne budete
mat' chut' ¢o najskor zopakovat'. Nizke
hodnotenia filmowvych kritikov povazujem
za prejav nes(hlasu s prezentaciou filmu
ako vel'diela. PreCo nepriznat', Ze je Atlas
mrakov len jednym z vyborne zvladnutych
filmov?

Bluray disk bohuZial' nepontka ziadne
bonusové materialy, avsak urcite potesi
nielen tradi¢na vysoka kvalita obrazu,
ale i zvukovej stopy v Ceskom dabingu.

Matis Slamka
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RECENZIA [SPATV HRE BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Trouble with the curve, 2012, 111 min.

Rézia: Robert Lorenz

Hrajl: Amy Adams, Clint Eastwood,
Justin Timberlake, John Goodman,
Matthew Lillard, Scott Eastwood,
Robert Patrick, Matt Bush,

Ed Lauter, Chelcie Ross, Erik
Thirsk, Rus Blackwell, Bo Gentry,
Rigo Sanchez, Tom Nowicki

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+ nostalgia spojena
s Eastwoodom
+ sympatické
postavy
+tradi¢na zanrova
kvalita
- bez originalnosti
- jednotvarnost'
postav

HODNOTENIE:

75%
Spat'v hre

POSLEDNY ZAPAS CLINTA EASTWOODA

B Slovaci vedia o baseballe asi tol'ko,
¢o Ameri¢ania o vyrobe bryndze, no
napriek tomu maji filmy s touto
tematikou na Slovensku pomerne vel'ky
Gspech. Dévodom bude pravdepodobne
namiesanie ostatnych dejovych liniek

a filmowych postupov do koktailu, ktory
je osvieZuijiici aj pre Sportového laika.
Ako to len ti mladi reZiséri, robia?

Ked' hovorim mladym, mam na mysli
mladym profesionalne. Na prvy pohl'ad
by sa mohlo zdat', Ze Robert Lorenz
skutocne patri medzi zaliatocnikov,
ked'ze snimok Trouble with the curve
predstavuje jeho rezijnG prvotinu, no
pravda je inde. S hviezdou svojho filmu
Clintom Eastwoodom spolupracoval
uz v minulosti — a to ako asistent rézie
pri filmoch Absolute Power (1997) ¢i
Million Dollar Baby (2004). Spolupraca
sa zjavne obom zapacila natol'ko, ze
vytvorili vlastny projekt, za ktory sa v
Ziadnom pripade nemusia hanbit'.

Nazov tejto recenzie som zamerne zvolil
dvojznacne. VV prvom rade preto, Ze sa
pravdepodobne skutone jedna o posledni
rolu (o mesiac) uz osemdesiattrirocného
Clinta Eastwooda. Ak patrite k fanGsikom
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jeho hereckého umenia, rozhodne by

ste si nemali nechat' ujst' ani tento
kdsok. Svoju postavu v iom eSte stale
stvarnuje presvedcivo a s citel'nym
stotoznenim. Druhym dbévodom je ista
paralela medzi Clintovou postavou Gusa
a postavou Pepika (Miroslav Krobot) z
ceskej Sportovej komédie Okresni prebor
— Posledni zapas Pepika Hanaka (2012).
Obe postavy st nitené kvoli svojim
zdravotnym problémom, spojenym so
starnutim, opustit' svoju kariéru tykajdcu
sa Sportového sveta. Zatial' ¢o v pripade
Pepika je jeho problém a psychicky stav
odl'ah&eny prvkami komédie, Gusov rozpad
zdravia a problémy spojené s jeseriou
Zivota prezivame intenzivnejsSie a do vacsej
hibky. Naviac sa so starnutim vynara
nikdy nedorieseny konflikt s dcérou, ktory
Gusa, aj napriek tomu Ze si to nechce
priznat', t'azi ovel'a viac, ako ¢okol'vek iné.

Hoci spominany cesky snimok prevysuje
rovinou komedialnou, Trouble with the
curve vyrovnava skére romantickou linkou.
Kliséovitou, no G¢innou. Romanticky pribeh
Gusovej dcéry s byvalym baseballovym
hraCom nam prinasa vsetky staré

jedinecnosti, preto je mozno dobré

Ak sa vam tento film paci, moZete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

odsunut' tato droven stranou. | ked'
nepdsobi rusivo a niektori divaci si mozno
nedostupnd Amy Adams a vysmiateho
Justina Timberlakea vychutnaja viac ako
ja. Napriek tomu by som vsak pripisal
vacsiu vahu prehodnocovaniu hodnét,
Zivota a opatovnému hl'adaniu cesty medzi
opustenou dcérou a prilis hrdym otcom.

Namet by si vyzadoval v danom
Zanri viac inova¢ného nadychu, no
vzhl'adom na to, Ze bol nas filmovy pribeh
prvotinou Randyho Browna, da sa aj jeho

predvidatel'nost' ospravedinit'. Randy sa
rozhodne méze vypracovat' na kvalitného
scenaristu. \/ budicnosti by si vsak mal
dat' pozor na pomerne dost' jednotvarne
postavy. Spominate si na nezabudnutel'ny
film Gran Torino (2008), taktiez s Clintom v
hlavnej Glohe? Hoci sa rozoberana snimka
bohuZzial' nem6ze kvalitativne porovnavat'
s tymto dielom, aj vd'aka kameramanovi
Tomovi Sternovi, ktory natacal oba pociny,
stoji pevne na nohach. Po hudobnej
stranke rezisér nemal ¢o pokazit'. Hudbu
zveril do rik Marca Beltramiho. Ten opdt'
zvolil Gplne beZné diegetické melddie, ktoré
sa na prvé pocutie nelisia od tych z inych
romantickych dram.

o t._,-.\-,k..nm‘.tm - ."I -

Necakajte romantiku ako z
Madisonskych mostov (1995), ani
odusevnen( dramu zo zakulisia
baseballu, akd sme videli v snimke
Moneyball (2011), nominovanou na
Oscara. Urcite aj samotni tvorcovia
vedia, Ze neprisli s ni¢im objavnym, ¢o by
zasadne rozvirilo vody kinematografie.
Napriek tomu, nie je stratou ¢asu
posadit' sa a vychutnat' si pribeh, ktory
pohladi na dusi a pozorovat' skiseny
vykon Clinta Eastwooda, na ktorom,
povedzme si Gprimne, cely film stoji.

Blu-ray verzia nam pondka dva
bonusy, ktoré patria k beznej vybave

viacerych diskov. Rozhovor nazvany Spat
v hre: Cesta na vrchol reZiséra Roberta

Lorenza a Clinta Eastwooda rozobera
ich dvadsat'ro¢n( spolupracu vo filmovej
brandzi. Druhy rozhovor, Spat' v hre:
Lasky v hre, je zas neformalny rozhovor
medzi filmovymi zal'Gbencami Amy
Adams a Justinom Timberlakeom. Ti nam
prezradia, ako sa so svojimi postavami
stotoznili. Ci si divak uZije aj bonusovy
material v HD a ak{ bude mat' ponuku
tituliek, o tom rozhodne konkrétny

typ blu-ray disku, ktory si zadovazi.

Matuas Slamka
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RECENZIA FPROFESORVW'RINGU! BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Here Comes the Boom, 2012, USA, 105 min
Komédia/rodinny

Rézia: Frank Coraci

Hudba: Rupert Gregson-Williams
Obsadenie: Kevin James, Salma
Hayek, Henry Winkler...

Na recenziu poskytol:
BONTONFILM

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+ nostalgia spojena
s Eastwoodom
+ sympatické
postavy
+tradi¢na zanrova
kvalita
- bez originalnosti
- jednotvarnost'
postav

HODNOTENIE:

55%
Profesor v ringu

BOX, SKOLA | HUDBA A A) TAK ZIADNA SLAVA

H Rezisér Frank Coraci zastava

vo filmografii USA poziciu reziséra najma
rodinnych komédit. Po financnom Gspechu
jeho ZooSetrovatel'a (2011) v hlavnej
Glohe s Kevinom Jamesom bolo jasng, ze
dostane peniaze aj na d'alsi film.

A tak bol do kin v USA minuly rok uvedeny
Profesor v ringu opdt' s Kevinom Jamesom
v hlavnej roli. Bohuzial', finanény Gspech
je jediny vyznamnejsi v sivislosti s touto
rodinnou komédiou.

Ked' sa ucitel' biologie Scott Voss (Kevin
James) dozvie, Ze stredna Skola nema
dostatocny rozpocet na vedenie par
Skolskych programov, vratane hudobného,
rozhodne sa spravit' vsetko pre to, aby
ucitel' hudby Marty (Henry Winkler)
nedostal padaka. Zhodou okolnosti zist],
Ze pokial' bude boxovat' v MMA, pomoze
Skole ziskat' potrebné peniaze, 48 000
dolarov. Hoci si jeho Gmysel mnohi, ako
aj zdravotna sestra Bella (Salma Hayek),
spojujd s blaznovstvom, Scott do toho ide
tak ¢i onak. Jeho Ciny spustia inSpiraciu
u Studentov a senzaciu radosti.

Pokial' u vas horny odsek pripomenul v

motive potrebnych penazi vynikajiceho
Warriora (2011) a zamyslenie nad tym, €i
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ho cielene nevykrada, hned' vam to mézem
potvrdit'. Warrior je vsak kvalitativne na
Gplne ingj, d'aleko vy33ej méte. Faktom je,
Ze cely namet Profesora v ringu je brak.
Takyto typ pribehu sa da wyuzit' len tak
ako Hollywood pouziva desiatky jemu
podobnych, t. j. neoriginalne, neslavne a
najma tuctovo. Snimok rozohrava viacero
podpribehov (laska so zdravotnou sestrou,
riaditel' Skoly, Séf reStauracie, emigranti
snaziaci sa o ziskanie obcianstva), aby
Pravdou je, Ze vSetko sG to zbytonosti

s jedinym GCelom — skondit' ako kazdy
americky film, ktory nikoho neprekvapi,
nikoho nezaujme a hlavne, slizi len na
konzumné Gcely a od reality je vzdialeny
svetelné roky. Ziadna pribehova linia nema
St'avu, hibSiu pointu ¢&i akykol'vek tvorivy
vklad reZiséra snaziaci sa o ozvlastnenie
filmu, resp. vybocenie zo zauZivanych klisé.
Bohuzial', niet sa comu ¢udovat', presne
takyto typ filmov s tisickrat videnym
rozuzlenim a pointou tak ohovorenou

je v Hollywoode vZdy potrebnou dojnou
kravou na nasatie rychlych pefazi

bez Ziadnych umeleckych hodn6t.

Frank Coraci film toil tieZ s jednou
osobitou snahou, vzdat' hold hudbe. Vsak

to pre nu sa Scott odvazi vstapit' do ringu.
Tento Gmysel sa viac-menej podaril. Hudba
je dolezitou zlozkou zazitku a pomimo tej
zlozenej od Gregson-Williamsa, zaujme
hlavne skvelym vyberom licencovanej
hudby krasne zladenej s obrazom. A

je pocut' skutocne vselico, az zamrzi,

Zze je to jedina hodnotna vlastnost'

filmu z narativnej stranky (vyznamne

sa na nej hudba podiel'a). Ked' uz som
nacal pozitivnejSiu ¢ast' filmu, prejdem

k tej d'alej. Za cel dizku snimky sa

P
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Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

nedostavi nuda. Ani na chvil'u. Tento
fakt je vytycovany takmer na kazdom
podobnom hollywoodskom filme a
zvatsa ma dobry zaklad. Ako aj tu. Film
je zostrihany a zrezirovany na produkéne
nadpriemernej hodnote (t. j. s dobre
vyuzitym rozpoctom), ¢im sa potvrdzuje,
ze Hollywood netoci filmy zle a ani netoti
vyloZene zIé filmy, ale todi ich bez inovacii
a srdca. Svoje rozpravacské postupy v
tychto pripadoch v podstate nevylepSuje.

Osobne sa mi vo filme nepacilo miestami
nevhodné pouzitie Sedivejsich farieb.
Profesor v ringu ma znacny komedialny
ton, a to spolu so sivymi farbami vel'mi
neladi. Ked'Ze som spomenul komedialny
ton, prejdem k hercom, ktory ho Gspesne

vytvarajd. Henry Winkler je kvalitny

herec. Salma Hayek napriek vy3siemu
veku stale pInf lohu krasavice (a aj
presvedcivo hra). No najvyraznejsi je Kevin
James v hlavnej Glohe. To, Ze samu s
rezisérom dobre pracuje je z filmu citit'.

\ kazdej scéne je ako doma, ako uditel'
pripomenie mnohé plusy i negativa zo
Skolskych lavic a ako priemerny boxer
vystriha v mnohych situaciach Gsmev
na tvari. Zaroven je to najmarkantnejsi
rozdiel medzi zmienenym Warriorom,
ktory svoj hlavny konflikt a ciel' buduje na
znatne realnejsich a hlavne existen¢nych
problémoch. Takato komedialna
fraska, akou je Profesor v ringu, svojho
inspiratora nedosahuje ani po paty.

Zaverecné hodnotenie

Profesor v ringu nie je zIy film. Jeho
slabinou je ale to, e je len d'alSim
prirastkom k rodine hollywoodskych
rodinnych komédii. To znamena, Ze pribeh
nijako neobohacuje, je predvidatel'ny ako
pohyby planét, t'azko nabudi pocit, Ze je
realny a hlavne ma tisic raz viden( pointu.
Divak vie, do ¢oho ide, €o mdZe oakavat' a
to aj dostane — jednoduchl nadpriemern(
komédiu, ktora ho zabavi a v momente
ked' sa objavia titulky na nu zabudne. Ma
vSak aj nezanedbatel'né plusy ako tradi¢ne
vyborné produkéné kvality Hollywoodu,
vyborny soundtrack a dobre zvolent a
hrajdcu paletu hercov.

Jozef Andrascik
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RECENZIA [LEGENDARNIPARTA BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Rise of the Guardinas, 2012, 90 min.

Rezie: Peter Ramsey

Scénaf: William Joyce,

David Lindsay-Abare

Hraji: Chris Pine, Alec Baldwin, Hugh
Jackman, Jude Law, Isla Fisher,
Dakota Goyo

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+animace

+vyvazena davka
humoru a napéti

+film pro celou
rodinu

- dabing

HODNOTENIE:

75%

Legendarni parta

LEGENDARNI OCHRANCI BAVI A DOJIMAJI

[l Studio Dreamworks, kde vznikl

Shrek a Madagaskar slavi dalsi divacky
Gspéch. Snad je to smlouvou s Walt
Disney Studios, ktera jim zajist'uje
distribuci nebo mimofadnym produkénim
odhadem na Gispésné snimky. Nicméné
animak Legendarni parta je dalsi

kvalitni ukazkou animace i scénafre.

VVezmeme to po poradé. Jack Frost je
mlady floutek, ktery neviditelné pobiha
po svété a pro zabavu zmrazuje kde co.
Zabava je vibec jeho celodenni devizou.
To se zméni ve chvili, kdy si ho k sobé
na Severni pal zavolaji tzv."ochranci".
\/lypada to, ze Mésic si vybral Jacka Frosta
jako nového ochrance, a veSkera sranda
mu skoncila. Partu ochranct tvofi Vila
Zubénka, pisetny muz Sandy, Velikono¢ni
Zajda a nikdo mensi nez Santa, kterému
nikdo nefekne jinak nez ,North". Se svym
.nice a naughty" tetovanim na kazdé ruce,
North pfipomina islandského drsného
pracovnika kamenolomu, ovsem po jeho
zvolani ,Shostakovich!" v jedné scéné
filmu, uz spiSe dédu Mrazika. Kolem ngj
se motaji skfitkové s rolnickami a Yetti
sluzebnicci. Pravda je takova, Ze se néco
velmi velmi Spatného ma stat, a North

neustale opakuje Ze to "citi ve svém
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bfichu”, coz by mohla byt narazka na
kazdoro¢ni vanocni prejidani. Problémem
je zaporak Boogeyman, neboli Smila
Cerna, jen je obrazem véech no¢nich mar,
a s oblibou je SiFi, stejné jako beznadgj. Z
ni¢eho nic se rozhodl, Ze no¢nimi mrami
ovladne svét, aby na néj déti zase zacali

vErit, a prestali véfit na dobré "ochrance”.

Legendarni parta, v prekladu Rise of
the Guardians, vznikla podle knizni série
Williama Joyce ,Guardians of Childhood"
s podtitulem ,The man in the moon". Knizni
predloha obsahuje, kromé roztomilych
ilustraci, détsky vdécny pribéh o souboji
dobra a zla. Na tom pribéh stoji i pada, jako
nosna kostra ovsem dobfe funguje. Scénar
je hodné vyparadény, a pokud ve vas zbylo
jesté trochu détské duse, ani na minutu
se nenudite, ackoliv je naprosto jasné,
jak to asi dopadne. Legendarni parta je
filmem pro celou rodinu v tom nejlepSim
slova smyslu. Humor neni prehnané
LSileny” ani kycovity, k ¢emuz maji nékdy
3D animaky bdhviproc tendenci. 3D kabat
filmu vyloZené slusi. Rychlé prostfihy
a spousta akce evokuje nejednu akeni
pocitacovou hru, v klidnéjSich scénach se
mdzeme zaméfit na velmi propracovanou
.realnou" mimiku. Zvuk a obraz prevazné
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nahrava Blu-Ray provedent, a to praveé jiz
diky zminéné akéni kamere". Pokud mate
tu moznost a chut, je dobré pustit si film
v originalnim znéni. Dabing vas pfipravi o
spoustu vtipQ, jemnych narazek a hlavné o
skvélé hlasové vykony Jude Lawa ¢i Aleca
Baldwina. Postavy jsou skvéle vybrousené
prave v jejich originalnim znéni a byla

by Skoda se o tento zazitek pripravit.

Legendarni parta je do detailu efektivné
propracovany svét animace, scénar je
vyvazenosti humoru a napéti. Pfibéh
je ryze naivni a pou¢ny v tom dobrém
smyslu, autor predlohy William Joyce vi jak
zabavit détské hlavy a chytnout je za srdce.
Filmovy pfibéh neni vyjimkou, a divak nema
Casto daleko k dojeti. Diky atraktivnimu
zpracovani mozna i ten dospély. Parta
sice nepromeénila nominaci na letoSnich
Zlatych Glébech ale ziskala ocenéniv
kategorii Animace roku v soutézi Hollywood
Film Award v roce 2012. Zaslouzené.

Blu-Ray disk obsahuje dabing i titulky
v Siroké skale jazyk(, véetné slovenského
a teského. Bonus( je mnoho, prevazné
interaktivniho charakteru. Kromé
.Koulovani s Jackem Frostem" ¢i ,Hraj
si se Sandmanem", a mnoha dalSich
her, nabizi Blu-Ray i komentare tvircg,
pohled do zakulisi tvorby trik( a animace,
a ukazky filmd z dilny Dreamworks.

Linda Engelova
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Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk
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RECENZIA |FRANKENWEENIE

ZAKLADNE INFO:

Frankenweenie, 2012, 87 min.

Rezie: Tim Burton

Hudba: Danny Efmann

Hraji: Winona Ryder, Catherine
O'Hara, Atticus Shaffer, Martin
Landau, Martin Short, Conchata
Ferrell, Tom Kenny, Charlie
Tahan, James Hiroyuki Liao

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ stop-motion
animace

- prilis
"In memoriam’

4

HODNOTENIE:

50%

Frankenweenie
LASKA AZ ZA HROB

B Tim Burton se tematicky vraci

na zacatek své tvorby a ve svém
nejnovéjsim filmu pfedklada publiku
Sklalu vlastnich vzpominek z détstvi.

| kdyz film opét zahrnuje autorovu tradi¢ni
gotickou poetiku, Ize z filmu poznat, Ze je
do posledniho detailu laskyplné vypiplany
a zaroven je hodné autobiograficky.

Tradi¢ni pfibéh o lasce mezi psem a
jeho panickem, ktefi tvori nerozlu¢nou
dvojku, dostava v rukou Tima Burtona
morbidni nadech, kdyZ se po smrti psika
rozhodne chlapec vzit osud do vlastnich
rukou a pomoci elektfiny mazlicka ozivit.
Tato hra na Boha vsak mezi détmi v
malém méstecku nezlstane tajemstvim
a i ostatni obyvatelé méstecka zjisti, ze
znovuzrozeni mlze mit pfiserné nasledky.

Uvodni scéna filmu ve filmu nas jako
divaky pripravuje na to, Ze Burton v tomto
filmu bude spiSe inspirovat a odkazovat
ke starym filmovym hororovym dildm
(Godzilla, Fantom opery, Netvor z mofské
laguny) nez by je pfejimal a parodoval.
Autobiografické prvky vidime hned na
zatatku, kdy chlapec nataci sci-fi film,
ve kterém nesmi chybét jeho milovany
kamarad — pes. Pochopime, Ze tento film
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milujici chlapec nema ve svém okoli Zadné
pratele, a ze musi byt na svém mazlickovi
pIné zavisly. Stejné jako v ostatnich
Burtonovych filmech neni hlavni hrdina
Viktor soucasti kolektivu a autor se snaz
o to, aby Viktora kolektiv akceptoval.
Nejsem si moc jista, zda se toto rezisérovi
podafilo. Ano, Viktor Zije ve svém vlastnim
svété, podobné jako jeho spoluzaci, ale

je jediny, se kterym se spoluzaci moc
nebavi a spiSe se nad jeho chytrosti
usklibaji. Film je v tomto ohledu tak

silny, Zze jsem hmatatelné citila VViktorovo
zoufalstvi nad ztratou jediného pfitele,
jeho Stésti nad povedenym vzkiisenim

i strach z vyzrazeni jeho tajemstvi.

\/ dobg, kdy se tvirci i divaci spoléhaji
na 3D animaci, ktera je hlavnim tahakem
do filmovych sald, si velmi vazime
detailné zpracovaného animovaného
filmu vytvoreného ¢asové naroc¢nou
metodou stop-motion. | kdyZ by se dalo
argumentovat, Ze uz je davno prekonana
a je zbytecné tocit takovymto zplsobem,
bez této loutkové animace by nemél
film takovou atmosféru horor( z 30. let,
jakou ma diky stop-motionu. Postavicky

vystupujici ve filmu zastupuji svym zjevem

Skalu povahovych charakterd, takze hned

od prvniho pohledu pozname, kdo je
kladny hrdina a kdo zaporny. Hororovy a
morbidni zjev dodavaji loutkam predevsim
jejich vykulené oci, kruhy pod o¢ima a
celkovy vydéseny vyraz, ktery podporuji
zastfené hlasy, jez obyvatelé méstecka
vyluzuji. Oproti tomu je samotné mésto
kontrastem k expresivnimu vzhledu
postavicek. Skvéle upravené travniky,
pékné vilové domy — uz toto mdze byt
podezrelé. Diky vyrazné vizualizaci nedavaji
autofi prostor pro divackou fantazii, ktera
se jen nechava unaset pfibéhem, ktery je

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

vSak na mdj vkus az pfilis usly a veskera
akce je nahromadéna do poslednich minut,
takze se divak, ktery se musel naraz
probudit, m@Zze jen divit, co se to na platné
odehrava a jak k tomu doslo. Pfibéhu
musim bohuzel vytknout i to, Ze pres
veskerou poctu starym sci-fi a hororovym
filmam zde nezbyl ¢as na propracovani
skutecnych osobnich pfibéhd. Stale se
pohybujeme na povrchu a jen zlehka
nahlédneme do charakterd jak hlavnich,
tak i vedlejSich postav. I kdyz filmu chybi
hlubsi podtext ¢i néjaka filozoficka otazka,
ktera by starsiho divaka prinutila trochu
zapolemizovat, da se to prenést pres

srdce s védomim, Ze cilem filmu nebyla
filozofie, ale navrat ke vzpominkam.
Film tvoreny vSudypfitomnou Cernobilou
atmosférou a anti-disneyovsky koncept
se snadno uhodnutelnym pfibéhem je
pfimym opakem Burtonovské velko-
studiové tvorby z poslednich let.

Blu-Ray

Je zajimavé, ze i kdyz mize byt
Frankenweenie povazovan za film pro
déti na DVD nenajdeme ani slovensky
¢i Cesky dabing. Na film se mdzeme
podivat v originale, pouze s Ceskymi a

slovenskymi titulky. Bonus( je hodné.
Na disku najdete plvodni kratky film,
dokument o vzniku filmu a dalsi kratka
videa. Na film se m{Zete podivat v
obrazovych formatech 16:9 / 1,85 :1.

Lenka Vrzalova
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RECENZIA |RALPH ROZBI-TO

ZAKLADNE INFO:

Wreck-it Ralph, 2012, USA, 108 min.

Rézia: Rich Moore

Hudba: Henry Jackman

Strih: Tim Mertens

Hraja: John C. Riley, Sarah Silverman,
Jack McBryer, Jane Lynch

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+mnozstvo
vtipnych scén

+vydarené
referencie
na videohry

- schematicka
zapletka

- hluché miesta
v pribehu

- stokrat
recyklované

HODNOTENIE:

65%
Ralph Rozbi-to

ANIMOVANA NOSTALGIA

B Ralph Rozbi-to je hlavnou postavou
vo videohre. Teda, hlavnou zapornou
postavou. A tak, ako mnohé iné zaporné
herné postavicky, je odkazany na Zivot
vydedenca, s ktorym sa kamaratia len
ostatné zaporné postavy z injjch hier.

Uz tridsat' rokov poctivo kona
svoju pracu v arkadovej hre v jednej
nemenovanej herni. Rozbija vyskova
budovu, ktor( potom Felix Oprav-to
opravuje. Ked' Felix budovu opravi, Ralpha
zhodia obyvatelia zo strechy domu do
blata a Felix dostane medailu. Ked' vsak
Ralph rozbije cel budovu, nedostane nic.

Na tridsiate vyroCie Ralphovej a Felixovej
hry vSetky postavitky oslavujd. Len
Ralpha nikto nepozval. Vtedy sa v fiom
nieco zlomi a rozhodne sa ziskat' siich
priazen za kazdd cenu - tym, Ze aj on vyhra
medailu. Jediny problém - zaporné postavy
medaily nedostavaju. Preto Ralph uteka
zo svojej hry a, ako vo vSetkych digitalne
animovanych Disneyho rozpravkach,
spUst'a lavinu blaznivych udalosti.

Hlavnym aspektom, ktorym sa snazi

film divaka zaujat, je tematika videohier
- konkrétne tych z retro éry arkadovych
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automatov. Zaujimavé je, ze neerpa
priamo z konkrétnych hier ale z vlastnych,
vymyslenych, ktoré zastupujd niekol'ko
hlavnych hernych zanrov - so vsetkymi
kliSé s nimi spojenymi. Ralphova hra Fix-it
Felix, Jr. sa podoba na starého Donkey
Konga. Hero's Duty nazvom evokuje
znamu hernd sériu Call of Duty, aj ked' sa
hra skdr ako striel'acky na kol'ajnickach
typu Time Crisis. Sugar Rush je v principe
klon Mariokart. A pre hernych fandsikov
tvorcovia pridali do filmu mnoho referencii
na iné hry - objavi sa tu Bowser zo Super
Maria, Eggman zo Sonica, Blanka zo
Street Fightera, Q*Bert, Pac-Man,...

A skutocny obsah?

Problém je, Ze okrem videohernych
referencii nie je Ralph Rozbi-to ni¢im
vynimogny. Znovu sa stretavame s
rovnakym vyvojom charakterov, aky sme
videli v kope predoslych Disneyoviek.
Hlavna postava t{zi po niecom, ¢oho sa jej

nedostava, a tak porusi pravidla a uteka za
svojim ciel'om. Stretava pritom ind postavu,

ktora je na tom podobne, ale bojuje so
svojim problémom na inej Grovni. To ju

don(ti prehodnotit' svoj postoj a svoje ciele,
a zamysliet' sa nad svojim, ¢asto sebeckym

spravanim. Medzi¢asom si l'udia, ktori
danej postave krivdili uvedomia ako vel'a
pre nich znamenala, a Ze bez nej nemozu
existovat'. Nasleduje vel'ka kalamita, ked'
sa kazdy pok(sa vSetko vyriesit' po svojom,
ale nakoniec za€nd spolupracovat' a vsetko
dobre dopadne. Cakali ste snad' nieto iné?

Animacia je na standardne vysokej
Grovni spracovania. Narozdiel od starsich
digitalnych Disneyoviek vSak Ralph
Rozbi-to viac inklinuje k "hyperaktivnemu"
dobrodruzstvu na styl Madagascaru.

Ak sa vam tento film paci, mozete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

Kazdé z prostredi, ktoré Ralph vo filme
navstivi, je vyrazne vizualne odlisené od
tych ostatnych. Ralphova domaca hra je
jednoduchg, s jednoduchymi pohybmi,
jednoduchymi pravidlami a jednoduchymi
zvukmi aj farbami. Priestor, v ktorom sa
postavicky zo vsetkych hier stretavajd,
pripomina svojou sterilnost'ou menu hracej
konzoly. Vymyslena hra Hero's Duty je
komplexna striel'acka s prepracovanou
grafikou, ale po vzore hier ako Gears of
War si farby ladené do neprirodzeného
odtiena. A Sugar Rush? To je ta farebne
najkrikl'avejsia adaptacia hry Mariokart

v lepSej grafike, pIna ruZovej a inych
toxicky cukrikovych farieb. A kazdy z
tychto svetov ma svoje vlastné pravidla

Posledny level

Nech sa na to pozerame akokol'vek,
Ralph Rozbi-to v nas zanechava zmiesané
pocity. Tradicne kvalitné spracovanie, na
aké sme si u Disneyho rozpravok zvykli,
znovu nesklamalo. Mnozstvo referencii
na videohry je tak rozsiahle, Ze prakticky
nie je mozné vsetky referencie a motivy
zachytit' pri prvom zhliadnuti. Dokonca,
a to je naozaj netradicné, st charaktery z
videohier hodnoverné svojim predloham.
A mnozstvo vydarenych vtipnych scén
tiez uz neodmyslitel'ne patri k rukopisu
digitalnych Disneyoviek, v tomto
pripade si vo filme zakomponované aj
vtipné mémy(tu by som skdr pouzila

slovo ,meme’ pretoze je to prilis
neologizmus na to, aby bol adaptovany
aj po morfologickej stranke, Cize ostava
nesklonny, pride mi to také nasilné) a
jedna referencia na Hviezdne vajny.

Ale tuctovy pribeh, ktorého schému
sme uz mnohokrat videli, nedokaze
skdsenejSieho divaka poriadne zabavit' a
prekvapit' ani len po prvykrat. Problémom
filmu je rozpoltenost' v jeho zamerani -
komu je vlastne urceny? Deti, ktoré este
nevideli vel'a Disneyho rozpravok, sa urcite
aj pri takto jednoduchom a schematickom
pribehu zabavia, avsak nebudd a ani
nemozu rozumiet' referenciam na hry z
davnej historie videohier, &i na hry uréené
dospelému publiku. Dospelého divaka

sa dojmu hluchych miest, paradoxne
uprostred tych najakénejsich scén - zato
ho mdzu pobavit' odkazy na hernd historiu.

Co este najdete na disku?

Popravde sme boli trochu sklamani aj
obsahom samotného Blu-Ray disku. V
kategorii animovanych filmov je Cesky aj
slovensky dabing samozrejmost'ou. Ale
Cakali sme aj zopar zaujimavych bonusov.
Na disku sa nachadza len jeden bonusovy
kratky film Paperman, ktory bol tento rok
oceneny Oscarom v kategorii kratkych
animovanych filmov. To je vsak vSetko.
Ak mate moznost' prehravania 3D obsahu,
urtite odporG¢ame siahnut' po 3D verzii
filmu.

Pavol Ondruska
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RECENZIA FARGO! BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

Argo, 2012,120 min (Director's cut: 129 min)

Rezie: Ben Affleck

Hudba: Alexandre Desplat
Hraji: B. Affleck, B. Cranston,
J. Goodman, T. Schilling, K.
Chandler, A. Arkin, T. Donovan,
C. DuVall, A. Barbeau...

Na recenziu poskytol:
Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ povedené
+spad, energie
a napéti
+rezisérska prace
Bena Afflecka

- herecky vykon
Bena Afflecka
- retro kniry

HODNOTENIE:

85%
Argo

ARGO JE VLASTNE SCI-FI!

H Politicky thriller, drama podle skutecné
udalosti, komedie nebo sci-fi? Ve prosim!
Ben Affleck do tfetice vSeho dobrého
dokazal, ze dobry thriller mlize v sobé
snoubit vice zanrd. Argo je spravné
drasavé, dojemné, zabavné a neuvéfitelng,
az clovéka napadne - tohle se vazné stalo?

Dalsi z film, kterych se rezisérsky chopil
snimkd lofiského roku — Argo. Tak
trochu retro film, ktery je Affleckovym
tfetim celovecernim, po Sbohem, baby
(2007) a Mésté (2010), mu vyslouZil
ocenéni a zafazeni mezi uznavané
reziséry nové americké viny. Argo je
velmi silnym a emotivnim snimkem uz
jen diky volbé tématu a cedulky ,podle
skutecné udalosti’. Divak si jisté fekne,
Ze zachyceni revoluce nebo terorismu na
stfednim vychodé uz vidél nesetnékrat,
ale tenhle film je skutecné jiny.

Pfibéh zatina v iranu, konkrétné u
budovy amerického velvyslanectvi roku
1979, ktery je obklopen bésnicimi iranskymi
radikaly. DoZaduji se vydani byvalého
iranského Saha, ktery se skryva v USA
a dav tak demonstrativné podpaluje
vSechny americké symboly a ,lovi* veSkeré
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Ameri¢any v Teheranu. V ambasadé

se zatim vsichni zaméstnanci snazi
pfivolat pomoc a znicit citliva data, oviem
nikdo se k nim nehlasi a pouze s malou
ochrankou a slznym plynem se snaZi ziskat
drahocenny Cas. Rozzureny dav zatim
zdolava jednu prekazku za druhou, pficemz
Affleck doplnil uz tak désivé predstaveni
efektivnimi zabéry z davu, obrazu pfidal na
zrnitosti a dokazal tak zabérdm pfidat na
autenticité a mrazivosti. V tomto chaosu
zajmou radikalové dvaapadesat rukojmich
a jen Sesti lidem se z ambasady podari
uprchnout a skryt se v domé kanadského
velvyslance, ovSem o to vic je dési, Ze jejich
odhaleni by vedlo rovnou k popravé.

Oproti Gzkostlivému pohledu na
vyostfenou atmosféru v Teheranu je
nam jako naprosty protiklad nastinén
americky pohled. V kancelafi CIA nikdo
nedava této Sestici vic, nez jeden den a
smetou akci ze stolu. Trva deset tydn(,
nez se vlada pokusi témto lidem pomoci
a to konstruovanim pland jako napfiklad
Lk hranicim se dostanou na kolech,” nebo
.hladovéjicim cernym détem pojedou
zajistit potravu a dobré skoly”. Je zfejmé, ze
nikdo z nich nema o krajiné stredozapadu
ani tuseni, kdyz se Tony Mendez (Ben

Ak sa vam tento film paci, moZete si ho kipit' aj na www.niagara.sk

Affleck) zmini, ze v iranu je zrovna zima a
Cerné déti tam bohuzel nemaji. Mendez

je specialista na exfiltrace a ve vysledku

je jeho Gkolem, aby Sestici lidi z iranského
pekla dostal. Zrealizuje tak ,nejlepsi ze
svych Spatnych napadd’ a to vydavat
téchto Sest American( za filmovy Stab,
jen? pfijel do Iranu natacet sci-fi jménem
Argo, které groteskné poji vsechny kultovni
snimky tohoto zanru. Uz jen predstava, Ze
by takovy plan opravdu vysel, je vlastné tak
trochu sci-fi.

i
L oaiing gt

L]

Cela pfipravna faze v Hollywoodskych
studiich je jeden velky vysméch tomuto
filmovému centru. John Goodman,
ktery ve filmu ztvarnuje ocefovaného
filmového maskéra Johna Chambera,
si spolecné s Alanem Arkinem utahuji
z Hollywoodu a jeho faleSné masky.
VVétami jako ,| opice se naudi reZii za den,"
nebo ,Chcete se v Hollywoodu hlasit
jako velky $éf a vlastné nic neudélat? To
zapadnete," zesmésnuji, ale nijak neurazi
Hollywood &i americky filmovy primysl.
Tato vtipna a dost St'avnata vsuvka plna
sarkastického humoru necha ¢lovéka na
chvili odpotinout, aby se mohl nadechnout
na dalsi vinu napéti a o¢ekavani.

Ve filmu se naprosto skvéle misi humor
s téZkou atmosférou dramatu. Nikdy neni
jasné, kdy ten kraticky okamzik bezpeci
skondi a divaka tak film nenecha povolit
na ostrazitosti. Nudné pasaze dramatu
jsou nahrazeny odlehenim v podobé
komiky a trapné pasaze komiky naopak
vystridany pohledem na paniku a dés. V
Argu tak nechybi ten energicky naboj a
nenuceny dynamicky spad déjové linie,
na rozdil od dalstho oscarovému snimku
30 minut po plinoci (2012) zasazeného
taktéz do zemi stredniho vychodu. Je
sice pravda, Ze narcistické obsazeni
hlavni role strnulym Benem Affleckem
nebylo zrovna nejlépe volenym tahem,
zato vedlejsi role, malé i velké, vynikaji po
vSech strankach. Kromé hollywoodskych

komickych postavicek, které naprosto
skvéle plnily svou zabavnou funkdi, je
nutné podotknout, Ze pravé obsazeni
vcelku neznamych tvafi do roli Sestice
Ameri¢an(, bylo velmi dobrym tahem.
Emocionalné plsobi skvéle jako jednotlivec
i jako skupina, vzajemné se dopliuji a

tvofi tak velmi funkéni pospolitou skupinu,
které nejde strach a panika nevéfit.

Argo, natocené podle knihy skutec¢ného
Sama Mendeze, se chvali stitkem thriller,
ovsem s klidem o ném mUzeme tvrdit, ze
je multizanrovym a opravdu povedenym
historickym dramatem, kterému nechybi
americka sebeironie ani potfebny
naboj. Technicky vzato je film opravdu
velmi povedeny, jak stfih, tak i prace s
kamerou jsou femeslIné takika dokonalé
a ve spojeni s podmanivou hudbou od
Alexandra Desplata vSe funguje bezchybné
a tvofi tak z Arga jeden z téch poctivych,
propracovanych filma, kterym ¢lovék véri
vSe. Neni divu, Ze si tento film vyslouZil
mimo jiné i ocenéni akademie v podobé
zlaté sosky za nejlepsi film. Pohybuje
se ve velmi citlivych oblastech a spojuje
problematiku moralky, vztahu americké
spolecnosti a pravé zemi stfedniho
vychodu nebo i lasku otce k synovi, pricemz
nenf nijak moralistickym snimkem a i
klisé jsou zde funke&ni. Nyni prodlouzena
verze na Blu-ray navic vdechny tyto

coz sice na prvni pohled mdZe plsobit

zbytetné a zdlouhavé, ale v pfipadé Arga
tyto detaily jen dokresluji a vyjasnuji
vSechny okolnosti a dotvafi tak jesté
dokonalejsi celek, ktery ani chladnokrevné
nenecha chladnokrevnymi.

VVeronika Cholastova
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>> Aleks Tarn

Ukradnut' Lenina

K pocetnym titulom z ruskej

(sovietskej) literatiry, kedysi
hojne prekladanej (podstatne menej
uz po r. 1989), pribudol d'alsi, a tak sa
menoslov predstavitel'ov tejto nielen
na pocet autorov obrovskej literatiiry
u nas rozrastol o d'alSie meno.

Kniha ruského Zidovského autora
Aleksa Tarna (1955) s dost' provokujicim
nazvom UKRADNUT LENINA s podtitulom
sitzrealisticka fantazia vysla
vo vydavatel'stve Marencin PT a vyborne ju
prelozil Jan Strasser. A.Tarn sa povazuje
za izraelského spisovatel'a, piSuceho
po rusky. Do r. 1989 Zil v Leningrade
pod menom Arsenev, vyStudoval Institdt
jemnej mechaniky a optiky, knihy publikoval
az po svojom odchode do Izraela.

\/yber prave tohto titulu slovenského
vydavatel'a zrejme ovplyvnila skutocnost’,
Ze sa v Rusku v poslednych rokoch vyrazne
ozivila polemika okolo umiestnenia
nabalzamovaného vodcu svetovej
revolicie na Cervenom namesti a Gmysle
tento pamatnik zrusit' a odovzdat' jeho
ostatky zemi. Sam autor urcite tento
problém, rozdel'ujaci ruskd verejnost’, tiez
bral pri pisani svojej knihy do Gvahy.

Bizarn(l prozaickd nit' zacal odvijat'
od stretnutia sa po dlhych rokoch Styroch
davnych priatel'ov, Styroch vécok (volali
sa VVena, Vad'ka, Vovocka a Vit'ka), ktoré
zosnoval Vad'ka. Ten sa po rozpade ZSSR
stal jednym zo zbohatlickych Novorusov,
novodobym oligarchom. Svojich troch
kamaratov — plukovnika kremel'skej
ochranky, doktora z Izraela a vedca
z Danska pozval do Pitera (Petrohradu),
mesta ich detstva, aby tu spolu oslavili
svoje pat'desiatiny. Po bujarych prvych
spolocnych chvil'ach, stravenych v skutocne
extravagantnych radovankach, sa pober(
na jedno z miest svojho detstva, na
stary cintorin. Tu natrafia na mladd
goticku (vyznavacku gotickej mystiky)
Lakrimozu a aj po stretnuti s fiou vznikne
hyperbizarny napad, ktorym si chcd uctit'

Coraz smutnejSieho plukovnika Vladimira
(Vovocku), lebo pozna statne tajomstvo -
jeho menovca majd v najblizsich hodinach
odstranit' z mauzoélea. Aby mu urobili
radost’, tak Vad'ka privola vrtul'nik

a s pomocou Specialnej shs-ky mimiu

z prisne (?) straZeného posvdtného
miesta unesa...

Pribeh ma svoje silné i slabé stranky.
Fabula¢na schopnost' autora je takmer
bezmedzn4g, ¢o vSak vedie aZz k tomu, ze
z grotesky s humornym nadychom sa
stava ani nie tragigroteska, ale az kruta
persiflaz ¢i antikomunisticky a protirusky
pamflet. Lenin ako zombie je tu vykresleny
ako krvilaény netvor a Rusi, i uz z vyssich
kruhov alebo aj ti najobycajnejsi, sd
v autorovom podani degradovani
na takmer stado alkoholikov
a primitivov. Textu vel'mi
nepomo6zu narazky na romany
II'fa a Petrova, hoci viaceré
autorove postrehy €i floskuly
sQ vtipné i vystizné, zaujimavo
vyznievajl aj situacie, slvisiace
so sGéasnou mladezou,
ktord tu reprezentujd mystici
a gotici a najma mlada
nezavislacka Lakrimoza.

LenZe v celkovom vyzneni
roman vyznieva ako
odmietanie Ruska a vSetkého
ruského, ¢i uz minulého alebo
scasného. Dost' pokrytecky
vyznieva posledna veta
romanu: ,Kolesa vagénu
netrpezlivo pohanali rusen:
do-pre-du do-pre-du
do-pre-du... a vokol,
za nakladiakmi rozskriabanymi
chrastami ciest lezala biedna,
utyrana, nest'astna zem." Aj ini
autori, predstavitelia s¢asne;j
ruskej literatdry, patriaci do
roznych pridov, nemaja ildzie
o sG¢asnom i minulom Rusku
(rozumej ZSSR), no v ich knihach
nechyba snaha o pochopenie

toho, preco sa vSetko odohralo v tejto
krajine tak, ako sa odohralo.

Prijatel'nejsie preto vyznievaja knihy
S. Ulickej, J. Pol'akova, P. Krusanova,
V.. Aksionova, V. Jerofejeva €i V. Vojnovica,
hoci ani tito autori sa nevyhybajl
kontroverznym ténom ¢i pohl'adom

na vel'mi zlozit( a bolestivl problematiku.

A. Tarn vSak zrejme nechce pochopit’,
preco je Rusko v inej pozicii ako
pred ré6znymi zlomovymi rokmi.

Jozef Spacek
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>> Lukas Kovanda

Preco je vzduch zadarmo a panenstvo take drahe

Ekonomické odpovede

na neekonomické otazky.
Preco nie. Popularna ekondmia nie je
neznamym pojmom ani na Slovensku.
T4, ktori spracoval Lukas Kovanda, ma
k nasim Zivotom vSak o kiisok blizSie.

Publikacia Preco je vzduch zadarmo
vznikla najskor ako uc¢ebny text
pre slovenskych Studentov. Desat'
kapitol chcelo pribliZit' a spopularizovat'
ekonomickd vedu na prikladoch
z bezného zZivota. Poucné a I'ahké citanie
sa nakoniec dostalo aj na pulty, nie len
do rak Studentov. Preco je vzduch zadarmo
a panenstvo také drahé vyslo ako kniha
(2013). Ako Styridsat' kapitol, Styridsat’
pohl'adov na to, Ze ekonomika sa skryva
nielen v banke, ale i v kuchyni, v nasich
spalfach alebo v politickej orientacii.

Gayovia zvySuji najomné. Pocas
ekonomickej krizy viac trpia milenky,
ako milenci. A osem kil Zenskej nadvahy
sa rovna 513-tim euram na vyplatnej
paske. Mozno uvedenym faktom neverite
alebo medzi nimi nevidite sGvislost'.
Prave kapitoly popularnej ekonémie,
ktoré pripravil Kovanda, sivislost'
predchadzajicim vetam dajd. Kovanda
je nielen ekondm, ale i novinar. Jeho
schopnost' pisat!, no nenudit', sa odraza
prave v tejto knihe. Ziadne ekonomické
vysvetlenie alebo badanie nezachadza
do terminoldgie tak, aby ste ho nemohli
pochopit' aj tesne pred spanim.

Knihu otvara Intimna ekondmia,
zakoncuji ju Ekonomické pribehy. Viac sa
orientuje na nasu krajinu, pripadne
na Ceski republiku, aj ked' zaklady textov
nachadza Kovanda najma v zahrani¢nych
vyskumoch. Kapitoly lakajd svojimi
nazvami, pikoskami, ale i dizkou. Ziadne
zbytocné teatralne Gvody, ani zlozity dej.
V/ knihe mozZete listovat' namatkovo.
| ked' sa téma popularna ekonémia najde
v kazdom pribehu, obsahy na seba
nenadvazujd.Zaujima vas, preco
rozvodovost' na Slovensku, aj vo svete

tak rapidne stipa? Kapitola Pribeh tret;,
.antikoncepcny’: Preco pilulka plodi
karieristky, vam na to da odpoved'. Pilulka
nepriniesla len planované kocikovanie.

A pirati neboli v skutocnosti az taki
.heavy’, ako sa to zda byt' vo filmoch,

a ako to popisuje Pribeh prvy, piratsky:
Preco boli pirati v skutocnosti racionalni.

.Stary vtip hovori o Slovakovi, ktory sa
modli k Bohu: ,Pane Boze, méj sused ma
kozu a ta mu dava vel'a mlieka.’ Boh ho
prerusi a vl'ddne hovori:,, A ty, syn mdj, by

si urcite chcel mat' tiez takdto kozu, vsak?’

A Slovak nato: ,Nie, BoZe, ja by som iba
chcel, aby ta susedova zdochla.”
Davny vtip
potvrdzuji
najnovsie
ekonomické a
psychologické
studie - l'udia, a
zd'aleka nielen
Slovaci, sa
nestarajd ani tak
o to, kol'ko majd,
ale o to, kol'ko
majd v porovnani
s ostatnymi.”

Titul Preco je
vzduch zadarmo
a panenstvo také
drahé je osviezenim
beznych
magazinovych
¢lankov. Nejde
o nafdknutie
problému, ale
o jehoind tvar.
Mozno budete
nad sdvislost'ami
kratit' hlavou a
nepripustite si, ze
detska sedacka
v aute chrani Zivoty
ratolesti, no dava
I'ud'om odvahu
jazdit' rychlejSie,
nepozornejsie.

KAPITOLY
Z POPULARNE)
EKONGMIE

A mozno najdete dobri tému

na vecerné posedenie v bare.
Pozor — ak si precitate Kovandu,
budete vediet', Ze modrooki sa

v nom opija rychlejSie.

Kristina Liskova
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TESTOVANO
MUCENO
LADENO
DUKLADNE
SE SEZNAMTE

Naslouchali jsme hracdm MMO. Spolupracovali jsme s prednimi
VYVojari. Pozadovali jsme presné technické zpracovani.

Vysledek? Dvacet specialnich tlacitek pro hry typu MMO. Intuitivni
panel pro ovladani palcem s dvaceti tlacitky. Dokonale navrzeny
snimac. Presny a vykonny konecny design, dikladné testovany
tak, aby vydrzel zatizeni, o kterém se vam ani nezdalo.

Nebyli jsme to my, kdo rozhodl, Ze je pripraven. BYLI JSTE TO VY.

{=- Logitech



