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Quem joga sabe que performance é tudo. A ATI também sabe disso e oferece as melhores 
placas de vídeo baseadas na plataforma gráfica mais poderosa do mundo.

Quem tem uma Radeon não precisa se preocupar com FP$ nem resolução, só com o jogo.

Conheça toda a linha de soluções A ll em: ATI.com/PT

M
ar

ke
tin

gC
el

l



EDITORIAl/ÍNDICE
,v y *

G A M E S

Diretor editorial: Alessio Fon Melozo 
Editor de arte: Daniel Brito

REDAÇÃO
Editor-assistente: James Della Valle 
Reportagem: Cristine Vecchi
Arte: Bruno Doiche, Felipe Fatarelli e Sérgio Bergocce 
Revisão e checagem: Elisabete B. Pereira e Sirlene 
S. Farias

MULTIMÍDIA
Rafael Scopel (coordenador), Aleksandro Botelho e 
Cléber Faria (seleção de conteúdo) e 
Felipe Carmo (design e programação)

PUBLICIDADE
Cassettari Assessoria em Comunicação

ATENDIMENTO AO LEITOR -  SUPORTE
EHorãrio de atendimento das 9 às 21 h 
e-mail:atendimento@digerati.com.br, 
suporte@digerati.com.br, tel.:11 3217-2626

EDIÇÕES ANTERIORES
Atendimento a jornaleiros: (11) 3217-2606 
Canais de vendas: (11) 3217-2600 
e-mail: vendas@digerati.com.br, fax: (11) 3217-2647 
Site: www.lojadigerati.com.br

CONTATO
Redação: R. Haddock Lobo, 347,12° andar, São Paulo - SP,
CEP 01414-001, tel.: (11) 3217-2600, fax (11) 3217-2617
Publicidade: (11) 3217-2627
e-mail: publicidade@digerati.com.br
Representante comercial nos EUA: USA-Multimedia, tel.:
+1-407-903-50000, Ramal: 222
e-mail: info@multimediausa.com
Marketing: (11) 3217-2600
e-mail: marketing@digerati.com.br,
Circulação: (11)3217-2719 
e-mail: circulacao@digerati.com.br

GEEK GAMES (ISSN1679-5024) 
é uma publicação da editora Digerati.
Distribuidor exclusivo para todo o Brasil: Fernando 
Chinaglia Distribuidora S.A., tel.: (21) 3879-7766. 
Impressão: Oceano Indústria Gráfica Ltda.

DIGERATI É UMA EDITORA DO GRUPO DOMO

C j T >
Presidente: Alessandro Gerardi

G R U P O
D O M O

Conselho editorial: Alessandro Gerardi, Luís Afonso 
G. Neira, Alessio Fon Melozo, William Nakamura, 
Jocelyn Auricchio

ANERw w w . a n e r . o r g . b r

EUA: MAIS VIOLÊNCIA QUE SEXO

C uriosa a lógica de classificação dos jogos por faixas de idade que é 
praticada nos EUA. Existem 7 classificações. A mais forte delas é 
a “Adults Only”, reservada para jogos que só adultos com 18 anos 
ou mais podem conferir. Seria de se esperar que recebessem essa 

classificação os jogos onde os personagens arrancam as tripas uns dos ou­
tros realisticamente, em que o sangue espirra e membros decepados rolam 
pela tela. Mas essa classificação só costuma ser aplicada a jogos com sexo, 
títulos desconhecidos como All Nude Cyber (alguém já ouviu falar dele?). 
Ou seja: na América do Bush, um game onde você pega uma escopeta 
e estoura a cabeça de velhinhas pela rua é menos pesado que um game 
mostrando genitais em atividade. Em matéria de games o mundo costuma 
copiar os americanos - mas será que seria desse jeito no Brasil? Enquanto 
a resposta não vem, dê uma folheada na revista e veja cenas do mais puro 
gore sanguinolento e depois confira no CD a combinação sexo-violência 
extrema - que no campo virtual não é mais do que pura diversão.

A redação

ÍNDICE
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I "  CENAS EXPLÍCITAS OE GAMES SANGRENTOS

Prepare os olhos e o estômago. Na página ao 
lado começa uma saga de violência extrema

1
L_______

A  GRAVE VÍDEOS DE SOAS PARTIDAS
!  f l  Descubra como registrar suas grandes jogadas 

em vídeos - com direito a edição e trilha
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P re p a re  o estôm ago para m om entos e x p líc ito s  de ga m e s u ltravio lento  
E a n te s  entenda com o os a m e rica n o s  c la s s if ic a m  os ga m e s

Na parte da frente da embalagem, os usuários encontrarão selos 

com as classificações: M (Mature) para maiores de 17 anos; EC 

(Early Childhood) para crianças a partir de três anos; E (Everyone) 

para todos, a partir dos seis anos; T (Teen) para adolescentes; e AO 
(Adults Only) somente para adultos.

No verso de muitas caixas há também um conjunto de advertên­

cias mais detalhadas, chamado descrição do conteúdo. Frases como 

“forte conteúdo sexual” e “referências ao cigarro” têm a intenção 

de oferecer aos pais informações sobre o tipo de jogo disponível e 

regular seu uso por crianças.

0 polêmico assunto “violência dos jogos eletrônicos” sempre 

rendeu boas brigas entre os desenvolvedores de games e 

os órgãos de controle. Entre as instituições mais conhecidas 

do mundo para classificação de jogos está a Entertainment 

Software Rating Board (ESRB), criada nos Estados Unidos em 

1994. A entidade independente classifica os jogos para consoles e 

para computadores de acordo com a idade considerada mais ade­

quada. A classificação obedece critérios, como faixa etária, grau de 

violência e sexo, uso de drogas etc. Há um total de 32 itens anali­

sados. Após o estudo, os games recebem um selo em sua caixa.

E -  Everyone
Quando encontrar um jogo classificado com a letra E, 

ele deve conter desenhos, fantasias e poucas cenas 

defviolência, portanto, pode ser jogado por qualquer 

pessoa, a partir dos seis anos de idade.

O selo com a letra T indica que o jogo possui violência, 

temas delicados, poucas cenas de sangue e linguagem 

um pouco desapropriada, sendo, por isso, recomen­

dável para crianças a partir dos 13 anos.

ratcd r r

EC  -  Ea rly  ChildhoodEMIT CaiLIMIBM -  M atu re
Essa classificação determina que o game só pode 
ser jogado por maiores de 17 anos por conter 
muitas cenas de violência, sangue, sexo e lingua­
gem imprópria.

Os jogos classificados como EC possuem conteú­
do apropriado para crianças a partir dos três anos 
de idade. Não contém nenhum material impróprio.tOMTEMT RATIO tf 

ESRBESRB

Eventualmente, um jogo pode aparecer com um selo 
com as letras RP, que significa que ainda não passou 
pela classificação.

A - ADULTS ONLYí i irs m :v >

As le tras AO dem onstram  que o jogo possui 
cenas não recom endáve is para m enores de 

18 anos. C in líH ' MTtB *’
ESRB

gbek carnes 5



No século 21, a superpopulação e o consumo massivo esgotaram 

os recursos do planeta. Em 2042, um vírus provocou a extinção 

do todas as espécies de plantas, matando de fome metade da po­

pulação mundial. O poder está nas mãos de gangues, as cidades 

caíram em ruínas. Quando uma nova fonte de energia é descoberta, 

lutas para obter seu controle explodem Uma tecnologia de redes 

neurais surgiu para treinamento de combate. O aparelho chamado 

“ Meat Machine” transporta novos recrutas para uma experiência 

cibernética, na qual encontrarão inimigos nunca vistos. A história 

é simples pretexto para um game banhado em sangue. Faz jus ao 

nome que tem.

Kingpin foi considerado o jogo mais violento para PC no ano de seu lançamento, 

1999. É um jogo em primeira pessoa, bastante violento, e recheado de linguagem 

de baixo calão. Como ele não foi traduzido para o português, basta uma partida 

para aprender vários palavrões em inglês. O cenário de Kingpin são as ruas de uma 

metrópole dominada por gangues. No começo do jogo, você acaba apanhar de 

uma gangue rival, está desarmado e sem dinheiro. Seu objetivoé juntar dinheiro 
para comprar armas, de lança-chamas até bazucas. Cada fase tem um objetivo 

diferente, o único ponto em comum é a carnificina - corpos decepados e gente 
queimada viva são apenas um singelo aperitivo.



Quem conhece os quadrinhos da Marvel já sabe quem  é o 

Punisher - em português, o Justiceiro. Frank Castle é um ex- 

fuz ile iro  naval que viu a família ser/assassinada por mafidsos 

em pleno Central Park. Atordoado, sum iu e reapareceu como 

um v ig ilante solitário que captura, ju lga e executa crim inosos 

sem dó. O Justice iro  conta com o Slaughter Mode, modo em 

que as arm as de fogo são substituídas por facas. A ação fípa 

m uito mais sanguinolenta. Mas o destaque do jogo são os 

interrogatórios, quando o personagem abusa de técn icas nâda 

sutis de tortura, como cravar um atiçador de lareira num sujeito 

ou m ergulhar a cabeça de outro em óleo fervente.



Em Postal 2: Apocalypse Weekend o jogador encarna Postal Dude, 

um sujeito que surta e sai pelas ruas expondo seu órgão sexual, 

urinando nas pessoas, chutando-as, matando-as e mutilando spiff; 

corpos. As personagens gritam, vomitam, pedem para ter suas vidas 

poupadas, fogem ou tentam matar Postal Dude. Ele retribui com 

porradas de cassetete, spray de gases, gasolina, fósforos e armas de 

fogo. Tudo exibido nos mínimos detalhes - fora o som, que reproduz 

gritos de desespero das personagens antes de serem mortas. O game 

vem causando polêmica ao redo!do mundo. Na Nova Zelândilf por 

exemplo, não pode ser vendido sob pena de multa e até prisão.
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Doom 3 é, basicamente, um remake do Doom original, com uma 

nova engine gráfica e muito mais sangue. A história é a mesma: uma 

equipe de cientistas tenta desenvolver a tão sonhada tecnologia do 

teletransporte. Algo dá errado e o único PdÉjatflfue conseguem gerar 

abre caminho para o Inferno. „> tâjjgjÈ 
A partir desse ponto, você, na pele de um marine, tem de lutar com 

centenas de zumbis e criaturas desfiguradas em um dos melhores 

jogos de ação já criados. O destaque fica para os humanos com 

olhos arrancados, zumbis comendo zumbis e pessoas penduradas 

por todos os lugares com o abdômen aberto. Um prato cheio para 

quem gosta de ação e terror.

R A N K IN G  DOS JO G O S  V IO L E N T O S
O National Institute on Media and the 
Family, um institu to independente dos 
Estados Unidos, divulgou uma lista dos 
piores games para as crianças. Esses jogos 
possuem a classificação M, de “ M atu re ” do 
ESRB. Veja a lista:
- Doom 3
- Grand Theft Auto: San Andreas
- Ha If-Life 2
- Halo 2
- Resident Evil: Outbreak

Para saber a classificação de urn jo go ; 
acesse o site: ww w .esrb.com .

http://www.esrb.com


1 LUIORIRL

CRIE VÍDEOS 
DE JOGOS
Aprenda a g ra v a r  su a s  p artid as e e te rn iza r su a s  co n q u ista s  - ou vexam es...

G ravar a sua m e lho r pe rfo rm ance  ou um m om ento 
engraçado de um jogo m u ltip la ye r pode render boas 
risadas e m u ito  respeito  nas com un idades de ga­
mers. Basta te r os program as certos, a trilha  sonora 

e a vontade de p ro cu ra r os m elhores m om entos.

Nesta ed ição da revista Geek Games, você vai aprender a 
fazer seus próprios vídeos u tilizan do  a versão tria l do Fraps 
para a gravação e o W indows M ovie M aker para a edição 
fina l. Prepare-se para guardar sua perform ance para a pos­
teridade - seja ela boa ou risível.

INSTALAÇÃO

CRtDITOS

I Para instalar o Fraps, coloque o CD que acompanha esta revis­
ta no seu micro e espere até que a interface seja carregada.

Siga todos os passos da instalação e defina o diretório onde 
o programa será gravado. Ao final, clique em concluir.

Agora é só abrir o programa para fazer a configuração inicial, 
que será utilizada para gravar seus vídeos.

10 e b íh  Games
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CONFIGURAÇÃO
Ao iniciar o programa, a guia General estará 
aberta. As únicas opçãoes desta tela estão 
relacionadas ao funcionamento do sistema. 
Você pode deixar o Fraps rodando sempre 
em primeiro plano ou minimizado, além de 
pedir para que o programa rode toda vez 
que o Windows for inicializado.

A guia FPS oferece opções para exibição 
de dados na tela referentes ao desempe­
nho do jogo, durante a gravação do vídeo.

Overlay Diplay Hotkey: permite que 
você configure um botão que irá contro­
lar o medidor de quadros por segundo. 
Ele pode aparecer em qualquer um dos 
quatro cantos da tela ou ser desligado 

completamente.
Benchmarcking Hotkey: permite que 
você configure um botão que lhe forneça 
a média de quadros por segundo entre 
dois pontos distintos do jogo.
Checkboxes: aqui você seleciona os méto­
dos de atualização do contador de quadros e 
das estatísticas de benchmarking.

Em seguida, temos a tela Movies. Aqui, 
você define o local onde o arquivo será 
gravado, a dimensão, o número de qua­
dros por segundo e outras opções como 
gravação de som e drivers.

Por fim , temos a guia de screenshots, 
responsável pela captura de imagens 
durante o jogo. Você pode escolher a te­
cla, o lugar onde a imgem será gravada 
e o formato do arquivo.

A GRAVAÇÃO DO VÍDEO
Agora chegamos ao ponto principa l da 
matéria. Para fazer o vídeo, desabili- 
tam os as opções de Overlay Display 
Hotkey e Benchm arking Hotkey. Em 
seguida, foi só ligar o jogo e pressio­
nar a tecla selecionada para in ic ia r a 
gravação. Durante a fase de gravação, o 
medidor de FPS mudará de amarelo para 
vermelho, mostrando que o programa está 
em ação. Em sistemas mais lentos, você 
poderá notar uma queda na contagem de 
quadros por segundo.

Ao final, você terá um vídeo no formato 
AVI pronto para a edição. Nesse ponto 
você tem duas opções: trabalhar com 
o material nesse formato ou utilizar um 
conversor para d im inu ir o tam anho do 
arquivo. Como a versão utilizada do 
Fraps é a trial, ao terminar, você notará 
o endereço do site na parte superior da 
tela, durante a exibição do vídeo. Para 
se livrar dela, só mesmo registrando o 
produto no site do fabricante.

DICAS:
•  Como o formato AVI ocupa m uito es­
paço, não deixe o gravador ligado se não 
houver nenhuma cena interessante.
•  Procure gravar aos poucos, separando 
seu vídeo em trechos diversificados.
•  Se optar pela compressão de arqui­
vos antes de editar, tome cuidado para 
não deixar os trechos com qualidades 
diferentes.
•  Treine bastante uma ação antes de 
gravar, com o tempo o seu desempe­
nho vai melhorar fazendo com que os 
resultados fiquem  muito mais impressio­
nantes. Use e abuse dos recursos Save 
e Load para voltar a jogada.
•  Em jogos multiplayer, você deve estar 
sempre atento aos melhores momentos. 
Como esse tipo de jogo é meio im pre­
visível, é bom ficar sempre com o dedo 
próximo ao botão de gravação.
•  Se você levar a idéia de fazer vídeos 
a sério, é bom manter um disco rígido
a mais na sua máquina, ou pelo menos 
uma partição no seu HD.
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EDIÇÃO
Após gravar, chega a hora de conectar os trechos do vídeo e dar o formato final. Aqui, será utilizado o Windows Movie Maker, 
software de edição de vídeo que acompanha o Windows XP. O programa oferece efeitos de transição e a possibilidade de inserir 
uma trilha de áudio.

1 Primeiro, abra o Windows movie Maker, localizado no menu 
Iniciar, Todos os Programas e Acessórios no XP.

Os vídeos ficarão na área de trabalho do programa. Clique 
sobre cada um e pressione Play no player lateral para testá-los.

Você pode aplicar efeitos de transição entre as cenas. Sele­
cione o menu Ferramentas e selecione a opção transições.

Importe os trechos de vídeo para o programa, para isso, abra 
o menu Arquivo e selecione a opção Importar para Todos.

Em seguida, arraste todos os frames para a linha do tempo, 
localizada na parte inferior da interface do programa.



7 Para adicionar o áudio, você deve importar o arquivo de som 
para o seu projeto também, como foi feito com o vídeo.

Caso queira excluir o som original, basta clicar com o mouse 
na faixa de som e selecionar a opção Sem Áudio no menu.

U Selecione o local e o nome onde o arquivo será gerado,
em seguida, selecione as opções de resolução do mesmo.

8 Arraste o arquivo para a linha do tempo logo abaixo da linha 
referente ao som original, use o ponteiro para ajustá-lo.

Com o filme pronto, chega a hora de salvar o arquivo. Abra o 
menu arquivo e selecione a opção Salvar Arquivo de Filme.

\

DESAFIO GEEK GAMES
Agora que você aprendeu a criar seus 
vídeos, a Geek Games te desafia a gra­
var cenas dignas de figurar no CD-ROM 
da próxima edição. Vale tudodinaliza- 
ções extremas, bugs, micos - mas a 
gente quer mesmo ver coisas sinistras. 
Envie sua obra prima para o e-mail 
james@digerati.com.br ou disponibilize 
um link para a gente fazer o download.
Let the games begin!

mailto:james@digerati.com.br


GUia do CD
ConFiRa como u c iu z a n  o CD-Rom BRinoe 
e conheça seu s PRincipais D es ta q u es

REQUISITOS MÍNIMOS
Configuração do equipamento para rodar o CD:
Processador Pentium 11 ou equivalente;
64 MB de memória RAM;
16 MB de vídeo em resolução de B00 x 600 pixels;
Placa de som-,
Drive de CD-ROM com duas velocidades ou superior.
ATENÇÃO: Os requisitos mínimos podem variar de acordo com o 
programa instalado. Alguns aplicativos não rodam no Windows XP. 
O conteúdo do CD é composto por aplicativos freeware, shareware 
e versões de demonstração (demo), portanto não requer nenhum 
custo adicional por parte dos usuários.

............................................................................ -............................................................

SUPORTE
Para esclarecer todas as suas dúvidas sobre o funcionamento do 
CD-ROM que acompanha esta edição, entre em contato com o depar­
tamento de Suporte Técnico da Digerati pelo telefone (11) 3217-2626, 
das 9h às 21h, de segunda a sexta-feira. Ou ainda envie um fax para 
(11) 3217-2617 ou e-mail para atendimento@digerati.com.br

Nesta edição da Geek Games, você 
encontra jogos proibidos, vídeos e 
animações. Para ter acesso a esse 
conteúdo, basta acessar a inter­

face do CD que acompanha a revista. É 
muito simples: basta inseri-lo no CD drive 
do seu PC e aguardar alguns instantes 
até a abertura completa da tela princi­
pal. Caso o recurso de auto-reprodução 
não esteja ativado, você pode acessar a 
interface clicando em Executar, no menu 
Iniciar do Windows, e digitando a letra 
correspondente ao seu drive de CD-ROM 
(D :\ou EA, por exemplo). Digite o com an­
do “ BROWSER.EXE” e pronto. A interface 
será exibida na tela e estará pronta para 
a navegação.

nnim nçòES VfOEOS EXtREiriOSJOGOS PROIBIDOS

temos I 
fluen vs PReoaooR 2 
necRomama '
Gish

Geek Gfímzs
JOGOS COHPIETDS I DEMOS ANTIVÍRUS

C O N H E C I M E N T O

DESTAQUE
Alien vs. Predator 2 - Aliens vs. Pre­
dator 2 leva você ao planeta LV1201, 
onde acontecerá uma batalha entre três 
espécies diferentes. Todos personagens 
possuem características m arcantes que 
podem ser decisivas durante essa ba­
talha. O Alien concentra toda força em 
sua incrível agilidade e o Predador, em 
sua pesada arm adura. Ainda tem os o 
fuzile iro que, apesar de não ter nenhum  
poder, pode usar as mais incríveis armas 
com im pressionante destreza.

Single Player

■LOAD GAME 
MARINE
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COMPLETOS
Fiend - M istura de ação e aventura , 
semelhante a jogos como Resident Evil 
e Alone in the Dark. 0  game captura 
toda a atmosfera dos contos macabros 
do escrito r am ericano H.P. Lovecraft. 
Nele, você é convidado a percorrer vá­
rios locais investigando e encontrando 
objetos que poderão ser im prescindíveis 
à conclusão do desafio.

Jetz Rampage 4 - Cause destru ição  
em massa em grandes cidades. Ganhe 
dinheiro  e com pre mais armas ou aces­
sórios à medida que avança nas missões 
que cada cidade possui, en frentando 
dois chefões por local. No total, são mais 
de 18 armas que você pode desbloquear. 
Você também pode jogar no modo m ulti­
player com um amigo, utilizando 8 armas 
por arena, inclusive foguete via controle 
rem oto, lança -cham as, lança -ra ios  e

m uito mais. As missões mudam o tempo 
todo, o que torna o jogo um desafio até 
mesmo para os conhecedores de outros 
títulos da série.

DEMOS
Necromania - Na tentativa de agradar ao 
Senhor das Trevas, Ragnar, os malignos 
seguidores desse demônio começam a 
correr pelos m undos em busca das cha­
ves necessárias para liberar seu terrível 
mestre e acabar com a humanidade.

Gish - Gish é um herói nada conven­
cional, afinal, ele é uma grande bola de 
piche e vive em um mundo chamado Es­
cória. Em um domingo, quando passea 
tranqüilam ente, surge das profundezas 
do esgoto uma criatura que rapta sua 
namorada. Gish vê-se obrigado a sair 
em uma jornada pelos esgotos em busca 
de sua amada.

mailto:atendimento@digerati.com.br


Primeiro o livro. Agora o filme.

A s  n o v a s  e s u r p r e e n d e n t e s  r e v e l a ç õ e s  
j jo t  t t â s  c i e  u m  d o s  m a i o r e s  f e n ô m e n o s  

d o s  ú l t i m o s  t e m p o s

Decifrando.
CÓDIGO
DAVINCI *

I  ' "' i t

TESTEM UNH E A EXTRAO RDINÁRIA VERDADE PO RTRAS DAS LENDAS 
E M ISTÉRIO S DO LIVRO MAIS VEN DIDO  DOS ÚLTIMOS ANOS. 
D ECIFRE E SURPREEN DA-SE TAMBÉM.
IN C LU IN D O  UM A IN CRÍVEL ENTREVISTA COM  D AN  BROW N,
O AU TO R DO BEST-SELLER C Ó D IG O  DA V lN C l.

AS LOCADORAS E MELHORES LOJAS VIRTUAIS
I N F O R M A Ç Õ E S  ( 1 1 )  3 2 1 7 - 2 6 0 0  -  W W W . V A N B L A D . C O M . B
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ALIEN VS. PREDATOR 2 i
£ MUITO MAIS!

O conteúdo do CD  é com posto por programas 
freeware, shareware e versões de demonstração.

Alguns programas, por motivos alheios à nossa 
vontade, podem não rodar no W indows XP.

Configuração mínima do equipam ento: processador 
Pentium II ou superior com 64 MB de RAM; placa de 
vídeo com 16 MB, resolução de 800x600 pixels e 16 
milhões de cores; placa de som e drive de CD-ROM 2x.

Aliens vs. Predator 2 leva você 
ao planeta LV1201, onde terá 
início uma batalha entre três 
espécies diferentes, Todos os 
personagens possuem uma 
série de características mar­
cantes que podem ser deci­
sivas durante essa batalha 
(versão demo).

Classificação indicativa: inadequado para menores de 18 anos
Conforme Portaria n°1.597 de 02/07/2004 do Ministério da Justiça

JOGOS COMPLETOS
FIEND

Mistura de ação e aventura, semelhan­
te a jogos como Resident Evil e Alone 
in the Dark. O game captura toda a 
atmosfera dos contos macabros do es­
critor americano H.P. Lovecraft. Nele, 
você é convidado a percorrer vários 
locais investigando e encontrando ob­
jetos que poderão ser imprescindíveis à 
conclusão do desafio.

NECROMANIA
Na tentativa de agradar ao Se­
nhor das Trevas, Ragnar, os 
malignos seguidores desse de­
mônio começam a correr pelos 
mundos em busca das chaves 
necessárias para liberar seu 
terrível mestre e acabar com a 
humanidade (versão demo).

JETZ RAMPAGE
/ -------------------------------------------- \  Cause destruição em massa

-s em grandes cidades. Ganhe
^  ■*==- dinheiro e compre mais armas

ou acessórios à medida que 
avança nas missões que cada 
cidade possui, enfrentando dois 

* • j „ chefões por local. Você também
v*ss ^ .i........... .................. "  pode jogar no modo multiplayer,
utilizando oito armas por arena, inclusive foguete via controle remo­
to, lança-chamas, lança-raios e muito mais.

GISH
Gish é um herói nada conven­
cional, afinal, ele é uma gran­
de bola de piche e vive em um 
mundo chamado Escória. Em
um domingo, quando passeia -  J
tranqüilamente, surge das profundezas do esgoto uma criatura que 
rapta sua namorada. Gish vê-se obrigado a sair em uma jornada 
pelos esgotos em busca de sua amada (versão demo).

• Adventure • Alien Attack • Asteroids • Back to the Future
• Battlezone • Berzerk • Centipede • Chicken Crossing
• Combat • Demons • Donkey Kong • Dragon Fighter • 
Egghead • Galaxian • Ghostbusters • Hang on • Incredible 
Hulk • Pac Man • Jungle King • Knightmare • Lunar Attack
• Lumberman • Megamania • Missile Command • Mr. Ro- 
boto • Omega Race • Pitfall • Pong • Rambo • Seaquest • 
Shark • Space Invaders • Spider Man • Star Trek • Super­
man • Tank • Tron • Yars Defeat • Zero Patrol
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