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José sonha 
em conhecer 
a Internet
Juntos podemos realizar este sonho

Como José, milhares de pessoas no Brasil ainda não tiveram 
a oportunidade de conhecer o mundo digital. A Digerati conta com 
a sua ajuda para realizar este sonho. Se você tiver um computador 
ou equipamentos que não usa mais, entre em contato conosco. 
Buscamos tudo em sua casa, encaminhamos para uma entidade 
em sua cidade e financiamos o material didático para ela.
Inclusão digital: nós podemos realizar este sonho.
Mais informações pelo telefone (II) 3217-2605
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Características e inovaçc
por Bruno César 
b r uno " digerati, com.br

que podemos dizer que a tecnologia é a 
informática. Se não fosse o-poder de 

processamento de servidores e a utilidade 
dos softwares, hoje não existiriam grandes 
projetos criados e mantidos por essas 

tecnologias. Como não poderia deixar de ser, 
os jogos de computadores tendem a crescer 
e acompanhar essa evolução, quem diga as 
grandes corporações da área, como Intel, 
AMD, A l i e  NVIDfA, que têm uma grande

oje em dia, é praticam ente 

impossível m ontar ou com prar 
um PC que seja sempre o mau



"'9n6ed anb o jiaqu ip  

bl) obu 't)|dLuaxa jo d  'ubluixblu OBón|osaj 

u ja  g  a^n P H  j b Bo |>„ ojbo aquaujBLuajqxa 

o6|b e las anb. siblu jo d  'a|a luoo 

ja o s a jo  a JinBas ‘jBLjuedajoaa soiuaAap anb 

aqisqap Lun aquaLUos a ossi ops| ojqno jo d  

'sooiqiaadsa sobol a sajBMqqos sun6|e je p o j 

obu B japod sasa iu  s|op b inbsp anb Qg 

tun u ja  o jiaqu ip  Luoq uun opusqssB sopssa| 

ujaquas as anb ‘sousnsn  soqiniu s js d  Luinj

auaeBossjaA jp  a BpiA siblu B jsp  'aquaiUBAiqiuqap 

'sqiq t / i j  BLUJOjB-jBid y  s - jg  B jsd  

sau jaB  ap soquauuBáuB| s a jo q ia u j so ja z s jq  

lu a q a u jo jd  sous so u jixo jd  sq  jia B jsd  oqqsa 

anb soboj soaou so js p o j  s js d  ja q s s  ss io a jd  

aaoA anb o soLuajB jqso iu  sblu 'ossi opnq 

ap aq jsd  zs j Bjqno ap no bjibublu  Btun ap 

anb 'BO iqsujja ju i bu  si6o|ouoaq Bp oBón|OAa 

b aquaiuos so iua jaq io  obu 'oBiqjs aqsa|\j

Xd uoiqqy o oluoo ' ( JiAIV BP s a jo p sssa o o jd  

ap BLup Lua aqmaLUBOjjioadsa 'B|au sopsasaq



O que muda?

Em geral, as m udanças e previews em jogos como Unreal Tournam ent 2 0 0 4 , Doom 
3, Half-Life 2 e Halo 2, que estão para se r lançados, são visíveis e m assivas na 

qualidade dos grá ficos e im agens gerados tan to  por placas gráficas 

da ATI quanto da NVIDIA. Em m áquinas que rodam 
processadores 6 4  b its com to ta l suporte  a D irectX  9, os |ogos Jr 
se to rnam  cada vez m ais rea lis tas , oferecendo ao jogador jjr /  I  &

to ta l con tro le  na qualidade gráfica. Para t ir a r  to ta l proveito I  
disso, você deve possu ir uma placa gráfica acelerada, com 

suporte  a essas tecnolog ias. -

A máquina ideal

O PC ideal para rodar os jogos do "futuro' 
ainda não existe! Existe sim o PC que pode 
t ira r  o máximo de proveito dos jogos, 
utilizando tudo em term os gráficos, mas de 
forma alguma esse computador conseguira 
tira r esse proveito pelo resto da vida em 

outros jogos que vierem a serem lançados. 
Mas de um fa tor podemos te r absoluta 

certeza: tudo daqui 

para frente será 
baseado em 64
1 : :■ I ’ Ui .H U i
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conta do mercado em 
breve. A sua venda ainda é meio tímida no 
Brasil, pois podemos encontrá-los somente

em lojas especializadas, pelo fato de 
serem procèssadores caros e exigirem 
componentes (como placas-màe] que 
também têm  um alto custo. Com uma 
máquina desse tipo, porém, você não 

precisaria se preocupar em comprar um 
processador mais potente por um bom 

tempo. Claro, não podemos deixar de 
citar a placa de video, o componente maií 

im portante nesse aspecto relacionado a 
games. Uma placa de video ideal é 

qualquer uma com suporte a DirectX 9, 
claro. Se você quiser performance e 
desempenho, escolha a melhor da serie. 
Com placas A ll ou NVIDIA, você adquirirá 
um equipamento de qualidade.



□ jogo que foi um dos pioneiros e 
responsáveis pelo sucesso dos games 
de tiro  em prim eira pessoa está 

chegando em nova versào com suporte 
a multiplayer. Doom 3 apresenta 
cenários e cria tu ras realísticas, como 
nunca antes vistas nesta geração de 

jogos de tiros. A jogabilidade ainda é 

indefinida, mas se depender da tradição, 

será da mais alta qualidade.

□ lado gráfico do jogo é o que mais 

causa controvérsias. Foram-se os 
demônios e m onstros dos primeiros 
logos, e agora aparecem zumbis e 

cria turas claram ente inspiradas nas 
series Silent Hill, Resident Evil e House of 
the Dead, üs  fàs podem ficar 
decepcionados, porém a qualidade dos

, cenários e criaturas é
P  ® indiscutível,

»  " ’  |  praticamente
j  «  B  perfeita. □ |ogo 

m ' j / ®  promete! Veja as

características reveladas por seu 
desenvolvedor:

As arm as  de Doom I e II es tão  de 
volta

Os objetivos serão bem mais 
complexos: haverá missões em 
am bientes fechados e abertos

O personagem  principal in te rag irá  
com com putadores, os quais te rã o  
m uitas funções d iferentes e não 
serão apenas utilizados para ab rir  
p ortas  ou d es trav ar arm adilhas

Doom 3 não será m uito longo nem  
cu rto  demais

O foco será o modo de um jogador. O 
m ultip layer te rá  apenas a opção 
deatchm atch  para a té  q ua tro  
jogadores

O modo m ultip layer com pleto deve 
ser lançado posteriorm ente, 
provavelm ente em form a de um 
pacote de expansão

Segundo o site W arp2Search, os 
requisitos para rodar o jogo seriam:

Mínimos:
CPU: 8 0 0  M H Z-1 GHZ 
Geforce 3 TI /  ATI 9 6 0 0  Pro 

RAM: 2 5 6  MB RAM

S tandard:
CPU: 1,7 GHZ-2  GHZ

Géfõrce 4 TI 4 4 0 0  /  4 6 0 0  /  ATI 9 7 0 0
Pro

RAM: 51 2 MB RAM

Otimizados:
CPU: 2,5 GHZ-2 ,8  GHZ

Geforce 5 8 0 0  F X /  5 9 0 0  FX /  ATI 9 8 0 0
Pro

RAM: 7 8 6  - 1 0 2 4  MB RAM

Segundo alguns usuários, o modo 
multiplayer foi descrito como tradicional, 
porém é muito divertido. As arm as 
tradicionais da série, como pistola, 

escopeta, plasma e soco estavam 
presentes, bem como um "pow er up" 

Berserk, que multiplica a força do jogador 
e faz um efeito de borrado na tela.

Os Jogos

□entre  m uitos lançamentos, listamos alguns dos mais esperados pelos usuários. M ostrarem os os aspectos gerais de cada jogo 
para apontar as principais diferenças, mudanças das versões anteriores para a última e, enfim, sua jogabilidade.



Half-Life S
bastante a performance em jogos para o 
DirectX 9, incluindo o Half-Life 2.

□  produtor do jogo, Gabe Newel, 
classificou as questões de performance do 
jogo com as placas de vídeo mais comuns.
De acordo com os testes, as placas da ATI 
são as mais adequadas para rodar Half-Life 
2 de maneira satisfatória, sendo que o jogo 
será um dos primeiros programados para 
usar os recursos das placas compatíveis com 

o DirectX 9.
Dma Radeon 9GÜÜ Pro, por exemplo, tem 

uma boa performance que pode ser 

comparada com a top de linha da NVIDIA, a 

FX 5 9 0 0  Ultra. A Valve inclusive recomenda 
que os usuários da GeForce FX 5 2 0 0  e 
5GÜ0 usem suas placas no modo gráfico, o 

DirectX 8, para te r uma performance 
aceitável, sem lags ou erros nos 
gráficos gerados. A NVIDIA, por 

sua vez, ficou surpresa com a 

divulgação dos testes 
desfavoráveis as suas 

placas, uma vez que ainda 

está trabalhando numa j
nova ver sáo de driver s T
que devem increm entar

Half-Life 2 pode se destacar como uma 
grande evolução na área de jogos no 
sentido "qualidade gráfica", m ostrando o 
que o seu PC de ponta pode rodar e 

fazer. O jogo que está em 
desenvolvimento há cinco anos m ostra a 
continuação da história original: Gordon 
Freeman, agora empregado de uma 

agência secreta do governo, será 
escalado para aniquilar os alienígenas de 
Xen que estão invadindo uma cidade do 

leste europeu, a City 1 7.
O jogo terá 1 2 m issões e cerca de 4 0  

horas de duração. Utilizará um novo e 
versátil sistema gráfico desenvolvido pela 

própria Valve, o Source. Ele te rá  como 
requisito mínimo um simples Pentium 3, 
com 7 0 0  MHz e placa de vídeo compatível 

com DirectX 6. Com todos os detalhes 

ligados, entretanto, necessitará de um 

poderoso Pentium 4, com 2GHz e 

GeForce 4 Ti.
A Valve deu pistas de que fará Half-Life 

3, mas, obviamente, será para daqui um 

bom tempo.

Principais CaracterísticasEste jogo, que foi lançado uma máquina. O Need for Speed
recentemente, causou euforia nos Underground promete ser um dos melhore:
amantes de carros e velocidade, graças à jogos de corrida e o melhor da série NFS. A 
sua inovação e diferencial. Quem conhece diversidade de eventos em ambientes
ou já jogou a série Need for Speed, sabe noturnos é a essência das corridas de rua.
da sua qualidade e conhece sua Os jogadores se tornam  verdadeiros

jogabilidade. A Electronic A rts  resolveu corredores de rua, aprimorando suas
inovar e lhe dar um pouco de veneno, habilidades em caria evento a medida que
apostando no sucesso que está tomando melhoram a troca de marchas nas corridas 
o mundo: o tunning, que consiste na de arrancada e se colocam à prova nas
modificação dos mais variados carros, pistas, correndo pelas ruas da cidade
transform ando um simples veículo em durante a noite toda.

- Centenas de maneiras de 
personalizar seu carro. I scolha entre 

as maiores fabricantes de peças de 

performance para carro, incluindo Al M 
Inc , Audiobahn, Bilstein, I Ja//

Motor .spor t, I J( í Sports, E ibach, Fnkei, 
Greddy I }erformance I Jr oducts Irv ., IIKS,
I tolley, Injen, Jackson Racing, Ml )M (), 
Neuspeed, N itrous I xpress Ir u. , () . / , !  ’IAA, 

StreetGlow eSkunk2 Racing, Spar eo,



carro e desbloquear carros e pistas 

enquanto melhoram sua reputação nas 
ruas

□ jogo tem basicamente três  modos de 
competição:

D rift - Uma espécie de campeonato de 

derrapagens, que pontua pelas curvas 
feitas de lado

Drag - É o quilômetro de arrancada no 
qual só importa pisar fundo e tro ca r as 
marchas na hora certa

Corrida - É o modo de pega que pode ser 
subdividido em Sprint [tra je to  único, com 

começo e fim), Tournament (conjunto de 
várias pistas), C ircuit (uma pista só). Lap 
Knockout [cada volta um adversário é 

eliminado, ficando apenas um no final) e 
Time-Trial [igual ao Sprint, porém o jogador 
corre sozinho contra o tempo)

Turbonetics Inc. que os jogadores entrem no mundo das 

corridas de rua durante a noite. Os 
ambientes noturnos foram modelados com 
precisão e detalhes baseados nas paisagens 
do mundo real. Uma nova sensação de 

velocidade foi criada para o jogo pela 
premiada equipe de Need for Speed e por 
um expert em efeitos visuais indicado para o 
DSC AR

- Presença de 2 0  carros totalmente 
licenciados e personalizáveis da Mitsubishi 
Motors, Subaru, Toyota, entre outras

- Diversos eventos exclusivos de corrida 
estão presentes no jogo, incluindo: O modo principal do jogo, o Underground, 

começa com pouquíssimas opções de 
carros e quase nenhum tipo de upgrade 
disponível para equipar seu carro. A 

liberação desses equipamentos extras para 
os veículos vai acontecendo à medida que 
você começa a co rre r e ganhar pontos. 
Esses pontos de estilo são conseguidos de 
acordo com a maneira que o jogador se 
comporta nas corridas.

- Corrida de Arrancada [Drag Racing): 

acelere com tudo na linha de largada 

contra três  outros oponentes. Controle 
seu carro e alcance a linha de chegada

- Corrida de Rua (S treet Racing): 

Esquente as frias ruas da cidade com 
muita octanagem e alta velocidade,

encontrando os caminhos 
■ mais rápidos das

diversas pistas 

de corrida

- Uma grande coleção de músicas de alta 
octanagem mantém o ritm o do jogo

Suporte para jogo on-line para até 
quatro jogadores

Mais de 1 00  eventos exclusivos 
proporcionam aos jogadores a 

oportunidade de ganhar dinheiro, 

com prar peças para o

gráficos 
incríveis 
de Need 

for Speed 
l Jnderground 

farão com



Por Fernado Wiek 

fra fa e i d ige ra ti, co m .b r

D epo is d e  m a is  ou m e n o s  dois  an o s  do
la n ç a m e n to  d e  q u a lq u e r  co n so le , c o m e ç a m  

a s u rg ir  v e rs õ e s  c o m e m o ra tiv a s  p a ra  
ép o c a s  do a n o  co m o  o N a ta l ,  v e rs õ e s  

e s p ec ia is  com  os te m a s  q u e  e s tã o  fa ze n d o  m a is  suc e s s o  
no m o m e n to  com o d e s e n h o s  e n ovas  v e rs õ e s  de jogos  

c láss ico s  e a té  v e rs õ e s  co m  d es ig n  d ife re n te  com o  o 

P S O ne, u m a  v e rs ã o  m a is  c o m p a c ta  do P la y s ta tio n ,
S ó  q ue  m u ito s  não  tê m  p ac iê n c ia  de e s p e r a r  q u e  as  

fa b r ic a n te s  dos c o n s o le s  to m e m  a a t itu d e  de m o d ificá - 
los e e les  m e s m o s  c o lo c a m  a m ã o  na m a s s a  e os  
m o d ific a m  do je ito  q u e  b em  e n te n d e m ! N a  m a io r ia  d as  
vezes, e s s a s  m o d ific a ç õ e s  s ã o  p a r a  la z e r  e s e m  fins  
lu c ra tiv o s , m a s  em  o u tra s  vezes , e s s a s  m o d ific a ç õ e s  sã o

a té  c o m e rc ia liza d a s .
A  m a io r ia  d as  m o d ific a ç õ e s  c a s e ira s  é fe ita  no in tu ito  

d e  t e n t a r  m in ia tu r iz a r  os c o n s o le s , ou seja, t r a n s fo r m á -  
los em  co n s o le s  p o r tá te is ,  o q u e  é  um  sonho a n tig o  de  
m u ito s  q u e  g o s ta m  de v id e o g a m e s : t e r  o p o d er dos  
con so les  de fo r m a  p o r tá t i l,  c o is a  q u e  a ind a  não  foi 
a lc a n ç a d a  a té  hoje . D o  o u tro  lado , as  m o d ificaçõ es  

c o m e rc ia is  s ão  fe ita s  a g re g a n d o  ou re t ira n d o  m u ita s  

c a ra c te r ís t ic a s  do a p a re lh o  m o d ificad o , to rn a n d o -s e  u m a  
ad ição  in te re s s a n te  p a ra  c o le c io n a d o re s .

E n tão , a G eek  G a m e s  vai t e  m o s tr a r  a lg u m a s  d as  
m e lh o re s  m o d ific a ç õ e s  de co n so les , d es d e  as sem i- 
a m a d o ra s  a té  as  p ro fis s io n a is , p a r a  você t e r  u m a  idé ia  do  
q u e  a n d a m  a p ro n ta n d o  p o r aí.



PSp - O primeiro PlayStation portátil de verdade
Depois de muitos alarmes 

falsos, a Sony finalmente 

anunciou o seu primeiro 
console portátil, o PSp, 

novo membro da família 

PlayStation que tentará 
roubar um pouco do 
espaço que o Game 
BoyAdvance da 

Nintendo tem  hoje. 
Mas poucos sabiam 

que o PlayStation original já 
tinha uma versão portátil, só que

“non-oficial”, chamado de PSp [PlayStation portable). Esse novo 
portátil caseiro foi feito pelo cidadão Benjamin J. Hecekendorn, 

desenvolvedor de um monte de adaptações de consoles que vocês 
viram aqui nessa matéria. Ele usou o circuito interno do PSQne, a 
versão compacta do PlayStation e uma TV portátil da Casio EV-550. 

Funcionando através de uma bateria de câmera fotográfica, o PSp é 
bem feito. Todo o design do portátil foi concebido por Benjamim, 
usando o controle Dual Shock do console original para dar a 

sensação real de se jogar em um PlayStation portátil. O que ficou 
meio estranho foi a localização do CD atrás do aparelho, onde pode- 
se encostar os dedos a qualquer hora e travar o jogo. Bem, revisões 
futuras virão e esse defeito poderá [deverá, para ser mais exato) ser 
solucionado.

NPES - IMintendinho na palma 
da sua mão

M esm o que os po rtá te is  de hoje deixem o Nintendinho 
comendo poeira em te rm o s  tecnológicos principalm ente, 
sem pre existem  os saudosistas que adoram  reviver jogos 
que fizeram  parte  da sua infância. O francês Lionel que o 
diga. Criou um Nintendo 8 bits que pode ser levado a 

qualquer lugar (bem, ele não parece tão portá til) com um

visual que é o próprio  Nintendo 8 bits original, isso porque 
ele usou a carcaça do próprio  Nintendinho, adaptando-a 

para pa recer um videogame portá til. Em seu s ite  [ h t t p : / /  
npes.free .fr /], ele m ostra  passo a passo como foi a 

m ontagem, para quem quiser fazer um igual ou aperfe içoar 
seu p ro je to  com m uitos dados técnicos.



IMG4 Mobile - Um novo projeto 
que promete um Nintendo 64  
portátil

□ Nintendo 
6 4  é um dos 
videogames que 

mais tem  
chance de ser 
m iniaturizado 

com sucesso, 

pois sua 
mídia de
arm azenam ento 

o cartucho, que 

não apresenta m uitas 

variações de 

funcionamento devido a 

solavancos e outros acidentes na jogatina, por isso o cartucho é 

utilizado até hoje em portáte is, ü  N 64  Mobile é um projeto bem 
pessoal e bem amador visualmente falando, mas é o primeiro que 

transform ou o N 64  em algo mais ou menos portá til. Usando um 

visor de cristal líquido desenvolvido para o GameCube, o N 64

VCPs - O Atari 
de volta em 
miniatura

Mobile possibilita ao jogador ver todos os detalhes dos jogos, pois 

esse visor é bem m aior do que os tradicionais visores dos 
consoles modificados aqui m ostrados. Usa todos os direcionais e 

botões do controle original do N 64, menos os botões L e R que 

são adaptados meio que forçadam ente atrás do “gabinete” do 
portátil. É um Nintendo 6 4  completo, só que precisa de muitos 

ajustes para v irar realm ente um N 6 4  portá til com acabamento 

mais profissional.

diversão. Talvez por isso alguns se lem bram  com saudades 
desse tem po, mas eu te  digo que a evolução tecnológica é 

necessária , é só saber com binar o novo com conceitos que já

Na verdade, esta onda de 
m odificação de consoles
com eçou com o A ta ri, pois
seu hardw are era mais
sim ples e seu custo bem 
baixo. M uitos  ainda se
d ivertem  com os seus jogos,

cuja m aior preocupação era a

SNESp - Jogue Super 
Nintendo onde quiser

M ais uma do senhor Benjam in J. Hecekendorn. Esse Super 
Nintendo portá til pode se r considerado o segundo m elhor 
trabalho dele (o p rim eiro  é o VCPs, pois já está na revisão 6). A 
maioria de nós já jogou ou teve um Super Nintendo e com 
certeza você tem  aquele jogo inesquecível desse console em sua

estão estabelecidos, o que m u itas  em presas do ramo 
conseguem a lcançar com m aestria , ü  VCPs já está na revisão 

6 e está até sendo com ercia lizado pelo seu idealizador, o 
Benjamin J. Hecekendorn, o m esm o do PSP. Ele diminuiu o 
espaço que o c ircu ito  do A ta ri original tinha, retirando  partes 
sem m uito  uso e utilizou novam ente uma TV po rtá til EV-550 da 
Casio, que parece se r a p re fe rida  de Benjamin. Veja toda a 
evolução do VCPs que se to rnou  aos poucos um portá til 

rea lm ente digno de industria lização.

m em ória .
ü  SNESp é um portá til 

super bem feito, na linha de 
todos os produtos de 
Benjamin [tirando um 
pouco o PSp). Como no 
PSp, ele usou uma 
versão mais com pacta 
do Super N intendo, lançada



na época que ele já estava sendo substituído pelo Nintendo 6 4  e 
adaptou o direcional e os botões do contro le clássico do Super 
Nintendo, m as não tem  a mesm a pegada dele, pois o case que 

ele criou tem  um design bem próprio. □  m aior con tra  do SNESp

é que, pelos cartuchos de Super N intendo serem  m uito  grandes 
e serem  encaixados a trás do portátil, ele se to rn a  um pouco 
desengonçado, nada que uma nova revisão no pro je to , como no 
caso no PSp, não dê jeito.

consoles

Treamcast - Modificação 
comercial do Dreamcast

□ T ream cast é um item  m uito in te ressan te  para 
co lecionadores, p rinc ipa lm en te  para os am antes da Sega. Ele • 

é uma m odificação que é vendida nas ruas da China e Taiwan e 

que traz  m u itas  ca ra c te rís ticas  in te ressan tes para o velho 
D ream cast. Foi desenvolvido para ser levado em viagens, 
p rinc ipa lm ente  naquelas grandes viagens de ca rro  em que 

você não tem  m uito  o que fazer para passar o tem po mais 
rápido, a não se r ap re c ia r o visual ou e scu ta r a lguma m úsica. 
Ü T re a m ca s t já vem com te la de cris ta l líquido embutida, 
ca rre g a d o r para ca rro  e entrada para fone de ouvido, 
e lem entos que o D ream cast original não possui. A Sega ficou 
sabendo do T re a m ca s t e disse que esse p ro je to  é to ta lm en te  

ilegal, pois a em presa  que a fabrica  não tem  d ire itos  para 
lançar esse p rodu to , isso porque usa o m esm o ha rdw are  do

Dreamcast. Quem 
sabe usando os

recauchutados e a 

fam a do console 
para ganhar 
dinheiro, pois 

como já foi dito,

com ercia lizado em 
grande escala nos 
paises asiáticos. 

M esm o com toda 
essa controvérsia , 
ele é uma das 
m odificações mais 

in te ressan tes já

IQue Player - Modificação 
oficial da Nintendo

Temendo que ela fosse mais uma vez vítima da 

p ira ta ria  na China, a Nintendo criou um console 
especialmente adaptado às condições desse país tão 

dominado pela p ira ta ria . O IQue, que significa "Gods 

playing m achine" em chinês, é um contro le que é 

conectado d ire tam en te  na TV e seus jogos são 

arm azenados a través de cartões do tipo Flash 

Card. Você vai a um quiosque da Nintendo, 
espalhados em alguns lugares da China, e 
manda gravar variados jogos, tan to  de Super 
N intendo como de N intendo 6 4  no Flash Card.
É meio bizarro pensar que uma em presa tão 
tradic ional como a N intendo lance um 
Frankenstein desses e ache que conseguirá 
de te r a p irataria . O IQue vem com um Flash 
Card de 6 4  MB e nesse cartão  já vêm dois 
jogos: o D octo r M ario  e o c lássico M ario  64 .

É daqueles consoles que provavelm ente nunca verem os, mas 
é algo rea lm ente d iferente  em se tra tando da Nintendo. Se eles 
vão conseguir com ba te r a p ira ta ria , são ou tros  quinhentos...

13 GeeK \
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em sua

P a r Fernado W iek  

fra fae l@ digerati. com . b r

xistem  duas palavras m ágicas que nos 
enchem  de esperança e que podem ser uma  
solução provisória para nossos problemas  

com desempenho: otimização e overclock!
A otim ização e o overclock, sejam do que for, são uma  

boa solução p ara  t i r a r  a ú ltim a gota de desem penho  
que nosso h a rd w a re  pode nos proporcionar. Esses 
proced im entos prolongam  sua plena utilização e 
to rn am  nosso en tre ten im ento  no com putador mais  

prazeroso; ainda m ais em  se tra tan d o  de placas de

1 a Etapa: conhecendo a sua 
placa de vídeo

Antes de qualquer coisa, é necessário saber os detalhes 
da sua placa de vídeo - qual é o chipset dela, com qual clock 
o chipset trabalha e a memória trabalha, quantos MB de 
vídeo ela tem, se a memória é DDR, como é o seu sistema 
de refrigeração, etc.

Para obter essas informações essenciais, instale 
softwares como o Sandra ou o Aida e anote principalmente 
o clock padrão do GPU e o da memória, qual o modo AGP 
suportado pela placa ('Ix.Px ou 4x] e qual o chipset da VGA.

Começaremos agora a otimização do sistema.

vídeo, cujo desempenho pode m elhorar ou p iorar 
sensivelmente m ediante qualquer alteração.

Um  bom  desem penho de vídeo engloba m u ita  coisa, 
desde a o tim ização  do SO, tw ea k  de d rivers , boa  
re frig e ração  da VGA, overclock bem  fe ito , e tc . O 
in tu ito  da Geek G am es N ° 2  n esta  m a té ria  é m o s tra r  
a você, passo a passo, como conseguir um m elh or 
desem penho de sua placa de vídeo, ta n to  em  2 D  e 
principalm ente, em  3 D  (se sua placa de vídeo  

suportar aceleração 3 D , é claro).

2 a Etapa: otimização de 
BIOS

Para garantir melhor performance da placa, alguns 
itens da BIOS deverão ser alterados, como os seguintes:

AGP Aperture Size: esta opção significa quanto de 
memória RAM será usado pela máquina caso a memória 
de vídeo não dê conta do programa em execução. Um 
número maior que 128 MB não oferece nenhum ganho 
de performance na maioria dos computadores.

AGP Mode: aqui você seleciona com qual modo AGP a 
placa trabalhará - isso, se ela for AGP Aqui o esquema 
é a multiplicação do bus AGR que é de 66MHz. Quanto
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maior o número que você colocar, mais rapidam ente será 
feita a transferencia  de dados entre  o AGP e o chipset da 
placa-mãe, aumentando assim  o desempenho de vídeo.

AGP Fast W rites : esta opção possibilita a placa de vídeo 
usar um link d ireto  da m em ória  de vídeo com o 

processador, não necess itando  passa r pela m em ória  
do s is tem a antes. Se sua BIOS tiv e r  essa opção, 
habilite-a. É bom s a lie n ta r que, ativando o Fast W rite s , 
seu s is tem a poderá  fic a r  instável - não é regra , mas 
há possib ilidade de acon tece r. Se isso acontecer, 
desab ilite  essa opção.

AGP S ideband A dd ress ing : opção que guarda 
te x tu ra s  na m em ória  do s is tem a . Como as placas 

atuais têm  m ais de 3 2  MB, é m e lho r desabilitá -las. 
M as se sua placa t iv e r  m enos que 3 2  MB, é 
in te re ssa n te  fazer um te s te  com essa função 
habilitada.

PCI Latency Time: nes ta  opção, você poderá abaixar 
o tem po de la tência  do PCI. Se a sua placa de vídeo fo r 
PCI, você pode ganhar algum  desem penho abaixando o 
valor. Mas é p rec iso  to m a r m uito  cuidado, pois quanto 
m enor o tem po de la tência , m a io r será  a instabilidade 
de funcionam ento  dos d ispos itivos PCI.

Depois, rode algum  p rog ra m a  de te s te  como o 
3D M ark, para sab e r se ela está  estável, ou seja, não 
travando em nenhum  te s te  deste  benchm ark.

3° Etapa: refrigeração da 
VGA

Para que a placa traba lhe  de m aneira estável e possa 
aguentar o overclock que farem os mais adiante, é 
necessário que ela seja bem ventilada, ou seja, que 
funcione com uma baixa tem pe ra tu ra . Um sistem a 
básico de refrigeração se resum e a coolers no chipset e 
ram sinks [pequenos d issipadores, fe itos exclusivamente 
para serem  grudados em cim a das m em órias da placa], 
A grande m aioria das placas mais baratas não tem  um 
bom sis tem a de res friam en to , m as isso você mesmo

'I * -  M

pode fazer, de form a relativam ente  simples.

A p rim eira  coisa a fazer é com pra r um kit para cooling 
de VGA [que inclui um cooler e alguns ramsinks), vendido 

por m uitas em presas d iferentes, como a Thermaltake e a 
Vantec. Esses kits podem se r encontrados por cerca de 
R$ 4 0 ,Oü.

Como é possível que a sua placa de vídeo seja antiga, 

recomenda-se antes de com pra r o kit, verificar se os 
com ponentes servirão para a sua VGA. Se elas forem  de 
tam anho d iferentes, você pode com pra r um kit desses e 
fazer algumas gam biarras para fixá-lo na placa, mas aí a 

escolha é sua. Uma ou tra  opção é usar aquelas fans de 
4 8 6 , Pentium , K6-2, prendendo-as em cima dos 

d issipadores originais - por exemplo, com um pouco de 
cola quente em suas extrem idades para fixá-las bem na 
placa. Os ram sinks tam bém  são vendidos 

separadam ente, como os da Tweakm onster. Só que, 
nesse caso, o kit de ram sinks sai mais caro que o kit 
com pleto de ou tra  em presa.

M ateria l necessário para a instalação do cooler e dos 
ram sinks:

Algodão

Álcool isopropílico
Pasta té rm ica
Adesivo té rm ico

Retire a placa de vídeo de seu computador. A p rim eira  
coisa a fazer, se você comprou um novo cooler, é re tira r  
o antigo. Em algumas placas, ele é preso som ente por 
dois pinos de fixação la tera is [pushpins], m uito simples de 
ser retirados: é só aperta r a pontinha que fica do lado de
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trá s  da placa e depois empurrá-la para frente . Se o 

dissipador fo r colado, você te rá  mais dificuldade, mas 
mesmo assim  é possível retirá-lo. Pegue um plástico 
fino, tipo  ca rtão  de créd ito , e encaixe-o embaixo do 
dissipador. Agora, com o auxílio de uma chave de 

fenda, vá desgrudando o dissipador lentam ente com 
m uito cuidado para não danificar sua placa. Depois de 
um tem pinho , você conseguirá removê-lo numa boa. 

Para re t ira r  os ram sinks, caso sua placa já os tenha de 
fábrica e você queira substituí-los por outros de m elhor 

perform ance, vale o m esm o esquema de t ir a r  o 
dissipador colado. Limpe toda a placa usando um 
algodão umedecido com álcool isopropílico. Não precisa 

te r  medo, pois esse tipo de álcool não deixa nenhum 
resíduo, além de seca r bem rápido. Se houver alguma 

cola que esteja mais difícil de re tira r, principalm ente em 
cima do chipset, lixe as partes onde ainda persistem  
esses resíduos com uma lixa d’água ns 1 ,ODO e um 

pouco de álcool isopropílico.
Com a placa com ple tam ente limpa como se estivesse 

saído da fábrica  - tudo bem, nem tan to  - é hora de 
colocar o novo coo le r e os ramsinks. Se sua placa tive r 
os buraquinhos para a colocação dos pushpins e o 
d iâm etro fo r exacamente igual ao do cooler, será m uito 
fácil colocá-lo. M as, antes de colocar o cooler, aplique 
um pouco de pasta  té rm ica  no chipset com uma luva, 
nunca com o dedo, pois a gordura natura l dos dedos 

in te rfe re  nas propriedades químicas da pasta, deixando- 
a menos eficaz. Uma fina camada por toda a extensão 
do chipset é sufic iente. Com a pasta té rm ica  aplicada, 

basta posic ionar o cooler e fixá-lo com os pushpins. Se 

sua placa de vídeo não tive r buraquinhos para o encaixe 

dos pushpins, a m elhor solução para fixá-lo na sua VGA 
será com adesivo té rm ico . Esse adesivo é dupla face, 
portanto , de fácil utilização. Prim eiro, grude-o no cooler 
e depois, grude o coo ler no chipset da placa de vídeo.

Com o cooler já fixado corre tam ente , é hora de fixar

os ram sinks. Se a sua placa de vídeo tive r m em órias 
tan to  na parte  da fren te  quanto na parte de trás , 

recom enda-se co locar ram sinks nos dois lados. Como 
a m aioria  dos kits tem  som ente quatro ramsinks, você 
te rá  de com pra r dois kits, ou te n ta r achar um que 

venha com oito. A fixação dos ram sinks tam bém  é 

fe ita  com adesivo té rm ico , bastando som ente colá-lo 
no ram sink e depois, nas m em órias.

Depois de fixar tudo corre tam ente , o resu ltado  será  
mais ou menos o seguinte:

Encaixe a placa no s lo t correspondente e se sua placa 

não tive r a lim entação de voltagem, com o auxílio de um 
adaptador que vem na m aioria dos kits, ligue o cooler da 
VGA d ire tam en te  na fonte do com putador.

4° Etapa: drivers
Otim izar os drivers tornou-se algo m uito im portante

hoje em dia, pnncipalm ente quando se tra ta  de placas 
de vídeos com chipsets da NVIDIA, ATI ou da extinta 
3DFX. Mas não é só o driver para a VGA que é 
im portan te ; o driver para o ch ipset da placa-màe



5° Etapa: tweaks e 
overclock

Se você tiver fe ito a refrigeração  adequada da placa 

de vídeo na etapa 2, es ta rá  apto a t ira r  o máximo desta 
etapa 5. Mas de qualquer m aneira, é possível t ira r  

proveito do que será  com entado aqui.
Existem m uitos p rog ram as para fazer overclock em 

placas de vídeo, m uitos deles específicos para cada tipo 
de placa - por exemplo, um que faz overclock em Voodoo 
3, outro  que faz over um Kyro 2, etc. Üs mais 
populares são o Pow erS trip  e o Rivatuner, que além de 
fazerem o overclock da placa por software, ainda 
possibilitam tweaks, ou seja, m odificam  algumas 

configurações-padrão dos drivers, ganhando com isso 
mais desempenho.

Utilizando o Rivatuner
Se a sua placa de vídeo fo r mais moderna, o uso do 

Rivatuner é essencial, pois, em m atéria  de tweak, ele ganha 
de longe do PowerStrip. É uma pena que ele tenha suporte 
a poucas placas - somente a m aioria das placas da NVIDIA 
e suporte ao overclock em placas da ATI.

O programa também detectará sua placa de vídeo 
autom aticam ente e, caso ela seja compatível com o 
program a, p e rm itirá  que várias opções sejam 
m odificadas. As opções de configuração do program a 
podem se r d ife rentes dependendo da placa, mas 
algumas opções são padrão.

Primeiramente, em "Target Adapter”, vá à sessão

aconselhável usar o PowerStrip. Ele é um programa bem 
completo e dá suporte  a m uitas placas - bem mais que o 
RivaTuner. Depois da instalação, o PowerStrip detectará 
sua VGA au tom aticam ente e pedirá para o SO ser 
reinicializado. Após a reinicíalização, você poderá 

com eçar a m exer no program a. Um pequeno ícone no 
tray  será iniciado com o SO. Ace,sse o Performance 
Profiles e depois, vá até Configure.

Nesse ponto, você poderá overclockar sua máquina e 
otim izar os settings para o OpenGL e D irect3D  de uma 
m aneira mais genérica, com opções que servem para 

qualquer placa. Se á caixa “Disable Suport for video 

d rive r” estiver m arcada, desmarque-a, pois é ’ possível 
fazer algumas otim izações na parte  “D rivers 'O ption”, 

onde deverão ser habilitadas as seguintes opções:
Disable 32  bits Z-Buffer [OpenGL]
Disable Vertica l Sync [D irec t3D ]

Em Advanced M em ory Time, se: o p rog ram a 'o fe rece r 
alguma opção além do padrão “no rm a l”, selecione-a.

No "Clock C ontro l” é onde será feito o overclock do 
GPU e da m em ória da VGA. O esquema aqui é o 
seguinte: aumente o clock de 5 em 5 MHz. Se 
aparecerem  e rros nos gráficos ou o computador travar, 
abaixe um pouco a velocidade da placa. Depois dê 
"Apply” e “OK".

Agora, é hora de insta la r algum program a de 

benchmark ou algum jogo que você esteja acostumado a 

jogar e ver se houve ganho de perform ance real.

também  é de suma im portância , não só para o 
desempenho de vídeo, como tam bém  para o 
desempenho geral da máquina. Se você não souber qual 
é o chipset da placa-mãe, en tre  no Sandra e -na opção 
M ainboard Inform ation, vá até a parte  denominada 
“ch ipset”.Depois de encontrado o nome do chipset da 

placa-mãe, procure  drivers para ele em algum site  de 
busca como o Google, por exemplo.

Depois de pegar os d rivers mais recentes, tan to  para 
a sua placa-mãe como para sua placa de vídeo, 
recomenda-se uma insta lação do s is tem a operacional 
partindo do zero. P ortanto , faça um backup de seus 
arquivos im portan tes e re insta le o SO utilizando os 

drivers mais novos.

Utilizando o PowerStrip
Se você tem  um
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"Customize” e depois, em “Customize low level system 
s e tt in g s ”.

Aqui você poderá ver as abas "Overclocking” e “AGP” 
Vá p rim e iro  à aba AGP.

Em “AGP trans fe r ra te ”, se o valor estiver mais baixo do

Overctocking AGP | NVSbap driver |

2l2il

— AGP settings 

AGP transfer rate 

AGP sideband addressing 

AGP fastwrites

3
p r d

' l l
P  P  Apply AGP settings at Windows starts 
> Startup settings: 4x

Save

. Appear

que a sua placa de vídeo suportar, aumente-o para o 
máximo possível. Nas ou tras opções m ais embaixo, 
m arque "On”. Reinicie o com putador e veja se ele 
continua estável. Se sim, pode con tinuar os tweaks. 
Deixarem os o overclock por último.

Na pa rte  "D rive rs  S e ttings”, vá em "Custom ize 

D irec tD raw  and D ire c t3 D  se ttin gs ”.

Depois em M ipm apping, é m elhor a ju s ta r a ba rra  para

JÜ2£j

Mipmapping J Depth brifeting j BStting j VSync | Textures | Comoatibi < i |
Mipmapping settings ------- ------------------- —

Mipmap LOO bias acMhrwnt

Y&E=z.
-1.0 -3.0 0.0

5  P  Enable user mjpmaps

S'I 1~ iíow mipmap éfhermg 

Automatic mipmapping settings

, Number of automatic mipmap leveis |

Filering mode for automatic mipmaps | ~3

Tab older j 3  Cancelat l  Apfcar

-1. Essa ba rra  funciona da seguinte m aneira : quanto  
mais pe rto  de 3, m elhor a qualidade da im agem ; 
quanto m ais pe rto  de -3, p ior a qualidade de im agem  
[p o rta n to  mais FPS em jogos).

Na aba “D epth  B u ffe r in g ”, deixe as c o n fig u ra çõ e s  
com o es tão . Em “ B li t t in g ” , ta m b é m  não m arq u e  
nenhum a caixa.

Em “V sync” , m arque  “A lw ays o ff” e co loque o 

“ P re re n d e r l im it ” em 5. Com o Vsync desligado, o 
desem penho da sua p laca aum en ta rá  
razo a ve lm e n te .

Na aba “T e x tu re s ”, esco lha o m en o r núm ero  

possível de M B pa ra  o a rm a ze n a m e n to  de te x tu ra s : 
co loque em 15, se sua placa fo r  AGP ou um pouco 
m ais se sua p laca fo r  PCI. Por exem plo, se o 
d e fa u lt fo r  3 2 , co loque  4 0 .

Em “C o m p a tib ility ” , não mexa em nada.
F ina lm ente  em “A n tia lia s in g ”, desm arque  a caixa 
“Enable a n tia lia s in g ”.

C lique em "A p lica r".

Vam os agora  o tim iza r o OpenGL. C lique de novo 
em “C us to m ize " e depois, em OpenGL.

Deixe “ M ip m a p in g  " em -1, com o no D ire c tX .

C oloque o “V sync” em “A lw ays o ff” ta m b é m , com  
o "P re re n d e r l im it ” em 5.

Na aba “ B la k /D e p th  B u ffe r in g ”, esco lha  a opção 
Page f/iping.

Em “ R endering  q u a lity ”, esco lha 16  b its  p e r  p ixe l.

M arq u e  a caixa “S3TC qua lity  s e t in g s ” .
Embaixo, esco lha  P e rfo rm a n ce  o p tim a tio n  e Leve i 

2. Para um a p io r qua lidade de im agem , m as com  
m ais  FPS, esco lha  Leve i 1.

A gora , na aba “C o m p a tib ility ” , esco lha  a opção 
M ax a c e /e ra tio n  m ode  e deixe “A m o u n t of sys tem  

m em o ry  fo r  PCI te x tu re s  [M B )” , em 1.

Na aba “ P ro fe s s io n a l” , em “H a rd w a re  a c e le ra te d  
lines s u p o r t” , esco lha  F orce  on.

Na p róx im a  aba, “A n tia lia s in g ", d e sm a rq u e  a 
caixa “Enable a n tia lis in g ” , dê “A p lic a r” e depois,
“O k” .

R ein ic ie  o co m p u ta d o r novam ente . A g o ra  é ho ra  
de faze r o ove rc lock na VGA. V o lte  p a ra  “T a rg e t 
A d a p te r ” , "C us tom ize " e ago ra  s im  m a n te n h a  em 
“O ve rc lo ck in g ” . Não se esqueça  de s e g u ir  a re g ra : 
aum e n to s  de 5 em 5 MHz, p r im e iro  a u m e n ta n d o  o 
c lock do GPU e depois a das m e m ó ria s . S em pre  
te s te  a nova con figuração  depois de cada 
m od ificação . Chegando ao lim ite  m áxim o, rode  seu 
jogo ou benchm ark fa vo rito  p a ra  p e rce b e r o ganho 
de p e rfo rm a n c e .
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s via Internet. Saiba 
le cada um

Xbox: O melhor suporte

Jogar com seus amigos diretamente em seu 
videogame é sem dúvida excitante. A presença física dos 
jogadores em um mesmo espaço garante diversão, 
piadas e até bate-boca.
Com a popularização dos games para PC, entretanto, uma 
nova forma de jogar ganhou espaço. Afinal, por que não 
usar uma Internet em banda larga para garantir a 
interação e a diversão mesmo à distância? 
ü  sucesso dos games on-line foi tanto que logo as 
fabricantes dos três principais consoles da atualidade 
começaram a dar suporte diretamente em seu hardware. 
Um desses consoles, o Xbox, da Microsoft, já “nasceu” com 
suporte para games on-line. ü  PlayStation 2, da Sony, e o 
GameCube, da Nintendo, precisam ser adaptados. Nesta 
matéria, mostraremos como funciona essa comodidade em 
cada um deles.

Apesar de todas as críticas feitas à Microsoft, o Xbox tem emergido 
como uma das melhores opções no mundo dos games. Com a 
vantagem de ter suporte nativo às partidas na Internet, saiu na 
frente dos concorrentes, que precisam de dispositivos externos. 
Além disso, o modelo de serviço da MS é considerado o melhor, por



atrair mais gamers e por facilitar o acesso às ferramentas: trata-se 
do Xbox Live, um site que concentra os jogos em um só lugar.

» >  Características:

- Serviço pago. ü  valor da assinatura é mensal;
- Só funciona com 
banda larga -  cable 
modem ou (A)DSL. Não 
tem suporte a diakip;
-Possui chat via voz;
- Qualquer visitante 
pode se registrar 
mediante o .NET 
Passport, que é 
fornecido pelos
serviços MSN e Hotmail, e acessar ferramentas exclusivas. Gs 
usuários que possuem Gamertag (login do Xbox Live) podem linká- 
lo ao .NET Passport e verificar rankings, amigos on-line, etc.

» >  Como é:

1) Como o Xbox já possui suporte nativo aos games on-line, 
não é preciso adquirir nenhum adaptador adicional;

2) No site do Xbox, há uma lista de provedores que são 
compatíveis com o Xbox Live. Nenhum é brasileiro, mas a 
ausência do nome na listagem não significa que seja impossível 
conectar por meio de um provedor no Brasil. A principal 
diferença é que o provedor compatível possui serviços 
adicionais que o usuário pode acessar-m as, realmente, há 
provedores que não aceitam o Xbox Live de jeito nenhum, como 
a AOL High Speed Broadband. Vale a pena, portanto, contatar o 
suporte ou do provedor e /o u  do Xbox para lidar com qualquer 
problema e obter informações a respeito;

3 ) Assine o Xbox Live. Há várias opções, inclusive as que 
garantem acesso grátis por um certo período. Para quem está 
iniciando, a mais comum é adquirir o Xbox Liver Starter Kit, que 
você encontra em importadoras. Nos EUA, o preço é US$ 7Ü.
No Brasil, sai um pouco mais alto. Basicamente, o kit lhe dá um 
jogo, um Xbox Communicator, que você usa no chat de voz, e 12 
meses de assinatura “na faixa”. Depois de terminado o período, 
paga-se US$ B por mês para continuar usando, via cartão de 
crédito internacional;

4 )  Há três formas de conectar o Xbox à Internet. A mais simples 
é fazer a conexão direta do modem de banda larga para o 
console. Com um cabo Ethernetfdotado de conectores RJ-45], 
liga-se diretamente a porta ou tdo  modem à entrada Ethernet 
in do Xbox. Aqui, a conexão não é compartilhada com o PC. Ah,
e atenção! Desligue todos os equipamentos que você vai utilizar 
antes de começar.

Console Modem
5) A segunda forma mais popular é adquirir um roteador (router) do 
tipo NAT (Network Address Translation) e três cabos Ethernet (com 
conectores RJ-45). Além disso, o PC precisará possuir placa de rede. 
Em primeiro lugar, conecta-se o out do modem ao in do roteador com 
um dos cabos. Conecta-se em seguida, com outro cabo, um dos outs 
do roteador à entrada (/n) da placa de rede de seu PC. Com o 
terceiro cabo, finalmente, conecte o outro out do roteador à entrada 
Ethernet [in] do Xbox.

Mais informações:



Entre as três fabricantes de que trata esta matéria, a Sony foi 
a primeira a dar suporte a jogos on-line em seu console, 
mediante um adaptador que reúne as funções de placa 
Ethernet e de modem.
No entanto, o funcionamento difere da Microsoft: não existe um 
portal unificado que concentre os jogos. Basicamente, o PS2 
funciona ao criar uma rede para cada game. Adquire-se, portanto, 
o jogo e, por meio dele, consegue-se o acesso.

» >  Características:

- Não há regra definida quanto ao pagamento e nem aos períodos 
de acesso gratuito, pois depende de cada game. □ pagamento é 
feito via sites oficiais e /ou  pelas produtoras de cada um deles;
- Funciona com Internet banda larga -  (A)DSL e cable modem -  e em 
diakjp. Não se recomenda, porém, o acesso discado;
- □ acesso é feito mediante um adaptador (Network Adaptor), que 
precisa ser instalado e registrado. 0  adaptador também pode ser 
conectado a um hard disk, em uma nova expansão, mas, até o 
fechamento desta edição, a novidade estava disponível apenas para 
os japoneses;
- No geral, o serviço é inferior ao do Xbox.

US$ 40, em média, nos Estados Unidos; no Brasil, sai por um preço mais 
salgado. Também é possível comprar o PS2 já com o adaptador. 0 
cartão de memória do PS2 deverá ter ao menos 140 K de espaço livre;

m i

/ 1
r  '  -

/* 2) Você deverá conectar o Network Adaptor à baia de expansão do 
PS2. Para firmá-lo, gire os parafusos do dispositivo com uma moeda. 
Procure não usar chave de fenda, para não danificar a rosca. Durante 
todo o processo, mantenha os equipamentos desligados;
3) Basicamente, você deverá conectar o cabo do seu modem à 
entrada “Line” do adaptador, se sua conexão for discada, e fazer a 
instalação mediante o disco que acompanha o dispositivo. Durante a 
instalação, você deverá registrar o seu adaptador e configurar os 
dados da rede de seu provedor;
4) Se a conexão for de banda larga, basta conectar o cabo Ethernet 
(conectores R M 5 ) à entrada “Network”, em vez de usar a “Une”.

Mais informações:

www. us.playstation, com/onlinegaming. aspx



E
l  GameCube: God save the 

gamers!_______________
A Nintendo tem sido, dentre as três fabricantes, a mais conservadora 
no que tange aos jogos on-line. Embora tenha lançado um adaptador 
de banda larga para o console -  o GameCube Broadband Adapter, 
que sai por cerca de US$ 50  -, não tem investido no mercado, o que 
fez com que os próprios gamers tomassem a iniciativa e criassem um 
software que possibilita o serviço.

» >  Características:

-A Nintendo não tem investido em serviços de games on-line. Apenas 
o Phantasy Star Online pode ser, oficialmente, jogado nesse modo -  
e o serviço é pago com cartão;
- A instalação do adaptador é simples;
- A alternativa para uma melhor experiência on-line com o GCN é 
baixar o software Warp Pipe, desenvolvido por fãs do console, mas só 
há suporte para mais dois jogos;
-A  Nintendo está no pior patamar entre as três fabricantes.

» >  Como é:

1) Anexe o adaptador ao seu GameCube;
3) Configure os dados da rede de seu provedor;
4) Conecte o adaptador ao cabo Ethernet (conectores R J4-5] de seu 
serviço de banda larga;
4) Tenha uma cópia do game Phantasy Star para jogar ou...
5) Baixe o programa Warp Pipe do site www. warppipe. com, instale em 
seu PC ou Mac e tenha disponível um dos jogos que possuem 
suporte nesse software: Mario Kart: Double Dash!! e Kirby Air Ride;
B) Adquira um switch, um hub ou um roteador e conecte o cabo 
Ethernet de seu provedor a ele;
7] Usando ao menos dois cabos Ethernet, conecte o switch, hub ou 
roteador ao PC/Mac e ao GameCube;
8] Faça as configurações necessárias e use o Warp Pipe para
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A  decisão de m od ificar um  

jogo é o prim eiro  passo. 
Tam bém  é, de longe, a 
m ais fácil. A  p a r t ir  daí, 
você es tá  en tran do  no 

m undo das dificuldades p ara  a criação  
de algo novo. Algo que pode se r  

ignorado, am ado ou ridicularizado pela

com unidade de g am ers . M a s  nada de desistir -  há 
m uita recom pensa lá fo ra  sem  con tar o p razer de 
ver o resu ltado  da sua criatividade. É claro que 
existem  tod os  os tipos de mods. A ntes de 

com eçar, seria  im p o rtan te  decidir o que você quer 
para  não t e r  que re c o m e ç a r lá na frente.
Responda às questões abaixo para entender 
m elhor o seu projeto:

Que jogo você quer 
modificar?

segundo para considerar se essa é a melhor escolha.
Se você não tem  experiência na criação de mapas, por 
exemplo, escolher um engine pesado e cheio de 
detalhes não é a melhor coisa do mundo. Apesar de o 
Half-Ufe ser bastante documentado na atualidade, o 
que vai acontecer quando o Half-Life 2  chegar? Vale a 
pena esperar para ver quais ferram entas serão 

lançadas? Apesar de os recursos do Quake 3  serem  
bons, é claro que o desenho do próximo lançamento da 

id necessitará de outra form a de trabalho -  por 

outro lado, todos os jogos Unreal Ed são construídos 
com os mesmos preceitos, o que faz com que 

sejam transferíveis.

Se a idéia de modificar algo entrou na sua 
cabeça, você provavelmente já decidiu o 
que quer criar. Gaste pelo menos um

O que você quer 
criar?

Um a pergunta óbvia, mas que deve 
ser considerada. Examine sua idéia: 
será que ela tem  originalidade ou 

você só quer mais alguns níveis 
para o jogo? Há uma diferença 

entre querer fazer um nível e criar 

o seu. Se tudo o que você quer é 
dar seu toque num jogo que é 

sucesso mundial, nem considere a 

possibilidade de iniciar um grande 
projeto. Não é para isso que você 
está aqui. Simplesmente 
permaneça nas ferramentas de 
edição básicas documentadas e 
evite trabalhar com um grupo 
grande de pessoas.



Por Marcelo Barbão 
mbarbao@digerati. com. br
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è tão grande que pretei^jjn 
da ajuda cia outras
pessoas?

Porque se for, você precisará organizar tudo isso. 
Há muitos entusiastas de mod na Internet e todos 
eles estão procurando gente para trabalhar. Se 

você tiver um projeto de tam anho razoável, pode 
não ser uma m á idéia fazer tudo sozinho.



Um exemplo de modificação
C r e a to r

A idéia é fa z e r  u m a p eq uen a  
m odificação no jogo M e v e rw in te r  

M ights , um R PG  b a s ta n te  
fam oso  e com  u m a g ra n d e  
com un idade de jo g a d o re s  e 
c ria d o re s  de m od. O to o ls e t  do 

M W M  pode s e r  baixad o  d ire to  

do s ite  do jogo: h t t p : / /  
nwn. bioware. com /dow nloads/ 
toolset.html. M a s  há dois  
p ro b lem as  (um  sério  e um  m ais  

sim ples): o s o ftw a re  e s tá  na 
versão  b e ta  e são 2 4 1  M B s  de 

dow nload. A g o ra  ve jam os  os 
passos p a ra  m o n ta r  sua  
m odificação  p ers o n a liza d a :

Make peace w ith your gods! Like the Pha&rrn 
ve ar e doomed!
,i [Shout] GOOD GOLLY MISS MOLLY

Passo 2 -  Crie sua históriaPasso 1 -  Modus Operandi

Agora você precisa rechear o que criou com um pouco de vida. Como 
um bom livro ou filme, nosso jogo precisa se comunicar com o jogador 
e nós conseguimos isso construindo diálogos. E isso é fácil com o 
Conversation Editor do toolset. A beleza desse toolset é que ele 
permite que você se expresse de diferentes formas e uma delas é a 
possibilidade de construir bons diálogos. □ objetivo é dar ao jogador 
informações ou opções sobre o que ele ou ela fará no futuro.
□ Conversation Editor permite que você crie uma árvore de diálogo 
com nos de diálogo alternando entre o jogador e o não-jogador. Com 

este último da para ser bastante criativo, 
.' ,# mas nem sempre é bom colocar muitas 

0 f j?  palavras na boca do personagem. 0
■' % melhor e dar opções de respostas

— si mpl es permitindo que o jogador faca 
£  I suas escolhas.
,  j Nos mostramos como colocar criaturas

no seu mod manualmente, mas uma 
forma alternativa é fazer as criaturas 
aparecerem com o Encounter Wizard. 
Esse método permite que várias 

-  ' criaturas apareçam dependendo de
- - - quem está jogando seu mod e das

habilidades do jogador.

Você não precisa de um plano profundo antes de comecar seu mod 
apesar de ser bom ter uma ideia geral. Um exemplo simples seria: 
Começo: o jogador conversa com um rei cuja filha foi seqüestrada. 
Meio: o jogador precisa viajar opr areas perigosas para encontrar a 
princesa. Fim: o jogador luta contra um dragão e salva a princesa. 
Com o tempo, você aprendera a usar mais o toolset e poderá fazer 
seu mod mais polido e agradável com aventuras paralelas, quebra- 
cabecas. etc.
Um ponto importante e descobnr para quem você esta desenhando.
Não da para fazer um mod para todos os _____
opos de jogadores, por isso escolha o seu. p*. ^
Uma das primeiras tarefas e criar uma jápp?
area: abra o toplset e experimente criar
uma area Agora você tem um mapa ^
com algum terreno, grupos e recursos;
coloque algumas criaturas no mapa.
Ha uma serie de ícones na janela à
direita, clique em Paint Creatures e
aparecerá uma série de monstros ja W  • ~
prontos que você pode escolher. Só e
preciso escolher e clicar em qualquer
ponto no mapa. Faca os ajustes de
dificuldade necessários. ~§

7 — «appear



Passo 3 -  Simplesmente a busca

Além de treinar suas habilidades com o toolset, é muito importante que 
você jogue e estude bastante o jogo em  si. Seria muito bom fazer um 

bom roteiro de sua aventura, mesmo sendo algo bem simples. Lembre- 
se de sem pre criar histórias com algum sentido e lógica, pois isso 
deixará o jogador mais animado. Quais são os motivos do vilão? Quais as 
ligações entre as buscas secundárias e a principal? São coerentes e 
cham am a atenção do jogador? Como um filme de terror, você pode 
distorcer a história, criando uma expectativa no jogador, mas com um 

resultado totalmente diferente.
Um a parte im portante do mod é organizar como o personagem do 

jogador se relaciona com os outros personagens e como os monstros 
e criaturas se relacionam entre si. □  Faction Editor do toolset permite 

que você estabeleça como as criaturas reagem  frente a diferentes 
eventos. As ações do jogador e as escolhas que ele faz provocam  

mudanças no jogo.

Passso 4  -  Scripts

Até agora, nós mostramos como pensar numa grande idéia para uma 
aventura que você tem  na cabeça e como usar o toolset do Neverwinter 
Nights para torná-la  realidade. Agora é hora de e n tra r mais  
detalhadam ente e, para isso, vamos precisar falar sobre script e 

conteúdo customizado. Apesar de ser mais fácil para pessoas que já 

têm  experiência em programação, você não precisa ser um expert para 
usar o editor de scripts do toolset.
Scripts podem ser usados de diversas form as e situações, e eles 
perm item  que você parta  para a custom ização do seu mod. Por 
exemplo, talvez você queira que o jogador dê um item chamado Soul 
Gem para um m ago e este transporta  o jogador para um a nova 
locação depois de receber o Soul Gem. Um a das formas mais fáceis 
de olhar e entender um script é definir o que você quer que ocorra  
e determinar quais informações são necessárias para que a linguagem 

de script faça o que você definiu.
As primeiras inform ações são: onde e quando você quer que esse 

evento aconteça? Nesse caso, ele acontece quando você fala com o 
mago num diálogo no castelo. As outras coisas im portantes são: 
quem está dando a Soul Gem (o jogador)? Quem será transportado  
(o jogador) e para onde o jogador está indo (um destino em  outra 
área  do m od)? Com  essa postura, você logo perceberá  quando 
partes do scrip t t ra ta m  de quais atividades m esm o se você não 
entender essa linguagem completamente.

Trabalho artesanal
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Half-Life SDK
Crie seu próprio Counter-Strike

Um dos segredos do sucesso do Half-Life fo acreditar na comunidade de gamers de PC.
A ém de lançar o game e perm itir que seus jogadores o modificassem compietamente, a Valve 
desenvolveu ferram entas e escreveu documentos para fazer isso da melhor form a possível. □ 
resultado é o estrondoso sucesso de Counter-Strike, Day of Defeat e outras modificações do jogo. Se 
aiém de jogar, você tem boas idéias para criar um jogo e algum tempo disponível, esta é a sua melho 
chance! No CD desta edição, você encontrará o Half-Life-SDK, um conjunto de aplicações e modelos 

para cria r e mod<f car jogos baseados no Half-Life. Aprender a usá-lo não é uma tarefa das mais fáceis 
porém ajuca é o que não falta. Existem sites e fóruns aos montes na Internet que podem lhe ajudar 

além do eBook “Desvendando o Counter-Strike”. Nele vocé poderá aprender todas as técnicas para a 
criação de mapas, o que já é meio caminho andaao para criar um mod. Outra dica é, depois de 
insta ar o oacote, acessar o diretório do SDK e ler os arquivos DOC na pasta principal. Antes de tudo, 
e a o tu to r a [err nc ésl “How to make a mod.doc”. Confira outros destaques do SDK:

Editor de Mapas

Vafcre Harmra# Edttw 3 4 has had own* changes ma* to n s»ce 
»*rs»cn 2 1. and vwn* of Oianpes m««n fa* yot/l n*««l lo s«

>Ki a dttfaMrtly ccmp«*d «  **&. you be tread to

0  pacote também vem com o Valve Ham m er Ed itor 3.4, o editor 
de mapas oficial do Half-Life, que antes se chamava WorldCraft.

Para instalá-lo, acesse o 

diretório SDK\Ham m er 
I  Editor. Com ele, é

possível editar detalhes 
de objetos, personagens, 
adicionar texturas e 
corrig ir defeitos nos 
gráficos. A versão 
presente no SDK possui 
vários assistentes e 
tu toria is em inglês, mas 

se você preferir, existe uma farta documentação em português na 
seção de tutoria is do site Mataleone (www.mataleone.com).
Lá você encontra descrições detalhadas de cada ferram enta e 

^pode aprender a usá-las com facilidade.

-JÉÍlÈfeilíiSíllÉi

http://www.mataleone.com


Modeladores

Max [www.discreet.com). Para todos eles 
existem arquivos especiais de configuraçài 
na pasta “Model Tools".

E possível escolher várias ferram entas para 
modelar objetos 3D para o Counter Strike. 
As principais são o Maya (www.allas.com), 
MilkShape [h ttp ://w w w .sw issquake .ch / 
chumbalum -soft/index.htm l) e o 3D Studio

Desvendando o 
Counter-Strike

descrições de armas, tu to ria l para 
rução de mapas, técnicas e tá ticas 
errilhas e até uma lista de trapaças 

para jogar sujo. Depois de ficar Pro, você 

B  ainda ganha dicas para m ontar seu próprio
■  clã. Para visualizar tudo isso que você

■ acabou de ler, é preciso instalar o Adobe
■ A croba t Reader (disponível na categoria 

m  Essenciais) ou qualquer outro software
para le itura de arquivos PDF.
Especial: Jogos Proibidos 2 
Jogos e prostitu tas: reloaded 

Recomendamos que crianças, cardíacos e 
I radicais religiosos não coloquem o CD 

desta edição nos seus drives de CD. Os 

m jogos descuidadamente selecionados
■  trazem  as coisas erradas da vida sendo 
V  m ostradas de várias formas. Jogos de

I  azar, violência gratuita, pornografia e uma 
I contagiosa estupidez. Confira o que 
I selecionamos de pior:

Pornô Truco

Headshot nas dúvidas sobre CS!

O eBook “Desvendando o Counter-Strike" 
que você encontra completo no CD desta 
edição aborda com uma linguagem 
simples e direta para desvendar os 
segredos e manhas do MOD que 
conquistou as LAN Elouses do mundo 
todo. As páginas do livro trazem  muitas

Solitaire: LSPR v1.2

Striper Poker

Carteado Maroto!
Os clássicos do baralho para animar as suas 
noites de insônia! 

irnô Memória

Mulherada 
louca, com 
na boca!

muito
doce

Quebra-cabeças, Tetris e outras coisas de 
encaixar em mulheres.

Puzzle

PD G ^ f íK

http://www.discreet.com
http://www.allas.com
http://www.swissquake.ch/
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Sangue, sangue e 
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V o è"c a g^atu ca, snarewa^e e demo, 

c e ^ o "  aca!
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Silicon Challenge

"Silicon Challenge”
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Topless Tetris
■ l i t . ,  ________________
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você está louco para experimentar os 
últimos lançamentos, estes softwares 

poderão te  ajudar:

RAMBooster 1.6  : Monitora o quanto de 
RAM seu sistema está utilizando, permitindo 
que você a libere. Isso faz com que sua 
máquina ganhe mais perform ance/ 

estabilidade.

« i #

Categoria: 
Gerenciadores de 
Memória

OptiX IV 1 Set de componentes especiais 
para liberar mais memória para suas 
aplicações. Libera até 32M B de RAM 
[dependendo logicamente de quanto você 
tem  disponível fisicamente), sem entupir o 

arquivo do SWAP
Cool Beans System Info 2.0: Este programa 
m onitora o uso do processador, memória e 
ainda o cache do disco. Traz ainda diversas 

opções de cores e tamanho de janela para 
m udar o visual do software

Mem Víewer 2.21:Veja o quanto de memória j 
seu com putador está usando com este 
programa, apresentando o resultado em 

form a de barra na bandeja do Windows. 
Suporta skins, pode ser posicionado nas 
bordas da te la na posição horizontal ou 
vertical, além de outras opções

Seu PC
rodando

t sem 

j travar 
; Üs novos

j. games 
J para PC 
| exigem
i um
J desempertn 

cada vez

V) MwnwfcoM «*■
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melhor da sua placa de vídeo e isso 
requer bastante memória RAM disponível 
Se o seu m icro não se encaixa 
exatamente nas configurações ideais 
indicadas pelo fabricante e mesmo assim



System M em ory 1 .0: Faça uma análise da 
pe rfo rm ance  do seu s is tem a com um 

ícone ao lado do relógio inform ando em 
tem po real a m em ória  RAM disponível e o 
uso do p rocessado r

FreeRAM XP Pro 1.40: Melhore a 
performance do seu sistema e de sua 

memória RAM. Ele usa um rápido algoritmo ! 
de alocação de memória, fazendo com que o 
W indows gerencie melhor sua RAM

PI®  Es
[War) ]) Options | Cache Tweak | Help | 

NitroRAM • Main----------------------------------

JrCPU Usage J^M em o rfo ad ^k

V /  V  /

70

Optimize RAM Now!

BoxRAM 1.1 Build 8 2  : Otimiza e recupera a 

memória RAM disponível para aplicativos e o 

sistema operacional, desfragmenta a 
memória do sistem a e gerencia também a 
inicialização e informações do sistema e 

tarefas em execução

Cache Speed Adware 3 .0  : Libera a 
memória usada e deixa seu computador 
mais rápido. Ele faz algumas alterações no 

Ni arquivo system.ini e otimiza a utilização da 

I  memória RAM

Cacheman 5 .50: Aplicativo desenvolvido 
l| |p a ra  m elhorar a perfo rm ance de seu PC, 
P fo tim izando o cache do HD, m em ória  e 
Bpoutros dispositivos, além de ser capaz de 
■ prevenir com freqüência  paginação com 

JD, resu ltando em um bom ganho de

estabilidade no sistem a [Obs: Completo 
por 1 0 dias]

i

RAM idle Professional 3.4: Automático 

gerenciador de memória que aumenta a 
performance de seu PC, liberando e /o u  

utilizando mais memória conforme a real 
necessidade do sistema operacional e dos 
softwares. Esta versão é especíalmente 

projetada para W indows 2 0 0 Ü /X P

PerformanceTest 4 .0  :Ferramenta para 

tes ta r seu PC sob diversos aspectos 
matemáticos como teste de valores integrais 
e pontos flutuantes, funcionalidades com 
gráficos 2D e 3D, MMX, SSE com total 

objetividade e precisão para benchmarks

Memory Zipper Plus 7.Q1 : Libere e 
desfragmente a memória do seu 
computador que fica comprometida muitas 

vezes devido ao descaso do Windows. Ele 
simplesmente não libera o m ontante correto 
de memória em certos casos e isso complica S 
depois. Este programa dá uma geral nos 

blocos de memória e também no arquivo de ” 
Swap do W indows

AnalogX MaxMem  1.01 : Pequeno 
programa para liberar mais RAM no 
W indows fazendo com que seu computador j 
trabalhe mais rapidamente. M onitora o 
estado da memória disponível 
perm anentem ente
MemDefrag 2 rev .30318  :Desfragmente e j 

otimize sua memória RAM para obter o 
máximo de sua utilização, perm itindo que os 
aplicativos utilizem toda a memória disponível 
de sua máquina. Ao utilizar o MemDefrag, o 
W indows ficará com mais memória livre para 

aplicativos. Possui proteção Anti-Crash 
que o W indows trave e vocêÉg§Ír — “  —

seu trabalho|
NitroRAM 2.0: Otimize a m em ória RAM do 

|y  seu computador através desse programa, 
l i  liberando-a para outros usos. Ele procura e !

4‘A desabilita momentaneamente DLLs, arquivos d  
e outras informações que estão ocupando 

7  memória RAM

MemoryBoost Pro 2.5: Libere mais m em ória 1 
fe n o  seu sistema, fazendo com que seu 
■ co m p u ta d o r rode mais rápido e eficiente. O 
^■V indow s guarda na m em ória alguns 
^B ro g ra m a s  que já foram  fechados e é por 

f ifs s o  que muitas vezes você tem  que reiniciar 
o computador para que ele rode melhor. 

a  Este programa libera essa m em ória não 
Jf usada para os programas que estão sendo 

usados, fazendo-os rodar mais rápido e 
deixando o sistema menos carregado

Turbo Memory 2.3: Recupere a memória 
I RAM de seu computador. Ele dá uma força 
■  na memória física disponível no W indows 

9 5 /9 8 /2 0 0 0 /N T /M e /X P .  Assim você não 
|precisa rebootar seu PC a todo m om ento

Bônus: Vídeos
No CD desta edição, você tam bém  encontra 
uma coleção de vídeos e tra ile rs  com os jogos 
de maior sucesso do ano para assistir.

Categoria: Trainers
Novos jogos. Novas trapaças 
M uitos jogos bons foram  lançados. O 
problema é que apesar de divertidos, eles 

estão mais complicados do que nunca e a 
diversão quase se transfo rm a em stress. 
Quase. Porque os tra iners desta edição vão 
deixar tudo muito mais fácil, simples e 
sangrento. Confira a lista a seguir:

D elta  Force: B lack H aw k Down v 1 .3

*



Prince of Persia 2  
Lord of th e  Rings: The Return  
of th e  King 
UFO: A fte rm a th  v 1 .2  
Vegas: M ak e  it  Big 
Railroad Tycoon 3  
Tortuga: p ira te  H u n ter  
S ilent Hill 3
LionHeart: Legacy of the Crusader 
P ro ject IGI-2: C o vert S trike  v l . 2  
W arlo rd s  4  c im ag em : w a rlo rd s .jp g >  

Once Upon A  Knight 
Dungeon Siege 
Battlefie ld  1 9 4 2
Space Empires: S ta r  Fury

A

Halo: Com bat Evolved

Call of Duty

Ford Racing 2

M a x  Payne 2: The Fall of M a x  Payne



*

Categoria: Patches
O que é bom, vai ficar melhor

Atualize seus jogos preferidos e deixe-os 

mais viciantes do que nunca!

Watford training
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James Bond 007: Nightfire Patch 1.1:
Correção para o 0 0 7  Nightfire, corrige b u g s J M B  

com a inteligência artificial dos personagens,®  
problemas nas mudanças de fases, remove -i 
comandos por rádio no modo single player ete 
outras correções.

Grand Theft Auto III v1 .1 : Para Rockstar 
Grand Theft Auto 3.Conserva a sensibilidade 
do mouse com outros ajustes, corrige erro 
de exceção após a tela azul da carga do 

jogo. G carregamento do erro  conserva os 
jogos reparados.

2 . 1

C 0

’ Age of Mythology Patch 1 .0 6 : Patch 
|  do Age of M ithology que corrige alguns 

| |  bugs. Este patch tam bém  é disponível 
! pelo auto-updater.

SimCity 4  Patch 1 .0 .272 .0 : Atualizações e 
correções do SimCity 4. Correções de 
incompatibilidades com placas de video SIS, 
bugs relativos, mensagens erradas durante 
o jogo, mais opções de visualização 
incorporadas e resolução de muitos outros 
bugs (Qbs.: desligue o seu gerenciador de 
download para o processo dar certo).

Ultra Update 3.0: Atualize toda a base de 
dados do Championship Manager 4, 
principalmente transferências de treinadores 
e jogadores de todos os tim es do mundo, 
tendo prioridade o Brasil e a Europa. Toda 
base de dados do jogo será atualizada para 
data final de edição. Esta versão faz o update 
de tudo até a última semana desse mês.

Devastation Demo Patch Performance Fix: f l
Correção para o Devastation que melhora o r | |  
seu desempenho.

Need for Speed: Hot Pursuit Patch v242:
Atualiza o Need for Speed Hot Pursuit 2 
Adiciona encnptaçào para o modo m ultiplayer■  
e outras melhorias de desempenho.



NOVA LOJA DIGERATI
Muito mais fácil, muito mais completa

busca rápida

Arquivo completo
atualizado
constantemente

compra facilitada
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Diversas formas 
de pagamento

superlista

0 - 0Listagem 
completa 
com todas 
revistas, 
livros, 
pockets, 
camisetas, 
jogos, etc.

segurança

A  loja dispõe 
de um dos 
certificados 
de segurança 
SSL mais 
confiáveis do 
mundo.
Você faz suas 
compras e 
seus dados 
são todos 
cifrados para 
sua total 
segurança
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Enter th* Matrix 
3.300 Jogo*
404 Programa*
Aprand* a (oárte)
Arquivo Unux
Arte Digital
Audio a Vídeo Digital
Banda Larga
SaatCamaa
Ba*tCama* Espacial
Camiseta*
Casa Fác«
CD Cursos

CD-ROM Jogo*
Click 
Click 404 
Click Espacial 
Cliparts
Curso* da Informática 
Curso* a Concurso* 
Design Magazine 
DVD ROM 
e-Learning 
E mui adore*
Pi Clube
Faça Voei Mesmo 
FAQ
Cama Blaster 
Cama Type 
Came Type Espacial

Caak Espacial 
Caak Camas

Hacker Espacial

Uvro* Pockat
Mau Computador
Mau Computador Espacial
MistáMo
MistáHo Espacial 
Mod-X
Mod-X Espacial 
MPt *  Cia 
Mulher am Forma 
Newton 
One Click 
PC Brasil 
PC Brasil Espacial 
PC Unux 
PC Max 
PC Money 
PC Mundo 
PC Mundo Espacial 
Portáteis 
Programa* ft Cia 
Pt World

Quakdada da Vida Espacial

ftaus Direito#
Sons da Natureza 
Suporte Técnico 
Terapia Alternativa 
Tarapia Musical 
Tha WebMaster*
Tha Web Masters Espacial 
Top Clássico*
Top Cama*
Top Came* Especial 
TopKid*
V# tbbolar
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| PRÉ-VENDA EXCLUSIVA: Entrega a partir de Novembro.

Dossiê VIRUS
I Nunca um livro foi tSo longe. Trata-se do mais aguardado 
i lançamento da Area de informática. Finalmente chega ao mercado 
I uma publicação que irá iniciá-io no submundo bizarro da criaçio de 
vírus e fazê-lo compreender como as ameaças nos rodeiam e como 
as "forças ocultas" operam.

I Não é o intuito da obra formar desenvolvedores de vírus ou 
fornecer meios para prejudicar a terceiros. Mas essa é uma 
tecnologia que existe e náo pode mais ser ignorada, pois náo 
podemos nos proteger contra os vírus sem saber como eles agem e 
de que maneira infectam.
Com esta obra, você poderá se tornar um especialista em vírus de 
computadores e assim aprender como evitar sua açáo, descobrindo 
como sêo criados e como eles agem em um sistema. No livro vocé 
encontra uma análise completa de códigos das pragas virtuais mais 
destrutivas de todos os tempos e desvenda todos os segredos de 
programação dos vírus.
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games
Conheça a linha completa 
no site digerati.com

Half-Life total!

Likuitefcfc

hardcore
p  overcl

p M a P f f .
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das máquim

, 9 0

e experimente toda a sensaç 
de Matrix com The Specialhs

tu torial  n a  r ev is-

Melhore o desempentiõToe

Revista M O D -X  # 3  
com C D  grátis por R$

N as  bancas, no site 

d igera ti.co m  ou pelo  

te le fo n e  ( I  1 )3 2 1 7 -2 6 0 0

® N atuTBl ^
S e l e c t i o n

® Matrix f CSpecialliste \  V 
® 1 nternationaaV
\ Online soccer
\ ®  Pirates ViMngs

\  And Knights

\ v® P a in tb a ll 

® Box w ar

• 3  Bots
* 1 7 Skins'. SHOTGUNS 

PISTOLAS
Jgm. 1 B  B O M B A S  
Aprovo H é f & I  FA C AS

M 0 D X 0 0 3  r i f l e s  

MGs

A  revista M O D -X  deste mês 
traz todos os detalhes da 
esperada continuação 
de Half-Life!

N atural Selection Half-Life
Saiba por que esta é uma 
das mods mais jogadas no 
mundo inteiro

M atrix
Desafie o império das 
máquinas e experimente 
toda a sensação de Matrix

Counter-Strike
102 mapas, 3 bots, 17 skins 
e muito mais!



Patches de peso
Economize tempo de download 
baixando atualizações pesadas para o 
seu game favoritoDestrua todos os seus adversários 

sem suar a camisa. Trainers para:
Championship Manager 4  
Age of Mythology 
SimCity 4  
Devastation
Need for Speed: Hot Pursuit 2 

James Bond 007: Nightfire 
Grand Theft Auto 3

Delta Force: Black Hawk'Down v1 .3 
Call of Duty 

Ford Racing 2
Max Payne 2: The Fall of Max Payne 
Halo: Combat Evolved 

Prince of Persia 2
Lord of the Rings: The Return of the King

no

• Kama Sutra Teste as posições do Kama 

Sutra
• Violadores da Selva M ate o maníaco 
antes que você se transform e em outra coisa
• Sniper 0  objetivo é m atar pessoas famosas 

de todos os tempos
• Alienclones Combata os aliens que estão 

contra você
• Bloody Rage Vários personagens de games 

ou assassinos de épocas atrás
• Pedestrian Killer □ nome já diz tudo
• Police Bike Saia por aí batendo em 
arruaceiros que incomodam a tranquilidade 

da cidade
• Crucify Me! Jesus Prove que você é bom 

em qualquer tipo de game
• Metal Slung Rampage Com este tanque 
de guerra, ninguém vai conseguir te controlar
• Bombman Faça pa rte  de um grupo 

terrorista

• Xiao Xiao Enfrente assaltantes e acabe 
com todos, antes que eles acabem com você
• Scope Assault □ objetivo é matar todos os 
policiais que estão fazendo a segurança do local
• World Domination Tente vencer este jogo 
para dominar o mundo com a -personalidade 

que você escolheu
• 3 foot ninja Este jogo é ninja pela dificuldade 
que você terá pela frente. Se conseguir passar 

pela primeira fase, já estará no lucro
• Wrath II  Brinque de ser Deus e destrua 
todo ser que lhe incomoda
• She Male Tente adivinhar qual delas está com a 

calcinha que você viu no começo
• UUAHH! Este jogo tem  como objetivo 
mandar ver ao máximo nas minas que você 

conseguir
• Vida Você conhece uma garota e precisa 
xavecá-la para ver o que terá na grande final
• Mulherstrip Esquematize o jogo da sua forma e

faça com que a garota tire toda a roupa
• Dress-up Shania Twain Jogo 

qual você precisa vestir a Shania do jeito 
que você quiser, além de ver algo mais
• Balthor s Torture Chamber Este 

é um jogo infernal, cujo objetivo é matar 
todos que estiverem na sua frente

• Pico's School Gerota má da escola 
está de saco cheio da professora e você 
decide animá-la, Experimente!
• Generic Zombie Shootup □ objetivo é 

matar o maior número de zumbis possível
• The Skull Kid Saia por aí com uma serra 

elétrica na mão, acabando com tudo o que 
você encontrar

• W orld  of F ighting  Jogo de lu ta  
m aneiro ! De fase em fase, veja o que te 

espera
• De quíen aon Tente adivinhar quem é a 
mulher famosa dona destes peitões

revista

Placa dé vídeo turbinada
Dicas especia is para deixar sua 

máquina voando

Console Mods
As melhores loucuras que você pode fazer 

para modificar o seu console

UFO: Aftermath v1.2 
Vegas: Make it Big 
Railroad Tycoon 3 
Tortuga: pirate Hunter 
Silent Hill 3
LionHeart: Legacy of the Crusader
Project IGI-2: Covert Strike v1 .2
W arlords 4
Once Upon A Knight
Dungpon Siege
Battlefield 1 9 42
Space Empires: S tar Fury

Gerenciadores de 
memória
Programas para você otimizar o uso 
de memória do seu computador e 
rodar jogos ultrapesados sem 
travamento

E ainda
Discador Digerati: Internet sem custo para 
você! Agora também  para Linux

O conteúdo do CD brinde é composto por programas freeware, shareware e 
versões de demonstração

Configuração mínima do equipamento: processador Pentium II ou superior com 64 MB de RAM; 
placa de vídeo com 16 MB, reso lução de 8 0 0 x 6 0 0  pixels e 16 m ilhões de cores;

<• . placa de som.i m Alguns programas, por motivos alheios à nossa vontade, podem não rodar no Windows XP yj


