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Guia com os melhores Sites sobre Flash

No GD:
AS animacoes mais bem produzidas da
internet

SWISH 2.0 - Conheca o software que
substitui perfeitamente o Flash
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e Como trabalhar com
objetos 3D

* Como enviar e-mail
com Flash e Asp

e Montando sua propria
sala de chat

* Palavras Cruzadas em Flash
* Lojas virtuais completas

* Montando impressionantes
efeitos com texto

e Desenvolva um Guest
Book em Flash

e Action Scripts: tutorial
completo

e Controlando o volume
de sua animacgao

e E muito mais
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mais secretas necessidades de acéé softstlcacé 3 l ' . |
trabalhados, etc. ¥ ' |

A popularizacéo da banda larga somente aumentou essas expectativas.
Se antes havia, por assim dizer, uma barreira “fisica”, representada pela
propria lentidao do acesso, agora o usuario de uma ADSL n&o precisa
mais se preocupar na hora de assistir a um video, escutar suas musicas
favoritas diretamente pela Rede ou carregar um site “pesado”, totalmen-
te escrito em Flash.

Este software, alids, desempenhou um papel prepon"derante na dissemina-
cao de ambientes graficos mais bonitos, mais dinamicos, mais ousados e com
maior potencial de entretenimento. Nao foi a toa que a tecnologia virou
padrao - para a felicidade da Macromedia -, e gracas a sua plasticidade, pode
se estender para outras aplicagées além da Web. R

Nesta edicao especial da Geek, vocé se depararéd com uma anélise tal:al da
versao mais recente do software, o Flash MX. Sem meias palavras. checamos
as maiores novidades, ensinamos a criar menus e jogos, revelamos as
principais questdes relacionadas a seguranca e mostramos como manipular
arquivos SWF, além de vocé poder contar com guias uteis de sites e atalhos.
Tudo isso para aumentar as suas expectativas em torno da multimidia, como
dissemos acima. Sé que, desta vez, em relacao ao seu proprio trabalho :0)

O Editor

EDITORIAL
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Seguranca € sempre bom e eu gosto. Os

2 2 Seg uran ca d 0O Fla Sh arquivos SWF podem servir para pessoas

mal-intencionadas, saiba como se proteger.

Nada de joguinhos bobinhos. Aprenda a construir um jogo

2 6 CR'AN DO JOGDS Wﬂmw - baseado no filme Star Wars feito totalmente em Flahs MX.

Parece impossivel mas nao e.

0 velho e bom Guia do CD, com os melhores

30 Gu ia d 0O Cd programas, suas explicacoes e tudo que vocé

"
we ¥
L

espera do CD da Geek.
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Amazon.com

Recenl News
e

deviantArt - www.deviantart.com O— ————

Encontre a sua comunidade

Nenhum livro ou tutorial substitui uma boa dica de um amigo que entende tudo de
certo assunto. Por isso, o deviantART funciona como uma grande comunidade que
une varios tipos de designers que vao de desenhistas (que usam papel e lapis] até
videomakers. A camaradagem € tanta que todos mandam seus trabalhos para o site
e vocé pode usa-los sem pagar nada. Vocé pode usar o site também como uma
Inesgotavel fonte de resources para seus projetos. La vocé encontra icones, imagens
de alta resolucao, texturas, wallpapers, fontes e animacées em Flash, e claro. Os
foruns do site sao muito bons para tirar davidas e aprender mais sobre Flash e design
de uma forma geral, além de discussoes sobre musica, design e producées em 3D. A
malor vantagem deste tipo de site sao as constantes atualizacées e a possibilidade
de poder participar. As atualizacdes deixam o site sempre novo, criando uma fonte
inesgotavel de material e fazendo com que vocé nunca enjoe dele. Ja a liberdade de
colocar seus proprios projetos torna tudo mais interessante, quando alguma anima-
cao ou Imagem € postada e 0os outros usuarios do site fazem comentarios. Isso serve
como termOmetro para seus trabalhos atuais e de inspiracao para 0s proximos.

6 GeeK especial
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ahockwave.com - www.shockwave.com G———= —
A vitrine oficial
Neste site vocé encontrara apenas filmes, jogos e animacoes feitas

em Flash com alta qualidade.

No Shockwave.com nao tem espaco para tranqueira Apesar de a
secao "Create & Send” convidar os simples usuarios a participarem, 18
nao entra qualquer coisa. O site funciona como uma grande exposicao
permanente de profissionais da area de animacao, produtoras e concer-
tuados webdesigners. Todo esse rigor na selecao resulta em muita diver-
sao e participacoes especiais de estrelas da musica e do cinema.

Na parte de jogos, o show continua com muitas opcées e 0 mesmo
padrao de qualidade das outras secdes do site. Muitos games com uma
surpreendente qualidade grafica e 6tima jogabilidade estao disponiveis

on-line. Dentro do portal também esta embutido o site AtomFilms, que
tem toneladas de animacoes muito bem feitas e filmes de curta-
metragem, todos divididos por estilo, como comédia, drama, etc.

Como era de se esperar, a unica exigéncia do site é ter a versao mais
recente do Macromedia Shockwave Player. Mas nao se preocupe se a
sua versao for um pouquinho antiga; a janela de download da nova
VEersao ira aparecer no seu browser.

ActionScript (o]




Flash Kit - www._flashiil.
_. O maior, o melhor e o mais cool
GRID COMPUTING T st e | Existem milhares de sites que falam sobre Flash, como existem
PLANBTI eSS Ao , = = :
—1 outros milhares que tém secoes de download de arquivos .FLA, sons
e scripts e alguns féruns que sao bem legais para saber sobre as
novidades.

Mas s6 um site redne tudo isso na mesma URL. O premiadissimo

Flash Kit tem secOes excelentes que o torna uma referéncia obrigato-

ria para qualquer pessoa que goste de Flash. Ja na pagina inicial vocé
& bombardeado com as ultimas noticias sobre conferéncias, lanca-
mentos e tudo de mais importante para a comunidade de
desenvolvedores. E possui ainda links para acessar 0s melhores con-
teudos ligados a programacao de animacoes da Internet. A parte de
tutoriais do site, para variar, € a melhor e mais completa da Internet.
Os tutoriais sao divididos em mais de 15 topicos, gue incluem assuntos

superinteressantes, como animacoes em 3D, aplicacées com conteu-

do din@mico, tratamento e manipulacao de som e de video, ActionScript
e até projetos gue usam matematica e fisica, formando uma colecao
com mais de 500 tutoriais que sao atualizados constantemente.

O Flash Kit da a faca, mas também da o quelo Além de ensinar voce

a usar melhor o Flash, existem generosas sec6es com resources para
as suas animacaoes ficarem com um toque profissional. Esses resources

estao distribuidos em mais de 2.000 imagens na secao "Gallery”, mais
de 1.200 fontes diferentes em "Fonts” e um espetaculo a parte na
secao Sound FX.

Enquanto os sites comuns oferecem alguns samples e loops em formato WAVE e dificultam ao méximo o download do arquivo, o Flash Kit
deixa vocé a vontade para ouvir e copiar todos os seus quase 6.000 arquivos de som. Todos tém 6tima qualidade e ja vem prontos para
colocar na trilha sonora da sua animacao. Se nao bastasse a quantidade e a qualidade, o site ainda deixa vocé ouvir 0 som antes de copiar
e tem um sistema de busca para encontrar 0 som que voce procura através de uma palavra-chave.

A maioria do material gue o site armazena € enviado por usuarios - 0 que torna o site cada vez mais forte, com atualizacées constantes
- e voce tambem pode dar uma forca enviando seu material.

Entrando na secao "Submissions” e mandando uma animacao, um tutorial, um loop de som ou uma fonte, além de colaborar com o site
voceé tambem pode expor seu trabalho para milhdes de usuarios de Flash do mundo todo. Existe uma forma mais facil e mais rapida de trocar
informacoes com esses milhées de usuarios do mundo todo € so entrar em um dos foruns que o Flash Kit mantém

O “The Lounge” e o mais animado e o que tem mais posts Os usuarios de |8 comentam assuntos que muitas vezes nao tém muito a ver
com o Flash, mas certamente farao vocé descobrir coisas interessantes na Internet que vao ajudar a ter aquela idéia brilhante. Nas salas
de chat os assuntos sao divididos de forma melhor uma sala para iniciantes, uma para usuarios avancados e outras tantas para cada
especialidade de desenvolvimento do Flash.

Para responder as mensagens e acessar o conteudo do chat, € preciso se cadastrar no site; mas acredite se quiser, 0 registro & gratuito'
Dificilmente vocé encontrara um site mais completo que o Flash Kit, mas se existir, por favor nos avise!
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Pulso Unico - www.pulsounice. kit.net
Flash for Fun

O site Pulso Unico é perfeito para os fas daqueles joguinhos feitos em Flash que
vocé recebe via e-mail.

As atualizacdes sao diarias e trazem uma 6tima selecao de animacades, jogos e
dicas de sites muito diferentes e que geralmente sao inéditas. Serve como reme-
dio para aquela sensacao de "Eu ja vi de tudo na Internet”. Além das animacdes
e jogos em Flash, sempre sao publicados links inusitados com videos muito engra-
cados como os do site King Lawler (Attp,/ www.kinglawler.com/ classic.html), que
mostra lutadores obesos dos anos 70 e 80. O site j@ tem mais de um ano de
servicos prestados e possui um grande arquivo [0 "Veja tambeém”, no lado direito
do site) ande é possivel visualizar os links para todas as animacfes postadas nos
meses gue ja se passaram. Se vocé e do tipo que adora mandar e-mails com
coisas engracadinhas para seus amigos, nao seja um "mala” mandando coisas
velhas e repetitivas. Acesse diariamente o Pulso Unico, divirta-se e descubra as
novidades que farao a festa dos Forwards.

“ARN L\

Newgrounds - www.newgrounds.com

O Quartel General da esculhambacao

Voce ja sabe que com o uso do Flash pode-se criar aplicacées com conteudo
dinamico para Internet usando o ActionScript; também ja sabe que usando-o
em conjunto com o ColdFusion, vocé programa em ASP e cria formularios de e-

mail e dispositivos para compras on-line. Mas quem liga para isso quando vocé
pode destruir a reputacao de uma celebridade que vocé odeia? Seguindo
esses nobres pensamentos, o portal Newgrounds acolhe os jogos e anima-
coes que loucos do mundo todo produzem. O 6dio e a loucura deste gigantes-
co bando de "desenvolvedores” estao separados de acordo com as vitimas
escolhidas. Antes dos atentados do dia 11 de setembro, os alvos preferidos da
galera eram a cantora pop teen, Britney Spears e 0s personagens de videogame,
como Mario e Megaman. Depois, os talibas e Osama Bin Laden nao largaram
mais a primeira posicao dos rankings que o Newgrounds faz. Clicando no botao
"Portal” vocé confere as listas com as 50 animacoes mais recentes, as 20
melhores da semana e as 50 melhores de todos os tempos, onde 0 boneco-
palito lutador Xiao Xiao tem lugar de honra reservado. No CD desta edicao,
selecionamos alguns dos melhores jogos do Newgrounds. Jogue no CD e
depois corra para o site conferir as sequéncias dos jogos. A série do Xiao Xiao
ja passou do nimero sete e esta cada vez melhor.

9 GeeK especial




NOVIDADES

N3ao se pode
ele nao so se

relatluamém

exemplbs., | ‘-
Nada que, contudn, nao possa e nao deva ser melhorado. Nenhum software ou aplicativo consegue ser perfeito - dai,
serem tao ;'lepebsaj-las as correcoes -, e o proprio desenvolvimento da informatica, que disponibiliza tecnologias cada
vez mais d\ﬂﬂcéda requer o upc rade cor inuc |
O Flash IMX Q‘na recente i '

Bm‘ﬂﬂ'lbnﬁe foram plemen 2das no sentido de tor
%anﬂbécénstrdcﬁ de animacoes de forma a ,
A idéia dacelqra a producac
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r*egar: o Flash &, de longe, um dos softwares mais usados por desenvolvedores Web. Motivos nao faltam:
nstitui em um dos mais importantes aliados do design, como também disponibiliza uma interface
cil de interagir e ferramentas capazes de criar animacoes com 6tima qualidade - s6 para dar alguns

: esteira desses fatores. As mudancas

ancados ou nao, mais pratica, possibili-

lade, assim como uma maior integracao
jersoes anteriores. A seguir, voceé vé as

necessidades.
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NOVIDADES |

- Se houver uma fonte que nao esteja disponivel no _--—

B o rwmedis Vb W F.hli'b—d |

l Substituicdo automatica de fonte
sistema, o Flash MX possibilita substitui-la automaticamente por meio de uma sugestdo do  f&== - Ty e

proprio programa, imitando softwares como o PageMaker. E possivel gravar como padrao as | =
substituicoes de fontes no aplicativo

I AU ETT TR TG T [ T B L R WIS T AT - uma idéia implementada pela propria Macromedia,

anteriormente disponivel no Dreamweaver e agora adaptada para o Flash, & o “inspetor de  :® ... .
propriedades”. Trata-se de uma ferramenta que permite visualizar caracteristicas especificas  * ® & o —
de cada elemento criado em separado na animacao, como videos e frames.

I Ajuste em pn(els - a ferramenta "*uuste em nivel de pmels" per*rwte fixar Db}EtDS com

3 partir de 4DD A idéla e dar seguranca no alinhamento visual ao desenvolvedor. Caso

jesele, 0 desenuoluer‘ pode usar a ferramenta inclusive durante a criacao do objeto.

I Mo delos para adicao de objetos e evenl:os

= P L - [ | - [ [ [ T E, - =1 = = n

. L . L. .

W e i [l MY T g

Ereaugy = '1‘1.1'_-_'._'1“’:':‘-"‘;':{' TR T
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teclado sao automaticamente adicionados ao cadigo ou objeto, simplificando a codificacao
baseada em eventos. :

I LI TI- 0 depurador do Flash MX permite criar codigos mais nitidos e disponibiliza
ferramentas, como corte, avanco de codigos e edicao em browser ou no préprio Flash - Gteis,
inclusive, no nivel de codigo-fonte.

l Ate AT T Al X 4 T - ferramenta de criacao de scripts, possui uma galeria de codigos

semiprontos e codificacao de cores para facilitar a vida dos desenvolvedores. Possui Dpcoes de
busca e substituicao. e

P bhrwnn il Fanh (1 T sy N

AN

I SENL LD @ -ED CRGLERE-TT: ] - @ versao MX traz um novo protocolo de seguranca, a | i- " :
sandbox, que funciona como um firewall, restringindo a transferéncia de informacdes durante ‘!B~ |

a reproducao de um filme em Flash. O protocolo, que € opcional, cria uma espécie de barreira '
entre a8 maquina-cliente e o dominio gue hospeda o filme, delimitando o espaco de atuacéo do
player: a animacao € executada somente dentro do box, que faz com que todas as informacoes 34
executadas sejam transferidas apenas para o dominio hospedeiro. A sandbox ainda possui :
opcoes adicionais, como a autenticacao de dominios. '

l- o novo Flash faz parte de um esforco da Macromedia para produzir uma
plataforma integrada de aplicativos para o desenvolvimento Web (o Studio MX], na qual se
iInserem as versoes MX do Dreamweaver, Fireworks, ColdFusion e o FreeHand 10. Assim, a
portabilidade e a comunicacao entre o Flash e estes outros softwares foram ampliadas, permi-
tindo uma compatibilidade superior dos recursos internos.

11 GeeK especial




ATALHOS

0 caminho das pedras

Menu: Arquive Menu: Inserir Submenu: Controle

5 1 [ T )
Comando Tecla de atalho Comando Tecla de atalho J Aumentar Ctri+Alt+Seta direita
Abrir como biblioteca Ctri+Shift+0 Converter em simbolo 8 BiriAiip Ctri+Alt+Seta esquerda
Configuracdes de publicacao Ctrl+Shift+F12 Limpar quadro-chave Shift+EB Bedaticis Ctri+Alt+Seta para cima
Exportar filme Ctrl+Alt+Shift+S Novo simbolo Alt+F8/ Ctrl+F8
Novo filme Ctri+N Quadro g submenu: Estilo
Publicar Shift+F12 Remover quadros Shift+F5 I_Bnmandu _Tec:ia emmel L

Italico Ctri+Shift+l

Menu: Gontrolar Menu: Janela Kagrito Ctri+Shift+B

o e Simples Ctri+Shift+P

Comando Tecla de atalho _J P oade Tecla de atalho

Ativar botdes simples Ctri+Alt+B Ferramentas de Desenho

Acessibilidade Alt+F2
Depurar o filme Ctri+Shift+Enter Aino 9
Rebobinar Ctri+Alt+R ﬂd.inhar Bt | Para mudar esta ferramenta Pressione |
| Apagador E
repraduzir Enter Amostra de cores Ctri+FS e |
Testar a cena Ctri+Alt+Enter Biblioteca £11 Balde de tinta K
Testar o filme Ctri+Enter B Shifes 3 Ganeta P
| Conta-gotas |
Componentes Ctri+F7
. | Laco L
Menu: Editar Depurador Shift+F4 e 5
is
Ferramentas Ctel+F2 ?
_ Linha N
|Camandn Tecla de atalho I Informagoes Corl+| e H
: ao
Cancelar selecao de tude Ctri+Shift+A Linha do tempo Ceri+Alt+T o 0
a
Colar Ctri+V Misturador de ceres Shift+F8 AR 5
_ ince
Colar no local Ctrl+Shift+V Movie Explorer Alt+F3 e 2
etangulo
Colar quadros Ctrl+Alt+V Nova janela Cerl+Alt+N - " 5
-
Configuracoes Ctrl+U Parametros do componente Alt+F7
; Subselecionar A
Copiar Ctri+C Propriedades Ctri+F3 .. r
Copiar quadros Ctrl+Alt+C Referéncia Shift+F1 i 5
Duplicar Ctri+D Respostas Alt+F1
: Transformacao livre a
Editar simbolos Ctrl+E Saida Fe :
Transformar preenchimento F
Limpar quadros Alt+Barra de espago  |ransformar Ceri+T s .y
Recortar quadros Ctri+Alg+ X Menu: Maodificar
Selecionar todos os quadros Ctri+Alt+A
L T —— . Comandos de acides no Painel
Selecionar tudc Ctrl+ A Comando Tecla de atalho ¢
vy Agrupar Ctri+G - —
Menu: Exibir - Shift.+F2 Comando Tecla de atalho
Autoformatacao Ctri+Shift+F
L B Desagrupar Ctri+Shift+G '

Comando Tecla de atalho I L Ctri+B Configurar breakpoint Ctri+Shift+B
Area de trabalho Ctri+Shift+W Exibir nimero de linhas Ctri+Shift+L
N Distribuir em camadas Ctri+Shift+D | "

Aumentar zoom Ctri+= Exportar como arquivo Ctri+Shift+X

Documento Ctri+dJ _
Contornos Ctri+Alt+Shift+0 Oiinisar el Gl Importar de arquivo Ctri+Shift+|
Encaixar em objetos Ctri+Shift+; Localizar Ctri+F
Linha do tempo Ctri+Alt+T Localizar novamente B
Modo rapido Ctri+Alt+Shift+F Menu: Texto Modo avancado Ctri+Shift+E
Mostrar referéncias de forma Ctri+Alt+H submenu: Alinhar Modo normal Ctrl+Shift+N
Ocultar bordas Ctri+H Mostrar dicas de codigo Ctri+Espaco
Ocultar painéis F4 r[:umandm Tecla de atalho \ Remover breakpoint Ctri+Shift+B
Reduzir zoom Ctrl+- Alinhar ao centro Ctri+Shift+C Remover todos os breakpoints Ctri+Shift+A
Reéguas Ctri+Alt+Shift+R Alinhar a direita Ctri+Shift+R Substituir Ctri+H
Sem serrilhado Ctri+Alt+Shift+A Alinhar a@ esquerda Ceri+Shift+L Va para a linha Ctri+G
Texto sem serrilhado Ctri+Alt+Shift+T Justificar Ceri+Shift+J Verificar sintaxe Ctri+T
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ALTERNATIVAS

‘SOope}jnsaJd suoq ap enued
-2b 3 .oeJaped,, ojad Jejdo asdwas
wau ‘jeuljy -"sajuessaJtajul siew
Jas ay] wapod ‘ysejd wa sianiuod
-SIp-0BU SBluawe.d.Jlaj opuasaudalo
‘spJino anb ossed oe ‘sapepissad
-3U SENS Se ajuaweliajaad Japuaje
apod - ojeJeq siew 3 - sajdus siew
3.JEMLO0S Win ‘sazan se ‘anbJod oss)
"Bjuanue.nia) ejanbe
no e21sa Jod uawajuaasuoa Jejdo as
ap eJoy U DBIRJAPISUDD WA SEPEAI)
Jas wanap anb suabejueasap a suab
-juen webaabe anb ‘ysejd oe SoOAIl}
-BU.J3]je Sa.Jem}jos waznpoad ‘agopy
B OWo3 °‘SEJOPaAjOAuUasap seJing
‘apepiaejndod ep Jesade ‘eyuizos
2]S3a DBU BIPpaWoJaIe B ‘ojuejaqjuy
"SeIpiu ap ogdeJolne e
saweb ap ‘gam-eJINa Sapdea|de ap
apepalJden ejdwe sewinu o]=2Z)In a)lw

| VAS ™A

RNA"

-Jad ysej4 op apepinesJan e ‘ossip
Wwajy °"sieuoissiyjoad sJajsewigqam 3
sJaubisapgam ap ojnallina ou olaoeb
=110 asenb wa)l wn owod opejuode
Jas ewn)sod ‘Jejndod ajuawewaJdiNg
*13U.J3JU] B BPRUDIZ3JIp DBRIRWIUR Bp
odwea ou an3}qo 0ssaans Joiew anb
3.JBM)OS D ‘epiAnp was ‘o] ysed o
"BISIA
S3jue Baunu BuWw.Joj ewn ap assezile|
-ndod as ‘[Bunuead)s) aul-uo oana
-aXa eJed opn)}aJqos ‘edisnw 3 saod
-BWIIUR ‘D3pPIA OWO3 ‘BIplunjnu soj
-Uawaja ap oedope e anb woa zaj op
-Uuni 0 opa) wa ebae] epueq ep ojuaw
-138343 0 3 ‘nossed el o)jinw Y ‘o)
-N3] OU BpeJju3ad 3juaweaun ‘. elaq
-0S,, }J3uJ3alu] ep eaoda y "S3jis gam
ap sSaJopanjoauasap so eJed weqib
-Une suajl sajsa anb eauelJodull B jan
-ebaul 3 "oedewue ‘saJgod ‘suabew)

13 GeeK especial
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0 SWISH apresenta-se como uma alterna-

tiva mais barata e oferece a possibilidade de
se criar animacoes em Flash sem usar o Flash.
Estranho? Pois € precisamente este o objeti-
vo do software.

As ferramentas e os comandos sao simila-
res aos do Flash, e o software também expor-
ta arquivos SWF, formato proprietario da
Macromedia. Com o SWISH levam vantagem
sobretudo os iniciantes, ja que o produto aca-
ba servindo como uma especie treinamento.

O software possui uma boa variedade de
efeitos/ elementos predefinidos, que simplifi-
cam bastante a vida do desenvolvedor. Sao
mais de 150, capazes de trabalhar anima-
coes utilizando sons simples, imagens, grafi-
cos e texto.

A desvantagem € que a simplificacao aca-
bou nao atingindo uma parte muito impor-
tante da animacao final: a interatividade. Se
VOCE quiser que sua animacao seja interativa,
precisa construir “manualmente” sequéncias
de eventos e acoes, que nao foram contem-
plados por nenhuma predefinicdo. O CD des-
ta edicao traz o SWIiSH 2.0 para voceé experi-
mentar. E possivel compra-lo no site do fabri-
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cante, onde se encontram mais informacoes.
(www.swishzone.com),.

Corel R.AV.E.

60 O

Uma das trés aplicacoes da CorelDRAW

10 Graphics Suite, oferece funcoées basicas
do Flash e ndo pode ser vendida separada-
mente. Possul boas ferramentas de desenho,
gracas a integracao com 0 proprio
CorelDRAW, mas quando as animacoes se
tornam mais complexas, deixa a desejar.

O Corel R.A\V.E. ndo permite, por exemplo,
incluir controles de navegacao ou sugerir
mecanismos de eventos no filme e, por nao
possuir uma forma direta de copiar valores
de quadro-chave de um objeto para o outro, a
producao de efeitos de animacao sincroniza-
da em multiplos elementos fica prejudicada.

Outro problema é que ha efeitos Corel que
nao sao suportados pelo SWF, exigindo que
0s objetos de vetores sejam rasterizados. De
qualguer forma, como o intuito n&o € mesmo
concorrer com o Flash, vale a pena experi-
mentar (se vocé for comprar a suite) e usar
em trabalhos simples.
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Balthaser:-Fx o O O ()

Mais uma opcao para criar animacoes ba-
seadas em "Flash sem Flash”, o Balthaser: Fx
e uma opcao sofisticada para o desenvolvi-
mento de filmes em separado ou de sites
completos. Atingindo o objetivo de agregar
alta qualidade com facilidade de uso, 0
software merece um lugar de honra nos cora-
coes dos desenvolvedores.

O Balthaser: Fx € bem construido, robusto
e suas acoes sao executadas sob rigido con-
trole, isto €, o desenvolvedor tem a opcao de
escolher entre as ferramentas oferecidas, que
sao bem delimitadas em seu campo de atua-
cao, e nao tem muita opcao de trabalho ao
estilo “mao livre”.

0 que a principio parece uma restricao
de carater negativo acaba se constituindo
no principal motivo para que o software seja
tao facil de usar. Entretanto, & l6gico que o
desenvolvedor devera levar em conta este
fator na hora de escolher ou nao esta fer-
ramenta.

Uma das curiosidades a respeito do
Balthaser: Fx & que ele roda através da Web.
Grosso modo, a aplicacao baseada em Flash,
que & armazenada nos servidores da fabri-
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cante (www.balthaser.com), € carregada para
0 browser cada vez que voceé se loga naquele
site. A novidade nao deixa de ser interessan-
te - embora haja exigéncias de configuracao -
, mas alguns aspectos negativos devem ser
considerados, como explicamos mais abaixo.
A Balthaser também permite que 0s usua-
rios guardem imagens em seus servidores,
num espaco limitado a 5 MB.

A funcionalidade € um dos mais fortes pon-
tos a favor. O software & capaz de manejar
até 20 cenas ao mesmo tempo, pode selecio-
nar objetos das bibliotecas e controla a dura-
cao e a posicao relativa dos objetos na
timeline. Os projetos sdo construidos em uma
tela que exibe apenas a janela de composi-
cao no modo cheio e quatro paletas auto-
explicativas, por meio das quais se executam
as inumeras funcoes. Esta caracteristica da
Interface resolve o problema da “poluicao vi-
sual”, normalmente caracteristica dos
softwares que lidam com objetos complexos.

Apesar de tantas vantagens, o software
também tem seus defeitos, como a incapa-
cidade de o clipboard importar dados de
aplicacées Windows e executar coreografi-
as mais sofisticadas. Filmes armazenados

"
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externamente também sao outro problema:
nao se pode carrega-los, nem mudar um
quadro especifico.

Por fim, o principal aspecto negativo € o
custo: como os projetos ficam armazenados
nos servidores da Balthaser, cobra-se uma
taxa. Para manter cada um deles, & preciso
desembolsar o equivalente a US$ 99 por ano
(). Vocé pode desenvolver até dez projetos
gratuitamente durante 30 dias, sem custos,
mas eles nao sao publicavels.

["Adobe Livemetion 28 O O O

A Adobe ja virou sinénimo de trabalho com
Imagens fixas, gracas, em larga medida, ao
famoso Photoshop. Com as imagens em mo-
vimento, a desenvolvedora também nao faz
feio: o LiveMotion oferece, inclusive, mais fa-
cilidade do que o Flash para quem esta acos-
tumado com programas de desenho orien-
tado a objetos.

O software tem como vantagem a possibili-
dade de importar uma ampla gama de forma-
tos, vetoriais ou nao, além de controlar obje-
tos de audio com competéncia. Ele tambeéem
copia seqguéncias de animacao de um objeto
para outro e permite trabalhar com dezenas
de camadas diferentes, que, em conjunto com
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as ferramentas de edicao, possibilitam criar
apresentacoes com otima qualidade.

O software ainda traz suporte para
ActionScript, ferramentas avancadas de
codificacao, bom depurador de erros, uma
excelente timeline, que facilita o trabalho de
desenvolvimento, e integracdo maxima com
outras aplicacoes da Adobe, como o proprio
Photoshop, o lllustrator e o After Effects.

O LiveMotion 2.0 destaca-se dos demais
programas vistos acima por nao ser so mais
um “corpinho bonito”, ou seja, um mero
software capaz de produzir arquivos em Flash
(SWF). Ele € de fato concorrente direto - e
unico - do Flash, sobretudo da versao MX, uma
vez que a Adobe investiu pesado na
iIntuitividade, na facilidade de uso - que supe-
ra, inclusive, a do proéprio Flash - e no uso de
formatos vetoriais.

O LiveMotion também trabalha com o pa-
drao QuickTime, traz seqléncias de animacao
predefinidas e um editor de texto com fontes
sofisticadas, baseadas no Photoshop. Alguns
desenvolvedores o consideram superior ao
Flash MX, mas ha outros pontos a considerar:
quando se trata, por exemplo, de desenvolver
acoes avancadas relacionadas ao e-commerce
nas animacoes, o Flash MX se sai melhor.

. T S TR T i —
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SwF

Por Carlos Ignatti
mall. carlos@aigerati.com.br
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SWF Stud

Transforme o Flash numa poderosa ferramenta para autoria mult
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Os maiores motivos do rapido e incontesta-
vel sucesso do Macromedia Flash foram a qua-
lidade grafica e as muitas possibilidades que
essa ferramenta permite, seja para animacoes,
sites com 0s mais variados efeitos e uma nao
muito explorada, que € a de aplicacoes
multimidia. E por que, mesmo oferecendo vari-
as possibilidades, o Flash ndo emplaca como
ferramenta para autoria, concorrendo princi-
palmente com seu irmao mais velho, o
Macromedia Director? Justamente por cau-
sa desse parentesco, assim 0s dois softwares
podem conviver pacificamente no mercado, até
havendo a possibilidade de trabalharem juntos.

E de que forma ocorrem essas limitacoes?
Até o Flash 5, por exemplo, era impossivel tra-
balhar com videos dentro do Flash, defeito
resolvido de forma competente na versao MX.
O problema & que justamente nessa versao,
uma outra caracteristica simples foi retirada
da ferramenta, que foi a de chamar arquivos
executavels de fora do Flash - a nao ser que
eles estejam dentro de uma pasta chamada
FSCOMMAND. O Flash também traz alguns in-
convenientes, como a total impossibilidade de
se manipular qualquer coisa no computador
do usuario, desde a simples acao de abrir um
documento até a criacao de pastas.

Tudo bem que o Director nativamente tam-
bém nao dispoe de muitas ferramentas, mes-
mo com o uso de Lingo, mas para compensar
ele tem uma grande e bem completa lista de
Xtras que amplia e muito sua lista de funcio-
nalidades.

Mas ainda assim, o Flash, por nao possuir
suporte a Xtras, era muito carente nesse as-
pecto. Para preencher essa lacuna e transfor-
mar o Flash numa real ferramenta multimidia,
uma empresa canadense chamada
Northcode (www.northcode.com) lancou um
shareware chamado SWF Studio. Com este
software a lista de opcoes do Flash se multipli-
ca, fazendo com que o desenvolvedor possa
oferecer ao usuario final interfaces com a qua-

lidade grafica ja consagrada do Flash, mas com

i
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opcoes multimidia muito poderosas, bastan-
do para 1sso usar 0s novos comandos junto

com o jJa conhecido FSCommnad do Flash.

O grande lance do SWF Studio € que em vez
de publicarmos um executavel a partir do Flash,
publicamos apenas o SWF e o software de-
pois se encarrega de fazer um modulo
executavel, podendo-se trocar o icone, o texto
da barra superior, ocultar a mesma, escolher
em que posicao da tela a apresentacao
multimidia vai abrir, deixar um icone no system
tray e muitas outras opcoes que o software
oferece. Inclusive, com ele é possivel transfor-

mar um SWF em um screen saver.

Mas as grandes vantagens do SWF Studio
nao estao nas opcoes de formatacao, mas
sim na generosa lista de novos comandos que
0 software traz, comandos esses que vao des-
de uma acao de imprimir o conteudo de uma
variavel até a gravacao de informacoes no re-
gistro do Windows. Ai que se entende o por-
qué da Macromedia nao implementar essas
funcoes ao Flash ou ao Director. Com elas,
desenvolvedores mal intencionados podem
danificar arquivos de sistema do computador
do usuario.

Mas partindo do principio que este software
sO sera usado por pessoas responsavels, va-
mos dar algumas dicas de como Iniciar seu uso.

Para comecar é preciso ter uma apresenta-
cao desenvolvida no Flash (versoes 5 ou MX] e
um arquivo SWF publicado a partir dela. Pe-
gue esse SWF e arraste-o para dentro da area
de layout da interface do SWF Studio, fazendo
esse arquivo SWF se tornar o arquivo principal
e, por consequéncia, o que dara formato a
interface multimidia. Para dar nome ao
executavel que iremos publicar, € preciso dar
um FZ no topo do layout, no lugar onde esta
marcado como Untitled. Para arquivos publi-
cados no Flash MX, é preciso antes da publica-
cao do SWF, irem Publish Setings e desabilitar
a opcao Compress Movie. Caso contrario, o
SWF Studio nao aceitara o arquivo.

T




Na primeira tela, as unicas coisas configuraveis

sao 1informacdes internas do arquivo, como comenta-
rios e copyright, por exemplo. Além disso, nessa
mesma tela é onde se troca o icone da apresentacao,
funcao opcional, é claro.

b & 8§ o

Mew Open Sove Dport DUl Tooks Cptiora Urdock e

= Nome &> Execite Dt Dby et o e s

B e O Cper i . . , )

| b Playbac 3 Ercuse©F) [ Scween Sover SCR) ~ Lo Na opcao Build Settings do layout, e onde defi-
e Ao~ Plardd - Preser e | - . ”
g R ol g nimos se faremos um arquivo executavel ou um
1 Cip Regors W [oeegeesmon . . -~
% S : 4 screen saver, definindo alguns parametros e po-
-G‘Lay:ll

st dendo até definir uma data para que a apresenta-
8 cao expire e pare de funcionar - funcdao essa que
0 usuario pode burlar atrasando a data do compu-
tador. E também nesta tela que se define o lugar
onde o executavel sera publicado.

Abaixo, em Movies, configuramos o comportamento da

Ackd rutven Pucrens Vo pRopect :

apresentacao, como sua posi¢cao na tela, proporcao do -y o : s
— o gl :”:;:':‘,‘:L’:: [ Select mar move of iaedom
tamanho, se queremos que abra em full screen ou nao otode e b

Shoetch o

e qual e o filme principal, podendo ate chama-lo de : 1
forma randomica. oo v e
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€ onde se tém mais opc¢oes

oo " M de configuracdo do executavel, deixando ele ex-
A o tremamente customizado para sua necessidade. Op-
> et R i coes como a de colocar um titulo para a barra de
' cima ou mesmo oculta-la, deixando ou ndao borda no
A executavel. Tambem existe a opcao de fundo trans-
parente, em que se podem fazer apresentacdes com

: formatos 1irregulares.

v Bido Pl B ek gromanad Codew . |

Para que o SWF Studio execute funcodes espe-
cificas, e preciso habilitar alguns plug-ins
nessa opcao. Nem todos os plug-ins estao dis-
ponivels sO instalando o SWF Studio - é& pre-
ciso baixa-los no proprio site da Northcode
(www.northcode.com/studio/plugins/
index.html). Destaque para o plug-in SMTPSEND,
que permite mandar e-mails diretamente do seu

executavel, bastando configurar via action

script do Flash,
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um servidor de SMTP.
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As opcgoes Mouse, Drag e Clip Regilions servem
respectivamente para se criar areas para ocul-
tar o mouse, arrastar a apresentacao e defi-

nir uma mascara de formato. Sao trés opcoes
complicadas que funcionam melhor com o uso da
proxima funcao, a Events.

Em Events pode-se aplicar algumas ac¢des ao
seu SWF sem a necessidade de altera-lo den-
tro do Flash. Vocé atribui comandos a frames
especlificos do seu movie, sendo que se for
definido frame 2zero, a acao sera executada
assim que a apresentacao for 1niciada.




SWH

A opcao Variables define algumas variaveis externas do Flash e serve para ser

Esses
alem de uma opg¢ao

usada Jjunto aos comandos REGLOAD, REGSAVE e CONFIGURE do SWF Studio.
comandos sao para carregar e salvar informacdes no registro,
para configurar manualmente o valor de algumas variaveils.

A opcao layout serve para encapsular filmes,
sons, arquivos do Flash, entre outras coisas,
dentro do executavel a fim de proteger o projeto
de curiosos, ja que nao sera possivel para o
usuario ver quais arquivos externos fazem parte
dele. Um exemplo &€ o do conhecido comando LoadMovie
do Flash (nao é& aconselhavel usar o LoadMovie do

it Lirioch e
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SWF Studio,

ruins) ,

pois o mesmo apresenta resultados bem

que s6 funciona se o0 arquivo a ser carre-
gado for colocado dentro do layout.

Mesmo dentro

do layout um arquivo pode ser marcado como External,
deixando ele fora do executavel e, por consequén-

cia,

Depois de tudo isso configurado, bas-
ta clicar em Publish que seu executavel
sera publicado. Para guardar as confi-
guracoes, basta clicar em Save.

Essas configuracdes foram apenas para
publicacdao, mas com o SWF Studio mui-
tas novas funcdes podem ser adiciona-
das ao seu SWF. Essas funcdes aparecem
como parametros do ja conhecido,
FSCommand, do Flash. Por exemplo, um
botao com o comando minimizar teria a
seguinte sintaxe:

on (release) {

fscommand ("MINIMIZE") ;

A lista completa dos comandos pode
ser encontrada no endereco
www.northcode. com/studio/help/commands/

index.html. Vale lembrar gque dos
parametros nativos do FSCommand, do
Flash, apenas o Quit funciona num ar-

quivo publicado pelo SWF Studio. Todos
os outros comandos tém um substituto,
como por exemplo, o Exec, que deve ser
substituido pelo comando Run, que
alias elimina a limitacao da pasta
FSCommand imposta pelo Flash MX. Veja
outro exemplo:
on (release) {

f scommand ("RUN"” ,
“$ORG%\\caminho\\arquivo.exe”) ;

}

mais leve.

Note que, para definir o caminho do
executavel a ser chamado, colocamos o
parametro 2%ORG?%, que serve para definir
caminhos relativos ao executavel princi-
pal. E também obrigatdério o uso de duas
barras invertidas para que o SWF Studio
possa 1interpretar o comando.

Mas nem sO0 de maravilhas consiste o SWF
Studio. A taxa de frames num executavel
gerado por ele cai muito, ficando com no
maximo 24 frames por segundo. A opc¢ao
draggable torna inviavel o uso dos co-
mandos tellTarget ou Whit, ja que os mesmo
s60 funcionam apdés algum movimento do
mouse. O Software tem alguns bugs e nem
todos os comandos testados funcionam a
contento, mas o destaque negativo fica
mesmo por conta do help que nao € muito
didatico e geralmente nao ajuda muito,
forcando o aprendizado por tentativa e
erro. Para compensar existe uma pagina
especifica com exemplos funcionais:
www.northcode.com/studio/examples/
index.html, onde pode-se baixar tanto o
arquivo de configuracdées do SWF Studio
quanto o arquivo editavel do Flash para
estudo.

Uma versao Trial do SWF Studio pode ser
baixado do endereco www.northcode.com/
cgi-bin/dload?file=/studio/files/
setup.exe. O registro do software custa
US$ 139 e pode ser feito on-line pelo site
do desenvolvedor.
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Hoje em dia, com as altas conexdes a Internet, as pessoas exigem
muito de um web site. Nao é qualquer site em HTML que ira
conquistar um publico, por mais que ele seja atraente e de facil —
navegacao. As pessoas querem cada vez mais, mais recursos
multimidia na Web.
Bom, ja que eles querem isso, por que nao fazer?

Entao vamos |3, siga passo a passo este tutorial e deixe seu web

——— U

site muito mais interativo!

N S Do b

|
=1L,

. primeiro lugar, crie um arquivo no Flash com 20 fps (frames por segundo) e 150 x
230 pixels da largura. Este & um tamanho suficiente para colocar umas sete secoes
diferentes em seu site. Escolha também uma cor de fundc que combine com o0 resto Width Hewght s

— — =

Tutorial passo-a-passo que
ensina como deixar a
| navegacao de seu site mais

interativa

Erame Rate: |20 tps oK

& goa = . » & | .." 1 W 1
do site. Para acessar a tela de modificacao, clique em Modify > Movie ou a tecla de 10 (52300 R 1,
ave |
Match  Printer | Contents | |
Background Color: iR :
Rulet Units: [Pests -l Heo |

A estrutura do botdo sera a seguinte: quando passado o mouse por cima do texto saira de
dentro dele algumas sombras. Efeito Zoom Fade Out. Como na figura ao lado.

Insira u™ bot&o em brance [Insert > New Symbol). Aparecera a tela a

seguir. Dé um nome para seu botao, assim, quando precisar alterar algo

101 ) Bt e %
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Symbol Properties

Name: [Bot3o indice

Behavior: ™ Movie Clip Cancel
(* Button
" Graphic Help

Assim que clicar em Ok aparecera uma nova tela com os seguintes frames:
Up: € o0 que aparecera quando o botéo estiver parado

Over: a acao que acontecera quando passar 0 mouse por cima

Down: a acéao de quando for dado o clique no botéao

Hit: esta area ndo aparece, mas é muito util para determinar a area de clique

1 Wokpe O ‘i i

escreva o nome da secdo gue ele ird chamar (estou utilizando o nome Indice). Este frame néo

precisara ter nenhum efeito, pois sera estatico.
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Agora, criaremos ¢ primeiro botao. No primeiro frame [Up), cligue na ferramenta de texto e

Agora, cligue com o botao direito no frame Up e, depois, clique em Copy
frames. Em seguida, clique no frame Over com o botéo direito e em Paste
frames. Isto devera ser feito, para que os textos fiquem exatamente no
mesmo lugar.




Symbol Properties

Agora, com a ferramenta de selecao de apenas um clique sobre o texto, va em Name: [Botdo Indce - Efeto { oK
Insert > Convert to symbol ou aperte a tecla de atalho F8. Selecione a opcao Movie Behavior: & Movie Cip Cancel

" Button

clip, de um nome do tipo Botao Indice - Animacéo e clique em Ok.  Graphic Helo

Para comecar a editar a animacao, clique com o botao direito sobre o texto e clique em Edit in new Window.

1] botlo relee - Efen
' & 500 ' ® " x

[ Croate Moton Tewen |
lrsert Frame
Eerncrve Frames
Para dar este efeito de Zoom basta criar um Motion Tween. Para fazer isso, clique no primeiro ——
: Irnert Blard Leyframe
frame na janela que abriu e selecione Create Motion Tween. | Cow Koirems
! aelect AS

Lt Frames

.. H Lopy Frames

L]

Faste Froamres

Apds ter aplicado a funcao Motion Tween, clique no frame numero 20 (lembrando que 2C
frames equivale a 1 sequndo) e aperte FB. Ele ira automaticamente criar uma acao de movimentc

; JEftect]| 5, Fm’@t-souq L

[Mpha M |Cr' v

Agora, selecione o texto no frame 20, clique com o botao direito e va a funcao Scale.

Aumente na diagonal com a tecla Shift apertada, assim mantera o posicionamento e a
proporcao na tela. Depois de ter aumentado va a paleta Effect e, depois, em Alpha, coloque 0%
onde estd 100%. O Alpha é a funcao de dar transparéncia a algum objeto dentro do Flash.

Crie um layer novo e cole o primeiro frame do layer anterior, va a paleta Frame e, em Tweening
cologue None. Isso fara com que o texto continue aparecendo e, com o efeito alpha que fizemos
no layer anterior, ele dara a impressao de uma sombra saindo de dentro.

Voltando a tela que edita cada fase do botao, na funcao Down, cole o mesmo contelddo

da funcao Over, assim ndo havera uma pausa na animacao. Na funcao Hit crie um retangulo Sound: [ :]
de acordo com o tamanho do texto.

22kHzMono 16Bit 215309 kB
Para inserir um som, & necessario primeiro importar o som que deseja. Para isso,
pressione Ctrl+R, ache o arquivo que deseja e clique em Open. Apés ter importado, va ao SRS None TI s |
frame que desejado, exiba a paleta Sound e selecione o som que deseja. E possivel Sync: | Event ;I
configurar quantas vezes ele se repetira e algum efeito, Fade Out, por exemplo. Loops:|0

Volte a tela principal da animacao, pois agora iremos colocar links no botdo. Em primeiro

lugar, devemos inserir 0 botdo em algum lugar do movie. Exiba novamente a biblioteca de seu

arquivo em Flash, clique no botao que deseja, deixe clicado e arraste até a area do move.

Para adicionar a URL, basta clicar com o bot&o direito no botdo e depois em Actions. Abra a
| pasta Basic Actions e clique duas vezes sobre Get URL.

Em URL cologue o arquivo que devera abrir quando for clicado. Em Window é o nome do

frame [caso utilize frames), deixe em branco se nao usar frames.

-
i am— . i R

i

Lire 2. QetLin [ wouevc w)

ﬂ Il’.-" b o ) o . - R L-"Inl-
e | —— ' T e - . . . . -
= - —_— Pronto, seu botao esta criado, agora siga 0s mesmos passos para criar as outras secoes de seu web site
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Ocorréncias
Seguranca no
Macromedia
por Bruno Cesar ‘

bruno@digerati.com.br

e
dos
ayer do
1- Bug de visualizacao Flash. Ele permite que todas asg ecutadas
ples sistema de busca ou em sites Praticamente o mesmo descrito na introducéo SRiraRid HB S CD_”:'””'T — d“;c’m'”'c’ del
especializados no assunto. Como néao seria por deste artigo. Um usuério malicioso pode criar onde vem o filme. Simplificando a utilidade da Sandbox, ele

entraria como um firewall exclusivo para aplicacées em

menos, o popular Flash ja & alvo de ataques que variaveis no Flash com o ActiveX, por exemplo, para . .
Flash, com suporte a diversas rotinas:

podem comprometer o sistema. Para quem ndo  executar scripts maliciosos no sistema da vitima, que

sabe o Flash permite aos artistas digitais e aos ird visualizar o arquivo infectado - como disse acima, . s |
webdesigners criar pequenos movies, filmes e " hoje ja existem esses arquivos, porém ja existe uma - Faemite Apdes mterat:w.as H0 sy
cartoons que podem ser descarregados e vacina para o mesmo. *JURREIRN Tptiap Ba FOROER CONBIWGE 0 CEBR .
visualizados na Internet por meio de um navega- - Lista de uma forma limitada todos os dados e configu-
dor, (Internet Explorer, Netscape, Opera,...). Os 2 - Roubo de senhas e quebra de arquivos PG OBl GCOMPULHGAR, 7o qual 58 e85d ashda sxscute-
hackers utilizam este meio para atacar o siste- Um arquivo SWF podera ser visualizado pelo 90 8 miflla noFieen
ma da vitima. hacker, afinal este arquivo & aberto e, se visualizado _ _

Segundo a prépria Macromedia, cerca de por pessoas maliciosas, pode gerar uma quebra de _ ASEIMSIRE. B Renlr i S masarsients (osata
96% de todos os computadores pessoais que senhas se o arquivo for um formulario de login ou imitado ds arquivoe provenientes da Web, como opgéo

tém acesso a Internet, tém uma versao de Flash  algo do tipo. RelRAIE, Siravee dos.ragras o8 s configuCASIS de

instalada em seu sistema, facilitando assim um SharedUbjects. Estas regras funcionam do mesmo modo

ataque em massa. A principal preocupacao para Como se livrar destas ocorréncias qug Laokes,

usuarios do Flash é a questao da possibilidade - Criptografia

de usuarios rodarem arquivos maliciosos em Para resolver esses tipos de problemas, a

seus sistemas, tais como virus, exploits, trojans, Macromedia oferece alguns recursos, utilizando uma A encriptacdo ou cifragem consiste na aplicacao de
etc. Ja estao circulando na Internet virus criados  das tecnologias mais utilizadas na Internet para um algoritmo aos dados de forma que eles se tornem

em Flash, que podem se espalhar por e-mail. protecéo de dados, a criptografia. Com a ilegiveis. Para recuperar os dados originais, sera

vONVYHNSO3IS
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necessario conhecer o algoritmo de desencriptacao
ou decifragem. '

As aplicacdes basicas da criptografia séo a
confidencialidade [garantir que apenas quem esta
autorizado pode ler os dados) e a autenticacao/
integridade (garantir que os dados tenham a origem
correta e que nao foram alterados entre origem e
destino). Existem ainda outras aplicacdées, como por
exemplo, a assinatura digital.

Na pratica, juntamente com os algoritmos utilizam-
se chaves. Mesmo que os algoritmos sejam conheci-
dos, € necessaria a chave correta.

O Flash utiliza dois métodos de criptografia para a
sua seguranca. Us dois tém praticamente as mesmas
finalidades: impedir que dados sejam visualizados sem
autorizacao. No caso, a criptografia SSL é utilizada para
protecao de dados no transporte dos dados até o
usuario, sendo impossivel a visualizacdo por parte de
outro usuario. Seria a mesma tecnologia utilizada em
arquivos HTML de bancos on-line, interagindo o
servidor e usuario (cliente). Fazendo com que os dados

sejam transmitidos com total seguranca.

Outro método muito utilizado na criptografia para
protecado de dados é proteger o arquivo SWF,
criptografando-os.

Atualizando o Flash Player

E claro, manter seu sistema atualizado sempre foi e
sempre serda o metodo mais facil de manter seu sistema
longe dos bugs. Um programa mais recente tende a ser

mais estavel, n@o s6 pegando novas versdes, mas também

possiveis patchs publicados pelos desenvolveroderes do
software. Para pegar a versao mais recente do Flash
acesse:

http,/ /www.macromedia.com,/go/ getflashplayer/”

Exemplo de um ataque em Flash
Abaixo, segue um exemplo real de uma ocorréncia de

seguranca no Flash, originalmente publicado na SecurityFocus.

Descricao

O aplicativo Macromedia Flash Player € o lider
quando se refere a conteudo e aplicacdes de
Internet dentre as mais variadas plataformas e
aparelhos.

De acordo com a Macromedia, mais de 96% dos
usuarios da Web sao capazes de ver a tecnologia
Macromedia Flash.O Flash Player esta disponivel para
0s maiores browsers (navegadores) nas plataformas
Windows, Mac OS e Linux, assim como em aparelhos
como Pocket PC e Nokia Communicator. Existe um
bug no Macromedia Flash Player que permite leitura
e envio de arquivos locais:

Este pode ser explorado de trés maneiras:

1. forcar um redirecionamento HTTP para um
arquivo local

2. inserir a linha <base href=C:\> no documento e
depois usar uma URL falsa

3. embutir um objeto Flash em um arquivo da Web

(arquivo .mht), salva-lo no disco rigido e usar uma
URL falsa

Sistemas afetados

A vulnerabilidade foi confirmada na versao Macromedia
Flash Player 6 no Internet Explorer 6. Mas provavelmente
pelo menos outra versao foi igualmente afetada. [natural-
mente, o0 método pelo arquivo .mht € o unico do IE.)

Exemplos:

1. O esquema do redirecionamento

http./ /kuperus.xs4dall.nl/flash.htm

2. 0 esquema da linha de comando

http,/  www.xs4all.nl/ jkuperus/flash.htm

3. 0 esquema de embutir o arquivo .mht

http,/ /www.xs4all.nl/ Jkuperus/flash.mht

Eles |léem e mostram o conteudo do arquivo c:\ jelmer.txt

O exploit usa o objeto Macromedia Flash xml, primeira-
mente introduzido com o Macromedia Flash Player 5, para
ler os arquivos locais. Deve haver outras maneiras de obter
0 mesmo efeito.
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JOGOS ,EM FLASH

ste Tutorial ensinara voceé a desenvolver um jogo
baseado no filme_Guerra nas Estrelas utilizando o Flash
MX. Voce aprendera a criar os principais elementos de
um jogo de tiro com naves e placar.

O objetivo deste jogo € acertar as naves inimigas gerando uma
pontuacao. O jogo esta limitado a um nudmero de 100 vidas. Caso a
nave inimiga atinja o jogador, serao subtraidas duas vidas dele. O
jogo s6 terminara quando se esgotarem todas as vidas do jogador.

Este jogo nao possui niveis de dificuldade, mas vocé podera
implementar facilmente estipulando nimeros crescentes de naves
que o jogador devera acertar para cada nivel do jogo.

Os menores detalhes sempre enriquecem um jogo, seja em
movimentos ou graficos, vocé podera utilizar o software Swift 3D ou
outra ferramenta 3D para incrementar os graficos do seu jogo. A
vantagem do Swift 3D e que ele exporta objetos em 3D diretos em
arquivos .swf (ver figura 1].
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Antes de comegar o jogo crie uma cena com o “preé-loading”,

N
R

caso seu jogo figue em uma pagina Web.

A cena “loading” deste jogo tera um movie clip de animacao (ver

figura 2] e as acoes no primero frame:

carregado = getByteslLoaded();

total = getBytesTotal();

If [carregado == total] {
gotoAndPlay("Scene 17, 1);

/

(Que executara a cena principal do jogo [Scene 1) quando

estiver carregado totalmente.

No terceiro frame a acao;

gotoAndPlay(1);
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JOGOS EM FLASH

As propriedades do filme sao: tamanho de 550 x 420 pixels
fundo preto e frame rate de 19 fps. _y o _.,,ymuuse/ 25
A cena principal do jogo tera as seguintes camadas [ver figura 3] } e ;%;;r:f;ﬁi‘*
Placar n 7 5
Barra ./ s '
Actions 7 o ek
Mira _Ban o » unlﬁ ns dum movie chps em coodernadas diferentes ao cursor do
Nave1 s W o muuse |

Nave2 Jes

_X S x+ _Xxmouse/2;

Dbsewe que asta mlra nén e feuta cam um s:mples comando
’?"*:dlls,. R = Teiirnad

rtn‘rag Ela utlllza os comandos “ “ xmouse” e ~_ymouse” para

A ) f ity
Fig . =i AT, R A e tai)
i : . e gl P i . Lol bl der o
- | i 4 R F ; ) Uil L SR 1570
ave SN G el B s R, e o
' =¥ ey =iy e e L T
‘i, N "f‘l ’ 1

e |

Naved
Sons
Estrelas
Fundo

Esta camada tera duas Dynamic Text com as variaveis "‘pontos” e

“vidas” em cima do grafico da camada Barra. Estas variaveis
maostrarao a pontuaca@o e a quantidade de vidas do jogador ao
decorrer do jogo.

4- Nave i
2- Actions

Neste jogo foram utilizados quatro naves e um objeto “energia”
Esta camada tera as acoes no primeiro frame: que carregara 50 vidas para o jogador. Veja a seguir as camadas
vidas = “100% na area de edicdo de uma das naves utilizadas no jogo:
pontos = “000"
Mouse.hide[);

Que iniciara as varidveis "vidas” e "‘pontos” e escondera o cursor do
MOouse.

No 184° frame teré a acao: gotoAndFlay/2) para dar um “looping” no
jogo.

E no 495° frame tera a acao: stgp/) que para na tela de “fim do jogo'.

3 mira |

Esta camada tera o movie clip m/ra”com dois graficos da mira da

arma do jogador. A area de edicdo do movie clip "mira” tera dois
movie clips com as seguintes acoes:

“Symbol 31"

onClipEvent (enterFrame] {
_X=_x+_xmouse/1,;
_y=_y+_ymouse/1;

“Symbol 32"
onClipEvent [enterFrame] {
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JOGOS _EM FLASH

4.1- Sons N | 4.3- Graficos2 I |
Esta camada tera sons de tiro nos frames 25, 27, 31 e 45. O 45° Esta camada tera apenas um motion em um grafico nos frames
frame tera o rétulo “morto” e a acao: 45° a 50° que arremessara a parte direita da nave para 0 espaco.

_root.pontos = pontos=_root.pontos+100;

Que somara ¢ valor 100 na variavel “pontos” para o jogador, caso [ 4.4- Lazer
ele atinja a nave inimiga.

Esta camada tera os graficos do lazer nos frames 25°% 27%e 31°
a4.2- Hit Area junto com as acoes:
: S _root.vidas = vidas=_root.vidas-2;
_ Macromedaa Flash MX - [star_war] : .
J File Edt View Insert Modifty Text Control Windo [f [_PDOtUldaS — D] {
' _parent.gotoAndPlay(430);

_i.“ fj_ﬁ‘{’r Up | :-'.'f-rT|[I-_'-..-ri Hat ]

) | ml[ _ . 1) f—'—1

D Layer | » o @[, ol (Que subtraira duas vidas do jogador e verificara se as vidas do
TEAL N =3 di & | jogador se esgotaram, executando o fim do jogo.
‘ el S 0O 37° frame tera a acao stop/) e do 45° ao 50° frame a parte

esquerda da nave desaparecendo com o efeito alpha em 0%.

Esta camada tera um botao invisivel, ou seja, com preenchimento
somente na area /" na edicdo do botao. Este botao chamara
‘acerto”e tera a acao;
on [release] {
gotoAndPlay("morto”);
}

Que executara os frames com os graficos da nave sendo 4.4- Graficos1

destruidos.
Os frames 45° ao 49° terao os graficos da nave sendo partidos Esta camada tera os graficos quadro a quadro da nave se

30 meio e 0 512 frame tera a acao stop/): movimentando.

Duplique, altere os movimentos e distribua as naves nas camadas
adicionando motions na timeline para criar as outras naves Inimigas
no Jogo.

O movie clip ‘energia”aparecera nos frames 131° ao 174° do
jogo.

Na sua area de edicao tera um botdo com a agao: |
on (release] {
¥ i gotoAndPlay(3};

/

No primeiro frame tera a acao stop(); e no terceiro frame a acao:
_root.vidas = vidas=_root.vidas-0+50;
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Informatica,

Tecnolo

1a e

Conhecimento.

Conheca as publicacoes da Digerati Editorial

A GeeK é uma alternativa
para os Interessados em

nos avangos tecnoldgicos
e seus efeitos.

A PC Linux busca
desvendar os aspectos
tecnicos deste sistema
alternativo

A revista Hacker é porta-
voz e formadora da elite

hacker em sua busca por
conhecimento

A revista DVD-ROM ¢ a
primeira a oferecer este
lipo de midia, com 9GB
de informacao

Tecnologia ¢ entretemimento

Com as ultimas novida-
des sobre tecnologia e
informatica para a mulher
do seculo XXI

E
JENOEENFIOR

Para os que querem usar
0 computador para
facilitar tarefas e
proporcionar diversao

[ AVANGADO | INTERMEDIARIO

= @

O guia completo, ideal para

profissionais que querem

. se informar sobre novas
tecnologias e softwares

WebMasters

A revolucao digital chegou
com dispositivos moveis
Para usuarios que fazem

parte desta revolucao

OIGITAHL

audio-video

musicas

g e
-; A educacao a distancia por
meio de computadores,

' redes digitais e tecnologia
de ponta

Uma revista feita por
Jjogadores para jogadores -
nada resume melhor o
espirito da TopGames

iComputador

No trabalho e em casa.
Revista para usuarios
iniciantes e intermediarios
com varias dicas.

Publicacao ideal para quem
se envolve diretamente
com Internet,

~ principalmente profissionais.

A digitalizacao de sons e

Imagens revolucionando a
producao de filmes e

Learnin

INICIANTE




Selecione as revistas que voce deseja receber em casa

Frete gratis para todo Brasil! Aproveite.
Para uma relagcao completa de nossas revistas acesse www.digerati.com.br
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Comprar

Geek 1

CD-ROM com mais de 50
programas

R$9,90 Edicao de colecionador

Geek 10

Desmonte seus softwares, Peer
to Peer, Hardware, Modelagem 3D

. e voz
0e R$9,90

AREN ART -

Comprar

Geek 20

Monte seu proprio sistema
operacional, crie robds virtuais,
R$9.90 aprenda a haquear o Dreamcast

Comprar

The WebMasters 1

Flash, Dreamweaver e programas
para construcao de sites + Cursos
R$9,90 € dicas de e-Business

k' Comprar ik 1

L
=3 ﬁf:_“ Office Click: super pacote de
= ' programas para escritorio

., "',a R$9,90 Compativeis com MS Office

Comprar . 4

" Digital Audio * Video 1
Programas e dicas para usar
Seu micro para processar
R$9,90 som e video

g Top Games Surpresa 3

500 jogos para Windows!
Simples e divertidos, incluindo
R$ 9,90 grandes classicos

Comprar ;
i E-Learning 1

Cursos de softwares, para
vestibulandos, negocios na

PC HACKERS

“"P BE Brasil 4

Aprenda a se proteger de hackers,
transforme seu PC em um estudio
R$9,90 digital e muito mais

Comprar

Meu Computador 1

60 programas completos + 4000
Cliparts. Software para conversar
R$9,90 Pela Web e Pacote Office

Comprar

The WebMasters Especial 1

Tudo sobre Flash. Curso em

video, Action Script, criacao de
R$9,90 JOJOs € animacgdes prontas

Comprar

H4CK3R 1

Hackerismo, subcultura, software
livre, seguranca e programagao
R$9,90 avancada.

Nome:

Ge@K Comprar

=

Geek 7

— Hackers! Uma colecao de
' softwares no CD + Corel Linux,
- * R$9.90 ©- books, MP3...

LR ey Perme ™ | Pa— N

Comprar

i) - Geek 11
- roi Tudo sobre DVDs,

C Destravamento, Cracks +
R$9.90 Linguagem C e Cavalos de Troia

Comprar

Geek Especial 4

Aprenda a montar seu proprio
computador + CD com coletanea
L4 R$ 9,90 especial de programas
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e

Comprar

The WebMasters 7

” R$ 430 em softwares. Webdesign,

programgao, scripts prontos para
R$9.90 usar e muito mais

bl
1.0 .

2 -EM i

- ™ Click 7

. 2B Programas especiais para
gravacao de CDs, Softwares
R$9.90 administrativos

o W

. | i‘a“q
DIGITAL

Comprar .. . g . ’

Digital Audio * Video 2
Tudo sobre autoria de DVDs,
criacao de loops, softwares para

: R$9.90 MP3 e muito mais

Toplyames

Comprar
EMULHJOHES

Top Games Surpresa 4
Emuladores: jogos de videogames
e arcades para voceé jogar no
R$9.90 computador.

Comprar i
E-Learning 2

101 cursos completos e pacote

com simulados e apostilas para

R$9.90 CONCUrsos publicos

Comprar

PC Brasil 5

Espionagem virtual, curso
interativo de Flash MX, Windows

Comprar

Meu Computador 3

Tudo para gravar CDs de musica,
videos e dados - para assistir no
rR$9,90 DVD e ouvir no CD Player

Comprar .
Como Funciona 1

Aprenda tudo sobre informatica!
Dissecamos cada peca e
R$ 4,90 explicamos para voceé

Comprar

H4CK3R 2

Aprenda a proteger seu Linux e
saiba tudo sobre Hacktivismo,
R$9.90 |Ps, Fake Mail e Worm Lions

> %

Endereco:

Cidade: Estado: CEP:

E-mail ou Telefone:
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12° andar

Comprar

Geek 9

A arte de gravar CDs: manual e
selecao de softwares no CD + 130
R$9.90 Cursos completos

Comprar

Geek 19

Edicao historica: C e C++, criacao
de games, Slackware. No CD: 300
R$9.90 softwares

Geek Especial 9

Mais de 200 cursos: hacking,
testes de certificacao profissionais
R$9,90 € Programacao pesada

Comprar

The WebMasters 8

101 Cursos para especializar-se
em Internet. Flash, ASP, PHP,
R$9.90 Dreamweaver, Cold Fusion...

Comprar

Portateis 1

Internet, wireless, hackers de
portateis. No CD, mais de 300

. % R$9.90 Softwares, incluindo suites

mprar ‘
oM Byigital Audio * Video 3
Grave filmes para DVD player,
fagca musicas pela Web, crie
R$9.90 animacdes no PC e muito mais

o TopGames Evolution 16

Games Classicos! Donkey Kong,
Bomberman e outros + especial
R$9.90 Resident Evil e 51 games.

Comprar

E-Learning 3

202 Cursos Completos + especial
idiomas com tradutor inglés,
R$9.90 francés, espanhol, alemao, italiano

Comprar

PC Brasil Especial 1

200 cursos completos para vocé:
design, hardware, programacao,
R$9.90 "edes e muito mais

Comprar

Meu Computador 4
Gravador Digital de conversas
telefénicas + Software para
R$9,90 /Mprimir sem impressora

Comprar

DVD-ROM 1

9 Gigas de programas! Flash,
Fireworks, Dreamweaver, Linux e
R$ 19,90 muito mais

Comprar

H4CK3R 3

Tudo sobre sniffers, Unicode Bug.
scanners de falhas e invasao sem

R$9,90 Vestigios

Mande Cheque Nominal ou Vale Postal para:
Digerati Comunicagao e Tecnologia Ltda.

Rua Haddock Lobo, 347 -
Cerqueira César - Sdo Paulo - CEP 01414-001

Vocé recebera sua(s) revista(s) em casa sem nenhuma despesa adicional

Para maiores informagdes: 0xx11 - 3217-2600 ou atendimento@digerati.com.br
Para comprar pela internet: www.digerati.com.br
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TUTORIAIS
ANIMAQ[E]ES
JOGOSs

ESSENCIAIS

Damos a faca e o queijo, o0 resto & com Voce

om esta edicao especial da Geek vocé nao tera mais
desculpa para dizer que nao entende de Flash

No CD selecionamos milhares de resources para voce
usar em suas animacoes e menus. Sao mais de 15.000

Imagens, centenas de loops e efeitos sonoros e mais de 600

arquivos .FLA com aplicacées prontas com o codigo-fonte para

alterar e aprender, sem falar nos tutoriais que ensinam 0s

Iniciantes e aprimoram as técnicas dos profissionais. Para comple-

tar, uma colecao com os melhores jogos e as animacoes mais

engracadas da Internet.

Rodando o CD

0 sistema minimo necessario recomendado pelo fabricante
para instalar e rodar o Flash MX & o seguinte
Um processador Pentium de 200MHz, BSMB livres no HD e

12BMB de memaoria BAM. E claro que quanto melhor for a
configuracao da sua maquina, melhor o Flash iré se comportar
A interface do CD & melhor visualizada em uma resolucao de

1 024x768 e é recomendado que vocé salve e feche todos as
|anelas e arquivos antes de Instalar qualguer programa

Suporte Técnico

Caso vocé nao consiga instalar ou usar algum dos
softwares presentes no CD desta edicao, ou mesmao se Liver
alguma duvida quanto a eles, basta entrar em contato com
0 nosso suporte técnico. O servico @ gratuito e atende em
horario comercial de segunda a sexta. Para entrar em
contato, mande suas duvidas ou sugestoes para o e-mall
atendimento@digerat.com.br ou ligando para (11) 3217
2626

SOM I NN SNI=T=0 /u//ano@digerati.com.br
FLA ]
RESOURCES

CLIPART
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Categoria: Aplicativos
Imagine, Desenhe e Crie (ou entao roube tudo!)

m—"  Nesta categoria vocé

encontrara uma

B e —— -

De@éd ram - [] s8c

superselecao com as

melhores ferramentas

para criar animacoes e

menus feitos com a

tecnologia da Shockwave
Flash. Nao nos limitamos a

colocar apenas o Flash MX

nas duas versoes (em

Inglés e portugués] e selecionamos o SWISH que serve como um
generico que tem as mesmas funcdes do famoso programa da
Macromedia, s6 que com menos complicacao.

Mas se vocé quiser trilhar um caminho mais facil e "buscar
Inspiracao” no trabalho de outras pessoas, sinta-se a vontade para
usar programas que descompilem as animacoes de terceiros. Estes
softwares |he dao de bandeja todas as figuras e codigos usados
pelo programador para montar a animacao e também podem
salvar filmes da Internet que estao protegidos.

Categoria: Resources
Toneladas de arquivos em seu servico

Poupamos vocé de horas e horas de navegacao em paginas
lotadas de thumbnails que demoram a carregar, cliques e mais
cliques para conseguir baixar um loop perfeito para a sua animacao
e dos chatissimos cadastros que os sites exigem para que vocé faca
0 download de um misero arquivo .FLA. Na secao Aesourcesvoce ira
encontrar trés subcategorias onde nao economizamos espaco para
encher o CD com imagens, efeitos sonoros e arquivos FLA com
animacoes e menus prontos para seu site. Confira!

Cliparts

Se voce tem boas idéias e sabe usar o
Flash, mas nao sabe desenhar muito bem,
"seus problemas acabaram”! Selecionamos
mais de 15.000 imagens e cliparts para

que suas animacoes tenham mais qualida-

de e vocé nao perca tempo desenhando cada objeto de cada cena.
Na categoria Cliparts do CD dividimos as imagens por subcategorias
de acordo com o assunto. Elas variam de objetos em 3D até
caricaturas e insetos. Seja la qual for o conteudo da sua animacao,
aqui vocé encontrara muitas imagens para ilustra-la.

Som

Nao importa se a animacao foi bem feita ou ndo, o som de fundo
& muito importante e faz toda a diferenca.

Por isso fizemos uma selecao com os melhores loops e efeitos
sonoros prontos para usar, nada de ter de cortar e recortar arquivos
de som. Os arquivos estao em WAV e MP3, no caso de vocé usar
uma versao do Flash anterior ao niumero 5. Para quem quer ir mais
longe e criar seus proprios fundos musicais também separamos 0s
sons dos instrumentos, como batidas, guitarras e solos de baixo
Tudo para dar forca a sua criatividade e ao seu talento.

FLA

Nao é muito recomendado usar ditos populares em textos
explicativos ou jornalisticos, mas nessa categoria tem um que serve
tao perfeitamente que seria um desperdicio nao usa-lo. La vai:
"Nada se cria, tudo se copia’.

O provérbio € um convite para dar uma olhada em um dos
arquivos FLA do CD e copiar todo o cédigo usado na animacao que
vocé abriu para usar em uma animacéao “toda” sua. E assim que
todo mundo aprende, e estamos dando uma forcinha para que o
seu aprendizado néo seja tdo demorado quanto seria se voceé
tivesse de aprender a lidar com todos os objetos do Flash antes de
criar algo funcional. Por isso aproveite bem o esforco dos outros em
seu beneficio - “fe/o é roubar e ndao conseguir carregar’.

Categoria: Tutoriais
Aprenda melhor estudando sozinho

Antes de apelar para um férum e ser motivo de chacota por
alguma pergunta idiota e a e g | TIIIIIII—I—S—S————,
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ou gastar dinheiro para

i
[ ]
1
]
"}
i
i
[
]

i
| |
g
-
|
[ 3
4

fazer um curso de Flash,
tente aprender sozinho.

P g

O Flash tem muitas

Ll bl koAbl el
FRaaa s .

utilidades e algumas !

delas vocé nunca ira - .
usar. Por isso aprender e e

s0 0 que lhe interessa, e
o melhor caminho. Em 7utoriais, vocé € quem escolhe por onde quer
comecar: pela parte mais ligada a programacao com os codigos em
ActionScript ou com um tutorial bem basico ensinando a funcao das
Keyframes e dos MovieClips. Se o seu caso for totalmente diferente
do citado acima, e seu interesse seja se aprofundar mais na
Interacao do Flash com aplicacées de conteudo dinamico, voceé
também encontrara apostilas e cursos muito interessantes para esta
area. De qualquer modo, vocé sai ganhando e conhece mais sobre
Flash, design e linguagens voltadas a Internet.
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Categoria: Animacoes
Para toda a familia, ou quase...

Até quem realmente leva esse negocio de ser autodidata
a serio as vezes fica cansado. E nao existe nada melhor para

m relaxar do que assistir a um desenho animado ou um bom
VQ,@ filme. Para isso selecionamos algumas das melhores
E@ animacoes disponiveis na Internet. Com destaque para a
serie The Happy Tree Friends (feita no melhor estilo “Comi-
chao e Cocadinha”), em que uma simpatica turma de
bichinhos fofinhos é estracalhada em pedacos por fatalidades
sangrentas inimaginaveis. Da para classificar como “Tire as criancas

da sala”. Mas nem so de esculhambacao vivem as séries. O curta de

animacao FiveZeroZero
mostra a aventura de um
cosmonauta muito diferen-
te. E diversao garantida e
momentos de “relax” para
as mentes atormentadas
por linhas de cadigo com

bugs.

Categoria: Jogos
Sim, da para fazer isso no Flash

Nesta categoria nao
deu para fugir da
fuleragem! O Flash e

usado para criar pecas
publicitarias, aberturas em grandes sites e animacoes que sao
verdadeiras obras-de-arte, mas em mateéria de entretenimento,
0 pessoal abusa da sacanagem e cria jogos aloprados que
nunca seriam produzidos pela Sony ou pela Nintendo. O
esculacho comeca com o politicamente incorreto Pedestrian
Killer, onde vocé guia um carrao
que tem como objetivo atropelar
0 maximo de pessoas Inocentes.
Em Gimp Roullete voce brinca de
roleta russa até que alguma bala
estoure sua cabeca. Aconselha-
MOoS que voceé nao faca iIsso em
casa. Mesmo!

Categoria: Essenciais
A Tabua de salvacao

Se voceé nao tiver o Acrobat Reader ou o WinZip instalado em sua
magquina, nado se desespere. Fique atento aos programas com
extensoes MSI - eles precisam do Windows Installer. Entre em
Essencials e prepare-se para acessar 0 gigantesco contelddo

Inserido nesse simples disco, que carinhosamente chamamos de CD
da Geek.

Aplicativos

Flash MX (em portugués) Ultima versao da sensacional ferramenta de
criacao de animacoes

Flash MX (em inglés) Ultima versao da sensacional ferramenta de criacao
de animacoes

SWISH 2.0 Software para criacao de animacoes que usa o padrao Shockwave
Flash

SWISH Lite 1.52 Crie botoes e menus em Flash para seu web site
Toolkit For Swish 2.0 Conjunto de utilitarios para o SWiSH

SWF Studio 1.0 Adicione varios comandos Uteis as suas aplicacoes Flash
Insane 3D Flash Animator 3.51 Para criar faciimente animacoes no estilo
do Flash

KoolMoves 3.40 Desenvolva botoes e banners no padrao SWF para seu site
bitBull 2.1 Transforme animacées feitas no Flash em protetores de tela
FlashForge 6.01 Crie screen savers com suas animacoes com instalador
Flash Saver 4.0 Salve arquivos SWF dos sites direto para seu computador
SWF Browser 2.93 Para extrair movie clips dos arquivos SWF que vocé
vé na Internet

Sothink SWF Decompiler MX 2002 Pro Explore o contetdo das
animacoes feitas em Flash

SWF Extractor 2.2 Extrai gréficos e sons de animacées feitas em Flash
Vid2Flash 1.0 Converte videos em AVI e MPEG para SWF

SWF Scanner 2.6.1 Utilitano para organizar o contetudo embutido nos arquivos
SWF

Swiff Chart 2.5 Cria aplicacoes em Flash com contetdo dinamico

SwXXL 1.0.2 Assista animacoes em tela cheia sem perder a qualidade e
a velocidade

>> Cliparts
Divididos em 3D, Alfabeto, Animais, Artistico, Astrologia, Bandeiras, Baralho,

Caricaturas, Cartoons, Casa, Ciencia, Comemorativos, Comida, Comunicacao,
Corpo, Dinheiro,

Escola, Escritorio, Esportes, Informatica, Insetos, Maos, Moda, Musica,
Natureza, Objetos, Pescaria, Transportes, Variados e Vestuario.

> > Som

Mais de 100 Loops Colecdo com 118 loops para musica de fundo do
Seu site ou animacao

Sound FX Efeitos sonoros variados para sonoplastia dos seus projetos

>> . FLA

Divididos em 101 Templates, 3D, Animacoes, ActionScript Buttons,
Diversos

Effects, Jogos, JavaScript, Mathematics, Menus, Mouse, Smart Clips Sound,
Text, Utilities, Widgets

Adobe Acrobat Reader 5.5 Leitor de arquivos PDF

Download Acelerator 5.3 Gerenciador de downloads que diminui o
tempo de espera

eDonkey2000 35.16.61 Encontre todo e qualquer tipo de arquivo para
download na Internet

FilZip 2.01 Clone gratuito do WinZip. Mais leve e rapido
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Fine View 0.60 Visualizador e conversor de imagens. Leve e gratuito
Uninstall Manager 4.10 Remove totalmente programas que vocé nao
consegue desinstalar

Winamp 3 Player para diversos formatos de audio digital

Windows Installer 1.1+ Para conseguir instalar programas com a

WinRAR 3.0br Programa para manipular e comprimir arquivos RAR
WinZip 8.1 Para manipular arquivos comprimidos em varios formatos

3D-0Objects Tutorial animado ensinando a criar objetos tridimensionais
Advanced Music on-off Controles de volume avancados

Apostila Flash 5 Apostila para usuarios de nivel basico do Flash 5

ASP Mail Tutorial em inglés ensinando a enviar e-mails usando Flash e ASP
Buil a Tsunami Aprenda a criar um menu dindmico para seu site
Cardlator Ensina como criar sites que mandam cartoes virtuais
Chat-Zenzizi Todas as técnicas para criar uma sala de bate-papo usando o
Flash

Create a Movie Clip Tutorial bem béasico que ensina como criar movie clips
Crossword Crie um jogo de palavras cruzadas usando o Flash

DateTime Use o JavaScript para mostrar a data e a hora nos seus programas
Dealing with variables Aprenda a usar varidveis em seus programas
Drag and Drop Adicione a capacidade de arrastar e soltar objetos aos
seus projetos

Drag Windows Tutorials Arraste janelas dos seus programas como se
estivessem no Windows

Flash Cart Faca todos os mecanismos de uma loja virtual para seu site
Flash Chat Crie uma sala de bate-papo nas suas aplicacoes em Flash
Flash MX Tutorials Um tutorial supercompleto sobre o Flash MX e suas
novas funcoes

Flash Perl user login Cologue senhas para acessar o contetdo do seu
site combinando o Perl e o Flash

Get Quote Script Perl que interage com aplicacées feitas em Flash
Text-as Crie efeitos de animacao com textos

How to make movement Aprenda a animar imagens de forma profissional
Loop Tutorial Bmace Aprenda a desenvolver menus e botdes dinamicos
Multidimensional arrays Tutorial passo-a-passo sobre a programacéao
de arrays

Music on-off Tutorial basico sobre controle de volume

MySQL guestbook Desenvolva um Guestbook para seu site baseado em
Flash e SQL

Preloader Crie uma seqiiéncia de espera enquanto sua animacao carrega
Preloader Advanced Tutorial para a criacao de um preloader com mais
opcoes

Program Launcher Tutorial ilustrado e com exemplos de como
incrementar suas aplicacoes

Secure Design with Flash Player Proteja os dados das suas
aplicacoes na Internet

Rich Internet Apps Desenvolva aplicacées com conteudo especial
ActionScript Coding Best Practices Dicas e truques para programar
melhor os ActionScripts

Components and Web Services Modelos de programacao simples e
eficiente para Flash

A Next-Generation Rich Client Artigo sobre o futuro das aplicacées
voltadas a Internet

Better Interfaces for Web Applications Melhore a aparéncia das
interfaces criadas no Flash MX

Simple Tell Target Domine o comando “Tell Target”, um dos mais vitais do Flash
Speed Control Aprenda a controlar a velocidade dos filmes com esse tutorial
Symbol Rolling-in/0ut Reveal Aprenda a fazer surpreendentes animacoes com texto
Guia de referéncia ActionScript Guia em portugués com tudo sobre o
ActionScript

User Login 2 Coloque senhas para acessar o conteudo do seu site

Using Flash S BR Tutorial completo sobre o uso do Flash 5

El Emigrante - El Game Jogo baseado na odisséia do mexicano Pedro
Gimp Roullete Nao tente fazer isso em casa!

Poke Pig Clique algumas vezes em cima do bichinho para ver que
bonitinho..

GridLock Quebra-cabecas em que vocé deve encaixar a peca azul na saida
Cutie Quake Detone os seus inimigos antes que eles o detonem

Polar Rescue v0.3 Aventura no estilo plataforma, em que vocé comanda
um pinguim

Metal Sticks Slug Versao caricata do classico dos fliperamas “Metal Slug’
Bunny Breeder Arraste o coelho em direcao a coelhinha e deixe a
natureza fazer o resto

Bloodshed Bear Tente salvar as criancinhas deste urso sacana

Xiao Xiao, The Game Este grande classico nao poderia faltar!
Kindergarten Killer Um shoot'em game politicamente incorreto

Midget Ninja O desafio de matar uma mosca com uma espada
Pedestrian Killer Um péssimo exemplo de como se comportar no transito
Polly Wants Jogo com um papagaio ladrao e um dono idiota

Shemale, Shell Game Nao se deixe enganar, senao sua gatinha vira um
travecao

Virtual Dentist Proibido para quem tem medo de dentistas

Happy Tree Friends - Ant Ouch! Veja o que acontece com o inocente
tamandua

Happy Tree Friends - Death Spin Morte stbita, violenta e com muito,
mMuito sangue

Happy Tree Friends - House Warming Acidentes (tragicos e sangren-
tos) acontecem

El Emigrante - Stick and String Tricks Acompanhe a aventura de
Pedro rumo a Ameérica

El Emigrante - The Wall Party Pedro arruma uma nova maneira de
entrar na America

Bad Inventions #5 Péssimas idéias para se ter a qualquer hora do dia
Bad Inventions #2 Para inventar algo, sempre € bom pensar em tudo...
Chinko Legend Mistura ASCII art, manga e nao tem nada a ver com nada
Keep Your Parents Off The Net Aprenda a afastar seus pais da
Internet

Danca da Velhinha A animada vovozinha balancando o esqueleto

The Final Contact Historias do outro mundo (sem som)

How Quest Sought the Truth Animacao de desenhos com traco forte e
bons efeitos sonoros

Five Zero Zero Odisséia de um astronauta em uma nave diferente

BWM 745i Comercial do modelo 745i da BMW

Kotona Uma histéria de Natal com muito humor

Bulbo in Bulboland Animacao no estilo dos primeiros desenhos animados
do cinema mudo

Nylon Stalking Veja as situacdes engracadas que Nylon Futura se envolve
Dogmatic Inc. Animacéo que lembra muito as historias em quadrinhos
Ocean of Infinity Toda a beleza do espaco sideral e das estrelas
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Aplicativos ==

Alem da yerséo demo do Flash MX,
veja tambem o . SWASH 2.0, SWF

Studio 1.0, SWF Scanner e outros

Gliparts " -

Sao 15.000 imagens para usar
nas suas animacoes

S0m e —

Uma incrivel colecao de mais de 100
loops para musica de fundo

Fla & —

Mais de 600 templates para
voceé usar, inclusive ActionScripts

Os melhores tutorials para
aprimorar seu talento

Os jogos em Flash dominam &

Internet. Os melhores estao no CD

Animacdes
Os artistas se revelam. Muitas
animacaQ0es para voce se inspirar

ESSenciais E—

U que falar? Estes sao programas
essenciais para ter no computador

L GeeK

Internas

Jogos em Flash

Star Wars na cabeca. Aprenda a
construir um jogo baseado no filme

Crienda Aﬁnuﬁ

(-
= Griando menus

NMenus interativos dao uma sobrevida
a qualquer site. Veja como fazer o seu

AN .

e | U programa traz uma seéerie de boas
| surpresas para os desenvolvedores

g ¥ .

SWF Studio

Como turbinar o seu Flash, aumen-
tando a interatividade com o usuario




