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PEGUE MUSICAS, VIDEOS, JOGOS E PROGRAMAS DE GRACA NA NET

Tecnologia, Informatica & Comportamento
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AREVOLUCAD CHEGOU AOS FILMES!

MP3

z do video

20 DVK |

A invencao hacker para
gravar filmes em CD-ROM

No CD: tudo para
transformar

Setll miero num
estudio de producao

NAD CONTEM CONSERVANTES

NO CD

' SEGREDOS DA NET

softwares paras:

Criar sites WAP - Navegar em FTP
Gerenciar e-commerce - Operar chatem IRC
Administrar e-mail - Produzir sites

DEBIAN LITE

+ um'ﬁltme Pacotes Linux com solucoes
completo _ para redes e wehservers

/' PROGRAMAGAD™

Bibliotecas, cadigos fonte e
softwares para desenvolvedores

Mais:

Ferramentas hacker - Utilitarios
para iniciantes + 3 Sistemas
Operacionais completos

e mais de 700 programas
Vejd ielagan dos softwares do G no verso

aAntenta a:

Bater papo-n’biRC < Ataque por [P < Baixar filmes danet

FLASH 4

Ofictal Macromedia
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07:00 - Ai,ai,ai, a reunido com o
Borba é hoje ou amanh&?

08:00 - Sera que a Marginal esta
transitavel?

10:37 - Mostrar as fotos da Ana
pra galera do escritorio.

15:12 - Ja que o transito nao
anda deixa eu ver minha
caixa postal.

16:08 - Qual € mesmo o C.N.P.J
da empresa?

19:00 - Hummm, n&o lembro se a
Cris mandou comprar sab&o em
p6 ou comida pro cachorro.

23:43 - Oooops. Amanha é meu
aniversario de casamento. Vou

encomendar uma cesta de cafe da

manha pra Lu.

[WS.AGENDA]

Cadastre seus compromissos
e sua lista de contatos.

[WS.FAVORITOS]

Guia dos melhores sites
wap do Brasil. Informa-
¢Oes sobre transito, en-
tretenimento e muito mais.

[WS.FOTOS]

Suas fotos prediletas
acessaveis pelo celular.

[WS.EMAIL]

Acesse qualquer conta
de e-mail pop3 através de
seu celular.

[WS.NOTAS]

Informag¢des importantes
com voce, onde vocé
estiver.

[WS.COMPRAS]

‘Sua lista de compras em

qualquer lugar.

[WS.SHOPPING]

Mais de 200 lojas vendendo

~ de tudo pelo celular.

- wapzites

Acesse com o seu celular:
wap.uwapsites.com.br
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No inicio do século XX, os recém - nascidos
capitalistas disseram gue as magquinas iriam aliviar _
o sofimento da raca humana e melhorar a qualidade
de vida. Como? Diminuindo o esforco na producdo,
poupando-nos do trabalho pesado, aumentando nosso tempo
para o lazer.
No inicio do século XXI, os centendrios capitalistas dizem gue as
I maaguinas e a ciéncia vao dliviaro sofimento da raga humana e melhorar ¥
" aqualidade de vida. Como? Aumentando a produtividade, poupando-nos
do frabalho pesado, aumentando nosso tfempo para o lazer
Quando os primeiros capitalistas ocidentais venderam seu peixe, a maioria
comprou. Apenas um reduzido grupo de frabalhadores feve reacao imediata
de repudio. Para esse grupo as maguings eram o inimigo mortal a ser
combatido, ovildo impiedeso gue vinha para firar seus empregos, explorar
0s desavisados, poluir o planeta.
Os ludittes ndo conseguiram impediro avango das maquinas. Mas
eles com certeza esbocariam um leve arde vitdria se soubessem que,
um século depois, suas ideias senviiam de inspiragao para 0s Novos
luditfes, os criticos da nova onda tecnologica.
A batalha mais uma vez € desigual. Tenham ou NAo razao e
bons argumentos, os novos ludittes ndo sGo pareo para as
maravilhas da era digital e da biotecnologia. As maguinas
ainda fascinam muito mais do gue amedrontam.
No entanto, € de pensar no século XX as maguinas
alivicram seu sofrimento, melhoraram sua gudlidade de vida,
diminuiram seu esforco na producao, pouparam-he do frabalho
pesado, aumentaram seu fempo para o lazer?
Sera gue nos Ulfimos cem anos as coisas mudaram tanto
uanto gquerem nos fazer acreditar?

EDITORIAL
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Technophobia

Entenda por que a tecnologia arranca o sono de tanta gente e
conheca a face sombiia do progresso

Muito alem da WWW

A infermet & uma rede. Ndo se esqueca disso e ulfrapasse a barreira do
HTTR. Conhega a navegagao em TR chat em IRC, mergulhe na USENET,
controle & distdncia com TELNET e muito mais

Silicon Hell

O infemo fica na costa oeste dos FUA, numa drea conhecida como
Silicon Valley. La, quem trabalha nas fabricas de derivados do silicio

Fsthd r- o= - paga 0 avango com a propria came

IelshBelts

urvival Kit
s

= ool ). Napsterizacao da Cultura
ol AR o 6 >

Trocar arquivos pela intermnet estd tomando-se tGo comum e vital
guanto trocar e-malls e navegar por sites. A revolugdo atinge em

chelo os produtos culturais

} ExsyCD

3 -, Divi
PELUXE b d

e g

Jé& existe um candidato a MP3 do video digital. Conhega e aprenda a
usar o DivX, um violento codec de compressdo para imagem & som

No suplemento encartado nessa edigdo, vocé
encontra a segunda parte do

manual para o Macromedia Flash 4, um tutorial
produzido pela prépria Macromedia.

A relagdo completa dos softwares e argquivos contidos no CD B&nus dessa edigdo mals
uma breve descrigdo vocé encontra no proprio CD. Na pdgina 65 ha uma lista
indicativa dos softs, No site da revista GeeK vocé encontra mais Informagées sobre 0s
programas do CD (<www.geek.com.br>)

Abaixo alguns destagues:




Melhorem a qualidade dessa revistal Parece gue a cada edigdo sé vemn

piorando!!!

Veja so, desde a 19 edigdo da revista Geek, vocés falaram muito sobre
Informdtica e fecnologia, mas agora sé falam de porcarias como possessdo
demoniaca, cybersex e outras porcarias. Também acho que vocés deveriam
fazer ndo sé um CD, mas dois, um exclusivamente para Linux e Unix. O outro

poderia ser Win e Mac.

[ por que tanfo trabalho para colocar uma secdo com matérias Hackers?
Infelizente esse fipo de atitude s& vem a prejudicar todos com a onda de

atagues que estd acontecendo por ai...

56 falta vocés quererem que seus clientes virem piratas fambém. *Ninguém se
responsabiliza pelos danos indevidos...” Mas e se eu ou outra pessoa quiser usar?
Vocés vao me proibir? Como? Jd existe muita porcaria na Net, guemn quiser ser

Hacker que va nos sites pra isso!

eu bobagem

Gostaria de parabenizar o leitor Kleber
Samperlini Alonso, que na Ulima Geek
demonstrou que tem "muito”
conhecimento na drea de informdtica.
Kleber, aprenda enguanto sou vivo, meu
filho. Bill Gates n&o criou Apple coisa
alguma. Espero que Jobs e Wozniak
(agueles gue criaram a Apple na
garagem de casa) ndo tenham lido a
bobagem que vocé escreveu. Um
conselho, va até a biblioteca da sua
cidade e pegue um livro sobre historia da
computacdo, crelo gue serd muito Utila
VOCE!

Fabio Ribeiro Reis Nunes, por e-mail Laurence Carneiro, Curitiba-PR, por e-mail

Aprecio o perfil “underground” da Geek,
o grande diferencial da revista (vocés
estdo criando a tendéncia esquerdo-
cibernética, contra os monopdlios na
web). Apenas como sugestdo, falvez as
pautas da revistd pudessem incluir menos
aguelas com teor ideoldgico e um pouce
mais de informagdes utilitdrias, vinculadas
ao uso cotidiano dos PCs, que faciliter a
vida (e deletem as panes) dos
webmaniacos da familia Geek

A.A., por e-mail

oouawoq aq sodwod obupoy
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“S6 FALTA VOCES QUEREREM QUE SEUS
CLIENTES VIREM PIRATAS TAMBEM (...)JA
EXISTE MUITA PORCARIA NA NET, QUEM
QUISER SER HACKER QUE VA NOS SITES
PRA Issol!”

FABI0 RIBEIRO REIS NUNES

- |

Caros amigos, estava dando uma olhada na edicdo n° 7 e ndo encontrel links de sexo
para jovens garotas de no mdximo 16 anos. Onde posso encontrar isso? Ou kids?
Jinior, por e-mail

Quanto a materia sobre Poltergeist (GeeK 7), gostaria de contar algo. Num certo dia,
um de meus colegas nos apresentou a Lucifer (um demoénio). Como? Num disquete
(com apenas 1 KB ou menos ainda, ja faz uns 5 anes). A coisa funcionava da seguinte
forma: O dono do disquete fazia as perguntas para Lucifer e ele respondia sem que
ninguém digitasse nada no teclado. E meio complicado de descrever. Meu colega
digitava a pergunta (sé isso) e dava enter. Apds 1 ou 2 segundos comecava a aparecer
aresposia na tela do PC, lefra por letra. Bom, “deitamos e rolamos” com as perguntas
mais variadas possiveis: “Quem pilotava o avidio no acidente dos Mamonas?” Resp:
Dinho. O gue vocé acha de Maria, mde de Jesus?” Resp: Eu a estupro todos os dias, E
vdrias outras.

Ouvi dizer que as respostas sdo pré-programadas (No Caso por esse meu colega,
dono do disqguete).Mas como vocés me explicam esse fato: Estava tocando uma
musica no radio, enguanto nds brincdvamos com o demdnio e resolvernos colocar essa
questdo para Lucifer: *Qual o nome da musica gue estd tocando no rédio? E tivemos a
resposta coretal (eu heinl). Todo mundo ficou branco. Entre outras coisas que
perguntamos, o suposto demdénio nos surpreendeu ao dizer a religidio da familia (espirfta)
do dono da casa onde estdvamos (ndo era o dono do disquete). Coisa que ele nunca
havia falado para nés. E a pergunta que fol felta ndo foi: "Qual a religido de minha
familia?”, foi uma pergunta tofalmente sem nexo com a coisa. Falando em lemioranca,
dos cinco amigos que estavam presentes, dois ndo se lembram de nadal E outro fato
curioso: o arquivo do disquete ndo era executavel, E o PC em gue tudo aconteceu ndo
era do dono do disguete. Dlvidas, dividas...Por isso passei a respeitar mais essas coisas
paranormais. Se voceés fiverem alguma explicagdo para esses fatos, mandem-me jd.

Luiz Gustavo 2M, por e-mail

uwu.geek.cum.b%%



Sexo fragil? Onde?

Adorei a matéria sobre hackers que
saiu na GeeK 7, especialmente a nota
“Testosterona Rules!”. Como mulher e
"geek’, considero a questdo da
defasagem feminina nesta drea algo
muito mais abrangente, relacionado as
escolhas gue as mulheres fizeram ao
longo dos séculos gue acabaram

Sacaneando o Tio Bill

Estou enviando esta carta para dizer que um determinado individuo da
imprensa enviou uma carta na edicdo n° 7 descendo o malho porque vocés
sempre estdo sacaneando o Tio Bill (NR:Bill Gates) com umas montagens muito
engracadas. Gosto de como a revista € editada € montada. Acredito que este tal
individuo nGo tem a menor vocagdo para entender o jeito Geek de ser!

constituindo seu papel na cultura atual,

Os meios de divulgagdo da drea de
informdtica sempre foram baseados
nesta cultura, dirigidos ao publico
masculino. S6 agora, gragas
popularidade da Internet, estao se
voltando para nds. As mulheres t&m sim
“sede de auto-afimagdo’, agressividade
e tudo mais, tfanto guanto o
‘conceituado” sexo oposto.

Ndo ha divida nenhuma guanto aisto.
Afinal estas sdo caracteristicas, gostem ou
ndo, inerentes ao ser humano.

Lilith, por e-mail

Duas no cravo e 98 na ferradura

Olha, eu adorei a revista com a materia
hacker, ficou ofima, mas tem alguns
probleminhas:

1°- Napag. 47 em "Badcoms”, 0s
comandos "if erorlevel” ent&o errados.
Eles devem comecgar do guatro e ir
diminuindo, pois se forem colocados em
ordem o PC ndo aceita (NR: veja box
abaixo).

29 - Niguns programas do CD ndo
funcionam. Quando eles sdo aberios
aparece uma mensagem no Winzip
dizendo que o download deve ser feito de
novo ou alguma coisa parecida....
Desculpe estar reclamando, mas sdo duas
reclamacdes e 98 elogios. ..

K-9, por e-mail

Apaixonado por MSX

Apds um longo fempo sem ver a revista,
decido comprar meu primeiro exemplar...
E que bela surpresallll Na pag. 14 havia
uma citagdo dos amados micros MSX!!!
Faltou apenas informar aos leitores que
adinda existern milhares de usudrios ativos
no Brasil, Europa e Japdo. E de quebra,
indicar a URL da lista de discusséio por e-
mail de MSX no Brasil: <htip://www.scifi-
br.nu/mailman/listinfo/msxior-| >

Weber Estevan Roder Kai - PHANTOM, por e-
mail

Wk . geelk . con. b,
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“AS MULHERES TEM SIM
AUTO-AFIRMAGAO’

TUDO MAIS,

r

Wagner, por e-mail

SSENFE DE
AGRESSIVIDADE E
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‘CONCEITUADO’
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A GeeK comeu bola...

Na edicdo 7 comefemos algumas
gafes:

Na pdagina 47, alinha “choice /c1234"
fica coreta como “"choice /c4321”

Na pdgina 28, onde consta séc X a.c.,
o corefo éd.c.

O Corel Linux deve ser acionado pelo
startcl.bat e nGo pelo loadin.exe

oojuaog ag sodwo) obupoy

GeeK com “G” de Gay!!?

| love a Geek!!ll Mas pega esses caras
que fazem a distribuicdo aqui pra Florpa e
manda eles pra %#5%#%S. A Geek, pelo
gue vi no site, & saiu no dia 4 e até hoje,
dia @, num vi a cor dela! Pensei que ia ter
na sexta & noite pra virar a sagrada
madrugada ligado e figuei na méao! Pior é
gue pergunto toda hora “a Geek j&
chegou?” e alguns bostas falam, "ndo, a
‘G’ ainda num chegou ...” Porra, té vendo
0 que voces me fazem passar!!ll He he )

REDX - Your Heart is Free, por e-mail

Entre em contato com
a GeeK e ganhe um CD
especialcom
programas para audio
digital

sua opinido,

11



ps Momentes & Informatica

| i Dia 4 de fevereiro de 1998, Bil Gates vai chegando a um prédio
1 : i St governamental , em Bruxelas, Bélgica, para dar uma palestra sobre educacdo.
Feliz e exultante, caminha impdavide rumo a enfrada.
Sem aviso, um sujeito surge do lado direlto do proprietario da Microsoft

BrLL

CHEGA f 2 e aremessa violentamente uma torta em sua diregdo. O projetil
FELIZ A afinge o rosto de Gates em cheio e o creme cobre seus

SENATDO ! Geulos escorendo pela face. O responsavel foge. Os E&ﬂ'&"cn
Geek#8

AEERRIE fotégrafos e redes de TV fazem a festa, A policia detéem dois

belgas. Milhares riem ao redor do mundo.

2

SEM
SUSPEITAR,
DIRIGE-
SE A
ENTRADA
DO
EDIFICIO

EIS QUE, SEM O MENOR HA., HA, HA, Ha,
AVISO, GATES E ALVEJADO HA, HAa, HA, Ha,
POR UMA TORTA HAlILLL]

&
o ra e l a micro realmente diferenciado? Veja as imagens

[ = S— | MICRO # MICRE
' CHUA MACRBRO

Essa belezinha Todo prefo por dentro,
é refigerada & esse micro tem os
agua. Imagine cabos presos por

58 ocomer um cintas fluorescente, €
vazamento, tem até uma

Como vai ser caveirinha que brilha.
lindo... Ah, luz negra

incluida, para
aumentar o impacto.

MICRO
MALETR

MICRO
(GNORANTE

Esse fol realmente Todo montado
radical. Ao invés de usar numa mala
um cooler, esse aqul tipica para
apelou e colocou um viagens,
ventiladorzéo dentro do incluindo um
gabinete. A estutura & de monitor tela
PVC, e abre para facil plana.

acesso, Imagine o
barulho que isso faz...

Todos os micros agui (e outros que NGO couberam No espago) sao de participantes da
QuakeCon2000, convencéo de jogadores de Quake realizada em agosto no Texas

12 wwu.geeu.cam.bq’\ﬁ
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SISTEMAS OPERACIONAIS

dos QUAIS VOCE

NUNCA

S ALLANCE - Também
conhecido como Alliance
OS ou AlIOS, esse sistema,
baseado em kemel
desenvolvido na Universidade
de
Stanford,
tem como
principal caracteristica
emular outros sistermas. Esta
nos estagios iniciais de
desenvolvimento, que
caminha em sistema de
cooperacdo. Voluntdrios sdo
mais do que bem-vindos,

© cHAOS - Sistema
altamente alternativo, que
rodaem
micros
da
plataforma x86. Foi produzido
por um time muito experiente
apenas para fins de estudo.
Cresceu e virou colsa séria.
Baseado no sistema Storm,
continua em pleno
desenvolvimento.

© £ROS - Extremely Reliable
Operating System, ou seja,

www.chaosdev.org

com énfase na solidez e na
seguranga. Ainda ndo foi
lancado, s6 ha versdes de
teste para download. Ndo

do Linux,

nem obedece preceitos de
software-livre. Pelo contrdrio,
pretende ser uma opgao
comercial.

descende | www,er0s-0s.0rg "3

Lk . geek . C oM. o

R

GRATUITOS,

‘Néo é felficaria, é fecnologia”
Joana Prado, a Felticeira em comercial do Elysee Belt, aparelho queimador de gorduras por meio de
chogues eléfricos.

'S0 frouxas usam backup em midia fisica: homens
de verdade simplesmente fazem upload de suas
» coisas imporfanfes em um FIP e deixam o resfo do

mundo fazer rirrors delas. ”
1 Linus Torvalds depois de um crash em seu HD
(pelo menos & o que diz a lenda...)

Linux BIOS e Open BIOS: programacédo pesada aberta a colaboracées

Open BIOS

Linux BIOS

Tamanho da Encrenca

Analisar a BIOS (claro) de vérias
placas e tenta romper a barreira de
16-bit, da utilizagdo exclusiva do DOS,
enfre outras caracteristicas mantidas
desde a criagdo do software.

Usar o Linux em lugar do DOS no
desenvolvimenio de uma BIOS capaz
de gerenciar o BOOT no maior
ndmero possivel de maguinas.

Ambos projetos obedecem a filosofia GPL (distribuicdo livre e codigo-fonte aberto) e
estao sendo conduzidos em esquema de cooperacdo. Qualguer um pode
colaborar.

www. freiburg.linux.de/OpenBIOS % www.acl.lanl.gov/iinuxbios @

Avisamos desde ja: trata-se de programagdo pesada de baixo nivel para guem
gosta da coisa. Desavisados, afastem-se!

PICTURES”.

YAcho que hd um mercado
mundial para cerca de 5

compufadores”
Thomas J. Watson, executivo da IBM em 1943
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"Além do mais, no futuro os usudrios dominantfes da Net ndo serdo
; h as pessoas. Serdo rmdquinas, conversando umas com as oulras ae
- formas que ndo podemos nem Imaginar.”

Nicholas Negroponte na revista Time

z O primeiro robd movido a comida

! Ele parece um trem de brinquedo,

s @
mas ndo se deixe enganar: Chew-Chew, ~ e
como foi batizado pelos seus inventores, e m o rl a
& um gastrob®, um robd que fransforma
alimento em energia para realizar

tarefas, tal como nods, seres humanos.

Ainvengdo de pesquisadores da
University of South Florida é equipada
com um tubo digestivo repleto de Mas holografia ndo é coisa de imagens?
bactérias que transformam a comida E também. A memdria holografica usa a mesma fecnologia usada em adesivos
em eletricidade, armazenada numa e selos de cartdes de crédito, por exemplo. Assim € possivel armazenar dados
bateria. Com o bucho chelo, o robd em cubos cristalinos de 1cm cubico. Como na imagem hologrdfica, que
entra em movimento. comporta muito mais informaces que uma imagem comum, a memaria

As aplicagdes podem ir desde holografica ammazena muito mais dados em espaco fisico reduzido.
elefrodomésticos auto-alimentaveis, ate Qual o segredo do processo?
cortadores de grama. Os dados s&o gravados como nos CDs, com ponfos claros ou escuros,

Detalhes curiosos: representando zeros e uns, mas go invés de gravar numa friiha, como no CD,

- 0 gastrobd sé estd comendo cubos grava em paginas, que ficam armazenadas no
de agucar, gue sdo totalmente digeridos interior dos cubos cristalinos. Esses cubos tem
e ndo geram detritos - sendo, caca... : - uma fina pelicula de gel fotossensivel que &

- o dlimento considerado ideal pelos gravada por um laser e um conjunto de lentes e
cientistas & a came, vegetais geram espelhos. A leitura é feita por feixes de laser de
muito pouca energia. rmaneira especial.

- cientistas néo dardo ao Chew-Chew A vantagem é so otimizagcdo de espago?

a habilidade de procurar e comer came Nao. O método val ser bastante barato se comparado
sem ajuda extemna. Afinal, ninguém com os CDs atuais e a informagao hologrdfica ndo sofre
precisa de robds carnivoros por ai... rioracdo,

Um novo e revolucionario método para armazenar informacoes

=Nas a luz

PUNPE S0k oEsersnGUs ULTRASONIC FYES
RECOX SOLUTION v ¥

BATIERY BANK

amente.

Onde eu
compro um desses?

Muita calma nessa hora.
Ninguém sabe se o metodo vai
emplacar. Se tudo der certo em
menos de 10 anos poderemos
usar pequeninos cubos
hologrdficos para estocar varios
gigas de informacao de forma
barata e eficiente.

Foto: Reprodugdo

E0L! FOWERED STOMACH

BASIC
18 Beginner's All-purpose Symbolic Instruction
Code.

28 Linguagem de programagdo

criada na metade dos anos 60 por i o g S cown ke

John Kemeney e Thomas Kuriz no = 5 ? L,

Darthmouth College. A : ; : ;4
rasasaninunil ™

w 38 Tomou-se a principal linguagem . A : gz foasnsctocn s rasarannna L
para fins educativos nos anos 70 e o : 5. 3 ;

até hoje serve como porta de enfrada ‘ ‘ _ : a5

para linguagens mais avancadas.
48 Gerou inUmeras crias, como o

Visual Basic e o @Basic, largamente I
utilizadas em dreas especificas.
58 Se vocé ndo entendeu, GOTO 18

Imagem; User
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Ja ha seres humanos com chips
implantados na retina

Enguanto o mundo deslumbra-se
com as possibiidades abertas pelo
mapeamento do DNA humano na drea
da saude, a cibemética mostra seu
poder na prdtica.

Clentistas americanos conseguiram,
no final de jJunho, iImplantar microchips
de silicio em retinas humanas para
corrigir defeitos de visdo.

Os pacientes que receberam os
implantes sofrem de uma doenca
degenerativa hereditaria chamada
refinifis pigmeniosa. SGo os primeiros
seres humanos a ter chips implantados
na retina.

Os implantes, do tamanho de uma
cabega de dlfinete, funcionardo
recebendo luz e converiendo-a em
impulsos elétricos, assim como as
células
nenvosas
fazem.

Os
meédicos
acham que
ainda é
cedo para
saber se 0s
chips
conseguirGo
estimular a
recuperacdo
davisGo
nos
pacientes
oumesmo
se haverd
rejeicdo.

Mas &
inegavel
quea
experiéncia
abre um
infinito
horizonte
para
aplicacoes,
ndo
apenas
médicas,
mas
também
puramente

aly ep ohoyps Wwabouw)
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Valor em délares do mercado latino-americano de i e

Segtsndo estudo do IDC {Irﬁemaﬁonat@dlm .
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NUmero de telefones fixos mstolodos na China em 1999, segundo o China

Securities News

g

Porcentagem dos celulares que seréio comercializados na Europa e EUA em 2004,
contando com suporte & tecnologia WAP (Wireless Application Protocol), segundo a

empresa Visiongain

To Earth

‘1 1135 0L
SHITIA 5.3 WO T13H
SHAC OHM AND 4L WOHEH
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Inferno
tecnolégico com

humor ;;
Nao hé dividas E_ﬁ.
de que aera E )
digital & fonte )
de inspiragdo g >
inesgotével para »—}
quem produz e a®
quadrinhos, i me
principaiments ' % “E :
firas, Aqui esta o 2 ’
um exemplo: a o] [
tira Down fo 5
Earth, que ndo é - (s
exclusvamente g 23 aEEe
dedicada a I 3C u"os
assuntos k2 mem k 08="‘
tecnokogicos ou g s S;.Tg
sobre O <Zu= =m0
computadores, 2 g =5 ; Sxn
mas volta e 3 =93 ;g%g

. 5 > m

meia, Gavin 0 = 3 - P Eg
Schafin e Steve g 22 a”‘
Wood buscam = »=

- inspiragdo na o
loucura de [%‘.L'
nossos dias. Se
quiser conferir
mais exemplos,
mergulhe no site
datirae
navegue
esmo-nem
todas tiras
envolvern
informdtica, mas
todas valem a

! pena.
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h Mudansa de ¥ "Sern o C, nos feriamos agpenas o
Onllne Pasal, o Basi e o OBOL”",
Andnimo

z Internet é isso: uma operacdo para mudanca de sexo

transmitida ao vivo
!- Dia 30 de junho, 7 damanha. O infernauta liga seu computador,
aciona o browser, aponta para o site Atual Web. A partir dai passa seis L7
j i i i i i Umdosrobéque | 8
horas e meia acompanhando co vivo a primeira cirurgia tfransexudl 0 o 1al
fransmitida pela internet. ) Z
Alinusifada faganha ndo é pura especulacdo. /A operacdo de Battiebofs, um | g
aconteceu no Hospital Base de S&o Joseé do Rio Preto, S&o Paulo e foi “vale-udo'entie | £
acompanhada por cerca de 20 mil pessoas robds, que defonam | g
uns aos outros ;

PAISAUaE K ek Wk dlig.com R i numa arena. 12/ 07 L
e e R R e e T ) b L

Abaixo algumnas fotos, mdais lights do nascimento de uma mulher - ou
quase isso...

Fofo: Divulgagao
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ARRL

A revolugcdo WAP chegou e

ficar de fora.

Eis aqui alguns sites WAP
selecionados, gue devemn
despertar toda sua libido.

tela minUscula e que demoram
um século para carregar?
Fetiche pesadissimo esse de
acessar sacanagem pelos WAR
hem...

Piada #....

Bill Gates morre e acaba enconfrando-se com
Deus. Deus diz para ele:

- Vocé pode escolher entre ir para o céu ou
para o infemo. Antes vamos visitar os dois para
vocé escolher.

Bill Gates visita o Inferno primeiro. L& ele v& um
monte de gente feliz. © sol brilha, Ha colinas
cobertas de gramas e anvores, pessoas
cantando e dangando, criangas brincando e
rindo. "Parece gue & um bom lugar para ficar
pela etemidade’, diz Gates.

Ele vai até o céu e leva um susto. As pessoas
estdo com cara de infelizes, alguns séo
torturados, outros estdo acorentados frabalhando
e caregando pedras. Até onde a vista alcanga
56 existe fogo, carvdo e cascalho. "Que se
dane!”, diz Gates, "eu vou voltar para o infermo”.

Tomada a decisdo, ele chega ao infemo e ai
56 vé genfe sendo forfurada, fogo, cavao,
cascalho. Na hora ele corre até o diabo-chefee
pergunta: O que aconteceu? A Ultimavez que
estive aqui todo mundo estava feliz.” O diabo
responde:

- Ah...aguele @ s6 nosso screensaver. ..

Cotacao da Piada:
DX2 66 com 4 Mb de RAM rodando Windows 3.X

WK Seek.c oM. -'4*
\

frouxe com ela toda diversidade
femdatica da web tradicional. Claro
que os sites erdticos ndo poderiam

Afinal, quer coisa mais excitante
que fotos de baixissima resolugdo,
monocromdticas, exibidas numa

E o fatia do mercado de browsers dominada pelo
Internet Explorer. Em 98 esse percentual era de

50%.

O Netscape, antigo lider do segmento, conforma-
se com 14%, o indice mais baixo de toda sua

Napster & Cia.

Longa vida aos programas gue
permitem trocar musicas e
outros arquivos pela net. DE
GRAGAI

Kylix

Com esse Delphi para Linux,
programadores do ambiente
Windows podem pdr a mdo na
massa

Biotecnologia

Com o mapeamento do cdédigo
genético humano, a préxima
onda de desenvolvimento séclo-
econdmico terd um novo
propulsor. Espere o inesperado...

historia

opdnpoiday :susbow

Fonte: WebSide Story, Inc.

Desce

Metallica & Cia.

A banda pisou na bola ao
mostar seus verdadeiros
Intere$$e$ e condenar o
Napster

ABES

A Assoclacdo Braslleira de
Software fez Insinuagdes
contra o software livie em
comunicado divulgado na
web

Patentes

Patentear conhecimento? E se
Cistein tivesse patenteado a
Teoria da Relatividade? Ficaria
rico licenclando seu uso?
Onde fica o desenvolvimento
da ciéncia?
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Asimov, um escritor, um cientista, um mecenas, um quimico:
um enciclopedista moderno

HARACTE

fole%sTels] gV g [RsllaX]

saac Asimov nasceu numa pequena aldeia da Unido
Soviética, em 1920. Acs frés anos de idade migrou com a
familia para os Estados Unidos, onde viveu até sua morte,
em 1992
Dono de uma producdo invejavel, publicou mais de 5§00 _
livros e recebeu varias vezes os maiores prémios de ficgdo
cientifica do mundo, o Hugo e o Nebula.
Asimov sempre foi um génio para os padroes ocidentais.
Gragas a suas habilidades, conseguiu entrar na
universidade de Columbia aos 15 anos. Um pouco antes,
aos 11 anos, desenvolveu seu caso de amor com a
literatura. Com 18 anos j& havia conseguido vender um de
seus contfos para a revista * Amazing Stories”. Nesse conto,
publicado em 1939, Asimov previu com detalhes a
conquista da lua pelo homem com exatos 30 anos de
antecedéncia. _ :
Denfre suas confribuicdes para o género da ficgdo g N T
clentifica destacam-se os Inimeros contos sobre robds Nos e il :
quais apresentou as lenddrias frés leis da robdtica (mais
tarde ampliadas para quatro - veja box) que de tao
precisas e perfeitas forarm ndo $6 adotadas por outros

autores como tdmbem
passaram a fazer G RACAS - A SUAS 5 AS |.G|S di Rﬂllﬁ“ll
parte de estudos € T N
; . Lel Sero: Um robd n@io pode causar mal a
projetos cientificos. H A B I L I D A D E S 7 C 0 N SE G U I U hurmanidade ou, por omissae, permitir gue a humanidade:

O proprio termo ENTRAR NA U NIVERSIDADE sofra algum rmal, nem pemitir que ela prépria o faga.

“robdtica” fo Lei 1: Um rob6 ndo pode ferir um ser humano ou, por

cunhado por Asimov pDE COLUMBIA A0S 15 omissao, permitir que um ser humano sofra algummal.

em seu primeiro livio Lel 2: Um rob6 deve obedecer as ordens que Ihe sejam

R s { ANO Siiy dadas por seres humanos, exceto nos casos em que tais
Cu, robd”, ordens cenfrariem a Primeira Lel.

Lel 3: Urmn robd deve proteger sua propria exisiéncia,
desde gue fal protecao ndo entre em conflito com a
Primeira € a Segunda Leis.

wwu.geek.con.br‘%



Ken Kutaragi

unca convide um joponés brilhante e

obstinado para frabalhar e depois desista.

Ele pode fornar-se presidente da Sony
Computer Entertainment, virar o responsavel por
mais de 40% do faturamento global da empresa
€ ocupar o posto de “seu concorrente”.

O primeiro projeto de Ken Kutaragi, brilhante
engenheiro japonés, foi uma tela de LCD com
tecnologia de matriz ativa - rejeitada por ser
muito avangada para os anos70. Sinal do gue
viria a seguir.

Na decada de 80, Kutaragi foi arebatado
pelos impressionantes graficos de um videogame,

uma meta: criar uma maguina para destruir o
impeério da Nintendo.

A missGo era guase impossivel, pois em 1992 a
Nintendo era soberana no mercado. O desafio
era titénico, mas Kutaragi preparava sua espada
samural para degolar o desonrado

Inimigo. A lamina: uma mdaguina de 32 bits com
1 milhdo de transistores num Unico chip, equipada
com CD-ROM, capaz de gerar gréficos
fridimensionais em tempo real.,

Foram quase 3 anos de trabalho duro.

Kutaragi esperou...silencioso. Quando o inimigo
menos esperava, o Playstation foi lancado -

o NES, ou impacto

Nintendo 8 bits. fulminante. Hoje, é
O somdo KUTARAGI ESPEROU... o console
aparelho, domestico mais
detalhe que o SILENCIOSO. QUANDO bem sucedido da
incomodava, 0O INIMIGO MENOS historia, fendo
acabaria vendido mais de 75
tornando-se ESPERAVA, 0 PLAYSTATION milhdes de

objeto de seu unidades. Um
frabalho FOI LAN g ADO fenémeno que néo

quando a Sony
fol contatada pela Nintendo para criar o chip de
SOM para o sucessor do console,

Kutaragi conseguiu mais do que o previsto. O
som do SNES ficou com qualidade préxima a de
CDs. [Foi entG@o incumbido de desenvolver um
drive de CD-ROM para o SNES.

Em 1991, depois de muita pesquisa e trabalho
duro, veio a bomba: a Ninfendo decidiu que a
Philips iria produzir o drive no lugar da Sony.

A fraicdo, covarde e inesperada, impulsionou
Kutaragi numa vinganca pessoal. Ele tinha apenas

satisfez seu criador.

Além da vitdria, Kutaragi-san queria humilhar o
presuncoso oponente. Em 19946, iniciou um
projefo ainda mais audacioso, o Playstation 2,
maguina de 128 bits capaz de redar DVDs,
navegar na infemet e revolucionar mais uma vez
o entretenimento doméstico, Ainda é algo
recente, mas sé no seu langcamento no Japdo, o
PS2 vendeu mais de 1 milhdo de unidades.

E a Ninfendo nunca foi t&do mal no mercado
de console domésticos, vitima inconsolavel da
vinganga de Kutaragii...

Traido e humilhado, o
Lobo Solitario esperou...
e vingou-se com estilo
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que a b
tecnologia
e algo
bom. Ha os A
qu medo a Tecnoéagucx pcuece un; -
a temem impulso antiguado e imacional. Mas,
e ha voce ndo sentinia sua nuca arepiar ao
saber gue centenas de pessoas genética.
aqueles e fisicamente idénticas a vocé cmnhqf’h o -
gue a pelos ruas de seu baire? Ou que §§U$,??“" " umcwoz da propno ncn‘ureza humana
odeiam filhos poder@o receber um ¢chip # % fopreser ar _
implantavel logo ao nascer? Ou'ainda, @% |ofz § ;E; _
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curando enfermidades antes fatais. Por
que enfdo esse medo?

Miguel Reale, em
trabalho recente (2), situa

o momento historico por que passamaos
como uma das razées. A humanidade
arasta-se a esmo, a sombra de
ideclogias falidas que deixaram vacuos
de divida. Bases filosoficas como o
maismo e até mesmo o embate entre
capitalismo e comunismo foram
superados. E ndo foram desenvolvidos
pardmetros fortes o suficiente para
eguacionar as injusticas mundiais ou
sustentar um novo caminho.

A Incerteza das multiddes quanto ao
amanhd apenas acentua-se com o
aparelho tecnolégico.

Néo podemos todavia, condicionara
tecnologia @ um maniqueimo iracional;
simplesmente ndo existe uma tecnologia
boa e um md. Os mecanismaos SGo
govemados por agueles que 0s
manipulam e ndo o oposto. A fecnologia

“ ..0S MEIOS TECNICOS JA
SA0 CAPAZES DE CONCRETIZAR
IMAGINADOS PELA
FICCADO CIENTIFICA”

0S TERRORES

néo pode, por si so, responder as esferas
éticas que balizam seu emprego.

Nessa visdo, a fobia
pelo avango
tecnoldgico ¢ um assunto

fundamentalmente polifico. Na presente
Ordem Mundial, o modelo de
concentragdo de renda pemite que
grupos fransnacionais concentrem um
poder espléndido em suas maos a ponto
de subjulgar continentes infeiros. &
historicamente, o poder econdmico tem
sido uma ama de dominagdo.

Também a ética dentro da ciéncia esta
sob suspeita. Os centros de pesquisas mais
competentes sao financiados por
consdrcios privados, gue em utfima
instéincia procuram o refomo monetdrio
de seus investimentos. Quando a ciéncia
ndo fem por fim a prépria ciéncia, tende
a tilhar caminhos somirios. A
reivindicacdo de patentes para o
mapeamento genético do hormem € um
exemplo. Quais pessoas ferdio acesso ao
codigo? E como confrolar seus limites se

22

apenas elas estao a par do segredo?

A pedra filosofal de
hoje € a tecnologia.

Compreendendo ela como o capital
do amanhd e considerando a
extrera concentracdo de poder na
mao de alguns grupos comerciais,
nao & dificil questionar se ela néo seré
utiizada para subjugar nagoes. A
ameaca mais cruel nde esta mais no
Estado, como se imaginava quando
viviamos as épocas das repressoes
politicas. Pode estar com meia dizia
de megacomporacoes. Assim,
feriamos como novo Leviata os xerifes
econdmicos do mundo.

Theodore L. Thomas /(

nos traz uma
passagem desse pesadelo

em sua obra "The Wheater Man”. Na
histdria, hd um Conselho do Tempo,
proprietario da
tecnologia para
controlar o clima
daTemra. Visando
impor suas
predilecoes, os
memibros desse
Conselho
promovem
desastres
ambientais para anefecer os animos
de guem nao se dispde a
"colaborar”. A ficgdo de Thomas &
uma ameaga em potencial para as
proximas décadas. As aspiracoes
neomercantilistas de acumulagdo de
capital compdem um anacronismo
com o atual estdgio da ciéncia.

Assim como Miguel
Reale nos alerta sobre

os perigos de geramos o sub-homem,
massificado e escravo da fecnologia, Bill
Joy, o co-fundador da Sun, fambém nos
mosirou gue atualmente 0s Mmeios
técnicos j& sGo capazes de concretizar 0s
temores imaginados pela ficgdo cientffica.
Em uma matéria publicada na revista
Wired (3), Joy considerou as barbaridades
gue podem estar na iminéncia de
acontecer por via da bictecnologia, da
robdtica e da cibemética, em especial
com a formagado de geragcoes amorfas,
desprovida de reflexdo e decisao
préprias, embriagadas em sua propria
loucura. A visdo de Joy, no entanto &€ mais

catastrdfica e #écnica, verdadeiro
alimento para a parandia coletiva.

Alvin Toffler, na obra “O
Choque do Futuro” ),

analisa o impacto da tecnologia na
sociedade de uma maneird menos
metdlica que seus predecessores,
aprofundando-se nas alteracoes dos
relacionamentos humanos face as
inovacoes.

Na visao humanistica de Toffler, a
sociedade humana estd sofrendo uma
mutagdo comparavel d evolugao da era
neoliica para a Idade Antiga: uma

Wl . geek . Coma b
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mufac@o gue se espalha ndo so pelo
campo da produgdo econdmica, mas
que aflige os conceitos de civilizacdo. A
tecnologia estd redefinindo o
comportamento humano com relacao
ao emprego, a fransitoriedade da vida e
até as questdes familiares. Essas
mudangas repentinas e drdsticas inflingem
uma incrivel pressdio sobre a Psiqué do
individuo, a ponto de fazé-lo perder o
CoMpasso.

Para contornar os efeitos negativos
dessa ansiedade e a dificuldade de
adaptacdo, Toffler sugere algumas
providéncias: primeiro, nunca perder a
consciéncia global do mundo e observar

wnu.geek.com.kr
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| SUQs engrenagens como um
todo, para nao se sentir digerido
pelo sisema.

Segundo e mais importante:
dosar seus limites de aceitacdo
a fecnologia para nunca
franscendé-los, procurando, &
medida gue a parandia se
aproxima, desligar-se da
modemidade por uns instantes e
dedicar-se a atividades de
higiene mental, como passar
uma semana na Amazénia ou
fazendo artfesanato.

Essas solugdes cuidam do
aspecto subjetivo, mas ndo
| tocam o lado social da questao.
Nesse aspecto, Toffler, Joy e
outros personagens ilusires que
estudaram o medo da
tecnologia negligenciam as
disparidades internacionais. Eles
sao estudiosos dos centros ricos
do planeta e porisso véem a
tecnologia como cidadaos de
um pais prospero.

Osvaldo Della
Giustina (5
foi feliz ao
mostrar

qudiis sGo as
expectativas de um
pais
subdesenvolvido
sobre essa questao.
Em seu livio "A
ldade do Homem”,
Osvaldo apresenta uma coleg@o
de idéias incisivas e polémicas,
conceituadas dentro da nossa
ordem mundial e tendo como
base a posicao dos paises
periféricos no processo
tecnologico. A principal
preocupacao € com a bipolarizacdo do
mundo — um hemisfério norte rico e
préspero e o Sul cambaleante e
dependente da tecnologia do norte. Essa
sifuaca@o, segundo Giustina, colabora
para um sisterma onde os asidticos, latino-
americanos e africanos sejam
transformados nos Gamas do admircvel
mundo Novo.

Fazendo inferéncias no campo politico,
Giustina sugere uma nova ordem social.

Sua “ldade do Homem"” simiboliza uma
epoca onde o homem seria o valor-vetor
de todas atividades, a partir de um visdo
mais sensivel do bicho homem. A base
dessa era dourada seria a
descentralizacdo em todos os sentidos do
mundo. Nesse ponto, Giustina recebe o
endosso de Toffler, que também idealiza
uma “economia da sanidade”, fundada
na lateralizagdo da empresa, onde 0s
trabalhadores seriam socios do mesmo
empreendimento - © que ndo deixa de
seruma projecdo utdpica.

Giustina acredita também que nao
basta a divisdo de poderes e bens para
viabilizar essa sociedade tecnofrénica. Ele
prevé que a base do desenvolvimento
seja a qualidade de vida humana e ndo
os indices macroecondmicos, uma idéia
acatada pela ONU cerca de 20 anos
apos sua concepcdo. E por incrivel que
pareca, Aldous Huxley, na infrodugéo de
sua mais famosa obra, também indica a
descentralizacdo econdémica e o
cooperativismo como alternativas ¢
sociedade fecnicistae sufocante que
toma vida em seu livro.

“NA0 EXISTE UMA
SITUACAO NIRVANICA PARA
0 HOMEM DO FUTURO E A
CAPACIDADE DE ADAPTAGAO

E NECESSARIA PARA

SOBREVIVER."”

A pulsagdo da
economia global ndo

permite refutar os frutos da fecnologia e
esse nem & o caminho mais equilibrado.
Nao existe uma situacdo nirvénica para o
hormem do futuro e a capacidade de
adaptacdo & necessdria para sobreviver,
Mas a corrupgdo da tecnologia diante do
capital pode representar o suicidio.

A tecnologia vai servir apenas as elites
tecnocratas do norte ou vai realmente ser
empregada em beneficio do homem?
nessa pergunta que devem se calcar
todos os questionamentos solbre o futuro.
Como uma vez me ensinou o historiador
Mario Schmidt, fazer a pergunta coreta ja
& encontrar metade da resposta.

(2) REALE, Migue!. ‘Paradigmas da Culfura Contempordnea’, Saraiva, 1995
(3) JOY, Bil, “Why Future Doesn't Need us”, Wired Magazine, 8.04

(4) TOFFLER, Alvin, 'O Choque do Futuro’;, 1995

(5) GIUSTINA, Osvaldo Della, ‘A ldade do Homem’, Mercado Aberfo, 1987
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ALPHAVILLE (ALPHRAVILLE, 139653
- A cidade que da titulo ao fime &
confrolada por um computador gue
considera.crimes imperdoaveis sentir
emocoes e gostar de poesia.

2001!: UIMA ODISSER

ESPACIAL (200 {: A SPRCE SDITY,

1 868] - HAL-2000 € um computador gue
parece adauirir emogoes humanas Como
omedo. Sob dominioc dessas emogoes,
toma-se uma ameaca para 0s
astronautas da nave gue confrola.
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es que alimentaram (e

ah) o medo da tecrffoﬁ (’v
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COLOSSYS 1880 ({OLOS5US: THE
FORBIN PROJECT, 189693-Um
supercomputador ameficano
encaregado de agminisirar as armas
nucleares toma-se independente, dlia-se
aum supercomputador russo e resolve

tomesoggundo.

MUESTWWORLD GUESTLUORLD,
{ 97133 - Num pargue de diversoes, alguns
visitantes entram num brinquedo que
¥ m mundo ireal. O sofiware que
[ 0s androides desse brinquedo
trava e comega a matanca.

O HOMEM TERMINAL
TERIMUMAL AN, {97143 -Baseado
em romance de Michael Crichion, no
qual um cientista instala um chip No
cérebro para confrolar seus Impulsos
violentos. © chip da pau (devia ser um 386
bichado...) e comeca a matanca.,

- toma a casa do Dr. Haris, estupra a

T
(RIS

GERACAC PROTEUS (D
SEED, {97713 - Esse e fenebroso. Alex
Harris cric 0 computador Proteus V. Um

belo dia, a maquina resolve se rebelar,

mulher dele e foca o horor. Tecnophob
no maximao!

R ;;g'\
Wty

BLADE RUMMNER, O CACADOR DE i
RANDROIDES (BLADE RUMMER,
1 9823 - Andrdides idénticos aos humanos
estao a solfa causando confusoes.
Hamison Ford € um detetive encaregade
de enconirar e efiminar os assim
chamados Replicantes. Noir, dark e
pessimista.

EXTERIMHMNADOR DO FUTUR
TERITUNATOR, ( 984) - Depois dé
computadores nos anos 70, E
agora s@o os robds o alivo da
fobia. Aqui @ maguina vemn do
futuro com a cara do
Schwarzenegger. Sua missao:
matar uma mulherque daraa
luz a um destruidor de robds do
futuro.

ITATRIX OTATRIX, 1939] - Tudo Iss
que vacé estd vendo a sua volta é uma
lusdo criada por magquinas
superdessenvolvidas. Esse ambiente,
chamado de Mattix esconde a verdade
de nds. Quem podera nos salvar? Da-lhe
Keanu Reeves!



Um cardapio infernal dos males que a tecnologia pode
causar se usada sem restricoes

Hitler, Hiroshima, Agente Laranja, degradagéio da camada de
Oz6bnio. Ao verificamos algumas conseqiiéncias do gue chamamos
fecnologia, nada mais natural que olhar as inovacdes fecnoldgicas
com desconfianca e medo. O potencial de devastacao do homem
€ inédifo na Histéria. A fecnologia Ihe deu o poder para amplificar
suas acoes, incluindo as piores e mais cruéis. Abaixo estdo os atalhos
sombrios da fecnologia que a humanidade teme:

1 = Clonagem humana
Garantem os cientistas que ja & possivel

redlizar a clonagem humana, mas a
etica cientifica condena, impulsionada
por um forfe movimento publico conira
essa experiéncia. Una vez que a
clonagem pode gerar seres humanos
padronizados, corre-se o fisco da
anulacao da personalidade, O ser
humano corre o risco de ser tratado
como nada mais gue um numero.

2 - A revolta das magquinas
O refinamento da inteligéncia artificial

arficulada com a robdtica estd criando
redes neurdis e maguinas com
habilidades pensantes cada vez mais
poderosas. Este & um dos principais
temores dos tecnofobos: gue um dia, as
maqguinas inteligentes superem o cérebro
humano e, dotadas da autoconsciéncia,
escolham destruir ou escravizar a
humanidade.

3 - Hecatombe nuclear

O medo de uma guerra nuclear estd
longe de ser coisa do passado. Russia e
Estados Unidos juntos t€m o poder para
destruir o mundo dezenas de vezes e a
atual pentria econdmica russa ajuda a
criarum clima de tenséo no pais. O fim
da Guerra [Fria frouxe maior predisposicao
dos paises eqguipados com a bomba a
aumentar a animosidade entre si,
principalmente na drea econdmica. Além
disso, os paises pobres também ja tém
acesso ao arsenal atémico, como & o
caso da India (que por pouco ndo lanca
uma bomia sobre seu grande inimigo, o
Paquistéo) .

uuW. geek. con.bry

“0- NAL-ESTAR,

TECNOLOGIA,
CONTEMPORANEA,

A NEUROSE COLETIVA, A
IRRACIONALIDADE E A VIOLENCIA ANTE A

QUE JA SE MOSTRAM NA VIDA
NAO PASSAM DE UMA

PREVIA

DO QUE PODE ESTAR MAIS ADIANTE”

4 - Vigilancia eterna

Os sistemas de seguranca, incluindo
cameras, escutas-telefénicas e
fecnologias de localizacdo via chip
tornam o cidaddo rastreavel 24 horas por
dia. £ ferrivel imaginar que alguém esté
vigiando cada passo que vocé dd. O
medo de ser monitorado em cada
minima agdo e a privacidade sob risco
sGo uma bomba psicolégica.

5 - Desastre ecolégico
Preocupacdes com o ambiente ja vém

de tempos remotos, mas estio causando
mais comogcao popular conforme o
tempo passa. © mundo jd esta sentindo
os efeitos praticos dos residuos guimicos
despejados no planeta, em especial as
distorcoes climdticos.

ALVIN TOFFLER

6 - Eugenia e manipulacao genética

O nascimento de bebés com a escolha
de caracteristicas genéticas pré-definidas
esconde o terror da segregacdo, 0
perigo de se padronizar um ser humano
ideal, usando-se essa justificativa para
apagar emias e eleger a raca perfeita. A
eugenia foi a principal filosofic que
mobilizou as agdes de Hitler e do
nazismo. Outro receio € que a
manipulacao genetica nos seres
humanos seja usada secretamente para
desenvolver super-soldados ou mufacoes
para atender a objetivos escusos de
pequenos grupos.

7 = A substituicao do homem
Num mundo onde o emprego & cada vez

mais escasso — Nos paises ricos e Nos
pobres — 0 homem teme perder sua
colocacao no mercado de trabalho por
causa da mecanizacdo ou da robdtica
aplicada aos setores produtivos. Como a
competitividade & uma regra da
economia de mercado, o homem teme
ficar obsoleto e ser “trocado” por robds.
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Os ludiitas surgiram durante a primeira revolucdo industrial
na Inglaterra. Basicamente, eram operdrios da industia
que, indignados com as novas maguinas disputando seus
empregos, promoviam a destiuicao das mesmas. Houve
confrontos entre os luditas e a policia e eles fizeram
bastante barulho no século XIX. Mas sua manifestacao néo
fol suficiente para deter a emprego dos feares a vapor e
suas posteriores evolucoes.

O movimento ressurgiu com forga novamente o fermino
do século XX, notadamente nos EUA. © novo alvo dos
neo-luditas é a computacdo, Em pracas plblicas, esses
radicais destroern micros e monitores a marretadas,
enquanto procuram espaco em revistas, jomndis e sites
para mostrar os efeltos colaterais da informatizacdo. Essa
& a ironia dos novos luditas: odeiam tecnologia, mas tém
na interet uma poderosa feramenta de divulgacao.

“TODA ESSA COMPLICACAO DE' TUBODS
DE OXIGENIO E EQUIPAMENTOS DE
CALEFAGAO, ESSES TUBOS DE
FALAR. ESSA MASCARA ATRAVES DA
QUAL RESPIRO... ACRESCENTAM
6RGAOS A MEU SER E PARECEM
INTERFERIR ENTRE MEU CORAGAO E
EU”

ANTOINE 'DE SAINT-EXUPERY, “PILOTO DE GUERRA”
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0 tragicdmico show de um engravatado p$#@!& da vida
com seu PG

Em meados de 1999, um senhor de seus 40 e tantos anos fornou-se
conhecido no mundo fodo gragas a um pegueno video gque circulou
pela Intenet. No video, ele aparece num ataque de flria destruindo um
PC indefeso que recusava-se a funcionar. A sequéncia de golpes é
hilaria: primeiro, ele estapeia o monitor. Depaois, trés direfos de esquerda
atingem o pobre feclado. E para finalizar ele langa o monitor ao chdo
usando o teclado como um faco de baseball.

Esse episodio revela também que a aversdo a tecnologia ndo se
resume ao gue ela pode
fazer anos, mas o que ela
pode deixar de fazer, Todos
sentimos um certo receio
em ficar na dependéncia
de equipamentos. Ficamos
ansiosos e intados quando
a tecnologia nos foge ao

comando

porum Confirao
4 video no
instante.

cD
Geek#8

“A MENOS QUE PREFIRAMOS A DESCENTRALIZAGAO E O EMPREGO DA
CIENCIA APLICADA, TEREMOS APENAS DUAS ALTERNATIVAS: O0S

TOTALITARISMOS NACIONAIS MILITARIZADOS, OU ENTAO UM o,
TOTALITARISMO SUPRANACIONAL SUSCITADO PELO CAOS SOCIAL ®°
RESULTANTE DO PROCESSO TECNOLGGICO” 2 Py

ALpous HuxLey'

Depois de ludibriar a policia por 17
anos, Ted acabou entregue pelo seu
proprio irmao David. Agora cumpre pena e°
de prisdo perpétua em Montana. e
Apesar de fora de acdo, o Unabomber
aregimentou admiradores por todo o

Unahomber:
Terrorismo

Theodore Kaczynski era um brilhante mundo e insuflou o movimento de X ~)
professor universitario nos EUA. Em 1969, infoleréncia a tecnologic comousoda
resolveu abandonar a careira promissora violéncia: os luditas (ludittes) modemos. o
para se refugiar numa peguena cabana Um frecho do que pensava o
desprovida de dgua, luz e esgoto no - Unabomber:
interior de Monfana. ‘Se o sisterna insaustial-igznologico 5

sobreviver, ele pode afenuar
eventualimente o soffimenio fisico e
psicologico, mas somente apos um longo
e muifo aolorose periodo de alusftamento
€ Qpenas ao custo de os seres hymanos
convoca-los para uma espécie de guena se fomarem proaufos de engenhiaria
sanfa pela “sobrevivéncia’, um reforno ao ! genéfica ou meros autdmaros no

estado natural da sociedade pre- 1995, todas elas ligadas & pesquisa mecanismo social. De qualquer forma, se

No retiro, Ted forja seu engenhoso
“Manifesto” <www.soci.niu.edu/~critcrim/
uni/uni.txt>, uma feoria cujo cbjetivo era
alerfar os homens sobre o "perigo da
fecnologia e do sistema industiial” e

industrial. cientifica. Ainda por meio de seus o sisferna sobreviver; ndo haverd como

Sob o pseudénimo Unabomber, meétodos truculentos, o Unabomber reforma-lo ou modifica-lo para previnir
Kaczynski fol o autor de 16 carias-bomba, persuadiu inimeros jomais e revista a que ele prive as pessoas de dignidade e
que mataram rés pessoas entre 1985 e publicarem seu manifesto. auionomia’.

L. geek.con. b 27



Sera que a raga humana como conhecemos
esta destinada a extincao?
0s transhumanistas acreditam que sim

Serd que a humanidade atingird um novo
estagio evolutivo, impulsionada ndo pela
natureza, mas pela tecnologia? & essa nova
raca, se surgir, dominard os menos evoluidos,
tranformando o planeta num misto do gue
filmes como Gattaca e Admiravel Mundo
Novo mostram?

Algumas pessoas acham gue a evolugdo
tecnoldgica so trard beneficios e harmonia.
Conheca os franshumanistas.

Transhumanismo € a doutrina segundo a
qual as novas tecnologias logo fardo o
mundo extremamente diferente.

Seus adeptos pregam gue a humanidade
vai ascender a um novo patamar, fomando-
se melhor. Para evoluir, © homem deve valer-
se de tecnologias e alterar-se fisicamente,
Mesmo gue essas fecnologias inferfiram na
forma como seu
organismo funciona.

A\ filosofia, com ares 0S
de seitqa, propaga-se
pela web indicando a
tecnologia até como
amplificadora de
emocoes. Também
viiadela a
eradicacdo de
doencas, a minimizag&o de fraguezas,
intensificagdo de emocdes e simplificacdo
da comunicagdo.

Uma convicgdo cenfral para o trans-
hurnanismo € a viabilidade da mudanga
tecnoldgica drésfica. Evolugdo instantanea,
sem medo ou culpa. Mesmo que essa

28

TRANSHUMANISTAS
A TECNOLOGIA
MINIMIZA
EMOGCOES E FACILITA A COMUNICAGAO

Imagem: Reprodugdo

evolucao signifique implantar chips no cérebro.

Pode parecer meio maluco, mas hd muitos pontos de contato com o Humanismo.
A diferenca bésica é enfatizargue nds podemos e devernos franscender Nossas
limitacoes bioldgicas. Essa € umna das definigdes mais populares de franshumanismo.

Quem passa a respeitar essad idéias e adere ao movimento tende a ser muito
tolerante; eles dao boas-vindas & diversidade e ndo fém nenhum desejo de impor
novas tecnologias a pessoas gque preferem nao usa-las. Transhumanistas o)
defendem que guem quiser fransformar-se por meio da fecnologia devem ter o
direito para fazé-lo.

A comunidade
franshumanista prefere
encarar a discussdo da
validade oundo de suas
idéias eliminando valores
subjetivos e ficando no
feneno do objetivo. Em
vez de dizer, "deve’,
"vocé faca X", a pessoa
pode dizer, “se vocé guer A entdo a mais eficiente acdo é X; se vocé quer B entdo a
acdo mais eficiente é Y.”. [ assim gue eles proprios explicam suas idéias.

A face prdtica desses conceitos dignos de ficgdo cientifica séo chips implantados,
nanotecnologia, drogas infeligentes e substituicdes de drgaos por esfruturas artificiais.

Para saber mais sobre o franshumanismo, visite o " hitoyffranshumanist.com  #]
website da organizagdo. E assuste-se ao perceber que k
o futuro ndo & mais abstracdo.

ACREDITAM QUE
ERRADICA DOENGAS,

FRAQUEZAS, INTENSIFICA

L . geek.com. by
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‘ 0 t por Jocelyn Auricchio
: Tao familiar e a0 mesmo tempo tdo desconhecido: esse é o mouse

le j& foi chamado, em concepcdes mals poeticas, de do aparelho, disse gue n&o lembra guem foi o responsavel pelo
g = ronte entre o mundo fisico no qual vivernos e o virtual, batizado, mas o nome, gque significa "camundongo”, cdiu como

que existe dentro dos computadores. Ja foi criicado por uma luva na caixa com um fio idéntico a um rakinho.
= porfadores de tendinite e usudrios com pulsos doloridos. Ja foi
3 amaldicoado por acumular sujeira e parar de funcionar. Seu Estagio i

inventor, alheio a toda poeira O mouse continuou fascinando engenheiros de hardware sem

fazer muito barulho até 1984,
guando foi incorporado aos
computadores Macintosh da
Apple. Entdo, fez-se aluz!
A partir dai, fol um passo para
0 Uso do mouse ser
incorporado ao Windows e a
todo sistema operacional que
apareceu desde entdo.

Numa Incrivel demonstracdo
de perenidade, algo rarissimo
na era digital que produz e
assassina periféricos na
velocidade da luz, o mouse

atravessa décadas sem grandes
alteracoes.

Vdrios estudos tém sido feitos para
substituir ou aprimorar o mouse. Alleragées no

levantada, acha que ele
néo passa de uma
invencdo legal, que
continua a evoluir.

Assim o mouse chega @ meia
idade, ultrapassando a barreira dos
30 anos, ainda longe da plena
maturidade. Cada dia um avango
diferente acontece, sempre tendo
como base o simples conceito
inicial do aparafo.

g

4 0 PRIMEIRO MOUSE PARECIA UM
HIBRIDO DE TIJOLO, JA 0OS MAIS
RECENTES. ..

£

Foto: Divulgacao

Nasce o acessorio

O mouse apareceuem 1968,
apesar de ndo fer ocupado seu ilustre
posto ao lado dos computadores antes
da segunda metade da década de 80

Npresentado como a melhor forma de

inferacdo entre homem e méaauina, seu projeto design e na mecdnica de funcionamento surgem apenas
bdsico permaneceu inalterado afé pouco tempo. Nesse para serem desprezadas pelo grande publico. O que ndo
tempo a idéia por frés do periférico cristalizou-se de forma impede novas tentativas.
definitiva na histéria da informdtica: fazer homem e maquina A Apple vai langar um mouse USB sem bolinha, como o
comunicarem-se mais faciimente. Ate hoje nada conseguiu Intellieye da Microsoft (veja pdg.16). Semn botdes, ele reagird ao
substitui-lo. togue do usudrio, bastando apertar sua superficle. O proprio

O primeiro mouse parecia um hibrido de fijolo com desaparecimento da bolinha j& é um avango, pois © mouse,
campainha: uma caixa escura e antes essencialmente analogico,
pesada corm um acionador 0 PRIMEIRO MOUSE PARECIA UM toma-seuminstumento digitalde
elétrico em cima., Mesmo H fB R I D 0 D E T I d 0 i 0 C 0 M alta fidelidade. E o melhor: ndo
desgjeitado, esse mouse primitivo requer mouse pad nem limpezas.
impressionou bastante, poisera, CAMPAINHA: UMA CAIXA ESCURA Se isso ou outras novidades gqvao
afinal de contas, uma forma de E PESADA COM UM ACIONADOR seduzir a massa de usuarios de
apontar coisas dentro do microcomputadores, ninguém sabe.
computador. S6 ndo sabiam Mas se fosse para apostar, colocaria
direifo como aproveitar esse recurso. todos meus niquels na barbada: o mouse vai continuar igualzinho

O nome mouse surgiu por acaso. Douglas Engeloart, invenfor & hoje, por pelo menas mais uns dez ancs.

uuu.geel.:.com.br‘p




HoT WHEELS MousE:
INSPIRADO NUMA

f SERIE DE
FI:YTECH: ' BRINQUEDOS

ESPECIE DE MUITO
MOUSE PAD EM FAMOSA

FORMA DE NOS EUA
CINTA PARA
SER PRESO A

COXA DO

USUARIO

www.mattel.com

WWW.ergomouse.com: MOUSEBURGER: DISPENSA COMENTARIOS

COMPUPAD:
MOUSEPAD QUE
PODE SER
ENCAIXADO NO
BEDESCANSO DE
£ BRACO DE
'CADEIRAS,
OFERECENDO
UMA POSICAO
MAILS
CONFORTAVEL.

www.compupc:d.cbfh hd

ST
EERAPEN

__( SEXYMOUSE: CRIADO
ESPECIALMENTE PARA HOMENS
HETEROSSEXUAIS OU
LESBICAS. A EMPRESA
RESPONSAVEL PROMETE PARA
BREVE A VERSAD PARA
MULHERES HETEROS 0OU GAYS.
IMAGINE SO0 COMO SERA...

WWW. SEXYMOUSE.Com vg

opdpBinalg 'Sojo4

www.mousepaddle.com xf

Foto: Divulgagao

Testemunho de alguém que ja viu a
vida sem mouse e sobreviveu

No meu tempo nao era assim...

Para quem comegou a mexer em computadores nos Gifimos cinco anos pode ser dificil imaginar a vida sem um mouse. Mas eu sel
como ¢ isso. Eu estive 1a. Eu enfrentel esse pesadelo e sobrevivi para contar. Para comegar, existia a convivéncia didria com algo
que causa calafrios em muita gente: linhas de comandos. Tudo era executado mediante Instrugdes digitadas no teclado. Quer rodar
um programa? Linha de comando. Quer compilar um programa que escreveu? Dd-lhe linha de comando. Quer navegar na internet?
Ndo existia internet nessa época. meu amigol Na maloria das vezes os comandos eram no bom e velho DOS, mas cheguei a
enfrentar comandos em linguagem de mdquina (gragas a Deus em sessdes de programagdo muito breves).

A primeira vez que vi um mouse foi numa revista estrangeira. A reportagem dizia que tartava-se de um periférico capaz de
substituir o teclado para passar instrugdes ao micro. “Substituir o teclado? Como se esse negoécio sé tem duas teclas?”, pensei com
meus botdes. E ndo estava de todo errado. Toda a genialidade do mouse ndo pode ser dissociada de outra invengdo: o software da
interface grafica. Simplificando: um mouse sem algo como o Windows, ndo serve para nada e o Windows sem algo como o mouse &

um sofrimento (ds vezes é até com ele...)
O que posso garaniir hoje, depois de uns 15 anos de convivio com os mouses, & que ndo hd nada melhor para limpar as telas de
aranha da massa cinzenta e lembrar qual a légica dos compuatdores, do que desplugar o acessério, sair da inerface grafica e

embarcar numa sessdo de operagdo de micro do jeito como tudo comegou. Eu recomendo.
(A.FM)
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porMohandas Ck

nples browsers. Ha

A internet é muito mais do que um conjunto de si :
etrénico, Telnet...

um mundo paralelo na rede formado de FTPs,

internet ndo é feita apenas de sites. £ uma afifmagdo 6bvia e ao mesmo tempo misteriosa para muitos.
Realmente os sites sdo a face mais sedutora da web. Mais ainda os sites cuja prepoténcia confina os usudrios
ds redomas de seu anunclado “conte(ido”: os portals. A@ concentrar diversos niveis de informacdo e acesso
num Gnico site, os portais enfiquecem a rede e sdo de grande valia para o internauta recém-chegado ao mundo
digital. O problema é quando eles sucumbem & arrogdncia e passam a vender a idéia de que representam a Unica
grande maravilha que a Internet abriga.
Enquanto esses miliondrios servigos deliram na sua sindrome de Luis XV — *a Internet sou eu” — um mundo de
recursos além da WWW espera para ser explorado, mostrando o que a grande rede fol, o que ela realmente
oferece e para onde ela caminha,

32 wuu . geck.con. br
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A3 itemis) found

A triade
de
aplicacdes
principais
por frés da
Internet
desde os
anos 70
compre-
ende o File
Transfer
Protocol, a
Telnete o
correio
eletronico.
Somente
apdsa
consolida-
¢do deles &
que
comegaram
Qanascer
instrumentos
visuais para
procura e
apresenta-
cdo de
docu-
mentos,
como
gopherea
World Wide
Web.

OFPéo
principal
metodo
para
fransferir
arquivos. Ele
frabalha na
filosofia
cliente-
servidor, que
presume a
existéncia
de uma
mdaguina
para
armazenar e
disponibilizar
0Ss argquivos e
outra para
requisita-los
e recebé-
los. A
primeira
maguinaé o
servidor, gue
“serve” o
“cliente” no

File Transfer Protocol
~ Protocolo de Transferéncia de Arquivos

outro pdlo da conexdo.

Os servidores de [FTP sGo os
locais onde enconframos
com mailor freqléncia os
softwares para download na
Internet.

O confelido de um servidor
TP pode ser visualizado
como arvore de diretdrios,
através de navegadores para
essa tarefa, incluindo recursos
drag-and-drop (arrastar e
soltar) para copiar arquivos e
pastas. Programas como o
CuteFTP e o 3DFTP
permitem navegar por FTPs
como em unidades de disco
do computador.

A conveniéncia de acessar
um FTP

S,ewer Confira os

e ter programas Cute
FTP, 3D FTP e File

Olcesso Ferret CD Geek#38

direto

aum

depdsito de softwares de
forma objetiva (experimente
0s excelentes <fip.sunet.se>,
<fip.cdrom.com=> e
<fip.digital.com=>, com

programas para diversas
sistemas).

O maior inconveniente
fer que saber o endereco a
visitar, pois & muito dificil
acharsites FTP aesmo e
navegar neles sem
referéncias gréficas.

Mas existern femramentas
para contomar o problema.
Uma das mais bdsicas € o
ARCHIE, que faz a checagem
de um mesmo argquivo em
diversas URLs de FTP. Os
senvidores de ARCHIE
mantém um indice
atualizado do contelido de
[-TP servers e a busca resume-
se a verificacdo do nome do
arquivo nesse texto.

O Archie pode ser acessado
por e-mail ou Telnet, com o
usudrio enviando comandos
remotos (como /ing).

Hole hé attemativas mais
inteligentes. Um &timo soft é o
FlleFeret. No programa,
basta digitar o nome do
arguivo e clicar no botdo de
procurq.

=
—
(—]

Iso {para entrar no diretdrio do arquivo, Vocé pode
navegar pelo fip com os comandos Is e dir para

localizar o gue deseja}.

Um exemplo de como usar o FTIP em modo

caracter. Vamos baixar a imagem (ISO) do Red Hat

Quanto ao acesso, 0s FTPs sdo

Ublicos ou privados.

N
% P
-t
-

5- binary {define modo bindric para download}

Linux. Enfre no prompt de comando de seu sistema

e digite as seguintes linhas:

2N

Num FTP privado, apenas usuarios
autorizados por senha podem acessar

seus diretorios.

6- get redhat-6,2-1386.iso {requerendo o download

~—
o
>

3
=
O
O

i®)

1- ftp ftp.sunet.se {requisitamos acesso ao host

-
-

encena a secéo}

download

‘

0S O C

7- quit {ap

2- Digite anonymous no login e pressione ENTER

Nos FTPs publicos, onde est@o os
principais soffwares para download

para confirmar a senha {ftps publicos admitem o

login anénima}

Outros comandos interessantes:
ascil: usado na transferéncia de arquivos-textos

help: lista os comandos possiv

gratuito da Net, o usudrio enfra como

anonymous (anénimo) e ndo pode
adicionar nennum arguivo de sua

maquina ao FTP

ao FTP

eis na secao

3- Vocé estd no ftp. Se quiser, digite dir para

-

visualizar a arvore de diretdrios

mget: similar ao get, mas suporta varios arguivos
put: copia arquivos de seu micro para o ftp server

4- cd /pub/os/Linux/distribufions/redhat/redhat-6.2/
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New Account Wizard
Eudora Pro

~ Incoming E-M:il Sm

I the edi box below please type in the full name of your

Email Account

Incoming Server. [pop.sonic.net

[e.g. > mys:

QUALC(}.’VVV\

Poucas
analogias
entre o
mundo
virtual e o
real foram
tao felizes
como o
nome
‘coreio
eletrénico”.
Ele descreve
guase tudo
desse
senvico: um
conjunto de
‘caixas
postais”
virtuais que
recebem
mensagens
elefrénicas.
Desde
termpos
remotos o
electronic
mail
recebeu
grande
importéncia,
por ser o
senico gue
melhor
atinge o
objetivo da
Intemet:
comunica-
cdo.

Partes

O sevigo
de e-mall
pode ser
dividido em
duas
grandes
partes: a
inferface do
usudrio, que

mensagem. Cabe a essa
parte a criacao de regras
para a comunicacado.

O mals antigo protocolo
ainda em uso & o SMTP
(Simple Mail Transfer
Protocol), um genuino
carteiro das linhas
eletrénicas. E ele quem
organiza as mensagens a
enviar (filas de submissGo)
e abre um candl de
comunicagdo para gue
voce
envie e 0
receba e-
mails. ©
SMTP
pressupoe
que vocé
esteja
coneclado DE
para
recolher
seus e-
mail, algo

SABER,

estava
tomando
a
comunicacéo um fanto
complicada. Para suprir
essa deficiéncia, foram
criados mais dois
protocolos para o
recebimento de e-mails: o
POP3 (Post Office Protocol)
e 0 IMAP (Infemet Message
Acess Protocol). Usando o
POP3, os e-mails
enderecados & sua conta
nunca chegam
diretamente até seu
computador. Eles sGo
armazenados No seu
servidor de e-mail, para
serem baixadas via
download quando vocé
estiver conectado, sendo
depois excluidas do
servidor. £ possivel fazera.

IMPORTANTE E

DE CADASTRAR -
SE NUM SERVIGO
E-MAIL,

QuALS SKOIES L
RECURSOS
que PROVEDOR EM
QUESTAO

delas, e sim adminisfra
direto no servidor, devendo
estar online por todo o
fempo.

Entre prés e contras, ©
POP3 & mais econémico.
Enfretanto, se vocé precisa
acessar seus e-mails de
lugares distintos, o IMAP &
rnais Uil

O importante & saber, na
hora de cadastrar-se num
servico de e-mail, quais
sGO 03
recursos do
provedor

NA HORA em

guestdo -
se existe
um servidor
POP3
disponivel
oundo,

DO exemplo.

Softwares

Assim
Como 08
protocolos
de comunicagdo tém
avangado, os softwares
para leifura e envio de
correios fambeém. Ha
POUCOS ANOS, ACEssar ou
enviar um e-mail era quase
um ritucll, tude era feito via
linha de comando. Hoje, ja
néo é assim. Mesmo o PINE
do Unix, que & pobre
visualmente, & bem mais
acessivel que os
par@metros do comando
mail. E
softwares Confira os

como o programas Eudora

- Pro e Netscape
Eudora  gommunicator no

Pro CD Geek#8
agilizam

a leitura (pre-visualizagdo)
eacafa do (dividindo




O emprego do comeio eletrénico € quase noma Nas empresas, isso porgque aumenta a produtividade e reduz
custos. Ainda que existam problemas com a comunicacao via e-mail, ela conguisiou os profissionais de quase

todos osramos.

1
Comunicacdo
assincrona

Ao contidrio do telefone,
gue exige a presencad de
ambos os interlocutores,
as conversas por e-mail
nGo ocomrem em fempo
real. Fica a critério do
recepior o momento
mais apropriado para lé-
las e respondé-las. Ao
mesmo tempo, vocé
evita gue seu
cronograma sofra
desvios e tfem fempo
para elaborar bem as
respostas.

2

Velocidade

Ao contrario dos

coreios, o
fempo de
espera enfre
envioe
chegada do
mail & guase
inexistentie.

4

Entre as principais vantagens do e-mail para os negocios, podemaos enumerar:

3

Custo
Urmn e-mail para o exterior ou mesmao para ouiro
estado ndo custa o que € cobrado pelo impulso
telefonico. Alem disso, voce pode fransmitif uma
guantidade imensa de informagdo num $O

o segundo, algo que seria impossivel numa ligacao
felefbnica pela propria caracterisiica da

comunicacdo verbal.

Flexibilidade

Num e-mail, além da mensagem escrita, dé para anexar (ou
“atachar”, no neclogismo modemo) qualguer fipo de arguivo,
como graficos, documenios formatados, dudio e video.

O coreio
elefronico
senvia pard
crigrumelo
enire duas
pessoas —
CoOmo o
felefcne. A
necessidade
de
comparilhara
informagao e
o interesse
crescente em
criar foruns de
debate
ofiginou uma
extensco do
e-mail: as listas
de discussao.
As listas sao
comunidades
virtugcis
agrupadasem
funcao deum
tema. Todo e-
mail destinado

Listas de discussao: uma nova
utilidade para o e-mail

G caixa posial da lista é
reenviado para todos seus
membios.

Na prdtica, funciona assim:
existe um servidor para onde
todas as mensagens sGo
remetidas. Esse compuiador
guarda as contas de todos
Os usudrios gue se
inscreveram no senico e
assim que recebe um e-mail,
o redistribui para as contas
cadastradas atraves de
softwares de gerenciamento
conhecidos como
processadores de lista.

As listas podem ser com ou
sem moderagdo. Na
primeira modalidade, existe
a figura de um censor
(moderador), que le coda e-
mail anfes de repassa-lo aos
demais integrantes, para
evitar excessos dos
infemauias.

Geralmente, o cadastio
numa lista de discuss@o e
feito enviando-se um e-mail

para o sevidor eem uma
mensagem como subscribe
ou algo assim (eada lisia
segue um padrao).

Urma boa dica se voce
ndo conhece lisias ae
discussao € visifar o site
<www.surfirade.com.br/
Listas de Discussao=>. Nessa
pagina, voce tem diversas
lisias classificadas de acorde
com ¢ assunio, enfocando
desde sisiemas cperacionais
ate ocultismo e wicca (217).
Apesar do caraier
underground, a aceffacao
das listas cresce cadavez
mais, por serurm melo facile
rapido de frocar
conhecimento. Mas anies de
assinar uma lista, vocé deve
esiar ciente do volume de
dados gque ela gera
diagriamente. Algumas batem
centenas de e-mails por dia,
© gque pode ndo sef muito
agradavel, dependendo da
sua conexao aweb.
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Nos inicio
danet, um
comando
dado no Unix
ganhou
fama, Com
uma sinfaxe
simples, o falk
permitia que
dois usudrios
frocassem
textos em
temporeal.

O sucesso
foi arrasador.
O chat era
divertido e
atraia todo
fipo de
pessoa —
afinal, a
graga estava
em poder
conversar
com gente
de todo o
mundo.

Esse
método
rudimentar de
chat logo
evoluiu para
algo mais
encormpado.
Em 1988,
Jarkko
Oikarinen
inventou, na
Finléndia, o
Internet Relay

Corrodias
cygnus | 1=at
jeri-nidves

JatxKGond

-

&1
* Suay” tries te pull Menster out da

i Bog o' Tricks

=ss UDbabe haxz joined WIRCaddicts

<Bbbabe> hi ppl
 <Shweety> v are???
<shueety> im 5 1

o1/ €Sway”> LOL

b5 o 58 554

namento do
IRC também
estd baseado
no modelo
client-server:
existern redes
espalhadas
pelo mundo
que alojam
as conversas
dos
infernautas.
Cada canal
coresponde
auma “sala”
—cadasala
tem um fitulo
ou subject.
Ndo

Internet Relay Chat

Bate-Papo Retransmitido pela Internet

imagine, porém, que a
maneira de usaro IRC & igual &
daos salas de chat. Os canais de
IRC séo mais amplos,
suportando tranguilamente
cerca de 300 usudrios; e 0
metodo de operagdo, mais
dificil e complexo, amplia
alternativas de agdo e
expressao,

Para participar de um bate-
papo via IRC, & preciso um
software cliente IRC instalado
na
rmaaguina
- o miRC
& o mais
usado,
embora
existam
outros,
como O
VIRC e 0
diRC. Ao
entrar no
programa,
escolhe-se uma rede de IRC.
No Brasil, scio famosas a
BrasIRC, BrasNet e BrasiNet. Na
atual versado do miIRC, elas e
outras redes ja estdo listadas.

Depois de ligar-se a uma
rede e
definir
seus
atributos
pessoais
(nome, apelido, e-mail), vocé
pode verlficar guais canais
estao abertos e em qual
deseja entrar,

SOFTWARE
IRC

Confiraos
programas miRC,
vIRC e dIRC no CD

k#8

Comega a aventura

Aqui comecam as primeiras
dificuldades para quem esta
acostumado ao chat via web.
Todas agdes, como enviar
mensagens e arguivos, sao
realizadas por comandos (vide
Box na pag. seguinte).

Dentfro do canal existem
algumnas figuras diferentes: o
operador, identificado com um
sinal de arroba precedendo
seu nickname € um * xerife” do
canal. Ele fem privilégios de
acesso para expulsar usudrios
(kick) ou até Impedir que eles
voltem a conectar-se. Alguns
operadores, dizem os usuarios,
ndo s@o imparciais.

PARA PARTICIPAR
DE UM BATE-PAPO
viIA IRC, E
PRECISO UM

INSTALADO NA
MAQUINA

Também encontramos os
bofs, termo que deriva de
robofs. Eles ndo sao usudrios,
s@o softwares programados
parda simular um e depen-
dendo das habilidades de seu
programador, podem simular
até uma personalidade. Os
boissao importantes para:;
que o canal ndo seja extinto
(0 gue acontece se nenhum
usudrio restar nele), proteger o
operador do canal e evitar o
uso de outros
bors,
principalmen-
fe aqueles
construidos
por crackers
para causar
problemas.
CLIENTE Por
padréo, aos
boftssto
reservados os
nicksWeX. k
fécil detectar os iniciantes no
IRC, pois & comum eles
tentarem falar com os bofs. ..

Principios

Algumas caracteristicas
marcantes do IRC:

- Vocé pode estar conec-
tado em mais de um canal
simultaneamente;

- A gqualguer momento, &
possivel partir para uma con-
versa reservada;

- Um opcao chamada DCC
(Direct Client fo Client) agiliza
a transferéncia de arguivos e
didlogos sem necessidade do
senvidor como intermedidrio;

- £ notéria a automatizacdo
de tarefas pelo uso de scripts,
rofinas pré-programadas gue
guardam multiplas instrucoes.
$& usudrios mais avangados
usam os scripts. Interessados
podem visitar a pagina
<www.cade.com.br,
intbateircsc.htm>.

Com tantos recursos, criou-
se uma legido infernacional
de vIRCiados, que gastam
madrugadas e mais
madrugadas & espreita de
gente interessante, infeligente
ou s6 para liberar sua ;
natureza associativa.




Algumas expressdoes usuais no IRG:

Netsplit -~ complicacéo comum
gue acontece gquando algum
problema de cenexdo ocorre no
servidor, EntGo fodos os usudrios
sa0 desconectados do canal.
Lag - € o intervalo que a
mensagem demora no caminho
do emissor para o receptor.
Quando a demora esta beirando
o Insuportavel, entdo diz-se aue a
pessoa esta alOGada.

Flood — € a repeficao de uma
mensagem varias vezes feita por
iniciativa de urm usudrio,
Considerado um mau
procedimento.

flist — Usado para saber quais os
canais presentes no servidor.

floin #canal — enfra no canal
definido.

/msg #canal ou nick
mensagem — envia uma
mensagem para o canal ou para
um usuario somente.

/names #canal — mosfra quemn
estano canal.

sobre um usudrio.
/whowas nickname - mostra
informacoes detalhadas de

Alguns dos principais comandos para IRC

Kick — quando ¢ operador
julga gue o usudrio esté
atrapalhando o andamento do.
bate-papo, e exclui o individuo
da conversa.

Banimento — certos usudrios
sao tao chatos que nao basta
chutd-los do canal, porgue
eles reconectam e vollam a
perturbar. Entao, usa-se o
banimento para evitar que esse
pessodl conecte novamente,
Eggdrop — um borde IRC Unix.
6667 — é a porta padrdo
utilizada pelo IRC para habilitar
acomunicacao,

alguem gue acabou de sairdo
canal,

fexit - Sair do mIRC.

fquit mensagem - sai do
canal. Opcionalmente, voce
pode enviar uma mensagem de
despedida.

/dcc send nickname
arguivoxx — Envia um arguivo de
sua Mmaquina para o nickname

/nick novonickname - altera escolhido.

seu atual apelido no IRC para /dec chat nickname
novonickname estabelece uma conversa
fwhois nickname - Mostra particular e direta com outro
informagoes mais completas usuario.

/query nickname - estabelece
conversa particular atraves da
rede IRC.

G0

e
G

O gopher & dessa forma em homenagem  do gopher consiste em texto,
umsistemnade  ao mascote da universidade, apesar de ele também
localizac@o e uma espécie de roedor, armazenar referéncias de
indexacGode  gophertambem & um documentos hifp e fip. Com
informacoes trocadilho com as palavras a arrancada dos

na Intemet. inglesas go for. mecanismaos e sites de busca
Criado pelos O gopher frabalha como um na Intemet, o gopher esta

alunos da conjunto de menus integrados  formando o Cgmiﬂho dos
Universidade e organizados numa forma dinossauros. £ hoje mais uma
de Minnesota, hierarquica, partindo dos referéncia histérica do que
gue bafizaram  tOpicos genericos para os uma ferramenta da qual

O senvico especificos. Toda informagdo podemos nos valer.

Mb)u.g’é@k.com.bl’“ 37
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TELNET

Servico
para controlar
computadores
a disténcia. O
Telnet oferece
o controle
remoto de
maguinas,
COMmo s&
vocé estivesse
com as maos
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Intesnet Programs

formar
nlclecs de
debate e
informagdo
sobre assunios
especificos.
No
momento em
que vocé
“assina” um

R

Assirm como na WWW, em que o
dominio indica a finalidade da pagina e
sua procedéncia, a composicao nominal
do grupo na Usenet fambém tem sua
razao de ser.

NETSCAPE COMMUNICATOR

alt — representa 0s Nnewsgroups
alternativos, hoje s&o os mais populares e
NUMEr0sos

biz — newsgroups sobre negocios

comp — Assuntos relativos a
computacao, hardware e soffiware

news — noficias

soc — femas sociais (Direifo, Flosofia efc.)
misc — newsgroups com temas dibios ou
sem um tema claro

scl — assuntos cientificos

sample
screen sho

38

um terminal qualguer, vocé
pode abrir um cliente de
Telnet (o proprio do Windows,
ou mais elaborados
graficamente, como o
TeraTerm Pro). Al basta
ligar-se ao computador
remoto e executar
comandaos no mesmo. Claro
gue para isso, o computador

scb confrole

confetido existente Ia para
seu computador. Existern
newsgroups destinados &
discussao e outros
meramente informativos; os
primeiros estdo abertos &
subscric@o das opinides dos
assinantes, enguanto os
fechados ou informativos
limitam-se a retransmitir o
material que gerenciam.

de uma conta (login) e
permissio de acesso para
redlizar qualquer operacdo
no Micro conectado.

O Telnet j& fol vastamente
usado
para
acesso a
bases de
dados,
mMas hoje seu Uso se restrin

Confirao
programa
TeraTerm no
CD Geek#8

precisa

U
newsgroups, na prdtica eles
s60 bem semelhantes.

Nos sites abaixe, vocé
encontra mais de 30.000
newsgroups do Brasil e
exterior, £ possivel acessd-los
pelo Netscape
Communicator, que j& vem
com um newsreader,
acessado pelo menu
Communicator,

www.arthusonews.cib.net =]

le on the Internet today. But how do you decide
oking for ? At Samder's KeyScreen Previewer,

; (mbcﬂa),mdshowyvuﬂn&sim
| the fast download links. Hopefully after viewng
g-tetermine which application looks bke the right dow:



Finalmente
chegamos ao
fendmeno
mais
mainstream
danet. A
World Wide
Web é sem
dlvidas o
servigo mais

isitad

Intemet era so

texto e nGo
entusiasmava
muito a
massa. Dois
conceitos
balizaram a
WWW: o
hipertexto e a
hipemnidia,
duas idéias
anfigas, tiradas
de um distante
1945 por Lee.
O hipertexto
conceme d
ndo-
linearidade do

contelido das paginas. Os
objetos e tépicos na tela
variam de acordo com a
sequéncia criada pelo
usudrrio, que guia sua leftura
pulando de link a link sem
uma sequéncia rigida. Esses
saltos de pdgina a pdgina &
que justificaram o fermo
“navegar”.
O segundo pilar da WWW,
fmiclia, coincide com o
do hipertexto, mas
gimife outros fipos
oem
Ao Ao texto —
)ns e animacoes.
2Mpo, a
obressai na WWW
© conhece os
S em
a Flash?
it que a largura de
108 softwares
Al de qualidade, isso

fambermeentamina a

apresentacdo dos sites.
Imagens mais belas e
pesadas, dudio de primeira e
videos digitais comegam a
ser ¢

inseridos Confirao

em programa
websites, LMY A0

Muitos

admitemn gue o0 caminho da
web seja o requinte da parte
visual.

Enfretanto, o futuro da
WWW aponta para outras
direcdes. As novas
linguagens, como o XML (que
gerou o programa XML Spy,
programa de validacao e

wrvd ' ched ault xred

|Z000-04-26 Ioon

edigdo de codigos XML), o
ColdFusion € o ASP estdo
facilitando o desenvolvimento
de aplicacdes online — que
ndo s6 exibem objetos, mas
tamibém compreendem
processamento de dados.

Um bom exemplo & o site
<httou//
babelfish.alfavista.digital.com=>,
que faz o senvigo de fraducdo
de fextos online sem gue ©
usudrio fenha ao menos gue
baixar o programa. Da
mesma forma existerm vacinas
online e aplicacdes diversas
para e-commerce
envolvendo processamento.

A expansdo de
publicacdes na WWW ndo
deve parar, especialmente
pela facilidade dos
progamcs

visuais Confirao
de programa

consuoto MRS

de

paginas, como o LiveSite,
gue tomam facil para
gualguer usudrio sem
experiéncia publicar trabalhos
online.

A World Wide Web foi uma
apostano dinamismo, na
estética e na funcionalidade.
Ela s6 perderd sua corod se
alguma tecnologia derivada
do que hoje & o WAP (Wireless
Application Protocol) chegar
num nivel mutiimidia
semelhante, favorecendo a
Internet maovel sem sacrificar
0s recursos que a rede hoje

pOossul.
XML Spy

soinases verviam 3.3 - W lask

|upooming major 3.0 upgrade. This beta is fully

Mais Informacoes sobre !
e BOTs e scripts de IRC;
e Netiqueta
e [moficons

e Desenvolvimento para web

39
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chegcrom‘

m 16 de Abil, no
= nredio 3 da

MMC Technology, uma
‘abrica de CD-ROMs em San
ose, California, atampa de

um tambor explodiu, liberando

 uma nuvem féxica e varios litros
~ de dcido nifrico. A divisdo

especial de acidentes toxicos
do corpo de bombeiros

~ evacuou o prédio e isolou @

area. Os frabalhadores, .
vestidos

como

JENTE clrurgiées,

i fugwqm dg
predio assim
que as
ambulé@ncias

Dezessete empregados da
MMC foram parar na

- emergencia de trés hospitais

proximidades. A MMC n@o
comentar o acidente. A
plosdo de 16 de abril
provavelmente aconteceu
porgue o acido foi misturado
com algum produto
incompativel, segundo as
investigacoes dos bombeiros.
QO risco de acidentes existe
ern qualquer industria, isso &
fato. Mas o acontecido na
MMC esfregou na cara da
populac@o americana uma
inesperada conta a pagar
pela comodidade
tecnoldgica. A assepsia
aparente dos produtos de alta
tecnologia mostrava seu

preco.

Show de horrores

Os funciondrios da fabrica
de CDs ficaram em
observagdo por uma noite e
foram liberados, sdos e salvos,
na manhd seguinte. Mas o
cendrio poderia ser bem
diferente. O &cido nitrico, um
dos produtos mais usados na
industria eletrdnica, é
extrernamente maléfico. Inalar
uma peguena guantidade
pode significar morte
instanténea, pois o gds faz os
pulmdes se encherem de
secrecoes, impedindo a
respiracdo. Se o acido fivesse
respingado em algum
frabalhador desprotegido, seria
um verdadeiro show de
horrores. Se acertasse os olhos,

[Confinua na pdg.42)

[DATHTIES




RECEITA D0 HORROR

Os venenos e seus efeitos

Abaixo estGo alguns dos produtos quimicos mais usados
na producdo de chips, placas de circuitos e monitores, e
seus efeitos nos seres humanos, segundo levantamento
realizado pela Environment Protection Agency: E

Acido nitrico e compostos de

nifratos. Acido nifrico & letal. Destrdi a

came quase instantaneamente. Cheirarum

poucgs mortal. Agéncias de protecdo para

operdros sugerem-gue tfrabalhaderes que

tenharm contato com dcido nifico facam
festes anuais para detectarenvenenamento
dos pulmoes e corosdo dosdentes.

Fter Glicdlico. Diversos estudos
indicam relacéo com intenrupcaoc de gravidez.
Exposigdo prolongada compromete o sisiema
nenvoso, o figado e rins. A industia garante
estar diminuindo o uso dessa supstancia.

| Cobre e composios de,

cobre; Nao é particularmente venenoso
guando puro, mas recge guando

misturado. Por exemplo: sulfafo de cobre &

| um dcido explosivo, gue & geralmente
misturado cormn chumbo e niquel.

Xylénio. Pode causar defelfos em
fetos, incluindo hidroencefalia em bebés
gerados por maes expostas a
substancia. Também esta ligado a
deformagdes damedula, estomago e |

pemas; além de induzir aborios e
hemoiragias.

Acido hidroclorfdrico. contato
direto com a pele provoca seu imediato
demetimento. O compo pode enfrarem
chogue. Se foringerido, os tubos do sistema
digestivo rompem:-se.

Composfos de chumbo. Provavel | 4
cancefigeno e noiorio defonador de tecido

cerebral. Bposicao prolengada causadanos
Qo sangue, fins e sistema nervoso.

ILITION
{4
Crganizagdo ndo- I
govemarmental
americana gue atua no
controle e combate a
exposicdo de pessoas
e do meio-ambiente &s
substéncias toxicas

geradas pela industria
fecnologica.

www.svic.org @)
R
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“FSTOU HORRORIZADA, TRISTE E ME
SINTO CULPADA POR TER INCENTIVADO
MINHA FILHA A TRABALHAR EM CONDICOES
COMO ESSAS. EU ACHEI QUE ERA UM
LUGAR SEGURO PARA MINHA FILHA
TRABALHAR. F IS80 FAZ EU ME SENTIR
MALS "

o efeito seria impressionante. O olho
ferve, solfa vapores e depois resseca. Se
acertasse algum musculo a pele
morreria instantaneamente, ficando
preta e ressecada, resultado da necrose
que afetaria o musculo por baixo
também. Se por acldente alguem
engolisse o produto, literalmente
vomitaria as visceras. Parece pesado,
mas & a mais pura verdade,

“HA

RISCOS EM
QUALQUER
COISA QUE
VOCE FAZ. 0
QUE

FAZEMOS E
TENTAR
MINIMIZAR
ABSOLUTAMENTE
05 RISCOS”

NICOLE SANDERS,
NICOLE TRABALHOU NA

DE CANCER DE CGLON,
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“SE PUDESSEMOS FAZER
ISS50 COM AGUA,
FARIAMOS COM AGUA. MAS
NAO PODEMOS FAZER
SEMICONDUTORES SEM
PRODUTOS QUIMICOS.”

Proteg@o para o produto, ndo
para o produtor

Mo contrério das indUsfrias comuns,
que nomalmente emitem ruidlos e
sempre exibemn chamines fumacentas,
as Industrias de tecnologia fem uma
imagem mais limpa. Quem NAo s&
lembra dos garotos-propaganda da
Intel, vestindo roupas de profecao
prateadas e divertindo-se numa
moderna e asseada linha de moniagem
de chips? Se hd alguma verdade nos
comerciais da empresa, eld restringe-se
& roupa e d limpeza da salas de
producdo. A ironia € que tanio @ roupd
guanto a higiene do ambiente servem
para proteger o produfc e nao a pessoa
que o produz.

As salas, chamadas de “clean rooms”
parecem seguras porgue sao especies
de “bolhas”, onde as condicoes
climaticas (pressdo, temperaiura,
umidade relativa etc.) e a circulogc@o de
particulas (poeira, residuos organicos
etfc.) sdo estritamente controladas. Se
ndo for assim, ndo hd condictes de
fabricar os chips. Mas & nesse ambiente,
a principio seguro, gue sao manipuladas
substéncias quimicas altamente
perigosas como gdlio, cobre, bario e
cerca de outros 35 componentes.

Ja asroupas funcionam bem conira o
fogo e evitam que os funcionarios sujem
o ambiente com po, mas sA0
completamente inlteis confra os
produtos guimicos, pois ficam
encharcadas e permedvels.

CRAIG BARRETT,
BRENDA SANDERS,

HA SEIS ANOS
ANTES DE COMPLETAR 25.
CLEAN ROOM DA IBM.

LEE NEAL,

DIRETOR DE SAUDE
E SEGURANGA D

MORTA
DA SEMICONDUCTOR

INDUSTRY
ASSOCIATION

cos na produgdo. Elas gravam circuitos

microscopicos nas placas de silicio em sucessivas

tarminerm os chips.
Na parte superior da sala, nos dutos colados no teto

para produtos quimicos e abaixo do assealho para os
dejetos, corne um verdadeiro rio quimico. Mais de 60

O processo de fabricacdo de um chip comega, de
acordo com fontes da industria, com a elaboracdio de
umna espécie de sanduiche de cobre-piastificado, que é

larinado e coberto de orificios onde serdo montados

nao con

500 Usal
acontece uma lavagem com agua. A placa & colocada

numa banheira com solda de estanho e chumbo
fundide. © excesso de solda é removido com oleo guente

ou ar. Tudo e impo novamente para gue os capacitores
e outros componentes sejam soldados na placa, Vem

lavado com solventes e deidos. Padrdes de circuitos sto
entdo uma Ulfima enxaguada.

alguns componentes e onde serdo formados os caminhos
para eleticidade. Esse “sanduiche” &€ mergulhado em
um taque com produfos guimicos, depois lavado com
desenhados usando fofolitografia e depois, nova sessao
o de limpeza gquimica. Os Glftimos circuitos sdo impressos e

solventes e dcidos. £ coberto de cobre e novamente

substancias téxicas incluindo gases, solvenfes e dcidos
efapas. O contato humano com esses produtos vem
sendo reduzido a cada ano, mas ainda néo & zero.

“NOS DUTOS CO
TETO PARA PRODUTOS
QUIMICOS E ABAIXO DO
ASSOALHO PARA 0S DEJETOS,
CORRE UM VERDADEIRO RIO
QuiMIco.”

Uma historia sem
™ = LS
—— final feliz
Existe muito lixo por frés dos 7 sEn

engenr’}e!ros QU§ C”f]m 2 movo@oes. Emmargo de 1999, Sherron Loanzan completou 50 anos. Ele comemorou muifo,
tecnologicas. A industria de tecnologia especiamente sua promogdo para o sefor de negoécios da IBM, apds varios anos lidando com
usa mais recursos naturais, consome produtos téxicos na “sala impa” da linha de producdo de HDs. A vida era boa. Mas um dia,
mais produtos letais e gera muito mais quando foi almogar no refeitério, ele descobriu que alge ia mal. Muito mal. Ele estava

s e £ perdendo a sensibilidade das maos € o controle muscular do brago. Ele foi ao medico, e
poluicao que as industrias da decada descobriu ter varios fumores no cerebro. Nesse ponto, suas maos tremiam involuntariamente.

(@]
| jum
>
=

A SALA [/IMPAE A——

PRODU(AO DOS CHIP

A producao de chips @ sempre feita nas chamadas "clean rooms”, lugares tao limpos e
livies de pd gue ganham até mesmao das salas de operacoes em hospitais. As vestimentas

dos funciondrios serverm para gue residuos de pele, cabelos e o ar exalado pela boca

de 70. Depois de duas cirurgias, um tumor do tamanho de um limao foi extraido do cérebro, mas
Produtos toxicos sdo largamente volfou a aparecer, deixando feriveis seqielas. Em joneiro desse ano, ele havia morido. O

usados. Um monitor de tubo vemn motivo: os produtos quimicos com os quais ele lidava, dia apos dia. As recomendagdes da

equipodo com olguns quHos de empresa apenas atestavam possiveis nauseas e tontura devido ao uso dos produfos, mas

i Py fora informado em relagGo a céncer.
chumbo. Telas de cristal liquido, que Uit e wist ST



equipam de laptops a celulares, sGo cheias
de gases gque causam o efeifo-estufa.
Fabricantes de circuifos usam grande
quantidade de solventes nocivos & salide.
Centenas de toneladas de lixo alfamente
toxico envenenam fodo ano NOSSO ar, NOssa
Ggua e nossa terra. Quinze porcento de fodo
lixo téxico americano € gerado no Vale do
Silicio.

Cobaias

Apesar do nome, as “clean rooms” sao
caldeirbes toxicos, com seus solventes e
deidos. Mesmo guem sofre exposicoes
menores que o legalmente aceitavel, ao
passar dos anos inevitavelmente desenvolverd
algurma doenga, Como provam varios
nimeros das proprias empresas.

Pior: a indUstria de fecnologia avanga numa
velocidade assustadora, exigindo novas
solugdes técnicas a cadd instante. Como
pesquisas detalhadas sobre 0s perigos no
processo de producdo demorariam muito,
todos esquernas para presenvar a satde dos
trabalhadores é puramente tedrico. O
contato constante com substGncias como
cloreto de metileno, freon, querosene e
acetona, indispensdveis na confecgdodas
finas placas de silicio que recebem os g
circuitos, causa danos ainda ndo totalmente S8
estudados. Os operdrios do setor acabam
sendo espécies de “cobaias” - para a
indUstria, para mim e para voce,

Ermn média a producao de uma placa de slicio
de 8 polegadas usa o seguinte;

®121,92 cm cubicos de gases pesados
m11,36 lifros de dgua contaminada

m10 qulios de substancias quimicas

m883 cm cublcos de gases venencsos
m3,35 kg de dejetos venenosos

m 11,35 littos de dgua desionizada

Se uma féby
_ Nca prodyzi
o ZIr 5,000 p, llici
({a remoenr;)fdb semanal), g qugnc:rgcc’:sdgedsmcm
. e
FI?OIS OU menops assim:

s mais utilizados

g quimico
arigds prqd\.l’tge gh‘tps, circuitos € e
dgo ou suspeifa-se que s}

i 15 sa oS,
monﬁot?s-enos., 4 sdo metais pesad
cancerg ¢ s blolégicas. w

umw.geek.can.br‘k



o sEXo E aRMa dE sEdUCAo tAMbEm na (OMUnidaDE unDERgRoUND. os hACKErs nAO reSISTeM. as HACKers

s convencoes hackers, como a DefCon e a 2600, sempre

contam com muitas mulheres. Algumas sao hackers de

verdade e merecem ser respeitadas pelos seus
conhecimentos, assim como qualguer hacker, Outras nao.

Entre as mulheres que apenas desfilam pelos coredores das
grandes convencgoes hackers mundo afora, existe um grupo
muito especifico, mas gue de tao atuante e perceptivel acabou
chamando a atencco. Essas
mulheres geralmente tfém um
visual agressivo, mas usam
roupas provocantes e sensuais.
Elas sGo a raca mais odiada
pelas hackers: as cybervadias.

Cyber-vadias, segundo as
hackers, sco aspirantes a
hackers que utilizam de seus dotes femininos para conseguir
conhecimento com os hackers masculinos mais avangados. Elas
desfilam pelas convencoes a bordo de generosos decotes e
oferecem-se para fazer sexo virtual em salas de bate-papo da
net e de IRC. Em froca, exigem saber os segredos da elite,
Algumas vao até mais longe, oferecendo sexo real em froca de
codigos e segredos. £ comum os lugares que abrigam
convengoes terem os elevadores fora de servico durante algum

44

ODeiam. mAS NINGUém PODE IGnorar as CIbERvAdlas

QAINDIY (50J0|

fempo, pois as cybervadias sempre usam o local para suas
prdticas “tecnosensoriais”.

Ns hackers condenam furiosamente as cybervadias, Para elas,
fudo o que as cybenvadias representam vai confra a filosofia
hacker. Além de gue, usando os atributos femininos para
conseguir vantagens, as cyberwhores invalidam toda a luta
feminista.

ANlgumas sedutoras de hackers,

USANDO OS ATRIBUTOS FEMININOS comoaamercanaA Kiten,
PARA CONSEGUIR VANTAGENS,
AS CYBERVADIAS

TODA A LUTA FEMINISTA

aliciam uma pequena legico de
calouros e 0os comandam, como
um pegueno exercito de scripters.
Para ela, isso € poder. Mas muitas
nao acreditam gue usar os dotes
femininos tenha algo a vercom a

INVALIDAM

cultura hacker.

A cultura underground é baseada na mente, ndo no sexo. O
poder de um hacker, seja ele homem ou mulher, esta baseado no
conhecimento que € adqguirido por esforco, por pesguisa e
genialidade. As mulheres hackers odeiam as cybenvadias porque
elas usam de amnas injustas para alcancar conhecimento. Alem
do qgue, como acreditam as hackers, anos e anos de luta
feminista véo para o ralo.

wuu . geek.con.br



o0 oUTRo Lad0 da mOEDa

las sGo bonitas, infeligentes e principalmente, sao honradas mermbros
== da 31113, Tome cuidado.

Apesar do somiso meigo, elas =
podem saber muito mais gue a E RARO VER
maioria dos hackers mal-encarados
gue vocé conhece. UMA H AC‘EE R
Conhecimento & poder. Se esse GIRL NAO
conhecimento & temperado com ;
charme, habilidade e muita ENGAJADA EM

consciéncia social, € imbativel, E isso

cue faz as mulheres hackers tao UMA ATIVIDADE
especiais: a condicao IMPORTANTE
essencialmente humanista de suas

amas. 3

Elas sdo assim, em parte porgue Nao competern umas com as outras,
como a maioria dos hackers masculinos fazem. Para elas, nao importa guem
sabe mais. Importa o que se faz com esse conhecimento. Nao afogar-se em
testosterona, como a maioria dos homens, ajuda a manter a perspectiva das
COisas.

[ raro ver uma hacker gil ndo engajada em uma atividade importante. A
protegdo dos direitos da comunidade digital, © combate a pomografia
infantil, a luta conira a banalizacGo da mulher sdo algumas das bandeiras
que elas caregam.

Isso acontece em grande parte pela natureza feminina delas. Enguanto
um hacker homem segue seu instinto de invadir, penetrar, uma hacker segue
sua natureza de abracar, acelher, profeger. E como se a anima presente nas
almas fernininas se manifestasse em forma digital.

[ engana-se quem acredita gue elas sejam o sexo fragil. No mundo
digital, o sexo ndo importa, pois &€ a mente que faz diferenca.

Vivam as mulheres hackers!

e ] o .
DrreTo DA CALIFORNIA; A _KITTEE, 34
ANOS, TIDA COMD UMA DAS MAIS ATUANTES §
CYBERWHORES AMERICANAS. SEGUNDO ]
DIVERSOS RELATOS, A_KEITTEN CONSEGUTU
SEBUZIR VARIOS GAROTOS ASPIRANTES A
HACKERS GUE INVABEM E DERRUBAM SITES A
UM SIMPLES PEDIDO SEU. "AS PESSOAS
ACHAM QUE POR EU SER UMA GAROTA E TER |
ESSE PODER, EU AUTOMATECAMENTE ABUSO §
DELE”, JA DECLAROU KITTEN. "EU ACHO QUEY

HAC KE RG I R LS ' § : ALGUNS HOMENS FICAM INTIMIDADOS OU

] ] . OFENDIDDS PELO PODER NATURAL QUE ASE
: : : ? ] MULHERES POSSUEM”. MAIS SGBRE
- Nomalmente disfargam-se com nicks masculinos nas salas de IRC ‘ A KITTEN (INCLUINDG FOLOS

para conseguir conhecimento sem serem molestadas ou cantadas. ; “SENSUAIS") NO SITE
- Nunca fogem de assuntos tecnicos durante ©s papos 3 ; S S R
- Chamam atencdo geramente pelos cabelos coloridos, as vezes

pireciengs ou tatuagens, Mas nao expoem O Corpo sem pudaores.

- Defendem causas humanitarias e preferem estudar a invadir

- Escrevern programas e feramentas

- Querem chegar ao nivel elite

- Odeiam as cybervagabas

Conhecga alguns sites de
hacker-girls:

www.anfichildpom.org/

www.condemned.org/

www.geekgir.com.a

Foto: Reproducao

WuW . geek.com. br
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O site Securityfocus jogou a isca, os hackers morderam
e revelaram suas taticas e motivacoes

do e dificil descobrir como os
hackers agem. Se vocé quiser
tentar, basta seguir o exemplo do
site Securityfocus.
Alguns técnicos do sife desenvolveram
o Honeynet Project, cujo objetivo era
criar um sistema conectado & intemnet,
deixd-lo vulneravel, atrair um ataque
hacker e ficar observando os passos dos
invasores.
No comeco de junho, eles
configuraram um sistema Solaris 2.6 e

:5p07 :and people will respecty ou
(-]

deixaram-no tal qual um pote de mel [-“')m o = > I

esperando as abelhas. el S o e l
No dia 4 de iUI"lhO, VO"C'JI! Ap[iCOndO o :Sp07 :deface yahoo.com

exploit pe. ffidbserv, um dos mais :Dick :its not my box [

conhecidos e utiizados do mundo, :Dick :J4n3 ]

alguns hackers fizeram a abordagem a
" partirdo Paguistao.

O gue 0s observadores do
Securityfocus festemunharam foi o
seguinte: os hackers primeiro
escanearam arede atrds de sisternas
com brechas de seguranca. Ao
encontrar um deles, comprometeram
seu funcionamento e insfalaram um
rootkit -
com —

ferrarmentas basicas de script. A "h
seguir instalaram um bot para assegurar
acesso a um canal de IRC.

Os invasores ainda fentaram usar o
sisfema Solaris para fazer a ponte em um
T DosS (Denial of Service), masa
' configuracdo dele ndo tinha essa

brecha.

O surpreendente foi a utilizacao dos :Dlck! :cool cool
canais de IRC, nos quais os hackers ()

passaram duas

() |
|
I
I
|
I
I
|
I
|
|
|
|
|

Smerdscoresado. . 0 SURPREENDENTE . FOI & -UTILIZAGKO nos{
|
|
l
l
|
I
|
l
I
l
|
|
|
|
|
I

:J4n3! :u know some hackphreak guy took over
deathace's nick 2 weeks ago

:J4n3! :with his bot with ip *

:Dlck! :yep in know i dossed him 2 times
:Dlck! :he is Tlinuxsex ka guy

:Dick! :;)

:Dick! :yup

:J4n3! :hahah 1ol

:J4n3! :i dossed him from 9 rewts

:J4n3! :he went down for 7 hours

:J4n3! :lol

:J4n3! :all his domain example.com was down
:Dlck! :wow

:Dlck! :HAHAHAHAHAHAHAHA

:DIck! :3)

:J4n3! :haha yeahh

:J4n3! :i got his nick back u can see it in
#k1dd13

e expondo fodas suas CANAIS DE |[IRC, NOS QUAIS 0S HACKERS
taticas e motivagoes PASSARAM DUAS SEMANAS CONVERSANDO E

ggéirﬁwpggizdéggé EXPONDQ TODAS SUAS TATICAS E
claro, esbaldou-se. ROTTNALOLS
Ao lado, vocé
confere transcricoes de algumas das ()
conversas mais interessantes. :J4n3! :i did that synscan from jOe's box
Para conhecer passo a passo as :DIck! :yep and?

Ll s L i Y
t&enicas queoshockers s.;ir:is and he got emails from all edu's and too many

empregaram, cada configuracao :J4n3! :shit he's wondering who did it
utllizada, va ao site do Securityfocus {zz:)

e busgue por "Honeynet Project”. O :J4n3! :i removed all directorys from there \
:J4n3! :hehehe

:Dlck! :worldtel would be flooded with mailks

material & obrigatério, pois mostra

o quanto & facil invadir sisteras e SDRCkT e A ohahvest
como as habilidades dos hackers :Dlck! :user' d4v3'
G0, muitas vezes, limitadas. [s-2)
46 uuw . geek.con.br
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- Métodos de Invasao G

Quer invadir um micro e niao sabe nem por onde comecar? Eis aqui o mais basico dos métodos

TCP/IP € um protocolo, um conjunfo de
regras usadas na Internet para organizar

a fransferéncia e recebimento da
informacgdo. Cada computador online
recebe um numero de IP. gue funciona

rodando Win 95/98, pois a seguranga
padrdo do sistema € muito vulneravel.
Pelo Windows, vocé pode achar
computadores compartinados afraves
do WINS e do LMHOSTS. © WINS localiza

comaose computadores
fosse o com [P fixo,
ndereco da enguanto o
s 0 ICQ. POR 'EXEMPLD. sl
rede. Em ABRE SUA MAQUINA E rastreia IP
maguinas din@micos. Para
servidoras e PERMITE QUE SEU IP configurar
SITPIBSas, SEJA DESCOBERTO ambos, clique
esse numero no icone
é FACILMENTE *Rede” do
geramente Painel de
invariavel, Controle,

Qo passo gue para o usudrio domestico, o

IP muda a cada conexdo com seu
provedor (dindmico).

Com uma conexdo simples (Point fo Point)
& muito facil invadir computadores online

Imagem: Editoria de Arte

muu.geek.cm‘a.hrk

R ——

selecione "Protocolo TCP/IP” e cligue no
botdo "Propriedades”. Acione a opcdo
gue permite ativar WINS. Vocé vai precisar
indicar o nUmero de um sernvidor WINS
também. Use 204.118.34.11, éum
servidor gratuito. Para configurar o
“ LMHOST, crie um arquivo-texto
simples com nome LMHOST, onde
ficardo os numeros de IP dos
computadores acessados.
Um método para vocé localizar
o IP do servidor onde esta
hospedado um site &
dando o comando ping
<www.site.com> na linha de
comando. Também existern
programas para localizar IPs, alguns
deles nem séo hackers. O ICQ, por
exemplo, abre sua mdaaguina e permite
gue seu [P seja descoberfo faciimente.
Sabendo o IP do computador
‘remoto”, cligue em
“Iniciar”, “Localizar
Computador na Rede” e
indique o IP da vitima.
Voild, agora dé para
~ gcessa-lo como se fosse um
. Jeminal de sua rede. Esse é o
i thdisyudimentar metodo de
invcisaie. Computadores minimamente
protegidos podem facimente barrar
invasoes desse tipo. O método
serve apenas para brincar um
pouco. Na proxima edicdo
fraremos outras fécnicas
mais refinadas e menos
Obvias de rastreamento
de IP e mais métodos de
invasdo via FTP

KwikZZ2Z

Afraia sua vitima como um predador.
Chame-o para um bate-papo num software de
comunicacao instant@nea ou algo assim. Depois
disso, va até o prompt do DOS e digite “arp -a".
Vocé tera a lista do IP de todas as maguinas em
confato com a sua.

Invadindo um FTP.

Abra o prompt do DOS e digite FIB seguido do
endereco a ser acessado.

Depois que conectar, digite "quote cwd~root”, Na
senha (password) digite “quote pass fip”. Voce
entrara no FIP ([pelo menos, nos mais
desprotegidos).

As senhas estao no diretorio /efc, mas se vocé quiser
subtrai-las do FTR, vai precisar de um soffware que
quebre a criptografia dos arquivos para 1&-os.

Troque o papel de parede da vitima
Primeiro use o método de invasao via IP para ter
acesso ao computador remoto e depois, mapeie o
drive C:\ dessa maguina como unidade de rede.
Escolha um papel de parede para surpreender sua
vitima, em formato BMP (gue fal um do Vilage
People? Hehehen...), e copie para o diretério
Windows da mdguina acessada.

Depois, com o bloco de notas, edite o arquivo
WIN.INI, também no diretério Windows da
maguina remota e altere os parametros
*Wallpaper=alguma coisa.bomp” para
“Wallpaper=C:\WINDOWSWARQUIVONOVO.BMP”.
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“Ao término de um periodo de

DECADENCIA, sobrevem 0
ponto de MUTACAO.

texto ai ao lado e parte dos ensinamentos
A luz p0der 0sad que milenares do | Ching. Apesar da idade, pode
nos gjudar a compreender as sSucessivas

f é‘ I’ G 17017 j d 0 I" e S S U l’ gﬁ' ’ fransformacdes a que a industria do enfretenimento vern

: A assistindo nos Ulfimos tempos. Como convulsdes, as mudancas
0 movimen tO € ndo estao se processando de modo ordenado ou suave, mas

't l sim forcando os magnatas do sefor a rever posturas gue por
n G U r O 7 décadas bastararm ao mundo.

O epicentro desse terremoto € a abertura de novos canais na
Su rge distribuic@io da cultura. Antigos formatos, como o livio impresso, o

Z— Z— CD de dudio e o DVD ja possuem alternativas tecnicas que
6’ S p 0 /7 0 /7 6' 0/77 6’ /7 6’ i comportam seu contetdo. Esses novos formatos sao mais
o baratos, portateis e populares, descentralizados das grandes
PO " €8Sd razdo vy corporagoes. O download de misicas e a aceitacdo do formato

a TRANSFORMAQAO do  MP3scoomehoreemplo

antigo torna-se fdcil.
0 VE1NO é descartado e

0 NOVO é introduzido.

Ambas as medidas
se harmonizam

com o tempo,
ndo restando dai, portanto,

nenhum  dano.”

SHAWN FANMING, O CRIADOR DO NAPSTER

Tecnologias recém-criadas, como 0
DivX e o Napster, tragam novos
horizontes na ligacao artista-piblico,
espalhando seus tentaculos na misica,
no cinema, nas artes e na literatura.
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Efeito Bumerangue

Ou como dar um tiro no préprio pé...

O Gnutella, programa similar co Napster,
mas sem administracdo central (o que
virtualmente impede sua eliminagdo) foi
criado pela Nullsoft, divisGo da poderosa
América Online, atual propriefdria da
gravadora EMI, gue por sua vez se opoe do
intercdmbio de MP3 pela Intemet.

Parece piada, mas os executivos da AOL
ndo estao rindo.

www.gnutella.co.uk =

poyate ﬁﬂ?

CD Geek#8

Napster & MP3:
0 primeiro movimento

O primeiro sintorna da decadéncia no
atual modelo comercial de distribuicdo ﬂ;‘:fsft:;“:o
do entretenimento foi 0 MP3. AsmUsicas 6D Geek#8
convertidas em formato digital, com
gualidade fiel ao dudio de CD e em
media doze vezes menores gue os antigos
arguivos Wave comecaram a flutuar pela
rede e logo afrairam a cobica do
intemauta. A industria fonogrdfica reagiu
com desconfianga a novidade e a
principio fenfou combater © gque chamou

Confirao

de ler a respefto
desse programa, criado
por Shawn Fanning, um
americano de 19 anos. O Napster
estabelece conexdo entre os
computadores dos usudinos e um senvidor
de arquivos, gue lista os sons em MP3 gue

de "instrumento para a pircfaria musicar’,  SXsiemem
Apés fechar alguns sifes e levar infernautas  109As A “0 MAIOR MERITO DO
ao tribunal, surgiu um pesadelo terivel maguinas .
para 0s chefdes do setor: © Napster. rodandco  NAPSTER E 0 FENOMENO
Vocé ja deve RISg et " ’
estar cojnscdo ~ www.napstercom =]  ©fodue QUE GEROU $A0 exemplos,
% finaleum A Associagdo da
—!  protocolo de comunicagéio para a IndUstria Fonografica da América (RIAA]
procura e transferéncia de misicas entre também processou a empresa
~ 0$ Usudrios conectados. responsavel pelo programa, mas nao
QO incrivel & que o Napster n@o conteve a idéia disseminada.
representa nenhuma inovacdo técnica, O maior méritc do Napster € o
apenas reline recursos gue ja estavam fendbmeno gue gerou: hoje existe um
bem consolidados na Net - o Internet numero incrivel de programas no estilo,
Relay Chat e suas comunidades virtuais como o Gnutella, com as mesmas

capacidades de seu inspirador, porem
sem a necessidade de um servidor de
arguivos, o gue elimina as chances de ser
inutilizado por gualquer decisdo judicial.
Outros softwares criados a partir da
mesma concepcdo do Napster
ampliaram o leque de arguivos
compartiihaveis, ndo se restringindo
somente aos MP3, como o Scour
Exchange e Wrapster. Combatidos
pelas gravadoras, esses softwares estdo na
mira de processos judicials e no centro de
uma das maiores polémicas da era digital.

ROS FOI

UMA DAS CONSEQUENCIAS DA REVOLUGAD

porMohandas Ck

Teirn Your
PCinto 2
CD-Quaiity ||
Digital

Jukebax!

D0 NAPSTER E DO MP3

Drnterd e (]
[Srepre—ln

0 LANGAMENTO MACICO DE L

Confira os programas

! Scour Exchange e e

o Wrapster no C) www.scournet =]
i Geek#8
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DeCSS: a seguranca dos
DUDs é quebrada

Quando comegou a producdo de
filmes em DVDs, as preccupacoes com a
pirataria levaram os estlidios de gravacao
e fabricantes de players ao
desenvolvimento de um codigo para
evitar a replicacdo de filmes: o Confent
Scrambling System (CSS), que embutido
nos leitores de DVD, pode reconhecera
procedéncia do disco. Se o DVD ndo for
original, sua reproducdo € negada.

Porém, alguns usudrios do sistema
operacional Linux, Irfados pela fafia de
suporte dos DVD players a plataforma,
conseguiram elaborar um software para
neutralizar g agdo do CSS. Mdis uma vez
hackers destruiam as pretensdes da
industria.

Jon Johansen, um noruegués de 16
anos, responsavel pela
implermentacdo do DeCSS
dava ao mundo a
oporfunidade de
fazer o que os

estidios de fimagem tfemiam — coplar
filmes a partir do DVD.

Cutra vez, a Justica fol acionada, mas
assim como no episddio MP3, foram
esforcos indcuos. Uma vez na intemet, &
impossivel localizar e destruir a
informagdo.

DivK: Hollywood
em inferno astral

A indUstia das empresas gravadoras da
América ainda fentava digerir o DeCss,
guando recebeu outro golpe. Agora pela
mao de dois hackers gue atendem pela
alcunha de "MaxMorice” e "Gej". Os dois
codificaram ha pouco fempo, um
algoritmo de compressdo de videos
batizado de DivX (nenhuma referéncia ao
finado formarto alternativo ao DVD), uma
tecnologia que combina a compressGo
usada nos videos MPEG-4, patenteada
pela Microsoft e o layer

impressionante: gravacoes em DVD
glgantescas flcam com 15% do famanho
original, apesar de manter gualidade
SVHS, em fela cheia e com som estéreo
de CD (48 kHz, 96kBits). Passando pelo
crivo do Divx, um filme gue antes s6
caberia num DVD-ROM agora pode ser
gravado em um CD-ROM normal (veja
pag. 48).

Em testes redlizados com um trailer do
filme “Os Bons Companheiros’, do diretor
Martin Scorcese, nofamos gue restam
poucos bugs de sincronizac&o a corrigir,
algo que ja esta sendo providenciado
pelos hackers, ao mesmo fempo
batalhando na tentativa de substituir a
tecnologia da Microsoft empregada no
codec para evitar problemas juridicos. O
novo codec tem o nome de 3ivx.

Se o DivX pode,
por urn lado, '

esbocar a

www. 3ivx.com

-
0

de compressdo de
Audio MP3.

O resultado do
trabalho é

Confira o codec
'} Divx e programas
relacionados a ele
no CD Geek#8

N

£.MPZLAUDIO
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certid@o de dbito do DVD, por outro pode
estar gerando o mesmo efeito do MP3,
leia-se uma froca infensa de filmes pela
Net através de softwares como o Napster,
Rich Taylor, porta-voz da MPAA
(Associacto das Empresas
Cinematogrdficas da

httoi//divx.ciw.cc =]

TELA INICIAL DE UM DOS SITES CONTRA O
METALLICA, INIMIGO N°1 DO NAPSTER

_KILL METALLICA

Wk . geek.con. bry



América) afirmou
gue a explosdo
do DivX estd programada para dagui
a 1 ano aproximadarnente, & gue os
filmes, embora menores, ndo ficam com
menos de 600 ou 700 MB. Ate i¢, a
associacao se mobillizard para abafar o
movimento.

Nesses casos a fecnologia surpreende
sempre. Poucas horas apos Taylor dar
essa declaracdo, nossa redacdo
conseguiu encontrar, sem dificuldades, o
filme “Mars Attack” para download com
gjuda do programa Scour Exchange. E a
evolugcdo das conexdes, provendo faxas
de transferéncia cada vez mais velozes,
colabora para o sucesso do Divix.

0 exemplo de Stephen King

A Intemet fambem esta confribuindo
para gue escrifores de todo o planeta
ingresserm nc mercado editorial sem
percorrer a via crucis da edicdo no
papel, algo totalmente sujeito aos
caprichos das editoras e da avaliacao
*financeira” das obras.

Os e-books sGo uma alternativa barata
e bastante usada agui e no exterior. Ha
também, uma outra op¢do, gue sAo 0s
ibooks ([com i de Intemet), publicacoes
online no formato de
pagina da Intemet.
Nesse padrdo, vocé
ndo precisa nem de
software especifico
para leitura, nem de
qualguer outro
aparelho especial.
Basta acessar a pagina
do autor para visudlizar
o texto no seu
programa de navegacdo na Net. Esses
modelos j& deram origem a ediforas
virtuais e cairarm nas gragas do rei dos
romances de horror, Stephen King.

Depois de publicar "Riding the Bullet”
somente na Intermet em parceria com
uma edifora, houve um imprevisto gue
rmudou o rumo de seu frabalho. Um leitor,
constrangido por ter lido sem pagar pelo
livio de King, enviou um chegue ao autor
no valor de USS 2,50. Ele percebeu gue
poderia descartar a editora do
processo e fratar diretamente
com os leitores. Sua nova
obra, “The Plant”, sera

wuu.geek.conm. br
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“DESSA VEZ NAO SAO0 0S
ARTISTAS
BANDEIRA DO DESARRANJO E
DA CONTESTAGAD.

disponibilizada para os leitores
na web medianie o
pagamento de USS 1,00 por
capitulo.

King pode estar rompendo
uma fradicdo secular de
edicdo e decretando a plena
autonomia do autor. Serm os
custos do papel, da
distibuicao e sem editora, a
fendéncia é a libertacdo e
democratizagdo da literatura,
holje frafada como artigo
polffico de luxo.

0s fatores que nos trouxeram ao
meio da tempestade

Sao trés os principals fatores gque concorrem
para a revolucao.

Primeiro culpado: a internet, possibilifando -
uma via de mdao dupla para ¢ permuta de
material digital entre seus usuarios € a profagonista
principal da historia.

Segundo culpado: os codecs, soffwares

- com a tarefa de organizar o armazenamento dos
q es“g_ma da bits nos arguivos. Devido ao refinamento dessas
||ega||[|aue ferramentas, 0s arguives que guardam sons,

imagens e animagoes ficam cada vez menores -
detalhe bésico para gue possam transitar pelas
conexdes nem sempre dgeis da net,

Terceiro culpado: o conceito plantado
pelo Napster e seguido por inlmeros programas
andlogos: a criagdo de uma inferface amigavel
para o compariihamento de arquivos entre
maguinas remotas.

Pensar gue esse turbilh&o de
modificacoes serd aceifo sem
oposicao & hipocrisia ou
inocéncia em excesso. Tanto
em relacao ao Napster, ao
MP3, ao DeCSS guanto ao DivX,
estd sendo fravada uma guerra
ideolégica em dols fronts bem
claros: os hackers e as grandes
empresas de entretenimenio.

Dessa vez nQo sao os artistas que
canegam d bandeira do desarranjo e da

vali precisar se hammonizar com © Novo
modelo, adaptando seus produtos aos
anos digitais.

Caso contrdrio, mesmo com fodo seu
dinheiro e pompa, ela corre o risco de ser
esmagada pela grande maguina de
QUE CARREGAM A moerti(onos: as impiedosas engrenagens

da Historia,
STEPHEN KING: PUBLICANDO 0 ROMACE “THE
PLANT"DIRETAMENTE MA WEB, SEM INTERMEDIARIOS

SA0 O0S

HACKERS ."

confestacdo, SGo os hackers.

Todo impulso para mudar a maneira
oligarguica como sGo exercidos 0s
direitos autorais deve-se a conguistas
técnicas envolvendo a Infemet,
realizadas muitas vezes por garotoes
imberbes em suds garagens.

Todo esse frenesi sugere um
rompimento com certos dogmas do
mercado. Pouco a pouco, gravadoras
e editoras estdo perdendo o
inabaldavel poder de anos afio. Os
canais de comunicacdo comegama
fluir com mais desenvoltura
novamente, porgue ndo & mais
impossivel editar um livro, divulgar o
trabalho de sua banda ou mesmo
divulgar seu curta-mefragem.

A estratégia da indUstia rejettando
s novos formatos e tentando
aremessa-los aos pordes da
legalidade (sempre sob o pretexto
da pirataria) pode ser um firo
pela culatra. Para
sobreviver, a industria
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A mente hacker triunfa mais
uma vez, abrindo novas possibilidades

de acesso a uma das formas de

entretenimento mais difundidas no planeta: o cinema.
O novo formato de video DivX pode ainda ndo ser o "MP3

do video”, como vem frequentemente sendo chamado, mesmo

porgue um codec de compressao mais poderoso para imagem

e som |& estd em desenvolvimento, Mas & possivel fracar paralelos

enfre eles (veja na pdg. ac lado). Por enquanto, o DivX & o inicio de uma
revolug@o na distribuic@o de video. Para vocé tomar seu posto

de guerrilheiro digital, indicamos os passos basicos.

= H L
ocando um filme “DivK

Para visualizarum filme codificado com o DivX, no Windows, basta abrir a infer-
face grdfica (geek.exs), it até asecdo de video e proceder @ instalagdo do
DivX Codec. Se vocé tiver o Windows Media Player instalado correfamente,
clique, ainda no menu grdfico da Geek sobre o video “Reaper Madness”.
Esse curta-metragem € um exemplo de um video DivX. Ele foi capturado a partir
de uma fita VKIS, Para visualizar no Linux o video, vocé pode usar o XMPS, um
tocador de filmes MPEG-1. Para suportar a tecnologia DivX, voce precisa
adicionar, na segdo de plugins, 0s arquivos DLL do codec.

Para o MacOs e o BeOS, existern codecs no CD, que Gnﬂ;imﬂﬂivx Codec
funcionam de forma semelhante ao do Windows. e+

Para testar a compressdo DivX, vocé pode converte arguivos AVIcom
outra compressdo. Para fazer isso, voce vai precisar do programa
VirtualDub (acesse o site na drea especial de leitores da Geek
<www.geek.com.br/geek8 - senha e login: geek008). Denfro do
programa, cligue no menu “File”, "Open Video File” & indique o
arguivo a ser convertido.

Na secdo “Video”, selecione “Compression” & indigue gue
vocé deseja a compressdo DivX (nofe que é preciso fero
codec instalado).

Ainda em “Compression”, configure as opgoes de
gravagdo: quadros por segundo, bitrate etc. Clique em
“Full Processing Mode”. Se o video possui audio, cligue no
menu referente e selecione a compressdo MPEG-3.

Na segdo Audio, cligue em “Full Processing Mode” para
acionar as mudangas. Por ulfimo, vé ao menu “Save

Extended AVI” e escolha o nome do arquivo a ser gerado. 2
0 codec dé C

» . - permite co
ites comvideos Divk para download elitista DVD [

Nos sites abaixo,vocé pode encontrar frailers de filmes
como Matrix, A MUmia e muitos outros. Confira,

" http://divx.ctw.cc/Trailers.html =]

mydivx.com/trailerhim =]

"www.dlivx-cligest. com/moviesfindex-htrmi ]

i

rogramas para achare
compartilhar videos na weh

Wrapster + Napster, Confira todos
Scour Exchange, FileFury g
iICaster, Honeycon CD Geeks#8
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- O MP3 & um sistema de compressdo de dudio cujo maior fefto foi diminuir o
espaco ocupado pelas musicas em disco sem mexer na gualidade. O DivX &
um sisterna de compressdo de video gue reduziu © espago ocupado pelos
videos manfendo a qualidade original.

- Tanto o MP3 como o DivX nasceram de normas de padronizacdo idealizadas
pelo MPEG (Motion Picture Expert Group), um subcomité da Organizacdo
Internacional de Padronizacdes (1SO).

- O codec do MP3 foi gerado por um instituto cientifico, sem qualquer
parceria ou interferéncia dos empresarios da musica. O DivX € uma versdo

4 hacker de tecnologia patenteada pela Microsoft. Foi criado por dois rapazes
gue ndo tém interesses comerciais.
- O MP3 foi acolhido com uma saraivada de protestos da indUstria gravadora

e gerou polémica. Sofreu inclusive ameaca de ser exfinto. O DivX fira o sono
da indUstria de filmes, que receia a pirataria pela Intemet. Usa o mesmo
argumento que um dia foi usado conira o MP3.

- Até o mais leigo usudrio & capaz de ouvir musicas em MP3, converter as
trilhas de seus CDs e compartiihar os arguivos na Intermet. O DivX fambém ndo &
privilegio dos nerds. Basta instalar algumas bibliotecas para conseguir assistir
aos videos. O codec & reconhecido por todos softwares ligados & reproducdo
e edicdo de video (como o Windows Media Player). Por isso, para converfer ou
capturar um video em DivX, bastam pegquenos ajustes no seu software de uso
habitual.

- O MP3 € muliiplataforma, possui ferramentas para a maioria dos sistemas
operacionais usados. O DivX idem. No CD, vocé confere players e o
codec para Windows (DivX Player, DivX Codec, GDM, Windows
Media Player 7), para Linux (XMPS), para Macos (MacDivX) e para
BeOS (BeDivX).

RESOLUCAO DE VIDED: VARIAVEL, MAS 0 PAORAD E 640 X Y80

GRAVACAD PARA 650 118

QURLIDADE DE VIDEO PRDRAD: SVHS/ OVD

QUALIDADE DE AUDIO: AUDIO CO (48 KHZ, 95KBITS, ESTERED)
TEMPO DE CONVERSAD: 2 A Y FRANES POR SEGUNDD NUM
PENTIUI I 350 CO1 32 B RAN

ressao DivX
filmes do
um CD-ROM
perda de

gg,.

»

. geek. com. b, ’
RS L

53

BivK: A FichaTécnica

TAXA DE COMPRESSAD: PROPORCAD APROX!MADA OF 50 MNUTOS DE



i
..... Lakgely

L1t

N0ﬂwav* ,
Sevarpmersk

urmangk

A
wapailefieh

Nos arredores da'. ~ "
fria Laponia,
., a Finlandia [ -
“surpreende o mundo |
“ com suas idélas-g... -

Kaskine .,n .Jw.:!'rv!l
desenvolv;mg{ﬁ S o
diksvall T tecno'oglco\ ‘! g.y!;mi?_\ i,_) ) Sevenli i

7 ‘Tw.w

IRKI ( 2N
Pr_rni URKU . ':,_‘}:a‘wa:e\
Pl + 5 Ko
Rauma W

Husikaspunkly
oo

AHVENANMAA iy

ESTONIA

V4
bem provavel que um amigo tenha
= comentado com vocé algo sobre o
novo celular de uma tal Nokia,
enfatizando a tonicidade da ultima silaba.
Um nome como esse naturalmente
passaria como japonés, afinal, ninguém
duvida que o Japdo € um dos principais
produtores de fecnologia no mundo. Mas
a Nokia - palavra paroxitona - vern mesmao
da Finléndia, um pais europeu proximo a
Russia e a Suécia, com cercade 5
milhdes de habitantes.

Quando o assunto & tecnologia de
ponta envolvendo Internet e telefonia, a
Finléndia deixa para trds grandes
poténcias econdmicas na corrida
tecnologica e & uma séria candidata &
capital da Intemet no mundo. A
criatividade finlandesa, desproporcional a
seu pegueno numero de habitantes,
chama a atengé&o de qualguer um ligado
a tecnologia. Vamos aos fatos.

Urm em cada trés CDs de musica
consumidos na Finiéndia € pirata,
especialmente por conta do Napster e do
confrabando de CDs das republicas
bditicas.

O ministro da cultura Suvi Linden reuniu-
se ano passado com os representantes da
industria fonografica e anunciou que seu
parlamento estuda novos diplomas legais
regulamentando os direlfos autorais na era
eletrénica. Os demais membros da
comunidade européia (e provavelmente
o resto do mundo) aguardam o desfecho
da histéria para inaugurar um Novo Corpo
de leis adaptado a Internet.

Mas o ministro j& avisou: os finlandeses
ndo promulgar@o gualguer lei impedindo
o desenvolvimento de programas ou da
tecnologia para satisfazer o comodismo
dos empresdrios da musica.

ONllNE
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Telefone celular: um

Nas ruas de Helsingue, capital do pais, o
desfile de celulares & notavel, A Finlandia
tfern o maior nimero de telefones méveis
per capita no mundo e seu uso € uma
verdadeira moda entre os jovens. O
sucesso deve-se em parte ao estimulo
que a Nokia, maior empresa do pais,
frouxe a seus cidadaos. O celular esta
hoje incorporado & cultura finlandesa mais
do gue em gualguer outro pais. Ao lado
da Nokia, existern inUmeras empresas de

sernvico com mundo,
foco para Do VOLUME DE DADOS QUE feondo
solugdes via afras
celular, TRAFEGA PELOS APARELHOS, apencs
dimentandoa ~ da
Sitarel. . APENAS 308 SE. € OMPOE DE pouego)
aparelho. CHAMADAS TELEFONICAS A
Curiosamente, Finldndia,
ndo sdo as COMUNS afravés da
conversas que Nokia,

ocupam os celulares finlandeses; é a
Internet. Do volume de dados que frafega
pelos aparelhos, apenas 30% se compde
de chamadas telefénicas comuns. Todo o
restante utiliza os servigos via Net,

As empresas que trabalham nesse setfor
enriquecem incrementando o conteldido
acessivel e transformando os celulares em
opgoes populares para o escritdrio e para
a diversdo. O emprego
do protocolo WAP

; S Confira
(Wireless Application programas
Protocol) é intenso. E:’ggl‘gﬂ““

Uma empresa
chamada lobox criou © WAPgofchi

Figuras-chave

AIntemet convencional e as ciéncias da
computagdo fambém sdo dreas de destaque em
um pais onde cerca de metade da populacdo
estd online. Dentre os frutos que a Finlandia
produziu para o mundo estd o Internet Relay Chat,
criado na Universidade de Oulu por Jarkko Oikarinen
em 1988.

Qutra celebridade
digital & Johan
Helsingius. Foi ele quem
inventou o servico de e-
mail anénimo, modelo
de referéncia para o resto
da comunidade.

O criador do Linux
fambém saiu da
Universidade de
Helsinque. © exemplo de
Linus Torvalds e seus
compatriotas no
desenvolvimento do Linux
é sintorndético. O compartiihamento de informagao
e o flerte com as regras do software livie sGo parfe
marconte da alma finlandesa.

Gl
o
2
=
@

14
g
[+}
=

O
st
(s}

WUk . geek.con. b

R

(<htip://wap.iobox.com =), bichinho virtual
para o celular; a Wizbang
(<www.wizbang.fi/products/wap =) investiu,
Ccom sucesso, em jogos de tabuleiro via
celular. Outra companhia, a WaplT
mostrou sistemas de chat, horéscopo,
compras e roteiros locais, tudo no celular.
Ném disso, todos os principais senvicos de
informagdo estdo conectados (o pais
famibem ostenta a marca de segundo
maior consumidor de jornais e revistas do

estd no grupo que lidera a homologacdoe
dos padrdes da tecnologia 3G (a Terceira
Geracdo). Com velocidade de
fransmissGo muito superior aos atuais
padrdes, a 3G representa a evolugdo do
WAP e vai unificar a telefonia celular com
a propria computagdo. As aplicagoes
disponiveis podem até ameacar o reino
dos PCs de desktop. 2001 € a data
marcada para a implantagdo inicial da
tecnologia.

Ao lado da Itdlia e do Japdo, a
Finléndia serd um laboratorio do que
promete ser mais uma grande revolugcdo
em Nossas vidas.

| 1944, Stalin

| incursbes

| paratomar
| Helsingue e
. anexara

| Finléndia
| oo teritdrio
| soviético.

Néo se pode explicar o gue promove um pais
sem antes pesquisar sua histdria. E no caso da
Finlandia, a histéria fem muito a dizer. © pais viveu
S0b jugo
suecoe
depois
tomou-se
gréo-
ducado da
Russia
czarista,
Em193%9e

fenfou
sucessivas

eopdnpoiday 1004

Mas a
guarda
branca, ¢ exército nacional, milagrosamente
sobreviveu e conseguiu manter a independéncia do
pais. Tudo isso embutiu no finlandés um nojo incrivel
do autoritarismo, refletindo inclusive no seu modo
de fazer negocios e viver.

O finlandés médio sente imenso orgulho de dizer
que seu pais fol o primeiro no mundo a garantir

| direitos politicos plenos as mulheres (1906) e o Unico

na Europa a manter as instifuicoes democraticas

| em atividade durante a Segunda Guera. Junto com
| esse senfimento de democracia, o finlandés

assimilou paixdo por tudo que € livie e
compartihdvel: a telefonia é um exemplo. Na
Finléndia e em outros paises nérdicos, as redes
telefénicas e senvicos relacionados se
desenvolverarmn com padides abertos e

| multiplicidade de empresas, ao confrario do resto
{ domundo onde os servicos se concenfraramna
| mao de cartéis ou monopaolios estatais.




Esqueca a calca de brim, a camisa xadrez com
canetas no bolso e o dculos fundo de garrafa.
Ja é possivel ser um fashion-geek

Si#

Vem da Suécia essa marca, idéntica a centenas de outras que
ditam tendéncias baseadas na moda de rua, explorando
tecidos especiais e cortes diferenciados.

Mas um pegueno detalhe coloca as roupas da Skim em posicdo
de destaque. Todas pegas da grife vém com um numero
exc\usiyo gr‘cwodo. Esse numero € o prefixo de um e-mail de Jagquetas -USS 146,26
extensdo skim.com. Colca - US$ 93,40

O comprador de uma jagueta pode entrar no site da Skim e Pochete - USS 69,90
conferir se alguém gue viu o nimero da sua roupa mandou Camiseta - US$ 81,55
alguma mensagem. Da mesma forma, qualguer um pode Nosite: <www.skim.com>

mandar e-mails para quem estiver usando uma roupa da marct
J& pensou, ndo ter que pagar o mico de chegar naguela
garota, pedir o telefone e levar um fora? Basta olhar e anotar o
numero da roupad ou acessorio.

Que abram logo uma filial da Skim aqui no Brasill

3
i
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Téo bdsico quanto um mouse plugado no
micro € uma camiseta cobrindo o forso.
Melhor ainda se a camiseta disser um pouco
sobre a personalidade de quem a usa.
Nessa especialidade, o site ThinkGeek (belo
nome, hem) é nota dez.

As roupas disponiveis nGo ferm um décimo
do “fator-fashion” das pecas na pagina ao
lado, mas passam o recado para guem &
do meio.

Que tal a camiseta com a frase "l Took The
Red Pill*, fazendo referéncia a pilula
vermelha do filme Matrix?

O resto é detalhe. ..

Qualquer camiseta - US$ 14,95
No site: . ; -
wwwithinkgeek.com ~]

K]
S

Kid

Uma marca consagrada de mochilas langa
uma subcolegdo de ver@o com a marca
*Hacker” impresa. E...pode até ser o mais
puro oportunismo mercantilista, mas que as
mochilas, malas e ténis sGo simpdaticos, isso
s@o. Agora, o que os hackers tém a ver com
iss0, ninguém conseguiu explicar.

Precos - nao divulgados
No site:

‘www.kipling.com =]

wu . geek. com. b,
by
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Te esconderei...

Kosheen: drum n’ bass para pouquissimos antenados

Muita gente confunde drum n’ bass com musicas bate-estaca sem
vida ou originalidade. Ledo engano. Drum n’ Bass tem
personalidade, € pesado e suave ac mesmo
tempo. Um perfeito exemplo € a
musica “Hide U”, do grupo inglés
Kosheen.

Dificil explicar o impacto gue a
cancdo causa. Tem uma levada
breakbeat caprichada, mas ao
mesmo tempo & feita para ouvir e
relaxar, A letra composta de poucas
frases e surpreendentermente
envolvente. A canfora foge das \
iritantes vocais que por vezes '
aparecem em musicas eletronicas. Pelo
contrdrio, seu timbre e ritmo fascinam. A Unica
coisa ruim desse single &€ que ele fem apenas 3 faixas.

Mas vamos Id: vocé provavelmente ndo vai encontrarum CD do
Kosheen tdo faciimente e mesmo gue encontre, ndo vai sacrificar
dezenas de reais s6 porgue leu essa resenha. Ent@o ponha o Napster
para funcionar ou sintonize a radio Energia 97 (<www.97fm.com.br>) via
infemet. Ha boas chances de ouvir esse som e vale o esforgo.

LAY

cotdééo:- v v v v

0 Homem das Sombras é terror e ficgdo cientifica
inspirada num antigo tema

Nd&o & de hoje gue o ser humano sonha com © poder de
tomar-se invisivel. Que o diga H.G. Wells, autor de livio que
disparou a fantasia no inicio do século XX,

O filme “Homem das Sombras” & uma afualizagdo da
histéria de H.G. Wells turbinada com recursos tecnologicos dos
nossos tempos e capitaneada por Paul Verhoeven, mesmo
direfor de "Robocop” e "0 Vingador do Futuro”.

A histéria; um fime de jovens cientistas tenta descobrirum
meio de tomar objetos invisivels. Aplicando principios fisicos e
quimicos que parecem altamente plausiveis, conseguem
atingir seu cbjetivo. Mas eis que Kevin Bacon resolve jogar
pimenta no angu aplicando em si mesmo a tecnologia
desenvolvida.

Nesse ponto a ficgao cienfifica encontra o o terror, Com
direito até a invisibilidade chegando em fases ao corpo do
cientista. Primeiro desaparece sua pele, depois as veias, 0s
musculos...Tudo acompanhado da deterioragdo psicologica
do sujeito. Pena gue o fime fica chato depois da primeira
hora. Eu resumo tudo no seguinte: a sensacional Elizabeth
Shue & um delicioso metive para assitir o filme, O resto, nem

tanto.

(ALM)
O Hormem das Sombras (Hollow Man) EUA 2000
Diregéo: Paul Verhoeven, Elenco: Kevin Bacon, Elizaebth Shue

<www.spe.sony.com/movies/hollowman >
Nos cinemas

Cotacao: v v
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1.600 paginas de
Delphi

Marcelo Ledo é megalomaniaco quanto ao
Delphi - para sorte de todos programadores

Conheco o frabalho de Marcelo Ledo desde que
me iniciei no Delphi, guando I um livio publicado
para a versao 2.0 da ferramenta. Mas agora, o sujeito
se superou, Nesse guia de 1.600 paginas sobre Delphi
5, estou reaprendendo Delphi (sim, ainda nGo passei
nem do primeiro tergo do
livro), pois havia parado de
acompanhar o Delphina
versdo 3 . Com o livro, estou
recuperando o tempo
perdido e absorvendo
informagoes sobre os Novos
recursos da versdo 5,
especialmente a
integracéo com XML, HTML
e ActiveX. Agora licenga
gue eu tenho que estudar

esse exemplo agui... g-
(M.Ck.} P

Delphi 5 - Curso Completo (Ledo,

EISLEN

DELPHI 5

CURSQO COMPLETO

Marcelo)
Mxcel Editora (<www.axcelbooks.com.br>)
RS 189,00

Cotacao: v v v v v
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“Voce esta certo disso?
O homem do bat ataca de novo - de olho nos seus dividendos

Pode-se dizer o que quiser de Silvio Santos, menos que ele nao leva jeito
para os negécios. Depois de aumentar a dor de cabeca da concorréncia
com o programa Show do Milhée, ele encheu os bolsos lancando ¢ CD-ROM
Show do Milh@o, Nunca um software 100% nacional vendeu fanfo.

Come o Silvio ndo e bobo nem nada, autorizou o langamento do CD Show
do Milhéo Volume 2. E o gue os compradores dessa pérola da tecnologia
multimidia vao ter de diferente da primeira versao? 56 as pergunias.

Agora temos mill guestdes inéditas para responder, © resto € a mesma coisa.

Tudo bem, e divertido entrar no clima do jogo, cuvir ¢ Silvio perguntando se
vocé vai responder ou vai pedir ajuda das cartas, ser aplaudido e guem sabe
chegar até o final. Mas depols de uma semana, no maximo, a brincadeira
enjoa.

E para completar, © homem do bat realizou
malis umd magica empresarial: ao invés de
concorrerd um milndo de reais, como No
programa de TV, vocé gostd RS 29,90 e ndo

ganha um testéo. E ou nao € coisa de génio?
(LEM)

APRENDA BRINCANDO

Show do Milhdo Volume 2

ns 29 90
Amenconas<mmmw>

Siciliano <

Fera <m¢»

Cotagao: v v

Idéia: 10. Execucao: ZERO

Site Usina do Som nao entrega o produto prometido

O principio € sensacional; um site que funciona como uma super-radio, com
diferentes canais e oferecendo ao usudrio a possibilidade de criar sua propria
rédio. O internauta escolhe as musicas que vao tocar ou simplesmente
seleciona um CD no acervo do site e deixa o som rolar. Para viabilizar a
magica basta um computador conectado & net e com o Windows Media
Player instalado. Essa € a feoria.

Na pratica, o site Usina do Som foi uma frustrante experiéncia via internet. Fiz
tudo o que era preciso,
passei até pelo teste
oferecido pelo site para
saber se meu PC estava
pronto para tocar as
musicas. Tudo OK, mas som
gue € bom, nada. Tentei
de novo. Nada. Perguntei
Qos meus amigos de
frabalho o gque poderia
estar errado e obtive a

; = mesma resposta: eles
nunca conseguiram ouvir nenhuma musica no site Usina do Som. Pedi para
minha namorada tentar e o resultado foi o mesmo.

Prefiro achar que o problema foi comigo e com meus conhecidos, pois
seria uma pena um idéia tao simpdatica guanto a do Usina do Som ser
realmente uma verdadeira furada - como foi...

Wuk . geek.com.br;

R

Imagem: Reprodugao

Proteja-se dos
celulares

X-lon, um produto contra efeitos nocivos
dos celulares (ou néo...)

Bem, a utiidade desse produto & um pouco
nebulosa...

O fabricante afirma que a pegquena
turmalina dentro da pastilha pldstica do X-lon
remove os fons positivos do ar, filtrando a
interferéncia gerada pelos aparelhos eletro-
eletrénicos. Segundo os produtores, a alta
concentracdo dos ions positivos estd associada
Qo estresse, asma e bronguite. Além disso, o X-
lon filtraria as microondas emitidas pelos
celulares, evitando as dores de cabeca que
algumas pessoas sentem.

Sofro de forte enxaqueca devido ao uso do
celular. Testel o X-lon, colando-0 no meu
aparelho. A Unica coisa gque consegui foi uma
imtante interferéncia no sinal, sem nenhum alivio
na dor de cabega. E o pior do X-lon: o preco.

Trinta reais por uma pastihinha preta? Gracias
Senor...

)

X-lon

<www.x-on.org>

RS 30.00 em média

Em lojas de informdtica e bugigangas tecnolégicas,

Cotacdo: v v

HELPS PROTECT YOUR AIR FROM HARMFUL
EMISSIONS PRODUCED BY ELECTRONIC DEVICES.

Use'on computers, microwaves, cell an réd.b&'s

ang othepelectronic devices using elctricity}




R scti Motorola Time Port
Pirataria doméstica 0t0r0ia Time o
O nome do programa ja diz qual é o objetivo: Easy CD Creator p81 60: bonlt“‘ho,

Viarmos direto ao que inferessa: vale a pena torrar cerca de R$ 400,00 d 11
para comprar a versao oficial do programa Easy CD Creator Pro, pard mas 0' |na"o
Ws&bﬁdoregerencmra gravagdo de CDs? Mulher bonita e gostosa que néo é boa de
Bern, vamos &s contas: para que o Easy CD Creator funcione, voce cama nio adianta...

precisa de um gravador de CDs no micro. Os mais baratos custam cerca
de RS 600,00, o que faz a conta bater nos RS 1.000,00,

Se vocé gastou RS 1.000,00 num gravador de CDs e num software
profissional, nGo precisa tentar esconder. Sua infencao NGo & outra sendo
piratear CDs cficiais, sejam de musica, de Playstation ou CD-ROMs.

Um CD de musica custa cerca de RS 25,00. O retomno do investimento
serd obtido ao piratear cerca de quarenta CDs.

Urm CD-ROM varia muito de preco, podendo passar dos RS 1.000,00
(ex: Corel Draw). Mas em méedia voceé precisard piratear uns 14 CD-ROMs
que custem R$ 70,00 para valer o investimento.

Moral da histdria; © Easy CD Creator € um excelente gerenciador para
gravagdo de CDs e fem recursos gue os oufros
n&o tém (gravagoes mistas, selecto de fracks do

O Motorola TimePort ferm um design atraente e
um certo estilo gragas & sua cor prateada, mas
hdé um grande problema: ele néo & bom de WAR
Tudo comega com a limitagdo de 3 linhas na
apresentacdo das paginas (o Nokia 7110 - vulgo
Nokia Cabegdo - fraz 4).

A diferenca pode ser pequena mas estamos
falando de 25% a menos de conteldo na fela.

Isso ndo & o pior, 0 que Mais frustra € ele NGo
apresentar figuras. Isso mesmo, o TmePort sO
mostra textos. Acessar um site com fotos de
peladonas? As fotos ficardio sé na imaginagdo.
Nern ao menos um fexto em negrito ou

dudio CD efc.) Mas s um louco para gastar RS i S e l
CREATOR 4 400,00 num software que tem muitos similares, por cof) Tonies gIancies e fmosid. |
DELUXE vezes gratuitos, e que geraimente vém junto TimePort ignora estiios & mostal sstEsns
: tudo numa fonte padr@o. : B

guando vocé compra um gravador de CDs. Se

vale a pena o investimento? Ora, tem louco para Com isso sua experiencia Wap,

guejando éldessascoisas, ko

fudo...

IAGM) tende a ser pior ainda. :
Eagsy CD Creaiot Pro mls-ssandro Gerard ,'
R$ 399,00 em média Motorola Time Port P8160 1

RS 899,00 em média
No Submarino <www.submarino.com.br>

Cotagédo: v v s

No Fera,com <wwwifera.com>
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Bem vindo ao universo de Messiah, um game
muito estranho...

Umn anjinho pode ser cruel? Quem diria, em Messiah, ele
pode sim. Nesse jogo a missao & clara: limpar a Terra da
escora que ainfesta. Para isso, Bob, nosso anjinho, femo
poder de entrar no corpo dos pecadores e fazer valera
vontade divina. Para isso, ele pode usar armas, magias €
todo o tipo de vicléncia que o corpo possuido puder
aguentar. E quando esse corpo ndo suportar mdls, basia
deixd-lo, pegando outro mais forte gue estiver no
caminho. Destruigd@o garantida para guem curte jogos em
primeira pessod.

De quebra, Messiah & um bom teste para ver a quantas
anda sua mdquina. Para exiblr gréficos impecaveis, 0 jogo
utiliza uma fecnologia que exTrcu omaximo de
performance do computador. £ imprescindivel uma placa
3D decente para cobrir os poligonos bem construidos do
jogo.

Apesar de existirem muitos jogos de
primeira pessoa per ai, Messiah & uma
excelente opcdo porgue inova em varios
pontos e os graficos sao bem melhores

que os dos concorrentes.

(4A)
Messiah
Produzido por Shiny Enterfainment
Distribuido no Brasil por Byte&Brothers
<www.bytebrothers.com.br>

Cotagao: v v v v v
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Pirulito em forma de pé com pozinho explosivo, conhecido
como Crazy Dips

Lemioro do tempo bom em que eu me
infoxicava com Dip n' Lik assistindo ao
Bozo... Ah, as coisas mudaram (gracas a
Deusl). O sabor artificial do velho Dip nf
Lik foi alterado, e sua toxicidade,
infelizmnente neutralizda. .

Alguem ouviu minhas preces e langou
um doce tao arfificial quanto foi o Dip '
Lik em seu tempo, mas sem a
possibilidade de causar mutacdes.

O Crazy Dips (RS 1,00, em bancas de
jornal e docerias) acrescenta insanidade
no velho conceito “lambe, molha,
lambe”. O pirulito, um pegqueno pezinho,
é perturbador. O sabor, agucarado e
agradavel, contrasta perfeltamente com
o pd gue o acompanha, dcido e
explosivo. Sim, o po libera gds carbdnico
guando entra em contato com a saliva,
estalando de forma estranha. £ como
comer pélvora misturada com aglicar,
mas sem o desconforfo de morrer
envenenado ou gueimado.

Crazy Dips € ideal para aumentar o
pigue naguelas horas que o relégio anda
mais répido que a mente. Para ser ideal,
faltava apenas a cafeina, mas por Deus,
esse & um doce para crangas e Vvocé
sabe, & melhor dar cafeina para coiotes

famintos do que para criancas...
(4]
Crazy Dips
R$ 1,00 em média
Em docerias, bancas de jornal e budegas em geral

Cotacao: v v v
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E néo é que conseguiram fazer um bom filme com os X-Men!

Essa superprodugdo cinematogrdfica mostra um mundo onde os Homo Sapiens, os
humanos comuns, t&ém que dividir espaco com os Hormo Superior, ou mutantes, o
préximo passe da evolugdo humana. Muitos mutantes 1ém poderes assombrosos. Alguns
confrolam o clima, oufros mudam de forma, A humanidade
feme gue esses seres especiais saiam de contfrole e comegam
a segregd-los.

Um mufante, Charles Xavier, cria uma linha de defesa para
humanos e mutantes contra acoes extremas de ambos os
lados. Ele cria os X-Men, mutantes com a miss@o de proteger
um mundo gue ndo os aceifa. E Magneto, um mutante

E poderoso, guer acakar com os Hormo Sapiens

para por um fim na perseguicdo de sud raga.
X-Men € acdo garantida para gquemn ndo

conhece os mutantes. Delirio total para quem j&
acompanha os filhos do atomo nos quadrinhos.
Goleada do diretor Bryan Singer. Assista.

A,
X-Men [X-Men) EUA 2000 L
Direg&o: Bryan Singer. Elenco: Halle Berry, Patrick Stewart, lan McKellen,
Hugh Jackman, Rebecca Romijm-Stamas, Famke Jansen
<www.x-men-the-movie.com>
Nos cinemas

Cotagdo: v v v v v

Ter um gravador de CD ja é bacana.
Gravadores da Sony, entio...

Poucas coisas inventadas para os
computadores nos Ultimos anos me animaram
fanfo guanto os gravadores de CDs. No comego
eles eram caros e os CDs virgens idem, mas
agora a porteira esta aberta.

Se voceé tiver alguns rocados a mais e quiser
encaixar um gravador sélido no seu gabinete,
pode apostar no CRX145E-B ou no CRX140S-EX. O
primeiro € um drive interno no padrdo IDE gue
atinge velocidade de até 10X na gravagdo, ideal
para uso mais leve. O segundo € extemo e € 0
Unico da Sony gue funciona no padrao SCS,
atingindo ate 8X em gravacoes. Apesar de ser
mais lenfo, & robusto o bastante para aguentar
frabalhos pesados, isso para nao falar no
simpdtico design. Ah, os dois vém com o
programa Sony CD-Extrerme 2000 com amplo
suporte a MP3, o que explica o tirulo desse texto.

AEM)
pectivam (preco sugetido)
S Inforr OXX11 3613

botagﬁn: vvvy
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Dracula da Infogrames foge da ingenuidade dos jogos de vampiro

Enredo elaborado, personagens complexos e suspense sao elementos
constantes nas boas obras Vampirescas da liferatura. Drocula, produzido pela
Infogrames, mistura jogo de detetive com adventures na linha de Alone inthe

 Dark. NGo hé sangue escorrendo a cantaros, nem agdo 1do intensa. O terror
vem dos ambientes e a emocdo estda em juntar as pegas de um imenso
quebra- cabeca. Ha animacdes intercaladas aos desafios e as texturas sao de
impressionar. Os persocnagens misteriosos e expressivos — com o8 quais vocé
precisa inferagir - completam a cena,

Eu que completei fodos os niveis do jogo posso dizer gue ndo & facil, nem
recomendado para criancas. Palmas para a odop?cgoo feita para portugués —
decepciona nas primeiras falas, mas ao fim, VOCEé percebe que o resultado
ficou uniforme e convenceu.

\lale a pena para quem gosta dos esfratégicos, mas se vocé pensa em algo
como Thief, fuja.

Dracula
Infogrames (<www.infogrames.com.br>)
RS 79,00 em média (2 CDs)

Cotacao: v v v
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A vida corporativa
como ela e

Dilbert em versdao desenho

Office Antivirus

O nome é McAfee Office. O objetivo é proteger seu micro

animado A Symantec é lider mundial no
Quem ainda ndo leu as divertidas tiras mercado de soffwares para protecdo
de Dilbert, o engenheiro atormentado de PCs. Mas ha vida além dos best-
gue fem gue lidar com o sellers e a Mac/Afee vem tenfando
corporativismo idiota que domina mosirar isso.
sua empresa’? O pacote Mac/Afee Office 2.0, apesar
Dilbert vive em seu cubiculo, de ja ter cerca de um ano de vida,
tentando fazer seu computador continua sendo uma boa alternativa aos

funcionar, ao lado de seus pacotes de programas com a grife

colegas de trabalho. Ele Norton. Estao incluidos 8 programas de

sempre se envolve em protecdo e manutencao de sistemnas:

situagoes insolitas, levado quase - McAfee Virus Scan - potente antivirus

sempre pela lideranca de seu que além de proteger de virus

superior estupido. Quem ndo conhecidos, monitora alteragoes nas

conhece alguem gue frabalha num configuracoes do sistema, gue podem

lugar parecido? sercausadas por virus novos;

O desenho animado Dilbert - McAfee Utilities - checa HDs, agiliza backups, gerencia configuracoes

consegue passaro mesmo humor 24 de sistema efc;

) infeligente dos guadrinhos, ) - Mc/fee First Aid 2000 - ajuda a recuperar danos de instalagoes
com avanfagem gue as N complicadas e configuracoes mal executadas;
situacoes e histérias se \ - McAfee Uninstaller - ajuda a desinstalar programas e deixar

desenvolvern melhor, ficando  \ R, ¢ instalagoes pesadas mais enxutas;
U muito mais engracadas. A f - McMfee Y2K Survival Kit - verificador de conflitos envolvendo o Bug do

técnica de animacdo usada é milénio;
semelhante a de Futurama, pois - McAfee Oil Change - escanea sifes atrds de atualizagoes de softs;

mescla computagdo grafica de - McAfee Guard Dog - monitora invasoes e emissoes de dados ndo-

gualidade com animagdo autorizadas via infemet;
tradiclonal. O resultado dessa A '-/ - PGP Security Suite - utilitério para criptografar informagoes.
mistura & um excelente desenho, Pelo preco, & uma aquisicdo da qual vocé ndo se arrependerd
com fodos os elementos para { m (tirando o ridiculo soft para o bug do milénio...)

ALM)

tornar-se um cldssico. McAfee Office 2000
0

?‘\lggsegx‘rcs S6ih |\Ir_| Brassoftware <www.brasoftwa

Sony Entertalnment Television.

Cotagdo: v v v v v
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! Sonic Youth Novo?
s a nta Erva g o
Mais um extrato herbal conquista usuarios de micros nue belez a'

S ~ . ]

Suas ideias estdo fravando como o Windows 987 Hora de
passar um defrag. E o CD ainda pode marcar primeira vinda da banda ao Brasil

Nossa equipe testou o mais novo sucesso da homeopatia, r | Langado ha pouco tempo no Brasil,
uma erva sino-japonesa, vinculada a cultura budista. = a com o tradicional atraso em relacdo
gingko biloba, I& no oriente chamada de gingki gotu kola. Qo pafs de origem, AVYC Ghosts &

A propriedade que colocou o extrato entre os cinco Flowers segue o caminho iniciado por A
suplementos mais vendidos nas farmdcias americanas é o Thousand Leaves, o disco anterior do SY.
auxilio gue ela dd na circulagdo sanglinea. A gingko ajuda Assim como o antecessor, o dlbum
na imigacdo de dreas perifericas do organismo, contornando NGO economiza no experimentalismo e
probleras gerados pela ma circulagdo, entre os quais inovacoes, ffens quase obrigatdrios em
cefglelo, perda de’me{'non_o e tonturas. Seu efeito ' qualquer coisa que os NOVAIoIUINGoS
anfioxidante tambem & indicado para retardar a velhice. | fagam. Masicas como free City

A versao da gingko que festamos & o extrato 24%. NGo Rhyrmes, Renegade Princesse Nevermind (What Was it Anyway),
FEESNE TG B T i o laboreniono [0 6 80#g), além da faixa-titulo, mostram que a banda ainda tem o que dizer,
indicadas para casos cronicos de For Nears ialth | apesar dos quase 20 anos de estrada. Mas a certeza de que as
il e G]_NK% - guitaras esquizofrénicas do Y ndo devermn nada as do passado

Mas ndo se esqueca; evite a
automedicacdo e se estiver
intferessado em tormar o produto,
consulfe um médico.

vem com Small Flowers Crack Concrete, que traz pela primeira vez
Thurston Moore, Kim Gordon e Lee Ranaldo cantando juntos.

(Rodiigo De Dormenico)
NYC Ghosts & Flowers - Sonic Youth

R$ 25,00 em média
<www.submarino.com.br>

Cotacao: v v v v

M.Ck)
Gingko Biloba
RS 10,00 a R$ 25,00

Cotagdo: v v v v v
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D Cod. G4 DCOd' GE 2 Vocé recebe em sua casa sem nenhuma outra despesa.

[Jced. G5 [ Jcod GEMac || Vocs pode também fazer seu pedido via Internet no endereco: www.superlojas.com.br/digerati




DDIGO FON

Tr@@vess!

por Rita Elisa*

O inexplicavel ndo tem hora para acontecer e nem maneira certa de manifestar-se

Nada melhor numa madrugada gelada do gue
escrever. Ficar plugada no computador. Digitando
idéias. O frio corfante era amenizado pelo chocolate
quente. A luz branda da telinha do micro mal
iluminava o amblente.

O silencio 56 era guebrado pelo fequeteque das
feclas.

A inspiracdo estd fluindo. As lembrancas sao
armazenadas ne documento - a vida digital de um
micro. O frio aumenta. O chocolate acaba.

O sono pede socorro para o corpo cansado. A
mente agil, pede um café.

ardiam. O sono persistia. Precisava de
mais café...

Esguentei a dgua, Cologuei o po.
Adocei. Pronto — adeus sono.

De volta, saboreava o restinho do
liquido. Olhei a telinha - repleta de
*nunca mais”. Minhas maos fremerarm. O
café amargou na boca. Engoli em seco.

Desesperada tentei aplicar um Cirl Alf
Del no computador. Uma mancha preta
apareceu na tela. As palavras "nunca
mais” — agora encrmes — dissolviam

Fuiaté a como
cozinha. e asfatio
ek O OLHEI A TELINHA - REPLETA giorten
foesdoceio DE ‘NUNCA MAIS’'. MINHAS MAOS Impes
sagrado . sora
capuccino. TREMERAM. 0 CAFE AMARGOU NA  comecou
Voltei para o ” avomitar folhas
quarto. A xicara BOCA. E NGOLI EM SECDS com manchas {i}tef;ora;emgfem
fumegante prefas. apaese GPO Of;g O;O g”

tfranstbordava no pires. Sentei-me. Pard minha surpresa,
na telinha, palavras e mais palavras incoerentes.

Meu coragdo acelerou. Teria perdido todo meu
trabalho?

Tentei mudar a pagina. Subi barra, desci barra. O
Word ficou na mesma. Notei duas palavras juntas —
*nunca mais”. Um arrepio mortal percorreu meu

COIpo.

Imediatamente passei o antivirus. Nada foi
constatado. Desliguei o computador. Relaxel. Resolvi
recomecdr...

Estava terminando a primeira cronica. Os olhos

Gonfiraum
texto de
Edgard Alan

Imagem tal qual um vulto de pdssaro.

As caixas acusticas emitiam um som
horrendo - o piar agudo de um passaro.

Tento desconectar o computador
pela tomada. Esta grudada.

Corro até o telefone. Estd mudo. Busco a
poria da rua. Estd rancada. Desespero. Penso
em gritar. Minha voz nGo sai. Fico pasma.

O som do vento batendo na janela me fira
do torpor. Vou atfé |é. Puxo a cortina. Um frov@o
corta o céu. Clareia a visGo. Junto a janela um
pAssaro negro me espreita.

Enirei em pdnico. Fecheia
cortina, fremendo, batino
busto de Minerva. A estatua
fragmentou-se no chdo.

Lembrei-me do dlarme de
incéndio. Isso iria resolver.
Cori...

No caminho escutei um
grito agudo e penetrante:
LENORA (1)...

amaaa
inesquecivel
Poeno CD aue amorte
Geek#8 levou; A mais
celebre cifacao sobre
Lenora gparece no rexto
'O Convo’, que fol uma
aas insoiracoes para a
autora de "r@vessia’.
(veja no CB, o ot / Ingiés
‘The Raven” e i Yios ae
Fdgar Afan Poe)

opdnpoidey 1$ojo4

* Rita Elisa é leifora da revisia
Geek e escrevieu esse fexto
Inspiradia na matéria
‘Medo@Polfergeist.com” (Geek 7]

WL . geek. com. bR
2 A

4 1



Indicacdo dos softwares incluidos no CD-ROM Geek 8

Napster e relacionados

No CD - Pasta: /mapstsr

FlleFury: Compartiha arquivos entre usudrrios conectados & Net

Napster: Ache, faga download de MP3s e compartilhe seus arquivos com outros internautas
Wrapster: Plugin para o Napster suportar o compartihamento de vérios tipos de arquivo
Napster Fast Search: Busca simulténea em fodos os servidores Napster

Napigator: Obtenha dados da velocidade de servidores de arquivos

NapAmp: Plugin para o Winamp

Gnutella: Software de transferéncia de MP3 que prescinde de servidor

Hotline Connect: Crie protocolos de comunicacto para coplar arquivos

HoneyCon: Mais um software de intercdmbio de arquivos

Scour Exchange: Alternativa ao Napster bastante popular

IMesh: Software para copiar MP3 pela rede

Knapster: Nopster para KDE (Linux)

Gnapster: Napster para GNOME [Linux)

ICaster: Software de comunicagdo instanténea, intercémbio de video e Gudio

MP3 Exchager: Intercéimbio de MP3 pela Net

N-Dream: Plugin para crior e compreender listas no Napster

Shoutcast: Ouca MP3 em tempo real afravés da fecnologia streaming

FreeBase: Comunidade vitual que compartilha free soft, musicas independentes, videos e livios
Rapster: O famoso software brazuca similar ao Napster (Mac)

Macster: Napster para o Macinfosh

Napster para BeOS

Programacao
No CD - Pasta: /

Centenas de editores, compiladores, bibliotecas, cédigos,
arquivos e softwares variados para programadores

Linguagem € x o - pssts: /orogramsennrs
Java/ Java SCript w e - rute /pregramsssaion
CIIDDEr neco- pasts: /propramasas/siimper
IIEIIIIIiI Pascal No €D - Pasta: /programacas/lava
Perl wco-rasta /srogramasanrert

“iSIlal BaSic No €D - Pasta: /pragramacas/vh
Gﬂﬂﬂl No CD - Pasta: /programacan/cabel

No CD - Pasta: /viiso
AVI2ZMPG ABC Video Roll
GDRG DIvX Maker DivX Player
AviEncoder DVD Subtitler
DivX Codec Personal AVI Editor
I-Media MPEG2 to AVI Ulead Video Editor
SubRipper My Flix
SubRipper Converter DivX Player para Mac
GDivX Player DivX Player para BeOS

Media Player 7 XMPS para Linux

MP3, E-Books e iMovie

No CD - Pasta: /gfiies

Capital (por Vancrei) MP3

Ninguém (por Vancrei) MP3

True Love (por DayDreamer) MP3

The D_Project (por DayDreamer) MP3

Masked Waiters (por DayDreamer) MP3

Sinistar Crunch (por The Coil) MP3

The Raven e confos (por Egard Allan Poe) E-Book
Contos e textos avulsos (por Franz Kafka) E-Book
Macério (por Alvares de Azevedo) E-Book

Lira dos Vinte Anocs (por Alvares de Azevedo) E-Book
Poemas Malditos (por Alvares de Azevedo) E-Book
Noite na Taverna (por Alvares de Azevedo) E-Book
Reaper Madness (por Philip Snyder e Robert Snyder) IMovie

DBS: Por absoluta falta de espaco, esta é uma relacéo indicativa
do conteiido do CD-ROM GeeK#8.

Para conferir uma lista completa dos softwares no CD, abra o
arquivo README incluido no diretério raiz do CD.
Também ha uma relacdo completa do contetido do CD no site da
revista, na secdo reservada aos leitores (<www.geek.com.br>).
para acessar essa area use “geek008” como senha e login.

OBS li: A descricio de cada um dos softwares do CD e de seus
recursos esta no préprio CD, no arquivo README.

Especial Internet p/ Windows
No CD - Pasta: /Wternst

Navegadores variados (Inclusive para FTP, gerenciadores de e-
mail, turbindores, softs para criar sites (inclusive WAP)

Navegadores @ PIUG-INS wcr-ruts: /aterset/ssvogaderss
Programas para FTP wo-rut: /oty
Programas i/ Telnet w -t sttt
Programas para E-Mail xo- st mtsrst/ma
Pl‘llgl'alllas yalﬂ ﬂllill e Inﬂ No GD - Pasta: /lnternst/ehatire
I‘rogramat;an B/ WED - rasts: /tornst/ssssavaivinests
Programas p/ WAP wc- st mtwstiwe
Illililﬁl‘ios Val‘ialllls No CD - Pasta: /internst/utlls

Encriptacao
No CD - Pasta: /encriptacas

3eee EncDec

Programas para Macintosh

No CD - Pasta: /maees

MusicMatch Jukebox MINIX (UNIX para Macintosh)

SoundJam Free
Sistemas Operacionais

Plan 9 No CD - Pasta: /piand
V2 0§ /V208
Minix /minlx

Ferramentas Hackers
Ne CD - Pasta: /haekers

fssetup (Windows)
vetescan (Unix)

Fprint (Multiplataforma)
nMAp (Unix)

Agressor (Windows)
ayspy10 (Windows)
ip-tools (Windows)
insteelm (Windows)

Emulador lle_l'almlls Na €D - Pastz: /paimes
Softs nara WInCE x o - ruts: /whm
Softs Para Be0S (26, incluindo drivers) w - rutz: /e

O equipamento bdsico para rodar o5 soffs do CD
Geek 7 ¢ um PC Pentium 100, 16 Mb RAM ou Mac
Power PC 233, 16 MB RAM com MacO$ 8.

Se tiver dividas quanto ao CD-ROM:
Suporte ao leftor por e-mail

info@geek.com.br




Tranquem as portas, desconectem o micro da rede,
desfragmentem o disco e bebam agua benta! Eis o lugar
onde o estresse tecnolégico impera:

MUNDO ESTRANHO!

Qld, leitores e leitoras! Estamos de volta frazendo mais
situacdes estranhas e inusifadas envolvendo nossa
amiga fecnologia.
Antes de comegar, gostaria de agradecer a atencéo
dos leifores. Um deles foi i&o atencioso gue me
mandou um “presentinho” especial, feito
por um cachorrinho. Se eu descobrir
guem me mandou aguela
caixinha, vou instalar o
Windows 3.11 no
computador dele.
Minha vinganga serd
maligna! Ah, se alguém quiser dar um
presente desses e ndo quer fazer o
senvico sujo, veja o site <hftpi/f
dogpoo.com=. Eles enfregam no mundo
inteiro, e acredite, € uma surpresa inesguecivel para
guem recebe o regalo chelroso...

A comunicagdo confusa pode
causar transtomos sem farnanho.
Vejam a situagdo enfrenfada porum
amigo meu, atendente de uma loja
de informdtica.
Uma senhora, ligando de um
celular, fez um pedido no minimo estranho:
- InfoMania, boa noite.
- Boa noite, Ai, que vergonha... Sabe, nunca
liguei para um lugar desses...
- Em gue posso ajudad-la?
- Sabe, 0 meu <bzzzzzz> estd devagar,
meio dermubado. .. :
- Senhora, a ligagdo esta corada, Pode repetir?
-0 <bzzz> do meu <bzzzzz> ndo dda contal Queria
um novo, mais confiavel.
- Como? O processador ndo dd conta? Que tipo a
senhora quer?
- Ah, nada muito grande...
- Um Pentium HII?

- Ih, eu quero s6 uml Um <bzzzz> resolve.

- K7 ou Athlon? Certo. Aiguma
configuracdo em espscial?
- Ah, eu gqueria aquele da

Hello Kitty. Uma amiga
minha tem, & tao lindinho!
- Computador da Hello
Kithy? Acho que ndo
W femos..
- Computador? Ai ndo € da

NinfoMania?

- Ndo senhora. Aqui & InfoMania.
- <dududududu=

- NiG? NIG?

E vocé? Tem uma histéria estranha que quer
compartiihar? Mande seu e-mail para
mundoestranho@geek.com.br. As melhores historias
ganham um CD cheio de jogos.

[Jocelyn Aurcchio)
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Melhor do que ter um bom site é
ter um bom site bem divulgado!

Acesse wuww.superlinks.com.br e
cadastre de uma so0 vez seu site
em mais de 68 servigos de busca
gratuitamentett?

SuperLinks

DIVULGUE SEU SITE. EFICAZMENTE!




Confira alguns dos destaques do CD-ROM .

00% VIDEO

TR | S i mll CCTHIRIN NE DRI
TUED PARH TREMSESRITIHR SEU TTHERD RUT ESTUDIG BE E‘RUUUL :.1

Media Player 7: Atualizacdo do NMedia Player do Windows

ABC Video Roll: Soft para adicionar efeitos especiais a videos
Personal AVI Editor: Captura e edicao nao-linear de videos
Ulead Video Editor: Principal concorrente do Adobe Premiere

My Flix: Programa para edicao de videos no formato MPEG
E mais 13 programas para video

Incluindo codecs e players para gerar e assistir videos ?m

4

ESPEGIAL INTERNE

FHRH ERTERCHLEAR SUR E {PERENCIA 1O CIBERESPACD

PRUGRHATHH

Internet Explorer 5.01 Patch: Corrige falhas do IE
Opera 4: Um browser alternativo facil de usar e rapido
Neoplanet: Uma nova e interessante interface para o IE

Netscape Communicator 4.5 (portugues ): O pacote de

navegacao mais completo e seguro do planeta
3DFTP: Cliente FTP-grafico e personalizavel

mensagens

Microsoft Gif Animator: Crie GIFs
animados para seus sites
LiveSite: Pacote de criacao WEB para
iniciantes
WAPtor: Programe e ponha no ar seu
proprio site WAP

j de e-mail etc!

Cute FTP: Para navegar em sites FTP de maneira facil
Smiley Face: Mais de 200 emoticoms para suas

mlIRC: O melhor e mais usado cliente de IRC
Go!Zilla: Reinicia downloads interrompidos

E mais turbinadores, gerenciadores

NAPSTER & GIA

(A E ;'ﬂ'ub'm. E‘ HH Tv 'L?. th HR'-“ 1Y 'IS EI IFI : |—E-EH=-=ET

apster: Encontre NP3 em outros micros e baixe de graca
Wrapster: Para o Napster pegar qualquer arquivo, nao so MP3
Napster Fast Search: Busca em todos servidores Napster
Gnutella: Um “Napster” sem servidor central
Scour Exchange: Alternativa ao Napster, troca varios arquivos
Knapster:j, apster para KDE (Linux)
Gnapster: Napster para GNOME (Linux)
iCaster: Software para intercambio de video e audio
iMesh: Copiar VIP3 pela web
File Fury: Outra alternativa idéntica ao Napster
Rapster: Programa brasileiro estilo Napster, para Macintosh
Macster: Napster para o Macintosh
Napster para BeOS
E muitos outros softs, incluindo plug-ins p/ Napster

PROGRAMACAO

A IS COMMELETR COLECHD BE STFTWFRES PRRA DESERVELVEDERE

L7l

PARA PROGRAMADORES DE C:
BCX: Tradutor de Basic paraC
DevC+: Compilador e ambiente de desenvolvimento
CCDL Source Code: Colecdo de cadigos-fonte de utilitarios e compiladores
Fuzzylib: Codigo para criacdo de sistemas com logica Fuzzy #
Heretic e Hexen: Codigo-fonte dos famosos jogos da Raven
ZLib: algoritimo de compresséo de dados - E MUITOS WAIS !
PARA PROGRAMADORES DE JAVA:
BannerUp: Alternador randdmico de banners em paginas web
Decafe Pro: Descompilador de programas em Java encapsulados
JavaTalk: Servidor de chat em Java
Freelava: Ambiente de desenvolvimento integrado - E MUITOS VAIS
PARA PROGRAMADORES DE CLIPPER/ DBASE:
VGAText.zip: Para manipular recursos visuais avancados
Smaker1.zip: Gerador de screensavers para Clipper
Seguro33.zip: Seguranca contra pirataria de programas - E MUITOS VIAIS
PARA PROGRAMADORES DE DELPHI/ Pi-k_-SCAL'
TBackUpFile: Componente para backup e restauragdo de dados
Morphit 3d Engine SDK for Delphi: Para programar games em 3B
URL Caontrols: Componentes para HITP, FTP e outros - E MUITOS MAIS
PARA PROGRAMADORES DE PERL:
Active Perl: Componente para backup e restauracdo de dados

SISTEMAS OPERACIONAIS ATERNATIVOS

Blan 9 Um sisiemea epetecionalrecente para iede eraca Detg-aell Labs.
V2 @S; o mais veloz e mener sisteme cperdcional de munco. &
Minix: Um URiX para peguens pere aue inseiot @ eldeas eieting

UTILITARIOS PARA WINDOW
FERRAMENTAS HACKERS,
UM FILME COMPLETO,
MUSICAS EM MP3,

E-BOOKS DE FRANZ KAFKA, EIIEIIIIII ALLANPOE E AIJHIBES DE IIZHIEIIB
UNIX PARA MAC,

UTILITARIOS MP3 PARAMAC,

DEBIAN LITE (ATENCAO! exige n_llernen o smtema ne | nl’
SOFTSVARIADOS PARA Be0S EWIII GE.. '

s no CD foram

ek

e



CURSO DEFLASHA
COMPLETO

MATERIAL OFICIAL DA MACROMEDIA ‘

PARTE 1l DE Il

Parte integrante da Revista Geek 8- Nao pode ser vendido separadamente

Licao 2 [continuacao): Gl -1 Wi

- Rastreando Bitmaps, Importando arquivos Flash Player, Simbolos e ocorréncias, Bibliotecas, Uso de arquivos Flash, Edi¢ao de Simbolos,
Modificando ocorréncias, Tarefa de secdo :

_ Ligdo3: Animacdo nég.5

- Quadros-chave, Linha do tempo, Simbolos e ocorréncias, interposi¢io, Reprodugio, Guia de movimento, Interposigao de forma

Licao 4: Cenas, Acoes e Botoes néy. 8

- Botdes animados, Ag¢do de botdo etc.

- o~ .4
ligo 5:S pég. 12 T :
IGan 5' nm a . Seivocé perdeu a primeira parte do curso de Flash 4,

- Adicionando som ao filme, Linhas de envelope va até .o site da-Geek e faga o download do arquivo
: PDF contendo o:curso. completo.

- - I <WW Il
lll}aﬂ 6: P“lll“:al' T nag- 14 senha ¢ login: geek®

- Publicando em websites




LIGAO 2 (continuagio)m

ARTE IMPORTADA, SIMBOLOS E

OCORRENCIAS

RASTREANDO BITMAPS

Vocé pode-criar efeitos inferessantes rastreando um bitmap. Alguns
bitmaps simples serdo significativamente menores se vocé os rastrear
como ilustracdes vetoriais. Entretanto, bitmaps mais complexos serdo
maiores se rastreados com alguma precisdo.

Para rastrear um bitmap:

1. Abra boatl2.fla das pastas My Work ou Lesson2.

Verifique que a camada Beach esteja visivel, desbloqueada e ativa. As
outras camadas devem permanecer bloqueadas e invisiveis. A camada
Beach deve ter um ponto branco e um ldpis nas colunas Olho e Bloquear.
As outras camadas deverdo ter cadeados na coluna Bloquear e Xs
vermelhos na coluna Olho.

2. Utilize a ferramenta Seta para desenhar uma moldura de caixa de
selecio em volta da foto da praia para seleciona-la. Entdo, selecione
Modificar > Rastrear bitmap.

A imagem ¢é cercada por um retdngulo listrado, mostrande que ela estd
selecionada.

A caixa de dialogo Rastrear bitmap se abre (Veja a Figura 2-15).

3. Defina o Limite de
cor em 50, a Area
minima em 20 pixels,
o ajuste de curva em
Smooth e Cantos em
Few Corners. Entéo,

L=

_QM“ g*wm 3* clique em OK.

wm T Uma mensagem

: aparece, indicando que
Figura2:T5 Rastrear bitmap esta

-ww I""
Mommbes [T

em execugdo.

4, Quando o
rastreamento terminar,
selecione a ferramenta Seta e cancele a selegdo da imagem da praia para
ver os resultados.

A ilustragiio agora se parece com uma pintura da cena da praia (Veja a
Figura 2-16). :

A caixa de didlogo Rastrear bztmap

Figura 2-16
Uma ilustragdo vetorial criada com Rastrear bitmap

}

|
Agora, agrupe os elementos na imagem para que néo possam ser
selecionados individualmente.
5. Utilize a ferramenta Seta para desenhar uma moldura de caixa de
selecdo em volta da ilustragio da praia para seleciond-la. Entdo, selecione
Modificar > Agrupat. Selecione o modificador de Escala. Arraste os cantos
da imagem para colocé-la em escala para que fique do tamanho do Palco.
Utilize as al¢as centrais para efetuar pequenos ajustes a altura da imagem.
6. Bloqueie e oculte a camada Beach. Salve seu arquivo como boatl3.fla
na pasta de arquivos My Work.
No seguinte exercicio vocé importard uma imagem JPEG de um pato e vai
editd-la, removendo o fundo branco para que vocé possa posicionar o

pato no oceano.

Para editar um bitmap importado:

1. Abra boatl3.fla da pasta My Work ou da pasta Lesson2.

2. Adicione uma camada e denomine-a de Duck. Certifique-se que esta ¢ a
camada ativa ¢ que estd visivel (a camada ativa estd realgada). Vocé devera
ver um icone do Lapis na coluna Olho e um ponto branco na coluna
Bloquear. Blogueie e oculte todas as outras camadas. Vocé devera ver um
cadeado na coluna Bloguear e um X vermelho na coluna Olho.

3. Selecione Arquivo > Importar. Na janela Importar, defina os Arquivos
do tipo como imagem JPEG (.jpg.).

4, Procure na pasta Lesson2. Se vocé estiver trabalhando em um PC, vocé
pode dar dois cliques em duck.jpg para importé-lo ou realgé-lo e clique em
Abrir. Se vocé estiver trabalhando em um Mac, dé dois cliques em duck jpg

para adiciond-lo 4 lista Importar e, entdo, clique em Importar.

Para se desfazer do fundo branco da imagem, primeiramente vocé a
desmembra (vocé deve desmembrar um bitmap antes que ele possa ser
editado). Para selecionar toda a drea branca, vocé poderd utilizar o Lago
Poligono da ferramenta Lago para definir uma drea de selegiio bastante
precisa.

Felizmente, com a figura do pato, o Lago Poligono ndo ¢ necessario pois
a cor do segundo plano ¢é bastante diferente da cor do pato. A selegdo
inteligente de bitmaps da Vara de Conddo da ferramenta

Lago facilita a selecdo de uma 4rea por sua cor.

5. Selecione Modificar > Desmembrar
(Veja a Figura 2-17) ou pressione Cirl+B
(PC) ou Cmd+B (Mac). O pato e seu
segundo plano ¢ selecionado e toda a
imagem aparece pontilhada.

6. Cancele a selegdo do pato clicando em -
um espaco vazio no Palco, Selecione a
ferramenta Lago e clique no Modificador
de Propriedades da Vara de Condédo na
parte inferior direita, da barra de
ferramentas. Na caixa de dialogo
Definigdes da Vara de Conddo, defina o
limite para 120 e a Suavizagdo para
Pixels, seguindo o exemplo na Figura 2-
18.

Obs.: Quanto mais alta for a defini¢do do
limite, mais abrangente serd a selegdo da
Vara de Condio.

Com a defini¢io padriio do limite em 10 e
Suavizaciio definido em Suave, vocé
obteria uma linha branca borrada em volta
dessa imagem pois sua fina drea de borda
de pixels brancos e coloridos

misturados nio seria selecionado e
excluido. O pato estard boiando na égua
azul, portanto uma borda branca borrada
seria visivel e chamaria a atengéo.

A defini¢do correta da Vara de Conddo
depende do tamanho e resolugdo da imagem. Experimentando, vocé
encontrard a melhor combinagéo.
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7. Selecione o
Modificador de Vara
de Condédo (a
esquerda do
Modificador de
Definigdes da Vara
de Conddo) e mova
0 cursor para o
Palco. Quando
estiver sobre a
imagem, 0 cursor
parecerd um

bastdo sinalizador.
8. Clique uma vez com a Vara de Conddo em uma grande se¢io do fundo
branco. A 4rea fica realcada. Pressione a tecla Delete para excluir a drea
realcada.

9. Utilizando o cursor Vara de Condao, selecione as areas brancas
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Figuwra 2-18
A caina de diglogo Defimigies da Vare de Condio



remanescentes e exclua-as (Veja a Figura 2-19). Se necessirio, utilize as

ferramentas Lupa e Mo em zero nas pequenas areas onde o segundo
peq g

plano é “transparente”, Com a ferramenta Lago € o Modificador de Vara
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Figera 2-19
Usamds @ Vara de Condin pare selecionay dreay do fosdeo bramso.

de Condio ativos, realce e exclua cada uma dessas pequenas dreas.

Obs.: As bordas da imagem parecerdo irregulares depois que o fundo
Branco tiver sido excluido, especialmente quando vocé aumentar a
imagem com a ferramenta Lupa. Para verificar a imagem em tamanho
100%, selecione Visualizar > 100% ou pressione Ctrl+1 (PC) ou Cmd+l
(Mac). O Flash pode executar o Sem aliases na imagem quando vocé
exportar o filme (sem aliases na imagem “borra” e suaviza as bordas da
imagem).

10. Blogueie a camada Duck e torne-a invisivel.

11. Salve o arquivo como boatl4.fla na pasta My Work.

IMPORTANDO ARQUIVOS
FLASH PLAYER

O FreecHand da Macromedia pode exportar uma ilust;agﬁo vetorial como
- um arquivo Flash Player (.swf). Esse é o melhor formato para exportar do
FreeHand—a ilustragiio entra no Flash lindamente,

sem fundo branco. Apesar de importd-la como um arquivo Flash Player, o
arquivo se comporta como uma ilustracdo. Vocé pode aumentar a figura,
sem perder sua nitidez e sem aumentar seu arquivo de filme e vocé pode
desmembra-la, da mesma maneira que vocé‘desmembrou a imagem JPEG.
No proximo exercicio, vocé importard a imagem do pato em formato
SWE. Como o pato foi criado

originalmente como uma imagem vetorial, ele terd uma aparéncia melhor
no formato SWE.

Ela também é bem pequena—somente 3KB.

Obs.: Vocé também pode exportar imagens criadas no Flash como
arquivos SWE. Para importar um grifico no formato Flash Player:

1. Abra boatl4.fla da pasta My Work ou da pasta Lesson2. Certifique-se
que a camada Duck esteja ativa. Utilize a ferramenta Seta para mover o
pato JPEG para o lado direito do Palco.

Utilize a ferramenta Lupa com o modificador Reduzir para ver o Palco
inteiro.

2. Selecione Arquive > Importar e selecione o formato Flash Player (.swf)
na caixa Arquivar como tipo. Da pasta Lesson2, selecione duck.swf. A
imagem entra nitida, sem segundo plano.

3. Arraste o pato JPEG ao lado do pato SWF e utilize a ferramenta Lupa
para ver mais de perto desenhando uma moldura de caixa de selegdo em
volta dos dois patos. Observe que o pato SWF estd visivelmente mais
claro. Para um desenho de linha como esse pato, uma imagem vetorial ‘€
preferivel a uma imagem de bitmaps.

Obs.: Este pato poderia ser facilmente criado com as ferramentas de
desenho do Flash.

4. Exclua o pato JPEG do Palco.

5. Salve seu arquivo como boatl5.fla na pasta My Work.

SiMBOLOS E OCORRENCIAS

Um “simbolo” é um botdo, uma animac¢do ou uma imagem reutilizavel.
Por exemplo, digamos que sua animagfo mostre o veleiro em quase todas
os quadros. O barco entra no Palco em um ponto e percorre uma
trajetéria até sair do Palco. No Flash, vocé cria um snmboio de barco ¢ o
armazena na Biblioteca de Simbolos.

Cada vez que vocé usar o barco na animagdo, o Flash recupera aquele
simbolo e o reutiliza.

O resultado é um arquivo de filme bem menor que carrega, abre ¢ reproduz

rapidamente.

Cada aparicdo de um simbolo no Palco ou aninhado dentro de outro
simbolo é chamado de “ocorréncia.” Vocé pode por quantas ocorréncias
do simbolo no seu filme quanto vocé desejar, sem aumentar
significativamente o arquivo. Vocé pode utilizar Interposigio de
movimento (explicado na Ligdo 3) somente com simbolos.

Vocé pode criar simbolos de um trabalho ilustrativo que vocé cria no
Palco dentro do Flash ou de um trabalho ilustrativo que vocé importar. O
proximo exercicio mostra como vocé pode criar um simbolo.

Para converter seu trabalho ilustrativo em um simbolo:

1. Abra boatl5.fla na pasta My Work ou na pasta Lesson2. A camada
Boat deve estar ativa e desbloqueada. ‘

Agora vocé converterd a imagem do barco em um simbolo para que possa
ser animada.

2. Com todo o barco real¢ado, selecione Inserir > Converter em Simbolo
(ou pressione F8). A caixa de didlogo Propriedades do simbolo se abre
(Veja a Figura 2-20).
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3. Denomine o
simbolo como Boat.
Selecione Grafico
como o tipo de
simbolo e clique em
OK ou pressione Enter.
O barco ndo aparece
mais pontilhado. Ele €
circundado por uma
linha de selecdo
listrada e tem uma cruz
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Figura 2-20
A caiva de didloge Propricdodes do sinbol.

no centro.

4. Blogueie a camada Boat e desbloqueie a camada Duck. Com o pato
selecionado, pressione F8 para converté-lo em um simbolo. Denomine o
simbolo como Duck. Selecione Grafico como o tipo de simbolo e clique
em OK ou pressione Enter.

5. Desbloqueie todas as camadas clicando no Cadeado no topo da Linha de
tempo. Torne todas as camadas visiveis clicando no Olho no topo do
painel Camadas. Agora, clique no barco e arraste.

Observe qudo facilmente vocé pode selecionar e mover a imagem agora
que ela foi convertida em um simbolo. Bloqueie e oculte todas as camadas
exceto a camada Boat.

6. Selecione a ferramenta Apagador da barra de ferramentas de desenho e
tente apagar o barco. ;

Num primeiro momento parece que vocé o estd apagando, mas ao liberar
o cursor, vocé vera que o barco ndo pode ser apagado.

Depois de ter convertido um objeto em um simbolo, vocé somente pode
editar o objeto na janela edicdo de simbolo.

7. Salve seu arquivo como boatl6.fla na pasta My work.

A BIBLIOTECA

A biblioteca do Flash fornece uma lista editdvel de todos os bitmaps e sons
que vocé importar bem como dos simbolos graficos, de botdes e clipes de
filme que vocé criar dentro do Flash. A biblioteca pode ser ordenada de
vérias maneiras, e vocé s precisa clicar em um item para visualizar no
topo do painel da Biblioteca. Vocé pode até mesmo ouvir um som ou
executar uma animagdo na janela de visualizagdo.

A biblioteca também funciona como um porta malas para transportar
todas essas propriedades para um novo filme. Usando o Abrir como um
recurso da Biblioteca, vocé pode facilmente transportar todos

os seus simbolos e propriedades para um novo arquivo Flash e usar
qualquer um ou todos eles. Os que vocé coloca no seu novo ﬁlme s¢
tornam parte da biblioteca daquele filme.

Para olhar dentro de sua biblioteca:

1. Em boatl6.fla, selecione Janela > Biblioteca ou pressione Ctrl+L (PC)
ou Cmd+L (Mac) para abrir a biblioteca.

Aparecerd uma lista dos itens que vocé importou para o arquivo Flash e
dos simbolos que vocécriou (Veja a Figura 2-21). O icone Bitmap € uma
arvore; o icone do simbolo de ilustragdes é o desenho de um circulo, um
quadrado e um tridngulo.

Observe que vocé tem o pato na biblioteca como bitmap (a imagem
JPEG) ou como um simbolo grafico. Vocé também tem a imagem JPEG da
praia. Vocé ndo converterd a imagem da praia em um simbolo a ndo ser
que vocé decida usd-la mais de uma vez no seu filme.

Obs.: O icone para o arquivo Flash Player que vocé importou tem o icone
do simbolo de ilustragdes pois vocé o converteu em um simbolo de

ilustracdes.
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2. Selecione o simbolo do barco e clique no botdo Propriedades para abrir
a caixa de dialogo Propriedades do simbolo, exibida na Figura 2-20.
Selecione Cancelar para fechar a caixa de dialogo.

3. Clique no icone Largo para expandir a janela Biblioteca e exibir todas
as colunas (Veja a Figura 2-22).

= A coluna Tipo indica o tipo de arquivo (bitmap, gréfico, clipe de filme,
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A janeln fisbliotern expandida.
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» A coluna Contagem de uso mostfa quantas vezes o item de biblioteca ¢
usado nesse filme.

* A coluna Ultima modificagio mostra a data na qual o item de biblioteca
foi modificado pela altima vez, que pode ser de auxilio no controle de
versio, Se vocé sabe que o bitmap ou o som de origem foi editado desde
que foi importado, vocé pode utilizar a fun¢do Atualizar no menu pop-up
Opgodes para atualizar um arquivo importado.

ORGANIZANDO SUA
BIBLIOTECA

Com a janela Biblioteca expandida, vocé pode ordenar sua biblioteca por
Nome, Tipo, Contagem de uso ou Data de modificagio. Ordenar por
Nome ¢ til para identificar arquivos duplicados desnecessdrios. Ordenar
por Contagem de uso & util para identificar quaisquer itens ndo usados que
talvez sejam candidatos a exclusdo. Vocé também pode selecionar todos os
itens n3o utilizados com a fun¢fo Selecionar itens néo utilizados no menu
pop-up Opgdes. Quando a biblioteca estiver

organizada da maneira que vocé deseja, vocé podera estreitar a janela
novamente. Os seguintes

exercicios o ajudariio a se familiarizar usando a biblioteca.

Para ordenar itens de biblioteca:

1. Clique no cabegalho da coluna TlpD para ordenar os itens de biblioteca
pelo tipo.

2. Clique no cabegalho da coluna Contagem de uso para ordenar os itens
de biblioteca pelo seu uso nesse filme.

3. Clique no cabegalho da coluna Data de modificagdo para ordenar os
itens de biblioteca pela data de modificagdo.

4. Clique no cabegalho da coluna Nome para ordenar os itens de biblioteca
pelo nome.

5. Clique no icone Estreito para reduzir o tamanho da janela Biblioteca.
Para examinar e organizar sua biblioteca:

1. Cligue com o botdo direito do mouse (PC) ou com o Cmd (Mac) em um
item de biblioteca para abrir um menu pop-up pelo qual vocé pode
renomear, duplicar ou excluir o item
ou até mové-lo para uma nova pasta
(Veja a Figura 2-23). Feche o menu
clicando em outro lugar.
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2. Clique em Opg¢des para abrir o
menu pop-up. Entdo, selecione Nova
Pasta. Uma pasta sem titulo é
adicionada 2 lista da Biblioteca.
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B gk 3. Dé dois cliques na nova pasta e
¥ duchipg denomine-a como birds. Arraste
: todos os itens do pato para a nova
i beat

pasta.

Agora vocé tem as bases de uma
listagem hierarquica, como € visto na
Figura 2-24.
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FLASH

Se vocé desejar reutilizar propriedades importadas ou criadas para outro
filme, vocé pode usar Abrir como biblioteca do menu Arquivo.

Para abrir como biblioteca:

1. Selecione Arquivo > Abrir como biblioteca. Da pasta Lesson2,
selecione audiosync.fla.

2. Examine a Linha de tempo do seu filme depois de ter aberto
audiosync.fla como Biblioteca. Nao foram adicionados novos quadros nem
novas camadas ao seu filme.

3. Observe que a Biblioteca Audiosync é uma janela Biblioteca separada,
ndo ¢ unida a sua Biblioteca Boat. Agora vocé tem acesso a toda
propriedade na Biblioteca Audiosync.

Obs.: Quando vocé exportar seu arquivo para um formato Flash Player
(.swf), qualquer simbolo, bitmap e som ndo utilizados nfo serfo
exportados.

EDITANDO SIMBOLOS

Vocé pode editar até mesmo um simbolo complexo, fazendo exclusdes,
adi¢des e alteragdes. Vocé tem o uso da barra de ferramentas de desenho
inteira na janela de edicdo de simbolo.

Alterar o simbolo alterard a cor de toda ocorréncia no filme, a ndo ser que
a propriedade Efeito da cor da ocorréncia tenha sido alterada.

Nesse exercicio, vocé alterara o barco na janela de edigdo de simbolo,
colorindo o nome do barco na cor mogno escuro ao invés do verde ohva
claro.

Para editar um simbolo:

1. Abra boatl6.fla da pasta My Work ou da pasta Lesson2. Ative a
camada do barco.

Observe o icone do Lépis ao lado do nome da camada. Uma ocorréncia do
barco aparece no Palco—a imagem que vocé cunverteu em s1mb010
anteriormente na ligdo.

2. Selecione Arquivo > Biblioteca para abrir a biblioteca. Selecione o
simbolo do barce. Pressione o botio do mouse e mantenha-o pressionado
enquanto arrasta o simbolo até o Palco. Repita isso

até que vocé tenha trés ocorréncias do simbolo do barco no Palco.

O tltimo barco que vocé arrastou para o Palco é selecionado. Ele tem um
retdngulo listrado em volta dele e uma cruz no centro, :

3. Para editar o simbolo do barco, selecione Editar > Editar simbolos ou
pressione Ctrl+E (PC) ou Cmd+E (Mac).

Vocé também pode clicar com o botdo direito do mouse (PC) ou com o
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Cmd (Mac) no simbolo e selecionar Editar.

A janela de edi¢do de simbolo se abre. Observe que vocé agora tem duas
guias no topo do painel Camadas: Cena 1 ¢ Boat. A guia Boat estd
realcada porque vocé estd editando o simbolo do barco.

4. Utilize a ferramenta Seta para clicar no Palco de edi¢do de imagem
para cancelar a selegdo do barco. Depois, ainda usando a ferramenta Seta,
clique no nome do barco. Selecione a ferramenta Texto (T) e clique no
modificador de Cor de preenchimento para abrir a paleta de Cores.
Selecione a cor mogno. A cor do texto mudard para a cor mogno.

5. Volte ao Palco selecionando Editar > Filmar, pressionando Ctrl+E (PC)
ou Cmd+E (Mac) ou clicando na guia Cena 1 (Veja a Figura 2-25).
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Agora todas as trés ocorréncias do simbolo do barco tém um texto
marrom ao invés de um texto verde. Exclua os dois outros barcos.
6. Salve o arquivo como boatl7.fla na pasta My work.

MODIFICANDO OCORRENCIAS

Cada ocorréncia pode ser alterada. Nesse exercicio, vocé fard dois
patinhos diminuindo duas ocorréncias do pato.

Para modificar uma ocorréncia:

1. Abra boatl7.fla da pasta My Work ou da pasta Lesson2.

2. Ative a camada Duck. Selecione Janela > Biblioteca para abrir a
biblioteca ou pressione Ctrl+L (PC) ou Cmd+L (Mac).

3. Arraste mais dois patos para o Palco. Lembre-se de escolher o simbolo
do pato e ndio a imagem JPEG de bitmaps. Com a ferramenta Seta, arraste
uma moldura de caixa de selegdo em volta dos dois patos para que ambos
sejam selecionados. Selecione o modificador de Escala.

Um retangulo de alcas quadradas circunda os dois patos.

4. Utilize uma das al¢as de canto para colocar os patos em escala
proporcionalmente.
Faga-0s pequenos o
bastante para
parecerem filhotes.
Libere o botdo do
mouse.

5. Torne visiveis o
barco e as camadas
do oceano, mas
deixe-as
bloqueadas.
Posicione o pato
no lado direito do
Palco, com os dois
patinhos atras dele
(Veja a Figura 2-26). Agora vocé tem uma familia passeando.

Obs.: A camada Duck deveré estar acima da camada Ocean 2 e abaixo da
camada Boat. Se ela nfio estiver na posigdo correta, selecione a camada
Duck e arraste-a até sua posigdo correta. (Vocé podera precisar rolar para
baixo para ver a camada Ocean 2. A barra de rolagem estd na extrema
direita da Linha de tempo.)

6. Salve seu arquivo como boatl8.fla.

TAREFA DA SECAO

» Crie uma camada Sky. Mova-a para trds das outras camadas colocando-a
no fim da pilha.

« Crie uma camada Bird. Desenhe um passaro e empoleire-o no topo do
mastro. A camada Bird devera estar acima da camada Sky.

» Crie uma camada Lighthouse. Importe um arquivo do farol no formato
PNG e converta-o em simbolo. Posicione-o no Palco.

» Ordene a Biblioteca por tipo de arquivo.

« Exclua o bitmap hatteras da biblioteca.

* Crie uma nova pasta para a biblioteca.

« Posicione uma ocorréncia do simbolo do farol no Palco e coloque-o0 em
escala até que esteja da metade do tamanho. Selecione o tamanho que
vocé deseja para sua cena e exclua a outra ocorréncia.

Plgura 2-26
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ANIMAGAO

OBJETIVOS

Quando vocé terminar essa ligdo, vocé entendera:

* arquitetura de Linha de tempo

» a diferenga entre quadros-chave e Quadros de interposicdo

= a finalidade da Interposigdo de movimento e Interposicdo de forma
» como as Guias de movimento definem uma trajetéria para o movimento
de um objeto e vocé tera aprendido:

* como usar ocorréncias de um simbolo em um filme

* como criar quadros-chave para cada camada

= como gerar quadros entre quadros-chave com Interposicdo de
movimento

* como criar uma Guia de movimento

* como testar um filme

ANIMACAO

Uma animagio & uma série de quadros. No tempo em que as animagdes
ndo eram feitas em computador, os estidios tinham duas classes de
artistas. Os principais artistas desenhavam as poses essenciais (quadros-
chave) que definiam um personagem ou objeto e a maneira daquele
personagem ou objeto se mover.

Para criar a ilusdo de movimento suave, vérios quadros adicionais tinham
de ser desenhados para mover o personagem ou objeto de uma pose para a
outra, O desenho dos “in-betweens”, como eram

chamados esses quadros adicionais, era visto como um trabalho pouco
qualificado. No Flash, vocé desenha, importa e compde um trabalho
ilustrativo para os quadros-chave. Usando a Interposi¢éo, o Flash, entdo,
gera o0s quadros in-between automaticamente, de acordo com suas

instrugdes.

QUADROS-CHAVE

Um bom escritor d4 vida a um personagem com a narragdo de alguns
detalhes. Os animadores ndc devem ser apenas Otimos observadores de
como as coisas ¢ as pessoas se movem, eles também devem desenhar
algumas poses que capturem a esséncia de uma acdo ou personagem. Essas
poses essenciais sdo os quadros-chave para a animagdo. Os outros quadros
séio InterposicOes—transi¢oes de uma pose para outra.

A LINHA DE TEMPO

Vocé usa a Linha de tempo no Flash para organizar os quadros que
compdem seu filme. Cada quadro no filme aparece na Linha de tempo,
que parece com uma tabela no topo da janela principal do Flash.

Cada camada ocupa uma linha da tabela e cada coluna da tabela representa
um quadro. Observe que os quadros estdo numerados em multiplos de 5 no
topo da Linha de tempo. Os quadros-chave estardo

marcados com um ponto preto quando tiverem contedido e com um ponto
branco quando estiverem vazios. A Figura 3-1 mostra a Linha de tempo

indichdor do gandrs
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com o indicador do Quadro atual no Quadro 1.

SiMBOLOS E OCORRENCIAS

Antes que vocé possa criar uma Interposicio de movimento, a arte que
vocé vai animar deve ser convertida em um simbolo. Essa exigéncia
diminui os arquivos Flash. Se a imagem for repetida com pequenas
variagdes em 10 ou 100 quadros, o Flash terd pouco overhead adicional
pois a imagem serd armazenada uma vez, como um simbolo, e usada
repetidamente. Cada uso em separado é uma “ocorréncia”. Toda vez que
vocé alterar um simbolo, a ocorréncia também serd alterada. Cada
ocorréncia tem 'suas proprias propriedades, que vocé poderd modificar
para aquela unica ocorréncia.

INTERPOSICAO DE
MOVIMENTO

A utilizagdo da interposicio de movimento gera automaticamente 0s
quadros de intetposi¢io necessarios entre dois quadros-chave. O Flash
somente executard a interposicdo de movimento se um simbolo for
utilizado nos quadros-chave. Nos exercicios seguintes, vocé animard o
barco a vela primeiramente posicionando dois quadros-chave na Linha de
tempo. Depois, em cada quadro-chave, vocé posicionard uma ocorréncia
do barco a vela.

No primeiro quadro-chave, o barco a vela serd posicionado na borda
esquerda do Palco, pronto para fazer sua entrada. No segundo quadro-
chave, que vocé colocard no Quadro 20, o barco a vela parecerd
exatamente igual mas serd movido para uma posi¢do do outro lado do
Palco.

Voeé poderia criar a animagio quadro por quadro, criando os quadros de 1
a 20 copiando, colando e movendo a imagem. Ao invés disso, vocé usard
a Interposigio de movimento no exercicio seguinte, para rapidamente
gerar os quadros in-between que movem o barco a vela, em linha reta, de
sua posigdo no Quadro 1 para a posigdo no Quadro 20.

Vocé pode refinar seus resultados adicionando ou subtraindo quadros e
adicionando outros quadros-chave para as alteracdes intermedidrias de
posicao.

EXERCICIOS

Para animar o barco a vela:

1. Abra boatl8.fla da pasta Lesson3. Desbloqueie a camada Boat e torne-a

visivel e ativa, se necessdrio. Todas as camadas, exceto a camada Beach,

deverfio estar visiveis.

Em seguida, vocé estenderd a Linha de tempo para as camadas Ocean 1 e

Ocean 2.

2. Clique no Quadro 20 da camada Ocean 1. Selecione Inserir > Quadro

para inserir um quadro. Na camada Ocean 1, os quadros de 1 a 20 estardo

tingidos de cinza para indicar que sdo quadros estaticos. Cada quadro,

agora, contém a imagem Ocean 1. O barco a vela desaparece

pois o Quadro 20 da camada Boat ainda estd vazio.

3. Clique com o botéo direito do mouse (PC) ou Cmd (Mac) no Quadro 20

da camada Ocean 2. Selecione Inserir quadro do menu pop-up. Na camada

Ocean 2, os quadros de 1 a 20 estardo tingidos de cinza para indicar que

sdo quadros estticos, Cada quadro, agora, contém a imagem Ocean 2.

4. Clique com o botéo direito do mouse (PC) ou Cmd (Mac) no quadro 20

da camada Duck e selecione Inserir quadro do menu pop-up.

Na camada Duck, os quadros de 1 a 20 estarfo tingidos de cinza para

indicar que sfo quadros estiticos. Cada quadro, agora, contém a imagem

dos patos. i

Obs.: Quando seu indicador de quadro estiver posicionado no Quadro 20, o

barco niio estara visivel, pois ainda nio existem quadros na camada Boat

no Quadro 20. Agora, vocé posicionara o barco em dois quadros-chave.

5. Selecione Quadrol na camada Boat. Vocé poderd ver o barco a vela ¢ as
* duas formas de oceano.

Obs.: O primeiro quadro na Linha de tempo é sempre um quadro-chave.

Observe que o ponto preto ja estd no Quadro 1, indicando que ele € um

quadro-chave e que existe contetido no quadro.

6. Arraste o barco a vela para mové-lo para a borda esquerda do Palco

(Veja a Figura 3-2).

7. Selecione o Quadro 20 e selecione Inserir > Quadro-chave (ou pressione

F6). Arraste o barco a vela até que ele esteja prestes a sair do Palco 4

direita (Veja a Figura 3-3).

8. Selecione Quadros 1-20 e selecione Inserirl> Criar interposicdo de

movimento.

O Flash gera os quadros de interposicdo. Cancele a selecfio dos quadros e
observe que os quadros de interposigdo sdo azuis-claros para que vocé
possa reconhecé-los facilmente. Uma seta se estende do quadro-chave 1
até o 20, mas o barco nfo se moveu (Veja a Figura 3-4).

9. Salve seu arquivo como boatl9.fla, mas ndo o feche.

Parabéns! Vocé acabou de criar seu primeiro filme Flash.

REPRODUZINDO SEU FILME

Nio s6 vocé podera criar um filme no Flash, como vocé também podera
visualizd-lo ou executd-lo como um teste no formato Flash Player. Na
visualizagfio, o filme executa na drea de trabalho. No teste,

vocé realmente exporta o filme como Flash Player e o vé executar no
modo tela cheia. Vocé tem trés opgdes para controlar o filme: vocé
poderd selecionar itens de menu do menu Controle, usar atalhos

de teclado e abrir o controlador e usé-lo para rebobinar, parar e
reproduzir o filme.

Para reproduzir o filme:

1. Certifique-se que o arquivo boat19.fla ainda esteja aberto. Para
reproduzir o arquivo, abra o controlador selecionando Janela >

s
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Controlador. O controlador aparecerd no Palco ou acima da barra de
ferramentas. Arraste o controlador para um lugar conveniente na borda
do Palco (Veja a Figura 3-5).

Como um video, seu filme devera ser rebobinado antes de vocé reproduzi-
lo. Rebobinar o filme redefinira o indicador do Quadro atual para Quadro

Figura 3-8
Lise & conprolador para rehobinae, reprodieiv ¢ parae 0y S

ir para o fim

Rebobingr | Reproduzle |
i
Yoltar

Avangar

|1

2. Clique no botiao Rebobinar no Controlador para rebobinar o filme. Vocé
também pode pressionar Ctrl+Alt+R (PC) ou Cmd+Opt+R (Mac). Observe
que o indicador do Quadro atual voltou para o primeiro quadro da Linha de
tempo.

3. Clique no botio Reproduzir no controlador para reproduzir o filme.
Vocé também pode usar Controle > Reproduzir ou pressionar Enter (PC)
ou Return (Mac). :

O barco se move da esquerda do Palco (seu primeiro quadro-chave) para a
direita do Palco (seu quadro-chave no Quadro 20). Vival

4. Agora pressione Enter (PC) ou Return (Mac) para parar o filme se ele
estiver reproduzindo repetidamente.

5. Feche boatl9 fla.

CRIANDO UMA GUIA DE
MOVIMENTO

Vocé pode usar uma Guia de movimento para tornar o movimento de uma
imagem mais interessante ou realista. Uma Guia de movimento cria uma
trajetoria pela qual a imagem se moverd. A trajetéria fornece uma Guia
para o posicionamento da imagem nos quadros gerados quando vocé usa
Interposi¢do de movimento.

Ao invés de se mover em linha reta, vocé deseja que o barco a vela suba e
desga as ondas. A primeira coisa a fazer é usar Papel de transparéncia para
exibir vdrios quadros no Palco.

Para criar uma guia de movimento:

1. Abra boatl9.fla na pasta My Work ou na pasta Lesson3.

2. Selecione o Quadro 20 da camada Boat. Clique em Editar varios
quadros, o quarto icone da esquerda para a direita, abaixo dos quadros na
Linha de tempo. Clique no icone.Papel de transparéncia, o segundo icone
da esquerda para a direita, abaixo dos quadros na Linha de

tempo. No indicador de quadro no topo da Linha de tempo, dois
marcadores papel de transparéncia aparecem.

3. Arraste o marcador Papel de transparéncia da esquerda para o Quadro 1
e o marcador Papel de transparéncia da direita para o Quadro 20. Vocé
pode ver toda a série de quadros. Os quadros-chave nos quadros 1 e 20 sdo
opacos e 0s
outros
quadros sdo
transparentes
(Veja a Figura
3-6).

4. Cligue com
o botdo
direito do
mouse (PC)
ou Cmd
(Mac) na
camada Boat

e Paget &
Uarespmrangin
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Vet ity sesidre com Fuee! de Sanspordmds. Adicionar
Guia de

movimento do menu pop-up.

Uma nova camada é criada acima da camada Boat. Observe as linhas
tracejadas entre as duas camadas (mostrando que elas estdo vinculadas) e o
icone Guia de movimento (um arco azul com um ponto laranja).

A camada ¢ automaticamente nomeada : Boat.

. até que ela

5. Selecione o primeiro quadro da camada da guia e selecione a ferramenta
Lépis da barra de ferramentas de desenho. Pressione o botio do mouse e
mantenha-o pressionado enquanto arrasta para desenhar uma linha em
ziguezague, do centro de uma ocorréncia do barco ao centro da outra. (Sua
animacdo pode se deslocar um pouco, indicando que as duas imagens de
quadro-chave se encaixaram na Guia.)

6. A
procissdo de
barcos agora
se move para
cima e para
baixo ao
longo do
ziguezague
(Veja a Figura
373,

Obs.: Sua
Interposi¢io
de
movimento
esta ativa e
altera
conforme
voceé efetua
alteragdes
para a Guia de movimento ou seus quadros-chave.

7. Ative a camada Boat. A ocorréncia do barco a esquerda do Palco é
selecionada, Selecione a ferramenta Seta e o modificador Girar da barra de
ferramentas de desenho.O retingulo de sele¢do que agora circunda o barco
tem oito circulos ocos ou algas.

8. Quando vocé posicionar seu cursor sobre uma das algas, ela muda para
setas circulantes. Arraste as setas circulantes no canto do retingulo para
girar o barco a vela até que ele esteja melhor

alinhado com a trajetoria da Guia de movimento.

9%
Selecione
a
ocorréncia
do barco a
direita e
use a
ferramenta
Girar para
girar a
ocorréncia’

P

Alseramelo i trgjctiriy diy barey a vehiy

esteja
melhor
alinhada a
trajetoria
(Veja a
Figura 3- .
8).

10. Clique com o botdo direito do mouse (PC) ou Cmd (Mac) em um dos
quadros de interposi¢éo e selecione Propriedades.

A caixa de didlogo Propriedades do quadro se abre.

11. Selecione a guia de Interposi¢do e clique para selecionar Orientar a
diregéo da trajetdria. Isso fard a linha da base do seu barco ficar paralela 4
trajetoria da Guia de movimento. Clique em OK para fechar a caixa de
dialogo.

A orientagiio do barco segue a trajetéria de movimento mais de perto
porque vocé selecionou Orientar a trajetdria.

12. Clique nos icones Papel de transparéncia ¢ Editar varios quadros para
desativar esses recursos. :

13. Para reproduzir o filme em modo Tela cheia, selecione Controle >
Testar filme. O Flash exporta seu filme como um arquivo Flash Player
(.swf) e o reproduz. Observe que vocé ndo vé a guia de movimento. Néo &
otimo poder controlar a trajetoria do barco?

14. Para parar o filme, pressione Enter. Para voltar ao arquivo .fla, clique
no botdo Fechar (X) no lado direito superior da janela na qual o filme foi
reproduzido. (N&o clique no botiio Fechar acima dele para ndo fechar o
Flash.) ;

15. Salve seu arquivo como boat20.fla na pasta My Work e feche o

arquivo.

%“&
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CRIANDO UMA
INTERPOSICAO DE FORMA

Uma Interposicdio de forma faz a transi¢do (transforma) de uma forma
em outra. No préximo exercicio vocé converterd um simbolo grifico em
um simbolo de clipe de filme e o animard, usando Interposicdo de forma
a0 invés de Interposi¢do de movimento. A Interposi¢do de forma
transforma uma forma em outra, em uma série de passos.

Uma Interposicio de movimento deve ser feita entre duas, ou mais,
ocorréncias de um simbolo, cada uma posicionada em um gquadro-chave na
mesma camada. Uma Interposicdo de forma ¢ diferente—ela deve ser
feita entre duas imagens graficas, ndo simbolos, na mesma camada.

Um simbolo de clipe de filme tem sua prépria Linha de tempo que
reproduz de maneira independente, independentemente do que esta
acontecendo na Linha de tempo principal do filme.

Obs.: Para ganhar tempo vocé usara ilustragdes preparadas para essa ligao.
Na Ligdo 4, “Cenas, Acdes e Botdes”, vocé usard esse clipe de filme para
animar um botdo.

Para criar uma Interposicéo de forma:

1. Abra boat20.fla da pasta Lesson3.

2. Selecione Inserir > Novo simbolo. Denomine o simbolo duck head
button e selecione Clipe de filme para seu comportamento. Clique em
OK (Veja a Figura 3-9). A janela de edigio de simbolo se abre. O Palco
estd vazio exceto por uma cruz no centro.

3. Dé dois cliques no nome da camada (Camada 1) ¢ digite Tween para
renomear a camada. A camada exibe o icone do Lapis para mostrar que
estd ativa. ¢

4. Selecione o primeiro nome. Observe que, como sempre, O primeiro
quadro ¢ sempre um quadro-chave.

5. Selecione Arquivo > Importar. Do menu pop-up Arquives do tipo,
selecione Flash Player (.swf). Da lista de arquivos, importe duckhead.swf.
A imagem é posicionada no Palco. :

6. Selecione a imagem desenhando uma moldura de caixa de selegdo em
volta dela com a ferramenta Seta. Use o Inspetor de objetos para
posicionar a imagem no centro do Palco.

7. Selecione Janela > Inspetores > Objeto. O Inspetor de Objetos se abre.
8. Digite 0 para as coordenadas x e y e selecione Usar ponto central (Veja
a Figura 3-10). Clique em Aplicar e deixe o Inspetor de objetos aberto. A
cabega do pato pula para o centro do Palco. Vocé deve desmembrar a
imagem importada antes que ela possa ser usada para uma Interposicéo de
forma. .

9. Selecione Modificar > Desmembrar. O contorno da imagem esti
listrado para mostrar que ela estd selecionada. Os preenchimentos estdo
padronizados com pontos.

10. Selecione o Quadro 10. Clique com o botio direito do mouse (PC) ou
Cmd (Mac) e selecione o quadro-chave em branco do menu de atalho. O
Palco estd vazio. O circulo do quadro-chave no quadro 10 estd vazio para
mostrar que ndo tem conteudo.

11. Selecione Arquivo > Importar e selecione encircle.swf da lista de
arquivos SWF. A imagem é importada e posicionada em uma nova
camada.

12. Desenhe uma moldura de caixa de sele¢do com a ferramenta Seta para
selecionar a imagem. Pressione Ctrl+X (PC) ou Cmd+X (Mac) para cortar
a imagem.

13. Selecione o quadro-chave em branco na camada Tween. Pressione
Ctrl+V (PC) ou Cmd+V (Mac) para colar a imagem circundada. O circulo
no quadro-chave estd preenchido para indicar que agora tem contetdo.
14. Com a imagem selecionada, selecione Usar ponto ceniral no Inspetor
de objetos e digite 0 para as coordenadas x e y. A imagem pula para o
centro do Palco. .

15. Selecione Modificar > Desmembrar para preparar a imagem para a
Interposicio de forma.

16. Selecione Quadros 1-10 da camada Tween. Clique com o botio direito
do mouse (PC) ou Cmd (Mac) e selecione Propriedades. A caixa de
didlogo Propriedades se abre.

17. Clique
na guia de
Interposicao,
selecione
Shape do
menu pop-
up
Interposicdo
(Veja a
Figura 3-
11) e
clique em
OK. Os
quadros ficam
verdes para
indicar a .

Figura 349
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18. No '
Controlador, W
clique no botio e |  EHRS :
Rebobinar e . - ‘
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depois no botdo
Reproduzir para
reproduzir seu
clipe de filme
de interposigdo
de forma. A
cabega do pato
se dissolve na
ilustracdo
circundada.

19. Salve seu “3

arquivo como
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boat21.fla na Figurs 3-10
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« Altere o filme
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quadro entre os
dois quadros-chave
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> Menu modificar. ;
Altere Girar de Automédtico para Sentido horario e digite 3 para a
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« Rebobine seu filme e reproduza-o. Reproduza-o em tela cheia.
+ Traga a Linha de tempo de volta fechando a janela Testar filme ou-

e ot I
N e
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_selecionando Arquivo > Fechar. -

- Anime os patos. Lembre-se de transforma-los em simbolo (ou simbolos)
antes de fazer a animagdo. Se vocé animé-los separadamente, posicione
cada um em uma camada separada. Salve os arquivos como ducks.fla.

CENAS, ACOES E BOTOES

OBJETIVOS

Quando vocé terminar essa ligdo, vocé entenderd:
« porque desmembrar um filme em cenas economiza tempo

* 0s quatro estados de botdo

» como agdes tornam botdes interativos
e vocé tera aprendido:

* como inserir uma cena



e como usar o Inspetor de cena

+ como renomear uma cena e como alterar a ordem das cenas
* como anexar uma agdo a um quadro

* como anexar uma agdo a um estado de um botio

* como usar os comandos Parar e Ir para

EXERCICIOS
- CENAS

Cenas fornecem uma maneira de dividir ¢ dominar um grande projeto para
que ele ndo fique fora de controle. Vocé pode usar cenas para organizar o
filme tematicamente. Como cada cena tem suas proprias camadas e Linha
de tempo, vocé trabalhard com trechos menores e mais manejaveis—
especialmente importante quando vocé comecar a revisar ¢ a efetuar
mudancas. Vocé podefacilmente ver quanto tempo desperdigaria rolando
por uma Linha de tempo com 1000 quadros ou

mais de 50 camadas. s

Cada cena também tem seu préprio trabalho ilustrativo, entdo, quando ele
for compartilhado entre as cenas, certifique-se de usar simbolos. Sem
simbolos, o trabalho ilustrativo devera ser duplicado, tornando seu filme
final maior e mais lento. Nesse exercicio, vocé criarda uma cena pdra a
ilustragdo da praia que vocé rastreou na ligdo 2.

Para usar cenas para organizar um filme:
1. Abra boat21.fla da pasta Lesson4.

2. Selecione Inserir > Cena para criar uma
nova cena. {Veja a figura 4-1).

; New Symbol.. #ig
A nova cena tem um Palco vazio com o
segundo plano amarelo claro selecionado para | Layer
o filme, uma Linha de tempo vazia e uma Motien Guide
ada vazia. A Biblioteca estd inalterada.
cam ia. esth i rad ooy
No topo da Linha de tempo estd uma guia Dudnite Brnine Chift F5
com o nome de uma nova cena, Cena 2 (Veja :
a figura 4-2). Kevirame %

3. Selecione o icone Editar cena. Estd no
canto superior esquerdo da sua tela, acima da
Linha de tempo. Parece com as claquetes
usadas para indicar Tomada 1 quando se faz
um filme. Duas cenas Figura 4-1 —
estdo listadas no L rignadis 4090 2000 CONG .

menu pop-up
Edigdo de cena:
Cena 1 ¢ Cena 2.
4. Clique em Cena
1 no menu pop-up
Edic¢do de cena
para voltar para
Cena 1 (Veja a
figura 4-3).

5. Arraste para
baixo na parte
inferior da Linha
de tempo para
expandi-la até que
vocé possa ver
todas as seis

Figura 4-2
A wovwa o o e Laahor e Beinges veiia ¢ s camade vazia

e e L

3 T T

Figurs 43
£l v CR0R § no messe pop-up Fdipho de cona para volier pare Cena |

camadas.

6. Clique no primeiro quadro da camada Beach.

7. Clique com o botéo direito do mouse (PC) ou com Cmd (Mac) no
quadro realgado e selecione Copiar quadros do menu pop-up (ou selecione
Editar > Copiar quadros).,

8. Selecione Cena 2 no menu pop-up Edi¢iio de cena e selecione o
primeiro quadro da Camada 1(Veja a figura 4-4). Clique com o botdo

direito do
mouse (PC)
ou com Cmd
(Mac) ¢
selecione
Colar quadros
(ou selecione
Editar >
Colar
quadros).

9. Salve
como :
boat22.fla na §
pasta My -
Work. Feche ©
Para limpar ggus 4.4
Cena 1: Selecione o primeine guadr g Camada 1 de Cena 3

1. Abra

boat22.fla da pasta My Work ou da pasta Lesson4.

2. Selecione Janela > Inspetores > Cena. O Inspetor de cena se abre.
3. Selecione Cena 1 do Inspetor de cena e selecione a camada Beach.
Clique na Lixeira, na parte inferior da Linha de tempo, para excluir a
camada (Veja a figura 4-5). A camada

15 s e i e

LD

Beach ndo sera necessaria na Cena 1. Obs.: © & enu§
Apesar da camada Beach estar bloqueada,
vocé

fra

pode exclui-la.
4. Arraste a parte inferior da Linha de
tempo para cima até que vocé veja
somente cinco camadas da Linha de tempo.
5. Salve seu arquivo como boat23.fla na
pasta My Work. Feche o arquivo. No
proximo exercicio, vocé renomeara as
cenas e alterara sua ordem no Inspetor de
cena. Quando um filme é dividido em
cenas, elas sdo executadas na ordem em que
aparecem no Inspetor de cena.
Para renomear cenas e alterar sua ordem:
1. Abra boat23.fla na pasta My Work ou na pasta Lessond.
2. Selecione
Janela >
Inspetores > e
Cena e,
entdo, realce
a Cena 1.
3. Cligue no
botido
Propriedades.
A caixa de
dialogo
propriedades
da cena se
abre. Digite o novo nome da cene @
em OK (Veja a figura 4-6). m
O rétulo na guia acima das camac
tenha que mover a caixa de did
rétulo).
4. No Inspetor de cena, realce
A caixa de didlogo Propriedade
beach, na caixa de texto Nome
das camadas, exibe “Beach.”
5. Posicione o cursor sobre “B
botdo do mouse e mantenha-o
o topo da lista (Veja a figura 4
filme. Vocé adicionard quadros
Beach para que a imagem fique
6. Selecione Quadro 10 da camad:
mouse (PC) ou com Cmd (Mac) ¢
Quadro do menu Inserir).
7. Salve o arquivo como boat24.f

- ACOES

Se o divertimento, no Flash, estd
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nas agdes. Use agdes para fazer algo acontecer quando o filme chegar a
um determinado quadro ou quando o participante visualizador interagir
com o filme pressionando um botéo ou digitando informagdes em um
formulario. O Flash forneceu algumas acdes simples que vocé pode
configurar com um clique de mouse. No Flash 4, os profissionais de
desenvolvimento tém o conjunto de ferramentas que necessitam para
criar acdes muito sofisticadas. Configurar aces sofisticadas exige
conhecimento de programagio e esta além do escopo dessas licdes.

No préximo exercicio, vocé aprendera a anexar uma ag¢io a um quadro
para que a agdo seja ativada quando o filme chegar dquele guadro. Agdes .
também sdo, muitas vezes, anexadas a botdes para que quando o cursor
passar por cima de um botdo, a a¢do seja ativada.

Criar uma camada separada para a¢des, como a camada Actions and
Labels no exercicio abaixo, é uma boa idéia.

No filme terminado, o filme acaba no fim da cena Beach. Para reproduzir
a cena Boat, o visualizador participante precisa clicar no botdo Duckhead,
que estard posicionado ao final da cena Beach. Nesse

momento, seu filme nfo para ao final da cena Beach, mas nesse exercicio,
vocé criard uma agéo para parar o filme. Mais tarde vocé configurard o
botdo Duckhead para que ele inicie a préxima cena.

Para anexar uma agdo a um quadro:

1. Abra boat24.fla na pasta My Work ou na pasta Lessond.

2. Selecione Controle > Reproduzir todas as cenas. Entdo, pressione
Ctrl+Alt+R (PC) ou Cmd+Opt+R (Mac) para rebobinar o filme e
pressione Enter (PC) ou Return (Mac) para reproduzir todas as cenas no
filme. O filme reproduz, movendo da primeira cena (Beach) para a
segunda cena (Boat) sem pausa.

3. Selecione a cena Beach do menu pop-up Cena. Clique no icone
Adicionar uma camada na parte inferior da Linha de tempo. Ele parece
um sinal de mais em uma folha de papel com um canto dobrado na parte
inferior & direita.

4, Dé um duplo clique no nome da camada e renomeie-a Actions and
Labels. Selecione o Quadro 10 da camada

Actions and Labels. Clique com o botdo

direito do mouse (PC) ou com Cmd _

(Mac) e selecione Inserir quadro-chave Create Motios fween

(ou selecione Quadro-chave do menu .

Inseri‘r)_ insart frame {1
5. Clique com o botdo direito do mouse Delete Frame ShiRFS
(PC) ou com Cmd (Mac) ' insert Keyirame %

no Quadro 10 (ou selecione Modificar >
Quadro). Do menu pop-up
Quadro, selecione Propriedades (Veja a

nsen Mank Keyframe 7

figura 4-8). A caixa de didlogo m:;m i
Propriedades do quadro se abre. Paste Frames opt BY
6. Selecione a guia Agdes. Clique no :
botdo Adicionar (+) para :
adicionar uma agio. Um menu pop-up Se e S
abre, com opgdes de Agdes (Veja a figura Flguea 4-8
4-9). Do pen pop-tip. sedecions
7. Selecione Parar. No painel Fropriedides
Parimetros, no lado
Figura 4-9 1 e

direito da janela, oo
Parar aparece em ,,‘d;‘fffifﬁfgf; {

uma barra realcada st jnar wmeaie | B -—-[:
com as palavras | i ;LZWW—*—-‘-——
“Nenhum
Pardmetro” embaixo. Clique em OK.
Obs.: Um pardmetro ¢ uma instrugdo

i g | e
adicional adicionada a agdo. Por !
exemplo, na sentenca “Pare a um | pioud S
metro ¢ meio da placa Pare,” um 1 —
metro ¢ meio ¢ da sdo parametros, | || matews
especificando onde parar. Algumas i
agdes do Flash tém parimetros, a agfo | | iw i
Parar ndo tem. O Quadro 10 tem um a | | f o 8
acima do circulo vazio do quadro- _f’..‘! prmser e
chave, indicando que o quadro tem | Sat s
uma acdo (Veja a figura 4-10). ! Fec—
Obs.: Ag¢des sdo sempre inseridas em i g Dy
um quadro-chave. 1 wowew

8. Selecione Controle > Ativar agdes
do quadro. Rebobine e reproduza o
filme. O filme péra no final da cena Beach (Quadro 10).

9. Salve seu arquivo como boat25.fla na pasta My Work. Feche a pasta.

- BOTOES

Parar o filme anexando uma acfo a um quadro foi facil. Agora vocé
deseja adicionar navegagio ao seu filme para que o usudrio possa
escolher avangar para a proxima cena. Vocé estd pronto para botdes.
No proximo exercicio, vocé -fard um botdo de um simbolo grifico
existente. Entlo, vocé editard a ilustragfio para que o botdo tenha uma
aparéncia diferente quando vocé mover seu cursor sobre ele, quando vocé
clicar no botdo e quando vocé liberd-lo. Mais tarde vocé adicionard uma
acdo ao botdo.

Primeiro vocé fard uma cépia do simbole do clipe do filme Duckhead e
alterard o comportamento do simbolo de clipe de filme para botio.

Para fazer um botao:

1. Abra boat25.fla na pasta My Work ou na pasta Lesson4.

A cena da praia € aberta.

2. Clique no icone Adicionar uma camada na parte inferior da Linha de
tempo & esquerda. D& dois cliques no nome da camada para renomed-la
Duck Button.

3. Selecione Quadro 1 na camada Duck Button. Selecione Inserir > Novo
simbolo. Denomine o novo simbolo como Duck Button e selecione Botdo
como seu novo comportamento. A janela de edigio de simbolo se abre,
exibindo uma nova Linha de tempo com uma camada e um quadro-chave.
O botdo Linha de tempo ¢ diferente dos outros que vocé jd viu, Ele tem
quatro rotulos—Para cima, Sobre, Pressionado e Tocar—que
correspondem aos quatro estados de botdo, a seguir (Veja a figura 4-

i

» Para cima: O estado do botdo quando ele estiver no Palco.

Figura 4-11
boide Linka de tompo ¢ spaitro poldes; Para cins, Sobee, Pressionade ¢ Tvay,

« Sobre: O estado ativado quando rolar sobre o botdo com o cursor.

« Pressionado: O estado ativado quando vocé clicar no botio.

« Tocar: Define a 4rea do botdo que estd ativa—ou seja, a drea que vocé
pode clicar para ativar a agdo.

Primeiro, vocé precisa importar e centralizar a imagem duckhead.swf.

4, Selecione Arquivo > Importar ¢ importe duckhead.swf da pasta
Lessond. Selecione a ferramenta Seta ¢ desenhe uma moldura de caixa de
selegdo para selecionar a ilustragdo,

5. Selecione Janela > Inspetores > Objeto. Selecione Usar Ponto central e
digite 0 para as posicdes x e v.

A ilustragdo ¢é centralizada na cruz no centro do Palco.

Somente o primeiro quadro no botdo Linha de tempo, rotulado Para c¢ima,
tem um quadro-chave. Vocé precisa adicionar quadros-chave aos outros
guadros e vocé precisa modificar a ilustragdo para que o

botdo tenha uma aparéncia diferente nos diversos estados. Vocé pode
deixar a ilustragio como ela estd para o estado Para cima. Para o estado
Sobre, vocé alterard a cor da ilustragio nos préximos

passos. Entdo, no préximo exercicio, vocé anima o estado Pressionado do
botdo com o clipe de filme de Interposigio de forma que vocé criou na
licdo 3. Primeiro, vocé precisa inserir um quadro-chave nos outros trés
quadros.

6. Selecione o quadro Sobre e pressione F6 para inserir um quadro-chave.
Um ponto preto aparece no quadro Sobre, indicando que ele € um quadro-
chave e que tem contetido (a ilustragdo da cabega do pato).

Figura 4~
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7. Selecione o quadro Pressionado e pressione F6 para inserir um quadro-
chave. Selecione o quadro Tocar e pressione F6 para inserir um quadro-
chave. Agora vocé tem seus quadros-chave ¢ cada um contém a ilustragio
Duck Button. Lembre-se que o quadro Tocar ¢ diferente dos outros, ele
define a drea na qual vocé pode clicar para ativar a a¢io. Vocé define a
area Tocar desenhando um retdngulo um pouco maior que o botdo no
Palco.

8. Selecione a ferramenta Retingulo com o preenchimento atualmente
selecionado e desenhe um retdngulo no Palco um pouco maior que a
ilustragdo do botdo. .

9. Selecione o quadro Sobre e selecione a Lata de tinta (U) da barra de
ferramentas de desenho. Clique no modificador de Preenchimento e
selecione um azul claro acinzentado da paleta de cores. A cor no
modificador de Preenchimento altera para o azul que vocé selecionou.
10. Com a ilustrag@o do pato selecionada,
selecione Modificar >Desmembrar. O
preenchimento estd pontilhado e as linhas
estdo listradas.

11. Agora, utilize a Lata de tinta para alterar o
preenchimento para azul. Essa ilustragio é para
o estado Sobre do botdo; quando vocé mover o
cursor sobre o botdo, vocé verd o contorno do
pato com um fundo azul (Veja a figura 4-12).
12. Agora vocé pode testar seu botdo. Primeiro,
feche a janela atual clicando na
guia Beach, pressionando
Curl+E (PC) ou Cmd+E (Mac)
ou selecionando Editar >
Filme.

13. Selecione Controle >

Figura 4-12
A cor alterada do boddo ¢ da coniorno
g o esedo Sohve

: ‘ ST Libravies Window  beip
Ativar botdes (Veja a figura Play po m
4-13) e selecione o Quadro Rewind Option WH
10 da cena Beach. Mova seu
cursor sobre o botdo Duck. Step Farward »
O botéo se altera. O botao $top Backward 2
agora € um contorno da
cabega do pato com um Test Mibvie HReturn
fundo azul claro. Tost Scons Option Hietorn
14. Selecione o menu
Controle novamente e 1oos Mavback
cancele a selegdo de Ativar Plav Al Seenes

Dbotdes. Salve seu arquivo
como boat26.fla na pasta
My Work. Feche o arquivo.
Obs.: Quando Ativar botdes
estiver selecionado, vocé
ndo podera selecionar e
editar um botdo no Palco.

CRIANDO
UM BOTAO ANIMADO

Agora que vocé modificou seu botdo, vocé pode usar um simbolo de clipe
de filme para adicionar animac@o ao seu botdo. Essa € uma maneira
relativamente simples de adicionar mais “tempero.”

Nesse exercicio, vocé usa o simbolo de clipe do filme Duckhead que vocé
criou na Li¢do 3 para animar seu botdo Duck em seu estado Pressionado. -
Para criar um botfo animado:

1. Abra boat26.fla da pasta My Work ou da pasta Lesson4.

2. Pressione Ctrl+L (PC) ou Cmd+L (Mac) para abrir a Biblioteca (ou
Selecione Janela > Biblioteca)..

3. Cligue no botdo Editar simbolos na parte superior a direita da Linha de
tempo. Clique no botdo Duck para editar o simbolo Duck Button.

A janela de edigfio de simbolo se abre.

4. Selecione o quadro Pressionado. Selecione a ilustragdo da cabeca do

- Enable Frame Actions
< tHabLIe P 1y
Figuea 4413 |
Relpvinse Controle > Alivar bolder
andes e festar seus bobdcs

pato para exclui-la. A cruz para o simbolo permanece no centro do Palco.

5. Arraste o clipe do filme Duckhead da Biblioteca para o Palco (Veja a
figura 4-14).

Obs.: E essencial que seu clipe de filme esteja precisamente alinhado com
a cruz do simbolo Duck Button para que eles se alinhem perfeitamente
quando o filme for reproduzido.

6. Para alinhar os dois simbolos, clique na cruz da ilustragdo do clipe de
filme. Utilize as teclas de seta no teclado para mover a imagem um pixel
por vez até que a cruz do simbolo Duck Button e a cruz do clipe do filme

Duckhead estejam alinhadas (Veja a
figura 4-15).

Obs.: Para mover 8 pixels por vez,
pressione a tecla Shift e mantenha-a
pressionada enquanto pressiona uma
tecla de seta na direcdo desejada.

7. Clique na guia da cena Beach para
fechar a janela de edigdo de simbolo e
volte ao Palco.

Para ver como o clipe de filme
funciona, vocé deve testar o filme.
Clipes de filme ndo exibem quando vocé
reproduz o filme no Palco.

8. Pressione Ctrl+Enter (PC) ou
Cmd+Return (Mac) para testar o botdo.
Como vocé anexou uma ac@o Parar ao
Quadro 10, o filme péra ao final da
cena Beach.

9. a. Olhe o botdo antes de mover o cursor em sua direcdo. A cabeca do
pato estd verde e seu corpo marrom claro. Esse € o estado Para cima.

b. Role o cursor sobre o botdo. A cabega € o corpo do pato aparecem
como contornos contra um fundo azul claro. Esse é o estado Rollover.

c. Clique no botdo e segure. O clipe de filme é reproduzido. Esse é o estado
Pressionado. O botdo ainda ndo funciona porque ele nio tem uma agio
anexada a ele. Vocé anexard a a¢fio no proximo exercicio.

d. Libere o botdo e afaste o mouse do botdo. O botdo estd novamente em
seu estado Para cima com o pato verde e marrom claro, i
10. Salve o arquivo como boat27.fla na pasta My Work,

ADICIONANDO UMA ACAO DE
BOTAO

E claro que o real objetivo de botdes ¢ o de adicionar interatividade. No
préximo exercicio, vocé usard a agio Ir para para configurar a navegagdo
do ultimo quadro da cena de Carregamento para o primeiro quadro na cena
de Introdugdo. Enquanto o filme estiver precarregando, seu visualizador
talvez olhe para outro lugar ou até mesmo va embora. Vocé deseja que os
visualizadores cliquem no botdo Duck para comegar a introdugido de modo
que vocé saiba que vocé tem sua atengio.

Para preparar para a acéio, vocé adicionara um rétulo denominado Build
a0 Quadro 1 da cena Boat. Adicionar um rétulo é uma boa idéia para que
vocé possa usar um rétulo ao invés de um niimero de quadro para
especificar o quadro para o qual vocé deseja ir.

Usar um rétulo de quadro é fregiientemente mais confidvel porque as
revisdes acarretam alteracdes nos niimeros dos quadros. Como o rétulo é
exibido na Linha do tempo, vocé podera facilmente diagnosticar e
solucionar problemas de uma acéo Ir para que seja desviada. Muitas
pessoas acham o rotulo mais facil para recordar com precisdo, o que ajuda
a prevenir erros de programacio por descuido.

Depois de criar o rotulo, vocé configurard a acdo na guia Ag¢des da caixa
de didlogo Propriedades. Ir para é um dos conjuntos de acdes que vocé
pode “programar” sem conhecer codigo algum, pois o Flash configurou
opgOes de menu para ajuda-lo a construir o cédigo passo a passo.

O Flash 4 contém um completo conjunto de ferramentas de agdes para
os profissionais de desenvolvimento usarem. Acdes mais sofisticadas
exigem que vocé conheca o bésico de programagéo.

Para adicionar uma a¢do de botdo:
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1. Abra boat27.fla na pasta My Work ou na pasta Lessond.

2. Selecione a cena do barco do menu pop-up Cena acima da Linha de
tempo. Agora vocé estd na cena Boat, com a Linha de tempo de Boat
exibida.

3. Clique no icone Adicionar camada na base da Linha de tempo para
adicionar uma camada ao seu rotulo. Dé dois cliques no nome da camada e
digite Actions and Labels como o nome dela.

Selecione Quadro 1 na camada Actions and Labels e clique com o botio
direito do mouse (PC) ou com Cmd (Mac). Do menu pop-up, selecione
Propriedades. A

caixa de didlogo
Propriedades do
quadro se abre.

4, Selecione a guia
Rétulo e digite

begin na caixa de i
texto Nome. f
Selecione Rotulo .
como o }
Comportamento e, |

4 Ferpgs Py
B e i,
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entdo, clique em o
OK (Veja a figura 4- o
16)‘ Uma 3 A yuasie Revduadr dlia formdis Prosprsedindes do qaire
pequena bandeira
vermelha ”"i “"‘f BOKERY Pt
aparecerd no = =5 e
Quadrq Iie a e P |
palavra “begin” i ki i
serd exibida ao ml?w s el
LA
lado do quadro S i
(Veja a figura 4- e

17).

5. Clique na cena
Beach no pop-up
cena para abrir a
Linha de tempo
da Cena Beach. Selecione Quadro 10.
Clique uma vez no botéo Duck no Palco
para selecioné-lo. Clique com o botdo
direito do mouse (PC) ou com Cmd (Mac)
no botdo e selecione Propriedades do
menu pop-up (ou selecione Modificar >
Ocorréncia). A caixa de didlogo -
Propriedades da ocorréncia se abre.

6. Selecione a guia Agdes e clique no
botdo de mais (+). Do menu pop-up,
selecione Ir para (Veja a figura 4-18). O
Flash insere trés linhas de codigo no

Figura 417

painel Ag¢des e pardmetros aparecem no | it
painel Pardmetros (Veja a figura 4-19). O ot B s
| e Mo ey

c6digo parece assim: On (Release): essa e
linha de cédigo significa “quando o botdo L S
estiver liberado.” Go to and Stop (1): Figura 4-18
Essa linha de cédigo significa “mover o e psp s selcinus sioes
indicador atual do Quadro para Quadro 1 e

Parar.” End on: Essa linha de cédigo termina a agdo.

7. Localize Ir para e Parar (1) no topo do painel Agdes. No painel
Parametros, clique na seta para baixo ao lado da caixa de selegdo de Cena

. e selecione

Boat como o
nome da
cena para
onde vocé
deseja que a
cena va, No
painel Agdes, |
a segunda i PESRAID

linha de ' . pif 1 e Sl s
Siins aie i s U 3
para Go to
and Stop

[Boat, 1], o
que significa que vocé deverd ir para a cena Boat, quadro 1.

8. Na 4rea do Quadro do painel Pardmetros, selecione Rotulo e sclecmne
Begin da lista de rétulos (& o unico rétulo nessa cena). O codigo no painel
Acbes altera para Go to and Stop [Boat, “Begin”], o que significa que
vocé devera ir para a cena Boat, para o quadro rotulado “Begin”.

Obs.: As aspas em “begin” dizem ao programa que a palavra ndo € um
comando de programagdo e sim, uma sequéncia (nesse caso, uma seqiiéncia
de letras) que vocé digitou. Uma seqiiéncia também pode ser uma série de
niimeros ou uma mistura de letras e nimeros.

9. Na parte inferior do painel Parimetros, selecione a caixa ao lado de Ir
para e Reproduzir.

A segunda linha de codigo altera para Go to and Play [Boat, “Begin”]
(Veja a figura

4-20). Isso €
como i
programar
com um
amigo
“soprando”
o codigo
correto no

Figuen 410
A gustey fugies oy v de didiorge Propracdades da ooorebaci, exibinds irds Bahas de oodigo

iy

. N g‘umwmlhﬂmm —y _’1
seu ouvido— i
ou melhor

ainda, jd que | Y : ; - s e O

b B

vocé ndo
pode
incorrer em
erro de
ortografia.
10. Clique em OK para fechar a caixa de didlogo e, entdo, pressione
Ctrl+Enter (PC) ou Cmd+Return (Mac). Seu filme reproduz a cena Beach
e para. Quando vocé clica no botdo Duck, o filme navega até a cena Boat
e a reproduz até o fim.

11. Selecione Janela > boat27.fla para voltar ao arquivo Flash. Salve seu
arquivo como boat28.fla na pasta My Work.

TAREFA DA SECAO

- Altere a a¢io da ocorréncia Duck Button no Quadro 10 da cena Beach
para que vocé va para o ultimo quadro da cena Boat quando vocé liberar o
botdo.

« Altere a cor do estado Rollover do botdo Duck.

Obs.: Vocé deve estar com Controle > Ativar botdes desativado antes que
vocé possa selecionar e editar um botdo.

Figura 4-20
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OBJETIVOS

Quando vocé terminar essa ligdo, vocé entendera:

= gs pardmetros corretos para sons importados

= modificando sons no Flash

« a diferenca entre sons de eventos e sons fluidos

e vocé tera aprendido:

« como importar sons para o Flash

« como adicionar som a um botdo

« como definir opgdes no painel Som da caixa de didlogo Propriedades do
quadro

* como fazer o som fluir

EXERcIiciOoSs
- ADICIONANDO SOM AO SEU
FILME

Vocé pode trazer sons para seu arquivo Flash importando-os ou abrindo a
Biblioteca de outro arquivo Flash que contenha os sons.



Arquivos Wave (WAV) sdo o padrdo Windows para som descompactado.
Arquivos AIFF sdo o padrio MAC. Vocé pode pensar em WAV e AIFF
como o equivalente de som de um bitmap de imagem. Eles sdo grandes
pois contém muita informagéo sobre o som.

Vocé importa sons WAV (PC) ou AIFF (Mac) para o Flash, da mesma
maneira que importaria qualquer outro tipo de arquivo. O Flash armazena
sons na Biblioteca juntamente com bitmaps e simbolos.

Arquivos MP3 nfo podem ser importados para o Flash, mas o Flash faz
bom uso do MP3 na hora de exportar.

O MP3 rapidamente se tornou o novo padrdo para compactar arquivos de
musica pois ele entrega som de alta qualidade em um arquivo bastante
compactado. Ele é andlogo ao formato de compactagio JPEG para
imagens. Vocé importa sons para o Flash em um dos formatos de
compactagdo (WAV or AIFF) e o Flash efetua a compactacio de acordo
com suas especificagdes. Vocé aprendera sobre a definigdo de
especificacdes na licdo 6.

Sons exigem uma quantidade consideravel de espaco RAM e de disco.
Mantenha pequenos seus sons importando sons mono de 22kHz e 16-bits
sempre que for possivel (importar um som estéreo dobra os dados). O
Flash pode importar tanto sons de 8- como de 16-bits em taxas de
amostra de 11kHz, 22kHz ou 44kHz. Vocé podera converter sons para
taxas de amostra mais baixas quando vocé exportar.

Vocé 86 precisa de uma cépia de um arquivo de som na sua Biblioteca de
arquivos Flash para usar aquele som de varias maneiras no seu filme,

No proximo exercicio, vocé adicionarda um som de gansos em uma lagoa
que reproduzird quando o visualizador pressionar o botdo Duck e ativar o
estado Pressionado. A agdo do visualizador é chamada de “evento”, e um
som ativado ‘por um evento ¢ chamado “som de evento”. Um som de
evento € como um clipe de filme pois ele é inserido em um quadro e €
reproduzido até terminar, independentemente do que mais esteja
ocorrendo na Linha de tempo de filme. Ambos os sons que vocé
importard sdo arquivos estéreo de 16-bits e 44kHz. Isso lhe dard uma série
de opgdes na hora de compactar, que vira na licdo Publicar a seguir.

Para adicionar som a um evento:

1. Abra boat28.fla na pasta My Work ou na pasta Lesson3.

2. Clique no botdo Lista de simbolos do lado superior direito da Linha de
tempo e, entdo, clique no simbolo Duck Button. Uma nova janela se abre,
onde vocé pode editar o simbolo.

3. Clique no icone Adicionar camada para adicionar uma nova camada. Dé
dois cliques na camada e nomeie-a sound.

4. Selecione a quadro Pressionado da camada do som. Pressione F6 para
inserir um quadro-chave.

5. Selecione Arquivo > Importar. Se vocé estiver trabalhando em um PC,
selecione WAV como o tipo de arquivo e abra o arquivo de som geese.wav.
Se vocé estiver trabalhando em um MAC, selecione AIFF como o tipo de
arquivo ¢ abra o arquivo de som geese.aif. Nada altera no Palco, mas o
som ¢ adicionado a Biblioteca.

6. Pressione Ctrl+L (PC) ou Cmd+L (Mac) para abrir a Biblioteca. Com a
quadro Pressionado selecionado, arraste o som geese.aif ou geese.wdv e
libere-o no Palco. Procure a onda sonora na guadro Pressionado. Ela
parece uma linha reta.

7. Clique na guia Beach para voltar ao filme ou selecione Filme da lista
Editar cena do lado superior direito da Linha de tempo. Pressione
Ctrl+Enter (PC) ou Cmd+Return (Mac) para testar o filme. Quando o
botdo Duck for pressionado, o som serd ativado. Seu botdo animado tem
uma aparéncia e som incriveis.

8. Salve seu arquivo como boat29.fla na pasta My Work. Feche o arquivo.
O som que acompanha a cena Boat é tratado diferentemente. O som do
oceano sera “fluido™ durante o download para que a primeira parte do som
possa tocar enquanto o download do resto do som esta sendo feito. Para
adicionar um som fluido:

1. Abra boat29.fla na pasta My Work ou na pasta Lesson5.

2. Selecione o icone Lista de cenas do lado superior direito da Linha de
tempo e selecione a cena Boat.

3. Prolongue o filme arrastando o ultimo quadro de cada camada (exceto a
camada Actions) para o Quadro 60. Para arrastar um quadro, clique para
seleciona-lo, libere o botdo do mouse e, entdo, arraste.

Observe que a Interposicdo de movimento estd ativa € gera os quadros
adicionais exigidos sem nenhum esfor¢o da sua parte. Isso dara ao barco
um pouco mais de tempo para navegar pelos movimentos um tanto
extremos para cima e para baixo do guia de movimento.

4. Adicione uma camada. Entdo, dé dois cliques na camada e nomeie-a
Sound.

5. Selecione Arquivo > [mportar Se vocé estiver trabalhando com um PC,
selecione WAV como o tipo de arquivo e abra o arquivo de som

ocean.wav. Se vocé estiver trabalhando com um MAC, selecione AIFF
como o tipo de arquivo e abra o arquivo de som ocean.aif.

6. Dé dois cliques em Quadro | para abrir a caixa de didlogo Propriedades
do quadro. Clique na guia Som. Do menu pop-up Som, selecione
ocean.wav (PC) ou ocean.aif (Mac).

Na caixa de didlogo Propriedades do quadro de som existem dois painéis
exibindo o som: esses sdo os canais direito e esquerdo do som. Entre os
dois painéis existe uma Linha de tempo que pode ser medida em quadros
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ou segundos (veja a Figura 5-1). Quando

a Linha de tempo de Sound estiver definida em Quadros, ela correspondera
a Linha de tempo de Movie. No inicio ¢ no fim da Linha de tempo
existem barras verticais cinzas, os controles Tempo de entrada e Tempo
de saida.

Obs.: O som comeca no ponto de Entrada e termina no ponto de Saida.
Os controles Tempo de entrada e Tempo de saida sdo usados para alterar o
ponto de Entrada e o ponto de Saida do loop.Lembre-se que se vocé ndo
pretende usar certas porgdes do som em qualquer lugar do filme, vocé
devera retira-las antes de trazer o som para o Flash. Criar loop no som
ndo aumenta significativamente o tamanho do arquivo.

7. Pare um minuto para familiarizar-se com o painel Som. reproduza o
som. Clique no icone Mais zoom para aumentar as ondas sonoras e, entdo,
use a barra de rolagem para ir e vir. Esse som tem um pouco menos que
um segundo de duragdo. Clique no icone Quadros para alterar a exibi¢iio da
Linha de tempo de segundos para quadros.

Esse som tem 45 quadros de duragdo.

8. Clique em OK e feche a janela Propriedades do quadro e volte para o
filme.

9. Use a barra de rolagem na Linha de tempo para rolar até o fim dessa
cena. A cena Boat tem 60 quadros de duragdo.

10. Rebobine o filme e reproduza a cena. A animagdo é mais longa que o

som que vocé acaba de adicionar. Vocé precisa fazer o som durar mais
tempo para'que dure até o fim da animagéo.

11. Dé dois cliques na Quadro 1 da camada Sound 1 para reabrir o painel
Som na caixa de didlogo Propriedades do quadro. Na caixa de texto Loops,
digite 2. Isso fard o som reproduzir duas vezes dobrando seu tempo de
reproducdo. Seu som agora reproduzird durante 90 quadros. Uma linha
vertical aparece no inicio e no fim do grafico de som em cada canal de
som, indicando o local do ultimo quadro da animagdo (veja a Figura 5-2).
Obs.: O som em loop esta sombreado na exibi¢do.

12. Clique no icone Reproduzir para ouvir suas alteragdes. Quando o som
chegar no seu ponto final, ele voltard para o comego e reproduzira uma
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segunda vez.

Obs.: Cuidado—criar loop nem sempre funciona bem com sons que niao
foram criados para estar em loop.

13. Salve seu arquivo como boat30.fla na pasta My Work e feche o
arquivo.

- TRABALHANDO COM
LINHAS DE ENVELOPE

No topo da janela Som de cada canal tem uma linha preta fina. Essa Linha
de Envelope representa o volume de reprodugéo do canal. Vocé pode usar
o Envelope para criar efeitos como Fade-in, Fade-out,

¢ Fade de um lado para outro. !

Obs.: Alternar de um lado para outro faz o som alternar de um canal para
outro, o que cria uma ilusio de movimento pois o som & captado ora num
ouvido ora no outro.

Para controlar as transigdes do seu som:

1. Abra seu arquivo boat30.fla da pasta My Work ou LessonS. Certifique-
se que a camada Sound 1 esteja ativa. Dé dois cliques em qualquer quadro
que contenha o som para abrir a caixa de dialogo

Propriedades do quadro. A Linha de tempo de Sound deveria estar
configurada em quadros e ndo segundos.

2. Selecione Fade-out do menu pop-up Efeito. Olhe para a linha de
envelope a 35 quadros. A linha comeca a descer da alga do Envelope,
alcangando seu ponto mais baixo no final do primeiro loop. O envelope
continua em uma linha plana até o final do segundo loop. Vocé deseja
iniciar o Fade-out mais tarde para que o som nfo desaparega
completamente até o fim da sua animagdo.

Figuea 83
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3. Arraste uma das algas superiores do envelope para o inicio do segundo
loop (talvez vocé tenha que diminuir para visualizar o segmento inteiro
no qual vocé esta trabalhando).

4. Arraste uma das alcas inferiores do envelope para o final do segundo

loop para criar um Fade-out que durara até o final da animagdo (veja a
Figura 5-3). O Efeito altera para Custom quando vocé manipular o
envelope.

5. Defina Sinc para Stream e clique em OK para fechar a janela.

6. Rebobine e reproduza o filme. Agora seu som dura tanto quanto a
animagdo e, entdo, desaparece gradualmente.

7. Salve seu arquivo como boat3].fla na pasta My Work.

TAREFA DA SEGAO

» Anexe um som ao estado Sobre do botdo Duck.
+ Adicione um som ao primeiro quadro da cena Beach.

PUBLICAR

OBJETIVOS

Quando vocé terminar essa secdo, vocé entenderd:

+ como publicar trabalhos na produgdo de um Web site e voce terd
aprendido:

s como usar Defini¢des de publicar para exportar um arquivo HTML
» como exportar um arquivo projetor do Flash para PC ou Mac

EXERCICIOS ,
- PUBLICANDO ARQUIVOS
PARA SEU WEB SITE

O Flash 4 tem um novo e excelente recurso chamado Publicar que permite
a exportacio em lote de todos os arquivos necessdrios para entregar midia
do Flash em todos os lugares. Vocé pode exportar

para HTML, usando os modelos fornecidos com o Flash ou usando
modelos personalizados que vocé criar. Vocé pode exportar um arquive
projetor do Windows ou do Mac que contenha tanto o filme como

o Flash Player em um pacote organizado. Vocé pode especificar como
vocé deseja exportar sons e escolher se essas definigdes substituirdo suas
defini¢oes no Flash para arquivos individuais de som.

Vocé pode exportar para o Flash 4 ou para versdes anteriores. Publicar
fornece uma maneira flexivel porém orientada a lotes de executar todas
essas tarefas rapida e corretamente.

A caixa de didlogo Definigdes de publicar permite que designers
selecionem quais arquivos eles desejam exportar e como esses larquivos
deverdo ser exportados do Flash. No préximo exercicio, vocé

selecionard as definigbes para um arquivo HTML.

Para exportar um Web Site final com Publicar:

1. Abra boat31.fla da pasta My Work ou da pasta Lesson6.

2. Selecione Arquivo > Definigdes de publicar. A caixa de didlogo
DefinigBes de publicar se abre.

3. Cligue na guia Formatos e selecione Flash (.swf), HTML (html),
imagem GIF (.gif), Projetor do Windows (.exe) ¢ Projetor do Macintosh.
Para o nome do arquivo, certifique-se de ter uma marca

de selegdio ao lado de Usar padrdo (Veja a figura 6-1).

Obs.: “Projetores” sdo arquivos que “empacotam” o Flash Player com o
arquivo Flash Player (.swf) que vocé criou, Os arquivos sdo executdveis - O

visualizador simplesmente clica e o filme é reproduzido. Se vocé estiver
distribuindo seu filme em disco ou mesmo por correio eletrénico, vocé
ndo precisa especular se o visualizador tem o Flash 4 Player, pois vocé o
incluiu. Esse formato também ¢ 1til para apresentagdes. Quando vocé
selecionar a caixa Imagem GIF, uma guia GIF ¢ adicionada s guias
Definicdes de publicar. Suas escolhas na guia Flash determinario as
definicdes finais do arquivo Flash exportado (SWE).

Obs.: Quando vocé ativar a opgio Usar padrio de nomes, o Flash
denominara os arquivos que ele criar para exportagdo, baseado no nome
do arquivo FLA. Por exemplo, se o arquivo Flash for nomeado boat31.fla,
o arquivo GIF serd boat31.gif.

4. Clique na guia Flash. selecione Gerar relatorio de tamanho e Proteger
de importagdio. Gerar relatdrio de tamanho fornecerd um relatério sobre o
tamanho de cada elemento no seu arquivo Flash. Proteger de importagio
previne que outros “reimportem” o arquivo SWF para o ?

Flash. A regra para defini¢des de dudio & “testar e pesar”. Veja de que
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tamanho ficam seus arquivos quando vocé exporta em qualidade superior
e, depois, em qualidade inferior. Olhe e ouga os resultados e,

entdo, considere seus visualizadores, seus equipamentos e suas
expectativas. : :

Teste seus arquivos em diversos sistemas. Se vocé estiver tentando
alcancar uma ampla platéia domiciliar, vocé precisa assistir sua animagéo
e ouvir seus arquivos em uma conexio de 28.8 em AOL

com um. cartio de dudio SoundBlaster. Se vocé estiver vendendo
entretenimento a um cliente bem, equipado, ndo almeje o denominador
comum mais baixo nem mesmo um meio termo imaginario. O Flash
fornece as opcgdes—vocé toma as decisoes.

Vocé pode aprender bastante testando muitas opgdes e selecionando Gerar
relatério de tamanho toda vez. O relatério fornece estatisticas para pesar
juntamente com suas preferéncias estéticas.

5. Cligue no botdo Definir ao lado de Fluxo de dudio. A caixa de didlogo
Defini¢oes de publicar se abre.

6. Na guia Flash, altere a Taxa de bits para 64 kbps e a Qualidade para
Melhor e, entdo, clique em OK (Veja a figura 6-2).

Com as melhores
definicdes de taxa
de bits e qualidade,

vocé obtera audio 1
de melhor qualidade; i 51
vocé também levarda | | A g
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contrario, as definigdes que vocé selecionar em Publicar se aplicarfio
somente aos arquivos para os quais vocé ndo selecionou

defini¢des. Vocé tem a flexibilidade para definir especificagdes para
arquivos individuais de som, para processar em lote todos os arquivos com
Publicar ou para substituir especificagdes anteriores e processar em lote
em Publicar com novas definigdes.

7. Clique para selecionar Substituir defini¢des de som.

Obs.: Se 'vocé estiver usando o Generator da Macromedia, vocé devera
exportar para o Flash 3 até que o Generator 2 seja langado. Flash 3
Players nio podem reproduzir arquivos Flash 4 Player. Por outro lado, os
novos recursos do Flash 4 serdo anulados se vocé exportar para Flash 3.
8. Selecione a guia HTML para personalizar os parametros HTML para
reprodugdo de filme Flash dentro de um navegador. Do menu pop-up
Modelos, selecione Flash 4 com Imagem. Essa opgao incorpora codigos
no seu codigo HTML para detectar automaticamente se um

visitante de Web Site tem o Flash 4 Player instalado e, se nfio tiver, para
servir um GIF alternativo.

9. Clique no botdo Info para ver uma descrigdo do que o modelo fard
(Veja a figura 6-3). Entdo, clique em Cancelar para fechar a descrigdo.
Obs. : Vocé pode personalizar os modelos HTML fornecidos com o
Flash 4 ou adicionar seu proprio modelo personalizado que instrui o
Flash a escrever HTML personalizado quando vocé publica um

arquivo.

10. Publicar exporta uma imagem GIF que pode ser exibida a
visualizadores que ainda ndo t€m o Flash Player em seus sistemas. Clique
na guia GIF para ajustar defini¢oes para a imagem GIF alternativa
exportada do filme Flash. Por enquanto, aceite as definicdes padrio
(Veja a figura 6-4). Esse serd um grande arquivo GIF; esse recurso
funciona melhor com uma animagdo pequena.

11. Clique no botdo Publicar para exportar os arquivos com as
definigdes que vocé escolheu. Uma mensagem indica que a exportagao
estd acontecendo. Os arquivos exportados serdo colocados no mesmo
diretério onde o arquivo Flash original estiver.

12. Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Defini¢des de som.
Entéio, salve seu arquivo como boat32.fla na pasta My Work.

13. Abra um dos projetores ¢ assista seu filme no Flash Player. Basta
clicar no nome do arquivo para iniciar o Flash Player “empacotado” no
arquivo projetor.

Obs.: O projetor do PC terd uma extensdo .exe e o projetor do MAC terd
uma extensdo .hgx. A extensdo dg arquivo talvez ndo seja exibida na sua
lista de arquivos no MAC.

14. Use seu navegador para abrir e visualizar o arquivo HTML que vocé
“publicou”. Teste o botio Duck.

15. Selecione Visualizar > Origem para ver o arquivo HTML que vocé
gerou com Publicar. Observe que Publicar encontrou todo o texto noe seu
arquivo Flash e o incluiu no seu arquivo HTML para que possa ser
encontrado por engenharias de busca. Essa é uma tarefa que vocé ndo

se importard em deixar o Flash automatizar para vocé.

16. Vival

TAREFA DA SECAO

* Abra o relatorio para ver as estatisticas sobre os arquivos que vocé
exportou. .

» Altere as opgdes de exportacio de som e publique novamente. Abra o
arquivo HTML e compare a velocidade de reprodu¢do. Dé uma olhada nas
novas estatisticas.
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COMPLETO

GURSO DE FLASH 4
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