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Da Las Angeles 111 furore 
Il mese scorso, nell'affascinante metropoli statunitense di Los Angeles è successo 
qualcosa di molto, molto speciale. Qualcosa che awiene, più o meno nello stesso 
periodo, ogni anno, ma che ogni volta non manca di esaltarci e di stupirci di nuovo. Forse 
perché questo evento particolare racchiude in sé tutte le eccitanti potenzialità del futuro. 
Dì cosa sto par1ando? Ma dell'E3, naturalmente! E3 sta per Electronic Entertainment 
Expo, e sì tratta di una gigantesca esposizione in cui le migliori case di vìdeogiochi del 
mondo mostrano ai giornalisti tutte le novìtà che presenteranno per le diverse console nei 
prossimi mesi. Inutile dire che la Grande N era lì, con un magnifico ed enorme stand ... e 
alcuni di noi erano lì (come vedrete in questo numero!), per potervi raccontare tutte le 
meraviglie viste in anteprima! E c'era dawero di che rimanere a bocca aperta, ve lo 
assicuro. Se ancora qualcuno aveva dei dubbi sulle enormi potenzialità delle console 
Nintendo di nuova generazione, ora può dimenticar1i definitivamente: Game Boy Advance 
e GameCube, uniti insieme da un cavo di connessione che ci farà sognare, hanno tutte le 
intenzioni di garantirci un Muro di divertimento assoluto! Un Muro glorioso che ha i nomi 
di Mario, Zelda, Metroid, Pokémon e tanti altri che tutti i fan Nintendo conoscono a 
memoria. Ma anche il supporto di molte altre case di software non mancherà, e posso 
dirvì con molto orgoglio che la nostra piccola grande console e la sua spettacolare sorella 
maggiore hanno le carte in regola per vìncere qualsiasi sfida ... e per rendervene conto, vì 
basterà sfogliare le pagine di questo nuovo numero di GBM! 



È In arrillo per GBA un picchiaduro mai 
visto prima su una console Nintendo! È 
Teld<en Advanre e noi vi offriamo 
un'anteprima completa di questo gk>c:o 
che si preannuncia dawero grandioso, 
con tutte le mosse e le combinazioni del 
caso e tre personaggi esclusivi per la 
versione portatile! In attesa della 
recensione del prossimo numero ... 

Slamo felici di presentarvi il secondo 
capitolo delle awenture del mitico 
idraulico italiano simbolo della 
Nlntendo sul Game Boy Advance! 
Questo gjoco i! una conversione del 
più bel titolo di Mario per Super NES, 
e vi farà sicuramente impazzìre! 
Correte a pagina 18! 

Finalmente, ecco tra noi il 
gioco di ruolo più atteso 
della stagione! Con la nostra 
recensione, scoprirete tutti i 
segreti di questo 
interessante titolo legato a 
una delle serie animate più 
di successo di tutti i tempi. 

Torna il re dello skateboard, nel terzo 
capitolo della serie che non ha proprio 
niente da invidiare alle versioni per le 
console maggiori ... grafica e 
glocabilità al massimo per un vero 
capolaVQro in linea con i precedenti 
titoli Game Boy dedicati al grande 
Tony Hawkl 

La famosa mascotte della Sony, il 
simpatico marsupiale Crash, fa il 
suo debutto sul Game Boy 
Advance, con un'awentura tutta 
nuova, 20 ma non per questo 
meno divertente e speciale! 
Scoprite tutti i particolari nella 
nostra recensione a pagina 241 
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CATICLISlllA 
Chi è? È il creatore di GBM, leader 
indiscusso, simpatico, pieno di Idee e 
punto di riferimento di tutta la redazlone .•. 
ma attenti a non farlo arrabbiare! 
Genere preferito: Sparatutto 
CON Cli • piaciuto di più dell'E3: 

Il nuovo capitolo di Zelda per GBAI È 
galattico! 

LD SPACCOlll 
Chi è? È un vero campione nel portare a 
termine i giochi, speclalmente se si tratta di 
Pokémon, che adorai SI è ｾｴｯ＠ Il suo 
soprannome per Il suo carattere, che 8'à si 
Intuisce dal look e dal ••• l!lllCJIO soddìsfatto! 
GeMre ..,-ito: GdR, Strate8'8 
eo.. OI è pleduto • più del'l!S: Tutto! È 

stata una vera meravigliai 

Chi è? Un altro del membri storici di GBM, è 
un redattore tranquillo e simpatico, che ama Il 
suo lavoro e prende sul serto OIP!I suo compito 
(anche troppo .•• ). Sa dare buoni conslgtl .•• 
0.-e preferito: Sport 
CoN gli è pl8dato 41 più del'ES: Tony Hawk 

Pro Sl<ater 4 ... non vedo l'ore dl aver1olll 

TllWA 
Chi è? È una grazlosa e bravissima redattllce, 
appassionata di Game Boy Advance, disegno 
e ... shopping scatenato! È famosa per la sua 
eleganza e le sue battaglie contro Il 
maschilismo nel videogiochi! 
-. preferito: Azlone/Awentura 
eo.. OI è piaciuto 41 più dell't:S: Il nuovo 

castlevan/a! 

fllWUIY 
Clii è? ConosduCa per la sua presenza ne1a rMs1a 
l'llkésnon v.l:lrtd, è 1n1 \l9rll 85!*ta et Game Boy e 
natJJralrnenle et FlxMt Mor-1 -.a. creativa e 
dal carattere deciso po.r ｾ＠ dolce e gentile, 
ffllmy adora Mew e ... qualcuno del8 redaziooel 
Genere preferito: Plcchladuro, awenture .-ftche 

eo.. Cli è piaciuto 41 più dell'Ea: Le novità su 
Pokémon Mvance. 

sven 
Clii è? È ... railil= svedese super appassionato di 
tutto ciò che è targlltO N'intendo. °"1e a ciò, ama 
la musica metal e suonare la chitarra etettrtca, I 
dolci tipici dela sua ｰ｡ｴｲｩ｡ Ｌｾ＠ animali, e .•• M suo 
ｾ＠ di capelil Nonostante le apparenze, è molto 
timido I 
Genere pref9rlto: GdR, sparatutto 

CoN .. è piaciuto 41 più dell'E3: Metrold 

Fuslon •.. e anche Metrold Prime per GCN, ovviamente! 

Clii è? Chko viene dal Messico e adoni la buona 
cucina, le belle rag;me e la comodità •.. oltre al suo 
Game Boy A<Mlnce, ovviamente! 54 occupa delo 
Spac cac o tlici, visto che è .., vero m8llO a 1JOV8re 
tutti I trucchi possibili per finire i 111oc11i senza b'Oppa 

fatica ... 
GeMre preferito: Tutti! 

eo.. Cl è plecluto 41 più clell'E3: Marlo SUnshlne 
per GameCube •.• e Super Ghouls & Ghosts per GBAI 

Chi è? Questa ｾ＠ è un vero concentrato di 
fantasia e Cfe8tività. Non ha mai paura di far 
conoscere le sue idee e le sue opinioni, e di 
difenderle quando le ritiene gJustel Oe-• preferito: Picchiaduro a scon1mento, 
giochi di guida 
eo.. Cli è plecluto • più tlell'E3: super 

Merlo AdvlJl)C8 3: Yoshl's lslandl Era Il mio 
prelel1to su SNES! 

Chi è? SI tratta di un aioeto ｾ｣ｨ･＠ abbiamo 
ribattelmto Ciccio a causa del suo nome impio. 

nunciabìle. Ama I semi dì girasole e I famosl ｾ＠ di 
criceti che vanno di moda in Giappone! Se non 
volete offenderlo, non chiamatelo mal "'topo"llt 
Genere preferito: Giochi dì criceti, platform 

CoN &Il è piaciuto 41 più dell'E3: Il platform di cui 
lo sono protagonista ... ehm ... peccato che non esistei 

Ma non si può mai dire, magari ｾ＠ prossimo anno ••• 

Clii è? ｾ￨ＮＮＬ＠ avanzatissìuo ｾ･ｴ＠
robot con le sue passàori e le sue manie, tra c:U I 
ｾＮ＠ i "8Stiti ala moda e ... i C8l10ni 
animati! Si OCCl..,a SCl)rattUtlo dele ｾ＠ lii ｾ＠
che finisce a Yl!loci1à lnaedibllel 
0.-e preferito: Awentura 
eo.. ICll è plecluto di più deH'E3: Tutte le 
nuove periferiche per GBA e GCN, soprattutto 

l'E·Readert 



Per chi conosce la mitica saga di MeùOld, che \Ilde la luce sul glande NES nei 
lontani anni '80 e continuò gloriosa sul Super Nintendo, questo sul Game Boy 

Advance è un ritomo dawero g)'andiosol All'E3 abbiamo 
finalmente potuto provare la demo di Metroid: Fusion, la 
nuoYa e origjnale avventura della cacciatrice di taglie in 

annatura Samus Aran. Si poteva giocare 
praticamente un unico livello della storia, fino 
al primo boss conclusivo, e anche se il gioco 
era ben lontano dall'essere finito anche a 
livello di prog1ammazlone, una volta 
conclusa la prova, l'esaltazione era alle 
stettel Non si sa ancora nulla dell'eventuale 
connessione con Il tltolo di MeùOid in 
lavorazione per GameCube, ma vi terremo 
lnfonnatil Dovremo ancora attendere un 
bel po' prima di poter mettere le mani 
su questo nuovo capolavoro targato 
Nintendo, ma Intanto vi forniamo le 
prime Immagini In esclusiva da Los 
Angeles ... ｾｭ｡ｴ･＠ che ciassel Samus 
non si smentisce mai! 

ottenere una sua storia 
origJnale sul GBA! 
Rnora, Infatti, abbiamo 
avuto soltanto remake 
approfonditi e 
migliorati (ma pur 
sempre remake) di 
giochi già lllstl In 
passato su altre 
console Nlntendo. E 
come I due prece<lentl 
capitoli, anche Super 

Mario Mvance 3 è 
tratto da un platfonn 
che forse parecchi di 
voi gJà conoscono e 
hanno giocato sul 
Super NES: Il mitico 
Yoshl's lsl11nd. Al tempo 
dello SNES, questo 
gioco era un 
capolavoro, uno del 
titoli più belli mal visti 
su quella console ... e, 
soprattutto per chi non 
ha avuto la possibilità 
di giocano, lo sarà 
anche sul GBAI Presto 
vi faremo avere 
un'antepnma dì questo 
titolo, che 
probabilmente si 
rivelerà un altro 
grandioso successo per 
!a Grande N e per 
Mario! 



CDRTIAUA LA SA&A 
DI &DLDEA sun 
Chi ha già finito Golden Sun si sarà sicuramente 
fatto una semplice domanda: cosa succederà 
ora? Già, perché dire che il gioco si 
interrompe davvero sul più bello è dire poco!!! 
Ma niente paura, perché aJl'E3 è stato già 
presentato ìl seguito di questo memorabile 
GdR! Il nome dell'attesissimo seguito è 
Golden Sun: The Lost Age, e la storia riprende 
appunto da dove si era interrotta nel 
precedente capitolo, e anche l'interfaccia sarà 
simile al primo Golden Sun. Tuttavia. avremo 
molti più incantesimi da imparare, nuovi personaggi 
da conoscere e una grafica ancora più spettacolare! 
Incredibile, se non lo avete visto in azione! 

ｾ ｾ＠ ｾ ｩ＠ ｩ ｾｾｾ ｩ ｾ ｴｩ＠ Ａｾ＠ n!!!:: ＡｾＡｾ ｰ･ ｾｾ ｩ Ａ ｰ ｩ ￹＠ sul controverao e nuovissimo 
titolo di Zelda per GameCube, quello che sfrutta il cell·shading (tecnica che fa somigliare la grafica del gioco a 
quella di un cartone animato) per regalargli uno stile decisamente originale. Ma nessuno si aspettava ciò che si è 
visto, riguardo a Zelda, per il GBA! Abbiamo scoperto che il nuovo gioco sarà un remake del grandioso "A Unk to the 

Past", che ha fatto sognare milioni di giocatori in tutto il mondo, ma con delle caratteristiche del tutto nuove. Tra 
queste, la connessione con il gioco per GCN e la possibilità (tenetevi forte!) di giocare in quattro contemporanea· 
mente, in modalità cooperativa! Questo è davvero il massimo! Aspettatevi un'anteprima approfondita al più presto! 

Uno degli aspetti più importanti che abbiamo potuto vedere nelle idee della 
Grande N all'E3 è sicuramente quello della connessione tra GBA e GameCube. 
Sono molti i giochi che sfrutteranno questa possibilità per dare maggiore profondità 
ai diversi titoli e divertire ancora di più i giocatori. Tra questi, avremo sicuramente i 

prossimi giochi dei Pl'.lkémon (che sono stati effettivamente i primi a 
sfruttare questa caratteristica tra il vecchio Game Boy e 

.&. l'N64J, Kìrby, Zelda, Animai Crossing ... e anche Harry 

Potter. Infatti, il piccolo mago tornerà sia sul Game 
Boy AdVance che sul Cubo, con un'avventura basata 
sul secondo libro della Rowling, Harry Potter e la 

Camera dei Segreti. La possibilità di connettere i due giochi 
permetterà di sbloccare seweti, oggetti nascosti e altre amenità del 

genere ... vi terremo informati! 

CTO Nascar ThlNlder 2003. GBC . ..• Settembre MedabolType A Roi<usho • GBA Luglio 
Frankeostein • GBA · · ........ ·Luglio UBI SOFT Wolfensteon 30 • GBA ........ luglio 
Popeye • GBA . .... · .. · · · .. . · • Settembre Monsler Jam Dosney Peler Pan • GBA .. .. .. . . Settembre 
Dune • GBA • . •• . .. •• . •. . .. Settembre Maximum Des1rudion • GBA .. • Luglio Dosney Jungle Sool< • GBA ••• .. Settembre 
f.ladden NFL 201)3 • GSC ..• . Settembre Medabot Type A Melabee· GBA • Lugloo Wonms \Yorld Par1y . GBA... • Settembre 

POKÉmon ORO e 
ARHATII . nnmmDD 

POKÉmon tRYSTAL. AIA· 

mAT HOFFlllAR'S PRO amx • 

ALOne In THE DARK • 

OODKIY KOD& tOURTRY • 

son1c ADUAACE 

TDAY HAV/K'S PRO SKATCR J 

&oLDsn sun 

tASTUVAAIA: tlRtLI OF TKI 

TOOY HAlllK'S PRO SKATI!R Z 

ADUAACI WARS 

SUPIR mARIO ADUAACI Z 



L'll • LDS lllllLIS ì STATO un IVlllTll lllDLTO lftlPDRTAllTI AllCHI PIR IL 
PUTUllD Dli PDKÉlllDn. Ì STATO PIRAUlllllTI lllDSTRITO IL LITTORI Ì 
lllDIR, con LA PRllllA SIRll DI CARTI CDllPATlllU, 111511111 • 111111111151 
IDUITÌ lllUARDAllTI PDKÉlllDn AllVAKll QUISTD I ALTRO • llDSTllll 
•mco anaouno a1a1cATO 11 PDClllT •nsra ... 

Il fantastico lettore di carte speciali Pokémon sta per anivare anche in Occidente! E Om1ai 
l'attesa è breve, perché all'E3 è stato ufficialmente annunciato che l'E-Reader uscirà nei 
negozi americani il 16 settembre alla modica cifra di 40 dollari (circa 40 Euro, anche se il 
prezzo europeo non è ancora stato confermato). Insieme al meraviglioso oggetto, arriverà 
anche il primo set di carte, fomite di uno speciale codice a barre che consentirà di scaricare sul 
vostro Game Boy Advance dati sui Pokémon e simpatici mini giochi. In più, in contemporanea 

con l'uscita di Pokémon Advance, avremo anche delle carte (saremo 
probabilmente intorno al quarto o quinto set uscito, per quel momento) 

capaci di sbloccare oggetti speciali e altri segreti del gioco! 
Questa sì che è una bella notizia ... Ah, quasi dimenticavo: 

Sven ha notato che all'E3 il lettore di carte era 
collegato allo stesso tempo al GBA e al 

GameCube, il che potrebbe significare ulteriori 
sviluppi della faccenda ... vi terremo informati! 

In occasione dell'E3 è stato mostrato per la prima volta 
Pokémon Advance in versione americana, anche se non 
era ancora possibile provarto. Ora sappiamo con 
certezza che uscirà in Giappone quest'autunno, mentre 
dovremo probabilmente attendere Natale o i primi mesi ｾｾ™ｾ＠
del 2003 per vederto In Occidente (e la primavera del :: 
2003 per avere una versione italiana del gioco). Ruriri, 
Hoeruko e Kakureon (i primi tre Pokémon nuovi a 
essere mostrati) hanno ottenuto un nome occidentale, 
rispettivamente Azurill, Wailmer e Kecleon. E c'è 
un'altra novìtà sicura: come tutti i titoli di Pokémon per 
Game Boy usciti fino a questo momento, anche 
Pokémon Advance avrà due versioni differenti, in modo 
da potersi scambiare i Pocket Monster con gli amici e 
giocare due trame leggermente diverse. Ancora non 
sappiamo il nome ufficiale dei due giochi, ma, 
verosimilmente, si conoscerà molto presto! 

Center di New York 
arrivano questi 
dolcissimi antistress 
dei Pokémon! Morbidi 

Le dimensioni sono di 
circa dieci centimetri 
d'altezza, e i Pokémon disponibili 
sono moltissimi e tutti diversi! Noi 
abbiamo scelto, per farveli vedere, 
Togepi e Poliwhirl. .. ma ce ne sono 
anche tanti altri, uno più bello 
dell'altro! 

Forse qualcuno di voi si sta chiedendo se anche il fratello maggiore del Game Boy Advance, il mitico GameCube, avrà i suoi giochi 
di Pokémon. Ebbene, la risposta è sì! Certo, dovremo attendere ancora un bel po' prima di avere un vero titolo di Pocket Monster 

per GCN, ma sappiate che il primo della serie è già in via di sviluppo! Il gioco in questione si dovrebbe chiamare 
Pichu Party Panie e si tratterà probabilmente di un cosiddetto •party game", cioè uno 

di quei titoli costituiti da tantissimi mini-giochi da fare in compagnia degli amici. 
Se vi ricordate quanto erano divertenti i mini-giochi di Pokémon Stadium e 
Pokémon Stadium 2, abbiamo dawero buone speranze di trovarci di 
fronte a un vero capolavoro! Per ora, non cl resta che attendere 
fiduciosi... e nel frattempo, se già avete un GameCube a casa, il 
nostro consiglio è di divertirvi con Super Smash Bros. Melee, 

che oltre a essere un gioco imperdibile e divertentissimo, è 
pieno di Pokémon, da Pikachu a Mewtwo! 



ｾ＠
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g ualche mese fa vi 
avevamo dato le prime 
Informazioni riguardo 

q o titolo per Game Boy 
Advançe, considerandolo già da 
allora un capolavoro in via di 
sviluppo. Adesso siamo riusciti 
a procurarci una versione del 
gioco, e possiamo cosi 
raccontarvi tutto quello che c'è 
da dire su questo splendido 
plcchladuro targato Namco, in 
un'anteprima completa e 
dettagliatissima. 
E se siete come noi, appena 
avrete finito di leggere, non 
vedrete l'ora di mettere le mani 
sulla vostra personale copia del 
gioco! 

Sicuramente, la serie di Tekken è 
una delle più famose e amate 
nell'ambito del plcchladuro. La sua 
combinazione di grafica superta, 
grande glocabllità pressoché infinita 
quantità di movimenti non ha mai 
deluso gli amanti del genere. 
Finora, Tekken poteva girare solo su 
console Sony o nelle sale giochi, 
ma finalmente la Namco ha 
cambiato Idea e ha deciso di 
portano anclle sul GBAI Come 
sappiamo, il Game Boy Advance è 
una piccola grande console, e 
intatti riesce a raggiungere I livelli 
della prima PlayStatlon senza molti 
sforzi! Tekken Advance è motto più 
bello di quanto non vi potreste 
aspettare, anzi, oseremmo dire che 

è un autentico capolavo<o, e una 
volta entrati nel gioco resterete 
letteralmente a bocca aperta! 
Graficamente è tutto quello che 
ｾｯｴｲ･ ｳｴ･＠ ,desiderare dal vostro GBA. 
E vero che il piccolo schermo della 
console fa In modo che I lottatori 
appaiano più definiti rispetto a uno 
schermo più grande, ma 
nonostante ciò, la 
Namco ha 



Ecco alcuni dei mitici combattenti della serie, che ritrollerete nella 
versione Game Boy Advance! Alll'el110 l"lmbarazzo deffa scelta ... A 
proposito, Helhachi è un ｾ＠ bonus che potrete sbloccate 
solo finendo la modalità Arcade con gli altri nowl 

Paese d'orig)ne: USA Paese d'origine: USA 
Stile di combattimento: Kung fu Stile di combattimento: Judo 
AltemVPeso: 1. 77 nV66 Kg AltemVPeso: 1,87 llVSl Kg 

Paese d'origine: Corea 
Stile di combattimento: Tae 
Kwon Do 
Altezza'l'eso: 1,81 nV68 Kg 

Paese d'origine: Irlanda 
Stile di combattimento: Tecoiclle 
assassine 
Altezza'l'eso: 1,61 11V49 Kg 

Paese d'origine: Giappone 
Stile di combattimento: Karate 
AltezlaJl'eso: 1,80 rn'75 Kg 

Paese d'origine: Sconosciuto 
Stile di combattimento: A mani 
nude e con armi da fuoco 
AltemVPeso: 2,20 llV170 Kg 

dawero fatto un lavoro splendido. Se avete 
familiarità con la serie, riconoscerete 
immediatamente i personaggi, gli effetti sonori e 
i menu, che sono stati riportati su cartuccia in 
modo magistrale e quasi incredibile. La Namco ci 
permetterà poi di scegliere tra una vasta gamma 
di opzionÌ di gioco, dalla modalità Survlval a 
quella Arcade, dal nme Attack alla modalità 
Tag (che vi consentirà di giocare con una 
squadra di tre combattenti, contro altri tre). 
E non dimenticate che potrete anche 
sfidare un amico collegando i GBA con Il 
solito, indispensabile Cavo Unkl Anche se 
lo splendore assoluto di un Tekken 3 o 
di un Tekken Tag Toumament è solo 
in parte riproducibile su cartuccia, 
gli appassionati del picchiaduro 
passeranno pomeriggi esaltanti 
in compagnia di Tekken Advanoe. 

Avrete moltissime mosse e 
combo da imparare, e la cornice è quella di Tekken. 

Cosa volete di più? Una recensione, vero? Bene, nel 
prossimo numero di Game Boy Mania sarete 
accontentati! 



E 
ra abbastanza ovvio. Il lancio nei 
cinema di tutto il mondo di un 
kolossal come il film dell'Uomo 

Ragno doveva necessariamente essere 
seguìto da una serìe di videogiochi in terna. 
E cosi , le grandi console lo hanno awto, e 
adesso toccherà anche al GBA. Ma sembra 
che potremo aspettarci un titolo divertente 
e ben congegnato! 

Fortunatamente, il gioco sembra restare fedele 
all'immagine dell'Uomo Ragno che tutti 
conosciamo, il simpatico supereroe che 
combatte criminali e ingiustizie a colpi di 
ragnatela. La trama seguirà da vicino quella del 
film, tuttavia già sappiamo che la Activision si è 
presa qualche licenza per movimentare un po' il 
tutto. Ben venga, purché l'esperienza di gioco ne 
guadagni. Controlleremo Spider-Man attraverso 
11 livelli di awentura, ciascuno dei quali sarà 
popolato di ogni sorta di amici e awersari. 
Dovrete catturare una serie di super criminali che 
troverete lungo le strade dell'amata città del caro 
Spidey. Inoltre, alcune missioni consisteranno nel r:Ml_.._ __ -1_1..:i'--1..-'-.&. 

liberare ostaggi o recuperare refurtiva. 
Naturalmente il nostro eroe avrà una vasta 
gamma di stratagemmi e movimenti speciali da 
usare per vincere la sua lotta contro il male. E 
per fortuna, perché i cattivi di turno non amano il 
gioco pulito. Non saranno solo armati di pistole, 
ma spesso avranno a loro disposizione una serie 
di armi micidiali, inclusi lanciafiamme e bombe 
Molotov. Ma voi potrete lanciarvi da un palazzo 
all'altro con la vostra mitica tela e ｵｴｩ ｬｩ ｺｺ｡ｾ｡＠

anche per bloccare gli awersari. In più, andando 
avanti nel gioco, potrete ottenere diverse tute 
che non vi serviranno a pavoneggìarvi in giro, 
bensl a ottenere nuove abilità e poteri speciali! 
Insomma, sembra che questo nuovo gioco 
dedicato al mitico Arrampicamuri sarà un titolo 
da tenere d'occhio! 



Street Fighter Alpha 3 
D opo la spettacolare conversione di Super 

Street F"ighter 2 Turt>o pet' Game Boy 
Advance, un nuovo capitolo della più famosa 

serie di picchiaduro 20 che abbia mai calcato il 
palco della storia del vìdeogjochi sta anivando sulla 
nostra mini console preferita. 

Si ttatta di Streel Flgflter AJpha 3, uno tra i capitoli più 
belli della saga, e gli appassionati saranno felici di sapere 
che il gioco sarà dawero molto simile all'origJnale da cui è 
tratto. Perciò, potremo ragjonellolmente aspettarci di 
vedere un titolo quanto più possibile fedele alle 
comroparti per Dreamcast, PlayStation e sala gJoc;lli. È già 
sicuro che la wrsione Game Boy Advance manterrà tutte 
le modalità che hanno reso divertentissimo il gJoco 
origJnale, perciò avremo la modalità WOOd Tour, come pure 

quella Survival e il Versus, che vi permetterà di sfidare un 
amico per mezzo del ｾ＠ Link. Inoltre, potremo anche 
contare sulle quattro originali modalità di combattimento 
(Normale, Mazi, Saikyo e Classica) insieme a tre diversi 
stili di lotta. È stato mantenuto anche uno degli aspetti più 
divertenti di questo titolo, cioè il fatto di poter potenziare il 
personaggio scelto mediante punti esperienza guadagnati 
con le vittorie nella modalità Wo<1d Tour. 
Man mano che si va avanti in questa modalità, le sfide 
dlllenteranno sempre più varie e ｾｴｬｬｬ･ Ｎ＠ ma Il vostro 
lottatore dlllenterà sempre più torte! Nella wrsione 
definitiva, la Crawfish lnteractM! ci garantirà 34 famosi 
combattenti già noti ... più tre nuovi sfidanti mai visti ed 
esclusM per la versione Advance del gJoco! E con questa 
rivelazione, vi lasciamo nell'attesa di un capolavoro 
annunciato! 

Per rendenit l'attesa di questo splendido gJoco più sopportabile, abbiamo 
chiesto al Direttore dello S\'iluppo della Crawfish, Mike Merren, di darci 
qualche commento tecnico su Street F'tg/!ter AJpha 3. Ecco cosa ci ha 
detto: "Pllr essendo un piochiaduro 20, questo è un gioco con forti 
richieste hardware. t:aspetto più difficile della ｾ＠ era lar 
entrare tutto In una cartuccia. Siamo riusciti a immagazzinare tutti I dati in 
soll 8 MegaByte, ed è stata un'impresa, se pensate che l'origjnale per 
Dreamcast è su CD che contiene 650 Mega! Inoltre, dovevamo aggiungere 
anche tre personaggi. La lotta più dura è stata per la compressione di tutte 
le animazioni, ma alla fine siamo riusciti ad aggiungere addirittura 
animazioni non presenti sulla versione per PlayStation. Il nostro segreto? 
Fare In modo che Il GBA decomprima i dati al volo.'' 







Solo su XBOX 
Il nuovo gioco 
targato Sega! 

ｉｓｓＲ ｾ ｆｉｾ＠
Il calclo ricomincia su XBOX 

o JET SET RADIO FUTURE 
DWRECKLESS 
o PROJECT GOTHAM RACING 
o GENMA ONIMUSHA 
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Finalmente un grande GDR! 
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Fate 
attenzione alla foto 

del Game Boy Color o 
del Game Boy Advance all'inizio 

della recensione. Cosi saprete subito per quale 
piattaforma è stato realizzato il titolo in 
questione. 

Questo box contiene il punto 
di vista di un redattore 
diverso da chi ha recensito il 
gioco. In questo modo, Il 
giudizio complessivo su ogni 
gioco sarà ancora più 
particolareggiato e obiettivo! 

In questo spazio avrete 
tutte le Informazioni 
generai! sul gioco, dal 
produttore al genere In 
cui rientra. 

In due parole, i migliori 
punti di forza e I 
peggiori difetti del titolo 
recensito! Per avere in 
un attimo un giudizio 
rapido e complessivo! 

Siete a caccia di slochl 
simili a quello recensito, 
o anche migllorf? Date 
un'occhlatll 
al'Altematlva! 

Qui v.igono esaminati i 
quattro parmnetri 
fonclmnattall cl un 
'llideotllaco, OV\9'0 

Gndlca (come appare), 
Sonoro (musiche ed 
effetti), Glocabllltà 
(qumrto è divatente e 
11PP11Ssionante) e 
Longevità (qumrto a 
lungo cl giocherete!). 
Ognuno "'8118 
co11•11e11tato e abbiamo 
anche aggiunto un wto 
In decimi, che 
owWnente contribuisce 
al wto finale. 

un gioco veloCe e 
divertente.anche 
se poteva riuscire 

megllo. 
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IL PIÙ FAmDSD IDRAULICO DIL manna DRA PIR &BA con una Dli &IDCHI PIÙ 
BELLI DI SlmPRll DA camPRARl7 mA CERTDI 

1991, che ricordi! Il 
Super Famicon, 
conosciuto qui in 

Occidente col nome di Super 
Nintendo, ci fece avere Super 

Mario Wor/d e con quel titolo 
ruppe davvero tutti gli schemi. 
Chiunque vi abbia giocato 

anche solo una volta nella sua 
vita ricorderà di sicuro 
l'esaltazione e i ••• mal di testa 
ottenuti esplorando i magnifici 
livelli di quel mitico platform. 
E adesso questo capolavoro 
torna per il Game Boy 
Advance! 

Molti insistono 
nell'affermare che Super 

Mario World è il gioco 
che più ha influenzato Il 
mondo dei videogiochi 
negli ult imi dieci 
anni, il che fa 
della sua versione 
tascabile per 
Advance un gradito 
ritorno alle luci della 
ribalta! Prima di 
tuffarci nell'elogio più 
entusiasmante, però, 
permettetemi di.dare voce ad 
alcune lamentele che questo gioco 
ha suscitato. In realtà il vero 
problema che molti dei giocatori più 
•anziani• potrebbero avere è il fatto 
di ricordarlo troppo bene! Così, 
probabilmente finiranno per pensare 
che tutte le innovazioni create per 
questa versione non siano all'altezza 
del GBA. Molti dei giocatori più 
accaniti, infatti, non hanno mai 
lasciato Super Mario World, 

<i> giocandolo e rigiocandolo con 
) , lo SNES nelle giornate più 

noiose. Si può dire, 
insomma, che il pubblico 
non abbia mai smesso di 
richiederlo! Tuttavia, per 
chi non ha mai provato 
l'emozione di questo 

fantastico titolo, e 

SUPIR 1111110 SUL IRIDDI SCH&R•D 
Nel 1993 Hollywood decise di dare alla luce un film dedicato al mitico idraulico 
(interpreti principal i Bob Hoskins nei panni di Mario e John Leguizamo in quelli di 
Luigi) ma, al contrario dei videogiochi, i l lungometraggio non ebbe 
assolutamente successo. Troppo infantile per alcuni, poco fedele al gioco per 
altri. Riferimenti palesi al gioco però ce n'erano: l 'universo parallelo dove Mario 
e Luigi si ritrovavano e che dovevano salvare a tutti i costi, e poi i personaggi 
più famosi, come Toad, Yoshi. Koopa e Bowser. Ma il destino dei videogiochi 
trasformati in film sembra sempre lo stesso ... che disastro! 

comunque per tutti gli appassionati 
di Mario, questa conversione per 
GBA è quanto di meglio ci si possa 
aspettare. Tutti gli aspetti che 
facevano di Super Mario World un 
capolavoro sono stati mantenuti, t ra 
cui anche la semplicità geniale dei 
controlli, così come non è diminuita 
la qualità di grafica e sonoro. 
Purtroppo, è chiaro che i suoi 
veterani potranno esplorarlo tutto in 
un'unica giornata di gioco. 
Vedendolo è quasi impossibile non 
urlare di gioia, ma quando considero 
che l'opzione multigiocatore è 



TUTTE LE STRADE conaucono ... 
ALLE STELLE! 

In genere la penultima area di Super Mario World da 
conquistare, la Star Road, è accessibile da tutte le icone a 
stella che scoprirete man mano che andrete avanti sulla 
mappa ed è piena dì piccoli mìnì·livelli. Per uscirne e 
continuare l'awentura, dovrete trovare una strada segreta! 

dawero inutile così come è stata 
concepita, e Il fatto che stiamo ancora 
aspettando una versione tascabile 
originale delle awenture di Mario, questo 
mi dà un po' da pensare ... considerando 
anche il costo della cartuccia. Per gli 
esordienti devo invece sottolineare 
immediatamente ì meriti del gioco e far 
salire subito il suo punteggio, facendo a 
Mario Advance 2 tutti e le lodi che gli 
spettano! A parte le piccole critiche (sarà 
che io stesso sono un po' un criticone, 
ammettiamolo), questo è un titolo di 
proporzioni titanìchel Con questo gioco, in 
effetti, la Nintendo ha avuto a suo tempo 
l'opportunità di dimostrare, in quanto a 
definizione e qualità di gioco, di cosa è 
veramente capace il nostro coraggioso 
piccolo idraulico. !:introduzione di questa 
nuova versione del gioco è leggermente 
differente da quella della versione 16·bit. 

i:awentura inizia con Mario e la 
principessa Peach che volano sulla Terra 
dei Dinosauri con la loro mongolfiera. Si 
fermano per chiacchierare con Luigi e i 
due fratelli ne approfittano per sorvolare i 
cieli con i loro mantelli. Ma quando 
atterrano, tutto quel che trovano della 
povera Peach è la sua borsetta (poco 
carino da parte loro lasciarla sola!). I 



...... c..... 
Una volta completata la Star Road. vi aspetta 
un'ultima prova: I l.Mllli Speciali! Eooo i loro 
temibili nomi: Tubular, Way Cool, Awesome, 
Mondo, Outrageous e Funky! Questi sono 
dawero gli Incubi definitivi di ogni giocatore di 
platform ... e soltanto i migliori tra voi ne 
usciranno vivi! Coraggio, affrontateli! 

La snflcll • -Ilo del Super Nintendo, con tutti I 
pwtlcol!rt al loro OO!to ••• che nostalgia! 

Quello n-'elli cl Il» ｾｏ＠ fissando ... 
HltiamogN IOpnol 

Seconda 
opinione 

A QUANlJO UN 

MARIO /NePtro? 

fratelli trovano poi wota anche la 
tana di Yoshi, il simpatico 
dinosauro in eterna lotta contro il 
ve«hio e cattivo Bowser, l'ultimo 
malvagio drago dalla corazza 
spinata. Dall'isola di Yoshi fino al 
quadro finale della Valle di Bowser, 
troverete innumerevoli livelli da 
superare e circa 96 differenti 
strade per completare il gioco. 
iniziando con gli inconfondibili piani 
scorrevoli, attraverso la casa dei 
fantasmi (I mitici Boo che adesso 
sono anche protagonisti assoluti di 
Lulgi's Manslon per GameCube), 
per arrivare nelle profonde acque 
del livello sommerso, nelle 
altissime caverne e, naturalmente, 
In castelli pieni di trabocchetti e 
lava. Mario Advance 2 non 
dimentica poi di regalare ai 
giocatori segreti nascosti e 
divertimenti aggiuntivi. Inoltre, la 
cura per I dettagli è esattamente 
quella della versione SNES e 
persino la qualità del suono non è 

SI puO ....... ln<M con Luigi, 
u<urn..ndo del IUOl lungl!l!Hnl ulti. 

piccole casse del GBA. Pur avendo 
notevoli aggiunte di effetti sonori e 
campionamenti vocali, potrete in 
ogni caso disattivare l'audio se ne 
avete bisogno. La musica è quella 
della migliore tradizione di Mario, 
tanto che In pochi secondi vi 
rimarrà Impressa senza via di 
scampo e non la dimenticherete 
mal più. 
Insomma, Il gioco è bello come al 
solito, e le innovazioni che la 
Nintendo ha fatto non sono affatto 
scontate. Inoltre, la possibilità di 
giocare nei panni di Luigi (con i 
suol mitici salti) aumenta 
sicuramente la longevità del titolo. 
In conclusione, vista la somiglianza 
con l'orfginale del 1991, posso dirvi 
che se avete nostalgia del vecchi 
giochi di Mario questo titolo fa 
sicuramente per voil 

I bo11 finaM .i dwanno non poco filo da 
torcerei ScapPI. Luigi! 
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TIOITIUI PRDnTI, IDKU ì ARRIVATO SUL &BA ... IL SD&no DI TUTTI I FAO 
DI DRA&Dn IALL 51 ì AWERATDr 

D k:llmocl la writà, fino ad 
oai MMWI Yldeogioco 
baMto IUI mondo ci 

DniCon ..... riuscito ad 8Yel'e 

ｾ＠ lllCCIHO e. soddisfate 
la sfren.ta WIOllla del fan di 
pnMre In prima penona le 
IMf'lMglloH -mure di Goku e 
del IUOi complgl1i. Ma finalmente, 

Nel panni di Goku, dovrete esplorare diversi 
mondi ..• 

la ｉｾ＠ è riuscita a sfatare 
q.-ta tradizione negativa! 

Infatti, dopo 8'lef acqwsito i diritti per 
sviluppate titoli sulla serie di "Dragon 

Ball' (ne uscirà uno anche su 
Gamecubel), la famosa casa di 
software si è preflssata lo scopo di 
programmare un gJoco deg,io di 
questo nome che facesse dimenticare 
tutti gli altri usciti negli anni passati, 
dawero mediocri senza alcuna 
eccezione. Possiamo dire da subito 
che la lnfogrames ha centrato 
appieno l'oblettlllo. In fondo non ci 
voleva molto: bastava creare un 
concept molto semplice e 
caratterimlre I vari personaggi e le 
ambientazioni in modo attinente alla 

... aiutare .,.,.on• In dlfflcottt ... 

serie telellislva (e et manga, 
Oll\liamente) e I grafici della 
lnfogrames, soprattutto sotto questi) 
aspetto, hanno fatto un !avolo 
decisamente notevole. Tutti i 
per.;onaggj del famosissimo cartone 
animato sono riproposti sul piccolo 

portatile Nintendo in maniera 
superlativa, ognuno con le sue 
tecniche di combattimento e con la 
propria personalità, per non parlare 
poi dei vari ambienti di gioco, curati 
maniacalmente sin nel più piccoli 
dettagli. Basta pensare al pianeta 
Namecc, con le sue futuristiclle 
COS1ruZìonl e la sua ｳ･ｾ＠
vegetalione. Nel gJoco vestirete i 
panni di Goku e, nel tentatM> di 
salvare il mondo, dcMete portare a 
tennine divel'se missioni che si 
divideranno in vari scontri con I più 
forti guerrieri dell'intero unrverso. La 
giocabilità è bilanciata e piacevole: 
guiderete il vostro personaggio 
spostandolo nel mondo 
tridimensionale del gioco con estrema 
semplicità (anche se la mancanza 
degli spostamenti In diagonale è un 
vero mistero ... e Oltretutto rende più 

... fare attemJone ti PC>ttiblll nemici ... 

leOIOSi i controli) e o01I scontro che 
W1cetete farà salire I punteggi delle 
wstJe abilità, facend<M di 
conseguenza salire di li'vello, come in 
ogni gJoco di ruolo che si rispetti. 
Così, man mano che andrete avanti 
nel gioco diventerete sempre più forti, 
e potrete inoltre ottenere sempre 
nuovi e più devastanti poteri (come la 
famosa Kamehamehal), ma 
inizialmente disporrete solo della 
classica onda energetica e di un 
semplice attacco di pugno, da usarsi 
solo negli scontri ravvicinati. I colpi 
basati sull'energja potranno essere 
caricati tenendo premuto ｾ＠ tasto 
apposito, decidendo in questo modo 
la potenza dell'attacco stesso. Non 
manca neppure la possibilità d1 far 
volare Goku, proprio come nel cartone 
animato. Insomma, ｾｮ｡ｬｭ･ｮｴ･＠
l'accoppiata Dragon Ball·vldeogiochi si 
è risotta In un capolavoro? Beh, non 
del tutto. Sicuramente Legacy of Goku 
è un GdR divertente e appassionante, 
che farà impazzire di gioia qualunque 
fan della serie, ma I difetti ci sono e si 

.... ....,n ... ·--·-



DOVE osano LE AQUILE 
Se avete visto almeno una puntata del cartone animato di Dragon Bai/ o conoscete il fumetto, sapete meglio dì noì che Goku 
è ìn grado di volare. Questa utilissima capacità è stata mantenuta in Legacy of Goku, per la gioia dei giocatori, ma non sarà 
sempre disponibile! Infatti, l'abilità deve essere ricaricata ogni volta che la si utilizza per un certo tempo, raccogliendo sfere di 
vario colore presenti su tutto il campo di gioco. Sfruttate al meglio questa utile caratteristica! 

vedono. Vi accorgerete subito che la 
grafica non è delle migliori per il GBA, 
specialmente le collisioni 
approssimative degli attacchi (vi 
capiterà non poche volte di mancare il 
vostro awersario quando eravate certi 
dì colpirlo in pieno!). Anche 
campionamenti audio ed effetti sonori 
potevano esser fatti in modo più 
accurato, ma fortunatamente te 
musiche, anche se ripetitive, sono 
realizzate in maniera impeccabile e 
sono molto d'atmosfera. Niente 
modalità multigiocatore, ma 
purtroppo questa è 

pressoché la norma in un genere in cui 
soltanto Shinìng Sout della Sega ha 
dimostrato grande originalità (Il si può 
giocare addirittura in quattro, in 
modalità cooperativa). Se siete 
appassionati di Oragon Ball, non posso 
far altro che raccomandarvi 
assolutamente di cercare di venire in 
possesso di una copia di questo 
piacevole titolo. Finalmente ì fan di 
Goku possono gridarlo ad alta voce: 

l'attesa è finita ... Kame ... I personaggi sono molto auggcttM e dtv.ft.I 
fra loro. 

ALTEROATIUA 
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un PULLI ADlmALBna CHI SA BDXARI, SALTARE, CDRRIRB e CHI run1 
canascana ... È CRASH BAODICDDT ID È SUL IBAI 

U n giorno qualcuno disse: 
"Se l'intero mondo fosse 
grande come un'arancia, 

allora sarebbe troppo piccolo". 
E quella testaccia d'uovo del 
Professor Cortex deve aver 
sentito questa frase! In orbita 
sopra la Terra, l'infame 
scienziato pazzo ha deciso di 
tentare il dominio del mondo 
riducendolo alle dimensioni di 
un frutto! E indovinate a chi 
toccherà l'arduo compito di far 
tornare le cose alla normalità? 
Già ..• proprio a voi nei panni dì 
Crash Bandicoot! 

Usando l'ultima delle sue invenzioni , 
un potente raggio restringente, 
Cortex ha colpito la Terra 
riducendola proprio alle dimensioni 
di un pompelmo. Fortunatamente, la 
brillante e intelligente ricercatrice 
Coco Bandicoot riesce a realizzare 
un congegno capace di invertire il 
processo e far tornare il pianeta alle 
sue dimensioni originarie. Ma per 
funzionare, la macchina necessita di 

una serie di cristalli da trovare in 
giro per il mondo ... ed esiste solo 
un marsupiale abbastanza pazzo da 
tentare di prendere tutti i cristalli e 
salvare la Terra: signore e signori ... 
ecco a voi Crash Bandicoot! Crash 
chi? Certo, è una domanda 
ragionevole, considerando che fino 
ad oggi se volevate giocare con il 
simpatico peramele dovevate 
possedere una PlayStation. Ma 
adesso questa buffa creatura 
approda anche sul Game Boy 
Advance, e con un gioco di tutto 
rispetto! Ai fan di Crash è stata data 
la possibilità di godersi le awenture 
del loro beniamino in versione 
tascabile, sfruttando inoltre alcune 
caratteristiche di un'altra famosa 
saga ... quella di un certo idraulico di 
nome Mario! Il gioco è per tre quarti 
in 20, e vedendo Crash sotto 
questa nuova luce, le solite 
situazioni come la distruzione degli 
ostacoli per recuperare le mele, i 
vivaci salti sulle teste dei nemici e 
persino le nuotate attraverso le 
verdi paludi vi sembrerebbero quasi 
imbarazzanti se non fossero 
presentate così bene. 
Fortunatamente, la Vicarìous Visions 
ha realizzato una vera meraviglia 
grafica, e già solo per questo il 
gioco vale il suo prezzo fino 
all'ultimo centesimo, credetemi! La 
giocabilità di Crash non è tuttavia 
pari a quella dei suoi colleghi Sonic 
e Mario. Non che l'azione nel 
platform non sia divertente, ma 
forse è troppo lineare (la mancanza 
della terza dimensione si fa un po' 
sentire), anche se ci sono un paio di 
fortissime sorprese in serbo per voi 
nel corso della guerra contro Cortex. 
In ogni livello di gioco ci sono 
ambientazioni differenti, che vanno 
da luoghi innevati a giungle, da parti 

sommerse a città 
futuristiche. In effetti, non è 
che si tratti di situazioni molto 
innovative ... Nonostante questa 
storia della miniaturizzazione della 
Terra sia ben fatta in termini di 
trama e originalità, la questione 
"caccia ai cristalli" non è 
affatto nuova ... Chi ha detto 
Sonic? Con 20 livelli totali, 
non è un grande impegno 
portare a termine la missione 
ma, fortunatamente, la qualità 
del gioco resta elevatissima e 
gli extra non mancano. Ci 
sono ovunque livelli bonus 
aggiuntivi e la 
possibilità 
di colle· 

Sonic ha gli anelli, Mario 
i suoi funghi, ma il 
sistema di Crash per 
acquistare protezione e 
potenza è senza dubbio 
quello più particolare. Se 

una colorata maschera 
africana disegnata sopra 
potete tirare un respiro di 
sollievo. t:amichevole 
maschera volerà sopra di voi, proteggendovì dai colpi nemicì. 
Prendendone una seconda senza perdere la prima, questa diverrà 
d'argento e poi d'oro, e, se avrete la capacità di averne 4, la maschera 
inizierà a lampeggiare e si attaccherà da sola al vostro viso. È 
particoiannente indicata quando siete inseguiti da un orso polare. Ma 
sbrigatevi a raggiungere la fine del livello! Tutte le casse e tutti i nemici 
svaniscono con un tocco quando siete in questa fase ma tenetevi pronti 
perché ... le maschere non brillano in eterno! 



. . . . -" 

livello, alla fine avrete cristalli 
in più, che vi apriranno altre 
aree bonus. 
Tutte queste ricerche vi 
assicureranno qualche altra ora 
di gioco, che non è certo da 
buttar via! Anche i famosi 
blocchi TNT e Nitro vi 
impegneranno a fondo e 
garantiranno maggìore 
profondità al titolo. Nel vostro 
compito vi verranno in aiuto le 
opzioni di salvataggìo e i diversi 
Checkpoint sparsi nei livelli, ma 

per battere definitivamente 
Cortex dovrete giocare da veri 
geni! La musica e gli effetti 
sonori sono buoni ma, lo 
ripeto, è nella grafica che 
questo gioco è veramente 
stupefacente, e nei fantastici 
dettagli. Ne volete una prova 
divertente? Interrompete il 
gioco per qualche minuto e 
vedrete che lo stesso Crash 
accenderà il suo GBA personale 
e inizierà a gìocare! 
Meraviglioso. 

nomPERE GLI SCHEMI 
Alcuni non saranno contenti 
della linearità dei livelli di 
Crash, ma ci sono in serbo un 
paio di sorprese. Senza dubbio 
la prima vera sorpresa è la 
carica dell'Orso Polare che 
appare in mezzo alla strada in 
ogni livello sui ghiacci. Cadrete 
in un buco e vi ritroverete sulla 
schiena del cucciolo dell'orso a 
dorso del quale fuggìrete verso 
l'uscita, rincorsi da Mamma 
Orsa. Cancelli elettrici e Nitro 
sono solo alcuni degli ostacoli 
che vi si presenteranno e 
neanche i vari bOnus 
preserveranno la vostra messa 
in piega all'ultima 
moda. Poi c'è 
l'incubo nel 
quadro 
aereo, il 
quale è 
di per sè 
un livello. 
Insomma il 
nostro povero 
Crash dovrà 
affrontare ogni 
sorta di prova per 

neutralizzare;,..tl'ira I 
di Cortex E voi 
siete pronti? 

CRASH,CRASH,CRASH 
Pensate solo a quanto ci saremmo divertiti di meno se non ci tosse stata 
l'americana Naughty Dog! Infatti fu proprio questa casa di videogame che 
creò e lanciò nel 1994 il personaggio di Crash Bandicoot. Due anni dopo,con 
la nascita del primo Crash in 30, si assistette ad un vero fenomeno che a 
sua volta ispirò altri due ulteriori titol i per PSX. La Sony non volle mai 
considerare Crash come la sua mascotte, ma, con l'uscita di Crash Team 
Racing e Crash Bash , ci resta diffici le crederlo. Ora, tenendo conto di Crash 

XS e del titolo per PS2 !:ira di Cortex, siamo convinti che parleremo ancora 
molto del simpatico marsupiale. Per maggiori informazioni, collegatevi al sito 
www.naughtydog.com ... dovrebbe essere aggiornato!! 

trash Bnndicool XS 
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Quando esce? 

DI elle si lratla? 
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Quando scegJierete il team, dovrete 
tenere conto anche dell'abbigliamento 
che fornirete al vostri uomini, e non per 
bellezza, bensl perché dovrete considera­
re H luogo e Il tipo di combattimento che 
la squadra dovrà affrontare. Co5l, nel 
deserto scegJierete dMse mimetiche 
color sabbia, cosa che non farete se 
dovrete combattere tra i ghiacci! 

La selezione degJi elementi della 
squadra è uno degJi aspetti più 
importanti del gioco: sono proprio gli 
uomini scelti bene che detennine­
ranno la riuscita della missione. Ci 
sono quattro categorie tra cui 
scegJiere: assaltatori, demolitori, 
ricognitori e cecchini. Ciascuno ha 
anni, conoscenze e abilità diverse, 
che potrete sfruttare nelle dii/erse 
missioni. È chiaro che, se sarà il 
caso di usare la forza bruta, demo· 
litori e assaltatori faranno per voi, 
mentre ricognitori e cecchini saranno 
il massimo nelle azioni in copertura. 



non PlnSAVAmo CHI POSSI POSSIBILI RIAUZZARI un 
TITOLO mllLIORI DI TOOV HAlllK'S l'RO SKATBR t ... ma 
mvaca è SUCCISSOI 

Secondo voi, quale nome viene in 
mente a qualsiasi giocatore, 
quando pensa allo skateboard? 

Facìle ... Tony Hawk! E ovviamente, il 
mìtico campione ha conquistato anche il 
GBA, come ben sappiamo. Tony Hawk's 

Pro Skater 2 era un vero capolavoro, e 
pensavamo che difficilmente sarebbe 
stato superato... ma la Activision ha 
davvero fatto un miracolo, regalandoci 
un seguito a prova di bomba! 

Per essere onesti, non ci aspettavamo 
enormi migliorie dal terzo capitolo della serie 
sulla mini console Nintendo. E invece, ogni 
aspetto del gioco è stato realizzato con cura 
e bravura ancora maggiore! I cartelli, le auto, 
gli sfondi, perfino i visi degli skater sono 
dettagliatissimi, mentre il livello di definizione 
è dawero incredibile. Inoltre, c'è una sezione 
tutta nuova e davvero piacevole, quella che vi 
permetterà di creare il vostro atleta 
personalizzato! Noi ci siamo divertiti un 
mondo a realizzarlo secondo i nostri desideri 
più sfrenati, ma se volete mettervi nei panni 

Meglio evitare di fare una cosa del genere su uno 
lkateboard vero, a meno che non vi chiamiate 
Tony Hawt< ... 

di un personaggio già esistente, 
potete scegliere fra ben 13 famosissì 1 

skater. Si tratta di professionisti dello 
skateboard che sicuramente non vi 
deluderanno. !:attuale sistema di gioco è 
stato incrementato di un'aggiunta: il Revert. 
Dopo aver eseguito un volteggio, potete 
usare il Revert per girarvi e continuare 
direttamente con altre acrobazie. Quanto alle 
opzioni di gioco, potrete accedere alla 
modalità Carriera anche col vostro skater 
personalizzato, e la modalità Multigiocatore è 
stata ampliata (compreso il fatto di poter 
giocare in quattro con una sola cartuccia!). 
Potrete cimentarvi in Free Skate, Trick 
Attack, King of the Hill, Tag, e il cosiddetto 
Horse, in cui vi sfiderete con gli 
amici in modo molto 
divertente. Il gioco è una 
meraviglia. Se avete apprezzato il 
precedente t itolo dedicato a Tony 
Hawk, amerete anche questo. Se invece 
non vi siete mai cimentati con questo genere 
di gioco, lo troverete facile ma divertente ... 
Insomma il migliore sul mercato! 

CREA IL 
TUO SKATER 
Uno dei nuovi aspetti più dlver· 
tenti del ｾ＠ è la possibilità di 
creare un personaggio da zero. 
Dopo averlo realiZzato, potrete 
recarvi al negozio per dotarlo di 
tutto il necessario: pantaloni, 
maglia, scarpe, e potrete anche 
selezionare la taglia e l'altezza 
dell'atleta. Effettivamente sullo 
schemlo del GBA questi 
particolari non sono poi cosi 
evidenti, ma è comunque una 
bella idea. 



Il 
DAL FILM D'ADIMAZIDRI! CAMPIDOI! D'IRCASSI A un Tll!PIDISSI· 
mo &IDCD PER &BA IL PASSO È BREVE, coma AL SOUTO. 

L'Era.Glacia. ·le è stato uno dei film 
d'anirriazione di maggior successo 
degli ultimi ami, perciò non ci 

stupisce affatto che una casa di software 
si sia subìto accapamrta i diritti per fame 
un videogioco. La trama è quella del 
film: Manfred il mammut e Sid il bradipo 
devono ｾ＠ cura del cucciolo di 
uomo Roshàn per ricondurlo dal suo 
papà. Peccato che neppure questo titolo 
sia sfuggito alla dura legge che lega 
cartoni animati e vìdeogiochì. Qual è 
questa legge, quasi mai smentita? A 
lungometraggio animato di valore 
conisponde solitamente un gioco 
mediocre. 

La storia narrata nel film è stata riepilogata in 
dieci livelli di gioco platfonn, nei quali 
principalmente avrete il controllo di Manny, 
sul dorso del quale è comodamente ｡､｡ｾｴｯ＠
il bimbo da salvare. le glliande che vedrete 
sullo schenno sono di vitale importanza, in 
quanto indicano le vostre condizioni di salute. 
Perderte tutte significa 
ｧｵ｡､ｾｲ･＠ un Game 
Over, e dovrete 
ricominciare dal principio o 
dal punto di salvataggio più 
vicino. Potrete poi trovare 
delle gigantesche nocciole che 
vi faranno da munizioni. 
Verranno usate da Manny per 
distruggere i nemici, che sa.ranno 
di solito piccoli, vista la stazza 

dell'elefantone, ma talvolta anche 
decisamente groosi, come il rinoceronte 
(preso direttamente dal film) che vi troverete 
sulla strada. Alla fine di ogni livello c'è poi da 
affrontare un ultimo cattivone di turno, tra cui 
leoni delle caverne, tartaruglle giganti o 
temibili serpenti. In altri punti del gioco, 
invece, controllerete Sid. È stato detto che il 
GBA è la migliore console al mondo per i 
platfonn, ma Cé'nl Glaciale è al suo livello? 
Cosa vi devo dire ... dal mio punto di vista, che 
vi sia piaciuto o no il film, trovo che questo 
gioco non sia per niente bellol E con questo 
non voglio offendere i miei lontani cugini (in 
specie il mitico roditore del film, quel 
poveraccio che lottava per una misera 
gllianda ... ), ma il gioco è corto, facile, noioso 
e del tutto scontato! Fra tutti i platfonn che 
oggi ci wngono proposti sul GBA, questo 
sarebbe decisamente la mia ultima scelta. 
Sono spiacente per i fan del film, che 
potrebbero comunque acclamare questo 
titolo, ma provate anche voi a giocare a 
Super Mario 2 e vedrete cosa vuol dire diver· 
tirsi davvero! La prima cosa che colpisce è la 

scarsa qualità grafica: i movimenti dei 
personaggi sono limitati, gli effetti 
sono brutti e le potenzialità del GBA 
non sono affatto sfruttate. I livellì, 
poi, sono troppo semplici. Mi sforzo 

di trovare qualcosa di positivo nel ••• 
gioco ma proprio non ci 
riesco. Alcuni platfonn per 

GBA sono wramente ispirati ... 
ma questo non è uno di loro. 

Seconda 
oplnlone 

I.eta glaclale è un film d'animazione in Computer Grafica realizzato da una casa diversa dalla Disney/Pìxar ed è lll!rllmente molto 
bello e soprattutto esilarante! È ambientato nell'era ｾｬ･＠ e ha per protagonisti Manny il mammut, Sid il bradipo, Diego la tigre 
dai denti a sciabola e un bimbo (Roshan) che i tre tentano di riunire alla famijOia. È un film per un pubblico giovane, ma 
l'umorismo trawlgente di Sld e le gag di un povero roditore del tutto estemo al g)Uppo, che compare di tanto In tanto nella storia 
con le sue assurde vicissitudini, lo rendono un prodotto estremamente godibile anche per I "W&ndl". Il suo successo In tutto H 
mondo è stato enonne, soprattutto considerando che non °ha alle spalle una casa potente come la Dlsney! 



ｾ＠ .. 
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L'AWBRTURA DBL RE SCORPIODB PBR IBA ... un cantBRTRATO DI AZIDOB B AWERTURAI 

Non so se avete visto U Re 
Scotpione ... una storia piena di 
azione scatenata ed effetti 

speciali che aveva tutte le carte in 
regola per far passare agli spettatori 
una serata divertente, senza 
pretendere troppo. Ora, il prequel di 
La Mummia 2 è diventato un gioco 
per GBA. Scopriamo se vale la pena 
di procurarsi questo titolo, che , pur 
tratto dal film, ha la sua trama 
originale e parecchi buoni spunti per 
divertire. 

Nel gioco, dovrete farvi strada tra scheletri 
e mostri di vario genere, saltando e 
arrampicandovi in giro, come in ogni 
platform d'avventura che si rispetti. 
Ambientato nel deserto dell'antico Egitto, 
il gioco trae spunto direttamente dai 
pefSOllaggj del film, sviluppando però una 
sua trama originale. Chi ha visto il 
lungometraggio riconoscerà e apprezzerà 
motti particolari, ma il gioco promette di 
riservare alcune sorprese e nuove 
emozioni ... Gli sviluppatori hanno cercato 
di Inserire trappole e trabocchetti 
adeguati, come templi che crollano o 
vengono Inondati, tempeste di sabbia e 
cosi via. Bisogna dire che, con tutte 
queste trovate d'atmosfera, il gioco risulta 
piacevole. Troverete poi pareti da scalare, 
cattivi da levare di mezzo, trappole nelle 

quali cadere (oopslJ .. . Certo, ｭ｡ｧ｡ｲｩ ａｬｩｪ ｾｾｩｬＱＱ ｾ••••••＠
non sarà il massimo 
dell'originalità ... Ma il problema 
non è esattamente questo. I 
possessori di GBA si aspettano dai giochi 
che acquistano un certo standard elevato 
che giustifichi la presenza di quei titoli 
sulla loro console portatile. Purtroppo, in 
questo caso potreste rimanere delusi. 
Tutto ciò che vi troverete a fare sarà 
saltare di livello in livello, uccidere i cattivi, 
evitare I trabocchetti e cosi via. I nemici 
diventeranno più forti e le prove più dure 
da superare. Tutto qui. In alcuni livelli sono 
state Inserite delle varianti ai soliti 
ostacoli, come tempeste di sabbia, 
impetuosi corsi d'acqua e insidiosissime 
sabbie mobili. Tuttavia, forse uopo' di 
immaginazione in più non sarebbe stata 
inopportuna! Detto questo, bisogna 
ammettere comunque che The Scorpion 

KJng non è affatto male. La grafica in 
alcune occasioni è impressionante: vi 
basterà vedere Il realismo delle tempeste 
di sabbia che si scatenano sullo sfondo 
per rendervene conto! E poi, nel suo 
genere, questo gioco è un lavoro ben 
fatto. Ci sono titoli peggiori in giro, e sono 
sicuro che I fan del film saranno 
comunque contenti di entrare nei panni (e 
nel muscoli) del loro eroe The Rock. Per 
tutti gli altri, consiglio di provarlo in affitto 
prima di decidere se aver1o o meno. 

Gli ideatori hanno Inserito alcuni 
particolari nel gioco per renderlo 
diverso. Uno di questi è il vento del 
deserto. In alcuni livelli la tempesta di 
sabbia si alUl all'Improvviso, 
Impedendovi di andare avanti e 
costringendovi ad arretrare. Questa 
vanabile avrebbe potuto creare 
intriganti situazlonl in vari momenti det 
gjoco, ad esempio nei combattimenti, 
ma purtroppo non è così. In definitiva, il 
vento diventa un semplice ostacolo 
come tanti altri. Peccato! 

Avrete anche la forza di The Rock 
dlllll -n parte, ma la velocità 
spesso • molto più importante ... A 
me 1he Scorplon Klnt: 1he SlWlRt of 
Osltls non • dispiaciuto, ma ci sono 
anche del difetti motto seccanti, 
come la mancanza di punti di 
satvatagJo all'Interno del livelli, e si 
deY8 ripartire dall'lnlzlo del livello 
oan1 volta che si mUO<e! 

a.Ido ... ? È91'uoclo 

llicl111111111? AwA'lllfann 

°"'*" 

Alcwì1CCD111'"•1Cisonodlwero 
lplCill.maporl-•­
llllCll. 

SONORO 

- cl speclalt, ma lt muslcht 
sonomollod'--.. 

GIOCABILITA 



SHAUn PALmlR ARRIVA SUL llC ... SllTI PRDm I DIVlnTARI I SllRDRI DILLA neve? 

S ha un Palmer, il grande 
campione americano di 
snowboard, famoso anche 

per aver dato Il suo nome a una 
serie di videogiochi, ha già fatto 
il suo debutto su GBA, facendoci 
avventurare su pendii ghiacciati e 
incredibili nevi perenni. Ora 
Shaun appare anche su Game 
Boy Color, e, ragazzi... ci sarà da 
divertirsi! 

Certo, il Game Boy Color non può 
sperare di competere, quanto a 
potenza e caratteristiche tecniche, 
con il suo meraviglioso successore, 
ma la Activision ha fatto un buon 
lavoro, garantendoci un gioco 
divertente e appassionante, che 
comprende tutti gh elementi capaci di 
rendere grande un titolo d1 sport 
estremo. Potrete prendere 11 controllo 
del campione che da 11 nome al 
gioco, oppure di altri tre famosi 
snowboarder di fama mondiale, e 
lanciarvi giù por spericolate discese, 
tentando i l tutto per tutto per 

seconda 
optntone 

Ｍ ｾｾ ＯＬＭ I : · 

ｩ ｾ ｾ＠
Secondo me, ogni 

. , 
singolo gioco d1 sport 

estremi al mondo è sempre stato 
mortalmente noioso. Immagino che 
chiunque apprezzo 11 genere gradirà 
molto quest'ultomo titolo, ma 10 
personalmente prerenrei perdere 
tutti i denti piuttosto che giocarlo 
ancora, por quanto mi sono 
annoiato! Chi la pensa come me sui 
giochi <11 sport estremi dovrà 
assolutamente starne alla larga . 

• 

realizzare le acrobazie più 
spettacolari e guadagnare punti e 
medaglie. Inutile dire che ogni atleta 
ha le sue speciali caratteristiche e 
abilita che lo renderanno piu adatto 
ad alcune gare piuttosto che ad altre: 
dovrete trovare quello che v1 soddisfa 
d1 p1u. 
Il gioco funziona veramente bene per 
quanto riguarda controlli e giocabilita 
e anche la grafica sfrutta al massimo 
le potenzialità del vecchio portatile di 
casa Nlntendo, con molti ssimi colori 
brillanti e azioni rapide e precise. 
Avrete una serie di obiettivi da 
completare '" ogni livello di gioco, un 
po' come nei g1och1 di skateboard sul 
modello della serie dedicata a Tony 
Hawk. Naturalmente, a differenza di 
questi ult1m1, v1 troverete a scivolare 
sempre 1n discesa. perciò non vi sarà 
permesso scorrauare liberamente nel 
livello. ma questo aspetto non ne fa 
certo un brutto gioco. Tutto sommato, 
se non avete ancora un GBA, questo 
è un gioco dawero stupefacente, che 
vi aiuterà a mantenere in vita il 
vostro vecchio Game Boy Color. 

Ecco uno ､ｾ＠ ｣｡ｭｰｾｉ＠ di cui potrete prendere il 
controllo In ｱｵ･｡ｴｵＡ｟ｯ￧｟ｯ ｾＮ＠ -------

Shaun Palmer ha quasl 34 anni (è 
nato a San Dtego, USA, nel 1968) e 
ha inwato la sua camera da 
socw.ooarder nel lontano 1982, 
quando aveva appena 14 anni. È uno 
dei piu grandi campioni al mondO di 
questa esaltante disciplina, ed è tra i 
migliori in tutte te specialità dello 
snowboard, anche se eccelle 
soprattutto nel Boardercross. Si dice 
che sia un atleta dalle abilità 
incredibili, capace di diventare il 
migliore in qualsiasi sport che voglia 
intraprendere, e può contare al suo 
attivo moltlssime vittorie, dall'inizio 
della sua camera a oggj! Ha una sua 
sooetà che costruisce ta ... ole da 
snovoi>oard e un suo team personale, 
e ha prestato il suo nome a 
moltissimi Videogiochi dedicati allo 
sport che lo ha reso ramoso. 

llolodio nitnll ｭ｡ｬｯＬｾ＠
11 IZIOl>e che al svolge do 
schwmo. 
GIOCABIUTA 
I gioco • stmpllce da_ 
e d sono toonellato di actObazie 
llwrtll da eseguire. 

LONGEVITA 

8,5 
un grande 

glOCO di Sl10W• 
bOal'CI per Chi 
non ha Il CiBA • 



lii 
flRITIVI PlllllTI PII 1"11DRTARI IU ATUTI PIÙ PORTI llL •Dlii ... 
I A IATTIRU CDII LA PIRZA Il un DITDI 

11 decatlon è forse il più faticoso 
e Impegnativo degli sport 
atletici moderni nessuno 

escluso. Gli atleti devono, in soli 
due giorni di competizione, 
guadagnare punti in ciascuna delle 
10 discipline in cui si cimentano. Il 
concorrente con il maggior 
punteggio vince la medaglia d 'oro. 
In passato, molti giochi si sono 
Ispirati al decathlon, da Traci< and 
Fleld a Hyper Sport. E ora, anche li 
GBA ha il suo titolo su questa 
massacrante prova di resistenza! 

Principalmente, il gioco consiste in dieci 
prove da affrontare col vostro atleta. E, 
come insegna la tradizione di questo 
genere d1 giochi, la vittoria andrà a chi 
riesce a schiacciare i pulsanti il plu 
velocemente possibile! Considerato che 
a ciascun pulsante corrisponde un passo 
dell'atleta, capirete il motivo di questo 
tipo di glocabllità! Naturalmente, più si 
va avanti nelle discipline e più diventa 
importante il cronometro, perciò dovrete 
essere molto veloci per poter accedere 
alle più alte posizioni. Insomma. proprio 
come i veri atleti di questo sport, 
dovrete allenarvi e sudare molto per 

coronare i vostri sogni di gloria! 
Le modalità di gioco sono 
fondamentalmente due: una di 
allenamento e una di gare vere e 
proprie. Cosi, potrete scegliere se 
affrontare singolarmente le diverse 
discipline o cimentarvi in una vera 
competizione contro altri atleti a livello 
nazionale oppure Olimpico. Per avere 
qualche possibllità, dovrete fare molta 
pratica e allenarvi in ciascuna specialità: 
infatti solo ripetendo i percorsi più volte 
potrete migliorare I vostri record e 
sperare di arrivare alla medaglia d'oro! 
Ma sarà un piacere affrontare la vostra 
awentura olimpica con una grafica 
come quella del gioco, chiara e brillante, 
con eccellenti animazioni e atleti che 
sembrano veri nei loro movimenti. Tutte 
le discipline richiedono una sola 
combinazione di tasti per giocare e la 
competizione è dura perché tutti gli 
awersari daranno sempre il massimo 
delle proprie capacità. Ma la vera 
bellezza di Fila Decathlon si apprezza 
giocando con gli amici, dove avrete la 
possibilità di dimostrare la vostra abilità 
e velocità d'azione. È un titolo che vi 
divertirà, ma che metterà a dura prova 
la resistenza delle vostre dita. 

Reteasiaai &BA 
f ila ｄｦｬｬｾｉｈ＠
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Dopo la suida a Oracte of Seasvns, stellina ha ovviamente deciso di aiutarvi a 
l'iSOIVere- anche- l'altro capitoto dell'Ultima splendida avventura di Link su carne 
Bov COior. In questa prima parte della stratesia di Oraele or Ases affronte­
remo nuov,i e antichi nernili:i e vivremo eroozi.ooanti aweature ... se siete 

ti ｾＭＬＮＺ＠ I pron ... w Nlamo . 

La foresta 
del Tempo 
Andate in direzione nord e 
troverete lmpa che viene attaccata 
dagli Octoroks. Gll Octoroks 
scapperanno vìa e voi potrete 
parlare un momento con lmpa. 
Dopo la conversazione si unirà a 

"°'· Salite in alto e poi andate a 
sinistra. Dopo aver parlato con 
lmpa, dirigetevi verso le pietre 

gioielli di Vasu 
per prendere la 
Custodia 
dell'Anello. 
Esplorate Il 
resto della 
città se vi fa 
piacere. 
Quando siete 
pronti, andate 
verso l'alto, 
cioè verso 
l'Inizio della via dei 

sulle quali troverete Il simbolo del 
trtangolo, e premete su di esso a 
sinistra o a destra per liberare il 
percorso. 

• negozi , ed entrate nella caverna. 

01rtgetevi in alto per raggiungere 
Nayru. Parlate con ciascuna delle 
creature che lo circondano una per 
una. poi parlate di nuovo con l'orso 
per farlo muovere. Superate l'orso 
r>er godervi una simpatica scenetta 

protagonisti Nayru e Unk. 
Alla fine della scena, al momento 

,. i i•'·•·· .. dell'inizio della prova, lmpa vi darà 
una spada e vi suggerirà di far 
visita al Maku Tree a Lynna City. 
A questo punto scendete verso il 

sso. Tagliate via I cespugli e gli 
albustl che intralciano la vostra 
strada con la vostra nuova spada e 
andate di nuovo verso la sinistra 
dello schermo. 

Alla ricerca 
desii Spiriti Eterni 
Lynna City 
Benvenuti a Lynna City. Visitate i 
negozi e controllate la merce 
esposta. Potete spendere un po' 
del vostro tempo nella Foresta del 
Tempo oppure nel villaggio 
tagrlando cespugli per guadagnare 
Rupie per lo Scudo d1 legno, ma 
non è necessario. È meglio 
attendere il momento gìusto per 
occuparsi dello Scudo. Assicuratevi 
una sosta presso il negozio di 

li Percorso di Maku 
Non è proprio un dungeon, ma è 
utile per allenarvi a ciò che verrà 
dopo. Parlate con l'albero Maku, e 
lo vedrete sparire all'improwlso. 
Sembra che sia accaduto qualcosa 
nel passatoi Ora dirigetevi verso 
destra. Parlate con Ralph e 
attraversate il portale per andare 
nel Passato. Una volta tornati 
indietro nel tempo, scendete e poi 
andate verso sinistra. 
Benvenuti al villaggio di Lynna. 
Scendete e poi dirigetevi a sinistra. 
Ora andate verso il basso. 

Le Torri Nere 
Andate In basso e poi destra. 
Parlate con il Minatore che si trova 
li per vedere un'altra breve 
scenetta. Alla fine egli si toglierà 
dalla strada completamente per 
lasciarvi passare. Andate 1n alto e 

successivo. 
Ora siete dentro le 
Torri Nere. Andate 
a destra ｮ･ ｬｬ ｡ ｾ＠

stanza successiva 
e alla fine dingetev1 
a sinistra oltte la 
stanza accanto. Da 
qui dirigetevi a 
sinistra e poi in 
basso, e parlate 

con Il Minatore color arancio. 
La Pala ora è nelle vostre mani. 
Vedete quelle rocce alla destra del 
ragazzo che vi ha dato la pala? 
Potete usarla per romperle! Ora 
che avete preso ciò di cui avevate 
bisogno, uscite dalle Torri Nere per 
la stessa strada percorsa per 
entrare, oppure usate la pala per 
eliminare I detriti che bloccano la 
strada e uscite. 
Una volta fuori, scendete (prendete 
la Parte di Cuore), andate a 
sinistra, poi In alto e ritornate al 
villaggio di Lynna. 

11 vmassio 
di Lynna 
Una volta tornati nel villaggìo di 
Lynna, usate la vostra nuova e 
Utilissima Pala per scavare il 
terreno. Potreste trovare Cuori, 
Rupie (persino la rarissima Rupia 
Blu del valore d1 100 Rupie), 
oppure ... dei nemici. Cercate di 
scovare abbastanza Rupie per 
comprare uno Scudo quando 
tornate nel Presente. Dalla 
schermata che avevamo lasciato 



(uno schermo sopra le Torri Nere), 
andate avanti di uno e a destra 
per tre volte. Ora salite e 
raggiungerete la parte che rivela 
l'entrata al percorso di Maku. 
Usate di nuovo la Pala per togliere 
i detriti, poi entrate nel percorso. 

li Percorso 
di Maku 
Bene, questo è il YOStro primo 
vero dungeon. Andate verso 
l'alto ed entrate nella stanza 
successiva. Premete il blocco 
per aprire la porta ed entrate. 
Ora dovete premere il blocco 
che si trova nel mezzo della 
stanza, verso destra, poi 
dovrete uccidere i tre Keese (i 

destra. 
Nella stanza successiva 
andate verso le scale per 
incontrare la nostra 
simpatica amica, Maku. 
Ora vedrete che Maku è 
stata attaccata dal Pig 
Warriors. Essi 

anche voi, ma 
ＭＭ ＮｬＮｾｌＮ Ｍ ＮＮＮｬ ｦｬ［Ｚ［［ｾｴｊｴｦＡｉ＠ non sarà difficile 

pipistrelli) che si trovano nella 
stanza. Dirigetevi ora verso l'alto e 
andate nella stanza successiva. 
Appena entrati, la porta si 
chiuderà alle vostre spalle. Ora 
uccidete I Minl·Gel per aprire le 
porte (loro non possono farvi del 
male). Andate su fino alla porta 
superiore. Premete il blocco sulla 
strada In alto. Dirigetevi a destra 
verso il sentiero più stretto 
(attenzione a non cadere nel 
fossato!) finché non incontrerete 
due blocchi. Spostate quello a 
sinistra verso sinistra e quello a 
destra verso destra, andate in alto 
e salite sull'Interruttore. A questo 
punto, tornate Indietro fino alla 
biforcazione nel sentiero e questa 
volta dirigetevi verso sinistra. 
Seguite Il sentiero fino a 
raggiungere lo Scrigno con la 
Chiave Piccola. Tornate Indietro 
alla prima stanza. Ora andate 
nell'angolo all'estrema sinistra e 
aprite la porta con la Chiave ｾｨ･＠
ora avete. Vedrete due gruppi di 
blocchi. Per aprire ta porta dovrete 
spingere il primo a sinistra, il 
secondo In alto e Il terzo a 
sinistra, poi premete il pulsante e 
la porta si aprirà. 
Uccidete Immediatamente i due 
Stalfos nella stanza. Per prendere 
la Parte di Cuore, spingete in su il 
blocco più a sinistra, e premete il 
blocco che si trovava vicino al 
primo a sinistra. Ora spingete il 
blocco che sta da solo in 
qualunque direzione per aprire le 
porte, ed entrate In quella sulla 

sconfiggerti. Ma 
occhio alle loro 
frecce! Toglieteli 
di mezzo e 
avrete anche 
salvato il Maku 
Tree. Cosi potrete 
ritornare nel 
Presente! Sembra 
che Link abbia una 
nuova fidanzata! 
Andate verso sud e 
attraversate il Portale 
del Tempo. 

Lynna City 
e Sud 
diLynna 
Andate a Nord e parlate con Il 
Maku Tree. Alla fine esso vi darà 
una sacchetta di Semi con 20 
Semi Scintllla. VI dirà 
anche che ha bisogno 
delle Essenze del Tempo 
per crescere e recuperare la 
memoria. Una volta che avrà 
tutte e otto le essenze, potrà 
produrre i suoi Semi che 
aiuteranno Link a sconfiggere 
Veran. Salite di una schermata 
ed equipaggiate la sacchetta dei 
Semi. Usate I Semi contro il 
piccolo albero sulla destra dello 
schermo per bruciarlo. Andate a 
destra e aprite lo Scrigno del 
Tesoro nella schermata 
successiva per ottenere la Rupia 
Blu, del valore di 30 Rupie! 
Tornate ora verso sinistra, poi 

verso il basso e acquistate lo 
Scudo nel negozio, se non lo 
avete già fatto. Uscite dal 
negozio e andate verso Sud. 
Usate la Spada per colpire 
l'albero e vedrete I semi rossi 
che cadono a terra. 
Utilizzate questo albero per fare 
scorta di Semi Scintilla, del quali 
avrete gran bisogno. Ora tornate 
indietro e poi andate verso 
destra. 



Cofanetto. Vedete quelle piante a 
sinistra del cofanetto? Bruciatele e 
attraversate la porta. Fatevi strada 
con la vostra spada attraverso le 
rocce. Uccidete I serpenti e salite 
sulla leva per far apparire il 
cofanetto. Apnte lo Scngno e 
prendete l'Anello. Dtrìgetevi verso 
l'uscita di destra. Spingete il 
blocco verso destra e lasciate la 

------------- stanza attraverso l'uscita 
Foresta del Tempo 
Andate una volta in alto, una a 
destra e una di nuovo in basso. 
Procuratevi i Semi Scintilla e 
bruciate il piccolo albero sulla 
destra dello schermo. Andate 

Il Cimitero di Yoll 
Bruciate anche qui l'albero che 
trovate sullo schermo. Andate 
verso destra, poi verso il basso, 
poi a sinistra. Vedrete alcuni 
ragazzi che stanno giocando. 
Dovete sempre controllare le 
chiazze sul terreno in questa 
schermata, perché indicano il• 
posto In cui dovrete piantare i 
Semi di Gasha che guadagnerete. 
Dopo che I ragazzi avranno parlato, 
andate verso Il ponte del 
successivo quadro. Andate verso 
destra e bruciate l'albero sul 

nascosta. Una volta dentro, andate 
leggermente verso destra, poi 
saltate e accendete la lantema. 
Ora andate a destra e accendete 
anche le altre luci. Prendete al 
volo la chiave del Cimitero che sta 
cadendo giù e uscite. 
Andate per due volte verso 
sinistra, una volta verso l'alto, poi 
verso destra e infine di nuovo 
verso l'alto. Aprite il cancello e 
andate a destra. Dirigendovi ora 
verso il basso, entrerete nel Livello 
1, la Tomba degli Spinti. 

La Tomba 
desii Spiriti 
Dirigetevi verso la prima stanza. La 
porta si chiuderà alle vostre spalle. 
Uccidete i tre Gels rossi per aprire 
le porte. Dirigetevi ora verso destra 
e premete il blocco al centro verso 
sinistra o verso destra per liberare 
Il passaggio. Andate In alto verso 
la stanza successiva. Spingete 11 
cubo tre volte per aprite la porta. 
Se volete andate verso sinistra e 
ritornate sui vostri passi fino a 
raggiungere la Mappa del 
Dungeon. Una volta fatto questo, 
ritornate nella stanza col cubo (e 
fate di nuovo Il puzzle se tutto è 
tornato come prima). Adesso 
attraversate la porta a destra. 
Uccidete i 2 Stalfos e proseguite 
verso la stanza seguente. Uccidete 
I Ghini nella stanza per apnre le 
porte e ricevere la Chiave Piccola. 
Uscite attraverso la porta di 
sinistra. Andate nel mezzo della 
stanza e spingete verso sinistra il 
blocco che trovate. Se volete la 
bussola, tornate verso la porta 
dove avete trovato la Chiave 
Piccola e poi ntomate indietro e 

ｾＭＭ ｾ＠ premete il blocco per ottenere il 

superiore. Spingete Il blocco più 
vicino a voi. Seguite il corridoio e 
aprite lo Scrigno per prendere la 
Chiave. Uscite dalla stanza dalla 
parte sinistra. Premete il blocco 
più in basso a sinistra e poi 
premete quello sopra di esso. 
Seguite ti pc= e uscite 
attraverso l'apertura di destra. 
Seguite l'altro percorso e uscite 
attraverso la porta in alto. Ora 
premete I blocchi nel modo 

poi ritornate nella stanza con I due 
blocchi. Uscite, andate a sinistra o 
mettetevi sulla piattaforma. 
Quando questa vi solleva, salite 
sulla destra e premete il blocco 
che trovate Il. Andate in alto a 
destra della stanza e salite 
sull'interruttore. Aprite il cofanetto 
che appare e prendete i Semi 
Gasha. Andate fn alto a sinistra 
nella stanza e saltate giù di nuovo 
sulla piattaforma. Uscite a sinistra. 

ｾＮＮＬ＠ ... ...,..,...,,,,..,,.....,...,..,....,...,.....,.. Tagliate I rami e utilizzate la Chiave 
Piccola per la porta in fondo. 
Passate attraverso di essa. 
Sconfiggete il Ghini Gigante e 
uscite a sinistra. Uccidete i due 
Moblin e aprite la porta in fondo. 
Spingete In alto a sinistra e in alto 
a destra I blocchi che trovate In 
basso. Poi spingete il blocco 

i!]ii!{ili\li(i centrale verso destra e uscite di 
sotto. Uccidete i quattro Stalfos e 
dirigetevi verso l'uscita In alto a 
destra. Uccidete I due Stalfos e 
accendete le due lampade facendo 
cosi apparire le scale che dovrete 
scendere. Atrall)picatevi sulla 
scala, tenetevi sulla destra, di 
nuovo salite le scale e 
camminando verso sinistra 
troverete il Bracciale del Potere. 
Uscite dal tunnel e scendete di 

seguente: quello al centro verso 
l'alto, il primo a sinistra verso 
sinistra, quello a destra verso 
destra, mentre I due più in alto 
vanno spinti verso l'alto. Tenendovi 
a destra, salito sull'Interruttore e 
vedrete apparire una piattaforma. 
Tenetevi a sinistra, salite poi 
sull'interruttore che trovate per far 
comparire Il cofanetto. Camminate 
sulla piattaforma e aprite lo 
Scrigno per prendere la Chiave, e 



ｾｾｾｾｾ＠ .... ,,_,.. . 
IJ !l- ll -l f• ll - J· .. ·, i 

Pumpkin Head. Quando lo avrete 
sconfitto prendete la Custodia del 
Cuori e uscite dalla parte 
superiore. Andate ancora verso 
nord e prendete lo Spirito Etemo. 

li Bosco Antico 
Cimitero di Yoll 

Nuun HiShland 
Prendete le pietre col vostro 
Bracciale del Potere, poi andate a 
sinistra fino alla schermata 

Il Bosco delle fate 
Per incontrare le fate dovrete 
andare a destra, In bass6, a 
sinistra, in basso, di nuovo a 
sinistra e poi ln alto. Esse si 
nasconderanno al vostri occhi e 
voi dovrete trovarle. Fate molta 
attenzione a dove andate! Per 
trovare la prima fata, dovrete 
andare a destra, in basso ed 
eliminare dal vostro cammino tutti 
i rovi che vi intralciano. Andate in 
alto a sinistra per trovare Il luogo 
dove tutte le fate vengono 
radunate una volta che Je avete 
trovate. Andate di nuovo a 
sinistra. Per trovare la seeonda 
fata tagliate altri rami. Andate a 
destra per ritornare alla base. Una 
volta lì andate in alto, In basso e 
di nuovo in alto. Alzate alcune 
pietre per trovare la terza e ultima 
fata. Le fate vi parleranno e 
toglieranno l'incantesimo dalla 
foresta, così questa non sarà più 
un labirinto. Nella successiva 
schermata, prendete alcune 
pietre. Una volta che vi sarete 
spostati leggennente sulla destra, 
la costruzione che si trova Il cadrà. 
Tornate immediatamente dal Maku 
Tree. 

foresta del Tempo 

Nayru, uscite dalla casa e usate 
l'Arpa. Entrate nel portale del 
Tempo che appare davanti a voi. 
Recatevi nella parte in basso a 
sinistra di Lynna, sollevate le 
pietre con Il vostro Braccfale del 
Potere e dirigetevi a sinistra per 
visitare la parte ovest della città. 
Da qui, In basso a sinistra, 
troverete la Foresta di Deku. 

li basso, poi su (usate l'uscita In 
alto a sinistra). Ora andate a 
sinistra di una schennata e 
bruciate l 'albero che troverete. 
Seguite il sentiero in alto fino al 
quadro successivo, poi andate a 
destra di una schennata e in alto. 
Alzate le pietre e tagliate la parte 
superiore degli art>osti per riavere i 
cuori o I Semi Scintilla. Questo è 
un ottimo posto per fare 
rifornimento, perché gli oggetti 
riappaiono ogni volta che entrate 
e uscite dalle scale vicine. Una 
volta soddisfatti scendete le 
scale. 
Andate a sinistra e prendete la 
Rupia Blu Gigante dallo Scrigno. 
Tornate indietro a destra e tagliate 
i rami dei cespugli. Andate verso Il 
basso e tagliate il cespuglio 
nell'angolo prima che possa 
attaccarvi . Cont inuate verso 
sinistra, sollevate la pietra e 
camminate a sinistra nella 
prossima schennata. Salite le 
scale che trovate lì. Una volta 
tornati indietro, per ottenere i 
Semi del Mistero scendete di una 
schennata e tagliate l'albero con 
la spada. Usate qualche Seme del 
Mistero per far parlare la statua 
del Gufo. Tornate indietro salendo 
di una schermata, usate le scale 

A questo punto dovreste avere 
familiarità con questo terreno di 
gioco, così ora non vi darò 
Istruzioni passo dopo passo. 
Uscite dal Cimitero (incontrate 
sulla strada Maple, piantate I 
Semi di Gasha, e prendete la 
Parte di Cuore), attr<MlfS8te la 
Foresta del Tempo e tornate a 
Lynna City. Una volta qui, andate 
due schennate a sinistra rispetto 
a dove si trova il negozio, poi una 
volta in alto. Ora tenete la sinistra, 
poi in basso, ora di nuovo a 
sinistra. 

Una volta dal Maku Tree, uscite 
verso destra. Nel quadro 
successivo, saltate dalla scogliera 
e uscite in basso a destra. 
Successivamente uscite sulla 
destra e continuate lino a incon­
trare la casa di Nayru dove ritrove­
rete anche lmpa. Entrate in casa. 
Ora spingete le statue di fronte a 
lmpa verso sinistra, ed entrate 
dalla porta che queste bloccava­
no. Scendete le scale e prendete 
l'Arpa delle Ere nella stanza 
successiva. Dopo aver parlato con 

e uscite dalla caverna. Una volta 
fuori, andate verso il basso di una 
schermata e una guardia vi verrà 
a parlare. Sembra che la Regina 
Ambi voglia qualcuno dei Semi del 
Mistero, così la guardia vi 
accompagnerà al suo Palazzo. lei 
prenderà tutti i vostri Semi del 
Mistero e in cambio vi fornirà 
qualche bomba. 

.__._ __ ,.._._ __ _._ Uscite dal Palazzo di Ambi. 

La Foresta di Deku 
e il Palazzo 
di Ambi 
Dirigetevi all'uscita in basso a 
destra dello schermo e poi andate 
In basso una volta e a sinistra due 
volte. Portatevi di nuovo in alto di 
una schermata (usate l'uscita in 
alto a destra) e alzate le rocce in 
alto a destra dello schenno. 
Scendete le scale. Andate un po' 
in basso e spingete in basso il 

ｾ［Ｊｬ［ｩｩｩｴｩｩｩｍ ｾｦｬ＠ Ｈ］Ｍ ｾｾ ｝ｾ ｻｴﾷ ｾ ｾ［ｾ［ｊ＠ blocco che trovate. Andate sulla 

sinistra, e verso Il basso 11 blocco 
in basso e sinistra. Seguite il 
sentfero fino a raggiungere l'altro 

ｾ ｾｾ ＧＢＧＢＧＧｈｾ Ｍ ＢＢＢＱ＠ lato dello Scrigno. Spingete in 
basso il blocco, poi il blocco al 
centro verso destra. Prendete 
dallo Scrigno I Semi di Gasha. Ora 

.., ____ ._ ... _. ........ _...., uscite dalla grotta. Dirigetevi verso 

Tornate verso la foresta dì Deku e 
usate qualche bomba contro 
l 'ediftclo Che si trova lì. 
Ora entrate nel Wing Dungeon. 

Wins Dunseon 
Questo sotterraneo è molto più 
difficile del precedente sia In 
termini di labirinti, sia in tennlnl di 
battaglie. Ma se mi seguite non 
sarà affatto complicato! Prendete 
alcuni vasi per rimpiazzare la 



vostra scorta di Cuori e Semi 
Scintilla. Proseguite in alto. Nella 
stanza seguente, tenete pronto Il 
vostro Scudo. Quando gli Splked 
Beetle vi caricheranno, alzate lo 
Scudo ed essi se ne torneranno 

f 

ｬｾｬ＠
indietro. Per ucciderli, colpiteli alle 
spalle con la vostra spada. Andate 
poi verso l'uscita di sinistra. 
Proseguite a sinistra e salite le 
scale. Questo puzzle è 
Ingannevole, quindi fate 
attenzione. Spostate il cubo In 
basso due volte, tre volte a destra, 

ｾ ｾｾ＠ tre volte In alto, a sinistra una 
!.oo,....._volta e in basso una volta. 

SpingetelO verso sinistra sei volte 
ＡＡＢ］ｾｾ＠ per completare il puzzle. Uscite 

dalla porta superiore. 
Spingete il blocco di destra verso 
l'alto, poi proseguite verso destra 
e scendete le scale. Uccidete gli 
Snake Rope e uscite verso l 'alto. 
Recatevi a sinistra e state attenti 

""""...,. .. al Gel e agli Spark sulla strada. 
Entrate nella prossima stanza e 

uccidete tutti i nemici (due Keese 
e due Pig Warrior) per ottenere 
una Chiave Piccola. Ritornate alla 
stanza del cubo. Andate verso sud 
e salite i gradini. Fate saltare in 
aria il muro a destra con una 

bomba e passate attraverso Il foro. 
Aprite il cofanetto e troYefete la 
Mappa del Dungeon. Uscite da 
dove siete entrati e dirigetevi a 
sinistra, liberate la strada dal 
blocchi spingendoli e uscite In 
basso, poi andate In basso e 
uscite a destra. Se volete potete 
uccidere di nuovo gll Splked 
Beetle, altrimenti aprite la porta a 
destra con la vostra chiave. 
Uccidete i Serpenti, altrimenti 
saranno loro a colpirvi e a farvi 
cadere nelle buche. Prendete la 
bussola dallo scrigno. Usate una 
bomba sul muro crepato In fondo 
alla stanza e passate attraverso Il 
buco. Uccidete I nemici e scendete 
le scale. Scendete un po' e poi, 
andando verso destra, saltate giù. 
State attenti perché qui ci sono 
del Keese. Aspettate che la 
piattafonna semovente venga 
verso di voi e saltate su di essa. 
Poi saltate giù e andate a destra 
nella prossima schermata, ancora 
a destra e salite sulla plattafonna, 
saltate giù e camminando 
leggermente verso destra potrete 
mirare contro lo Splked Thwomp. 
Tornate immediatamente indietro a 

sinistra e poi, quando lo Spiked 
Thwomp si sarà ritirato, andate 
verso destra. Salite sulla 
piattafonna e aspettate che vi 
porti su per salire le scale. 
Uccidete I Serpenti nella stanza 
per far apparire lo Scrigno. 
Apritelo e prendete la Chiave 
Piccola, poi scendete di nuovo le 
scale. Oltrepassate lo Spiked 
Thwomp e le piattaforme, salite le 
scale in alto a sinistra. Uscite 
verso l'alto dalla stanza. Spingete 
il blocco verso sinistra e dirigetevi 
verso l'uscita In alto. Uccidete i 
Pig Warrior con la spada e aprite 
la porta con la Chiave Piccola. Ora 
entrate nel Carrello. Usate la 
spada per uccidere i nemici sulla 
vostra strada. Alla fine uscite. 
Oh! Ma qui abbiamo un bel boss 
da batterei SI tratta dello Swoop! 
Occhio, perché se cadete In un 
crepaccio durante la battaglia, vi 
ritroverete di nuovo all'Inizio e 

Salite I gradini e camminate a 
destra. Mirate allo Spìked Thwomp 
e uscite dalla sua traiettoria. 
Quando torna Indietro, 
oltrepassatelo andando a destra 
ed entrate nellO schenno 
successivo. Prendete la Piuma di 
Roc e tornate a sinistra. Aspettate 
l'arrivo dello Spiked Thwomp e 
saltategli sopra! Dopo che vi avrà 
portato su, saltate a sinistra e 
prendete la Rupia Blu Gigante. 
Scendete giù a sinistra e scendete 
le scale. Dirigetevi ora verso la 
parte destra della piastrella gialla 
del pavimento e saltateci sopra; 
mentre siete R, saltate da destra a 
sinistra e vedrete che la piastrella 
diventerà blu, ora saltate di nuovo 
per tarla diventare rossa. Tutto 
questo farà aprire la porta sulla 
destra. 
Saltate ora sulla piattaforma 
(facendo attenzione ai Keese), fino 
a raggiungere Il Carrello. Salite a 

.., ... -----------.. bordo. Dopo aver raggiunto la 

Ｇ
Ｚｾｾｾ＠ stanza successiva sporgetevi verso 

Il basso e colpite con la spada la 
leva che vi farà cambiare binario. 
Se doveste cadere a questo 
punto, ritornereste nella stanza 
precedente. Saltate giù dal 
carrello e usate una bomba per 
distruggere il muro sulla destra. 
Attraversate l'apertura. Uccidete I 

- - - -----.....,----, due Stalfos armati di spade e I 
due Keese per trovare lo Scrigno. 
Prendete la Chiave Piccola e 
uscite dalla stanza. Premete Il 
cubo una volta a sinistra, una 
volta In alto, a destra tre volte, di 
nuovo su, sinistra, su, destra, giù 
e sinistra. Poi salite sul Carrello. 
State attenti alle piante nella 
stanza. Prendete la Piuma di Roc 

ｩＮＮＮＭＭ ｾ＠ e saltate sulle piastrelle fino a 
dOvrete tornare a destra nella 
stanza successiva, risalire le 
scale, andare a sinistra e 
rincontrare di nuovo Swoop. Dopo 
averlo battuto, andate verso 
l 'uscita In alto a destra. 
Scendete le scale. Andate 
all'uscita In basso. Alzate lo Scudo 
per deviare le frecce che gli 
Staltos vi tirano contro e dirigetevi 
verso l'usclta destra. Uccidete i 

farle corrispondere con I blOcchl 



sulla sinistra. Vi bastera saltare 
sulle due piastrelle a sinistra una 
volt;! e due volte su quelle a 
destra. Prendete la Chiave Piccola 
e uscite da sinistra. Salite le 
scale. 
Andate a sinistra verso la stanza 
col guardiano e attraversate 
l'uscita in basso a destra per 
ritrovarvi sulle scale. Uscite verso 
Il basso. Saltate oltre le 
piattaforme fino a raggiungere la 
piastrella. Saltateci sopra fin 
quando il colore cambia in Blu. 
Ora uscite dalla stanza da dove 
siete entrati. Dirigetevi a sinistra, 
e vi troverete nella stanza di 
Swoop. Questa volta prendete 
l'uscita in alto a destra per 
ritrovarvi sulle scale. Usate la 
Chiave Piccola per sbloccare la 
strada e saltate sul Carrello. Una 
volta che sl sarà fermato, andate 
a destra e saltate attraverso il 
fossato. Prendete dallo Scrigno i 
Semi di Gasha, tornate su e 
prendete l'uscita superiore. È 
bene uccidere prima di tutto i due 
Pig Warrior e le due piante. Fatto 
ciò, indossate il Bracciale del 
Potere e prendete la Piuma di 
Roc, prendete tutti I vasi escluso 
quello in alto a destra. Spingete 
quel vaso cinque volte in alto, poi 
andate a sinistra e saltate il 
fossato, ora spostatelo a destra 
tre volte e saltate di nuovo il 
fossato, e poi premete due volte il 
vaso verso il basso. Tornate 
Indietro a sinistra e saltate di 
nuovo. Spingete Il vaso tre volte a 
destra per far aprire la porta. 
Scendete di una schermata. 
Uccidete I due Plg Warrior e 
tenetevi pronti per un nuovo 
puzzle. saltate sulla piastrella una 

volta per farla diventare Gialla, 
andate a destra e spostate due 
volte verso destra la statua gialla. 
Saltate di nuovo sulla piastrella e 
cambiatela in Blu, spingete le 
statue blu negli spazi che si sono 
creati sopra, sotto, a destra e a 
sinistra della statua gialla. Ora 
saltate di nuovo e fate diventare 
Rossa la piastrella, mettete le 
statue rosse ai quattro angoli 
della stanza ... e voilà, le statue 
hanno formato lo stesso disegno 
di quelle della stanza a sinistra e 
la Chiave Piccola cadrà giù. 
Raccoglietela e dirigetevi verso la 
schermata in alto. Aprite la porta 
in alto a destra dello schermo ed 
entrate. Il vostro obiettivo In 
questa stanza è quello di uccidere 
i Mlnl·Gel: per farlo dovrete 
colpirli fin tanto che sono di un 
colore diverso da quello del 
pavimento. Saltate quindi 
ripetutamente sul pavimento per 
cambiargli colore e per rendere 
visibili I nemici. Sconfiggeteli tutti 
per far comparire lo scrigno. 
Apritelo e prendete la Chiave 

Boss, poi uscite dalla 
stanza. Con la Chiave 
Piccola aprite le porta della 
stanza In alto a sinistra. 
Sconfiggete i Keese e gli Spark 
per poter attraversare la stanza. 
Aprite la porta con la Chiave 
Boss. Rompete i vasi per ottenere 
degli extra (come bombe, delle 
quali avrete veramente bisogno), 
salite le scale e incontrerete Il 
boss Head Thwomp. Una volta 
ucciso, prendete la Parte di Cuore 
e salite i gradini a destra. Quando 
risalite, uscite a destra e 
prendete l'Ancient Wood. 

La ricerca 
dell'Echoins Howl 
La Foresta di Deku 
Volete una Parte di Cuore? 
Dall'ingresso del Wing Dungeon, 
andate due volte verso sinistra, 
saltate il fosso e proseguite verso 
il basso di uno schermo. Bruciate 
l 'albero e scendete le scale. 
Proseguite a destra e prendete la 
Parte di Cuore, poi uscite. 

li Picco Talus e il 
Muro del Riposo 
Per avere un'altra Parte di Cuore, 
proseguite verso il Picco Talus 
(proprio sopra la Foresta di Oeku) 
e andate nella schermata 
successiva saltando il fossato. 

Salite quindi le scale ed 
entrate nella grotta. Una 
volta all'Interno, 
prendete I vasi e 
rompeteli fino a 



trovare la Parte di C1Jore. Uscite ed 
esplorate Il resto del Picco di 
Talus, se volete. Una volta fatto 
ciò, tornate a Lynna Village. 

Lyona vmase 
e costa Sud 
Andate alla schermata dove c'è 
l'albero del Semi Scintilla. Da lì, 
proseguite In basso di una 
schermate, poi 11 destra di una. 
Saltate oltre l'acqua per 
raggiungere lo schermo superiore. 

trate nella Casa di Cheval e 
incontrate l'Inventore: egli spera 
un giorno di poter Inventare delle 
pinne per poter nuotare. Uscite 
dalla casa e incont.rerete Ralph, 
che vi parlerà della Tomba di 
Cheval nel Presente. Andate alla 
Porta del Tempo e tornate nel 
Presente. 

Cimitero di Yoll 
Andate ora al Cimitero di Yoll, 
dove froverete Moosh attaccato ｾ＠
da alcuni fantasmi Ghinl: 
sconfiggeteli tutti e tre per 
salvare Moosh. Parlategli ed egli 
vi seguirà. Portatelo a sinistra di 
una schermata e in alto sempre 
di una. Premete A ripetutamente 
per far volare Moosh. Volate al di 
sopra del fossati a destra, poi in 
alto a sinistra, finché non avrete 
raggiunto la tomba vicino alla 

roccia che si può sollevare con il 
Bracciale del Potere. Spingete la 
pietra tombale In alto e scendete 
le scale. 

Fate attenzione al Gel Rossi e 
agli scarafaggi in questa zona. 
Andate all'uscita superiore e nella 
schermata successiva. Andate a 
destra e poi In basso di un 
quadro. Preparate la Piuma di 
Roc e Il Bracciale del Potere. 
Saltate Intorno alla stanza fino a 
raggiungere la leva color arancio. 
Usate il Bracciale' per tirarla 
finché potete e vedrete che i 
blocchi inizieranno a separarsi. 
Lasciate la leva e saltate 
immediatamente a destra. Prima 
che i blocchi si risistemino, 
afferrate le pinne dt Zora. Ora 
scendete dalla parte sinistra e 
nuotate fino al quadro In alto, 
andate a destra e sopra le piante 
acquatiche fino all'uscita 
superiore a sinistra. Nella stanza 
successiva, nuotate a sinistra 
fino a prendere la Fune di Cheval. 
Scendete di nuovo e nuotate 
verso Il basso fino all'uscita della 
Tomba. Uscite da questo posto e, 
per Il momento, salutate Moosh. 
Proseguite per Lynna Vlllage nel 
Passato. 

Lynna vmase 
Andate al quadro con l'albero dei 
Semi Scintilla. Andate su, a 
sinistra, e giù. Poi andate a 
sinistra attraverso Il ponte e 
andate in basso di tre schermate. 
Entrate nella casa di Rafton, 
dategli la Fune di Cheval, ed egli 
vi aWiserà: avete ancora bisogno 

della carta dell'isola per poter 
usare la zattera. Evitate di 
imprecare e lasciate la sua casa. 
Salite di uno schermo e apparirà 
di nuovo Ralph con qualche aiuto 
per voi: ricorda qualcuno a Lynna 
City bravissimo nel disegnare 
mappe. Tornate al Presente e alla 
Foresta del Tempo. 

Foresta del Tempo 
e costa Sud 
Dirigetevi verso Il Cimitero di Yoll 
e incontrerete il canguro Rlcky. 
Sembra che abbia perso Il suo 
guantone da boxe, cosi dovete 
aiutano a trovar1ol Scendete di 
un quadro, tagliate I cespugli che 
troverete Il e andate a sinistra. 
Dirigetevi di nuovo giù, saltate i 
fossati e scendete ancora. Ora 
siete sulla Costa Sud. Dirigetevi a 
sinistra e prendete la vostra 
fidata pala. Eliminate I detriti e Il 
sotto troverete il guantone di 
Ricky. Ora tornate da Ricky e 
restituiteglielo. Il canguro vi 
seguirà. Per comandare Rlcky, 
premete A per fargli tirare pugni, 
tenete invece premuto A se 
volete che inizi a boxare. 
Scendete di una schermata ed 
eliminate i cespugli a suon di 
pugni. Ora andate a sinistra di 
una schermata. Nella schermata 
successiva, tenete premuto Su 
finché Ricky non salta sul ripiano. 
Scendete e tenete premuto il D 
Pad a sinistra per fargli saltare i 
burroni, sante e Incontrerete la 
fata Tingle. Preparate la Piuma di 
Roc e la spada, poi saltate e 
colpite il pallone per far cadere 
Tingle. Parlatele e prendete la 
mappa dell'isola. Ricky ora v1 
saluterà, e lo potrete rivedere 
quando gli riporterete anche il 
suo flauto. RltQrnate alla casa di 
Rafton, nel Passato. 

Costa Sud e Mare 
delle Tempeste 
Cercate di convincere Rafton, ed 
egli alla fine vi permetterà di 
usare la zattera. Andate a destra 
di una schermata e prendete 

l'uscita in fondo. Troverete la 
vostra zattera. Se volete potete 
esplorare un po' In giro. Quando 
siete pronti, dirigetevi a sud di 
due schermate, a destra di una e 
poi in alto di due. Purtroppo, Il 
tempo sembra molto brutto da 
queste parti! Ehi! Non riuscite più 
a controllare la zattera? Cos'è 
questo buio? E da dove vengono 
tutti questi lampi e tuoni? E la 
nostra spada? Riuscirà Link a 
tenerla, mentre Impazzano I 
lampi, o dobbiamo Iniziare a 
pensare che questa sia la fine 
delle nostre awenture 
spericolate? 

L'Isola di crescent 
Ma certo che no! È tutto a 
posto ..• Ma preparatevi a passare 
un lungo periodo all'Isola della 
Luna Crescente! Dopo aver visto 
l'uomo lucertola che si porta via il 
vostro equipaggiamento, 
scendete di una schermata e 
spingete a destra di due spazi la 
pianta verde. Ora andate a destra 
di una schermata, in basso 
sempre di una schermata e 
convincete il Tokay (l'uomo 
lucertola) a restituirvi la vostra 
pala. Dopo averla riavuta, entrate 
nella caverna dirigendovi in alto 
di una schermata. All'interno 
della caverna, andate sempre 



Premete la A e dirigetevi verso Il 
Bracciale del Potere (con il tasto 
sinistra passate dallo Scudo al 
Bracciale del Potere). Uscite 
dalla capanna e scendete tre 
schermate, poi a sinistra. Salite 
le scale e prendete l'uscita in 

ｾＱＱＱＱＱＱ＠ alto a destra e, nella successiva 
i schenna1a, proseguite ancora. 

Sollevate le rocce con Il 
Bracciale del Potere e scendete 
di nuovo le scale. Spingete i due 
blocchi a destra e salite le 
scale. Afferrate le bombe e 
tornate indietro. Utllluate le 
bombe su due blocchi e 
prendete i Semi di Gasha. Uscite 
dalle scale a sinistra. 
Scendete di une schermata, 

ｾ］］］］ ］］ｾ［［Ｚ［ ｾ ＡＡＡ＠ andate a sinistra di uno, a :ii destra di uno, di due a sinistra. 
• Bombardate il muro ed entrate. 

Parlate al Tokay Arancione, e, 
facendo i l suo gioco, (scegliete 
l'opzione sinistra) potrete 
ottenere un Seme Odoroso. Ogni 

ti:JCl:f::I volta che giocate dovete pagare 
10 Rupie. Prendete li cibo nel 
mezzo della stanza e lan<:iatelo 
al Tokay di lato. Un Tokay Rosso 

a.-..i:11; ... -..-.-.:::.;;..-.-a.J indica la fine del gioco. Giocate 
!"""---------"""I• di nuovo per vincere 20 Rupie, 

verso l'alto e spingete I blocchi a 
sinistra. Usate la pala per 
eliminare i detriti e scendete a 
riprendere anche la spada. 
Uscite dalla caverna. 
Andate verso sinistra di una 
schermata e poi su do una 
schermata, salite le scale e 
andate a destra. Fate attenzione 
al Leever e agli Octorok Blu, per 
sconfiggere i quali non vi basterà 
un solo colpo. Ora scendete e 
andate a destra, convincete la 
Deku Scrub a rivendervi Il vostro 
scudo per 5<>-Rupie (non dovete 
per forza ricomprarlo ora. Dopo 
aver riavuto indietro le vostre 
cose, potrete ricomprarlo per 10 
Semi Odorosi al mercato di 
Tokay). Scendete e spingete le 
piante che trovate verso l'alto a 
sinistra dello schermo, proprio 
sotto il ripiano. Ora continuate 
scendendo di una schermata e a 
destra di una. Poi salite per tre 
schermate ed entrate nella 
Capanna degli Affari. 

poi 50, poi i Semi di Gasha, poi 
la Rupia Gigante Blu del valore 
di 100 Rupie. Il gioco si farà 
estremamente duro persino al 
punto delle 50 Rupie, cosi spero 
che voi abbiate molta pazienza. 
Non ci sono punteggi più alti di 
100 Rupie quindi se giocate di 
nuovo lo farete sempre per 100 
Rupie. 
Salite fino alla Capanna degli 
Affari e scambiate Il Bracciale 
con lo Scudo, poi lo Scudo con la 
Piuma di Roc e uscite. Scendete 
di tre quadri e poo andate a 
sinistra. Saltate i fossati e 
proseguite a sinistra e poi on 
alto. Bombardate il muro ed 
entrate. Per raggiungere il Tokay 
che ha la vostra pinna, saltate e 
usate le bombe sul blocchi. 
Tornate indietro alla Capanna e 
recuperate il Bracciale. Ritornate 
alla caverna e prendete le rocce 
in alto a sinistra della stanza, 

andate verso l'acqua profonda e 
premete B per immergervi. 
Nuotate attraversando l'area e 
salite le scale. Una volta emersi, 
prendete le rocce e salite le 
scale. Ora andate a sinistra di 
una schermata e prendete di 
nuovo la sacchetta per i semi. 
Andate a destra e saltate giù, nel 
far cio distruggerete le piante. 
Abbandonate questo schermo, 
poi tornate di nuovo e spingete 
le piante In alto a sinistra. Una 
volta fatto ciò, salite a sinistra, 
poi su e poi destra. Alzate i 
massi e parlate con il Tokay, egli 
prenderà I Semi Odorosi e li 
pianterà. Saltate giù dalla 
piattaforma e proseguite verso 
destra. Ritornando alla Capanna 
degli affari, riacquisterete la 
Piuma di Roc per 10 Semi del 
Mistero. Uscite dalla Capanna e 
proseguite In basso per tre 
schermate e a sinistra di due. 
Entrate. Sollevate i vasi vicino 
alle scale e scendete. Nuotate 
fino alla schermata a sinistra ed 
equipaggiate la Piuma di Roc. 
Salite I gradini e salite sulla 
piattaforma. Saltate giù quando 
la piattaforma vi porta a destra e 
andate a destra di una 

schermata. Saltate oltre il buco e 
salite le scale dall'altro lato della 
stanza. Uscite e parlate con il 
Tokay per riottenere l'Arpa delle 
Ere. 
Tornate do nuovo alla Capanna 
degli Affari, usate l'Arpa e, scesi 
di due schermate, attraversate il 
portale delle Ere. Scendete di un 

quadro, poi andate a sinistra, 
proseguite In alto di due 
schermate e poi a sinistra, 
scendete e tro•erete le liane (se 
non ci sono liane, tornate nel 
Passato e spingete le piante 
verso destra). Una volta superate 
le liane, andate a sinistra e 
arrampicatevi ancora per 
raggiungere lo schermo 
superiore. Ora andate a destra 
per due schermate e prendete i 
Semi Odorosi. Scendete i l 
gradino a destra e andate in 
basso di due schermate. Andate 

verso il Portale del Tempo. 
Tornate nel passato e andate di 
nuovo nella Capanna degli Affari 
per recuperare il vostro scudo 
spendendo 10 Semi Odorosi. Ora 
che avete la Piuma di Roc, Il 
Bracciale del Potere e lo Scudo, 
andate dal Tokay che vi restituirà 
l'Arpa delle Ere. Dal punto In cui 
si trova, salite di uno schermo, 
poi a sinistra e infine in basso di 
uno. Suonate la melodia degli 
Echi per attivare il portale e 
saltate! Ora che siete di nuovo 

nel Presente, salite di tre 
schermi, poi andate a destra, in 
basso di due schermi e di nuovo 
on alto (questa volta attraverso 
l'uscita in alto a destra) ... ed 
entrate nella Grotta del Chiaro di 
Luna. 

Cosa accadra· 
nella Grotta del 
Chiaro di Luna'? 
Quali avventure 
aspettano Link'? 
La nostra suida 
continua nel pros­
simo numero, con­
tinuate a sesuirci! 



Dare I nomi che volete ai personaggi 
Nella schermata dove potete dare Il nome a Robin, premete 3 VOite Select e potrete mettere un nome diverso anche 
a Gera Id, Ivan e Mary, dopo aver scritto il nome per Robin. Premendo sul D-Pad 'f', "', 1' "' +, -+, +, -+, 'f', -+, 
"'· +, 1' e Select, dopo aver cambiato I primi nomi, potrete dare Il nome che volete anche ad altri tre personaggi 
del gkxo, compresa Jasmine. 

Opzione segreta Send 
Se avete già finito il gioco e avete un file "Clear Data" salvato, potete ottenere un'opzione segreta chiamata Send. 
Mentre siete sul menu principale (quello con scritto New Game, Continue, Copy, Erase e Battle, cioè Nuovo Gioco, 
Continua, Copia, Cancella e Battaglia) tenete premuti L e R e Insieme sinistra sul D·pad, poi premete B e infine A. 
Provate a vedere cosa succedei 

Password di livel lo 
Livello Password (Ecks) 
2 EXTREME 
3 EXCITE 
4 EXCAVATE 
5 EXCALIBUR 
6 EXTORT 
7 EXPIRE 
8 EXACT 
9 EXHALE 
10 EXHUME 
11 EXONERATE 
12 EXPEL 

Password per il multiplayer 

Vulnerable 
Voraclous 

Password (Sever) 
SEVERE 
SURVIVE 
SAVAHf 
SUFFER 
SULPHER 
SERVE 
SEETHE 
SEVERAL 

Avere Ta ils come compagno 
Scegliete Sonic nella schermata della selezione del 
personaggio e premete 'f'. Poi selezionate Talls e 
premete "'. Poi selellonate Knuckles e premete L 
Infine, selezionate Arrry e premete R. Riprendete 
Sonic e premete A per scegJief1o. Se awte fatto 
llltto nel modo giusto, Tails vi seguirà durante il 
gioco, anche se non sarà possibile controllarlo! 
Oppure, provate così: selezionate Sonic, poi 
premete 1'. -+, "', -+, L, -+, R, -+, A. Se avete eseguito Il trucco correttamente, 
Sonic vemì selezionato di nuovo. Prendetelo e sentirete un suono, che 
confermerà che Il trucco è riuscito. Ora Talls vi seguirà nel livello, e per 
farlo volare, dovrete premere ripetutamente A. MA non potrà 
trasportarvi mentre vola. 



Sbloccare tavole e piste con Shaun Palmer 
Per sbloccare tutte le tavole e tutte le piste giocando con Shaun 
Palmer, Inserite come password QFJ7MP9N?5CM4. 

Sbloccare tavole e piste con Shaun White 
Per sbloccare piste e tavole con Shaun White, Inserite come 
password 81S3196R88GQ1. 

Tutte le tavole e tutte le 
piste per Shaun Palmer e 
Shaun Whlte 
Inserite nella schermata delle 
password SSK203?137VJ8 per 
sbloccare tutte le tavole e tutte le 
piste per questi due campioni. 

Modalità Mago 
Inserite la parola AREBALL come nome quando lnlzlate il gioco. La parola 
"maglclan" dovrebbe apparire sulla schermata delle opzioni per confermare 
la riuscita del wcx:o. Le carte coffezionabjti saranno tutte disponibili sotto 
l'opzlone OSS. Attenti però! Dovete finire il gioco almeno una volta perché 
• eodice funziOni! 

Modalità guerriero 
Inserite la parola GR.AOIUS come nome quando iniliate il gioco. La parola 
"flgllter" dovrebbe apparire sulla schermata delle opzloni per confermare la 
riuscita del trucco. Nathan sarà più forte e potrà reggere un maggior 
numero di danni. Non ci sono carte collezionablll In questa modalità. 
Dovete aver finito il gjoco almeno due volte per poter usare questo codice. 

Modalità arciere 
Inserite la parola CROSSSOW come nome quando iniziate li gloco. La 
parola "shooter• dovrebbe apparire sulla schermata delle opzioni per 
confermare la riuscita del trucco. Nathan avrà un maggjor numero d1 cuori, 
inniggerà più danni con le armi collaterali e potrà usare la Horning Oagger 
come sotto-anna. Completate il gioco almeno tre volte se ll'Olete usare 
questo codice. 

Modalità ladro 
fnsente la paroja DAGGER come 
nome del vostro personaggio per 
avere abilità da ladro. Dovete 
completare Il gioco almeno quattro 
volte per poter usare questo codice. 

Selezione del livelli 
Premete Start per 
mettere il gioco In 
pausa e poi premete ｾ Ｌ＠

R, B, A, 2 volte l, A1 R. 
Oppure, sempre dopo 
aver premuto Start, 
provate con R, L, A, 2 

volte B, L, R. 

Livello Buttvllle 
Premete Start per 
mettere il gioco in pausa e poi premete L, A, 1'. R, A, R, A, Select. 

Livello Down The Tubes 
Premete Start per mettere Il gioco in pausa e poi premete 1', L, "1, A, R, 
A. 

Livel lo For Pete's Sake 
Premete Start per mettere il gioco in pausa e poi premete R, l , R, L, A, 
R. 

Livello 5 
Premete Start per mettere il gioco in pausa e poi premete R, L, A, 2 volte 
B, A, l, R. 

Livello Snot A Problem 
Premete Start per mettere il gioco in pausa e poi premete R, 1'. Select, 
L, R, +. 

Livello What The Heck 
Premete Start per mettere il gioco in pausa e poi premete Select, R, 8, 
"1 , l , B. 

';: !Ji3i)11; ! I J!I a ｲ Ｑ ｴｦｬ Ｇ Ｋ ｾ ［ ｊ＠
Giocare nel panni di Cassandra 
Inserite come password Mathayus, Menmon, lsls, Mathayus per giocare 
nei panni di Cassandra. 

Selezione dei l ivelli 
Nella schermata delle password, inserite questi colori dei personaggi: 
blu, verde. verde, blu. 



PIARRY. IU ALTRI RIDATTDRI DI &Ami BDY mARIA sono QUI PIR lllSPDll-
08118 A TUTTI LI VOSTRI DDllARDll RATUllAUlllRTI, POTITI IRVIARI L8 
VOSTRI RICHllSTI DllllTTAmlnn AL VDSTllD ISPIRTD PRIPIRITD, CHI SARÀ PIUCISSlmD 
DI AIUTAllVll SI VOLITI SClllVIRCI, IRVIATI L8 VOSTRI LITTIRI A QUISTD IRDIRIZZG: 
11m mAIL, C/D PLAY PRISS PUBUSHIR&, VIA VITDRCHIARD 123, 11111 • RDmA. 

1 PDK!mon 111AnCA11T1 
Carissima redazione dì Game Boy Mania, mi chiamo Pasquale e vorrei 
chiedervi un favore, perché so che solo voi potete aiutanni. Passiamo 
alle richieste: potreste danni i codici GameShari< per la versione 
italiana di Pokémon Argento dei seguenti Pokémon? Celebi, Mew, 
Mewtwo, Heracross, Eevee, Alpom, Channander, Squirtle, Bulbasaur, 
Zapdos, Atticuno, Moltres, Ralkou, Entei, Suicune, Sn_.gle e 
Teddkna. Spero di non esseM stato drimpaccio, ma dovete sapere 
che questi Pokémon mi mancano per finire il gioco con tutti e 251 i 
mostriclllttolì! Amvederci ... e per flwot'e, aiutatemi! 
Pasquale 

Risposta di lo Spaccone: Caro Pasquale, essendo un esperto di 
Pokémon (come del resto anche Franny, in questa redazione), eccomi 

qui. pronto a rispondere alle tue richieste! In effetti, sono riuscito a 
scoprire da un po' di tempo I codici italiani dl Pokémon Oro e Argento, quindi 
posso aiutarti nella tua ricerca e lo faccio subito! Non dovrai far altro che 
insenre i codici che ti darò qui sotto nella tua scheda GameShall<. 
Celebi: 001BE764; Mew: ODB8E764; Mewtwo: 0087E764; Heracross: 
00f7E764; Eellee: OOA6E764; Alpom: OOOFE764; Channander: 
OD25E764; Squirtle: OD2AE764; Bulbasaur. 0022E764; Zapdos: 
0082E764; Articuno: ODB1E764; Moltres: OOB3E764; Raikou: 

0014E764;Entei:0015E764;SUicune:OD16E764,Smeargle:OOOCE764; 
Teddiursa: ODF9E764. 

URI UTTIRA PBR CICCIO 
Carissima redazione di GBM, sono Marco, ho 12 aMi ed è la seconda 
volta che vi &CtM>. Volevo sapere come si fa, in Golden Sun per GBA, 
ad andare avanti dopo aver catttnto I ladri nella città dì Vault. Devo 
andare nel sottenaneo di Vault? Se si, dOYe si trova? 
Ciao! 

Marco 
P.S.: Vi prego, vi imploro e vi supplico di pubbli<:anni!!! 

P.P.S.: Siete stramegasupeniltra mitici!!! 
P.P.P.S.: Se avete diciso di pubblicare una delle mie lettere, 
potreste dare la precedenza a quest'ultima? 
P.P.P.P.S.: Ciccio, potresti rispondenni tu? 

Risposta di Ciccio: Ciao, Marco! Ma certo che ti rispondo, 
ne sono felicissimo! Anche se, per la soluzione del tuo 

problema, ho dovuto chiedere consiglio a quel matto dì 
Sven, che non si lascia sfuggire nessun gioco dì ruolo in 

circolazione, e ha già finito anche Golden Sun, mentre io non 
ho ancora avuto tempo di divertirmi con questo capolavoro! 

Bene, comunque per continuare dalla città di Vault non 
devi andare In nessun sotterraneo, bensì uscire, recarti a 
destra e leggermente verso l'alto (insomma, a noni-est) 

attraverso i ponti e trovare cosl la Caverna di Goma, che 
sarà la tua prossima sfida. Tutto ctilaro? Un salutone e 

lO'llZie per i complimenti! Sqult! 

Carissima redazione di GBM, sono Antonio, ho 15 anni 
appena compiuti e scrivo da Torino. Vado matto sia per 
la vostra mitica rivista che per le magiche console di 
casa Nintendo. VOtTei fam alcune domande sull'ultimo 

portatile Nintendo e altre cose che lo riguardano: 
1) Nel gioco 7he Legacy of Golcu, quesfultimo può 

volare? 
2) Quale sarà l'ultimo awersmio? la modalità 

-. - muttiplayel" è disponibile? 
3) Sempre in ｾｯ＠ gioco, sarà possibile vedere 



il SSJ, la Fusione, il Trasporto e la sequenza dell'onda energetica? 
4) Potreste fare qualdle anteprima o recensione di \'ideogìochi dì 
calcio? 
5) Il GBA può essere collegato al Nintendo 64? 
Ciao a tutti! Continuate sempre cosl! 
Antonio Mazzotta 

Risposta di Sven: Ciao Antonio! Grazie per la tua lettera e anche per 
I fatto che consideri "mitica" questa rivista ... anche noi la amiamo 

tanto (certo, anche noi "nU0\11", sebbene sia solo da pochi mesi che 
siamo nella redazione!). E naturalmente, sono d'accordo con te sull'adorazione 
assoluta per le bellissime console Nintendo, una più meravigliosa dell'altral Ma 
sono qui per rispondere alle tue domande, giusto? Quindi ... iniziamo! 
1) Certo che Goku può volare! Solo che quest'abilità va ricaricata di tanto in 
tanto con le speciali sfere che si trovano nel gioco. 
2) !:ultimo awersario che ti troverai di fronte sarà Frleza. Purtroppo, niente 
modalità multiglocatore ... ma nei GdR questa è quasi la nonnalità. 
3) I diversi attacchi tipici di Dragon Bali Z ci sono tutti, e sono anche 
spettaeolari! Direi che questo gioco farà impazzire tutti gli appassionati della 
serie! 
4) Certo, mi sembra giusto. Ora che c'è Il GBA. con la sua grafica spettacolare, 
i g1ochi di calcio in anivo sono quanto mai gustosi ... bene, non perderemo 
tempo e li recensiremo prossimamente per tutti i nostri lettori calciofili! 
5) No, il GBA si collega al GameCube, la stupenda console a 128 bit della 
Nintendo. C'è un cavo apposito che connette le due piattaforme, e la 
connessione sarà fondamentale per godere appieno dei gjochi che arlNeranno 
in futuro! 

UD'ALTRA L8TTIU Plll CICCIOlll 
Ciao, mi chiamo Simone Dal Pino e ho 11 
anni. Il ｾＲ＠ ho comprato il numero 16 di 
Game Boy mania e ho letto l 'anteprima di 
Dragon Ba# Z: Tbe l.egaey o# Golw. Allora ml sono 
fatto una domanda: in questo gioco si può usare 
solo Goku o anche altri personaggi? Vom!i che mi 
rispondesse Ciccio!!! 
Riguardo ad altre riviste, wi in futuro 
pubblicherete anche una rivista su Dragon Ba# Z? 
Se la pubblicherete, ci potrete scrivere tutte le 
infonnazioni riguardanti Crili e la sua 
famiglia? Cambiando argomento, posso 
faNi alcune domande sul Pokémon7 
1) Quando uscirà Il film con Sulcune e 
Celebi? 
2) Come si trova Missingno 7 
Questa lettera la vomil dedicare a Lore, al mio babbo, 
alla mia mamma, alle nonne Rosita e Raffaella e ai 
nonni Piero e Mario, poi all'Assl, alla zia Patrizia e al 
resto della famiglia. 
P.S.: Vom!i anche salutare Francesco Cima, il mio 
migliore amico! 

Risposta di Ciccio: Ciao Simone! Che bello, in 
questo numero di GBM tutti voglìono una risposta 
da me (Non è vero, stai esagerando!!! Nota della 

Redazione)I Ma veniamo subito affe tue domande! 
Come avrai scoperto datta recensione di questo 
numero, net gioco di Oragon Ball Z si puÒ 

inteipretare solo Goku, però incontrerai tutti i personaggi più famosi della serie 
animata. Quanto alla possibìlìtà che noi realizziamo anche una rivista dedicata 
a Dragon Bali ... chissà! Magari in un futuro ... e in quel caso ci ricorderemo 
sicuramente della tua richiesta! E ora, le tue domande sui Fokémon! 
1) Il film, che si chiamerà Pokémon Forever, uscirà dopo l'estate in America, 
quindi possiamo sperare di vederlo anivare nel nostri cinema entro la fine 
dell'anno! 
2) ｍ ｩｳｳｩｾ Ｌ＠ che non è un vero Pokémon, ma un errore di J>RlV<lmmazione 
che appare solo in Fokémon Rosso americano, si trova in questo modo: 
bisof)la andare a Virldian City, parlare con il wcchietto e dirgli di no quando 
chiede se vai di fretta, aspettare che catturi un Weedle e poi volare a Fuchsia 
City. Da qui vai a sud e raggiungi la splaggla, attiva Surf e nuota fino alle 
Seafoam lslands. Qui bisoglla nuotare sulla splag!Oa, in modo che il Fokémon 
stia per metà defltro e per metà fuori dall'acqua, e andare su e glù finché non 
compare uno strano Fokémon dall'immagJne rovinata, detto "M'. Quello è 
Missingno, ma è anche pericoloso da catturare: potrebbe rovinare il 
sa!Vataggjo ... a patto di trovarlo, owiamente! 
Spero che la tua famiglia e il tuo amico abbiano visto I tuoi saluti, perché sei 
stato dawero gentilissimo e simpatico a dedicargli la tua lettera! 

LI DOlllAJIDI DI DIVIDI 
Cara Franny, sono Davide e ho 15 anni. VotTel farti qualche domanda: 
1) Potrei sapere (se possibile) qualcosa in più sul nuovi 100 Pokémon 
apparsi nel quinto film della loro serie 7 
2) Potresti dinnl qualche trucco sul gioco F Zero per GBA7 
3) VorTei chiederti una cosa su Jurasslc Pari< lii: sul numero 15 della 
rivista avete detto che Il gioco si deve completare tutto in una volta, 
perciò ti chiedo se il gioco è difficile, o meglio, se ci sono dei modi per 
continuare una volta che si è morti. 
Colgo l 'occasione per dirvi che anche se vi seguo dal numero 15 vi 
considero i migliori e i più simpatici nel campo delle riviste per 
videogiochi! 
Spero che pubblicherete la mia lettera. Un saluto particolare a te che 
sei la mia preferita. Ciao da Davide 

"

Risposta di fhlnny: caro Davide, sei dawero un ragazzo simpatico e 
gentile! Come potrei non ris!)ondertl? 
1) Pet il momento non è facile dire qualcosa dei nuovi Fokémon che 

appariranno nel quinto film e soprattutto nelle nuoYe versioni di Fokémon per 
Game Boy Adllance, perché ancora non è stato rrvelato molto sul loro conto. li 

rimando al Fokémon Center, il nostro angolino dedicato ai 
Pocket Monster, per scoprire quai<:osa di più su di loro, ma 
dovremo pazientare ancora un po' per avere notizìe più 
circostanziate. Continua a seguirci ... cercherò di tenerti più 
infonnato che mail 

2) Ecco qualche buon trucchetto per F Zero: per avere veicoli 
più veloci, premi A, B. L, due volte A, R, B nella schermata dei 

titoli. Per avere I veicoli alternativi, premi, sempre nella 
schermata dei titoli, due volte A, B, A, L, R, A, B, L per avere 
awersari più lenti, premi A, R, L, B, due volte A, B, L nella 
schermata del titoli. Per sbloccare tutte le piste, nella 

schermata dei titoli premi B, L, B, A, R, due volte B, due 
volte A. 

3) Chiaramente In Jurasslc Parn lii: DNA Factor ci sono i 
classici satvataggJ, ma il sistema è fastidioso e 

costringe il giocatore a rifare i livelli mille volte, 
soprattutto perché c'è solo una vita ed è 



RICHAD CHIAMA BASE ... 

facilissimo morire. Non è molto semplice, 
ma soprattutto non è molto bello, 
qualunque cosa ne dica Cataclisma. A me 
non è piaciuto e non lo consiglierei a 
nessuno! 
Grazie per tutti I complfmenti che ci hai 
fatto e per i saluti speciali riwlti a me! In 
cambio, ti mando un bacione! 

Cari&Simi amici di GBM (vi starete chiedendo quando slamo diventati 
amici, ma questa è un'altra storia ... ), vi scrivo per dlm che ... ehmm ... 
me lo sono già dimenticata, in effetti si sa che la sindrome post Nutella 
dà vuoti di memoria ... oltre che di "skizzo'' acuto, come vi sarete già 
accorti. Ma non prendetemi sul serio, nessuno lo fa ... neppure lo! 
Bene, ora che ho riempito un quarto di ｾ＠ di caYOlate, veniamo al 
sodo (mlii, che bono rCM> sodo!). A parte gli schenl, 5lccome non ho 
alani solution da chiedeM (anche perché sono bnrvisslma in tutti i 
games ... Ah! Ah! Ah! Macché, scherzo, in realtà state partando con una 
che è già molto se dura 20 secondi a CastleYanla ... ), diciamo che 
stavolta vi è andata bene, da me avrete solo complimenti! La vostra 
rivista è dawel'o mitica, gli articoli sono freschi e se c'è un gioco che fa 
dawel'o schifo lo dite! Grandi!!! Continuate cosi! E ora chiudo qui, 
sennò vi montate la testolina! Ah! Dimenticavo! Vi mando anche una mia 
personalissima Y8t'Sione di Unk, spero vi piaccia! E ora, dopo aver 
mandato a quel paese I mostri di Bnlath ol Flre (l'unico gioco che 
riuscirò a finire ... forse!), vi saluto! 
Baciottonl 
Richan, alias Rita 

.. 

Risposta di Chico: Cìaooooo, Richan!ll Ma non solo sei 
simpatlcisslma e cl hai fatto morire dalle risate, In più hai anche fatto 

un ､ｾ＠ che è un vero capolavoro!!! Non c'è proprio niente da dire, 
siamo rimasti tutti a bocca aperta di fronte alla tua bravura e non possiamo fare 
altro che premiarti, pubblicando il tuo Link nella sezione GBM Fan Club! Ah ... 
un'altra piccola cosa prima dì ricambiare affettuosamente I baclottonl ... ma sei 
dawero così carina come ti sei disegnata? Perché in quel caso lo, Sven e °Ciccio 
vorremmo conoscerti subito!!! Oops, l'ho detto ad atta voce? 

LA IUIRRA DIU.I consuu 
Cara redazione di Game Boy Mania, sono Flavio e ho 14 anni. Sono un 
appassionato della Nintendo da cin:a cinque anni, e wn'8I poM delle 
domande: 
1) Sono indeciso se acquistare Crash 8anmcoot (per GBA) o SMlc 
Advance. Voi quale ml consigfiate? 
21 Il nuovo gioco dì Pokémon che sta per anivare sarà molto 
affascinante? 
3) Potete dinnl se è meglio il GameCube o la Play5tatlon27 
41 Quanto costano I giochi per il GameCube? 
SI Il nuovo gioco dì Dntgon Bai per GBA in che punto delrawentura del 
grande Goku finirà? 
6) Il nuovo Zelda per GBA sarà più spettacolare di quello per GBC? 
Quali saranno le sue particolarità? 
7) Per quando si intende l'uscita primaverile di SMlc Advance? 
8) Mi potete fare una classifica delle console più belle in circolazione 
adesso? 
Grazie, e saluti da Flavio! 

Risposta di Sven: Ciao Flavio! la tua lettera ml è placluta moltissimo 
e ml sono subito proposto 

per rispoodertl -
personalmente! Petciò, non -
perdiamo tempO e Iniziamo! 
1) Secondo me, Sonic Advance ha 
molta più classe e tantissime 
opzioni In più, perciò te lo consiglio 
a occhi chiusi. E poi, ha anche 
!'opzione di connessione con il 
GameCube per li giardino dei 
Chaolll 

2) Sicuramente! Da quello 
che abbiamo visto finora, U 
gioco (che uscirà in due 
versioni) rimalTà nello stile del 
vecchi titoli del GBC, ma con 
tante inllO\.'BZionl e finezze 
grafiche plaoewlissime, oltre 
a nuovi personaggi, nuova 
trama e 100 nuovi Pokémonl 
3) C'è poco da fare, li 
GameCube è uscito due anni 
dopo la PS2 ed è 
oggettivamente più potente, 
proprio nelle Sj)eci1lche 
tecniche della console. Per 
rendersene conto, comunque, 
basta dare un'occhiata a 
gioctli come Star Wais Rogue 

Leader. Rogue Squadron Il, 

Super Smash eros. Me1ee o n 
fantastico remake dl Resldent 
Evi/. E poi, parliamoci chiaro ... 
certi giochi Il puoi avere solo 
su GameCube, compresi 
Mario Sunshine, Zelda, 

Metroid Prime e Starfox 

Adventures. Un poker d'assi, 
tanto per cominciare. 
4) Il prezzo può variare da 50 
a 75 Euro circa, a secooda 
del gioco. 
5) la storia si conclude con il 
combattimento contro il 
potente Frieza. 
6) Puoi giurarci ... lo l'ho visto aii'E3 di Los Angeles, un mese fa, ed è 
straordinario! Si tratta di un remake di A Unk to the ｐ｡ｳｾ＠ con caratteristiche 
speciali e addirittura la possibilità di giocare in modalità cooperativa con altri tre 
amici! Inutile dire che sarà anche collegabile al fantastico gioco di Zelda In 
arrivo per il GameCubel 
ìl A questo punto, Sonlc Adl/ance deve essere per forza nel negozi. 
Bl Vuoi una classifica? Beh, lo te la faccio, ma ricordati che questa è anche la 
mia opinione personale! Non conto il Game Boy Advance perché parlerò solo 
delle console "da casa•, ma conta comunque che il gioiellino di casa Nlntendo 
è al di sopra di qualsiasi console portatile mai creata, e ha già vinto qualunque 
sfida: è da avere, punto e basta. Quanto al resto, io <flCO GameCube, X-Box 
(anche se la ll'Ollo pesante e abbastanza antipatica ... ), PS2. E poi faccio una 
menzione di merito al mitico Oreamcast della Sega, che qui io Italia è poco 
conosciuto, forse, e ora è ormai fuori produzione, ma è stato una console 
meravigliosa, la prima In assoluto ad aver sfondato la ban1era dei 128 bit e 
a essere andata online (con un gioco meravigJioso, tra l'altro ... Phantasy 

Star Onllnel). 

IBA, PASSIDlll ASSOLUTA 
Cara redazione di GBM, ciao a tutti i redattori, mi chiamo Angelo e ho 
21 anni. lrovo la vostra rivista molto bella e ben fatta! Volevo fam 
alcune domande: 
11 Uscirà per GBA quel bellissimo gioco che è The l..egettd ol Zelda lii: 
A Uni< to the Past? 
21 Ho sentito dire che il GBA si potrà collegare alla TV con un caw 

speciale, per gioe-. sul grande 
schermo. È Wl'O? 

..... - 3) La Sega farà uscire sul G8A 

.-, giochi come Shets cl Rage Il, 
The Slory cl 1'1lor e llltri giochi 

IWD mitici per Meg,adrive e Sega 
., Satum? 

41 Ci sarà una specie di 
Platinum o Value 5eries per i 
giochi del GBA? Perché per Il 
mio portafoglio costano un po' 



troppo. 
Grazie di tutto e continuate il buon lavoro! 
Angelo 
P.S.: Scusate se c'è qualche erTOre di 
grammatica, perché è da cinque anni che m o 

qui in Italia, ma prima vivevo in Australia 
e ho ancora qualche problema con la 

lingua italiana. Ciao e grazie di 
nuovo! 

Risposta di Mila: Ciao Angelo! Sono felice 
che la rivista ti piaccia, e stai certo che noi 

redattori cercheremo sempre di migliorarla! 
Rispondo subito ai tuoi quesiti: 
1) In effetti, il nuovo gioco di Zelda che la Nintendo sta 
sviluppando per GBA è proprio un remake di A Unk to tl1e Pasti 

Naturalmente, avrà tante novità in più, tra cui, come ha già detto 
Sven, la possibilità di giocare in quattro, sia in deathmatch che in 

modalità cooperativa! Preparati al divertimento definitivo! 
2) È vero, esiste in commercio un lV Adapter per GBA, cioè un cavo 
speciale che permette di vedere i giochi del Game Boy Advance sullo 

hermo della TV. Si chiama Televi de Advance ed è prodotto in 
iappone dalla Gametech. Non è presente sul mercato europeo, ma 

basta fare una piccola ricerca su Internet per trovarlo in vendita per 
un'ottantina di dollari. t:unico problema è che bisogna aprire la console 

e modificarla leggermente per far funzionare l'adattatore, e questo potrebbe 
anche danneggiarla! Inoltre, alcuni utenti hanno detto che è molto fragile ed è 
facile che si rompa. Insomma, io eviterei comunque di comprarlo, al momento ... 
non dà troppe garanzie! 
3) La Sega continuerà a sviluppare per GBA e sicuramente ci darà giochi 
splendidi secondo il suo stile. Non c'è motivo per cui non dovrebbe far uscire 
anche dei remake di vecchi capolavori per Satum o Megadrive, anche 
se per il momento non se ne sa ancora nulla. 
4) Beh, spero di sì, anche se per ora non c'è niente di questo 
tipo in circolazione. Ti consiglio, al momento, di provare a 
risparmiare comprando giochi usati. Spesso sono praticamente 
come nuovi e costano molto di meno. 
Il tuo italiano è perfetto, continua così! Ma visto che hai vissuto 
in Australia, non posso fare a meno di salutartì in inglese! Keep 
it real, mate!!! 

CURIOSITÀ 
Magnifica redazione di GSM, mi chiamo Andrea, 
è da poco tempo che conosco la vostra 
megagalattica rivista, ma già dalla prima volta mi 
è sembrata OK. Ho scritto questa lettera perché 
ho alcune domande da farvi: 
1) Ho saputo che è uscito Sonic Advance, 
quanto costerà la cartuccia? 
2) Non potreste includere nella rivista 
qualche 50f1>1'8S'1? 
3) Potreste dirmi perché la 
Nintendo non ha deciso di far uscire 
Rivai Schools United by Fate per GBA? 
Era un bellissimo gioco! 
4) Uscirà il gioco di Harry Potter e la camera 
dei Segreti per il GBA? 
Spero che avrete il tempo di rispondermi e 
pubblicanni, dato che ci conto molto! 

Risposta di Duke: Caro Andrea, è sempre bello 
accogliere tra i nostri amici i nuovi lettori della 

rivista e siamo sempre molto soddisfatti quando 
riceviamo consigli e commenti positivi sul nostro 

lavoro! Ecco le risposte alle tue domande. 
1) La cartuccia di Sonic Advance si può trovare a 

52 Euro, ma c'è chi la vende a prezzo più 
･ｬｾｯＬ＠ quindi ... occhio! 

2) Ci proveremo, qualche volta lo abbiamo fatto 
ed è una cosa che ci piace molto, quindi tenteremo di 

rifarlo il più possibile in futuro. 
3) Non è che la Nintendo abbia effettivamente "deciso" di 
non far uscire quel gioco per GBA, semplicemente non è un 

gioco per il momento in sviluppo. Ci sono moltissimi giochi 
che non sono mai stati considerati per uscire sul GBA, e molti 

altri completamente nuovi, quindi è normale che non vengano 
fatte delle versioni portatili di qualsiasi titolo mai prodotto nella storia 

dei videogiochi! Rivai SchOols è sicuramente un gioco carino, ma dubito 
che lo vedremo mai sul portatile Nintendo, visto che non c'è mai stata alcuna 

voce in proposito. Del resto, non si può mai sapere! 
4) Sì, arriverà, e sarà in connessione con il titolo di Harry Potter per GameCube! 
Lo abbiamo scoperto durante lo scorso E3 a Los Angeles ... dobbiamo solo avere 
pazienza e attendere! 

&IOCHI 01 RUOLO E &BA 
Carissima redazione di GSM, ho 14 aMi e vi seguo dal numero 2. 
Riguardo agli u!Umi cambiamenti, sono fonnidabili! Per non parlare 
delle splendide recensioni! Ma ora passiamo alle domande: 
1) Sono un super amante dei Giochi di ruolo, sull'ultima rivista ho visto 
un gioco che si chiama Golden Sun e le prime immagini che ho visto in 
giro sono stupefacenti, ma volevo chìedervi se cl sono albi giochi di 
questo tipo sul GBA, o se ne usciranno albi. In quel caso, quali? 
2) Ci sono trucchi per Zelda (Otacle of Seasons) oppure per Tota/ Soccer 

2002? Se ci sono, me li potete scrivere? 
Con le domande ho finito! Comunque, se ve lo siete scordato, siete 
tutti mitici!!! Ciao ciao!!! 
Michele Dalle Molle 

Risposta di Tanya: Ciao Michele, caro e 
ffeZÌonato lettore, rispondo subito alle 

tue domande! 
1) Golden Sun è dawero molto bello e dà 
un'idea delle magnifiche potenzialità 
grafiche del GBA, ma ci sono anche altri 
giochi di ruolo da tenere presenti sulla 
piccola grande console portatile 
Nintendo! Tra questi, ti consiglio 
assolutamente Breath of Fire (già uscito) 

e un capolavoro della Sega, Shining Soul, 

se lo trovi d'importazione. Ma presto uscirà 
anche in Europa. 

2) Per il momento non abbiamo codici né per 
Orac/e of Seasons né per Tota/ Soccer 2002, 

ma posso dartì un piccolo trucco da usare 
nell'avventura di Zelda, per vedere al buio se 
non hai Semi Scintilla: premi Start o Select al 
buio, e per un breve lasso di tempo vedrai le 

strade che non si possono scorgere al buio 
(tranne i sentieri segreti, però!). 

Ciao, Michele, sei un mito anche tu! 
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nal prassi•a nu•ara 
in 1di1:1ln dal 23 Agasla 

STAR UIARS EPISODI Il: ATTACK OF THE CLORES . 
Il nuovo film di Guerre Stellari ha fatto impazzire mezzo mondo .•• era più che naturale che 
un titolo dedicato ad Anakin Skywalker, Obi Wan Kenobi e tutta la compagnia di Star 
Wars fosse in sviluppo per GBA! Non perdete la nostra anteprima su questo gioco che vi 
farà rivivere le awenture dei Cavalieri Jedi ••• che la forza sia con voi! 

SPECIALE &BA IO &IAPPORE SPIDER-man: THE mOUIE 
Siete appassionati del mondo nipponico e vi state 
domandando quali stupendi e incredibili giochi per il 
Game Boy Advance fanno impazzire il popolo dagli 
occhi a mandorla? Volete scoprire se qualcuno di questi 

Dopo l'anteprima di questo numero, ecco la recensione del 
grandioso gioco dell'Uomo Ragno dedicato all'omonimo successo 
cinematografico! Il mitico Spider-Man è prontissimo ad 
am1mpicarsi sullo schenno della nostra console preferita!!! 

stranissimi titoli riusciranno 
ad arrivare anche in 
Occidente? Allora seguiteci 
nel nostro viaggio in 
Giappone, alla scoperta di 
un mondo dedicato al GBA 
come non lo avete mai 
visto! 

KllPINO I CC"CTI Il OOINO TO 
00 YOU A lOT or 0000 IN 
JAll. CNJOV YOU" ITAV. 
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Scoprite la differenza 
tra una rivista grande 
e una grande rivista 
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