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I n questo periodo, la guerra tra le console è più accesa che mai! li 
GameCube ha ormai fatto il suo trionfale debutto in America e si prepara 
in pochi mesi a conquistare anche l'Europa (finalmente!), ma nel frattempo 

anche l'Xbox di Microsoft si è fatta avanti e vuole la sua parte di conquiste. 
D'altro canto, anche la Sony con la PlayStation 2 è sempre pronta a combattere .•• 
e cosl, tutti vogliono dire la loro e ta battaglia per il primo posto infuria senza tre· 
gua. Però vi voglìo rivelare una piccola verità. Mentre le grandi console lottano per 
ottenere la palma della migliore, noi sappiamo già che c'è un vincitore. Un piccolo 
vincitore che ha già battuto molti record, che ci ha già regalato dei capolavori e che 
continuerà a farlo nel futuro. Un vincitore che non entra in lizza con le sorelle 
maggiori, perché nel frattempo ha già conquistato il suo posto nella storia dei 
videogiochi. DI chi sto parlando? Voi che ci seguite avete già la risposta, ne 
sono certa. Proprio cosl: il° vero vincitore, ai di là di tutto, è ii nostro Game Boy 
Advance! Piccolo e geniale, continua a stupirci di giorno In giorno! E per dimostrar· 
velo, abbiamo realizzato un altro numero della vostra rivista preferita, pieno 

zeppo di anteprime, recensioni e speciali! Buona lettu· 
ra e, a proposito ... Buon Natale!!! 



LA PIÙ GRANDE RIVISTA DEL GAME BOY! 

ｾＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ＠ SPECIALE GIOCHI DI CARTE PAG. 1 O 

Sono divertentissimi, tantissimi e lega· 
ti a tutti I personaggi che ci piacciono 
di più, dai Pokémon a Harry Potter, a 

Dragon Bali! 
Di cosa stia· 

zionabili, 
naturalmente! 
Se siete degli 
appassionati 
della materia 

saperne di più, 
correte a leg· 
gere il nostro 
divertentissimo 
speciale! 

ｬｩＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ＠
CANGOLO DEL GAMECUBE PAG. 22 

Ecco una nuova rubrica che ci accompagnerà sempre da questo numero in 
poi! Ormai il Cubo della Meraviglie è uscìlo anche in America e si avvicina 
a grandi passi per colonizzare 
l'Europa ... è il momento di saperne di 
più! . 

SPECIALE HARRY POTTER 
PAG. 14 ' 

Arriva Harry Potterl Il piccolo mago creato dalla fervida 
mente di J. K. Rowling ha fatto il suo esordio al cinema 
(con un successo strepitoso) e anche nel mondo del 
videogiochi ... venite con noi a scoprire tutti i suoi segreti! 

Sulla scia del nuovo lungometraggio animato Disney 
arrivano ben due giochi con Milo Tatch come protago· 
nlsta, per accontentare sia i possessori di Game Boy 
Color che di Game Boy Advance. Ma saranno all'altez· 
za delle aspettative? Ve lo diciamo noi! 

I 
I 
I 
I 
I 



Ｈ［ｩＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ＠
FINAL FIGHT ONE PAG. 30 

Ecco un altro storico picchiaduro a scorrimento che approda 
sul Game Boy Advance! Preparatevi agli scontri plil esaltanti 
del mondo, cl sono una ragazza da salvare e tanti nemici da 
togliere di meuo! 

'------
ｾ＠ --------------

ANTEPRIME PAG. 18 
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Volete sapere cosa ci riserva di 
bello il futuro? In queste pagine 
conoscerete tutti I migliori giochi 
in arrivo per le mini console di 
casa Nintendol 

CASPER 

ｉ ｾＭＭＮＬＭＮ ｟Ｌ＠
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I TEKKEN ADVANCE 
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Un gioco bellissimo 
per il vostro Game Boy 
Advance, da giocare da soli o in 
compagnia! 
Divertimento assicurato per un 
titolo dì strategia che ... vi con­
quisterà senza indugi! 

Se volete contattare I vostri 
amici di Game Boy Mania non 
dovete fare altro che mandare 
una lettera a questo 
indirizzo: 
Game Boy Mania c/o 
Play Press Publlshlng 
Via Vitorchiano, 123 
00189 Roma. 

'- ----

Non Importa quanto siate forti 
come videogiocatori, prima o 
poi capita a tutti di Inchiodarsi. 
Ma niente paura! Da oggi non 
avrete più di questi problemi. 
Grazie alla nostra sezione 
Spaccacodic.i sarete sempre 
aggiornai.i su tutti sii ultimi 
codici, password, trucchi e 
strategie del mlstlorl titoli 
per il Game Boy Color. Se non 
doveste riuscire a trovare 
quello che cercate, scriveteci 
e noi soddlsferemo le vostre 
richieste Il plil rapidamente 
possibile. 



MUSICA PO ti HOSTU OMCCflll! 

Sembra che molto presto verrà lanciato 
negli Stati Unitì un lettore di Mp3 (quei file 

molto compressi che servono per scaricare la 
musica da Internet e sentirla sul proprio 
computer) che si potrà usare sia con il Game 
Boy Color che con il Game Boy Advance! 
Insomma, si tratterebbe di un oggetto capace 
di farci ascoltare ore della nostra musica 
preferita utilizzando le nostre adorate mini-console! 
Inoltre, sembra che quando il lettore verrà usato 
con il Game Boy Advance, sarà anche possibile 
visualizzare opzioni speciali di vario tipo sullo 
schermo. Per il momento la notizia non è ancora 
stata confermata, ma la data di lancio dovrebbe 
essere in realtà molto prossima. Vi faremo sapere! 

POMMOH MINI IN OCCINNft 



E' appena uscito In Giappone ed è secondo 
noi Il Game Boy Advance con il colore più 

fantastico di tuttll Un blu che ricorda quello 
delle notti d'estate (come siamo poetici!) ci 
sembra davvero adatto alla fantastica mini 
console a 32-bit di casa Nintendo! Le unità di 
questo colore sono state prodotte per 
celebrare il decimo anniversario dell'apertura 
dei negozi Toys' R' Us in Giappone. Temiamo 

Per un po', abbiamo avuto 
perfino i cartoni animati di 

questa divertente serie, ve Il 
ricordate? In ogni caso, i fan 
di questo simpatico clone 
Tecmo dei Pokémon saranno 
felici di sapere che l'ultimo 
capitolo della serie sta per 
fare la sua comparsa sul 
Game Boy Advance! La 
versione americana dovrebbe 
essere proprio sul punto di 
uscire, sull'onda delle feste 
di Natale. Si tratta di un 
interessante titolo di 
simulazione di allevamento, 
in cui dovrete creare il vostro 

perciò che sarà un po' difficile 
veder arrivare questo bellissimo 
Game Boy Advance anche in 
Occidente! Ma la speranza è 

sempre l'ultima a morire ... 
soprattutto se frequentate i 
negozi specializzati in 
importazione dalla Terra del Sol 
levante! 

mostriciattolo, prendervi 
cura di lui e allenarlo per 
renderlo più forte che mai e 
riuscire a vincere cosl tutti i 
combattimenti che vi 
troverete ad affrontare. 
Andando avanti, avrete 
accesso a mostri piìl potenti 
e potrete combattere in 
tornei sempre piìl difficili. In 
più, con il cavo Link potrete 
giocare anche contro i vostri 
amici e scoprire chi ha creato 
il mostro più forte. 
Aspettatevi al più presto 
un'anteprima dettagliata di 
questo interessante titolo! 

-+ •• 
• • ｾ＠ . -·· ---· --

I a Blaze e la Saitek svelano 
Llinalmente le loro periferiche 
per il Game Boy Advance! Con il 
gran numero di compagnie che si 
stanno occupando del Game Boy 
Advance, c'è da scommettere che 
presto cl ritroveremo con 
l'imbarazzo della scelta ogni volta 
che vorremo acquistare una 
piccola aggiunta per il gioiellino 
portatile della Nintendo! 

esigente. Tra le periferiche 
disponibili in tutti I migliori negozi 
di videogiochi, vanno citati un 
nuovo carica-batterie, un 
adattatore per la macchina e un 
set da viaggio. La Blaze dal canto 
suo ci offre plìl o meno le stesse 
cose, più il suo fantastico Xploder 
(la mitica scheda per ottenere i 
codici del giochiO. appositamente 
aggiornato per Il GBA. Abbiamo 
testato al massimo I prodotti di 
entrambe le compagnie, e nel caso 
di prodotti molto simili abbiamo 

riscontrato un livello di qualità 
praticamente identico e comunque 
molto elevato per entrambe te 
parti, quindi potrete scegliere 
senza troppe preoccupazioni. La 
guerra delle periferiche è 

La Saltek sta per commercializzare 
una linea In grado di soddisfare 
anche il videogiocatore piìl 

ufficialmente 
cominciata! 

t arrivato il momento di dare 
un'occhiata ai titoli più Interes­
santi che usciranno nel prossi­
mi mesi! Per rendervi la vita piìl 
semplice, abbiamo pensato di 
dividere le uscite per mese e 
distributore. In questo modo, 
se dovesse esserci qualche 
ritardo, saprete subito con chi 
dovrete prendervela •.• 

CDV ERTE 
Ouke Nukem Advance 
GBA Febbraio 
Equestriad 2001 

GBC Febbraio 
Z·quence 
GBC Febbraio 
Silkolene 
GBC Febbraio 
Mary King's Riding Star 
GBC Febbraio 
Super t Karting 
GBC Febbraio 
Chris Kamara's Street Soccer 
GBC Febbraio 

CTO 
Z la Formica 
GBC Marzo 
Robin Hood 
GBC Marzo 

UBISOFT 
Oriven 
GBAGennaio 
Hot Potato 
GBAGennaio 
Ecks Vs Sever 
GBAGennaio 
Power Puff Girts: Mojo Jojo 
GBAGennaio 
Dexter's Laboratory 
GBAGennaio 
Bear in the Big Blue House 
GBC Gennaio 



Come sempre. i nostri esperti di Pokémon hanno canura10 per voi le Più lnleressanli e 
gus1ose nolizie riguardanli il malico universo del Pockel Mons1er! Quesra volla slamo 

• davvero ceni che suranere1e gli occhi per la sopresa: le novhà sono 1an1e e davvero • • straordinarie! Provare per credere! 

Il Pokémon Center 
arriva in Occidente! 

Lo abbiamo atteso sicuramente 
molto a lungo, ma finalmente il : 

mitico Pokémon (enter non è più • I colori del 
soltanto in Giappone! Infatti, da : Pokémon Mini 
poche settimane, la prima filiale dello • I' Pokémon Mini, la nuovissima mini 
straordinario shopping center console Nintendo per il momento 
dedlcato soltanto ai prodotti dei • disponibile soltanto nel Pokémon 

Pokémon è stata aperta anche negli : Center di New York, ha già tre colori 
Stati Uniti, al centro di New York! Si • diversi tra cui scegliere' I fortunati 
tratta di un bellissimo negozio su : che potranno darle un'occhiata 

due piani, pieno non soltanto di • da vicino e avere il piacere di 
esclusivi giocattoli e gadget dei : sceglierla, potranno decidere se 
Pocket Monster, ma anche di • optare per il classico Blu Wooper 
strabilianti meraviglie tecnologiche! • (il primo che si è visto quando la 
Tra le altre, l'Ultra Pokédex, uno • console è stata presentata), oppure 
schermo gigantesco con tutte le più • prendere uno degli altri due 
interessanti informazioni sui mostri bellissimi colori, Verde Chikorita e 
tascabili, pupazzi animati a • Fucsia Smoochum. Tutti e tre sono 
grandezza naturale, un fantastico : completi di un pratico contenitore 
show di luci e colori e l'enorme Sfera • abbinato al colore del Pokémon Mini 
Poké animata, che si risveglia a : scelto. Peccato non poterli 

acchiappare subito! Ma intanto 
godetevi le nostre foto esclusive! 

Simpatici zainetti! 

Se per Natale volete farvi un 
regalino davvero simpatico, 

provate a dare un'occhiata a questi 
zaini! Sono capienti, pieni di 
utilissime tasche e resistentissimi! 
In più, hanno delle fantastiche 
raffigurazioni dei nostri Pocket 

: Monster preferiti proprio sul davanti! 
• Perfetti per la scuola e anche per il 
: tempo libero, ve l i invidieranno tutti 
• gli allenatori del vostro gruppo!!! 
• • 

Ogni carta 
intervalli regolari di tempo, ogni volta • ｾＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭ ＭＬＮ＠ al suo posto! 
con nuove sorprese! Il Pokémon • 
Center ha le sue interessantissime • 
esclusive, tra cui la versione : 
occidentale del Pokémon Mini (che • 
per il momento è disponibile soltanto : 
lì) e un Game Boy Advance speciale, 
una versione dorata dedicata proprio • 
all'inaugurazione del Pokémon Center • 

di New York. • 

State cercando un nuovo 
raccoglitore di carte collezionabili 

di Pokémon perché avete ormai 
irrimediabilmente riempito tutti quelli 
che avevate in casa? Oppure 
semplicemente volete un raccoglitore 
di fogli per la scuola o per i vostri 
migliori disegni dei Pokémon ... bene, 
questo simpatico e coloratissimo 
raccoglitore fa proprio per voi, allora! 
Sulla copertina c'è un buffo Snorlax 
impegnato nel suo sport preferito ... 

• dormire! È davvero irresistibile, non 
trovate? 



IN TUTTE LE EDICOLE A PARTIRE DAL 30 DICEMBRE A SOLE 7.900 LIRE! 

1 • a • .,..,. •.• 

OF LIBERTY 



G:E°'fl:r D:E ｧ｜ｾ＠
'OLLU.:EOtf AB:EL:r 
r---------------------------------------
1 Chi non li conosce? I giochi di carte, da ormai parecchi anni a questa parte, sono diven­
: tati famosissimi, e molti di essi sono tratti da cartoni animati, personaggi o videogiochi 
1 famosi, ci basti pensare ai Pokémon, a Dragon Bali o a Harry Potter. Al contrario, molto 
: spesso dei divertenti videogiochi sono stati costruiti sul principio dei giochi di carte 
1 collezionabili. Se siete appassionati del settore o se semplicemente ne volete sapere di 
: più, ecco lo speciale che fa per voi! 

ｾＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ＠

"

et lontano 1993, un gruppo emergente di persone molto creative, che si era dato il nome di 
Wizards of the Coast (che significa letteralmente "i Maghi della Costa"), inventò un gioco 
che all'inizio sembrò molto strano a tutte le case editrici a cui fu proposto per la prima 

volta. Si trattava di un gioco di carte molto poco convenzionale, che comprendeva 
un'ambientazione fantasy e anche elementi fino a quel momento pertinenti soltanto 
ai giochi di ruolo. L'idea era in realtà molto semplice: i due giocatori dovevano 

calarsi nei panni di due maghi potenti in un mondo fantastico, come quelli molto in 
voga nei normali GdR, e sfidarsi in una temibile guerra di magia, utilizzando le 
carte come incantesimi e mezzi per accrescere i loro poteri, grazie a tutta una 
serie di regole complesse ma funzionali ed efficaci. Inizialmente, nessuno volle 

dare credito alla geniale trovata di questi ragazzi, ma loro non si persero 
d'animo e decisero di autoprodurre il loro gioco, 

convinti di aver scelto una strada interessante e 
soprattutto originale, una strada che li avrebbe 

portati sicuramente al successo. E si vede che 
tra loro c'era dawero qualche mago, perché 
l'idea si rivelò giusta! In brevissimo tempo il 
gioco di carte, che aveva il semplice ma 
suggestivo nome di Magie - L'Adunanza, 
divenne famosissimo in tutto il mondo e contò 
centinaia di migliaia di appassionati, pronti a 

spendere tutti i loro risparmi pur di ottenere una carta rara! 
Da allora, il fenomeno non si è più fermato. Dopo 

Magie, i giochi di carte collezionabili si sono 
moltiplicati, abbracciando qualsiasi campo di 
interesse, ､ｾ＠ altri givchi di ruolo (ad esempio 
Vampire The Masquerade) fino ai cartoni animati e ai 

videogiochi di successo. In seguito, anche il mondo dei videogiochi si è 
interessato ai giochi di carte, proponendone delle versioni da giocare 

direttamente sul PC o sulle console (ci basti ricordare quel capolavoro che è Pokémon 

Trading Card Game sul GBC), e permettendo ai giocatori di divertirsi senza per forza dover 
comprare sempre nuove carte. Ma i veri appassionati non si preoccupano di questo, e per loro 

l'acquisto di nuove carte è un vero piacere e un modo per rendere la collezione sempre pitl bella. Ma 
adesso diamo un'occhiata ad alcuni tra i più famosi e divertenti giochi di carte che la Wizards ha creato! 



MllGIC: l 'lll>CJNllNZll 
Non potevamo certo non parlare di Magie, il primo gioco di carte a essere stato creato e ancora uno dei più 
amati e famosi, mentre si avvicinano i suoi primi dieci anni di vita! In questo gioco di carte si immagina di 
essere in un mondo in stile fantasy dove l'uso della magia è all'ordine del giorno. I due giocatori 
interpretano due potentissimi stregoni che devono vincere una guerra basata proprio sul loro potere più 
forte, la magia appunto. L'energia magica che i giocatori possono usare si chiama Mana e si ottiene 
mediante le terre, rappresentate da un certo tipo di carte. Per utilizzare gli incantesimi e le creature 
magiche, bisogna usare diversi tipi di energia magica (rossa, nera, bianca, verde e blu, che si ottengono da 
terre diverse), naturalmente in quantità sufficiente a seconda del caso. Ogni giocatore ha con sé un mazzo 
di 60 carte e un indicatore di forza vitale, che si riduce a seconda degli attacchi avversari. Il vincitore è chi 
riesce a consumare tutta la forza vitale del nemico, oppure a costringerlo a 

finire le carte a sua disposizione. Queste sono 
solo le basi di un gioco molto, molto complesso 
e affascinante, che conta centinaia di migliaia 
di giocatori in tutto il mondo. Senza di lui non 
avremmo avuto nessun altro gioco di carte ... 
pensate un po'! Naturalmente, ha dato vita 
anche a notevoli videogiochi, ma unicamente 
per il PC. l'ultimo, che deve ancora arrivare, 
sarà on·line, cioè userà Internet per far 
giocare insieme gli appassionati. Dalle 

immagini che abbiamo 
raccolto in anteprima 
per voi, sembra anche 
molto bello! 

-



Il CIOCO 01 ClltTI 
POKéMOH Plt 
CMtl SOY COlOt 
Se pensate che vi piacerebbe provare il gioco di carte 
collezionabili di Pokémon, ma non volete 
andare a caccia di carte rare o spendere un 
patrimonio in nuovi acquisti e in espansioni di 
vario genere, il titolo realizzato per 
Game Boy Color, Pokémon Trading Card 

Game, è la soluzione migliore! Il gioco è 
bellissimo e divertente, e segue alla 
perfezione tutte le regole ufficiali. ｾ＠ facile 
da imparare e vi permette di sfidare 
tantissimi personaggi diversi. .. ma anche i 
vostri amici, per mezzo del cavo link! 
Naturalmente, potrete mettere alla prova 
le vostre capacità tattiche costruendo il 
vostro mazzo speciale e vincendo nuove 
carte ogni volta che vincerete una partita. E 

alla fine del gioco avrete la 
possibilità di conquistare anche 
le mitiche Carte Leggendarie, 
che rappresentano Articuno, 
Zapdos e Moltres in una 
versione rara e potenziata. Intanto, 
visto il successo del primo gioco, in 

Giappone è già uscito il secondo 
capitolo, Pokémon Trading Card 

Game z, in cui la sfida è 
contro il temibile Team 

Rocket! 
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POKéMON 
Il gioco di carte collezionabili di Pokémon è una 
creazione relativamente recente della Wizards, ma 
ha avuto un successo davvero enorme. Chiaramente 
non c'è da stupirsene, visto che comunque si parla 
di un gioco legato ai mitici Pokémon, che hanno 
trasformato in un fenomeno mondiale qualsiasi 
cosa abbiano toccato. Bene, nel caso del gioco di 
carte, si tratta naturalmente di una sfida tra 
allenatori, che devono mettere in campo i propri 
Pokémon più potenti per sconfiggere quelli 
dell'avversario. All'inizio della partita, ciascun 
giocatore mette in campo sei delle sue carte, che costituiscono i cosiddetti 
"premi". Ogni volta che il suo Pokémon in gioco vince uno scontro, un 
allenatore ha diritto a ritirare uno dei premi e a usarlo nella sua mano. 
Vince il primo che prende tutti i premi, oppure che riesce a 
costringere l'avversario a dare fondo a tutte le 60 carte del suo 
mazzo. I Pokémon si possono evolvere mediante le Carte Evoluzione e 
hanno bisogno delle Carte di Energia per attaccare e difendersi. In più, 
ci sono anche altre carte, chiamate Carte Allenatore, che possono 
potenziare i vostri Pokémon o aiutarvi a creare strategie imbattibili. In 
definitiva. questo è un gioco di carte piuttosto semplice da 
padroneggiare e davvero affascinante, irresistibile per tutti i veri 
appassionati di Pokémon. Provare per credere ... ma attenzione: una volta 
che si inizia a giocare, può succedere di non poter più smettere! 

HAttY POTTlt 
Visto il grandioso successo del piccolo mago creato dalla penna della scrittrice inglese Joanne K. 
Rowling, alla Wlzards non poteva mancare un gioco di carte che avesse come protagonisti Harry 
Potter e gli altri giovani studenti di magia di Hogwartsl Questo gioco di carte è ovviamente 
basato su incantesimi e creature magiche, che vengono controllati da due apprendisti maghi, 
interpretati dal due giocatori. Ognuno può fare due Azioni per turno, vale a dire che può giocare 
delle carte o pescarne dal mauo, e in più può usare il potere del mago che lo rappresenta. 

Ciascuna Carta Creatura Magica o Incantesimo ha bisogno di un certo 
numero di Carte di lezione per funzionare (un po' come il Mana per 
Magie o le Carte Energia dei Pokémon) e queste ultime devono 
essere messe in gioco. Gli incantesimi danneggiano le creature 
magiche messe in campo dall'avversario, mentre le creature 
servono per indurre il mago nemico a scartare le carte del suo 
mazzo. Poi ci sono le Carte Personaggio, che rappresentano 
diversi personaggi della storia di Harry Potter, e possono 

ｾ ＭＭＭＺＭＺＭＭＭＮＮＮＮＺ ｡ Ｚ ｩＺｵｴ ｾ ｡ Ｚ ｲ ･ Ｚ ｡Ｚ ｣ｯｳ ｴ ｲｵｩ ｲ ･＠ strategie vincenti con i 
I loro poteri. Vince chi riesce a 

"far sparire" tutte le carte del 
mazzo avversario, che sono inzialmente 60. Queste 
sono le basi, ma ci sono anche delle regole avanzate e altre carte da 
utilizzare per rendere più complessa la strategia, tra cui le Carte di Avventura e le 
Carte di Oggetto Magico. le prime sfidano l'avversarlo a superare una determinata 
prova, mentre le seconde sono simili alle Creature e forniscono potenza per incantesimi e 
creature, come le Carte di Lezione. Come potete vedere si tratta di un gioco piuttosto 
originale, anche se niente affatto complesso da capire nelle sue regole di base. Noi lo 
abbiamo provato e ci siamo divertiti moltissimo. E voi... cosa aspettate? 



Il piccolo mago creato 
dalla fantasia della scrit­

trice inglese J. K. 
Rowling ha ormai 
appassionato tutto il 

mondo con la sua affa-
scinante storia. Siete 

pronti a calarvi in prima per­
sona nel magico universo pieno 

di awenture di Harry Potter? 

8 
K. Rowling deve essere una vera 
strega. Nel senso buono, 

• naturalmente. Questa scrittrice è 
riuscita a riprendere tutti gli elementi più 
affascinanti delle favole e delle storie per 
bambini in generate e a metterli insieme 
creando una formula a cui veramente 
nessuno, indipendentemente dall'età, è in 
grado di resistere. Come se ogni singola 
parola dei libri fosse potenziata da un 
incantesimo di ammaliamento, la saga di 
Harry Potter è diventata uno dei maggiori 
successi letterari degli ultimi anni. La 

Rowling è riuscita ad affascinare i lettori 
di tutto il mondo, creando un 

fenomeno di costume come non se ne 
vedevano dai tempi de La Storia 

Infinita. 
Adesso gli appassionati del 

piccolo mago possono vedere il 
suo bellissimo film al cinema, 

giocare al gioco di carte 
collezionabili della Wizards 
of the Coast, rivivere le sue 

naturalmente, le mini console di casa 
Nintendo non potevano restare al di fuori dì 
questa appassionante vicenda! Ci sono già 
due giochi con protagonista Harry Potter, 
uno per il GBA e l'altro per il buon vecchio 
GBC. Fortunatamente, entrambi i titoli 
sembrano essere di qualità decisamente 
buona (soprattutto quello per Il Game Boy 
Color!) ... sarebbe stato un vero peccato 
altrimenti! In questo speciale realizzato per 
voi dai nostri esperti, potrete saperne di più 
su questi due giochi, e inoltre potrete dare 
un'occhiata più da vicino al magico mondo 
del giovane e simpatico apprendista 
stregone! A proposito •.. se siete del veri fan 
di Harry, vi consigliamo di accaparrarvi 
subito (se non lo avete già fatto) una copia 
della rivista speciale che abbiamo 
realizzato sul suo conto! 
Si tratta di 50 pagine di pura magia, dove 
ogni aspetto del mondo di Harry Potter 
viene scoperto nei minimi dettagli, e con 
tante storie interessanti .•• cosa volete di 
più? Quello di queste pagine è soltanto un 
gustoso assaggio! 



Per chi ancora non lo sapesse, Harry Potter è un ragazzino molto 
speciale, indiscusso protagonista delle storie della geniale scrittrice 
inglese J. K. Rowling. Harry non è un bambino come gli altri, sebbene 
abbia delle caratteristiche molto comuni, come il fatto di portare gli 
occhiali o di avere una capigliatura molto ribelle. Però ha anche una 
cicatrice a forma di saetta sulla fronte, e in realtà è figlio di due 
potentissimi maghi. Purtroppo, ha perso i genitori e vive con gli 
antipatici zii, che prediligono l 'odioso cugino e relegano il povero 
Harry in un ripostiglio nel sottoscala della loro casa. Ma nulla può 
impedire al destino del giovanissimo mago di compiersi: un giorno gli 

viene recapitata infatti una lettera della prestigiosa 
scuola di magia di Hogwarts ... e da quel 

momento la sua vita cambierà in modo 
incredibile! Il resto, per chi volesse saperlo, è 
nei fantastici libri della Rowling, e nel film 

appena uscito nelle 
nostre sale 
cinematografiche, 
che ripercorre 
molto bene le 
vicende del primo 
volume, "Harry 
Potter e la Pietra 
Filosofale". I 
seguiti sono già 4, 
e siamo certi che 
ne arriveranno 
degli altri! La 
magia non avrà 
mai fine! 

Tam 
IU. CINIMll!!! 
Solo un troglodita che ha trascorso gli 
ultimi 10 anni vivendo in una caverna 
buia e umida nel centro del Tibet 
potrebbe ignorare il fatto che il film 
basato sulle storie di Harry Potter è 
l'evento cinematografico della stagione. 
Diretto da Chris Columbus (il regista di 
Mamma Ho Perso l'Aereo), questo 
adattamento è molto fedele alla trama del romanzo originale, grazie 
alla stretta collaborazione con l'autrice e "mamma" di Harry. Il film, al 
contrario della stragrande maggioranza delle produzioni dedicate a un 
pubblico più giovane, dura più di due ore. Ma in realtà lo spettatore è 
così catturato dalla spettacolarità e dal divertimento della vicenda che 
il tempo sembra dawero volare! Il ruolo di protagonista è stato 
assegnato al giovane Daniel Radcliffe, dawero perfetto nella sua 
parte, e tutti gli altri personaggi sono interpretati da attori di 
primissima scelta. Se ancora non siete andati a vedere Horry Potter e 

la Pietra Filosofale. vi consigliamo vivamente di precipitarvi al cinema 
più vicino! Ne vale dawero la pena, e per una volta anche i vostri 

genitori saranno felicissimi di avervi 
accompagnato, diciamo dawero! Infatti, sembra 
proprio che questo bellissimo film abbia 

conquistato anche un pubblico più 
adulto della sua più 

intuibile fascia di 
utenza ... proprio come 
è successo per i libri! 



MAGIA Pia Il. "OSftO CMtl IOY COl.ot ... 
La versione GBC di Harry Potter deve sicuramente molto a giochi come Zelda e Pokémon, visto che si tratta di una bellissima awentura con molti 
elementi di gioco di ruolo. Seguendo il piccolo Harry sin dagli infelici momenti della sua convivenza con i Dursley fino alla sfida finale con il 
malvagio Voldenmort, guadagnerete lentamente esperienza e poteri magici tramite battaglie che ricordano da vicino quelle di Pokémon, con 
creature magiche e stregoni malvagi. Strada facendo, potrete poi imparare circa una trentina di nuovi incantesimi, più o meno nella stessa maniera 
in cui i Pokémon imparano le nuove mosse. Durante il viaggio potrete collezionare anche delle speciali "W1zard Card" da scambiare in seguito con 
gli amici grazie al cavo Link. Ma è la fedelissima interazione tra i personaggi che rende questo gioco assolutamente imperdibile per tutti i fan della 
serie. Tutti i vostri personaggi preferiti, dal primo all'ultimo, sono presenti nel gioco e caratterizzati in maniera veramente perfetta. Avrete anche la 
possibilità di divertirvi con dei fantastici mini·giochi, tra cui diverse sfide di velocità contro Oraco Malfoy e altri awersari. Ma questo è solo l' inizio, 
perché i mini-giochi da sbloccare sono dawero tanti! A noi il gioco è sembrato dawero bellissimo. Non c'è niente da fare, il fascino di Harry Potter è 
assolutamente irresistibile, non importa che si tratti di un libro o di un videogioco. E cos'è questa se non magia? 

...... 8 ANCHG ree Il. CMtG 80Y AO"ANCG!!! 
Noi tutti eravamo terribilmente ansiosi di vedere cosa 
avesse in cantiere la EA per la versione GBA di questo 
attesissimo gioco, e purtroppo fino a poco fa era stato 
possibile vedere una sola immagine! Adesso abbiamo 
potuto finalmente provare il gioco nella sua interezza, 
e possiamo dire di essere rimasti abbastanza 
soddisfatti. Come ci si poteva immaginare e come già 
accade per la versione GBC, il gioco segue in maniera 
piuttosto fedele le vicende del primo libro della 
Rowling, dall'iniziale doccia di lettere di Hogwarts alla 
battaglia finale con l ' Innominabile Nemico. Sembra che 
gli sviluppatori non abbiano dimenticato neanche uno 
dei personaggi della serie, degli elementi della trama e 

delle ambientazioni che hanno reso così famoso Harry 

Potter e la Pietra Filosofo/e. Inoltre nel gioco sarà 
inserita una fantastica versione del Quidditch, il 
meraviglioso sport dei maghi, che dovrete affrontare 
durante la vostra strada di apprendista. In più, non 
mancheranno mini-giochi e altre sorprese, il tutto con 
una grafica dawero molto curata. Aspettatevi una 
recensione di entrambi i giochi nel prossimo numero 
della vostra rivista preferita, ma possiamo già 
anticiparvi questa interessante rivelazione: l'awentura 
creata per il Game Boy Color è ancora più divertente e 
appassionante di quella realizzata per il suo cuginetto 
di nuova generazione! Incredibile ma vero! 
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I PGaSONACCI PalNCIPAl.I 
Ronald Weasley 

È il migliore amico di 
Harry. Ha i capelli 
rossi come tutta la 
sua famiglia che è 

composta, da 
secoli, da maghi e 

streghe di 
prim'ordine. Ha una 

moltitudine di 
fratelli maggiori e una 

sola sorellina, più piccola. 
Note particolari: odia ìl color 
melanzana. 

Henmione Granger 
Figlia di due dentisti Babbani (cioè 
senza poteri magicQ, all'inizio non va 

molto d'accordo con Harry, ma 
ben presto diventano ottimi 
amici. Va benissimo a scuola, in 
tutte le materie, e cerca di far 
studiare anche Harry e Ron. 
Note particolari: l'estate prima 
di andare a Hogwarts ha letto 

tutti i l ibri di testo. 

Draco Malfoy 
È il più antipatico di tutta 
Hogwarts, il peggior rivale 
di Harry. Drago odia Harry 
perché è molto popolare. 
Appartiene alla casa dei 

Serpeverde e va in giro 
sempre accompagnato dai suoi 

scagnoui: Tiger e Goyle. 

Note particolari: la sua famiglia 
è stata la prima a ritornare 
dalla parte dei buoni dopo la 
scomparsa di Voldemort. 
Dissero che erano stati 

stregati. 

Voldemort o Tu-Sai-Chi 
Il suo vero nome è Tom Orvolson 

Riddle, anagramma delle parole Son lo 
Voldemort. Grande mago appartenuto alla 
Casa dei Serpeverde, discendente di Salazar 
Serpeverde, capace di parlare il Serpentese, 
passa dalla Parte Oscura e diventa un grande 
mago, anche se molto malvagio. Il suo potere 
crolla di colpo quando non riesce a uccidere 
Harry ancora neonato. Note particolari: è alla 
ricerca del modo per tornare in vita. 



Nel caso in 
cui libri, film e 

videogiochi non siano 
abbastanza per voi, potete 

sempre costruire la vostra 
versione personalizzata di 
Hogwarts (l'affascinante scuola 
per maghi e streghe della 
vecchia Inghilterra!), nonché di 
molte altre ambientazioni 
provenienti dai libri di Harry 
Potter, e tutto questo grazie a 
quei geniacci della Lego. I kit di 
costruzione legati all'universo del piccolo mago sono ormai in 
dirittura d'arrivo anche da noi, così, con un po' di pazienza e tanta 
fantasia, potremo finalmente ricreare nelle nostre case il magico 
mondo di Harry Potter! 

Al ftl GIOCATTOl.I 
La Lego ha sicuramente fatto un gran bel lavoro per farci entrare nel 
mondo di Harry Potter, ma per chi preferisse ai mattoncini e alle 
costruzioni un tenero peluche, ecco arrivare i gadget della Trudi e 
della Matte!! Ci sono 
teneri pupazzi di 
peluche, giochi da 
tavolo, libri gioco, 
portachiavi da portare 
con sé in ogni momento 
della giornata, simpatici 
segnalibro e tanti altri 
giocattoli! Sembra 
proprio che gli 
appassionati e i 
collezionisti non 
potranno lamentarsì! 

11. MITO tA 5'0Cl.IAU! 
Dopo aver visto il film, giocato sul Game 
Boy, consumato i giocattoli, vinto a tutte le 
sfide del gioco di carte e ascoltato la 
colonna sonora fino a impararla a 
memoria, forse potreste rimanere 
sconcertati di fronte alla notizia che 
esistono anche dei libri con protagonista 
Harry Potter! Eh già, il mito è partito 
proprio da lì! Le storie di Harry Potter sono 
davvero magiche, non c'è altro termine per 
poterle definire appieno e rendergli 
giustizia. Ovviamente, vi consigliamo di 
leggerle. ma dobbiamo anche darviun 
avvertimento: sappiate che, una volta che 
avrete iniziato la vostra lettura, non 
potrete più fermarvi finché non avrete 
divqrato tutti quanti i libri , dalla prima 
all'ultima pagina, e poi comincerete ad 
aspettare con ansia l'uscita del prossimo 
seguito! Insomma, rimarrete prigionieri di 
Hogwarts per sempre!!' Comunque, tanto 
per farvi avvicinare ancora di più a questo 

irresistibile mondo, 
eccovi tutte le 
copertine dei libri 
pubblicati in Italia 
fino a questo 
momento! 



Oa chi1 Microids · Quando1 f nvero 
Oove1 Game 6oy Advance 
Il gioco per Game Boy Color dedicato al buon fantasmi no Casper 
era un GdR divertente e ben costruito. Ora Casper sta per arrivare 
anche sul Game Boy Advance, quindi, se avete amato il suo buffo 
ma commovente film, questa è per voi una gran buona notizia! 
Questa volta, però, si tratta di un puzzle, non di un gioco di ruolo! 
La trama del gioco vi vede vestire nuovamente i panni del piccolo 
fantasma per aiutare un bambino sonnambulo! Sì, sembra dawero 
strano, ma sappiate che questo gioco vi garantirà una buona dose 
di sfide. Dovrete infatti evitare in tutti i modi che il piccolo 
sonnambulo si faccia male camminando nel sonno o che si prenda 
uno spavento. La grafica sembra già adesso colorata e molto 
definita, inoltre il gioco si annuncia molto lungo e complesso ... 
nessun rischio di finirlo In un giorno, dunque! Il problema, semmai, 
sarà non perdere la calma e scagliare il Game Boy Advance a terra 
per poi saltarci sopra furiosamente ululando alla luna! Eh sì, pare 
proprio che questo nuovo Cosper sia infatti dawero arduo ... 
speriamo non si riveli frustrante!!! Restate sintonizzati, comunque, 
perché sul prossimo numero noi di Game Boy Mania saremo 
prontissimi a darvi la recensione completa di questo insolito gioco! 

SABREWULF 
Oa chi1Rare · Quando1 Z002 
Oove1 Game 6oy Advance 

Sabrewulf per moltissimi di voi non è altro che un nome 
strambo mai sentito, giusto? In fondo, però, è proprio 
per saperne di più che vi rivolgete ai vostri amici di 
Game Boy Mania! Sappiate quindi che questo era il 
nome di un bellissimo gioco realizzato dawero tanti 
anni fa per un vecchio computer con i tasti di gomma da 
calcolatrice, lo Spectrum! Oggi il simpatico esploratore 
protagonista di Sabrewulf sta per tornare, stavolta in 
un'awentura per GBA veramente innovativa e 
impressionante. Beh, non c'è da stupirsi. .. è realizzata 
dalla Rare, la casa di Perfect Dark, degli ultimi Donkey 
Kong e Banjo Kazaole! Il gioco, non ancora vicinissimo 
all'uscita, promette di rivoluzionare la grafica 
dell'Advance, inolt re sarà divertentissimo. Pensate che 
dovrete impossessarvi di alcuni tesori da riportare in 
tenda senza che un feroce (ma simpatico) lupo vi 
prenda! Per farlo dovrete preparare trappole di ogni tipo 
per rallentarlo ... ma Il gioco non 
si limita a questo! Con il cavo 
I link potrete infatti dar vita a 
sfide a quattro in numerosi e 
spassosissimi mini-giochi. Che 
dire? La Rare è sempre avanti: 
non ci deluderà nemmeno 
questa voltai 



Il riccio blu è un mito che abbiamo sempre un po' invidiato ai 
cugini della Sega, questo dobbiamo ammetterlo. Mario è Mario, 
certo, però il velocissimo portabandiera della Grande S è un eroe 
da platform di tutto rispetto! Siccome il destino è bizzarro, però, 
Sonic si è ritrovato, proprio intorno al suo decimo compleanno, a 
correre verso la console portatile del vecchio riya le Nintendo! Il 
gioco abbandonerà lo schema 3-D degli ultimi Sonic Adventure (visti 
finora sul Dreamcast e in arrivo a dicembre per GameCube!) per 
riproporci la classica azione frenetica bidimensionale che ha reso il 
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riccio il 
beniamino di 
milioni di 
giocatori nel mondo! 
Non solo controllerete Sonic -----­
e tutti i suoi amici, ma potrete sfruttare il 
collegamento con il GameCube per interagire 
con Sonic Adventure 2 Battle, in uscita 
anch'esso a dicembre (beh, almeno 
in America!). Comunque, anche 
non potendo usare subito questa 
caratteristica, Sanic Advance sarà 
un titolo fondamentale da non 

perdere a .. ｾ ＭＭＭＭＭｾ＠nessun costo. • 
la grafica sarà 
migliore rispetto 
agli storici 
Sonic 
usciti per 
Megadrive, 
anche il 
sonoro che 
accompagnerà 
la vostra 
ucaccia 
all'anello" sarà degno di 
una console a 32-bit. 
Per non parlare della 
velocità, ma questo è 
quasi scontato, quando 
si ha il riccio blu in 
mente. Giocatore 
avvisato ... 



Ragazzi, facciamo un gioco. Ora vi diremo alcuni nomi e voi 
dovete indovinare di cosa stiamo parlando. OK? Via! )in 
ｋ＿ｺ｡ｭｾＬ＠ Paul Phoenix, Forest Law, Hwoarang, Gun Jack, 
Kmg, lmg X1aoyu, Nina Williams e Yoshimitsu. Come avete 
detto? Tekken! Bravissimi ... ehi, ma voi avete letto il titolo 
､ｾｬｬＧ｡ｮｴ･ｰｲｩｭ｡Ａ＠ Così non vale! Va bene, via, parliamo del 
gioco. ｾ･ｫｫ･ｮ＠ Advance è la realizzazione di un sogno: avere 
Tekken m tasca, poter giocare quando si vuole e poter 
sfidar.e un amico sempre e dovunque! Wow! C'è proprio 
ｴｾ ｴｴ ｯ＠ m questa versione per il piccolo mostro tecnologico 
Nmtendo! Personaggi segreti da sbloccare, una grafica 
davvero da urlo (anche se si tratta di un 3-D finto ... ma in 
fondo cosa ce ne importa???) e la modalità di squadra 
ammirata in Tekken Tag Tournament! Circa il sistema di 
controllo, buone notizie in vista. La Namco ha deciso di 
semplificare la vita ai giocatori e, siccome il Game Boy 
Advance si basa sui due tasti A e B, ha passato il sistema di 
calci e pugni da quattro a due tasti, con i pulsanti dorsali 
assegnati al cambio in corsa del lottatore! Se il fatto poi dì 
usare il cavo Unk per randellare il vostro migliore amico in 
autobus mentre andate a scuola non vi intriga, beh ..• forse 
avete la febbre e a scuola non dovreste proprio andarci per 
qualche giorno!!! 

Alzi la mano chi dì voi non conosce 
Tony Hawk. Ma sì, è quel 
mattacchione con lo skateboard 
che si diverte a saltare ovunque 
con la sua tavola magica! Tony 
Hawk, oltre a essere il più 
spericolato campione di 
skateboard acrobatico, è anche un 
vero e proprio divo dei 
videogioch i! ｾｳｴ｡ｴｯ＠ ovunque, su 
tutte le console possibili e 
immaginabili... Game Boy Color 
compreso! Ora che Tony Hawk 3 
per GameCube e PS2 è uscito (e il 
gioco è davvero bello!), la grande 
notizia è che la Activision sta per 
lanciarlo anche sul glorioso Game 
Boy Color, con una serie di 
caratteristiche di tutto rispetto. 13 
campioni parteciperanno alla 
grande sfida, tra i quali ricord iamo 
Steve Caballero, Rune Glifberg, 
Erìc Koston, Bucky Lasek, Rodney 
Mullen, Chad Muska, Andrew 
Reynolds, Geoff Rowley, Elissa 
Steamer, Jamie Thomas e Tony 
Hawk. I tracciati da completare e 
nei quali.esibirsi sono molto vasti 
e spettacolari e vi porteranno in 
giro per il mondo neanche foste 
James Bond: Middleton, Rhode 
lsland, Rio, Los Angeles, Canada, 
Tokyo, Parigi ... ricordatevi almeno 
di mandarci una cartolina! Se tutto 
questo ancora non vi basta, 
sappiate che finalmente potrete 
salvare il gioco. Basta quindi con 
le odiose e lunghissime parole 
chiave da inserire! Inutile dire, 
infine, che la potenza grafica del 
GBC sarà spremuta come un 
limone! Una versione iper pompata 
di Tony Hawk 3 uscirà poi in 
primavera per Game Boy 
Advance ... state in guardia! 

ｾ＠
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SUPER MARIO ADVANCE 2 
Va chi1f/int.endo · Quando1200Z · Vove1 Game 6oy Advance 

Super Mario World è forse il platform 2-D più bello mai esistito, su 
questo siamo d'accordo ... beh, che ne direste di una nuova versione 
di questo capolavoro disponibile per il vostro Game Boy Advance? 
Proprio così, la Nintendo, dopo averci fatto riscoprire uno dei titoli di 
Mario meno famosi con il primo Super Mario Advance, ci offre ora il 
suo piatto forte! Dopo Super Mario Bros. 2 è infatti la volta del 
grande Super Mario Wor/d, che sta per uscire nella terra di Godzilla e 

dei sushi (e che arriverà in America nei primi 
mesi del 2002). Il gioco, che spopolò su Super 

Nintendo (chissà quanti di voi ci avranno 
giocato!), è davvero perfetto, infatti la 

Nintendo non avrà nemmeno bisogno 
di aggiornare grafica e sonoro ... 
inoltre potrete vivere un momento 
importante della storia del 
simpatico idraulico italìano, il suo 

incontro col tenero Yoshi! La 
meccanica di gioco e la sua 
varietà sono incredibili: Super 
Mario Advance 2 vi risucchierà in 
un vortice di divertimento dal 

quale uscirete con molta 
difficoltà. Siccome il gioco lo 

conosciamo bene (mooolto ... ), potete 
stare certi di queste parole nonostante 

si tratti solo di un'anteprima. Iniziate 
a mettere da parte i soldi dei 

regali! 

ｾﾩ｀ﾩﾩﾩ｀ﾩ｀＠

@©©@©©@©@©©©@ .. 



In queste pagine Game Boy Mania vi guida alla sco­
perta del meraviglioso mondo a 128-bit del GameCube, 
l'ultima potentissima console di casa Nintendo. 

l'
n questa nuova rubrica, che da ora In poi vi accompagnerà in tutti i numeri di Game Boy Mania, vi terremo informati su tutte le notizie più bollenti e 
sui fantastici giochi in uscita per il GameCube, la console della quale nessuno di noi potrà fare a meno! Perché? Ma come, ragazzi, è semplicissimo! 
Grazie a uno speciale cavo, GameCube e Game Boy Advance saranno due sistemi di gioco uniti per regalarci emozioni incredibili e modi di divertirci 

totalmente nuovi. .• Ora basta parlare, però! Mettetevi comodi e godetevi lo spettacolo! 

Il Gameùlbe lllnteftdo .u. 
conquiso del ..-lo! 
Siete super appassionati 
Nintendo ma avete paura che il 
GameCube non possa farcela 
con la PlayStation 2 che 
imperversa net mondo e la 
nuova Xbox? Non temete, 
ragazzi ... ta Grande N ha fatto 
centro un'altra volta! E che 

centro! li lancio americano del 18 novembre ha infatti awto un successo 
mostruoso! Il GCN (questa è l'abbreviazione ufficiale del nome della 
console) ha venduto più di 500.000 console nella prima settimana! 1118 
novembre la Nintendo, con il suo "cubetto colorato", ha guadagnato più 
di quanto abbia incassato il film di Harry Potter. .. oltre 200 miliardi di 
lire!!! Con questi dati, la Nintendo può affermare di aver realizzato il 
lancio più potente della storia, battendo Xbox (di taaaanto ... ) e persino 
PlayStation 2!!! Un successo meritatissimo: il GCN costa poco (400.000 
lire circa), è piccolo e leggero ma potentissimo e ha molti giochi stupendi! 
Speriamo solo che arrivi presto anche in Italia! 

SUPIA SMASH 8AOS. Mllll 
t più,_ Mario o Plliachu? 
Vi siete mai chiesti una cosa del genere? 
Oppure una domanda del tipo: "Ma tra la 
Principessa Peach eta Principessa Zelda chi 
vincerebbe?''. Noi sl... e ora è venuto il 
momento di dare una risposta definitiva e 
accenderla! Super Smash Bros. Melee, già 
uscito In Giappone (dove le persone hanno 
fatto flle di ore per comprarlo!) e in America, 
è un picchladuro·platform stupendo, unico, 
incredibile! In questo gioco, il seguito di un titolo di grande successo uscito 
per N64, potrete usare tutti i personaggi più leggendari della Nintendo e 
combattere in sfide all'ultimo colpo nelle arene dei videogiochi della Grande 
N, da Pokémon a Zelda, da Metroid a Super Mario! Si gioca in 1, 2, 3 o 
persino 4 giocatori contemporaneamente e ci sono centinaia di segreti da 
sbloccare! lll grafica e il sonoro sono incredibili, ma la cosa più bella è la 
modalità per un solo giocatore. Non dovrete affrontare i rivali uno a uno 
come nei normali picchladuro ... oh, no! Ogni livello è realizzato In stile 
platform e, solo una volta che lo avrete portato a termine, combatterete con 
il boss finale! Un capolavoro! 



1.UICl'S MANSION 
Mario non c'è .•. ma il fratello va alla grande! 
Aiuto, una console Nintendo che arriva nei negozi senza 
Mario! Come faremo? Niente paura ... ci pensa luigi! Con 
vendite spaventose in America, luigi's Mansion è il gioco di 
lancio più di successo di sempre ... niente male per un 
idraulico debuttante come protagonista, non trovate? Nel suo 
divertentissimo gioco, luigi dovrà ritrovare e salvare Mario in 
una casa infestata da fantasmi guastafeste! luigi's Mansion è 
un titolo originalissimo e strapieno di effetti speciali e tocchi 
di classe ... che dire? Risucchiare fantasmi con 
un'a.spirapolvere non è mai stato così divertente! 

WA'11 MCI: 
81.UI STOAM 
Corse sull'acqua da far urlare al 
miracolo! 
Il GameCube è uno spettacolo mai 
visto ... e Wave Race: Blue Storm, 

seguito del mitico Wave Race 64 

(per il vecchio "Nintendone"' a 
cartucce!), è una delle prove più 
schiaccianti! Un semplice titolo di 
corse su moto d'acqua? Non 
diremmo proprio ... l'acqua è così 
reale che vi converrà mettere un telo 
impermeabile sotto il GameCube se 
non volete allagare la vostra stanza! 
In America questo gioco, dopo luigi 

e Guerre Stellari, è il più venduto ... 
ed è giusto! 
Non 
comprarlo 
sarebbe una 
follia! 

STAt WAAS: 
tOCUI llAOlt 
Poche storie: la grafica più bella mal vistai 
Questo gioco, uscito per il lancio 
americano, realizza i sogni più segreti di 
ogni fan di Guerre Stellari1 Sì, grazie alla lucasArts e soprattutto ai 
ragazzi della Factor 5, Rogue leader si presenta come un film di 
Guerre Stellari interattivo! Stiamo parlando della grafica e del sonoro 
più sconvolgenti mai visti nella storia delle console, roba da farvi 
cadere la mascella! Il gioco, poi, è un divertentissimo sparatutto 
frenetico e strapieno di azione che vi mette nei panni di luke 
Skywalker. Che la Forza sia con voi! 

'''"atta Un gioco che avete già visto? Nolll 
Forse credete di conoscere già FIFA 2002, ma 
possiamo assicurarvi che non è cosi. La versione 
PS2, infatti, non può neppure lontanamente farvi 

I Ｚ ｾｾｾｾｾｾ ｾｾｾｾ＠ capire cosa sia QUESTO FIFA. Il GameCube, 
ｾ＠ infatti, è un mostro di potenza e lo dimostra con 

una grafica mostruosamente migliorata e unita a 
una grande fluidi tà. Il t itolo è divertente ed è 
stato anche migliorato in termini di giocabilità. 
Insomma, quando il GCN arriverà in Italia, ogni 
appassionato della serie FIFA non avrà scelta: 

ＡＧＺ［ｾｾｾ＠ dovrà comprarsi un GameCube! 
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ALLA SCOPERTA DELLE ICONE 
Per permettervi di prendere confidenza più In fretta con I nuovi 
giochi In uscita per Il Game Boy Color, abbiamo deciso di 
Inserire nelle nostre recensioni un mucchio di schede veloci. 

r-----------------------

Questo box vi fomlnl le infonnazionl genetall come lo 
svlluppatont, la data di dlstribuDone e Il ,._. del gioco. 

Quando wclefe questa icona, vuol 
eh che "' recensione che state 
,_..,,.,.. apparliene a .., fifolo 
,_ . Game Boy Advance. 

------- ----------------
Le recenllonl che trovate in questa 

rlvllfa sono sicuramente 
deffa-11atJulme e vi pennetteranno di 
scoprire tutto quello elle c'è da sapere 
suCJI ultJml g/ocltl usciti per il Game 
Boy Color. Comunque, abbiamo deciso 
di Inserire anche un'opinione più 

personale In maniera tale da offrire 
diversi punti di vista. 

Un <•rito 
41 ＴＱｶｴｲｈＱＱｯＱ｣ＭＱＱＫＰｾ＠__ ...,.._ ----­.......... -........ --· -·-· --!------·---,..__ .. __ _ - .. -·--·---· __ .,...._ 

--·-_ .. __ _ 
....-·-·-

ｾＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭﾷ＠
Questo è il poleomomefro cl Game Boy Mania dow I 
O(Jni gioco wwrà gildcato In b.lse a lfa/b, sonoro, I 
gJocabMà e longewità. lnllne, a Offli IHDlo wwrà I 
assegnato .., wm su ..,. scala da J a J O e tutti i I 
giochi che oae11go110 ..,. ｾ＠ superiore al I 
ncwe saranno premlali con Il flfolo CHE. BOMBA! I 

Visto che spesso capita di compr.ire dei giochi che vengono puntualmente 
scattati dopo la prima pat1ìta, abbiamo deciso di dard qualche consiglio su 
come investire le vostre paghette. Per questo motivo, ecco qui tutta per voi 
una super classifica del migliori giochi finora usciti per la vostra console 
portatile preferita. 

Titolo 



La stessa compqnla che d ha ,..alato U akKO su 
Shrek d propone ora qualcosa di nuow-
• staftlta c•à una Mila bionda! 

a graziosa Lady Sia è una temibile 

L guerriera esperta nell'uso della spada ed è 
in missione per salvare il suo mondo dai 

[l malefici uomini-bestia conosciuti col nome 
di T'soas (bel nome .•• complimenti). Dopo 

esservi svegliati in una buia cella umida, dovrete 
liberarvi delle guardie e Imbarcarvi in un epico 

viaggio che vi porterà a toccare quattro mondi enormi e 
splendidamente dettagliati (Human World, Peripheral Realms, Sla's 

Kingdom e T'soa Empire), ognuno dei quali sarà pieno di sfide e 
mostri differenti. Non male come Inizio, no? 

Dicevamo dei mondi da attraversare. 
Ognuno di essi è composto da cinque 
fantastici l ivelli e in aggiunta ci sono 
due quadri bonus in cui dovrete 
affrontare la vostra nemesi, Onimen. 
Il gioco è pieno zeppo di vari 
riferimenti al mondo animale, dal 
momento che molti dei mostri sono 
ispirati a tigri, pellicani, vespe e chi 
più ne ha più ne metta. 
Divertentissimi sono, in particolare, 
l'uomo·vespa e l'uomo·camaleonte, 
due dei nemici più belli che si siano 
mai visti su una console portatile! I 
diversi tipi di nemici sono in tutto 28, 
quindi passerà non poco tempo prima 
che possiate vederli tutti quanti! 

• Pur essendo presentati come parte 
intesrante dell'avventura, i mlnl·gloc:hl 
(come la corsa sulle palle di nevel) 
sono un ottimo modo per guadagnare 
punti extra ... e sono anche molto diver· 
tenti! 



Anche gli sfondi e le ambientazioni di 
Lady Sia sono veramente ben fatti, 
pieni di dettagli e parti interattive 
come interruttori, porte e altri 
marchingegni. le animazioni, poi, 
sono fantastiche. Pensate che la sola 
lady Sia esegue movimenti 
superfluidi e complessi per un totale 
di oltre 100 fotogrammi di 
animazione! le azioni che la nostra 
eroina può compiere sono infatti 
veramente numerose e questo rende 
il gioco qualcosa di pii> di un semplice 
platform. Basti pensare che, nel caso 
calcoliate male la distanza di un salto 
e vi ritroviate a precipitare, potrete 
estrarre la spada e piantarla nella 
piattaforma di fronte a voi per poi 
tirarvi su! 
lady Sia non si limiterà a menare 
fendenti a destra e a manca per tutto 
il gioco come farebbe la versione 
videoludica di Xena (anche se le 
somiglianze con la star della serie 
televisiva sono davvero molte ... e 
Xena è più bella, detto tra noiO. No, 
Sia potrà anche fare affidamento su di 
un anello magico, anello che però 
dovrà prima ritrovare. Una volta in 
possesso del magico oggetto, la 
guerriera avrà nelle sue mani il potere 
del fuoco, dell'acqua e del fulmine! 
Anche se gli enigmi sono piuttosto 
semplici e lìneari, Lady Sia si è 
rivelata comunque una splendida 
avventura/platform, bella non solo da 
guardare ma anche da giocare! Che 
sorpresa gradita! 

• I e.avalli vol1ntl, Invece, sono molto più ostici. Per offenderli dovrete dire In 
giro che si tlnsono ta crlnleral 

• Avreste m11 pensato c:he una r111zu con una SINld• In mano potesse assu· 
mere una pos.a tanto solenne? 

Sia que( che S'fa, 
i( gioco è f>e((o! 

Anche se Lady Sia è 
parecchio divertente, cl 

sono diversi titoli slm/11 sia 

(scusate il gioco di parole/) 

per Game Boy Color, sia 

(rlscusatemlf//) per Game 

Boy Advance. Questo gioco 

non ha nulla In grado di 

renderlo veramente 
superiore alla media, se non 

le animazioni. Nulla più che 

l'ennesimo platform, ma con 

una bella grafica e una 

buona glocabllltil. 

GRAFICA 
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Affe11ate bussola. maschera e bouaglio.... 
t tem di cerare hl dttia perduta! 

B
asato sull'omonimo film Dlsney, Atlont ls: 

The IAst Empire vi trascina In una mlsterlo· 
n e abbastanza affascinante awentura. I 

giocatori vestono I panni dell'esploratore Mito 
che, Impegnato nella ricerca della città scomparsa 
di Atlantide, dovrà affrontare pericolose creature 
marine, vulcani sommersi e mille altre Insidie! 

Il divertimento in puro stile platform è una costante, 
In questo gioco. Infatti per tutto il tempo dovrete 
aggirarvi per i livelli, saltare di piattaforma in plat· 

taforma e raccogliere 
oggetti vari per elimi­
nare i nemici. Il gioco 
è reso più interessan­
te dal fatto che, di 
tanto in tanto, avrete 
la possibilità di cam· 
biare personaggio per 
superare gli ostacoli 
più difficili. Per esem· 
pio il personaggio 

ＭＭＭｾｾｾｾｾＭＭ Ｍ francese è un genio 

The Lost Empire 

è la storia del 
giovane avventu· 
riero Mllo, un 
ragazzo inesper· 
to ma con tanta 
voglia di scopri· 
re i segreti del 
mondo, in particolare quello di Atlantide. t proprio per 
questo clu1 si unirà a un gruppo di esploratori temerari 
nel tentativo di svelare il mistero della leggendaria città 
sommersa, seguendo le orme del padre che già si era 
imbarcato nella stessa ricerca. Riusciranno I nostri eroi a 
portare a termine la loro intrepida missione? La risposta 
al cinema! 

nel far saltare in 
aria le cose, mentre 
il grassone è un 
esperto di tunnel e 
la bella signorina è 
una studiosa del 
suono. Nonostante 
15 livelli, vari mini· 
giochi e una grande 
varietà di enigmi, 
non c'è nessun ele· 
mento In grado di 
mettere veramente 
a dura prova l'abìli· 
tà di un giocatore 

• Non <'t niente da fare, questo 
Urlo ha proprio la faccia da 
schiaffi tipica dtl rrancuUll 

esperto. Anche aver • Puff, pant ... Mllo detesta Il 
già visto il film ,,,la"'v"'or;.:;o..;:m"'1"'n"'u1,_,tt.::;I ____ _ 
aiuta ... ma, a giudi· 
care dai risultati della pellicola Dlsney (fiacchi!), 
non crediamo che l'abbiano fatto In molti! Si tratta 
comunque del primo caso in cui la versione GBC di 
un gioco è infinitamente migliore di quella GBA. 
Grande Game Boy Color! 

Speri a Mo 
che i( fi(M ｾｩ｡＠
a(trettanto f>e((o 
(MMM, ne 
rJuf>i+iaMo!) 

Per la prima volta (e crediamo 
che non sarà l'ultlmal}, la vor· 

sione GBC di un gioco surclas­

sa lettera/monte quo/la per 

Game Boy Advanco/ Questo 
gioco è coinvolgente, originate 

e graficamente sp/endldo. Fan­

tastico risultato! 

GRAFICA 
18-..,C... ............. -.. ....-.......... 
SONORO .,._.. ............ . ,_, ..... . 
GIOCABILITA 
RII< e a&111re Olllltl. llcclllln ................ ,. . .,... 
uccealwo ••• 

LONGEVITÀ 
I &loclterl esperti - cl ..u. .... ｾ＠ ........ 



e l'ultimo film di animazione di 
casa Dlsney à bello come questo 
videogioco, allora c'à da aspet-

tarsi che le sale cinematografiche 
risuoneranno mollo presto del pianto 
di tanti bambini delusi e annoiati! 
Come la ma11lor parte delle conversioni 
da film, questo Allanlls: The Lost Empi­

re i Infatti uno del pqglorl platform 
che d siano capitati tra le mani da di­
verso tempo a questa paml Vergognai 

Come nella versione GBC del gioco, 
impersonerete un esploratore di nome 
Milo e andrete in cerca della città per­
duta di Atlantide! Ma, a differenza della 
versione "più semplice", non potrete 
scegliere con quale personaggio attra· 

Won è poi 
così ｾ｡Ｈ･＿＠
E. invece sì, 
･｣｣ｯｾ･Ａ＠

Questo gioco è una delusione 

totale. Dlff/cllmente riuscirà 

a piacere anche al fan più 

sfegatati del film ma, se 

proprio cl tenete a provarlo, 

vi consigliamo almeno di 

comprare la versione GBC, 

che rimane superiore sotto 

tutti I punti di vista. Assurdo/ 

versare i 18 livelli del quali si compone 
i l gioco. Tra gli altri aspetti deludenti, 
va segnalata la presenza del sol ito 
sistema di password (parole chiave) in 
sostituzione del ben più comodo salva­
taggio ... a questo punto viene da chie­
dersi cosa volessero fare gli sviluppato­
ri di tutto lo spazio che indubbiamente 
è rimasto libero sulla cartuccia! Per un 
paio di livelli questo gioco potrà anche 
risultare divertente (forse ... ), magari 
grazie alle animazioni discrete del per· 
sonaggio principale (ricordano un po' 
quelle di Prince of Persia), ma presto la 
noia avrà il sopravvento: non c'è asso­
lutamente nulla di misterioso in questo 
t itolo. Anzi, è talmente banale che sa di 
già giocato almeno mille volte. 

• Ecco Il boss di uno doall 
ultimi livelli ... ptcuto che 
sia troppo lacllel 

La vérità su Atlantide 
La misteriosa Atlantide scomparve nei mari in un'epoca non pre· 
dsata. Nel corso del secoli, inteTe scbiere di studiosi hanno 
dibattuto su quale fosse l'effettivo luogo del suo affondamento. 
Soltanto noi, però, siamo riusciti a scoprire qual è la sua esatta 
collocazione! Dopo studi approfonditi (e soprattutto dopo il 

reperimento di una 
cartina dentro un 
ovetto di cioccolata!), 
abbiamo localizzato 
la sua posizione al 
centro dell'oceano 
Atlantico. A questo 
punto non resta che 
riportare alla luce i 
suoi resti per ammira­
re lo splendore di 
Atlantide. C'è un solo 
problema ... per farlo 
bisognerebbe pro­
sciugare l'Atlantico! 
Qualcuno ha Idea di 
come fare? 

GIOCABIUTÀ ............ ｾ＠ ....... 
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li.a strada non t un posto adatto al deboli! Solo I lottatori 
plC forti e determinati possono soprawlftle per pii} di una 
mandata di minuti! Voi lo siete? 
......................................................... ·ra-11111!!!! 

inalmente un buon plcchladuro a 
ｾ ｳ｣ｯ ｲｲｩ ｭ･ｮｴｯ＠ per Game Boy Advancel 
ｾ＠ Seguendo I passi di Streets of Rage e, 
ovviamente, del primo Final Fight, questo gioco 
Include tutti I grandi elementi che hanno reso I 
classici per Megadrive e Super Nintendo cosi 
giocabili. Un mito! 

In Fino/ Fight One 

dovrete scegliere un 
personaggio tra i tre 

• Andiamo, fatevi sotto se ne 
avete Il ｣ｯｾｧｧｬｯｬ＠ Cody ne ha 
per tutti! 

• Questo tizio ha proprio una 
fucla da schiaffi .•• 

• l'ammasso di muscoli, Il bel· 
locdo di turno o quello atletico 
con la tutina? A voi la scelta! 

a disposizione, ognuno molto differente dagli altri 
sia in termini di aspetto che di stile di combatti· 
mento. Lo scopo è quello di farsi strada lungo i 
livelli picchiando a sangue i teppisti che affollano 
le ambientazioni di gioco, il tutto usando le arti 
marziali e una serie notevole di oggetti e armi che 

• E via, verso una nuova area 
potrete raccogliere da terra o rubare direttamente piena di teppistelll da conciare 
ai nemici malmenati. Le mosse di base sono i clas- per le feste! 
sici calci e pugni, ai quali si aggiungono le prese, i ｾ ＭＭＭＭＭＭＭＭＭ ﾭ

• Va bene che la metropolitana 
è un posto po<o raccomandabl· 
le, ma qui si esagerai 

calci volanti e la super-mossa (differente per ogni 
personaggio) da usare nel caso i nemici siano 
troppi (non esagerate, però ... vi leva energia!). 
L'azione procede fluida e frenetica fino a quando 
non si arriva all'immancabile boss di fine livello 
che, di volta in volta, metterà a dura prova le 
vostre abilità di picchiatore. I nemici finali ridur­
ranno infatti drasticamente il vostro livello di 
energia. Fortunatamente i membri delle gang, 

I bei vetchi tempi ... 
Fino/ Fignt One cl ricorda anche un vecchio das· 
sico per Mega Drive, Streets of Rage. In questo 
titolo bisognava .•. beh, prendere allegramente a 
mazzate una serie di gang drcrlmfhall! I giochi 
così semplici e immediati sono anche dannata· 

mente divertenti, e noi 
tutti speriamo che conti­
nui no a uscirne. Un altro 
gioco che vorremmo 
vedere su ｾｂａ＠ è il mitico 
Golden Axe, molto simile 
ai ｾｵ･＠ t itoli sopracitati 
ma 'on la differenza 'he. 
i personaggi sono armati 
di spade e asce e agisco­
no in mondi fantasy! 

oltre alle armi da raccogliere, 
lasceranno spesso cadere 
dosi di energia per riempire 
la vostra barra nelle situazio· 
ni più gravì. 
Il gioco scorre in maniera 
eccezionale e ogni mossa è 
facilissima da effettuare. Non 
c'è alcuna combinazione 
astrusa da imparare, l'atten­
zione è tutta posta sulla fre· 
nesia dell'azione al punto 
che anche un principiante 
potrebbe superare i primi 
livelli in maniera relativamen­
te semplice. In ogni caso, il 
numero di livelli e le infinite 
ondate di nemici garantisco­
no una longevità piuttosto 
buona per questa cartuccia. 
Se a questo aggiungete la 
possibilità di affrontare il gioco con tre personaggi differenti, 
capirete che Fino/ Fight One non vi stancherà tanto presto. 
Questo è semplicemente il tipo di gioco che stavamo aspet· 
tando, un classico ben realizzato e strapieno di tutti quegli 
elementi che rendevano grandi gli arcade dei bei tempi! E 
ora vogliamo un seguito totalmente nuovo! 

la vio(enza 
non riS"o(ve 
nu((a ••• 
... ma In un videogioco è 

veramente spassosa/ Flnal 

Flght One è uno del più 

grandi plcchladuro a 

scorrimento orizzontale di 

sempre, una conversione 
perfetta (e migliorata} per 

Game Boy Advance. I fan 

dell'originale non possono 

proprio lasciarselo scappare, 

ma anche le "nuove leve.., lo 

troveranno lrreslstlblle! 

GRAFICA 
NlllU a colorlta, 
,.,_ ... molto .................. 
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La boxe non è mal stata cosi folle... "Let's get ready to 
ruuuumbleeelll" ..................................................................................... 

li appassionati di titoli di boxe hanno spesso 
I'!- pareri piuttosto contrastanti riguardo le versioni 
V" di Reody :z Rumble uscite sulle altre console. 
Alcuni le trovano Incredibilmente divertenti, mentre altri 
non apprezzano li loro stile di gioco troppo Improntato 
sull'azione pura. Scoprite cosa ne pensiamo noli 

Reody 2 Rumble Box.ing Round 2 su Game Boy Advance, 
stando almeno alle parole della Midway, è identico alle 

versioni per console "grandi", il tutto 
compresso in una piccola 

cartuccia. Anche se 
un'affermazione del genere 
potrebbe sembrare 

• Afro si è scatenato In una combo devastante e 
sta fatendo rimpiangere al suo avversarlo di 
essere nato. Questo si che è sporti 

.J 
azzardata, è sotto gli occhi di tutti che, almeno graficamente, questo titolo per 

Game Boy Advance FA PAURA! I giocatori potranno scegliere tra una lista di 
pugili differenti, il cui numero è veramente molto alto (considerate che mancano solo 

due pugili bonus, Bill e Hillary Clinton per la precisione) e anche le modalità di 
allenamento sono tutte presenti. L'obiettivo del gioco consiste nel prendere un 

pugile e farlo allenare, finché non raggiunge la sua forma migliore. Per far 

• I pugni volanti non mancheranno di scatenare 
una certa Ilarità! 

Botte da o rf>i ••• 
､ｩｶ･ｲＫｩｾ･ｮＫｯ＠

assicurato! 
Incredibile, la Mldway è 

riuscita a far entrare In una 

piccola cartuccia per GBA 

una copia esatta del gioco 

uscito su N641 Tutti I perso­

naggi, tutte le mosse e tutta 

la follia di questa mitica serie 

sono riprodotte alla perfezio­

ne ... peccato solo per le 

mosse combinate, che risulta­

no piuttosto dlfflc/11 da realiz­

zare! 

questo, dovrete fargli svolgere diversi tipi di esercizi, nutrirlo con il giusto 
quantitativo di vitamine e integratori e owiamente farlo battere con gli altri 

pugili. Reody 2 Rumble Boxing Round 2 è senza dubbio un ottimo tentativo di 
portare il pugilato sul piccolo schermo della console Nintendo, ma il numero 

di combinazioni richieste per effettuare le varie mosse rischia di risultare 
troppo complicato per un portatile, anche perché schiacciare in continuazione i 
tasti A, B, Le R finisce per diventare dawero scomodo e vi farà venire i crampi 
alle dita! Nonostante questo spiacevole difetto, siamo sicuri che tutti i fan di 

Reody 2 Rumble versione Nintendo 64 apprezzeranno anche questa nuova 
incarnazione del gioco di boxe più divertente di tutti i tempi! 

Facce Cla scliiaffi 
I lottatori in questo gioco sono una rassegna di 
tutti i personaggi più pazzi che si siano mai visti 
in un videogioco ... e parecchi sono basati 
su persone realmente esistenti! Peccato • i: 
per l'assenza dei coniugi Clinton ma, ..... ,1 

procedendo nel gioco, potrete 
comunque sbloccare le versioni 
pugilistiche di Shaquille O'Neal • 

e Michael Jackson ... e ,. 

SONORO 
Taldllllmleffettl 

ｾＭＮＮＭＭﾷ＠
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Per Game Boy Mvance Il mlstlor sloco 
stratqlco dell .. nno... un capolawro assolutolll 

!ti Andy 
[ìiil 

O 
uando mamma Nlntendo dedde di fare sul serfo, 

cari ragazzi, non ce n'è mal per nessuno! Questa 
regola d'oro del videogiochi trova ancora una volta 

conferma con Advance Wars, un titolo che entra In gioco 
con un unico obiettivo: sbaragliare ogni concorrenza e 
Imporsi come Il miglior strategico di sempre! Beh, I ragazzi 
della lntelllgent Systems hanno fallo miracoli ... Advance 

Wors à Il Godzllla degli strategici! Preparatevi a esserne • 
travolti! 

No reo.I wo.kntssts. 
R.ody lo botllt whtrt• 

tvtr o.nd whenevtr. 

GRAFICA ..... 
w ' P 7 ..... 
• ... '? E I .._ ... , .... 
SONORO ............. ,...... 
Ca : 1 - lllfa1lll111 Esaltarsi per un videogioco è meraviglioso, su questo non c'è 

alcun dubbio. Noi di Game Boy Mania ne abbiamo visti pas· 
sare tanti, ma quando un titolo è davvero caldo ... rovente ... a 
temperatura di fusione ... usciamo ancora fuori di testa come 
bambini! E Advance Wars è proprio uno di questi giochi, un 

• Anche se non vi pluclono I giochi di strale· 
ala. Advance Wors vi c.onsul1t1rl di sicuro. 

gran capolavoro destinato a durare nel tempo e a fare 
da paragone per tutti gli altri titoli strategici futuri. 

Di che si tratta? L'idea di base è semplicissima. 
Nei panni di un capo militare della nazione 
Orange, dovrete affrontare con successo una 
campagna bellica contro altri minacciosi stati 
sul piede di guerra. Ciò si risolve in una lunga 

serie di missioni gestite a turni. Voi fate la vostra 
mossa ... il malefico Game Boy Advance risponde! E 
con un'Intelligenza Artificiale ＬＭＭＭＭＭＭＭｾ＠
veramente infida!!! A vostra 
disposizione avrete diversi 
generali, tutti simpaticissi· 
mi e disegnati in stile 
manga. Ognuno ha un 
potere speciale che potrà 
tornarvi utile in missio· 
ne, quindi la loro scelta 
sarà molto importante. 
Anche il vostro esercito 
è composto da tantissi· 
me unità diverse: avre· 
te carri armati, soldatì 
di fanteria, navi, bom­

·bardieri, batterie missili· 
stiche ... non manca pro· 

prio nulla! Il gioco è diver· 
lentissimo e semplicissimo 

da imparare, anche grazie a 
una perfetta campagna intro­

duttiva. Un buon punteggio a 
fine missione si traduce in mone­

te che userete al negozio per 
sbloccare nuovi generali e decine 

di mappe. Che gioco, ragazzi ... cor· 
rete subito a comprarlo o sarete 

fucilati! 

Sono 
iMpanita per 
AcJvance Warf! 
Che bello, rapzzl, che bello! 

Questo gioco è veramente 

troppo bello/ Ehm... vi ho 

detto quant'è bello Advance 

Ws111? OK, un attimo, fatemi 

riprendere ... CHE BELLOOOOI!! 

Prima che ml leglllno e ml 

portino vis, devo 

ssso/uùJnHHlte coovlncen4 s 
compmte ｾｴ｡＠ cartuccia, 
perché è la cosa più 

fantastJca che esista per 

Game Boy Advancel E se 
credete che lo vada pazza per 

/fil •tnlt"l/Jcl, vi sbagllatel lo Il 

odiavo, prima di AdvMce 

Ws111I t troppo bello, bello, 

belloooo ... 

• La longevltl di quulo moto. 
quasi Infinita: Impossibile fare di 
me1llo. Parola di ospertl. 

Le car eristicheilù entusiasmanti di Aifvonce ｗｯ ｾ＠ sono quelle 
relativ al gioco I più persone. Grazie all'ormai mitico cavo link, 
potrei mettere s fiirlose sfide a quattro giocatori con una setTe 
di map e pressoc é Infinita! ｾｮ＠ Editor vi permette poi di lnvenlar· 
le e se mblarle tr amici! lno tre potrete sfidarvi anthe con unj 
sola e tuccla no stante le odalità di gioco siano ovvia men e 
limitat • E se avetr un solo GpA? Nessun problema! il gioco è a 
turni e i fa gloca'.f tutti sullcj stesso Gall'le Boy a rqtazlone ... 
Basta oco, che cl vuole? 

0.-Sw • Il • • 3000 
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campionato ormai Iniziato da un bel pezzo, 
forse qualcuno si sarà accorto che Il nuovo 
gioiellino portatile di casa Nlntendo è ancora 

a secco sul fronte dei giochi di calcio. Fortunata­
mente, la Ubi Soft ha deciso di colmare questo 
vuoto con il suo Total Soccer ••• e non possiamo che 
esserne felidi Ovviamente, quando si parta di gio­
chi di questo genere, ognuno di noi sa benissimo 
cosa aspettarsi, quindi andiamo ad analizzare subi· 
to i particolari. 

Il gioco vi mette a disposizione ben 114 squadre di 
club provenienti da tutti i maggiori campionati del 
mondo, tutta una serie di coppe e tornei, una modali· 
tà a due giocatori tramite cavo Link ... praticamente 
tutto quello che si potrebbe desiderare da un titolo 
calcistico! Detto questo, dobbiamo ammettere che noi 
tutti, qui in redazione, siamo rimasti piuttosto impres· 
sionati da Tota/ Soccer. La qualità della grafica si atte· 
sta su buoni livelli (e l'effetto che le condizioni atmo· 

SONORO 
Ottimi .. eff.tll 1.-t del ....................... 
-111-stadlol 

GIOCABIUTÀ 
Scllemlll&l4ieolllbllthe• ........ 

sferiche 
hanno sui 
vari terreni 
è solo uno 
dei tanti 

• Una volta giunti al limite dell'area, sta rà a voi trovare 
la migliore soluzione per battere a rete. 

tocchi di classe). mentre dal punto di vista del sonoro 
non ci si può certo lamentare: musiche ed effetti sono 
daw ero grandi! Lo stesso discorso vale anche per i 
controlli, semplici e immediati nonostante il buon 
numero di azioni possibili. Tutti i patiti di calcio pos· 
sono finalmente consumare i propri polpastrelli sul 
controller del Game Boy Advance cimentandosi nel 
loro sport preferito! E con una grandissima soddisfa· 
zione, parola di Game Boy Mania! Siete pronti al 
fischio d'inizio? La partita sta percominciare! 

/( bicchiere e 
ｾ･ＺｺＺｺｯ＠ pieno 

I giochi di calcio non ml 

fanno impazzire: visto uno, 

li avete visti tutti. Resta 
comunque Il fatto che 

chiunque voglia comprare 

un titolo calcistico per GBA 

potrebbe trovare cose 
molto peggiori di questo 

Total Soccer. Nel caso 

vogliate assolutamente 
aspettare /SS, però, non 
avrebbe senso prendere Il 
titolo Ubi Soft. Se questo 
non è il vostro caso, 
correte pure al negozio, 

non ve ne pentirete 

• Ventidue uomini In mutandoni che Inseguono una 
palla •.. signore e signori, ecco lo sport plD bello del 
mondo I 
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O 
uando comlnc.larono 
a circolare le prime 
voci riguardanti uno 

sparatutto in soggettiva 
stile Doom su Game Boy 
Aclvance, molti degli 
"esperti" o presunti tali di 
videogiochi scossero 
vistosamente la testa e 
dissero che non sarebbe mal 
stato possibile. Beh, 
Indovinate un po'? SI 
sbagliavano! Sta Infatti per 
arrivare sugli scaffali 
proprio uno shooter In 
prima persona per GBA, ed è 
solo Il primo di una lunga 
serie I 

Back Trock ha una trama molto simile a quella di Daom, il progenitore di tutti gli 
sparatutto in soggettiva (insieme all'ormai preistorico Wol[stein JD). Sembra infatti che 
gli alieni siano atterrati sulla Luna, ostacolando il prezioso progetto del Governo che 
intendeva costruire una base spaziale sul lato oscuro del satellite terrestre. Inutile dire 
che spetterà a voi infiltrarvi nella base. liberare tutti gli umani prigionieri e imbottire per 
bene di piombo le creature venute da lontano in modo che imparino che con gli umani 
non si scherza! Una trama estremamente semplice e scontata ... come al solito, insomma, 
ma in fondo c'era da aspettarselo! Armati inizialmente solo di una pistola ed una specie di 
coltellino svizzero, dovrete aggirarvi per una serie di stanze e corridoi tridimensionali nel 
tentativo di liberare i disperati esseri umani intrappolati in tubi di vetro. ｾ＠ chiaro che 
approfitterete della situazione per far fuori ogni sorta di immonda creatura aliena! Suona 
semplice, no? E infatti lo è! Ma attenzione, perché il gioco è in realtà piuttosto 
impegnativo. Tutti i livelli sono stati strutturati in modo da costringervi ad affrontarti in 
maniera molto ragionata. Tanto per fare un esempio, le munizioni e l'energia che troverete 
nei livelli vi basteranno sempre per un pelo: non c'è spazio per gli sprechi, insomma! 
Molto spesso, poi, incontrerete degli ostacoli (come campi di forza o porte sbarrate) che 
non potrete superare immediatamente, quindi sarete obbligati a esplorare ulteriormente i 
livelli per poi ritornare sui vostri passi con la chiave giusta. Graficamente, questo Back 

Trock è davvero impressionante, anche se i nemici sono animati in modo un po' scattoso e 
grossolano. D'accordo, ragazzi, la grafica è veramente mozzafiato, ma se gli sviluppatori 
di Ecks Vs Sever sono riusciti a raggiungere anche un'ottima qualità nelle animazioni, 
perché la Telegames non ha fatto altrettanto? A parte quest'unico difetto, Bock Trock si 
rivela comunque uno splendido titolo, un vero spasso da giocare e un acquisto obbligato 

• Cosa danno stasera 1n TV? Ah, la solita 
roba di a lleni, che noia._ 

per gli appassionati del genere sparatutto 
3·0 ... anche solo per quanto è divertente 
sfidarsi in quattro con il cavo Link! 

In alternativa ... 
Bock Track è uno splendido gioco e di certo non vogliamo farvi 
pensare il contrario ma, net caso desideriate dei nemici animati in 
maniera più convincente, vi consigliamo di aspettare l'imminente 
Ecks Vs Sever. Basato su un fllm di prossima uscita, questo gioco 
è anch'esso uno sparatutto in soggettiva. Pur ･ｳｳ･ｾ､ｯ＠ simile al 
titolo Telegames, vanta delle animazioni migliori, dei livelli strut· 
turati su più piani e missioni a obiettivi multipli. 

Furiosa 
azione ｴｲｩ､ｩｾ･ｮﾭ
siona(e su una 
conso(e portati· 
(e ••• wow! 
Un giaco che tutti dovrebbero 

quantomeno vedere almeno 

una volta. Fino a poco tempo 

fa era Impensabile anche solo 

Ipotizzare che su una console 

portatile si sarebbero potuti 

raggiungere simili live/11 di 

splendore grafico e di profon­

dità di gioco. Le partite In sin­

golo sono fantastiche, ma la 

modalltà Multlglacatore è 

sempllcemente lncred/blle! 

• Andiamo a fare putlzla di alleni cattl· 
vi. .. Il mondo ce ne sarà gratol 

• Niente riesce a combattere Il male 
meglio di un po' di deodorante, non 
credete?!? 

GIOCABILITÀ 
I CGlllnll - • ........ 
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• Jlm potrà pul'9 avere le armi, ma dovrebbe m11Uor1re 
la mirai ............................................ 

lm è un semplice verme di campagna. Un lombrico 
.. che fa tutte quelle cose che I lombrichi come lul amano 
., fare. Questo fino a quando, un giorno, non gli cade 
addosso una cyber-tuta supertecnologlcalll ll simpatico lnver· 
tebrato si trasforma cosi In un essere dotato di lncrecllblU 
poteri. Un nuovo eroe 6 nato ... parte lombrico, parte macchina: 
è Earthworm Jlml 

E cosl nacque la leggenda. Originariamente uscito su Super 
Nintendo e MegaDrive, Earthworm Jim vanta alcune delle 
ambientazioni più folli e divertenti che si siano mal viste in un 
videogioco, il tutto impreziosito da numerosi tocchi umoristici, 
personaggi particolarmente bizzarri e livelli molto ingegnosi. Tutto 
questo è stato riprodotto in maniera estremamente redele su Game 
Boy Advance. Armato di una pistola al plasma (e di una testa 
"elastica" che potrete usare sia come corda che come propulsore), 
Jim dovrà attraversare sette ambientazioni, tutte molto diverse l'una 
dall'altra, affrontando un gran numero di nemici strampalati, dal 
Major Mocus (Maggiore Muco!) al Professor Monkey For A Head 
(letteralmente "Professor Testa di Scimmia"!). Nel gioco dovrete 
catapultare mucche in aria, cavalcare criceti e asteroidi e infine 
esplorare una serie di mondi decisamente fuori di testa. Con tre 
livelli di difficoltà, Eorthworm Jlm offre anche una sfida piuttosto 
seria. I giocatori della vecchia scuola troveranno indubbiamente 
familiari i vari enigmi e ostacoli che bloccano la strada di Jim, ma le 
"nuove leve" scopriranno che si tratta di sfide tutt'altro che banali e 
abbastanza varie da riuscire a non diventare ripetitive. 
La folle combinazione di originalissima azione platrorm e di enigmi 
difficili da risolvere rende questo Eorthworm Jlm un gioco dawero 
interessante. L'unico rammarico è che I giocatori più esperti lo 
conosceranno già a memoria e purtroppo non c'è nessun extra 
(incluse password e opzioni per il salvataggio) che potrebbe 
spingere a rigiocare questo titolo nel caso lo si sia già fatto al tempi 
dei 16-bit. I livelli più scuri poi soffrono abbastanza In termini di 
visibilità sullo schermo del GBA. Ci troviamo quindi tra le mani un 
grande classico del passato, ancora divertente e carismatico come 
un tempo, ma niente di nuovo o stupefacente. 

Chl è costui? 

• Jlm, dt tanto In tanto, i solito dedh:•rsl 
anc.he asU sport estremi. 

• Una folle combinazione di azione platform • 
rlsoluzlone di e<ilgml 

• .. Verso l'Infinito e ollrel". Andiamo, Jlm, non 
ti montare la testai 

Eorthworm Jim vide la luce per la prima volta nel lontano 1994 sulle console a 16-bit che spadroneggia­
vano allora, ossia Super Nlntendo e Mega Drive. Si trattava del primo gioco in assoluto prodotto dalla 
Shiny Entertainment. Da quel giorno, il verme più famoso del mondo è stato ospite di diverse altre con-
sole e ha persino generato una serie animata. Questo titolo per Game Boy Advance è la fedele conver­
sione dell'orìginale. il che sarà una meua delusione per luW quelli che lo hanno già giocato. Per i più 
giovani, però, questo non sarà un difetto! 

Gioco 
Sembra che mo/ti Intendano 

Il GBA come la console per· 

fetta per far rivivere I vecchi 

classici 20, ma c'è da dire 

che In questo caso /'opera­

zione è riuscita proprio male! 

Il design folle del I/ve/// sem­

plicemente non funziona sul 

picco/o schermo del portati/e 

Nlntendo e /a mancanza di 

extra é gravissima. L'uscita 

meno curata che si sia vista 
finora su GBA, evitate/o! 

GRAFICA ...... _ .... ............. .... ....-.r.cc. ...... ｾ＠ .... ......... 



Tutti In coro: e quale sarebbe Ugo lslond i? Beh, poco 
Importa: questo atoco • fantastico! 

L
ego lslond 2 per Game Boy Color è passato piuttosto Inosservato, ma la Lego è convinta che la 
storia non si ripeterà con questa versione per GBA. In questa awentura vestirete I panni del 
simpatico Pizza Boy Pepper, aggirandovi per le fantasiose ambientazioni dell'Isola del Lego alla 

ricerca del Briccone, un pericoloso criminale evaso di prigione. Esattamente ciò che accadeva nella 
versione GBC, Insomma, ma ••• fidatevi di noi, non avevate ancora visto nlentel 

Sembra che il terribile Briccone (Brickster) abbia in qualche modo demolito tutti gli edifici dell'isola, quindi dovrete 
vagare a bordo del vostro fidato skateboard alla ricerca dei progetti indispensabili per ricostruire ogni singola casa 
e negozio. Inoltre dovrete catturare gli scagnozzi del Briccone lanciandogli contro le vostre pizze e owiamente 
dovrete consegnare lo stesso Briccone alla giustizia! Ci sono anche moltissimi mini·giochi da completare, come un 

folle inseguimento sul tetto di un treno in corsa, un'awentura subacquea o 
ancora un eroico torneo medievale. Ci sono poi quaranta Carte Lego da 
collezionare e scambiare, grazie alla possibilità di connessione con alt ri 
Game Boy Advance. Recentemente ci siamo lamentati abbastanza della 
mancanza di aw enture dotate di enigmi intelligenti da risolvere, una 
categoria che aveva invece dominato il mondo dei videogiochi nei primi anni 
'90. Ecco, Lego ls/and 2 viene a colmare (almeno in parte) proprio questo 
vuoto, tutti gli appassionati del genere sono awertiti! 

'Ol.lff 
MQU\lRAU.Y 
Indossate il casco e 
preparatevi a coprirvi di 
fango, il Re del Rally sta per 
lanàaie la sua sfida! 

una serie di consigli su come 
affrontare la pista! Il controllo 
dell'auto è sorprendentemente 
realistico e i percorsi sono quasi 
ident ici a quelli della versione 
PlayStatìon, con la stessa 
serie di curve a gomito e 
salti. Tutti questi fattori ren· 
dono Co/in McRae Rally per 
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U
na delle serie più belle di giochi di guida è 
sicuramente quella che porta Il nome di Colln 
McRae, l'eroe del rally per eccellenza. La 

saga s i è sempre distinta per grafica, veloc.ltà e 
controllo ••• tutto quasi perfetto, dawero da urlo! 

GBC un capolavoro assoluto, ｲ ＭｲＮ ｾｾｾｾ ｨｾ ［Ｍ［ ｭ ｲ＠
uno dei migliori giochi di SONORO 

Effetti lncredllllll ... - I 

Ora anche·I possessori di Game 
Boy Color potranno affrontare la 
sfida di Colln, provando le 
emozioni di una vera corsa da 
brivido su terreni sconnessi e 
Impervii Siete pronti a mettervi In 
gioco? 

La grafica del gioco è owiamente 
q uella limitata di un t itolo Game 
Boy Color, ma il sonoro è dawero 
una cosa incredibile, con i l co-pilota 
che vi urlerà in cont inuazione tutta 

guida mai apparsi su una ｾｾｾ ､･ｬ ｾｾｾｾ｢ ［［［［［［［［［［［［［［Ｚ＠
console portatile. Non ｾ ｉｏｃａｂｉｌｉｔａ＠
lasciatevelo sfuggire! Veloce e l'Nllltlco, l8lllbra 

• t Incredibile quanto un semplice gioco 
di sulda possa essere coinvol1entel 
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Siete soli In meno a orde di mostri alleni molto arrab­
biati- cosa pensate di fare? Ma certo, massacrarti! 

oom non è un gioco normale, ma un vero e 
ft;ropr10 mito! Questo titolo, infatti, usci molti 
W'anni fa per PC e rese famoso un genere prima 
quasi sconosciuto: gU sparatutto 3D in prima perso­
na! Se non li conoscete, sappiate che l'Idea è sem­
plicissima. Voi vedete il mondo tridimensionale del 
gioco dagli occhi del protagonista. La canna del 
vostro fucile è Il, sullo schermo, pronta a sparare_. 
l 'esaltazione è totale.- E ora tutto questo arriva sul 
Game Boy Advancel 

E pensare che tutti dicevano che il Game Boy Advance 
sarebbe stata la console dei giochi 2-D! Tutte frottole! 
Doom, riprodotto con una fedeltà pauesca sul nostro 
minuscolo schermo, dimostra a tutti che le strade che 
il mostriciattolo Nintendo può percorrere sono dawe­
ro infinite! In Doom voi sarete un soldato spaziale 
che, rimasto isolato su un pianeta invaso da demoni 
alieni molto ostili, dovrà salvare la sua dura pellaccia 
nell'unico modo intelligente che gli viene in mente: 
ammauando tutti i mostri! Che dire? Sembra proprio 
il paradiso del videogiocatore ... e infatti lo è! Doom vi 
farà pompare tanta adrenalina mentre esplorerete 
stanze e corridoi della base, sempre all'erta e pronti a 
essere assaliti dalle fameliche e ributtanti creature 
assassine! Un bell'arsenale vi darà notevoli soddisfa­
zioni quando inizierete a far fuori mostri su mostri 
spalmando il loro viscido liquido verde ovunque! Ma 

questo, ragazzi, è solo l'inizio! Oltre ai tre episodi da 
completare (ognuno composto da un bel po' di livellQ, 
potrete anche prendere il vostro fidato Cavo Link e 
organizzare dei massacri tra amici dawero diverten· 
tissimi! Riuscirete a piantare una pallottola sulla fron· 
te degli altri nemici prima che loro vi facciano la 
pelle? Sappiate che il "deathmatch" (così si chiamano 
le sfide tra giocatori umani negli sparatutto 3-D ... 
usate questa parola e farete bella figura!) è un'espe· 
rienza unica, che già da sola varrebbe l'acquisto di 
Doom. Il gioco poi ha una grafica e un sonoro eccezio­
nali, peccato solo per qualche scatto ogni tanto. Ora 
basta chiacchiere ... correte a prendere Doom: gli al ie· 
ni vi aspettano! 

Sarà (iMita· 
to, Ma ()ooM è 
seMpre i( Mig(iore! 
Ho visto altri Incredibili sparatut­

to 3-0 In arrivo per il mitico 

Game Boy Advance. Hanno mis­
sioni più varie e complesse, gra­

fica ancora più definita, armi più 

numerose ... tutto giusto. Però, 

ragazzi, fatevelo dire da uno che 

ha giocato gloml Interi con 

Doom su PC ... questo gioco è 
l'unico e originale, Il maestro/I/ 

Acchiappate Doom e Iniziate a 

giocare, non smetterete più! 

GIOCABIUTÀ 
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Chi dovete chiamare, i Ghostbusters7 No, un coraggio­
so cavaliere in armatura e spadai È Ghosts'n'Goblins, 
gente ... è tornato! 

"

el caso non abbiate mal sentito parlare di Ghosts'n'Gob/lns, lasciatevi solo dire che è uno del più 
bel giochi da sala di sempre! Nel panni di Arthur dovrete salvare la vostra bella principessina 
rapita da malvagi demoni Infernali (che storia drammatica._) attraver5ando una lunga serie di 

difficili livelli. 

Lungo la strada che vi porterà dalla vostra amata 
incontrerele fantasmi, gobl in (ovviamente!) e altre 
terrificanti creature che, come unico scopo nella 

• Quale altro gioco uni· 
sce una splendida az1one 
platform a una perfetta 
simulazione di strlptea· 
se? 

• Enormi piante mangla­
uomfni ... dev'essere l'effet­
to delle plo111e acide! 

N' LAffD 
ＧｆｏｾＧ＠ TIM' 

Un gruppo di piccoli lucerto­
loni verdi è in difficoltà ... a 
voi il compito di salvargli le 
squame e riportarli a casa! 

T 
he Land Before Time (Il cartone animato 

' noto In Italia con Il titolo di Alla Ricerca 

dello Valle Incantata), come forse saprete è 
un popolare film d'animazione In cui un gruppo di 
cuccioli di dinosauro si avventura In un viaggio per 
trovare un nuovo posto dove vivere, dopo che li loro 
ambiente naturale è stato distrutto. Come tutto 
questo possa tradursi In un platform probabilmente 
resterà per sempre un mistero, fatto sta che è proprio 
quello che è successo! 

Sapete qual è problema principale di questo gioco? 
Semplicissimo, ragazzi: che il suo livello di originalità è 
pari a quello del 745esimo episodio di "Beautiful" ... 
anzi, a quello della sua replica!!! Ci sono veramente 
troppi giochi spudoratamente identici in circolazione e 
proprio non vediamo per quale motivo dovreste compra· 
re anche questo. Tutto quello che dovrete fare in The 

vita, hanno quello di ostacolarvi con tutti i mezzi a 
loro disposizione! Nonostante la grafica sia sem· 
plice e il gioco affondi in un passato remoto, il 
fascino di G'n'G resta immutato e travolgente ... un 
vero mito! Peccato solo che il livello di difficoltà 
sia veramente molto elevato ... ma molto, eh ! 
Arthur, infatti, morirà se colpito due volte da un 
nemico, ed essere toccati non è affatto difficile, 
credeteci! La prima volta perderete l 'armatura e 
rimarrete in mutandoni, la seconda ... sarete un 
bello scheletro e fine della storia! Questo, comun· 
que, rende le partite estremamente stimolanti, a 
patto che non rinunciate troppo presto alla sfida. 
Insomma, quale riedizione di un grandissimo clas· 
sico del passato, merita attenzione (anche perché 
è fatta molto bene), ma è un gioco poco indicato a 
chi ha paura di una difficoltà elevata. Vedete un 
po' voi! 

Land Before Time è 
controllare un 
dinosauro per 
farlo avanzare altra· 

verso varie ambientazioni, ognuna delle 
quali sa decisamente di già visto! 
Probabilmente The Land Be{ore Time 

vuole piacere a tutti i costi ai gioca· 
tori più giovani. fascia di età alla 

quale si rivela però poco adatto a causa di un sistema di 
collisioni veramente troppo difficile da gestire. Ve lo 
immaginate un bambino che lancia a terra il suo Game 
Boy urlando: "Estinguiti, odioso dinosauro!". No? Con 
questo gioco in mano, noi sl! 
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dawen> furioso! wE quando non lo i?", direte attraversare 20 livelli a tempo e vi assicuriamo che 
. SI, ma stavolta è wnmente inaMllato l'impietoso ticchettio dell"orologio renderà il vostro 

Mf'OI Una donna chiamata l.ady Deathstrike gtJ sta compito veramente molto arduo. Lungo la vostra 
causando non poche grane. Per la predslone, questa strada dovrete sconfiggere le solite orde di nemici, 
signorina dal nome cosi rassicurante (Signora Colpo composte da ninja, soldati armati di mitra e super· 
Mortale!) ha trovato il modo di fondere il suo schele- cattivi come Sabretooth e Cyber. t un vero peccato 
tro di Adamantio, il che potrebbe trasformarto istan· che un piatform potenzialmente divertente come 
taneamente In un amma550 Informe di gelatina! questo sia rovinato da un paio di difettucci sul quali 

• Wot .. rlne 6 stoto tlrton· • Ecco quello cht si suot 
dito. m1 uno come lui sa dire .. 11sr1pp1r1I con le 
...,,,. come uvarselal ｾ ｵ ｾ ｮｲｌｨ＠ ... le._".-1 _____ _ 

ROICKOP 
Part. uomo. part. macchi· 
na .... Il au,..-potl1lotto arriva 
au GIC •detta ... l .... 1 

E. 
incredibile come i film di fantasdenza 

' ultravlolenti possano essere wripuliti" dai 
loro elementi più crudi per essere fruibili da 

una fascia di pubblico il più possibile ampia. 
Prendete ad esempio Robocop. Una volta era un 
film consi1llato a un pubblico maturo, mentre ora 
arriva su Game Boy sotto forma di un simpatico 
rompkapo con una 1rafica in stile cartone anima­
to! 

Il gioco di Robocop non sembra affatto male ... 
Certo, i personaggi che vedrete sono tutti piuttosto 

piccoli, ma l'aspetto comples-

proprio non possiamo soprassedere. La grafica, ad 
esempio, ha un numero dawero limitato di colori e 
l'intero gioco avrebbe guadagnato molto se fosse 
stato possibile usare più personaggi. Per quanto, 
infatti, Wolverine sia un supereroe molto affascinan· 
te, la triste realtà è che le sue capacità si fermano 
al menare pestoni! Insomma, le sue mosse com bi· 
nate saranno anche notevolì, ma volete mettere 
quanto sia più emozionante sparare raggi laser o 
usare la telecinesi come fanno gli altri X·Men? 

• ﾷﾷｾ＠ •••• T ｴｶｾ＠
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tutto ciò che si muove ... un classico del videogio· 
chll), risulta presto evidente che le cose da fare 
sono veramente poche. In ogni missione riceverete 
degli obiettivi specifici ma, nonostante ciò, in pochi 
secondi l'azione diventerà ogni volta molto monoto­
na. In pratica avrete sempre la netta sensazione di 
trovarvi tra le mani qualcosa di già giocato! Certo, 
nel caso siate dei fan sfegatati del poliziotto d'ac· 
ciaio questo gioco potrebbe anche piacervi, ma 
avrete bisogno di molta pazienza per trarne delle 
dosi soddisfacenti di divertimento. Noi vi abbiamo 
aw ertito ... 

SONORO 
1.11 .... • n le llJ'lllori ................ 

sivo è dawero grandioso! 
Nonostante Il gioco sia abba· 
stanza divertente (si tratta in 
sostanza di andare in giro 
armati di pistola, sparando a 

• Cl sono tante ( Off piutto­
sto .. originali" In quesU 
nuova -slont di Robocop_ 

• La grafica miniaturizzata è 
molto dl .. roa da quella che slamo 
abltu1tl a vtdt,. su GBC. Almeno 
non 6 un platformf 
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In questo numero Inizia la nostra sulda speciale alle nuove awenture di 
Link! Cominciamo con Oracle of Seasons, e subito dopo partiremo con 
Oracle of Ages. Siete pronti a finire I due slochl con la velocità della luce? 

Parlate con la ragazza vestita di rosso. Lei 
vi dirà di chiamarsi Din. Parlate con gli 
altri personaggi e poi tornate a parlare 
con Din. Dopo aver ballato con lei 

arriverà Onox, il Generale delle 
Tenebre, e rivelerà che Din è in 
realtà l'Oracolo delle Stagioni. Un 
tornado la rapirà senza che 

possiate fare nulla. Onox la 
rinchiude in un cristallo per fermare 
i suoi poteri, e inabissa il Tempio 
delle Stagioni. Starà a voi 
sistemare la situazione! Appena vi 
sarete ripresi, parlate con lmpa, 
che vi darà un messaggio per il 

MakuTree. 

Villaggio Horon 
e Costa Ovest 
Andate nel Villaggio Horon. C'è la Casa dell'Uccello Sapiente 
nell'angolo in alto a sinistra del villaggio (vi spiega le basi del 

gioco), mentre nella parte in basso a destra 
ci sono i Gioiellieri Vasu, dove potete 
prendere la Scatola degli Anelli e l'Anello 
dell'Amicizia. Uscite dal villaggio andando 
a sinistra e saltate giù dal burrone, poi 
andate a sinistra, giù intorno al muro e a 
destra. C'è una porta con radici da 
entrambe le parti: entrateci per accedere 
alla Grotta dell'Eroe. 

Grotta dell'Eroe 
Evitate il Keese e andate a destra. Muovete il 
blocco per aprire le porte e andate in alto a 
destra. Nella nuova stanza, muovete il blocco 
che sbarra la strada e seguite il sentiero che 
porta ai nuovi blocchi. Spostate in giù quello a 
sinistra e a destra quello a destra e seguite 
il sentiero verso destra. Fermatevi sul 
pulsante nell'angolo a destra della 
stanza e prendete la Piccola Chiave 
dallo scrigno, poi tornate indietro nella 
stanza precedente. Tornate ancora a 
sinistra fino a raggiungere i blocchi e 
muovete quello di sinistra verso l'alto 
e quello di destra a destra, poi seguite 
il sentiero fino al blocco successivo e 
spostatelo. Andate verso il basso. 
Muovete ancora il blocco che apre le 
porte e andate in basso, dove troverete una 

porta chiusa. Usate la chiave entrate nella 
prossima stanza. Salite sulla 
leva e andate intorno alla 
fossa, per salire in alto nella 
prossima stanza, dove si trova 
uno scrigno con la Spada di 
Legno. Uscite. 

Costa Ovest 
e Grotta dell' r e 

Appena usciti dalla grotta, andate a 
ｾＧＢＧＮＧｔＢＢＢＢｾＭｲＭｾｾＮＮＮＮＬ＠ sinistra e in alto intorno al muro, poi 

a destra. Tagliate il cespuglio con la 
spada e calatevi nel buco. Sarete di 
nuovo nella Grotta dell'Eroe. Aprite 
lo scrigno e troverete 30 Rupie, poi 
potrete calarvi ancora più giù, 
muovere il blocco e uscire fuori. 
Tornate al Villaggio Horon. 



Nord Horon 
Andate su e a destra, e colpite i 
cespugli. Andate ancora a nord, 
colpite ancora i cespugli e 
potrete andare a sinistra oltre il 
ponte. Usate la Chiave Nodosa 
sul lucchetto e vi troverete 
davanti al Dungeon della Radice Nodosa. Entrate. 

Dungeon della Radice Nodosa 
Andate in alto oltre i !>tocchi a forma di occhio. Nella stanza 
successiva, muovete il l>locco in alto a destra per aprire le porte, e 
andate a destra. Uccidete gli Stalfos e prendete la Chiave Piccola. 
Andate a sinistra di due schermate (potrete farlo usando la chiave). 
Uccidete glì Stalfos e prendete la Mappa dallo scrigno, poi andate in 
alto. Uccidete gli Zol e saltate sul carrello che vi porterà in un'altra 
stanza. Qui, uccidete i Mol>lins e muovete il l>locco in mezzo per aprire 

la porta e andare a sinistra. Vi troverete in un lal>irinto! Procedete a 
sinistra fino a colpire il l>locco, poi spingete in giù il l>locco in 
!>asso e a sinistra il l>locco a sinistra, poi andate su, a sinistra e giù 
e muovete in giù il l>locco in !>asso e a sinistra il l>locco alta vostra 
sinistra. Andate su e prendete il Seme Gasha dallo scrigno, poi 
saltate giù e uscirete dalla stanza. Nella nuova locazione, salite i 

gradini a destra e andate a destra. Premete la leva e prendete la 
Bussola dallo scrigno a destra. Tornate a sinistra e scendete i gradini. 
Entrate nel carrello che vi condurrà a una nuova stanza. Andate a 
sinistra e prendete le Boml>e dallo scrigno. Tornate a destra, salite i 
gradini e scendete la scala a destra per arrivare a una leva. Premetela 
e troverete uno scrigno con una Chiave Piccola. Tornate indietro e 
salite i gradini, poi andate a sinistra e colpite con una Boml>a la parte 
del>ole del muro. Poi andate su. Attraversate il lal>irinto 
nascondendovi nell'alcova per evitare di essere colpiti dalle punte. Poi 
andate su e usate la chiave per aprire la porta. Qui ci sono i Minotauri 
Gemelli. Sconfiggeteli e andate a sinistra. Muovete il l>locco più 
lontano a sinistra e scendete le scale. Prendete la Borsa dei Semi e 
i Semi Scintilla, che userete per accendere le torce. Risalìte 
le scale, muovete verso il !>asso il l>locco sotto a quello 
più lontano a sinistra e andate a destra. C'è un 
teletrasporto, prendetelo. Usate i Semi Scintilla sulle 
torce a sinistra per aprire la porta e oltrepassatela. 
Uccidete tutti i Mol>lins e prendete la Chiave Boss dallo 
scrigno. Andate poi a destra, giù, a destra e spingete il 
l>locco in alto a destra. Andate ancora a destra, accendete le 
torce e andate su di una schermata. Evitate i Watt Master 
e aprite lo scrigno per avere un Anello Magico. Andate 
a destra sul sentiero in alto e usate la Chiave Boss 
per entrare nella stanza del Drago Unicorno 
Aquamentus! Sconfiggetelo e prendete il 
Contenitore del Cuore, poi andate a destra e 
prendete anche il Suolo Fertile! 

Nord Horon 
Una volta usciti dal Dungeon della Radice Nodosa, una strega 
di nome Maple vi colpirà in pieno, facendovi cadere molti 
oggetti. Riprendetene velocemente quanti più potete, e 
anche le cose che ha fatto cadere lei! Questa 
strega appare di tanto in tanto: cercate 
sempre di approfittarne! Ora tornate al 
Villaggio Horon. 

ｖｩｬｾ｡ｧｧｩｯ＠

Horon 
Andate nell'angolo in 
!>asso a destra, dove ci sono due all>erelli. Il profeta Sokra 
si sveglierà e vi dirà che i quattro spiriti delle stagioni vi 
stanno chiamando. Dopo che si sarà riaddormentato, l>ruciate 
i due all>erelli e passate oltre, verso i Boschi dell'Inverno. 

_________ ,,. -.. -_____....... ... 
------ ------

Salite di due schermate e poi andate a destra. Vedrete Rosa 
(appartenente alla misteriosa razza dei Sul>rosiani) che vuole 
tornare al Vìllaggio Sul>rosia, perché sa che un tempio è 
improvvisamele caduto nel suo mondo. Ma lei non vuole che 
nessuno la segua, perciò seguitela senza farvi vedere 
(attenzione alta terza schermata, in cui cercherà di ingannarvi 
uscendo e rientrando sul>ito!). Arrivati ai cespugli, tagliateli e 
troverete un vortice capace di portarvi a Sul>rosia. 



Vulcani di Subrosia 
Scendete le scale a sinistra, poi andate a 
sinistra, giù e scendete le scale. Ecco la Sala 
da Ballo dei Subrosiani! Parlate con il 
Subrosiano Rosso e ditegli che volete ballare per 
iniziare un mini-gioco in cui dovrete copiare le tre 
mosse del ballerino premendo A a ritmo. Se farete 
tutto alla perfezione, vi darà il Boomerang. A questo 
punto tornate vicino al vortice e scendete le scale a 
destra, che vi porteranno al Villaggio Subrosia. 

1 

!/ Resti der Serpente k Usate i Semi Scintilla sulle torce per aprire le 
porte e andate a sinistra. Aprite lo scrigno per 

prendere s Rupie e andate su. Nella nuova stanza, 
uccidete i serpenti, prendete la Chiave Piccola e tornate 
giù, poi andate a destra, su e a destra. Uccidete i 

serpenti e muovete a destra il blocco al centro e a destra 
per trovare uno scrigno con la Bussola dentro. Andate a 

sinistra e poi su. Uccidete Moblins e i serpenti per aprire la 
porta, poi spaccate il muro a sinistra (dove punta la freccia 

di blocchO con una Bomba e troverete una stanza piena 
di Rupie. Poi uscite dalla stanza e usate la chiave per 

V 5 
aprire la porta e andare su. Colpite entrambi i Bumper 

illaggiO UbrOSia e il Beetle che sono nella buca per aprire la porta e 
andare a sinistra. Lanciate delle bombe oltre la buca 

Tempio delle Stagioni ai Guerrieri Maiali per sconfiggerli. Per avere altre 
Dal villaggio, andate a destra e troverete il Tempio delle bombe, tagliete i cespugli intorno. Dopo che li avrete 
Stagioni. Andate verso l'alto e i quattro spiriti vi sconfitti, apparirà uno scrigno e voi otterrete il Braccialetto del 
accoglieranno. Entrate nel tempio andando su, camminate Potere, che vi permette di sollevare rocce e vasi e di compiere altre 
attraverso l'acqua per raggiungere il podio e vi sarà data la azioni che necessitano della forza. Uscite andando a destra. 
Bacchetta delle Stagioni. Uscite dal tempio e andate a sud-est Sollevate tutti i vasi per trovare uno scrigno con la Mappa. Andate 
per trovare la Torre dell'Inverno (un edificio blu). Entrate e giù e poi a destra. Nella nuova stanza, uccidete tutti i nemici e 
colpite la leva col Boomerang per andare oltre la fossa r. --""""'---------- muovete il blocco a destra verso destra 
di lava e salire le scale. Lo Spirito dell'Inverno benedirà per aprire la porta. Entrateci. Passate 
la Bacchetta delle Stagioni, che avrà così il Potere velocemente oltre le punte giganti e 
dell'Inverno. Tornate al vortice ed entrateci per tornare prendete la Chiave Piccola dallo 
nel vostro mondo. scrigno, poi andate giù attraverso 

oreste dell'Inverno 
Andate a destra e Sokra vi dirà di usare la Bacchetta 
delle Stagioni mentre vi trovate sul Ceppo d'Albero. 

l'uscita a destra. Mettetevi il 
Braccialetto del Potere e spingete i 
cilindri, tenendo schiacciato il pulsante 
mentre li spingete. In questo modo 
potrete arrivare all'angolo in 
basso a destra della stanza, 

Fatelo e sarà inverno. Andate a destra fino ad arrivare a ._ ____________ _. dove ci sono delle scale. 

una colonna di ghiaccìo con un Frammento di Cuore, poi 
andate a nord fino a raggiungere una casa in un'Area d'Estate. 
Andate allora a sinistra, salite sul tronco d'albero e cambiate la 
stagione in inverno. Salite le scale a destra dell'edificio di neve 
e calatevi nel camino. Siete nella casa di Holly. Parlateci e vi 
darà la pala per spalare la neve dal davanti della casa. Fatelo e 
andate a sud fino a tornare al Frammento di Cuore, poi andate a 
sinistra e fate venire ancora l'inverno. Andate a sinistra e in alto, 
e poi togliete la neve e andate a destra. Colpite l'albero vicino 
alla statua del gufo per ottenere Semi Misteriosi (che fanno 
diventare vivi gli oggettO. Andate in alto, poi a sinistra e dentro 
ai Resti del Serpente. 

Salite e prendete il Seme 
Gasha, poi andate a sinistra e scendete le scale. 
Nella nuova stanza c'è un Deku Scrub a destra. 
Potete prendere 10 Bombe per 30 Rupie. Poi andate 
in alto. Correte diagonalmente in alto a destra e 
tirate una bomba al blocco rotto in alto per 
distruggerlo. Poi correte diagonalmente in alto a sinistra e 
tirate una bomba al blocco rotto in alto. Poi correte a 
sinistra e lanciate una bomba al blocco rotto sotto. Andate 
a destra e poi giù per colpire con una bomba il blocco rotto 
che avete sotto, e poi colpite con un'altra bomba il blocco 
rotto che si trova appena sotto l'ultimo che avete 
distrutto. Poi andate a destra e colpite il blocco 

rotto sulla destra. Adesso correte 
velocissimi allo scrigno e avrete 
la Chiave Pìccola. Tornate 
indietro fino alla stanza con le 
punte e andate a destra. 
Distruggete con le bombe i 
blocchi deboli e scendete le 
scale a destra. Per evitare le 
punte, salite sulla sporgenza 
per far cadere il Thwomp. 
Salite sulla sua sommità e 
andate dall'altro lato della 
buca. Per oltrepassare i Thwimp, scendete le 
scale e corretegli attraverso, poi salite le 

l:;;;i;;!;E=!:;;;:!;;::.:::;;;====-:I scale. Spingete lontano il cilindro a destra, 



prendete 10 Rupie dallo scrigno e 
andate a destra. Spingete i cilindri 
per passare, ma non fermatevi 
troppo a lungo sui punti rovinati 
del pavimento. Sollevate i vasi per 
toglierli di mezzo e usate la 
Chiave Piccola sulla porta chiusa 
per andare verso ìl basso. Nella 
stanza che troverete ora c'è ìl 
vecchio Facade, un boss di Unk's 
Awakening! Distruggetelo e andate a destra di due schermate. 
Usate la Chiave Piccola sul blocco chiuso a chiave, poi andate a 
destra e in basso. Oltrepassate te piattaforme semoventi in 
direzione antioraria e raggiungete la parte destra della stanza, poi 
andate su. Prendete la Chiave Boss dallo scrigno e saltate giù e 
andate a sinistra per due schermate. Muovete il vaso e poi lanciate 
una bomba nella parete rovinata in basso per romperla e procedete 
verso il basso. Per togliere di mezzo i conigli, tirate delle bombe 
nelle loro gabbie, ìn modo che la porta si apra e voi possiate andare 
a destra. Saltate nel vortice e andate giù. Passate oltre le 
piattaforme semoventi, spostate i vasi e usate la Chiave Boss sulla 
porta per andare a destra. Vi troverete davanti Dodongo, un altro 
vecchio boss. Sconfiggetelo e prendete ìl Contenitore dei Cuori e poi 
andate in basso per prendere il Dono del Tempo. 

Boschi dell'Inverno 
Andate a sinistra sollevando la roccia, andate su e fate 

, __ .,. venire l'inverno, poi tornate al Villaggio Horon. 

Villaggio Horon e Nord 
Horon 
Dal Villaggio Horon andate a nord fino ad arrivare in un 
posto situato una schermata a sinistra rispetto a dove 
avete incontrato Din. Muovete le rocce. Ora è il 
momento di decidere quale animale volete avere per 

amico. Se volete Dimitri, prendete ìl Flauto Strano dal 
Gioco di Danza di Subrosia, prima di 

andare a nord. Invece, se volete Moosh, 
comprate il Flauto Strano nel Negozio del 
Villaggio Horon prima di dirigervi a nord. 

Poi andate a nord fino a trovare un albero 
con strani semi, e colpitelo per avere i 

Semi Profumo. Servono a scansare ì 
nemici, per esempio. Ora andate a 
destra e poi giù per entrare nella Palestra di 
Blaino. Parlate con Blaino per combatterci in 
un incontro di boxe (costa 10 Rupie). Se 
continuerete a colpirlo mentre è in guardia lui 
andrà indietro, e alla fine uscirà dal ring e 
perderà. Cosi otterrete i Guantoni di Ricky. 
Uscite dalla Palestra e andate su, a sinistra, 
giù, a sinistra, su e ancora a sinistra. 

Piana Holodrum 
Andate a sinistra e poi a nord per parlare con il 
Canguro Ricky. Dategli i suoi guantoni e lui vi 
permetterà di entrare nel suo marsupio. Se non 
avete il Flauto Strano, lui vi darà un flauto per 
chiamarlo quando ne avete 
bisogno. Adesso andate a sud 
sopra i buchi fino a quando 
potete e poi andate a sinistra, 
su, su e oltre la sporgenza, poi 
su. Andate ancora su, poi a 
sinistra e troverete un altro 
albero con i semi. 

Palude 
Cilindrica 
Colpite l'albero per avere i 
Semi Pegaso, che vì 
faranno correre veloci. Poi 
andate giù, a sinistra, due 
volte su, a destra ed entrate nella casa 
del Custode della Diga. Ha perso la chiave per far 
funzionare la Diga! Colpite la leva per prosciugare la pozza, e 
vedrete la chiave sul fondo. Prendetela. Poi uscite dalla casa e 
scendete le scale sulla destra per entrare nel laghetto 
prosciugato. Qui usate i Semi Pegaso, fermatevi sulla leva e 
poi correte oltre il ponte prima che scompaia. Muovete la 
roccia più vicina a voi in alto e poi muovete quella accanto 
verso il basso. Sollevate la roccia avanti e muovete la roccia in 
fondo a sinistra e quella ìn mezzo verso l'alto. Ora potete 
scendere le scale. Andate a sinistra, sollevate le rocce e 
passate oltre l'acqua bassa. Andate a destra, sollevate le rocce 
e salite la scala. Ora andate su e uscite salendo le scale. 
Andate in basso quanto potete e poi a destra e usate la chiave 
della diga sul lucchetto. Questo prosciugherà l'acqua dalla 
Palude Cilindrica. Ora andate a sinistra, su e a destra e 
troverete Sokra. Lui vi dirà che avete bisogno dì un altro Potere 
delle5tagìoni. A questo punto saltate giù dalla sporgenza 
nell'acqua bassa e andate giù di tre schermate. 

Qui finisce la prima parte della 
guida. Continuate a seguirci nei 

rossimi numeri per saperne di più! 



VI TROVATE DAVANTI A UN PROBLEMA INSORMONTABILE E NON 
SAPETE PIÙ COSA FARE? ALLORA QUESTA GRANDISSIMA GUIDA 
Al MIGLIORI GIOCHI PER GAME BOY COLOR È SICURAMENTE 
QUELLO CHE FA PER VOI! 

ATnVllM Nm U AaMI 
Per attivare tutte le armi disponibili nel gioco dovete innanzitutto 

andare al menu di "Dark Side of the Moon" e selezionare l'opzione 

"Build Secret Base". Per farlo, premete Select, l, E, B, l, R, F. Una 

volta inserito il codice ed entrati nel menu segreto, premete A e arri· 

verete alla schermata delle password. Inserite ora la parola chiave 

"weap". 

MOHIZIOHI W ｓｉｾ＠ ｬｬｏｦｏｍｬｬｾ＠

Per fare il pieno automatico di munizioni (molto utile) dovete innan· 

zltutto andare al menu di "Dark Side of the Moon" e selezionare 

l'opzione "Build Secret Base". Per farlo, premete Select, L, E, B, L, 

R, F. Una volta inserito il codice ed entrati nel menu segreto, preme· 

te A e arriverete alla schermata delle password. 

Inserite ora la parola chiave "ammo". 

IHlllfK&altlfA' 
Per diventare assolutamente invincibili dovete 

innanzitutto andare al menu di "Dark Side of 

the Moon" e selezionare l'opzione "Build Secret 

Base". Per farlo, premete Select, l, E, B, l, R. F. 

Una volta inserito il codice ed entrati nel menu 

segreto, premete A e arriverete alla schermata 

delle password. Inserite ora la parola chiave 

"god". 

BATIYIRn BEYOnD: RHURn OF JH[ JOKER (GBO 

rASSWO*t> 01 UVttlO 
livello Password 

2 C76564J 

3 l88R8TC 

4 Y539WZG 

5 NTTJ9KY 

rAlltftffiil A MZZO 

stlO<CAN WOOl>SfO<K 
Per sbloccare l 'amico giallo pennuto 

del simpatico cane dei fumetti, andate 

alla schermata di 

inserimento delle 

password e inserite 

WHGX. Ecco, ora 

potrete giocare con 

Woodstock. 

Per partire velocissimi (un trucco presente in tutti i Mario Kart) 

dovrete premere l'acceleratore nel momento esatto in cui la luce 

verde del semaforo si accende. Occorre un tempismo perfetto, ma 

vedrete la vostra automobilina sprintare avanti agli awersari! 

MJOlfO SCl1ftMO KI ftfOU 
Vi siete stufati dello sfondo blu dello schermo 

dei titoli? lo preferireste arancione? Vi basterà 

finire il gioco nelle varie classi: 5occ, 1oocc e 

15occ. Facile, no?!? 

sttO<CAN li r&Sft ClllSSIW SHts IH 

MOmlrA' c:r 
Completate l'intero circuito (so, 100 o 150) una volta con almeno 

un oro in ogni corsa. Ora correte ancora ogni gara almeno un'altra 

volta e prendete 100 o più monete. le piste "Classic SNES" saran· 

no sbloccate, coppa per coppa! 

stte><<AN u r1sn <U1SS1W SHn IH MOMtlfA' """ · 
ftllU. 
Sbloccate le piste classiche SNES in classe 15occ. Ora potrete uti· 

lizzarle anche nella modalità Time Trial (Prove a tempo). 

stte><<AN -srecw <lii'" 
Per sbloccare il circuito finale, la "Special Cup" 

(che include la "Star Road"), dovete ottenere un 

oro in ognuna delle gare precedenti. 



Avete problemi a eseguire le complicate mosse specìali di questo gioco? Provate a 

fare cosl. Durante il gioco singolo, premete G, G, H, H, F, Il, F, E, Be A senza mettere 

in pausa il gioco. Dovete essere molto veloci, però! Inserito correttamente questo codi-

ce, potrete eseguire le super mosse muovendo solo il personaggio nella direzione 

desiderata e premendo il tasto giusto. 

sac.o<CllN U MOIWITll' SCltl/ll/111. t ftMt ATTll<K 
Finite il gioco due volte e, dopo cìascuna, si sbloccherà una modalità extra. La prima 

volta otterrete quella Survival (Sopravvivenza), la seconda quella Time Attack. 

DUFFY THE VAMPIRE ILAYER CGDO 

PASSWOllO OI uvnto 

PASSWOIO OI 

UlttttO 

livello 

2 

3 

4 

5 
6 

7 
8 

Password 

3NKFZ8 

9MD1WV 

XTN4F7 

5BVPL2 

9D6FoS 

TSCNB4 

CS)TQZ 

BNPXZ9 

Bear è un personaggio segre­

to nascosto in una delle piste 

del gioco. Per sbloccarlo, 

incominciate una corsa (pur-
.., _____ __. ché non sia una "free race") 

sulla pista "Cyber Field 2". 

i iili=•ll!J• &'Jllll Quando vi avvicinerete 
alla linea del traguardo, 

prendete il diamante 

blu. Completate la corsa 

e salvate: Bear sarà ora 

disponibile nella scher­

mata di selezione del 

personaggio. 

Inserite le seguenti parole chiave e 

arriverete direttamente al livello cor· 

rispondente. 

livello Password 

Sottomarino DCNC 

Covo XDKV 

Fuoco CFCS 

Ghiaccio DHCV 

Vulcano TJ) T 

Interno JMFJ 
Palazzo QNFS 

sel.OCCMf KIHG 
King è un personaggio segreto nascosto nella 

pista "Sky Bridge 2". Per ottenerlo iniziate 

una corsa sulla pista "Sky Bridge 2" (non una 

libera, però). Prendete la campanella blu e 

usatela per saltare oltre la voragine sulla 

destra, atterrerete su una lontana piattafor­

ma. Qui troverete un diamante blu: prendete· 

lo. Completate la corsa e salvate: King sarà 

ora disponibile nella schermata di selezione 

del personaggio. 

Mettete in pausa il gioco e 

inserite il seguente codice: 

P, E, H. E, P, R. Avrete ben 

99 vite! 

01 Imo.E ftlm U 

MOSSE SHtWI 

Mettete in pausa il gioco e 

inserite il seguente codice: 

H, F, E, F, G, L. Rayman 

avrà ora tutte le mosse 

speciali a disposizione. 

llMH<l81UTll' 
Mettete in pausa il gioco e inserite il 

seguente codice: E, G, E, f , E, R. Rayman 

sarà invincibile. 

til'UHKU TIJTTA ｬＧ ｾｕｉ＠

Mettete in pausa il gioco e inserite il 

seguente codice: L. H, F, G, H. R. 

"(ON'ftHll" IHftHlft 

Dalla schermata che vi 

chiede se volete continua­

re, inserite il seguente 

codice: G, H, E, Fe infine 

Start. Ecco fatto! 

sel.O<CllN lii< VIH1t 
Vie Viper è un personaggio segreto nascosto 

nella pista "Moon Road''. Per ottenerlo inizia­

te una corsa sulla pista "Moon Road" (non 

una libera, però). Saltate la prima voragine a 

destra prendendo l'apposito bonus-potenzia­

mento e atterrerete su una lunga piattaforma 

con un diamante 

blu. Prendetelo. 

Completate la corsa 

e salvate: Vie Vi per 

sarà ora disponibile 

nella schermata di 

selezione del per­

sonaggio. 



Ciao mitica redazione di Game Boy Mania, ml chiamo Riccardo e ho 13 
anni. Vi ho sempre seguito e adesso devo ricorrere al vostro aiuto. Ho tre 
domande da farvi: 
1) Nella vostra undicesima uscita, nella guida di Pokémon avete detto 
che alle Rovine d'Alfa cl sono altri segreti e quando avremmo avuto Surf 
e forza li avremmo trovati. lo cl ho provato e ho trovato un puzzle. Dalla 
descrizione sembrerebbe un Aerodactyl, ml potete dire se si e come si 
risolve? 
a) Accanto alta casetta per andare al Percorso 32, dall'altra parte verso 
sinistra cl sono dei monticelli e subito dopo un tunnel. Ml dite come fac­
cio ad andarci? 
3) Ho un Game Boy Pocket, mi conviene comprare un Game Boy 
Advance? 
Saluti dal vostro lettore Riccardo. 

VI scongiuro, pubbllcatemilll 

® 
Caro Riccardo, non ti preoccupare! Eccomi qui, pronto a risol­
vere tutte le tue domande! Allora, sei pronto? Partiamo! 
1) Una volta ottenuti Surf e Forza, si possono trovare le altre 
due enlrate alle Rovine d'Alfa, una delle quali è dopo lo 

specchio d'acqua che si trova a sud della prima entrata, l'al­
tra invece è nella Grotta di Mezzo, dopo aver sposta­

to un masso ingombrante. In entrambi i casi ti troverai 
di fronte a un puzzle da risolvere, proprio come il primo di 
Kabuto. Quello che hai trovato tu è proprio un Aerodactyl, 
e non è in realtà difficilissimo da ricostruire. E inoltre, a 
pag. 37 del n. 13 troverai il modo più semplice di entrare 
in tutti i luoghi delle Rovine e anche le immagini dei 
quattro puzzle completi, che potranno aiutarti. 
Sarai certo di aver risolto il puzzle quando il 
gioco ti permetterà di cadere nella botola che 
porta alla stanza segreta delle Rovine pre­
mendo il pulsante A. Se hai sbagliato qualco· 
sa, non succederà invece niente. Una volta 
dentro, potrai catturare diverse forme di 
Unown. Se sbloccherai tutti i puzzle, avrai la 
possibilità di catturare tutti e 26 i misteriosi 
Pokémon. 
2) Mi sembra di poter dire con ragionevole cer­
tezza che non puoi accedere a quel tunnel, ma potrei anche 
sbagliarmi ... non conosco a memoria l'intero gioco, devi 
scusarmi! 

3) Se vuoi un mio consiglio 
spassionato, approfitta 

di una buona occa· 
sione e fatti rega· 

.-ì .. 11\ lare la bellissima 
nuova mini-console 

Nintendo. Il Game 
Boy Advance, 

infatti, rappresenta il 
futuro! Sebbene conti· 
nuino a usdre bei giochi 
anche per il Game Boy Color, 
presto tutti i più belli saranno 

sull'Advance ... perché 
ＢＱＱＡＭＮｷｩｩｩ ｾ＠ negarlo? E quindi 

te lo consiglio 
vivamente! 

Un saluto alla 
redazione di GB 

ECCOCI FINALMENTE ALL'ANGOLO DEDICATO ALLE VOSTRE LETTE· 
RE. RICORDATE CHE PER CHIEDERCI TUTTO QUELLO CHE VOLETE 
O PER DARCI TANTI CONSIGLI CHE Cl AIUTERANNO A MIGLIO· 
RARE SEMPRE DI PIÙ LA VOSTRA RIVISTA PREFERITA, DOVETE 
SCRIVERCI A QUESTO INDIRIZZO: GAME BOY MANIA C/O PLAY 
PRESS PUBLISHING ·VIA VITORCHIANO, 123 • 00189 ROMA 

Mania! Ml chiamo Stefano Zugnonl, ho 15 anni e abito a Brivio 
(LC). t da molti mesi che colleziono la vostra rivista e la trovo 
molto Interessante. Vedo che rispondete a molte domande, e vi 
chiedo per favore di rispondere anche alle mie: 
1) Come si fa ad accedere alla Torre Radio di Lavandonla a 
Kanto In Pokémon Argento? Perché c'è un omino che la 
blocca. 
2) Sempre In Pokémon Argento, come si accede alla Sllph 
Spa a Kanto? Perché anche qui c'è un omino che blocca 
l'entrata! 
3) Dove si trova Il Pokémon Mew? 
.t+) Dove si trova Il Pokémon Smeargle? 
Grazie per la vostra attenzione e sarei molto feli­
ce se poteste rispondermi! 
Stefano 
P.S.: La vostra rivista è mitica li li 
In cambio delle vostre risposte, vorrei dare un super 
consiglio su Pokémon Oro e Argento, che scommetto nes­
suno sa: come duplicare I Pokémon allo stesso livello. 
Allora, prendiamo un Pokémon (ad esempio Marlll a 
livello 17). Prima di tutto bisogna salvare Il gioco, poi 
entrate nel PC di Bill, depositate il Pokémon (In que· 
sto caso Mariti) senza salvare, cambiate box e quando 

compaiono le scritte "Salvataggio non spegnere", 
voi spegnete immediatamente Il gioco. Vedrete 

quando accenderete di nuovo Il Game Boy 
un Marill In squadra e uno net PC 

di Bill, Il suo clone allo stesso 
livello! Tanti saluti da Stefano 
A Game Boy Man lai 

Ciao Stefano, è davvero un piacere conoscerti! 
Innanzitutto grazie per aver rivelato il trucco su 
come duplicare i Pokémon in Oro, Argento e 
Cristallo (sì, il trucco funziona solo per i giochi più 

nuovi dei Pocket Monster). Siamo certi che moltissi­
mi lettori ne saranno felici e ti ringrazieranno. 

Comunque, vorrei solo aggiungere un piccolo consiglio 
riguardo a questo trucco: qualche volta può capitare che, facendolo 
male, il Pokémon che si cerca di clonare sparisca nel nulla, e cosi 

invece di averne due vi ritroverete senza nessuno! Questo è 
ovviamente un fatto molto 

antipatico, che speria­
mo non accada a 
nessuno dei 
nostri lettori, 
però può suc­

cedere, quin-
di. .. fate molta atten· 

zione! Ma ora, Stefano, veniamo alle 
tue domande: 
1) la Torre Radio di lavandonia non è 
accessibile in Pokémon Oro e Argento. 
Purtroppo, essendo Kanto soltanto 
una simpatica aggiunta all'av­
ventura principale del gioco, 
che si svolge su Johto, molte 
cose che nei giochi prece· 
denti si potevano fare sono 
state adesso eliminate. 
Perciò non si può salire ai 
piani superiori della Torre 



Radio. 
2) Stesso discorso fatto per la Torre Radio di Lavandonla. La Silph Spa non si 
può più visitare. 
3) Mew non si trova normalmente come gli altri Pokémon selvatici. Purtroppo 
per noi, lo si può incontrare soltanto grazie a un trucco GameShark (che 
richiede perciò di avere la famigerata scheda). Quello per incontrare Mew a 
ogni incontro casuale nell'erba alta in Pokémon Oro e Argento (versione lta· 
liana) è 0DB8E764. 
4) Smeargle si trova nell'erba alta vicino alle Rovine d'Alfa. 

Cara redazione di GBM, proprio l'altro giorno ho 
visto In un Ipermercato Il mitico Game Boy 
Advance al preuo di 26o.ooo lire. ma purtroppo 
Il mio portafogli contiene solo :1.20.000 lire. I 
giochi disponibili erano 3: Su(H!r Mario 
Advonce, F-Zero • Kuru Kuru Kururln, a 99.000 
lire dasc:uno. Intanto che ratlmolo la somma, vi 
porgo alcune dom1nde: 
1) Quale ml consigliate fra questi titoli di 
corse: F.Zero, Konaml Krazy Racers o 
Moria Kart Ad11ance7 
a) Quali altri giochi per GBA ml consl­
gllate7 
3) Sllent Hl/I per GBA sarà In ltallano7 E 
quando usclrà7 
ttl Per me amante del Pokémon e del gioco 
di carte, />oklmon Trading Card Game è un 
buon acqulsto7 
La vostra rivista à stupenda, lnimlta- /\J .., , 
bile •grandiosa, • per me sarebbe ' ()"\,.-':--
un vero onore essere pubblicato. ...:/ ｾ＠ 7' 
Volevo dirvi ... perché non diventate un 
bisettimanale e mettete con Il giornale 
degli omaggl7 VI prego, pubblicatemi e sari> 
la persona più felice del mondo! Grazie! 
PoUfanatlco '86 

Ciao, caro amico 
Pokéfanatico! Scusaci se 
hai dovuto attendere 
cosl tanto per la pubblica· 
zlone della tua lettera, ma ... 

alla fine ce l'abbiamo fatta, e 
spero dawero che tu sia comunque 

soddisfatto di avere il tuo posticino nella nostra rubrica GBM 
Mail! ｃｨｩｳｾ＠ se nel frattempo sei riuscito a comprare il game Boy Advance 
che desideravi (e soprattutto a un prezzo leggermente inferiore, spero!) ... te 
lo auguro, perché questa fantastica mini console è dawero fenomenale e sta 
facendo felici migliaia di persone appassionate! Ma veniamo alle tue doman· 
de! 
1) lo (e tutta la redazione) ti consiglio vivissimamente Mario Kart Advonce: 
Super Circuii. Come avrai visto dalla nostra entusiastica recensione, a noi è 
piaciuto moltissimo, ed è dawero un titolo imperdibile, che ti piaccia o meno 
il genere!!! 
2) Altri giochi veramente interessanti per il Game Boy Advance sono sicura· 
mente Super Street Flghter Il Turbo Revival e Doom. Advance Wars è poi un 

vero capolavoro, ma solo a patto che ti piacciano I giochi di strate· 
gia. Infine, ti segnalo uno splendido gioco di ruolo appena uscito 
in versione americana: si chiama Golden Sun e noi lo recensì· 
remo nel prossimo numero ... però devi sapere l'inglese 
almeno un pochino se te lo vuoi godere appieno!!! 
3) Sl/ent Hl/I ... praticamente si tratterà di un'awen· 
tura testuale, perciò speriamo vivamente che riesca 

a uscire in italiano, per la gioia di tutti i videogioca· 
tori del nostro paese. Però questo non si sa ancora, 

mentre già sappiamo che sicuramente uscirà in inglese nel 
corso del 2002. Aspettiamo e staremo a vedere. 

4) Certamente Pokémon Troding Cord Game è il gioco che fa per te! E qui 

in redazione ha fatto impazzire dawero tutti, anche i non appassionati del 
Pokémon! t un titolo bellissimo, non te lo far sfuggire! 

Gentilissima redazione di Game Boy Mania, nell'ultimo mese ho S<oper­
to con grande ammirazione la vostra rivista: sono ormai 3 Httlmane che 
ho comprato l'ultimo gioiellino di casa Nlnlendo, ed• da allora che 
posso dire d'aver perso Il sonno e la ragione! Giunto alla veneranda età 
dì soll 23 anni, sono ancora un fan sfegatato della nipponica Nlntendo, 
la casa di console più meritevole di ammirazione nella giungla di video­
giochi che ormai cl sommerge. E ammirazione è Il sentimento giusto da 
provare, perch6 la qualità che contraddistingue questa casa e I s uol pro'" 

dotti non 6 comune, anzi! Ma vi scrivo anche perch6 ho comprato 
Costlevonlo Advonce e dopo aver combattuto a lungo, sono arri­

valo a un punto limite: Camilla. Questa bella tipa, che ha 
deciso di risvegliare Dracula, se ne sta sul suo tesc:hlone 
tanto carina e lo non riesco ad ammauarla, perch6 bastano 
a minuti a lei per farmi fuori! Allora vi chiedo: potete alu · 
tarml7 Ml sapete Indicare altrimenti un sito Internet dove 
possa trovare una soluzione complela7 Se volete darmi 
qualche Indicazione, ve ne sarò grato. 
VI ringrazio e vi faccio ancora I miei complimenti. 
Alessandro Bavaro 
P.5.: Da a anni studio giapponese all'università ... è 
possibile acquistare online giochi GBA In glapponese7 

Sesl, dove7 
ＬｉｬＡＡＡ］ｾ＠

Caro Alessandro, è dawero meraviglioso 
poter ricevere lettere come la tua, in cui 
traspare tutta la bellezza di essere riusciti 
a seguire la propria passione anche una 

volta "cresciuti", senza per forza dover 
dimenticare la fantasia e soccombere allo 

squallore di un mondo che spesso e volentieri 
vorrebbe soffocare quanto di "puro" e creativo c'è in noi! 
Qui in redazione siamo tutti perfettamente d'accordo con 

te per quanto riguarda il discorso del Game Boy Advance 
(che ha tolto il sonno anche a noi!) e soprattutto per quan· 

to riguarda la Nintendo, che è stata e continua a essere 
una casa piena di genialità e dawero fuori dal comune! 
Vedrai che con il GBA e il fantastico GameCube la Grande 
N farà vedere ancora una volta di che cosa è capace (feel 
the Nlntendo Dlfference!!!). Per quanto riguarda i tuoi 

problemi con Castlevania, posso consigliarti il miglior sito per quanto rlguar· 
da soluzioni e codici: www.gamefaqs.com. Sicuramente 
troverai una strategia completa e quant'altro ti possa 
aiutare. Per quanto riguarda la tua seconda richiesta (a 
proposito, complimenti per I tuoi interessantissimi 
studi), ti posso dire di provare con 
www.gamestheater.com. t un negozio on·line spe­
cializzato in importazione dal Giappone e 
dall'America, perciò non dovresti avere 
problemi a trovare ciò che cerchi. 
In bocca al lupo per tutto e ... 
continua a seguirci! 
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I.A BACHECA 
DI 54&1' BOY MANIA! 

Per mandarci i vostri I 
capolavori spediteli a: 
GAME BOY MANIA 
e/o PLAY PRESS PUBUSHING 
Via V"rtorchiano, 123 
00189 Roma 

Misteri, segreti, enigmi e fenomeni inspiegabili ... roba di tutti i giorni per gli agenti Fox Mulder e Dana 
Scully. Visto il successo ottenuto, anche in questo numero abbiamo deciso di premiare i nostri artisti con le 
Action Figure di X-Files che vedete nella foto. Scegliere tra le decine di disegni che ci sono arrivati è stata 
una vera impresa, ma alla fine ce l'abbiamo fatta ... complimenti a tutti! 
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PoTUE TELEFONARE AU.O 06-33221250 PER RICHIEDERE Gli 
ARRETRATI CON CARTA DI CREDITO. PER AVERE INFORMAZIONI SULLE 
VOSTRE RICHIESTE DI ARRETRATI, POTUE MANDARE UNA MAIL A: 
arTetrati@playpress.com 

Per ricevere gli arretrati inviateci la richiesta: compilate ìl 
modulo specificando ìl numero che desiderate ricevere, le 
copie richieste del numero e la fotocopia del versamento 
effettuato sul Conto Corrente Postale n. 99353005 
intestato a PLAY PRESS PUBLISHING -VIA VITORCHIANO, 
123 -00189 ROMA. Per calcolare ìl versamento aggiungete 
al costo di copertina (L 5.900 €3.05) le spese di 
spedizione pari a L. 8.ooo ( €4,13). Spedite tutto a: Play 
Press Publishing -Via Vitorchiano, 123 -00189 Roma. 

Au.EGARE IN BUSTA CHIUSA CON LA FOTOCOPIA DEL C.C. POSTALE 
N. 99353005 INTESTATO A SERVIZIO ARRETRATI PLAY PREss PuBUSHING • 

VIA VITORCHIANO, 123 • 00189 ROMA. 

RECENSIONI 
Dnver, Looney Tunes 
Cotte<t<>1: Martian Alert!. 
ｐｯｫｾｭｯｮ＠ Yellow, Puchl 
C.arat. Splrou: The Robot 
lnvasion, Pro Pool, NBA In 
The Zone 2000, Asterix: 
Sulle Tracce di ldetix, 
Winnie The Pooh, X·Men: 
Mulant Academy, Catwo· 
man, UEfA 2000. Atfred's 
Adventure, Cool Bricks 

RECENSIONI RECENSIONI 
R·Type ox. Klax. 
Papert>oy, 
Joust/ Oefender, Spy 
Hunter/ Moon Patrol, 
Maya the Bee, Spy Vs. 
Spy, Bust·A·Move t:i. 
Plince of Persia, ft Wortd 
Grand Pri.-<. Lu<ky luke, 
Legend of the River King:, 
ObeUx. N8A in the Zone, 
NHL 813des of Steel. NFL 
Blitz, Chessmaster 

Tarzan, Space Slalion 
Silicon Valley, 
Revelations: The Demon 
Stayer, Black Bass Lure 
Fishing, Hollywood 
Pinball. Chase HQ, 
Gotden Goal, ISS Pro 
'99, Antl. Oddwortd 
Adventures Il, All Star 
Tennis '99, Star Wars 
Episode 1: Racers. Mario 
Golf, Mickey's Radng 
Adventure, Suzuki 
Atstare Exlreme Racing, 
Pokémon Red & Blue, 
Pokémon Pinball 

RECENSIONI 
Avst1n PowtrS oh 8(1fuive1. 
Austin ｾｲｳ＠ ｷｾ｣ｯｭ･＠ t<> 
""'Undf<8'00nd Lai< Ois· 
ney"s Ofnosaur, Jeremy 
McGralh Supercross 2000, 

Daik.atana, Pertect Dark, 
The Road lo El Oorado, 
TOCA: Touring car 
Championship, Buffy the 
Vampire Slayet, Roland 
Garros French Open 

RECENSIONI 
Thundert>irds. Cybtr Tìger, 
Splderm3n, Frogger ｾＺ＠
Sw3mpy"s Revenge. Tom 
& Jerry Mouse Attacks, 
Croc 2, Titus the Fox. Ft 
Championship 2000, 
Rugrats: Tolally Angelica. 
Disney's Aladdin, MTV 
Sports Skateboarding, 
Pocket Racing, Tonka 
Raceway, Ultimate 
Paintball. Ml82: The 
Seri es 

Nome ............................................................... .. .... . 
Cognome ................................................................ . 
Indirizzo ...................... ..... ....... ............. N .............. .. 
Località .................................................................. . 
Cap ........................................................................ . 
Prov ....................................................................... . 
Data di nascita ....................................................... . 
Telefono ......... ..... ..... .......................... ..... ..... •.... •.... • 
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RECENSIONI 
Rayman 2, Worms 
Armageddon, Rugrats: 
Time Traveters, Supreme 
Snowboarding, Mr. 
Hutz, Grand Theft Auto, 
Tom & 1en1•. Space 
lnvaders. Earthworm 
Jim: Menace 2 the 
G11!3xy, Turok: Rage 
Wars. Ms Pac·Man, 
Beauty & The Beasi, Evil 
Knievel 

RECENSIONI 
Oonkey Kong Country, 
The Grinch, The Mummy, 
Monkey Puncher, 
Pokémon Trading Card 
Game. Paperino: 
Openizione Papero, Jhe 
Jungle 8ook: Mowgll's 
Wild Adventure.s. Chicken 
Run, Robot Wars, Gift, 
Grand Theft Auto 2, 

Animorphs, Batman of 
the Future: Return of the 
Joker, Batman: Chaos in 
Gotham City. lnspe(tOr 
Gadget. Un<> 

GAME 8oY MANIA N 

RECENSIONI 
Ft Racing Championship, 
Toy Story 2, Tasmanian 
Devii: Munching 
Madness. Mission: 
lmpossibte, Ready 2 
Rumble, IK+, Ronatdo V· 
Footl>311. Tony Hawk's 
Sk11tet>oardlng 

RECENSIONI 
Mario Advance. GT: Ali 
Japan Grand Tooring Car 
Championship, Castevania: 
Cirde of the Moon, Alone in 
the Dari<.: The New 
Nlghtm.are. Mario Tennis, 
Star Wars Episo<fe One: 
Obi·Wan's Adventure, Mat 
Hoffman"s Pro BMX, The 
Mummy Retum.s, Watt 
Disney's Magiatl Racing 
Tour. Lego Stunt Rally. Bu.u 
Ughtyear of Stai Command, 
Uon King: Simba's Mlghty 
Mventure, Biade, S<ooby· 
Ooo: C.lassl' Creep ù pers. 
Oinosaur'Us 

RECENSIONI 
Yoda Stories, M. 
Machines 1 & 2: Twin 
Tu1bo, Subbie Bobble 
Classic, Tomb Raider, 
S.Fighter Al.pha, Déjà Vu 
I & Il, NHL 2000, Test 
Orive 6, R. Sl.x. Tiger 
WO<>ds PGA Tour 2000, 
8abe & Friends, Gex ) , 
Otagon Warrior Monsters 

RECENSIONI 
Rayman Ad'vance. Tony 
Hawk's Pro Skater 2 , Army 
Men Advance, f ·Zero 
AdVance, Kon.ami Krazy 
RacerS. Pinobee, Ku1u Kuru 
Kururin, Legend of Zelda: 
Ouicte of Seasons, Legend 
of Z<ldao O<><l• of '-S""· 
Indiana Jones e la 
macc.hlna infernale, Spider· 
Man 2: The Sinister Six.. 
Snoopy Te<inis, Rainbow 
lslands. Shrek: fairyta\e 
Freakdown, Mickty's 
Speedway USA. Pocket 
socce1 

NUMERO Df COPIE PREZ20 

Spese Postali 
Totale 

RECENSIONI 
M. Gear Solid, War10 
Land 3, Wacky Races.1. 
McGrath Superooss. M. 
Tetris Chaltenge, T. 
T1ouble. Bugs Bunny in 
Cnny C.astte 4, Oaffy 
Duck: Fowl Play. Speedy 
Gonules: Aztec 
Adventure, Jim Henson's 
Muppets, Catz Oogz Your 
Virtuat Petz Palz, Tony 
Hawk's Skateboarding. 
G.ame Boy Gallery 3. 
Wings Of Fury 

RECENSIONI 
Mario Kart Super Circuii, 
Spider·Man: Mys:ferio's 
Menace. Super Slreet 
Fighte1 Il: Turbo Revival. 
8ombt1man Toornament, 
Tomb Raider: Curse of the 
Sword. Pokémon Crystal, 
Mega Man Xtreme. 
Oragon's tair. 1942 



Il mitico istrice blu 
più veloce del mondo 
è quasi arrivato! E 
quindi ... aspettatevi le .....,._.......__...._...., 
nostre opinioni su questa bombai 
Impossibile perdersele! 

CASPER 
Il vermiciattolo più eroico e famoso del 
mondo dei videogiochi debutta sul Game 
Boy Advancel Sarà ancora una volta all'al­
tezza della situazione? 

Ve ne avevamo parlato qualche 
mese fa, e adesso questo fanta­
stico gioco è in arrivo! Per chi 
ama gli sport pieni d'azione, que­
sto simulatore di "palla avvele­
nata" è un vero gioiello! 
Recensione completa per voi nel 

prossimo numero di Game 
Boy Mania! 

Gli X-Men non si fermano mail Ecco 
tornare il mitico Wolverlne e tutti i 
suoi amici in un plcchiaduro a scorri­
mento pieno zeppo di azione! I fana-

tici del genere e dei mutanti più famosi 
della terra sono avvertiti! 

ZELDA ORACLES 
.,.......<=tate giocando alle nuove e splendide avventure 

di Link, Oracle of Seasons e Oracle of Ages? Vi 
trovate in difficoltà? Niente paura, continua la 
nostra super guidai!! 
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Sala su PS 
MANIA 2.B: 
Scanner 
Spy 

Made in Japan 
Recensioni 
Anteprime 

Cadici 
Strategie 
Ultima Sfida 
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