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IN PIÙ: Obi Wan's 
AdvetJtures, Mat Hoffrnan'1 Pro 
BMX, The Mummy Retutn1t Biade, Cannon F-odder e 
una tonnellata di codici per i vostri giochi preferiti! 
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Scopri I Baby Polcémon e le nuove 
Energie Oscurità e Metallo. 
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L..: 
estate è finalmente arrivata ... cosa c'è di meglio che rilassarsi con la nostra mini console favori· 
ta? Questi sono i classici momenti in cui si rispolverano vecchi giochi mai finiti, ci si organizza 
con gli amici per accanite sfide all'ultimo Pokémon, e soprattutto ci si guarda intorno assetati di 

novità, pronti a dedicarsi al proprio passatempo preferito senza l'incubo ricorrente di compiti, interrogazio· 
ni o altri mostri del genere! Bene, per quanto riguarda le novità, questa volta ho grandiose notizie per voi! 
Il team di Game Boy Mania è fiero di annunciarvi l'inizio di una nuova epoca! Ebbene sì, da questo numero 
inizieremo a dare il giusto spazio alle recensioni del Game Boy Advance. Naturalmente, nessuno meglio di 
Mario poteva dare il benvenuto sulle nostre pagine alla nuovissima console portatile della Grande N! Ma 
non è l'unica novità .•. abbiamo scelto per voi alcuni titoli imperdibili per Game Boy Color! Provate a dare 
un'occhiata alle immagini di Alone in the Oork: the New Nlghtmore .•• scommetto che non crederete ai 
vostri occhi. VI confesserò una cosa: se qualcuno mi avesse rivelato che era un titolo per Game Boy 
Advance, non avrei fatto fatica a credergli! E cosl, sembra proprio che il buon vecchio Game Boy Color non 
voglia saperne di rimanere ind ietro ... Qui in redazione siamo tutti sicuri che il piccolino di casa Nintendo 
continuerà a dare il meglio di sé per molto tempo ancora. E sicuramente sapremo dirvi anche di più nel 
prossimo numero, visto che ci prepariamo in massa a sbarcare a Los Angeles per conquistare il mitico E3 (Il 
ph) grande evento al mondo per quanto riguarda I videogiochi!) ... Quando leggerete queste righe sarà già 
tutto fi nito e probabilmente staremo già scrivendo un maxi speciale su tutte le novità che avremo visto In 
anteprima ... Ragazzi, il futuro è già qui! 
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I L'Idraulico ila· 
I llano più famo-
1 so ed eroico del 

mondo si lancia 
I alla conquista di 

Il terrore arriva sul 
Game Boy Colori 
Ma non sarà soltan· 
to l'atmosfera spa· 
ventosa di questo 

titolo a lasciarvi a bocca aperta ... 
Scoprirete che la mini console 
Nlntendo non è mal stata pro· 

grammata cosi bene! Correte a 
dare un'occhiata alle Immagi­

ni che vi proponiamo e capi­
rete Il perché del nostro 
entusiasmo! 

I Wlmbledon! Vi siete sempre 
chiesti se 

I Mario fosse 

I 
I 
I 
I 
I 

anche un gran­
de sportivo? 
Adesso avete 
la vostra rispo· 
sta ... e come 
direbbe il 
nostro amico 
col baffi ... 

mmamla! ---

Impugnate la vostra fedele spada laser e 
correte a combattere contro mostri e 
droldl! Obl·Wan Kenobi è l'unica spe· 
ranza per riportare la pace nella galas· 
sia ... Siete pronti a calarvi nel suoi 
panni e ad agire da veri cavalieri Jedi? 
Che la Forza sia con voi! 

Mal Hoffman è uno del massimi 
campioni di BMX sulla scena 
sportiva mondiale ... Con questo 
belllsslmo gioco poi.rete emu­
larne le gesta e realizzare 
Incredibili acrobazie sulla 
vostra bicicletta modificata! 
Avanti, che aspettate a sfidare 
la forza di gravità? 

I 
I 
I 
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THE MUMMY RETURNS PAG. 30 

La Mummia ritorna, più infuriata che 
mai! Sulla scia del fantastico film che 
da poco ha invaso tutti i nostri cinema, 
arriva sul Game Boy Color questo plat· 
form divertente, che segue con grande 
fedeltà la trama del lungometraggio! 
Aiutate Rick ed Evelyn a sconfiggere 
ancora una volta il malvagio lmhotep 
e il perfido Re Scorpione! 

Ui.------------, 
CANNON FODDER PAG. 39 

La guerra non è mai stata così 
divertente! Se già conoscete 
questo titolo che apparve per la 
prima volta sul glorioso Amlga, 
sapete cosa aspettarvi. .. altri­
menti correte a pag. 39, ne vale 
la pena!!! 
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ANTEPRIME PAG. 1 O GBM MAIL PAG. 46 

Un costante aggiornamento da 
tutto Il mondo sul titoli più 
interessanti in sviluppo per il 
Game Boy Color. 

INDIANA JONES E LA 
MACCHINA INFERNALE 

\...

007: THE WORLD 15 
NOT ENOUGH -------

THE DUKES OF HAZZARD 

KIRBY TILT 'N' TUMBLE 

GAME BOY WARS 
ADVANCE ------_) 

ｭ ｾｾ ｃａｃｏ Ｚ ｉｃｉ＠
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Non importa quanto siate forti 
come videogiocatori, prima o 
poi capita a tutti di inchiodarsi. 
Ma niente paura! Da oggi non 
avrete più di questi problemi. 

I Grazie alla nostra sezione 
Spaccacodici sarete sempre 
aggiornati su tutti gli ul timi 
codici, password, trucchi e 
strategie dei migliori titoli 
per il Game Boy Color. Se non 
doveste riuscire a trovare 
quello che cercate, scriveteci e 
noi soddisferemo le vostre 
richieste Il più rapidamente 
possibile. -

Se volete contattare i vostri 
amici di Game Boy Mania non 
dovete fare altro che mandare 
una lettera a questo indirizzo: 
Game Boy Mania c/ o 
Play Press Publlshlng 
Via Vitorchiano, 123 
00189 Roma. 



TUTTO OUCUO W C'I' M 
SAPftl SUC. MOHN Hl. cw.tl 80Y! 

Buone notizie per tutti i fan di Tomb Roldere della sua affascinante eroina! 
Finalmente il trailer del film è stato presentato e il sito Web è 

attivo. Per quanto riguarda la trama del film, I dettagli non sono 
ancora stati svelati, ma ecco quanto è trapelato dalle fonti 
ufficiali: la figlia del famoso archeologo Lord Henshingly Croft, 
Lara, è cresciuta nel rassicurante ambiente dell'aristocrazia 
inglese. Ma improvvisamente suo padre scompare durante 
una spedizione lontana ... Questo drammatico awenimento 
spinge Lara a fuggire dal soffocante ambiente 
dell'aristocrazia britannica e le fa scoprire che viaggiare in 
paesi lontani e misteriosi è la sua vera aspirazione nella 
vita. Cosl Lara diventa una spericolata awenturlera. Con 
la bella Angelina Jolie nei panni di Lara Croft, Il film si 
preannuncia come uno dei più caldi del prossimo anno! 
Per ulteriori informazioni, consultate il sito ufficiale 
all'indirizzo www.tombraidermovie.com. 



Vi piace il genere horror e i 
misteri legati agli alieni, sulla 

falsariga di X-Files? Bene, allora 
questa nuova awentura della Ubi 
Sol! fa sicuramente per voi! The 

Roswell Conspirocies è tratto da 
un nuovo cartone animato di 
notevole successo nei paesi 
anglosassoni. li gioco è stato 
presentato al Futurshow di aprile 
e presto arriverà nei negozi. 

Nell'awentura interpreterete 
Nick Logan, il protagonista della 
serie animata, e dovrete farvi 
strada tra cinque diversi livelli 
pieni zeppi di alieni che hanno 
preso le forme di vampiri, lupi 
mannari e altre amenità del 
genere! Con una giocabilità sul 
modello di Tomb Raider, sembra 
proprio che ci sarà da divertirsi! 

t arrivato il momento di dare 
un'occhiata ai titoli più interes· 
santi che usciranno nei prossi· 
mi mesi! Per rendervi la vita più 
semplice, abbiamo pensato di 
dividere le uscite per mese e 
distributore. In questo modo, 
se dovesse esserci qualche 
ritardo, saprete subito con chi 
dovrete prendervela ... 

UBISOFT 
VIP 
giugno 
POWER PUFF: 
BATILE HIM 
giugno 
POWER PUFF: 
BAO MOJO JOJO 
giugno 
POWER PUFF: PAINTTHE 
TOWNSVILLE 
giugno 
ROSWELL CONSPIRACIES 
giugno 
FREESTYLE SCOOTER 
giugno 

ｾ ｒａｍｅｓ＠

TITEUF :i 
giugno 
LOONEY TUNES RACING 

ｾｾｾｾｾｙｔｅｎｎｉｓ＠ lliiiiii, 
giugno -

Cl DIVERTE 

CASTROL HONDA VTR I I 
giugno 
BOUNCED 
giugno 
MARY KING'S RIDING STAR 
giugno 
ABSOLUTEX 
giugno 
EQUESTRIAD 
giugno 
CHRIS KAMARA'S STREET 
SOCCER 
giugno 
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·························* cosa c'è di num nel tamasuce mando Ilei Pecket Mllltet1111 asaertl del sanare 
Pokémon di Game Boy Mania si Sino dad da fare anche questa vana. per garandre 

: grandiose notizie In ameprtma a tutd Dli appasslonad del mostrtclanall tascabllll 
• • Siete prond a sapeme di più? 

NOTIZIA 
ESCLUSIVA: 
TRE NUOVI 
POKtMON! 

: In grado di esaudire (sebbene in 
• modo molto particolare) i desideri 

• : degli uomini, e con Il potentissimo 
• • Pokémon leggendario Entei. Il film è 
• nuovissima mini· preceduto da un cortometraggio di 
: console Nintendo ... e non solo circa 20 minuti Intitolato Pichu e 

ｾＭＭＭＭ • saranno sicuramente bellissime, ma Plkachu, che vedrà protagonista il 
: verranno anche arricchite dall'arrivo mitico Topo Elettrico in compagnia di 
• di un oggetto molto speciale, il due pestiferi fratellini Pichu! Molto 

］］ｾｾＭ Ｚ＠ "Pokémon E·card Reader". Di cosa si probabilmente, il film arriverà in Italia 
,...------, tratta? Come dice il suo nome, cl a Natale. Ma nel frattempo, vi 

troveremo di fronte a un lettore di riveliamo una sorpresa intrigante: 
,.. carte collezionabili speciali, che si tutti gli spettatori statunitensi hanno 

collegherà al Game Boy Advance. avuto In regalo le carte promozionali 
Questa periferica estrarrà dal codice a di Entei e Pichu! Possiamo dire con Monster avranno 

alcune gradite 
sorprese! Tra 
queste, l'arrivo 

barre delle carte prodotte per lei, ragionevole sicurezza che le potremo 
ｲ［［ｾ ｾｅｾｾ＠ molte informazioni utili (suoni, dati • collezionare anche noi! 

sui Pokémon, evoluzioni specialO e • 
］］ｾＭＭＭＭ､ｩ＠ una nuova 

ondata di 
Pokémon, che 
dovrebbero essere 
addirittura 150. In 
attesa di notizie più 
sicure, vi sveliamo 
intanto i primi tre Il piuolo Rurirl t ta 
che sono stati pre-evolu• lone del 
presentati simpatico Marlll 
ufficialmente (e 
che appariranno 
anche nel quarto film dei Pokémon, 
che In Giappone è sul punto di uscire 
nei cinema). SI chiamano Ruriri, 
Hoeruko e Kakureon e sono dawero 
carini! 

IL FUTURO DEI 
POKtMON 

Visto che siamo In argomento, vi 
sveliamo un'altra fantastica novità 

sul futuro dei Pokémon, che 
naturalmente riguarda il Game Boy 
Advance! Ma certo, le awenture dei 
Pocket Monster 
continueranno 

• • • • 

le trasferirà direttamente sulla : 
vostra cartuccia! In questo modo, si • 
potranno far interagire il Game Boy 
Advance e le carte collezionabili 
Pokémon ... e si estenderanno 
notevolmente le possibilità di gioco! 
In Giappone questo meraviglioso 

progetto inizierà nel 2002. lo 
attenderemo tutti con impazienza! 

I POKÉMON TORNANO 
A HOLLYWOOD! 

UN GAME BOY 
ADVANCE MOLTO 
SPECIALE 

11 Game Boy Advance 
che vedete 

in queste 
foto è In 
vendita nel 
Pokémon 
Center 
giapponesi. 
Uscito poco 

1
1 terzo film dei Pokémon è uscito • dopo la 
nelle sale cinematografiche ! versione 

americane col titolo Pokémon 3: The • convenzionale 
Movie. Questa volta Ash e I suol amici : della mini console Nintendo (e, 
dovranno confrontarsi con il • Incredibile ma vero, allo stesso 
misterioso Unown, prezzo!), è dedicato al leggendario 

Sulcune e Infatti è di un bel blu 
metallizzato, proprio come Il 
Pokémon n. 245 a cui si ispira. Sotto 
lo schermo cl sono anche le immagini 
di un Plkachu e un Plchu. t dawero 
un fantastico oggetto da collezione 
per super Pokéfanatici! 



Il furt>o Briccone è scappato di prigione e vuole distruggere l'Isola 

LEGO. Solo tu puoi fermano. Avrai bisogno di tutte le tue energie, 
ma anche della tua immaginazione ed intelligenza per evitare i suoi 

trabocchetti e superare i numerosi ostacoli che troverai sul tuo 

cammino. Esplorando 3 diverse Isole, Incontrerai più di 50 
personaggi LEGO e affronterai 18 livelli di avventura ed azione 

ambientati sulla terra, nell'aria e sott'acqua, guiderai I più Incredibili 

veicoli negli 8 mini giochi di corsa e ... Quindi Pepper, sei pronto 



007: THE WORLD IS NOT 
ENOUGH 
Oa chi? fA · ｑｵ｡ｮ､ｯ＿ ｾ＠

Gli appassionati di James Bond attendevano ormai da troppo 
tempo che qualcuno si degnasse di portare su Game Boy Color 
un'avventura dedicata al mitico agente segreto! La pazienza stava 
davvero per esaurirsi, ma vi annunciamo che finalmente il grande 
giorno è arrivato: The Wor/d ls Not Enough sta per fare il suo 
debutto sulla nostra mini-console preferita! Il titolo è ancora in 
fase di sviluppo, ma lo stile è già chiaro: per la gioia degli 
ammiratori di 007, ricorderà molto Metal Gear So/id! Gli 
sviluppatori della Electronic Arts hanno fatto sapere che ci 
troveremo di fronte a un gioco d'azione pura, in cui non 
mancheranno gli strabilianti gadget di James Bond e il suo 
Inconfondibile umorismo inglese. I numerosi livelli del gioco 
avranno al loro interno più di un obiettivo da portare a termine: 

per compierli tutti, dovrete utilizzare con astuzia le 
armi e i gadget (più di una dozzina) che vi 

saranno via via forniti. In più, sarà possibile 
usare il Transfer Pak per interagire con il 

famoso titolo del Nintendo 64, il che è 
davvero interessante! Ma a noi queste 
immagini sono già bastate per farci 
correre al bar e ordinare un Vodka 
Martini •.. shakerato, non mescolato, 
naturalmente! 

• Ecco Il momento giusto per pass.are 
oltre atnza dire nell'O«hlo ... un vero 
agente secreto 11 fare questo e altro! 

THE DUKES OF 
HAZZARD 
oa chi? tJbi Soft • Quando? ｾ＠

Ebbene sì, 
signore e 
signori, che ci 
crediate o no, 
i mitici Bo e 
Luke stanno 
per arrivare 
dritti sugli 
schermi dei 
nostri Game 
Boy Color! Per 
chi non 
sapesse di 
cosa stiamo 
parlando (in 
fondo ci • Quante volte abbiamo visto questa tctna ln tv ... 
stiamo •ora slamo noi I protasonlslll 
riferendo a un 
telefilm dei 
favolosi Anni '70!), i suddetti Bo e Luke sono una coppia 
di cugini scavezzacollo sempre pronti a saltare 
(rigorosamente attraverso i finestrini) nella loro 
macchina (la Generale Lee), per sgominare i piani dei 
cattivoni di turno e in generale per creare noie alla 
stolida e corrotta polizia locale. Da quanto abbiamo 
visto finora, questo titolo sembra essere riuscito a 
catturare alla perfezione l'atmosfera del vecchio telefilm 
(che da poco è tornato a farsi vedere in TV). Per quanto 
riguarda la giocabilità, sembrerebbe un incrocio tra un 
gioco di rally e Grand ｔｨ･ｾ＠ Auto. Avrete di fronte una 
serie di divertenti missioni e una vagonata di circuiti 
polverosi da percorrere a tutta velocità. E poi, per la 
gioia di tutti i nostalgici, c'è anche il mitico motivetto 
della sigla! Quanto a noi, non vediamo l'ora di 
scorranare per le strade sterrate della contea di 
Hazzard, quindi aspettatevi presto una recensione di 
questo titolo! 



INDIANA JONES E LA 
MACCHINA INFERNALE 
va chi? nfQ · Quando? tstate 

La HotGen ha 
fatto centro con Star 
Wars Epìsade One: 
Obì Wan's 
Adventures 
(controllate la nostra 
recensione a pag. 
26!) e ora si prepara 
a portare sul Game 
Boy Color le nuove 
avventure 
dell'archeologo più 
famoso del mondo! 
Indiana fones e La Macchina Infernale segue più o 
meno la trama delle versioni per PC e N64. La 
vecchia amica di lndy (nonché agente della CIA) 
Sophia Hapgood scopre che un fisico sovietico di 
nome Volodnikov sta cercando la mitica Torre di 
Babele. I sovietici 
sono alla ricerca di 
una misteriosa e 
antica macchina in 
grado di aprire un 
passaggio verso una 
dimensione parallela 
chiamata Aetherium. 
Volodnikov e i suoi 
tirapiedi sono 
ansiosi di rimettere 
in funzione la 
macchina, ma per farlo hanno bisogno di diversi 
pezzi sparsi per il mondo ... trovarli prima di lui sarà 
il vostro obiettivo! A differenza dei titoli precedenti 
(in stile Tomb Raìder), questo nuovo capitolo 
sembra seguire lo stile di Obi Wan, con i suoi puzzle 
e la sua grafica semplice ma effìcace. Nei panni di 
lndy, avrete a disposizione un totale di 19 livelli per 
sgominare i russi a colpi di pistola e con la vostra 
mitica frusta. In più, potrete godervi bellissime 
scene di intermezzo. Insomma, questo nuovo 
capitolo dedicato a Indiana Jones sembra 
promettere bene! 

KIRBY TILT 'N' TUMBLE 

C'è stato un 
periodo in cui la 
Nintendo aveva 
deciso di 
cancellare 
questo gioco e 
usare il lavoro 
svolto fino a 
quel momento 
per sviluppare 
un nuovo titolo 
di Pokémon. Ma 
alla fine i nostri 
amici dagli occhi ' 
a mandorla ＱＢ Ｎｴ Ｇ Ｇｬｮｬｾｾｾ＠

hanno deciso di 
portare avanti il 
mitico Kirby e di utilizzare la sua stessa tecnologia per il 
gioco dedicato ai Pocket Monster. Kirby Tilt 'n' Tumble è già 
uscito in Giappone e molto presto farà la sua comparsa 
anche da noi. La trama vedrà la buffa creaturina impegnata 
a recuperare le stelle rubate alla Terra dei Sogni. Ma la 
particolarità che rende unico questo titolo è la presenza di 
un sensore interno alla cartuccia che rileva gli spostamentì 
del Game Boy Color. A cosa serve? A far muovere sullo 
schermo il simpatìco esserino rosa, naturalmente! Ebbene 
sì, il sensore registra i movimenti della console e li 
interpreta, trasformandoli in azion i realizzate da Kirby. Ma 
non si tratta solo di inclinare il Game Boy per dare una 
direzione al protagonista ... potrete anche scuoterla per 
qualche secondo o assestarle dei piccoli colpi: la prima 
mossa servirà a dare la carica a Kirby, mentre i colpetti 
mirati lo faranno saltare. Si tratta di un metodo di controllo 
completamente unico e rivoluzionario e vi assicuriamo ｣ｾ･＠
si tratta di un'esperienza incredibilmente innovativa! 
Abbiamo quindi di fronte un concetto nuovissimo per un 
gioco che si prospetta davvero divertente! Che dire di più? 
Non vediamo l'ora di provare la versione europea! 

• Que$te foto non possono dimostrare da sole la genialità dt un titolo 
del genere. Controllare Klrby senza l'aiuto del D·Pad 6 davvero uno 
spasso. ma attenti a non farvi prendere dalla foga. o Il vostro Game 
Boy potrebbe fare una brutta finel 



GAME BOY WARS 
ADVANCE 

va chi? Nintendo • Quando? 2002 

Con questo numero siamo fieri di inserire in 
questa rubrica le anteprime del Game Boy Advance! 
Partiamo con Game Boy Wars Advance, la cui data di 
uscita ufficiale non è ancora stata annunciata. Ma 
una cosa è certa: quando uscirà, gli appassionati 
della strategia e dei giochi di guerra troveranno pane 
per i loro denti! Il titolo _è ｾｮ｣ｯｲｾ＠ ｰｲｯｷｩｳｯｲｩｾＬ＠ ma 
sappiamo che si trattera d1 un gioco strategico 
incredibilmente violento e innovativo. Non fatevi 
Ingannare dallo stile grafico che ricorda un grazioso 
cartone animato: ogni strumento di guerra 
conosciuto all'umanità sarà a vostra disposizione, 
Insieme a una quantità strabiliante di personaggi tra 
cui scegliere per sfidare la CPU o un awersarlo 
umano in una battaglia all'ultimo sangue! Carri 
armati squadre aeree, cavalleria e fanteria si 
fronteggeranno e combatteranno senza esclusione di 
colpi all'interno di spettacolari ambientazioni. E 

KONAMI KRAZY RACING 
Va chi? IConaini • Quando? 2002 

La Konaml ha 
finalmente confermato 
Konami Krazy Racing 
{altrimenti conosciuto 
come Wei Wei Racing e 
oggetto di una recente 
anteprima con il titolo di 
Ali Star Racing) come uno 
dei suoi titoli di lancio. t;;;;;::. ________ __. 

Seguendo le orme del • Attento Mario, I go-kart della 
mitico Super Mario Kart, Konaml stanno tentando Il oorpuaol 

questo gioco vi 
permetterà di scegliere 
tra tutti i personaggi più 
famosi di casa Konami, 
che si affronteranno a 
bordo di scattanti go· 
kart! Tra gli altri, vi 
annunciamo la presenza 
del mitico Ninja {Grey 
Fox) di Metal Gear Solld, 
nonché di quegli strani 
esseri chiamati Goemon 
{che dovevano fare 
un'apparizione anche su 
Game Boy Color, ma alla 
fine hanno debuttato 
direttamente su GBA!). A 
differenza di Mario Kart, 
tuttavia, questo è un titolo completamente nuovo.' Ideato 
esclusivamente per il Game Boy Advance, e dobbiamo 
dire che Il livello qualitativo è veramente sorprendente! 
Giudicate voi stessi da queste immagini in anteprima! 

indovinate chi dovrà ergersi a ｲＭＭＭＺＭＭＭＭｾ ＺｆＮＱｾｾｾｾｧ＠
generale supremo della battaglia? 
Ebbene sì, spetterà a voi! C'è ancora 
un fitto alone di mistero intorno a 
questo titolo, ma date un'occhiata 
alle schermate che abbiamo 
raccolto per voi ... Per il momento 
possiamo dire con certezza che la 
grafica non ci deluderà! 

lllJlll ｾ＠
• Euoleprlme U LI 
lmmaclnl del 

cloco- non cl si ｾ＠
pub torto 
l•ment1re della 
1r1flc1, non 
trovate? 
ｾ＠



va chi1 tlinteudo - Quando1 2002 

Quando il Game Boy Advance era ancora un sogno 
lontano e la Nintendo aveva iniziato a parlare di 
possibili titoli e sviluppatori, era stato possibile vedere 
una demo giocabile di Yoshi's Story, che a suo tempo 
era stato un bellissimo titolo del Super Nintendo. Dopo 
quel momento, non si era saputo più niente di questa 
possibile conversione, ma adesso sembra fi nalmente 
che qualche notizia ricominci ad affiorare sul suo conto. 
Yoshi's Story è effettivamente in corso di sviluppo, e 
nell'arco del prossimo anno potremo finalmente giocare 

questo titolo sui nostri Game Boy Advance. Per il 
momento, noi abbiamo messo le mani su una versione 
giocabile e vi mostriamo in anteprima qualche 
immagine di questa fantastica avventura nel mitico 
mondo di Mario. L'impressione che ci ha dato è stata in 
tutto e per tutto positiva. Chi di voi ha avuto la fortuna 
di provare a suo tempo il gioco del SNES sa bene di 
cosa stiamo parlando, ma anche tutti gli altri avranno 
modo di giudicare da queste schermate, che rendono 
decisamente l'idea di quel che ci troveremo davanti. 
Non resta che sperare in una versione defin it iva al più 
presto! 
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ALLA SCOPERTA DELLE ICONE 
Per permettervi di prendere confidenza più in fretta con i 
nuovi giochi In uscita per il Game Boy Color, abbiamo 
deciso di Inserire nelle nostre recensioni un mucchio di 
schede veloci. 

r-----------------------• 
. .... ﾷｾﾷﾷｾ＠------
ｾＮＮＭ＾＠--------

,." ............ 

I 
I 
I 
I 
I 
I 

Questo box lii fomlrà le infonnazionl genwal/ come lo mluppatore, I 
la data di dlslrlbuzlone e Il genere del gioco. I 

I 

ＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ＠

F•t t MC+• 1tttnziont ' 
1Cotlti o, 1ri"ti r1cco.f'(ie+t! 
ｾ＠ Nt+e c.tn'•rtu 1iottn+t 
<trcitt 4i non racco.,l'(l'er-nt 
"'" 111r"' 4t6ioCt 111tr errore! 

Pw farvi lnlDare I gioco con I 
piede giusto abbiamo deciso di 

darvi qualche pnzjoso consiglo 
5' .... dal nosfri più ,,.... 
espri. 

ﾷＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ＠

Le ,_...,,. che lrovafe in questa rlllfsU sono 
sicuramente deaagjfaflsslme e lii pennelfenNwlO 
di scoprire lutto quello che c'è da sapere wgll 

ultimi giochi usclli per il Game Boy Color. 

Comuw,ue, abbiamo deciso di inserire anche 
l#l'oplnlone più,__,. in manien tale da 
oltrire dWwsl punti di vista. 

Ut1 or:<o 
'r 'Ntrtii.c"•o: ------------· --· ---· --·-·-·--­ＭＭｾＭＭＭ- ... -·-....... --. ==-"";!:"' - ... - ... ---·-·-

ｾＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ＠
Quedo é I po"81izbnefro GanMt Boy Mna dooe I 
Offll fioco ｾ＠ f/udlcato in base a fflllca, sonoro, I 
,......_ e longewità. lnllne, a Offll tifolo _.,.;i I 
assegnafD .., wfD su una scala da 1 a 1 O e fulfj i I 
pochi che 0Cle11110110 una WJfazJoll8 superiore al I 
now saranno premiati con I tifolo CHE BOMBA! I 

I GIOCHI CHE NON DEVONO 
MANCARE NEl LA VOSTRA 
COLLEZIONE 
V'ISto che spesso capita di comprnre dei giochi che ｾ＠ puntualmente 
scartati dopo la prima partita, abbiamo deciso cfl darvi qualche consiglio su 
come investire le voslre paghette. Per questo motNo, ecco qui tutta per \'Ili 
una super classfflca del migliori giochi finora usciti per la vostn console 
portatile preferita. 



L'Idraulico Italiano fa la sua 
•ntrata trionfale sul Game 
Ｎｾｾ Ｎ ｾｾｾｾ ﾷ ｾ ﾷﾷ ﾷ ﾷﾷﾷﾷ ﾷ ﾷﾷﾷﾷ ﾷ ﾷﾷﾷ ﾷ ﾷﾷﾷﾷ ﾷ ﾷﾷﾷﾷﾷﾷﾷﾷ＠

Le "'onete sono la <Ma· 
ve 1>er le Vite ext ra, 
'luintli non fatevele 
sluggire.- e ricordate 
</le s1>esso si nas<ontlono 
in anoni"'i l>lo« /li! 

quella per il Super 
Nintendo ... eque· 
sta, amici, non è 

affatto una cosa da poco! In effetti, a pen· 
sarei bene, alcuni di voi potrebbero essere 
troppo giovani per aver anche solo sentito 
parlare del gioco originale ... In tal caso, vi 
basterà sapere che questo platform multi· 
personaggio vide la luce nel lontano 1988 
e stupi i fan di Mario per il suo radicale 
cambio di stile. E adesso tutto il diverti· 
mento e la frenesia di quel gioco sono tor· 

nati In questa nuova sfavillante vestel 
Starà a voi interpretare Mario, Luigi, 

• lldusko Blocco ""••1 ta Pinclpessa Peach o Toad nell'e· 
1luteri 1 lire pluz1 pulll1 • • 
d•l -tri owersari. mozoonante awentura che vo aspet· 

• Questo numero Indie• I• qu•ntlli 
di monete nic.colte. Arrtv1ta 1 ioo 
per gu1d1gnara una vita extra. 

'

cosi, con questo numero Iniziano te 
nostre prime recensioni dedicate al 
titoli per Il nuovo gioiellino di casa 

Nlntendo ... il Game Boy Aclvancel VI 
avvertiamo subito: I giochi che troverete 
In queste pagine si trovano per Il 
momento solo di Importazione dal 
Giappone (come la stessa mini console, 
del resto) ... ma vi assicuriamo che vate 
la pena dargli almeno un'occhiata! 
Soprattutto se si trilla di questo 
fantastico Mario Advance, che cl ha 
fatto letteralmente Impazzirei 

Inizialmente eravamo tutti perplessi per la 
scelta della Nintendo di rispolverare un 
vecchio titolo NES per lanciarlo sulla sua 
nuova console, ma ora slamo tutti concor· 
di nel dire che la versione Advance di 
Super Mario 2 è addirittura migliore di 

ta. Come al solito, Mario è Il perso· 
naggio principale, perciò è anche il più 

bilanciato sotto tutti i punti di vista. Luigi 
ha un salto eccezionale, la Principessa 
può galleggiare in aria e Toad è molto 
forte, Il che è piuttosto utile, conslderan· 
do che gran parte del gioco consiste nel· 
l'estrarre vegetali vari dal terreno per sca· 
raventarll addosso a tutti i mostri possibili 
e immaginabili! Resistere in questo modo 
agli oltre 21 livelli del gioco non sarà 
affatto facile! Forse gli appassionati di 
Mario si troveranno leggermente spaesati 
di fronte a uno stile di gioco non esatta· 



mente in linea con quanto ìl mitico 
idraulico ci ha sempre proposto, ma 
c'è da dire che la leggenda di Mario 
non è mai stata cosi bella da guar· 
dare e da ascoltare. Questa colora· 
tissima avventura può vantare la 
stessa qualità grafica che si era 
vista in Super Mario All·Stors su 
SNES e oltre ai soliti allegri motivet· 
ti del sonoro, ci sono persino alcuni di· 
scorsi parlati! La giocabilità è ai massi· 
mi livelli, la sfida altissima come sem· 
pre ..• un gioco fantastico per una serie 
intramontabile! In più. troverete nella 
cartuccia anche una versione Advance 
del famigerato Mario Bros. Un must 
assoluto, che qualunque videogiocato· 
re degno di questo nome deve provare 
almeno una volta nella vita! Se siete 
appassionati della vecchia scuola, qui 
c'è quanto fa per voi: azione diretta, 
frenetica, game over per chi sbaglia 
troppo e gloria per chi va come un 
treno! E per chi vuole giocare in quat· 
tro, la modalità Multigiocatore è dav· 
vero divertentissima! Mario Advonce 
stravolgerà completamente il concetto 
di "videogioco portatile" che avevate 
fino a questo momento. Fino a pochi 
anni fa, per vedere un gioco così servi· 
vano una console e un Ingombrante 
televisore ... adesso Invece ce lo pos· 
siamo gustare passeggiando! 
Conclud iamo dicendo che Il fatto che la 
maggior parte del testo è completa· 
mente in giapponese importa davvero 
poco! Chi ha la fortuna di avere un 
Game Boy Advance non si lasci assolu· 
tamente sfuggire questo titolo, l'attesa 
per la versione europea sarebbe 
comunque troppo, troppo lunga! 

u,, faf)tas+ico 
p(atforM tascabi(e! 
Mario Advance é Imperdibile. 
Beh, direte voi, In fondo si 
tratta •solo• della conversione 
di un vecchio titolo ••. si, ma 
che conversione, ragazzi/ 
La presenza di quattro dlffe. 
rentl personaggi rende ogni 
partita diversa dalle altre, por· 
tando cosi la longevltA e Il 
divertimento globale a llvelll 
fino a ora sconosciuti per una 
console portatile/ 
Se avete un Game Boy 
Advance, far11I sfualre questo 
titolo sarebbe una follia/ 

Curiosità dal passato 
Gioite, fan di l'Ilario, stiamo per rivelarvi una curiosità inie· 
cessantissimal Sapevate che Super Mario 2 Inizialmente 
dovevj essere un gioao completamerte diverso? Con ìl nome 
di Dok Doki Panie, q4esto platform doveva raccontare la sjo· 
ria di due ragazzi che, intenti nella lettura dJ un libro, vengo· 
no trasportati da una manona verde In uno strano mondo 
fatato. La loro sclmmietta corre via per cercare aiuto e lo 
trova in Papa $trong e nella sua strana famiglia. Come pott· 
te vedere, paragonando i personaggi originali della storia 
con il team di '91ario, non c'è poi stato bisogno di un gran 
lavoro di conversione, In specie, non sembra anche a voi che 
Papa Slrons al>bia l'aspetto di un Mario che $ia andato in 
vacanza in Arabia? 

Ｇ ｾ Ｍ ｾ ｬ ｩ Ａ ｾ＠



• • .,, .... • .._e ... <.0 

ｃＮＮｾ＠ ･ｾＩ＠ È, .. v..,:w:..'to 
------. 

- d · .. ＬＮＬＮＮｾＮｾＮＮ＠ Ｇ｣ＮＮＭｾ＠

-----

alala I 

'

eco, questo à lt prodotto di lmportaz.lone 
giapponese che abbiamo sempre 
desiderato ••• • completamente In Inglese! 

Poiché tutte le piste del campionalo sono 
ambientate In Giappone, non cl aspettavamo 
un orientamento cosi occidentale, ma per 
fortuna tutto• semplicissimo da 

comprendere •.. nonché bellissimo e 
Incredibilmente divertente! • Il quadrante mostn 

cost1nttlHftte la vostr1 
wloclU In pra In Km orari. 

Non c'è abbastanza spazio su questa pagina 
per descrivere tutti i pregi di GT, ma ci provere· 

mo ugualmente. Avrete un intero campionato 
automobilistico da affrontare, con una lntermi· 
nabile vagonata di percorsi e un buon gruppo di 
incredibili bolidi tra cui scegliere. la grafica con 
cui tutto ciò viene proposto è talmente bella 
che già basterebbe a consigliare questo titolo, 
ma non finisce certo qui! Le condizioni atmosfe· 
riche possono cambiare, influenzando pesante· 
mente le gare. In più, le opzioni per ogni mac· 
china sembrano non finire mai. E se ancora non 
vi basta, sappiate che si possono anche salvare 
sulla cartuccia le corse della modalità Time 
Attack, per poi correre contro il "fantasma" 
della vostra automobile! Potete costruire le 
piste dei vostri sogni e gareggiare contro altri 
tre amici. Per chi è davvero all'avanguardia, 
questo titolo consente di collegare Il Game Boy 
Advance al cellulare, cosa che vi permetterà di 
scaricare una tonnellata di altre opzioni, piste e 
segreti annessi. Bene, a questo punto non ci 
resta che dirvelo chiaramente e senza mezzi 
termini: questo gioco è assolutamente imperdi· 
bile! E ora scusate ... dobbiamo organizzare 
l'ennesima sfida redazionale!ll Il quantitativo di opzioni per ogni corsa è veramen· 

te ecce!zlonale. Sotto certi aspetti ric,orda la vecchia 
serie del "lotus" per Amlga, ma in una cartuccia 
minuscola e senza tempi di caricamento! Una volta 
che avrete terminato Il campionato•$blocuto 
tutte le macchine e i circuiti, resteranno comunque 
tantissime cose da taie. Il glqco vi dà la possibilità 
di creare le vostre pisle ｰ･ｲｳｯｮ￠ｔｩｺｺｾｴ･＠ e quindi di 
sfidare la CPU1 i vostr amici o persino voi stessi! E 
poi potfetuempre mettervi alla prova nel Time 
Tria!, che vi consente di correre sia sulla pista 
asciutta che su un insidioso fondo bagnato. Cosa 
｣ｾｩ･､･ｲ･＠ dì p1 a un gioco di corse? 

f tutto oro que( 
che (uccica? 

Sarà che a me I giochi di 
corse non sono mal piaciuti, 
anche quando sono del c. 
polavorl estremi ... sani che 
lo sono completamente ne­
pta per questo genere ... s&­
condo me si tratta sì di un 
ottimo gioco di corse, ma in 
fondo è sempre la solita sol­
fa/ SicUtamtJnte, tuttavia, I 
fan del titoli di lfU/da non po­
tranno /asclaflUllO sfuggire/ 

GRAFICA ................. 
fwl l111tle 
u11'' I 

r' 1111 I I ......... 
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D
opo un'apparizione poco più che decente su 
Nlntendo 64. Cast/nonio i tomato atta g1.oria 
del 2-D. E questo non pull che fard gioire, visto 

che tra l 'altro l'ultimo titolo di Cast/nonio per Game 
Boy lasdava abbastanza con l'amaro In bocca. Questa 
volta per fortuna le cose vanno diversamente ••• pur 
essendo su di uno schermo grosso come una scatola di 
fiammiferi (e purtroppo molto buio!), Cast/nonio per 
Game Boy Advance ha un aspetto fantastico! 

"ma" e purtroppo avete ragione ... Non solo il gioco risul· 
ta troppo scuro per lo schermo del 'IOStro Game Boy 
Advance, ma in più non c'è alcuna opzione link per gio­
care con gli amici! Inoltre, la ver­
sione giapponese disponibile in 
questo momento non è proprio il 
massimo, a meno che non cono· 
sciate almeno un po' questa lln· 
gua .•. il ratto è che spesso viver­
ranno spiegati in giapponese par­
ticolari vitali per andare avanti nel 
gioco. Il consiglio, a questo punto, 
è uno solo: per godersi appieno 
questo bellissimo titolo, sarà bene 
attendere almeno la versione occi­
dentale In Inglese (sempre che per 
voi l'Inglese non sia altrettanto 
impossibile da capire ... )! 

la storia che vi troverete di fronte è molto semplice. Ora· 
cula è tornato ancora una volta a piantare grane, quindi 
due giovani cacciatori di vampiri, Nathan Graves e Hugh 
Baldwin, si fanno carico di fermare i plani della creatura 
demoniaca e di rispedirla nell'oltretomba. Questo signifi· 
ca ovviamente che spetterà a voi infiltrarvi nel castello 
dell'odiato conte e salvare per l'ennesima volta il mondo. 
Ma state attenti, perché non sarà affatto una missione 
facile! A differenza degli altri titoli di Costle-
vanio per Game Boy, in questa avventura 
non ci sono dei veri e propri quadri sepa· 
rati. Salirete di livello guadagnando pre­
ziosi punti di esperienza nel labirintico 
castello di Oracula, fino a quando non ne 
avrete visitato ogni singolo centimetro 
quadrato e non vi sarete liberati del suo 
scomodo inquilino. L'azione è quella clas­
sica della serie, con una moltitudine di 
nemici da eliminare a colpi di frusta, la 
sfida è ai soliti altissimi livelli e grafica e 
sonoro sono veramente ottimi. Ora proba­
bilmente tutti voi starete aspettando un 

l>ate"Mi un <Jizio· 
nario giapponefe! 

Questo nuovo episodio di 
Castlevan/a è un gioco 
assolutamente fantastico, 
punto e basta. Certo, 
giocarlo In giapponese è 

Imponibile, ma Il problema 
verrfl spazzato via con la 
pronlma traduzione In 
Inglese •.. e allora reste rii 
solo la grandezza di uno 
del più grandi miti del 
vldeofamel 

Il passato degli 
'----.+ 
• • ammazzavamp1n 

la nostra mini console preferita hè ospitato 
le avventure degli ammazzavamplri più 
ramosi del mondo del videogiochi fin 
dal lontano 1991. Infatti risale a quel 
periodo Costlevonlo Adventure, il 
primo tentativo di ーｯｲｴ｡ｾ＠ tntmosfere 
del mitico titolo sul Game Boy .•. purtrop­
po, il risultato è stato un fallimento totale! 
Gli elementi classici di Costlevonio c'erano 
tutti (fruste, candele, pipistrellQ, ma si trat· 
tava comunque di un'evventura piuttosto 
mediocre. Il successlv'O Costlevonlo 2 non 
ha avuto sorte miglloll!, aggiungendo 
veramente poco al predecessore. Cast/e· 
vonio Legends del 1997 è stato !'ennesi· 
mo buco nell'acqua, un giochi· 
no dioertente e nulla di più. 
Ma è bastata una sola occhiata 
al nuovo titolo per farci final­
mente ricrèdere: slamo nel 
2001 e ltrnllo di Caslftvonlo ha 
trovato giustizia anche sulle 
console portatili! 

SONORO 
or.ttl .,. .. tnl e..._. _......,..._ 
GIOCABIUTÀ ... _...._.._ 
trllllllce ... , ====-ll!ll 
LONGEVITA 
e---. ......... 
..... 11111111? 
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Se Vi sel'll>ra di errere f;(oc· 
cati, e' è sicura111ente qua(co· 
sa et.e non avete notato 
negli sctief1111i 1>recedenti. La 
difficoltà l'Wlgg1ore di querto 
gioco è 1>ro1>rio riuscire a 
sco1>rire qualunque indizio! 

O
uella di rimanere da soli è una paura 
piuttosto comune. Stare da soli nell'oscurità 
plO completa è una cosa che non fa piacere a 

nessuno. Trovarsi soli In un posto buio e popolato 
da ogni sorta di creatura malvagia è una cosa che 
non augu reremmo neppure al nostro peggior 
nemico •.. a meno che non si tratti di un vldeoglocol 
In quel caso, benvenuti In Alone In The Dorkl 

Questo terrificante titolo della lnfogrames porta una 
decisa ventata di novità nel mondo del Game Boy Color. 
t infatti la prima volta in cui una console portatile può 
vantare un vero survival horror sul modello di Resident 
Evi/, Parasite Eve e tutti i loro cloni più o meno famosi 
che quanti di voi hanno un Nintendo 64 o un'altra con· 
sole conoscono sicuramente. Certo, anche Alane in The 
Dark è un fantastico survival horror, che sulla 
PlayStation è arrivato al suo quarto capitolo! Ed è pro· 
prio su questa quarta terrificante ｡ｶｶｾｮｴｵｲ｡＠ che la ver· 
slone per Game Boy Color è basata, anche se noi non 
vedremo il numero quattro nel titolo, che è stato omes· 
so per evitare inutili confusioni. Infatti, questo è in 
assoluto il primo capitolo della saga a sbarcare sulla 
nostra mini·console preferita. 
Ma torniamo a noi ... Alone In The Dark è essenzialmen· 
te un film dell'orrore in versione videogame. Voi, natu· 
ralmente, vestirete i panni del 
protagonista. il tenebro· 
so detective Edward 
Carnby, che si trova 
nell'Inquietante 
Shadow lsland per fare 
luce sulla misteriosa morte di 



Sono un ono 
duro, foprawi· 
verò! 
Basta un aggettivo per defini­
re questo Alone In The Darlc: 
"lncredlblle"I Non avevo mal 
visto niente di slmlle su Game 
Boy Color e non si può non 
rimanere stupiti/ t vero, certe 
volte è dlfflclle orientarsi, ma 
una grafica e una trama del 
genere sono qualcosa di ver&­
mente lmperdlblle, soprattutto 
per gJI appanlonatl di 
Resldent Evi/ e compagnia/ 

mistiche statue, indiani, colle· 
zionistì d'arte non proprio rac· 
comandabill e strani mostri 
mutanti ... Non proprio il mas· 
simo della normalìtà, vero? 
Bene, cosa dovrete fare per 
aiutare il nostro Carnby? Ma 
ovviamente esplorare in lungo 
e in largo Shadow lsland, cer­
cando indizi e risolvendo 
diversi enigmi per guadagnare 
l'accesso a zone lni· 
zialmente bloccate. 
E, nonostante il 
titolo affermi che 
siete "soli nel 
buio", purtroppo 
per voi scoprirete 
di avere compa· 
gnia: come avrete 
capito, i nemici 
da affrontare non 
mancano, per· 
ciò ... fate buon 
uso delle vostre 
poche munizioni, 
è un consiglio! In 
realtà, la prima 
impressione che 
abbiamo ricevu· 
to da questo titolo 
è stata quella, strabiliante, 
della grafica. Date un'oc· 
chiata alle immagini che vi 
proponiamo e diteci se 
non è anche per voi qual· 
cosa di assolutamente 
spettacolare. Le poten· 
zialità del Game Boy 

• Eclward Mmbra titubante. E <hl non lo sarebbe, H 
dovesse ummln1re In un boaco da brlv'ldo come qu11to? 

Alle origini del terrore 
Sapete davvero cosa significa survlval hor· 
ror? Si tratta di quei titoli In cui il protago· 
nista se la deve vedere (con l'aiuto delle 
sue sole forze!) con ogni sorta di situazioni 
spaventose e inquietanti, di solito "condite" 
da terribili mostri ... la parola d'ordine, In 
tanto orrore, è solo una: sopravvivere! Cosa 
che può rivelarsi un'impresa titanica, soprat· 
tutto quando i <a110ni del genere imponsono 
che lo sfortunato protagonista inizi l'awentu· 
ra senza ｾ･｡ｮ｣ｨ･＠ l'ombra di un'arma efficace 
per difendersi! la nascita di questo furtunato 

filone di videogiochi si deve all'ormai fT1itico 
Resldent Evi/, che fece la sua comparsa 

sulla PlayStation neh996 e 
deaetò l'origine di un 
genere a sé, il survival 
horror, appunto. Da quel 
momento, i seguiti e i cloni 
non si sono più contati, da 
Parra/te Eve a Silent Hl// 
fino al nostro Alone In The 
Dark, ormai arrivato al suo 
quarto capitolo. 



• Dove sfamo adesso? Atddentf, è cosl fatlle perdersi sulla 
maledetta Shadow lsland ... 

Color sono state sfruttate per garanti re 
il massimo di reali smo e dettaglio, 
tanto che le diverse aree sem· 
brano dei veri e propri dipinti. 
Il vostro Edward potrà spo­
starsi liberamente in lungo e 
in largo nelle varie locazio­
ni ... e anche in profondità! 
Ovviamente ciò non servirà 
soltanto a farvi cadere la 
mascella per lo stupore, ma 
dovrete setacciare ogni centi­
metro quadrato di terreno se vor­
rete sperare di andare avanti ! 
Ma come sono riusciti gli sviluppatori a 
raggiungere questo incredibile livello visivo? 
Hanno utilizzato un astuto espediente sul perso· 
naggio principale. In realtà gli sfondi sono delle 
immagini bidimensionali, e l'i llusione della profon· 
dità viene data dal fatto che la figura di Edward si 
ingrandisce se cammina verso di voi e diventa sem­
pre più piccola man mano che si allontana verso lo 
sfondo. E il risultato è dawero impressionante! 
Aggiungeteci una trama seria e coinvolgente, che 
riesce a trasmettere perfettamente la sensazione di 
trovarsi soli con i propri incubi su un'isola buia ... ed 

ecco che la lnfogrames 
• Questi strani simboli trac- sfiora il capolavoro! 
dati sulla pietra potrebbero 
costituire un Indizio. Da veri 
detective, non dovrete f1rvl 
sfuggire nullal 

• Ecco Il protagonista della 
vicendi, Edward Carnby. 
Riuscirete a scoprire con lui I 
misteri di Sh1dow lsland? 

L'effetto complessivo è incredibile, soprattutto se 
ci fermiamo a considerare le limitate capacità del 
Game Boy Color, ma .... eh già, purtroppo c'è un 
"ma"! Il problema sta nel fatto che questo genere 
di giochi è stato appositamente concepito per 
quelle console che possono mostrare tutto il det­
taglio della grafica su ampi schermi tele­
visivi. Ammirare i pur splendidi sfondi dal 
minuscolo schermo del Game Boy non è 
proprio i l massimo della vita. Anche il 
semplice spostarsi da un'area all'altra 
diventa piuttosto problematico, perché 
quando Edward entra in una sezione dif· 
ferente, questa non sempre è orientata 
nella stessa direzione della precedente. 
Considerando che molto spesso il perso­

naggio è di dimensioni minuscole, 
perdere l 'orientamento è molto, 

molto facile e questo va ovvia­
mente a scapito del diverti­
mento complessivo. 
In più, l 'aggiornamento 
delle dimensioni del per­
sonaggio non sempre è 

impeccabile: spesso la 
figura di Edward cambia 

troppo bruscamente, rom­
pendo la fluidità del proces­

so, e altre volte risulta decisa­
mente fuori scala rispetto 

all'ambientazione in cui si trova. Ma 
in definit iva questi sono soltanto dei pic­
coli difetti per un titolo a cui va riconosciu· 
to il merito di aver portato le capacità del 
portatile di casa Nintendo verso nuovi 
livelli. Resta soltanto da decidere se que· 
sto t ipo di giochi sia adatto per il Game 
Boy Color. Genera lmente, i titoli a cui 
siamo abituati puntano più sull'immedia­
tezza e sul divertimento che non sull'e­
splorazione di sfondi tanto belli da guar­
dare quanto piccoli. Siete disposti a rinun­
ciare alla frenesia di gioco per godervi 
questa sontuosità grafica? A voi la scelta! 



SONORO 
G1 "'9ttl • 111 lllllllca -
,.mttlper-lllllllta .....,.. 
GIOCABIUTÀ ................. 
ll(Mlllll9. 

Il primo capitolo di Alone In The Dork 
(PlayStation) risale al 1997. Il protagonista 
era sempl'e li detective Carnby, che dOYeva 
ritrovare ùna bambina rapita da una strana 
organizzazione di pirati. la trama inquie· 
tante e le atmosfere cupe ne facevano un 
interessante survlval horror, che non fu 
ｴｯｭｵｮｱｾ＠ considerato al livelli del beA pW 
acclamato Resident Evi/. 

Poiché cl trovianio di fronte a un survival horror, è 
loglco aspettarsi di essere attaccati da tutta una 
serie di ｲ｡｣｣｡ｰｲｩｾ｣ｩ｡ｮｴｩ＠ mostri. Tuttavia, aspettate· 
vi anch' delle brutte sorprese, perché i combatti· 
menti sono l'aspeffo meno bello drtutto il gioco. 
Infatti, la visuale, cambia in una specie di inqua· 
dratura dall'alto che rovina moltissimo l'atmosfe· 
ra e la giocabiliti. Un vero peccato che gli svilup· 
patori non siano riusciti a rendere gli attacchi dei 
mostri con la splendida grafica che caratteriua 
questo titolo! 

Cinque cose più paurose 
di Alone In The Darle 
Pensate che Alone In The Dork sia pauroso? Vi piace 
provare ､･ｬｩｾｩｯｳｩ＠ brividi di puro terrorel Allora tenetevi 
forte, perché qui In redazione fbbiamo ｩｮ､ ｩ ｶ ｩ ､ｵｾｴｯ＠ cin· 
que

1
cose in éonfronto alle quali questo titolo è roba da 

dile tanlil Siete pronti ad affrontare la paura? E fllora 
continuate a leggere è ｳ｣ｯｰｲ ｩ ｩｾ＠ la nostra mini-classifica 
del !errore! 
1. l'invaslont natatizla dei parenti lontani ("Ohhh, 
Giglno, quanto sei cresciuto! Fatti abbracciare!!!"). 
2. E.ssere interrogati in matematica quando nel porne· 
riggjo precedente eveYate deciso ｣ｾ｡ｲ･Ｍ｡､＠ Alo11e 
In The Dork tra una buona alternativa allo studio. 



I' 
lJnltlco Idraulico Italiano di casa 
Nlntendo è un vero eroe e non si tira 
ｬ ｮｾ ｬ･ｴｲｯ＠ davanti a nulla. Cosi, quando 

Ili banni> detto che doveva diventare un 
campione di tennis, non ci ha pensato due 
volte! Accompagnato da tutta la sua folta 
schiera di amici e nemici, Mario è pronto a 
conquistare tutti con un nuovo capolavoro! 

Qualcuno di voi potrebbe forse pensare che 
costringere Mario a prendere in mano una 
racchetta da tennis non sia una buona idea, 
soprattutto se il tennis non è il vostro sport 
preferito e non avete mai voluto saperne 
neanche da lontano di ace, set. t ie break e 
altre amenità del genere. E invece ... 
incredibile, questo gioco è fantastico! la 
giocabilità va molto oltre il semplice buttare la 
palla al di là della rete, 

att imo per padroneggiare alla perfezione i 
comandi. E poi, diciamolo, imparare a giocare 
è sempre un piacere se a spiegare le regole è 
una graziosa fanciulla in gonnellino, come 
quella che appare nel dizionario che potrete 
consultare sullo schermo! Quando sarà tutto 
chiaro, potrete scegliere una delle opzioni di 
gioco e cominciare a divertirvi come matti! Ci 

perciò anche se siete 
completamente digiuni 
di tennis, 
basterà un 

SI possono 1<egllere campi 
diversi per variare Il gioco. Ad 
esempio, Il campo di terra b1ttu· 
11 non f1vorl1<e li vol0<lti dolll 
p1llln1, mentre quello di erbi i 
Il più veloce di tutti. 

Qui viene visualizzato 
Il punteggio del due 
glocotorl. In questo 
caso, Baby Mario i In 
v1nt111lo di 15 1 o. 

Ogni person1gglo h1 
le sue caratterlstkhe 
particolari. Luigi è un 
giocatore medio, ottl· 
mo per I prlndpl1ntl. 
Baby Mario è Il più 
veloce, Donkey Kong Il 
più potente. 

sono tre diverse 
modalità di gioco. Nella prima 

potrete direttamente scegl iere l uigi, Baby 
Mario o Oonkey Kong per dare il massimo di 
voi in incontri singoli o in scatenati doppi. 
Quando vi sarete scaldati a sufficienza, sarà il 
momento di intraprendere la seconda 
modalità, che vi vedrà nei panni di un ragazzo 
(o di una ragazza, visto che potete scegliere il 
sesso e il nome del vostro personaggio) 
impegnato a diventare il migliore 
dell"Accademia di Tennis! Ebbene s1, in questo 
gioco troverete anche una componente da GdR 
che non vi deluderà sicuramente! All"inizio 
della storia arriverete come nuovo studente 
alla prestigiosa Royal Tennis Academy (una 
specie di Università del Tennis!) 
e farete conoscenza con le 
varie strutture del posto e con 
maestri e compagni. A 
quel punto starà a voi 
battere tutti gli altri 
studenti per 
diventare i più 
forti e arrivare a 
gareggiare contro 



Cercate se1111>re <li co(1>ire 
<lue vo(te (a 1>aUa 1>er dare 
più poteriza ai vostri ｣ ｯＨｰｾ＠
Sfruttate set111>re (a ste<(ina 
che a1>1>are su( ca1111>0 1>er 
schiacciare: quasi sicuralllen· 
t e llletterete a ｳｾｮｯ＠ i( 
j>Ul')to! 

il migliore di tutti i tennisti ... Mario! 
E non finisce qui, perché se vorrete 
rilassarvi dopo tante fatiche, c'è 
anche una sezione di mini-giochi, in 
compagnia di Baby Mario, Luigi e 
Donkey Kong! Non solo sono diver­
tentissimi, ma vi permetteranno 
anche di migliorare le vostre capaci· 
tà tennistiche! Anche se inizialmen­
te vincere una partita potrà risultare 
complicato, presto comincerete a 
prendere confidenza col sistema di 
controllo, che è comunque facile e 
intuitivo. 
Naturalmente, tutto questo senza 
contare numerose altre opzioni, la 
possibilità di sbloccare due perso· 
naggi nascosti e di collegare il 
vostro Game Boy a quello di un 
amico per organizzare esaltanti 
sfide all'ultimo ace! 
Per quanto ci possiamo sforzare, 
non si riesce proprio a trovare un 
singolo difetto in Mario Tennis! 
Appena vincerete la prima partita 
verrete letteralmente rapiti, e conti· 
nuerete a giocare senza accorgerve· 
ne per almeno qualche ora ... vera· 
mente incredibile! Ma, del resto, · 
tutto ciò è il minimo che ci si possa 
aspettare da un gioco in cui figura il 
mitico idraulico Nintendo. E infatti è 

proprio così! Mario: un nome, una 
garanzia! 

Ques-to gioco è 
un ace! 

Un gioco semplicemente 
fantastico. Lo aspettavo 
con molta ansia e devo 
dire che le mie speranze 
non sono rimaste deluse. 
La grafica è eccellente, 
cosi come I contro/I/ e la 
glocabllltà. L'eventualità di 
annoiarsi è assolutamente 
nulla, grazie alla sua 
grande varietà e 
all'Inserimento di una 
storia che lo rende slmlle a 
un divertente gioco di 
ruolo. Cominciare a giocare 
a Mario Tennis è 

Mini-gio,hi 
I mini-giochi di Morfo Tennis sono dawero divertenti! 
Inizialmente ce ne sono tre, ma se sarete abbastanza bravi 
riuscirete a sbloccarne altri due. Scopriteli con noì! 

Target Shot 
QuHto mini-gioco motte 
alla prova 11 vostra bravura 
di tennisti. Se volete miglio­
rare Il vostro punteggio, 
dovrete •Ml'ulre esatta· 
mento I co1,1 che verranno 
rkltleotl o ...., Moriol 

Shootlng Star 
Un "'bot vi lonctrà automatl· 
contente la palla con cui 
dOYNte colpire lo stella al 
- ... c.lpltoi.,.. ..ite. 
sopito por auntentare espo­
nenzialmente I 'unti guada­
ll"•ll da llllsi. 

Banana Bunch 
hnlleyK0ttgsl-olttene 
specie di squash In cui dovrete 
far llmbalzare li pallina cotllro 
Il muro senza l11d1rvela mii 
sfuglre o totalizzare punti 
col,.ndo le banane che vapno 
per lo schermo. 

GRAFICA 
F..intlca, 
ｾ＠



Tanto tempo fa, In una 
1alassla lontana lontana ••• 
........... ... .. ......•............. ...... .....••................... .. 

ono tempi oscuri per la Forza e per I 
Cavalieri Jedl (ma quando mal non sono nel 
guai, questi Cavalieri Jedl7) ... e.hl si 

occuperà di riportare l'ordine e la pace? Già, 
proprio voi, nel panni del giovane Jedl Obl·Wan 
Kenobll Se siete del fan sfegatati di Guerre 
Stellari, avete amato Il film La Minaccio Fantasma 
e avete sempre desiderato brandire una fantastica 
spada laser, questo è Il gioco che fa per voli Siete 
pronti a viaggiare dal consiglio del Cavalieri Jedl 
alle paludi di Naboo, fino al combattimento finale 
con Darth Maul7 

la strada verso la vittoria è piena di enigmi da risol· 
vere, nemici da sconfiggere e una vagonata di robot. 
da far saltare in aria. Il vostro maestro Qui Gonn Jinn 
vi dispenserà qualche utile e saggio consiglio all'i· 
nlzio di ogni livello (certo, è facile parla· 
re, quando la pelle che si rischia non è la 
propria!!!). Grazie al semplice sistema di 
password, i salvataggi non saranno un 
problema e voi vi ritroverete in un 
mondo pieno di droidl, navi spaziali, 
spade laser e assurde creature aliene. 
l'azione vi coinvolgerà sin dal primo 
secondo in cui metterete le mani su que· 
sto titolo ... ma è proprio qui Il problema, 
perché il gioco finisce per risultare vera· 
mente troppo breve. Certo, se siete dei 
veri campioni potrete scegliere la diffi· 
coltà più elevata, ma dopo solo otto 
livelli scoprirete comunque di aver scon­
fitto tutti i cattivi e sarà già ora di riporre 
la vostra fida spada laser! Questo è 
Indubbiamente un difetto piuttosto 

grave, uno di quelli che rischiano 
di penalizzare seriamente un gioco, 
per quanto possa essere bello. 
Fortunatamente, però, questo Obi· 

Won'S Adventures è stato realizzato 
cosl alla perfezione che potremmo 
quasi chiudere un occhio! Per quan­
to riguarda il sonoro, la mitica can· 
zone di Guerre Stellari non poteva 
certo mancare e anche gli effetti 
sono del tutto soddisfacenti. Ma il 
bello deve ancora venire! la qualità 
generale delle animazioni lascia 
veramente di sasso. Mentre vi muo· 
vete nelle ambientazioni che ricrea· 
no con abilità la terza dimensione, 
potrete usare la vostra mitica spada 

Continuate a Menare len4en· 
+i con la vostra s1>a4a laser, 
1>erché così faceri4o 1>otre+e 
usare Carro.a anche coMe 
scu4o. Po+re+e anche res1>in• 
gere 1 col1>i 4ei laser nel'lici. 
In a(cuni casi è l'unico IVIO</o 
1>er di1>1lnarli! 



C'è sempre un modo sicuro 
per creare un videogioco di 
successo, basta mettere nel 
titolo Il nome di Guerre 
Stellari! Già, perché da quan­
do esistono computer e conso­
le si sono visti giochi mediocri 
andare ottimamente solo gra­
zie al nome che portavano ... 
Per fortuna, questo titolo ｲｬｳｵｾ＠
ta alla fine più che dignitoso. 
L'unico problema è che l 'Inte­
ra missione rischia di rivelarsi 
troppo facile per un giocatore 
esperto, quindi vi c.onslgl/o di 
pensarci due volte prima di 
sborsare I soldi necessari 
a/l'acquisto. E poi, fatemelo 
dire ..• lo preferisco la prima 
trilogia/ 
Viva Luke Sl<ywalker/11 

laser per attaccare o deviare i colpi 
dei nemici, oppure potrete sfruttare 
la Forza per spostare gli oggetti e 
distruggere le macchine. E dovreste 
vedere come sono realistici i movi­
menti del nostro Obi-Wan mentre 
realizza tutte queste strabìHanti 
azioni! Il modo in cui i laser vengo­
no deviati a seconda di come li col­
pite poi è dawero sorprendente (e 
vi consente di improwisare dei leta­
li attacchi di rimbalzo!). 
Aggiungeteci delle notevolissime 
immagini di intermezzo prese diret­
tamente dalle scene del film esco­
prirete perché riteniamo che questo 
gioco sia così bello! I puzzle presen­
ti sono quelli del più classico reper­
torio di casa LucasArts (come quelli 
sul pavimento stile Indiana Janes), 
ma in realtà sembra che al nostro 

Premete Il pulsante 
A quando siete vicini 
a queste console: la 
luce rossa diventerà 
bianca e aprirete le 
porte chiuso. 

giovane Obi-Wan interessi più la 
distruzione degli scomodi nemici 
che la soluzione degli enigmi! In 
definitiva, possiamo dire di essere 
di fronte a un titolo ben realizzato, 
contraddistinto da una licenza tra le 
più prestigiose del panorama cine­
matografico. I fan della serie sono 
awisati! 

u wstro apodo losor à 
una vera riaorsal Non solo 
à un'anna di offesa efflca· 
clsslma, ma respinge 
anche I laMJ awers11rl ... 
Imparato a rlvolgorll con­
tro I nemldl 

• Lo scontro 
flnale sarà con· 
tro Darth Maul 

I droldl Iniziali sono 
facili do oblMttere ... 
aspettato di ...tera I 
nemici succeutvll 

GRAFICA 
Delllllta. ｾ Ｎ＠

SONORO 
Che ..... , 



Gli spDlt esb•I urlvano 
finalmente su Gmne Boy Color e... 

ａ｢ｾｩ｡ｴ･＠ ('accortezza <li col'l­
c(udere le vostre ｡｣ｲｯｾｮＱ･＠
1>riMa di toccare terra, o 
ｴｾｮ･ｲ･ｴ･＠ (o vostra azio­
ne con un uMiliante ca1>i­
to"'60(0! 

lo r.nno con stllel Ecco a voi Mat Holflnanl ............................................................................................... 

MAT 

"'° G
li sviluppatori stanno veramente 
cominciando a dare Il meglio di s6 
per quanto riguarda la program· 

mazlone su Game Boy, e questo Mat 
Hoffman's Pro BMX net un lam pante 
esempio! La Actlvlslon è stata In grado di 
spingere le potenzialità della nostra 
amata mini console al limiti massimi• con 
un gioco che t un capolavoro assoluto 
sotto tutti gli aspetti. Siete pronti ad 
ac.cogtlere gli spericolati c.atnpionl della BMX 
sul vostnl Game Boy Color? 

Questo capolavoro In miniatura non 
passerà sotto silenzio, questo ti 
poco ma sicuro/ Credevo elle BXS 
Road Champ fosse un bel l(lochlno, 
ma la Actlvlslon cl ha veramente 
/asciato a bocca aperta. Se siete 
del fan degli sport estremi, non 
potete assolutamente /asciarvi 
sfuggire questo titolo, ma lo consl· 
gl/o caldamente anche agli a/trii 

BMX), ognuno con abilità e caratteristiche 
proprie. L'idea di base è moto simile a quella 
di Dove Mirro's Freestylr BMX per PlayStation, 
e consiste nell'effettuare incredibili acrobazie 
in sella alla propria bicicletta per ottenere 

• Contn>U.re i. voslnl IMX .i -brerà 
lnldatmoto un'lmp<eM titanica-

• -m• .i bastert un po' di pralla por 
tomindare a stupire li pubbli<ol 



punti e altri bonus. Per raggiungere 
lo stesso scopo si dovranno anche 
raccogliere (sempre con salti e acro­
bazie) le lettere disseminate per i 
l ivelli, che stavolta formeranno la 
parola T R I C K. Le sfide diventano 
più ardue man mano che si va avan­
ti, ma sicuramente la vostra abilità 
crescerà di pari passo con la diffi­
coltà del gioco, quindi il divertimen­
to sarà sempre ai massimi livelli . La 
quantità di acrobazie disponibili è 
veramente incredibile e.. a differen· 
za di titoli come Road Ch mps, que· 
ste sono anche piuttosto semplici 
da effettuare! Per chi ama iniziare 
per gradi, c'è un intero livello di 
allenamento in cui potrete far prati· 
ca con tutti i comandi del gioco ed 
eseguire le prime acrobazie (che 
porteranno inevitabilmente a rovi· 
nose cadute, ma in qualche modo 
bisogna in iziare, no? Ci siamo pas­
sati tutti!). Tuttavia, questo livello 
iniziale non è affatto obbligatorio, 
quindi potrete saltarlo senza pro· 
blemi per tuffarvi immediatamente 
nelle di fficoltà della Modalità Car­
riera! 
La cura per i dettagli è veramente 
alta ... e si vede! Vi assicuriamo che 
questo gioco non mancherà di 
tenervi ｩｮ｣ｨｩｯ､ｾ ｉ＠ Game Boy per 
ore. Matt Ho[fman's Pro BMX è 
senza ombra di dubbio il miglior 
titolo di sport estremo mai arrivato 
sulla nostra mini-console, e a que· 
sto punto non possiamo che atten· 
dere con impazienza anche l 'arrivo 
del mitico Tony Hawk's Skateboor· 
ding 2 sul Game Boy Advance! 

Le migliori ｡｣ｴｯ｢｡ｾｩ･＠ d+i ｣｡ｲｮｰｩｯ ｾ ｩ＠
Ogni µeiso,iaggio del fioco ha le sue acrobazie speciali, che potrete f&alizzarea patto di..sahare 
abbastanza in alto. Diamogli un'occhiata da vicino! Ah, notate che per "verticale" si intende quando 
saltate sulle rampe! 

Matt Hoffman 
Su strada· Double Back Flip: ) , B + ( 
Verticale - Oouble Flare: • , B + ( 

Mlke Escamilla 
-Su strada- Frontllip:--l.1 A,._. 
Verticale · Noo Foted Can Can: ( , A + · ( 

Cory Nastazlo 
Su strada· Double Back Flip: • , B + ( 
Verticale · Double Flare: • , B + ( 

ｊｯ･ｋｯｷ｡ｾｉ＠

Su strada - Frontflip: • , A+ ... 
Verticale- Rocket Queen: ... , B + ,,.. 

RlckThom 
Su strada - Front Flip: • , A+ ... 
Verticale - Rocket Queen: ... , B + ... 

Dennls McCoy 
Su strada· Body Variai: ... , B + • 
Verticale · Rocket Queen: ... , B + ... 

ICevln Roblnson 
Su strada· Double Back Flip: • , B + ( 
Verticale· Double Flare: • , B + ( 

Slmon Tabron 
Su strada - Double Back Flip: • , B + ( 
Verticale - Double flare: • , B + ( 

Mat Hoffman gareggia nelle com­
petizioni di BMX dal 1992, e nel 
suo sport è uno dei campioni più 
famosi al mondo. Quando non è in 
sella (o in ospedale a riaggiustarsi 
le ossa rotte), Mat lavora per la 
sua marca di biciclette. Ovviamen· 
te il suo contributo al gioco che 
porta Il suo nome e stato prezioso: 
ha da(o utilissimi consigli agli svi• 
luppatori per rendere il tutto più 
realis\ico possibile. E il risultato 
non poteva essere migliore! 

SONORO 
u -a presto "-te 
fastllllHL 



Won ruf>a+e in 
ciue((a toMf>a! 

Le sabbie del deserto vlb,.no Inquiete ... 
enormi scl1ml di Insetti emerpno da 
1ntlchl l1blrlntl ... I buoni temono per le 
loro vite ... 11 Mumml1 à tom1t1I 

I platform ad 

amb/Mtazione ho"or sono 
mono popolari di questi 
tempi, e The Mummy 
Retums ne rappresenta un 
buon esempio, 
decisamente giocabile e 
mono divertente, anche se 
forse un po' troppo corto. 
Meritano la lode gli ottimi 
effetti sonori e Il simpatico 
sistema di password. Sa vi 
6 piaciuto Il film, 
probabilmente questo 
gioco fa per voi! 

)è voluto più di un anno prima che I 

' 

personaggi del film La Mummia 
facessero la loro comparsa sul Game 

Boy, ma sembra che per Il seguito non cl 
sarà bisogno di attendere cosi tanto ••• 
ebbene si, è già arrivato! Il primo gioco 

era un platform appassionante, un 
concentrato di azione e divertimento che 
ricreava alla perfezione l'atmosfera del 
film . Riuscirà questo The Mummy 
Rdurns a fare di meglio? Temiamo 
proprio di noi 

La nuova awentura egiziana 
comincia quando Evelyn e Rick, 
ora fel icemente sposati e con un 
figlio, si t rovano a esplorare l' anti· 
co Tempio di Tebe e si Imbattono 
in uno scrigno contenente un 
braccialetto a forma di scorpione. 
Da bravi ladri quali sono, non pos­
sono proprio fare a meno di por· 
tarselo a casa ..• ed è qui che 
cominciano i guai! "'Ma cosa c'en· 
tra la Mummia con tutto questo?", 

diranno quelli di voi che non hanno visto Il 
film. Semplice, Il caro vecchio (soprattutto 
vecchio) lmhotep entra in contrasto cosmico 
con il suo antico awersario, il Re Scorpione. 
A questo punto, non vi resta che calarvi nel 
panni dei diversi protagonisti dell'azione per 
fermare il solito cadavere ambulante e le sue 
legioni di mummie, che vorrebbero come 
minimo dominare Il mondo! Una delle prime 
delusioni del gioco è il fatto che si possono 
interpretare soltanto Rick, Evelyn e Ardeth, e 
che i t re personaggi sono praticamente lden· 
lici. Inoltre, Evelyn somiglia veramente trop· 
po a Lara Croft. Fortunatamente, lungo la 
strada si incontrano diverse sorprese •.. 
Dovrete aiutare Rick a togliere di meuo orde 
di nemici col solo aiuto della sua pistola, rac· 
cogliere proietti li ed energia e saltare ogni 



Se V. ｲ ･ ｬＧｬｾｲｯ＠ di enere 
ｾＨｯ｣｣｡ｴ ｩ＠ iri a(cuni 1>unti, 
torriate lridletro rie((a 
rtrada 1>ercorra: ricura­
l'ICP1te c'è uria (C!'/a ｣ ｾ･＠
riori avete tirato o un 
1>uzz(e ｣ｾ･＠ rion avete 
riro(to! 

genere di ostacolo. Altri livelli del gioco vi coin· 
volgeranno in fughe a gambe levate da pericoli 
mortali (possiamo rivelarvi che la corsa finale 
vi farà letteralmente impauire! Non nel senso 
buono, peri> ... ). In altri ancora vi troverete 

• farsi 1trad1 lft una tomba egizia popolata da •ser· 
dli di mummie Inviperita t sempre stai.o Il nostro 
soano_. 

SONORO c... ......... o 

i!!!!' o •• - ....... _. 

GIOCABIUTÀ .................... 
.............. =·=··=;;;;;::i 

impegnati in una lotta all'arma bianca contro 
scheletri e mostri di ogni genere. C'è persino 
una sezione In stile sparatutto ambientata su 
un autobus! Purtroppo, il tutto è abbastanza 
semplicistico e ripetitivo, per cui il divertimento 
finirà per non durare troppo a lungo. 
Questo aspetto negativo andava detto, ma 
aggiungiamo anche la caratteristica più dlver· 
tente di questo titolo: nel corso dei lìvelll, vi 
sarà data di tanto In tanto l'opportunità di sce· 
gllere tra due diverse possibilità. Nel terzo 
livello, ad esempio, potrete decidere di seguire 
Rlck che si lancia al salvataggio di Evelyn, 

• Quando le spade non Nstano.-èsempre 1neglJo 
avere 1 portata di mano una pistola, come lnMtn•· 
n Il buon ••«hlo Indiana Jonesl 

oppure potrete aiutare Ardeth Bay impegnata 
in una furiosa lotta. Un altro tocco di classe è 
costituito dal sistema di password e dall'intro· 
duzlone, entrambi in geroglifici fino a quando 
non premerete A per decifrarli. 
Mentre la grafica rimane nella media, un altro 
punto a favore del gioco è dato dal sonoro, 
pieno di rumori campionati ed effetti che vi 
lasceranno a bocca aperta. Peccato che questo 
seguito non riesca a eguagliare il suo prede· 
cessore in termini di atmosfera e giocabilità, 
ma I fan della serie lo troveranno comunque 
divertente al punto giusto. 

• Ed e«o t. nostra Lara 1111,..nata nel salto delt. 
trappot._, oops, YOlovamo dire Evelpl 

la Mummia ritorna ..•. al cinema! 
Recentemente uscito nelle sale cinematografiche italiane, Il seguito del celeberrimo film La 
Mummia ha riscosso un buon successo, e non poteva essere altrimenti. Sono passati diversi 
anni dagli avvenimenti narrati nel primo film, e ora Rlck ed Evelyn sono felicemente sposati e 
hanno un bambino di 9 anni. Ma I guai per loro non sono ancora finiti, perché Il malefico lmho· 
tep si è risvegliato ancora una volta per fare i conti col suo nemico, il Re Scorpione, interpretato 
dal lottatore di wrestling The Rock. Se ancora non lo avete visto. cosa aspettate? 
Appena d distrarremo, sicuramente ci piomberà addosso Il terzo episodio!!! 



Quando si tratta di co((ezio­
nare trenta t110nete in 
at>t>ena un Minuto, non è il 
caso di t entare evoluzioni 
da t>iloti di forNi(a Uno. 
Guidate con attenzione e 
non fatevene sfuggire 
neanche una! 

Topolino e I suol amici si divertono 
sul p·kart ... noi un po• menol 
............... . .. ································. .. 

lete mal stati a Disney World7 Ma si, quel gigantesco luna park 
leno zeppo di giostre e altre amenità dedlute al personaggi 

Dlsney, dove i la norma dormire nel ustello di Cenerentola e 
fare due chlae<hiere con Paperino! Se già non state nella pelle dalla 
voglia di vederlo, fatevi un giro in go-kart In questo magico mondo, 
1r.ile a Wolt Dlsney's Maglcol Racing Taur1 

Questo nuovo gioco di corse targato 
Actìvislon ha una trama decisamente 
particolare. Sembra che quei piccoli 
guastafeste di Cip e Ciop abbiano 
rotto la macchina dei fuochi d'artificio 
di Disney World ... nascondendoci den­
tro la loro scorta di ghiande! E adesso 
spetta a voi rimediare al disastro, ma 
aspettate di sentire come! Dovrete 
partecipare a una serie di corse su go­
kart ambientate in diverse zone del 
parco, per raccogliere tutti i pezzi 
mancanti della macchina. Nascosti 
lungo le piste in stile Mario Kart, cì 

sono diversi potenziamenti che non mancheranno di tornarvi utili durante 
le gare. Ma quello che sicuramente lascerà un po' perplessi I fan dei per· 
sonaggl Disney è proprio la scelta dei protagonisti che dovrete lnterpre· 
tare per vincere tutte le corse. lnfat· .----------..... 
ti , oltre al già citati Cip e Ciop, vi 
troverete di fronte a una vagonata 
di sconosciuti come Baron Karlott, 
Polly Roger e Amanda Spike ... ma 
chi accidenti sono? Altro mistero. 
Per non parlare di come sono dise­
gnati... un ammasso di pixel senza 
speranza! Per fortuna, potrete rifar· 
vi di questo affronto tirando ghian-

Di,ney \ftf orld 
ｮｯｾ＠ è ｳｯｾｯＡ＠
In Italia le strutture clie si awici­
nano di più a dei parchi a tema 
sono l'jllrabilandia e Gardaland, 
ma negli Stati Uniti spopolano e sono tantissimi! lnfattr, i caro vec· 
chio zio Walt non è l'unico a essersi guadag11ato l'immortalità attra­
verso attori ｵ｡ｶ･ｳｴｩｴｩ､｡ｾｮ｡ｧｧｩＮＮ､｡ｬｵｩ＠ qeati. Q sono infatti par· 
chi gioco dedicati ad Asterix (in Francia), ai puffi (Bl\Jxelles), ai Lego, 
ecc .. Per non parlare dei fantastici Universal Studios, sparsi un po' 
ovunque net mondo! Ora, la domanda sorge spontanea: perché qul 
da noi nessuno ha ancora peosato a fare un parco a tema dedicato a 
persooag11i famosi come Dylao Oog e compagnia? 

de in testa ai nemici, trasformandoli in 
rane e usando ogni sporco trucco per 
completare i percorsi. Va anche detto che 
tutti questi aiuti non sono poi cosl indi· 
spensabili, visto il basso livello di difficol· 
tà del gioco. Sfortunatamente, vi basterà 
mezza giornata per sbloccare tutti i per­
sonaggi e tutte le sfide, poi non vi rimarrà 
neanche la consolazione di sfidare un 
amico, dato che questo gioco non è stato 

• In redazione slamo utlvatl atta 
conclusione che te macchinine 
appaiono cosi minuscole solo per te 
dimensioni titaniche dette testone 
del personaBBI cht auldanol Che 
brutta sraflu ... 

GRAFICA .......... _ _ ....... .............. 
ｾ＠

progettato per giocare in due. lnsom· 
ma, ci troviamo di fronte a un titolo di 
corse moderatamente divertente ma, 
nonostante i suoi difetti (come la grafi· 
ca veramente orribile), in grado di sod· 
disfare almeno per un po' tutti I fan 
della Disney. 

Giochino inru(ro! 
Lo ammetto, a me Il mondo 
targato Dlsney non è mal pia­
ciuto. Neppure quando avevo 
c inque anni. Trovandomi tra le 
mani questo titolo, ho ,,.,,.ato: 
"Ah/a, ecco Il topo saccente 
che tftorna a/l'attacco/". E 
Invece, niente Topoi/no ... per· 
sonaggl sconosciuti/ In com­
penso, la grafica è veranHtnte 
scandalosa, l 'orlgJnalltè da uno 
a dieci è sotto zero e la trama 
non la commento neppure. 
Dic o solo questo: ma PERCHt 
per riprendere quel maledetti 
pezzi persi grazia a due stupidi 
scolattoll blsol(na partecipare 
a otrlblll gara di 6o4lart per 
tutto Il benedetto perimetro di 
Dlsney World771 E«o, ora ml 
sono sfogato. 



Co11tro((are la 11e<ocità <le< 
I/ostro veico(o j>otrà ｲｩｩＯｾ＠
!arti u1111ero ｪ＾ｲｯｾＨ･ｬＧ｜ＧＱ＠ 11ei 
lille<l1 ,.;ù a11a11:z:ati, qui11di 
fate ,.w j>ratica ｪ＾ｯｮｩｾｩｬ･Ａ＠
Acce<erate j>(!r superare gli 
ostacoli e de<e<era+e i11 

lii avrHINt ••I ,....to elle I Lego s.rebbero 
rrfv•tl < .. -sso •nelle sul mercato dei 
ffoglodll7 In opl caso, slamo di fronte a un 

gioco di <OrM llhertMitlsslmo e straordinario-. un 
｣｡ｾ＠ In miniatura, ce ... sanno t utti I lettori 
elle Mnno peato con I Lego almeno una volta 
nella 1-vlt•I. 

Lego Stunt Rally consiste essendalmente net parte· 
cl pare a fantastiche gare per diventare Il campione 
supremo del mondo dei Lego, ma comprende anche una 
simpatica opzione di costruzione delle piste. I vostri 
avversari saranno ovviamente i classici omini gialli che 
tutti conosciamo, nelle vesti di provetti piloti che dovre· 
te sRdare attraverso tantissime ambientazioni differenti. 
Più sfide vincerete e più opzioni diventeranno disponibf· 
li nella sezione di costruzione del circuiti! Questo vuol 
dire che se diventerete esperti piloti, potrete ideare 
delle piste sempre più fantasiose e divertenti su cui 

dimostrare la 
vostra bravura! 
Potrete inven· 
tare temibili 
curve insidiose, 
ostacoli di ogni 
tipo e forma e 
ｾ ｯｶｶｩ｡ｭ･ｮｴ･＠ gli 
'1immancabìlì 

ｾ＠ \.,.i., •• ｾ Ｇ＠ ｾｾ＠ ...... olle;._ 
ｾ ＭＮＮＬ＠ ﾷ ｾＱ＠ È ,.; ....u·•o 

• -:.• .... ..-........ , .Cl'.M 

Folli corse 
fai da tee una 
valanp di slmpat 
piloti stalli! ir----

· · · · · · · · · · · · ·· · ·· · ·· · · 

• llìiii.__"salti... per poi provarli insieme agli amici! 
Ma ora diamo un'occhiata alla glocabilità di questo lito· 
lo. I controlli vi sembreranno a prima vista un po' strani, 
visto che non dovrete preoccuparvi di far girare la vostra 
macchina! Il vostro bolide affronterà te curve da solo, e 
tutto quello che dovrete fare sarà controllare la sua 
velocità mentre si aggira per il tracciato. Entrare troppo 
velocemente in curva o cercare di oltrepassare troppo 
lentamente gli ostacoli sarà dunque deleterio per la 
vostra gara! Lungo la strada troverete vari potenziamenti 
e armi che vi torneranno molto utili. Per farne uso, 
dovrete premere •su• sulla croce direzionate. Insomma, 
un titolo divertente e immediato anche se non troppo 
impegnativo (il che, di solito, non è un pregio), ma per 
fortuna c'è la sezione di costruzione delle piste ad 
aumentare non poco la longevità! 

Con del giochi divertenti e 
simpatici come questa sugli 
scaffal/ del negozi, sembra 
che I titoli Ispirati a/ Lego 
siano quanto di me6Jlo si 
possa trovare al momento per 
Game Boy Colori Dopo la 
recente abbuffata di tltoll di 
guida tutti assolutamente 
Identici, è un piacere notare 
che finalmente qualcuna ha 
trovato Il modo di Inserire un 
po· di orlg/nalltà nella formu­
la. Un gioco veramente degno 
di nota! 

ｾ＠

sui vostri schermi •.. 
La Lego ha una ｭｩｲｩｾ､･＠ di assi nella manica per il 2001! Oltre 
all'otiima serie di titoli per il Gam11 Boy, le altre console e il PC, 
sembra che stia per presentare anche una nuova linea di )naltonci· 
ni ... ctiissà cosa ci raranno costruire questa volta! 



D
I questi tempi ogni film di successo 
genera un fenomeno Inarrestabile di 
prodotti correl1ll, e tra questi figura 

anche l'Immancabile videogame. Poteva Toy 
Story fare eccezione? Ma ovviamente noi Non 
solo Il film della Plnr ha generato una serie di 
cartoni animati con protagonista Il simpatico 
Bun Llghtyear, ma ora Il Ranger Spaziale si è 
conquistato Il suo angolino anche su Game Boy 
Colori Peccato soltanto che questo titolo non sia 
proprio ciò che si dice un capolavoro .• 

Nel gioco dovrete controllare Buzz mentre salta di 
pianeta in pianeta agguantando tutti i peggiori cri· 
minali della galassia. ll gioco è inquadrato con 
una visuale dall'alto, e voi vi ritroverete ogni volta 
a dover correre avanti attraverso schiere di nemici, 
mine anti·uomo e ostacoli naturali, per raggiunge· 
re la linea del traguardo prima dell'awersarìo dì 
turno (solitamente un alieno brutto e cattivo). Una 
volta passata la famosa li nea, Buzz e il suo nemico 
si affronteran no in duello fino a quando uno dei 

.......... ｾ｣ＮﾷＮＭｾＨｊｲ＠---
ｾ＠ •J.U:) ｾＬＮ［ｾﾷ•ｯ＠

---- - - --
- _,.,. ｾ＠ •.-.. ﾷﾷｾ＠ ｾﾷﾷ＠ .. ••r-

zlonato. se non fosse per il sistema di controllo. 
assolutamente inadeguato! Temiamo proprio che 
non mancherà di farvi infuriare in piil di un'occa· 
sione, come è successo a noi! Infatti, il nostro 
Ranger Spaziale si può spostare solo in avanti e di 
lato (e anche piuttosto lentamente!), perciò se 
proverete ad andare in giù, quel bietolone in arma· 
tura bianca e verde non si girerà, ma comincerà a 
camminare all'indietro, continuando a sparare in 
avanti!!! Questo rende praticamente impossibile 
schivare tutti i mostri e gli ostacoli dei livelli. E 
questi seccatori affollano letteralmente i quadri e 
risucchiano l'energia di Buzz con una facilità 
impressionante! Insomma, troppo presto il tutto 
diventerà un po' ripetitivo e frustrante. E neanche 
la grafica riesce a salvare questo gioco, visto che 
non è per niente pulita e definita, e certamente 
non rende giustizia al Ranger Spaziale della 
Pixar ... un vero peccato. ll consiglio finale è chiaro: 
godetevi i film e le serie animate, comprate i gio· 
cattoli e i gadget se vi piacciono, ma se non avete 
soldi da buttare, evitate questo titolo! 

due non avrà la meglio. t sicura· 
mente un'idea buffa e abbastanza 
originale ... e avrebbe anche fun· Ranger spaziali a rapporto! 

GIOCABIUTÀ 
A-iàtn--1 
llt8ool•-w•IMltw.. 
LONGEVITÀ ...................... ....... _ ......... 

Nel caso non abbiate mai visto il cartone animato, ecco la vostra 
occasione dì conoscere i simpatici amici di Buzz Ughtyearl 

• Mi ra Nova 

• Booster 
t il cadetto 
grande e forte 
ma un po' sem· 
pliciotto, che 
tenta di dlmo· 
strare Il suo 

valore in ogni occasione utile e 
inutile. Inoltre, è convinto che 
Buzz sia il ｭｩｧｬｩｯｾ＠ Rangerdel· 
l'universo, alimentando le sue 
già troppo sviluppate manie di 
protagonismo! 

• Zurg 

Zurg è il nemì· 
CO numero uno 
dì Buzz 
Llgtityear e ll 
suo unico desi· 111...,.,....,..:..i..,. derio è domi· 

nare l'intera galassia. 
Fortunat'amente, i suoi piani 
malefici sono sempre vanificati 
dal nostro eroel 

• XR 

XR è un altro 
nemico di 
Buzz, un 
robot molto 
cattivo che 
finisce per 

andare in mille pezzi in ogni 
puntata del cartone ｡ｮ￬ｭｾｴｯ＠ ... 
ma si rroostrulsce ogni volta e 
ritorna sempre, con più oggetti 
addosso di un coltellino sviz· 

• Visto che Bu.zz non ha neanc:ht 
Imparato a girarsi e spirare In 
diverse direzioni, slamo sluntl 
11l1 conclusione che l'Istruttore 
del R1nger Spuf1ll deve usere 
un menteutto1 

e .J 

• Andle t• testoni verde t 1torl1. 
Un'1ltr1 gronde vittoria dtll'trol· 
CO BllU UghtyHr-. 

VI dirò senza mezzi termini 
che a me il personaggio piace 
tant issimo ... forse sono stata 
l 'unica a piangere coma una 
fontana quando nel primo Toy 
Story Il povero Buzz scopriva 
di essere soltanto un ｧｬｯ｣｡ｴｴｾ＠
lo Incapace di volare da solo/li 
E quindi mi aspettavo pandl 
cosa da questo gioco, pur 
avendo visto fin dalla ant.,,n. 
ma che la grafica non sarebbe 
stata un granché. lnvace ... 
sono Indignata/ SI sono llmlt• 
ti a sfruttare Il noma dal mio 
beniamino per tlra're fuori un 
prodotto a dir poco mediocre 
•otto tutti gli aspetti/ 
Vedetevi Toy Story e laclata 
perdere qwsta pon:herlal 
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Sentitevi del veri leoni Insieme a Slmbal 

gChe piaccia o no, la Dlsney 
ha Indubbiamente stile. 
Questo fortunatamente 

significa che la maggior parte del 
videogiochi tratti dalle sue 
produzioni è piacevole, quando 
non un capolavoro. Il Re Leone è 
stato un film piuttosto popolare 
e dal suo successo è nata 

• Tenete d'occhio I mlnl·1lochl di 
questo titolo! Ecco Tlmon e Pumbaa 
che si divertono con Il gioco degli 
Insetti ... che bel modo di passare Il 
tempo, vero? 

ovviamente tutta una serie di 
gadget e di cartoni animati, tra 
cui questo divertente Slmba's 

Mlghty Adventurel 

Nel gioco dovrete interpretare il 
giovane leoncino Simba e guidarlo 
attraverso livelli coloratissimi alla 
ricerca di insetti, stelle e vari pezzi 

• Quel malefico serpente non 
vuole farci passare ... ma non lo sa 
che slamo I futuri re della savana? 
Dovremo farglielo capire a zampa· 
tel 

di un amuleto dorato. 
Come ci si poteva aspettare, la 
grafica è una vera esplosione di 
colori ed è molto definita, mentre 
il gioco comprende tutti i perso· 
naggi del film. Si tratta del classi· 
co platform con ogni genere di 
ostacoli da affrontare e un boss da 
sconfiggere alla fine di ogni livel· 
lo. In più, potrete divertirvi con 
alcuni simpatici mini-giochi. 
Aggiungeteci un sonoro davvero 
notevole e avrete un prodotto inte· 
ressante e ben confezionato. L'uni· 
co difetto è l'eccessiva facilità con 
cui si completa l'avventura, ma 
Simba's Mighty Adventure risulta 
in fin dei conti godibile e diverten· 
te. Lo consigliamo vivamente a 
tutti i fan del cartone animato e 
naturalmente del piccolo Simba! 

l'energia rcarreggia parec· 
cMo, quindi annotat(?Vi le 
parrword e fate ro.o(ta 
attenzione, anche al liVello 
di diffico(tà più rero.p(ice! 
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Il primo film con attori 
In carne e ossa de La 

Carica del 101 è stato 
un vero successo, quindi non c'è voluto molto 
prima che ne nascesse un seguito. Il fatto che non 
esistesse un vero.e proprio seguito del cartone 
originale non ha minimamente Intralcialo la 

marcia della 
Dlsney verso un 
nuovo mare di 
Incassi. Bene, 
questo è Il 
platform del 
nuovo film ... e 
non è niente 
male I 

Questa volta 
dovrete calarvi nei 
panni di uno dei 

pestiferi cuccioli dalmata resi famosi da cartoni ani· 
mati e film (potrete scegliere tra Domino e Oddball) 
e dovrete fare di tutto per mettere i bastoni tra le 
ruote alla perfida Crudelia De Mon. È il minimo, 
visto che quella strega isterica vorrebbe trasformare 
i vostri simili in pellicce a pois! Attraverserete un 
buon numero di livelli pieni zeppi di ostacoli da 
superare e andrete avanti grazie a un sistema di 
password che comprende ossi, ciotole e altri oggetti 
per cani! Purtroppo, ogni livello è praticamente 
identico al precedente, ma le sorprese in termini di 
giocabilità saranno abbastanza interessanti da spin· 
gervi a vedere quello successivo. La grafica è molto 
dettagliata e colorata, e il sonoro è piuttosto buono. 
La trovata vincente è fondamentalmente una sola: 
proprio quando comincerete ad annoiarvi, il gioco 
introdurrà intermez.zi con i personaggi del film, qual· 
che simpatico mini-gioco e cose del genere. lnsom· 
ma, nonostante i suoi protagonisti, non si può pro· 
prio dire che sia un gioco .. . da cani! 

GRAFICA 
Dlfflcllmente I 8'odll 
.,...., ·- passi ..... In ｾ＠ C.!!11!!! ... 
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Cercate di arraffare tutti gfl 

oggetti e i 1>otenziaMenti 
et.e trovate, so1>rattutto 
nell'officina di Wttist<er1 
dove troverete ariette le 
1>arsword dei (1.lel(i! 
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X 
giochi elle sfruttano la licenza di famose serie t• 
lmslve o di film comparsi sul grande schermo sono 
sempre di più Il giorno d'oggi, e purtroppo la mag­

gior parte delle volte questi prodotti si limita a farsi trai· 
nare dal nome senza brillare per bellezza o originalità. In 
questa triste realtà, Biade si rivela un titolo dedsamente 
ben fatto e divertente. 
Ovviamente si tratta di aggirarsi per I livelli Interpretando 
quel matto Infuriato di Biade e massacrando vampiri a più 
non posso_ perch6, cosa vi aspettavate 717 

Ogni livello di Biade è leggermente diverso, in modo da 
offrirvi nello stesso gioco sezioni sul modello dei classici 
sparatutto e quadri in stile picchiaduro a scorrimento oriz­
zontale, genere che nonostante la sua veneranda età non 
manca mai di fascino! Soprattutto se i diversi livelli hanno 
una sola cosa che li accomuna tutti: sono pieni zeppi di 
vampiri che hanno in testa come unica idea quella di 
togliervi di mezzo una volta per tutte. A proposito, conosce· 
te la storia di Biade, ｶ･ｲｯ＿ｾ＠ vampiro solo per metà, e cosl 
ha tutti i pregi del vampiri (forza sovrumana e amenità del 
genere) senza condividerne le debolezze, tra cui i soliti pro· 
blemi con la luce del sole! Insomma, è il miglior cacciatore 
di vampiri che si sia mai visto in questo mondo. Biade ha 
bisogno di Iniettarsi di tanto in tanto un particolare siero 
per evitare di trasformarsi completamente in una creatura 
della notte. Nel gioco questo inconveniente si traduce in un 
limite di tempo entro il quale dovrete completare la vostra 
missione, pena il fallimento della stessa! li vostro compito 
sarà quello di blocca· 
re (vale a dire ster­
minare!) una nuova 
rana di vampiri che 
credono di poter 
diventare onnipoten· 
ti e dominare Il 
mondo, proprio 
come si vedeva nel 
film. Nella vostra 
violentissima mls· 
sione, avrete l'aiuto 
del fidato Whistler, 
l'uomo che ha cre­
sciuto Biade e ha 
scoperto il siero per 
aiutarlo. Superare i 

Che Mi+o 
ques-+o B(arJe! 
Sam che lo I vampiri proprio non 
Il sopporto ... già nel n1m da cui è 
tratto questo vlde<Jtt1oco ero fe/1-

ce di vederli sconfitti a suon di 
botte e lendentl di katana, ma 
pqter addlrlttura /mpetSollale 
Biade e date tanto filo da torcete 
a quel maledetti e dawero H 
massimo! 

l!flll!lll!l!ll!l!!lll!!ll!!'!!lm.!ll!IJP.!1'!111 E poi ammetto che I p/ccllladuro 

a scontmento sono sempre stati 

vari livelli sarà divertente. 
soprattutto se pensate che 
potrete letteralmente prende­
re a calci sulle gengive con 
una miriade di mosse divrse 
quei maledetti vampiri. e lo 
potrete fare godendovi una 
grafica davvero notevole! 
SI poteva fare di più per il 
sonoro e anche per la longe­
vità del gioco. 
Tuttavia, per una volta un 
film trasferito sul Game Boy 
ha dato vita a un gioco più 
che rispettabile, per cui non 
ce la sentiamo proprio di 
lamentarci! 

• · I . -: .. . ---·-

Blade sul 
grande schermo 
Il film di Biade (1998) vedeva uno scatenllo 
Wesley Snipes nei panni del furioso ammaz­
zavampìri.11 protagonista ha ottenuto I suoi 
straordinari poteri a causa del morso vampl· 
rico che sua madre ha ricevuto poco prima di 
metterlo al mondo e morire. 
Perciò Biade è assetato di vendetta contro 
tutte te creature della notte, ma non sa ctte 
avrà un ruolo fondamentale nel liberare Il 
mondo da una nuova specie di vampiri, che 
rischia di diventare una 
seria minaccia per l'inte· 
ro genere umano. Bene, 
se i ritmi indiavolati e le 
scene splatter del film vi 
sono piaciuti, sappiate 
che il secondo episodio 
della storia ae1reroe 
meuo vampiro è già in 
fase di produzione e arri­
verà nel 2002! 

Il mio forte, quindi per me questo I ｬｬＡｬｾ［［［［［［［［［［［［［ｩ［ｩ＠
gioco è un mito! Se la pensate .. 
come me, afferratelo al volo e 
non ve ne pentirete! 

• Siete pronti a Imbracciare Il 
vostro speclato ludto antlvamplrl7 
Forza. fate a fette quel aucdtl1Nn· 
1-ue a tra4imentol 
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O
uesto gioco sicuramente meritava di più. Se 
non altro, per Il fatto che I suol protagonisti 
sono quelli di un cartone animato che 

quando noi poveri vecchi redattori eravamo bambini 
(qualche migliaio di anni fa???) era un vero mltolll 
Forse non molti di voi lo ricordano, ma vi 
assicuriamo che era un cartone grandioso ••• e 
proprio per questo, la presente avventura doveva 
essere prodotta con un pochino più di curai 

E così, dopo essere stato relegato per anni nella cer· 
chia dei ''vecchi cartoni animati privi di interesse", il 
mitico Scooby·Doo torna finalmente alla carica. Dopo 
tre lungometraggi e un film con attori in carne e ossa in 
programma, il cane-detective più amato di tutti i tempi 
torna a raccogliere il successo che gli spetta, quindi 
questo Classic Creep Capers (uscito sia per Game Boy 
Color che per N64) non poteva uscire in un momento 
più propizio. Peccato che gli sviluppatori siano riusciti a 
darsi la zappa sui pied i con una potenza inaudita ... 
Appena il gioco comincerà, i fan del grande Scooby non 
potranno che gioire di fronte all'ottima grafica e al 
sonoro perfettamente in tema. L'introduzione iniziale è 
in pieno stile cartoon, con dialoghi· divertenti e anima· 
zioni incredibilmente vicine a quelle della serie televisi· 
va. Quello che seguirà sarà il classico mix di indizi, 
inganni, intrighi, inseguimenti e chi più ne ha più ne 
metta. Purtroppo la giocabilità non raggiunge gli ottimi 
livelli di grafica e sonoro. L'azione consiste in un misto 
di avventura e puzzle: bisogna trovare determinati 
oggetti e usarli per risolvere problemi ed enigmi vari, il 
che risulta abbastanza divertente. Poter interpretare 

tutti e quattro i personaggi umani è piuttosto gradevo· 
le, anche se le differenze tra loro sono di fatto inesi· 
stenti. La parte negativa riguarda unicamente la brevità 
del gioco: con solo sei livelli, una volta che avrete sco· 
perto il mistero potrete terminare di nuovo il gioco in 
meno di mezz'ora! Non ci sono extra da sbloccare, 
nuove sezioni, possibilità di interagire con il Nintendo 
64, niente di niente! Insomma, il gioco è bello fi nché 
dura ... ma dura veramente troppo poco. Un vero pecca· 
to, perché con una longevità decente questo Classic 
Creep Capers sarebbe diventato un must assoluto per 
tutti i possessori di GBC e per tutti i fan di Scooby·Doo. 

La vera storia di 
Scooby-Doo 
Hanna&Barbera presentarono "Scoobert Doo" al 
mondo nel 1969. La serie si ispirava al programma 
radiofonico degli Anni '40 "I Live a Mistery" e alla 
sitcom "The Many Loves of Dobie Gillis". Da que· 
sto mix nacque la storia della Mistery 5, che parla· 
va di cinque ragazzi che viaggiavano per il paese in 
un camioncino alla ricerca di misteri da risolvere. 
Un alano accompagnava i protagonisti, ma era solo 
un personaggio di secondo piano. Invece, alla fine 
si decise di aumentare l'importanza di Scooby e si 
lasci O da parte il look horror a favore di trno plO­
comico. Da allora il successo qella serie non si è 
mai arrestato e adesso sta persino arrivando un 
film (lo stanno girando In Australia)! 

/( l\\i+o tJ e((a l\\i a 
infanz.ia fa++o 
videogioco! 

Questo titolo dedicato a 
Scooby-Doo ha un aspetto 
fantastico/ Gli sprlte sono 
ottimamente animati, I 
collegamentl tra I I/ve/li 
ricordano Il cartone 
animato e la musica è 

fedelissima a quella della 
serie televlslva! I 
presupposti per un 
capolavoro cl sono tutti... 
peccato che appena 
comincerete a giocare 
scoprirete che Il gioco è di 
una facllltà disarmante e di 
una brevità lncredlbl/e. E 
pensare che avrebbe 
potuto essere uno del 
giochi dell'anno! 

SONORO 
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Fare es1>erienza è asso(uta· 
111ente en enzia(e. Won sca1>· 
1>ate l'lai 4a un col'l/>atti· 
111ento a l'leno ｣ｾ･＠ non 
al>l>iate vera111ente 1>oca 
energia. Siate coraggiosi! 

Dinosaur'Us è un platform piuttosto classico, ma con 
qualcosa che ricorda vagamente la serie di Pokémon. 
Quando lo abbiamo provato in sede di anteprima, l'im· 
pressione che ne abbiamo avuto era stata abbastanza 
positiva, ma speravamo che potesse migl iorare sotto 
alcuni punti. Purtroppo, questo non è successo. Comin· 
cerete la vostra avventura giurassica nei panni di un 
dinosauro appena nato, che dovrete controllare mentre il 
suo gruppo si fa strada nel mondo preistorico, saltando 
su piattaforme talmente piccole da essere ridicole (alcu· 
ne delle quali in movimento) e mangiando mele e rodilo· 
ri. Nel corso dei l ivelli, dovrete evitare rami cadenti e 

antipatiche meteore infuocate. Dovrete anche combatte· 
re contro altri dinosauri che vorrebbero farvi sparire in 
un boccone. Sono appunto i combattimenti che ricordano 
quelli visti nelle avventure dei Pokémon, ma non vi 
aspettate grandi cose. Infatti, gli scontri mancano della 
varietà di mosse e dell'intelligente distribuzione dei 
punti che caratterizzano i titol i dedicati ai mitici mostri· 
ciattoli tascabili. La grafica è molto bella, ma i movimenti 
sono sgraziati e difficili da controllare. Purtroppo la qua· 
lità dell'azione in generale è abbastanza scarsa e rischia 
di farvi raggiungere in breve tempo la soglia della fru· 
strazione. Questo 
Dinosaur'Us merita 
forse un'occhiata, ma 
tenete presente che, a 
nostro parere, il tenta· 
t ivo di mischiare com· 
battimenti in stile 
Pokémon con un blan- Sembra proprio che questi due non 
do platform si è rivela· si piacciano .•• attenti, scontro mor· 
to fallimentare. _ta_le_ln_v_ls_t_al _______ _ 

la& ··•-èlaistalamsi "• 
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Cannon Fodder (letteralmente "carne da 
cannone") vi offre la grandiosa opportu· 
nità di provare le emozioni di un vero 
generale e di guidare i vostri coraggiosi 
combattenti a conquistare medaglie, 
onore e gloria. A patto che riescano a 
sopravvivere, ovviamente. Se non avete 

mai visto il titolo originale per Amiga, sappiate che 

'

hl di voi è abbastanza cresciuto da ricordare dovrete controllare due soldati per volta e guidarli 
questo gioco su Amlga, non avrà sicuramente nella loro missione suicida all'interno degli accampa· 
dimenticato due cose, cioè che era bellissimo e ment i nemici. Dovrete farli avanzare nella direzione 

che la canzone rimaneva In testa .----:-----...,..., giusta, ordinargli di sparare a vista e fare in modo che 
con una facilità Incredibile. 11 gli obiettivi siano raggiunti (e, solitamente, fatti sai· 
famoso motivetto (Warl) tare in aria con soddisfazione!). Ecco tutto. Semplice, 
affermava con molta no? la grafica è otti· 
convinzione che " la guerra non è ma e il gioco è gran· 
mal stata cosi divertente" (come dioso. l'atmosfera del 
nel gioco, ovviamente!), Beh, è vecchio mit ico t itolo è 
chiaro che nella guerra non c'è stata ricreata alla per· 
proprio nulla di divertente, ma fezione e fortunata· 
nel caso di Cannon Fodder •.• I 
programmatori avevano ragione, 
questo t itolo è un mito ovunque 
compaia! 
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Le due nuow avventure di Pok6mon per Game Boy sono sicuramente 
le mlplorl, ma sono anche dlffldlll Niente paura, perà: per aiutarvi 
arriva la super plda di Game Boy Manlal Con questa prima parte 
riuscirete a oltrepassare senza problemi le fasi Iniziali del sloco. 

Borgo Foglianova 
• All'inizio del gioco vi verrà chiesto 

ＢＢＢＢＧＧｐＧＢＡＧＡＧｾＬＬＮＮＮＧＢＧＡＢＧｉ＠ di inserire l'ora esatta e il vostro 
ＢＧＭＧＡｾｾｾ ＢＧＱ＠ nome. Inizierete l'avventura nella 

vostra casa di Borgo Foglianova. 
!tioiiìiiiiiii•iiìiiiìiiiiiiii"' Scendete le scale e la mamma vi 

darà il Pokégear. Andate nel 
laboratorio del Prof. Elm (la grande 
casa in alto con quello strano tipo 
con i capelli rossi che sembra 

I' sbirciare dentro in modo 
ｾ＠ sospetto) e scegliete il vostro 

--------- primo Pokémon! ll Prof. Elm vi 
chiederà di raggiungere il suo 
amico Mr. Pokémon a nord di 
Fiorpescopoli. Un aiutante di 
Elm vi darà una pozione. Ora 
siete pronti a partire! 

Fioroescopoli 
Uscite daRa città e dirigetevi a sinistra. All'entrata della nuova area un 
vecchietto vi chiederà se volete la sua guida per conoscere la città. 
Accettate e riceverete una mappa. Andate a nord fino a una casa e deviate 

a destra nell'erba 
alta. Proseguite 
verso nord senza 
deviare a sinistra 
e presto 
arriverete alla 
casa di Mr. 
Pokémon. 



Fiorpescopoli 
e rivale 

Mr. Pokémon 

all'esterno e 
parlate a Mr. 
Pokémon per 
ricevere un 
uovo misterioso. 
Il Prof. Oak sarà 
presente e vi 
regalerà un Pokédex! 
Uscite dalla casa e il Prof. Elm 
vi chiamerà molto 
preoccupato, per cui dovrete 
tornare indietro in fretta! 

Tornate a Cherry Grove e curate subito il 
vostro Pokémon al Pokémon Center, 
perché poco dopo incontrerete per la 
prima volta il vostro rivale. Quel farabutto 
ha rubato un Pokémon 
dal laboratorio di Elm! 
Se avete scelto 
Chikorita, questo avrà 
Cyndaquil, se avete 
scelto Cyndaquil avrà 
Totodile, se infine avete 
con voi Totodile, vi 
attaccherà con ｾ＠
Chikorita. Comunque, 
se il vostro Pokémon è 
in forma, non dovreste 
avere problemi a 
vincere questo scontro. 

Borgo Foglianova 
Dopo la battaglia, tornate a New Bark Town e visitate il Professor 
Elm. Informate il poliziotto del nome del vostro rivale (lo sceglierete 
voO, poi mostrate a Elm l'uovo misterioso. Prima di uscire, l'aiutante 
di Elm vi darà cinque Sfere Poké, utili a catturare i Pokémon Selvatici. 

But ... Is i t a 

POK'éMON EGG'? 

Prima di uscire 
dalla città, tornate a 
casa vostra e 
parlate con la 
mamma. Dirigetevi 
verso fuori e un 
allenatore nascosto 
nell'erba alta vi 
spiegherà come 
catturare i 

Pokémon! 

Andate a sinistra da Borgo 
Fogtianova e poi a nord per 
trovare una piccola 
dogana. Per ora quello 
che vi interessa sono i 
Pokémon selvatici che si 
possono trovare qui. 
Venite con qualche 
Pokéball e datevi da fare 
per catturare un 
Jigglypuff! 

Andate a nord e 
seguite il percorso 
a sinistra.fino a 
Fiorpescopoli. Qui 
potete acchiappare 
Pidgey, Sentret, 
Rattata e Hoothoot 
(di notte). Visitate il 

necessario, e curate il 
vostro Pokémon per il 
viaggio. Seguite il 
percorso a nord e 
combattete con gli 
allenatori sul Percorso 
30. Per questi combat· 
timenti, un Pidgey è la 
scelta migliore. 

Verso Violapoli 
Proseguite a nord fino a raggiungere la Grotta Scura, che per 
ora non potete 
esplorare, quindi 
prendete l'Antidoto 
dalla Sfera che 
troverete lì accanto. 
Esaminate l'alberello 
a sinistra per trovare 
una Bacca Amara e 
andate a sud per 
combattere con un 
altro allenatore. 
Prendete la Sfera a 
destra e seguite il 
percorso a sinistra 
per raggiungere 

Violapoli. 

-
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Palestra di Violapoli 
Quando vi sentite pronti, lanciatevi alla conquista 
della vostra prima medaglìa! Gli allenatori della 
palestra di Violet non sono molto forti, ma i Pidgeotto 
sono capaci di eseguire dei Fangosberla devastanti! 
Se batterete Falkner, riceverete la Medaglia Zefiro. 
Uscendo dalla palestra riceverete una 

Questa sezione non è necessaria al 
completamento del gioco, ma è comunque 
molto divertente e piena di segreti. Dal 
Poké Mart di Violapoli, scendete verso sud 
e dopo la pianta con i frutti girate a 
sinistra. Oltrepassate la dogana e vi 
troverete circondati di grotte: quella più in 
alto contiene un piccolo puzzle. 
Ricostruite il Kabuto che raffigura e 
cadrete nelle Rovine d'Alfa, dove potrete 
raccogliere alcuni dei 26 Unown a forma di 
lettera. Sono di scarsa utilità in battaglia, 
ma se li portate tutti al laboratorio vicino 
otterrete il carattere Unown per la 
stampante del Game Boy e per le e-mail. 
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In più, ci sono 
altri segreti e 
puzzle che 
potrete scoprire 
in seguito, 
quando avrete le 
tecniche Surf e 
Forza. 

& 
-t 

chiamata del Professor Elm, che 
vi dirà di incontrare il suo 
assistente nel Pokémon Center. 
L'assistente vi darà indietro 
l'uovo, che occuperà uno spazio 
tra i vostri Pokémon finché non si 
schiuderà in un bellissimo Togepi! 
Se lo farete vedere al Prof. Elm, 
egli vi ricompenserà con la Pietra . 
Stante (che non farà evolvere il 
Pokémon a cui la darete!). 

Torre Sprout 
La Medaglia Zefiro non serve a molto senza 
Flash, che si trova in questa torre piena di 
allenatori, nella parte nord di Violapoli. Gli 
allenatori possiedono Bellsprout o 
Hoothoot 
molto deboli, e 
sono piuttosto 
facili da 
sconfiggere 
con dei 
Pokémon 

uccelli o di fuoco. Verrete anche 
attaccati da alcuni Rattata o Haunter 
(solo di notte) ... tentate di catturarli! 

Percorso 32 
Tornate indietro sul Percorso 32 
e andate a sud. Incontrerete 
degli allenatori, un ponte e 
infine un Pokémon Center. Qui 
dentro, un omino in tenuta da pescatore vi 
regalerà una vecchia canna da pesca, con cui 
potrete acchiappare Magikarp, Tentacool e 
anche Poliwag. Accanto al Pokémon Center c'è 
Frieda, che vi 
darà Poison 
Barb, un oggetto 
in grado di 
potenziare gli 
attacchi velenosi 
dei vostri Poké· 
mon. Frieda ap· 
pare di venerdì, i 
suoi fratelli negli 
altri giorni della 
settimana. 
Ciascuno vi darà 
un diverso 
oggetto utile. 



Per arrivare ad Azalina dovrete 
oltrepassare la Grotta di Mezzo. 
Vì troverete alle prese con diversi 
allenatori e avrete la possibilità 

Grotta di 
Mezzo 

di acchiappare Onix, Sandshrew, Zubat e Geodude. In seguito, nei 
livelli inferiori della caverna troverete anche Lapras. 
Però seive l'MN03 Surfl Non fatevi nel frattempo sfuggire la Great 
Bali in basso a destra. 

Pozzo Slowpoke e Franz 
Franz vi chiederà di aiutarlo. 
Andate al Pozzo Slowpoke 
Oa costruzione all'entrata 
della città) e vedrete che 
l'ingresso è libero. Scendete 
e combattete tutti i membri 
del Team Rocket! Quando li 
avrete vintì tutti, tornate 
alla casa di Franz per 

ｉｆ］］］］］ＢＢＢｾＧＢＧＢＧｾＢＢＢｾ＠ ricevere una Esca Bali (sfera 
utile a catturare i Pokémon 
pescati) e vi dirà che se gli 

lliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiW porterete le Ghlcocche che 
trovate le trasformerà in 
Sfere Poké speciali. C'è una 
Ghicocca Bianca proprio 
dietro casa sua. Dategliela e 
tornate dopo un giorno per 
ottenere l'oggetto finito. 

HHT APRICORN ! 

Azalina e gli Slowpoke 
scomparsi 
Usciti dalla Grotta di Mezzo, dopo 
un breve percorso entrerete ad 
Azalina. Qui troverete un membro 
del Team Rocket davanti al Pozzo 
Slowpoke e un altro che blocca 
l'entrata della palestra. Scoprirete 
inoltre che tutti gli Slowpoke 
venerati in questo villaggio sono 
spariti misteriosamente. t il Team 
Rocket che li ha rapiti! Correte 
nella casetta all'estremità nord· 
ovest della città (sopra la palestra 
e a sinistra del Pokémon Center). 
È l'abitazione di Franz, che 
dovrete aiutare contro i criminali! 

r-----------------------l 
Tutte le Sfere Poké di Franz ｾ＠
Ecco l'elenco delle Sfere Poké che otterrete grazie all'aiuto 1 
di Franz! 1 
GHICOCCA BAll EFFETTI I 
Bianca Rapid Bali Cattura ì Pokémon veloci I 
Rossa Level Bali Cattura i Pokémon di livello inferiore I 
Blu Esca Ball Cattura i Pokémon acquatici I 
Nera Peso Bali Cattura i Pokémon di grandi dimensioni I 
Verde frlend Ball Alza il morale del Pokémon catturato I 
Rosa Love Bali Cattura i Pokémon di sesso opposto I 
Gialla Luna Bali Cattura i Pokémon a cui serve la 

Pietra lunare per evolversi 

t tempo di conquistaivi la vostra 
seconda medaglia! Gli allenatori e il 
capo palestra (Raffaello) usano 
Pokémon Insetto. Un buon Pokémon 
Uccello con attacchi di tipo volante 
(Pidgey e te sue evoluzioni vanno 
benissimo!) sarà super efficace e vi 
eviterà brutte figure! La Medaglia 
Alveare è in palio! Mentre cercate di 
andaivene da Azalea, ritroverete il 
vostro rivale, che ovviamente vi 
sfiderà. Fategli vedere chi siete, ma 
ricordatevi che nel frattempo il suo 
Pokémon iniziale si sarà certamente 
evoluto! 
POKÉMON DEL RIVALE : Gastly (liv. 
12), Zubat (liv. 14), Quilava/ 
Bayleef/ Croconaw (liv. 16) 



VI TROVATE DAVANTI A UN 
PROBLEMA INSORMONTABILE 
E NON SAPETE PIÙ COSA 
FARE? ALLORA QUESTA GRAN­
DISSIMA GUIDA Al MIGLIORI 
GIOCHI PER GAME BOY COLOR 
È SICURAMENTE QUELLO CHE 
FA PERVOll 

Livello Codice 
2 BBVBB 

3 CWBB 

4 XBVBB 

5 YWBB 

GBVBB 

HVVBB 

3BVBB 

4VVBB 

LBVBB 

MVVBB 

78VBB 

BVVBB 

PASSWO.O ｾｉ＠ UllfllO 

Livello 

3-1 

3-2 

4-1 

5·1 

Password 

Simbolo Fiori,1, 7, 8 

1, 4, 3, 4 
X, 5, 7, Simbolo Picche 

7, 7, Triangolo Rosso, X 

== 

6·1 

6·2 

6-3 

1, Triangolo Rosso, 5, Triangolo Rosso 

Simbolo Quadri, 9, Cerchio Rosso, 8 

3, 4, 5, 7 

Triangolo Rosso, 3, 1, 3 

5'QelfNZA FIHAU 

Per vedere l'ultima scena del gioco, 

andate nella schermata iniziate delle 

password e inserite questo codice: 

9?!1N?BKT?51G. Vi ritroverete automati· 

camente vittoriosi nel combattimento 

finale e vedrete cosa succede prima dei 

titoli di coda. 

5'QelfHZA 5'C:UfA 

Per vedere la vera scena finale di tutto 

il gioco, motto simile a quanto awiene 

net film di Biade, aspettate paziente­

mente che i titoli di coda finiscano di 

passare. Dopo qualche minuto ... avrete 

Completate 

tutti i livelli 

(compresi 

quelli bonus) 

e prendete 

tutte le monete da Candy. Entrate nel 

menu dette opzioni e disattivate i barili 

di Donkey Kong. Questo vi permetterà 

di giocare di nuovo in modalità Esperti! 

ａｾｬｬｬ＠ NASCOSft 
Adesivi nascosti da stampare si trova­

no sotto o vicino i caschi di banane 

verdi. Per ottenere questi tesori segre· 

ti, quando trovate le banane verdi 

tenete premuto • e premete B: 

Donkey Kong colpirà il terreno e vedre· 

te un rettangolino a terra. Prendetelo, 

spegnete il gioco e riaccendetelo. 

Andate all'opzione Stampa e accedete 

atta sezione Album Adesivi. Troverete 

nuove immagini da stampare (bisogna 

avere la Stampante Game Boy, però!) 

c:ffllUI C:UIClfl: lllft QfM 
Andate alla Candy's Challenge in 

Gorilla Gtacier per ottenere una vita. 

Collezionate le lettere di "FUNKY" per 

ottenere 2 vite. Fatelo quante volte 

volete, ma attenti a non prendere le 

lettere in modo da formare il nome 

"Cranky", altrimenti non potrete più 

tornare indietro! 

MISTY MIHf: lllft QfM 
Andate nella sezione di Misty Mine, 

dove tutti i serpenti escono da barili 

sul pavimento. Saltate su otto di essi 

per ottenere una vita extra! 

SfOP ANO C:O SfATIOH: SCOlCIA· 
fOIA 
Andate a sinistra all'inizio del livello e 

uscirete a metà del livello stesso! 



tnf1' llU'IHl'IMO Hl CIOCO 
Per far ripartire Pokémon Trading Card 

Game mentre state giocando, premete con· 

temporaneamente A+ B + Start+ Select. 

,,... ft'SM C4H UI MOHCM 
Premete A'mentre la moneta di Pikachu 

gira in aria e riuscirete a vedere la faccia di 

Pikachu. Non funzionerà se non avrete un 

tempismo perfetto! 

nI DISPIACE nA LE CARTE LEGGENDARIE 
· POHÈnOH HAHHO SCELTO J AY. 

MM Ctou C4H U1 MOHm1 
Premete • poco prima che il vostro awersario faccia apparire la moneta per lanciarla. Se il 

trucco è eseguito correttamente, il più delle volte uscirà croce. 

+ 
Iniziate un duello. Appena ricevete le vostre carte, prendete la prima e selezionate 

"Controlla". Spegnete il Game Boy, riaccendetelo e scegliete di continuare dal diario. Vi 

ritroverete nel duello, ma il vostro awersario dirà che ha perso e vi darà 2 Booster Pack! 

IMAIWHI! 

lmakuni? ｾｱｵ･ｬｬ｡＠ strana persona che si troverà nel Club lotta dopo che avrete parlato con 

una ragazza del Club Fuoco che vi informerà su di lui. Sfidatelo a duello, battetelo e vi darà 4 

Booster Pack! 

CMTI .,_.,. on'tHISIU lllCltMMTI 

Nel laboratorio del Dr. Mason, gli assistenti Sam e Aaron vi daranno un Booster Pack di sole 

Carte Energia se lì batterete. Sam è molto più facile da sconfiggere, tenetelo presente! 

Treno 

Ranch 

Rapide 

Prateria 

Monte Cheyenne 

Buffalo 

Prigione 

Diligenza 

Painful Gulch 

luke, Cavallo, Cavallo, ladro, luke ＮＭＭＭＭＭＭｾｾＭＭＮＮＮＮＬ＠
luke, Cavallo, Cane, Ladro, Cane 

Cavallo, Cavallo, luke, Cane, ladro 

ladro, Luke, Luke, Cane, Cavallo 

ladro, Cane, luke, Cavallo, Cane 

Cane, Cavallo, luke, Ladro, ladro 

Cane, Cavallo, Luke, Ladro, Cane 

Cane. Ladro, Cavallo, luke, Cavallo 

Cane, Cane, Ladro, Ladro, Luke 

LM!llo Password 

2 Bronzo, Croce, Corona, Coraggio 

3 Diamant, Coraggio, Onore, Bronzo 

4 Croce, Coraggio, Bronzo, Bronzo 

s Onore, Corona, Diamante, Corona 

6 Valore, Diamante, Croce, Argento 

7 Onore, Valore, Croce, Bronzo 

8 Diamante, Argento, Croce, Corona 

9 Onore, Valore, Coraggio, Diamante 

10 Bronzo, Coraggio, Croce, Coraggio 

Scena 1-1: 9 7 + 2 4 2 8 • 3 

Scena 2-1: 4 8 - 4 Cane Grinch Cane X 

2 

Scena 3-t: 3 7 - 2 6 2 Who X 3 

Scena 4-1: 4 X o 2 + 7 4 + 8 

Scena 5-1: Cane 4 6 o 6 + 8 Who 9 

Scena 6-1: o 8 - Who 1 Grinch 8 X 4 

Scena 7-1: ·X o Grinch + 7 1 7 o 



Ciao a tutta la redazione di GBMania. Sono Nicola Cocchi e ho 12 anni. 
Complimenti per la super mitica rivista. Volevo chiedervi: 

1) t già uscito In Italia Il GameShark7 Quanto può costare? 
2) Quando uscirà all' Incirca Il Game Boy Advance7 Quanto costerà? 
3) SI potranno adattare le vecchie cartucce del Game Boy normale e del 
Game Boy Color al Game Boy Advance7 
4) Il gioco di Dragon Boli che si è visto nel numero 10 per Il Game Boy, 
per quale console In particolare è? 
5) Cosa ml consigliate di comprare tra Il Game Boy Color e Il Game Boy 
Advance7 

Ciao Nicola, grazie per la tua lettera! Rispondo subito alle 
tue richieste! 
1) Se ti serve una buona scheda per inserire i codici 
GameShark nei tuoi giochi per il Game Boy, t i consiglio 
vivamente la Action Replay Blaze Xploder GB, che non è 
difficile da usare, si trova in tutti i negozi di videogiochi 

ben forniti e costa circa l. 99.000. Noi l'abbiamo sempre 
· usata e non ci ha mai tradito (grazie a lei ho catturato Mew in 

Pokémon Rosso e anche in Pokémon Oro)! 
2) Visto che l'uscita del Game Boy Advance è prevista in America per 1'11 giu· 
gno 2001, possiamo sperare che arrivi in Italia in modo massiccio a partire 
dall'autunno, ma sicuramente il periodo migliore per vederlo comparire dap-

pertutto sarà il prossimo Natale. In realtà, se volessi fare una 
follia, potresti trovare la nuovissima mini console anche 

adesso, cercan.dola nei migliori negozi specializzati in impor­
tazione dal Giappone! Però il costo adesso è sulle l. 300.000, pro-

prio perché si tratta di un prodotto 
importato. E i giochi sono solo in 
giapponese. Il costo, quando il 
Game Boy Advance sarà piena­
mente disponibile in Italia, si aggi· 
rerà intorno alle l. 250.000. 

3) le cartucce dei vecchi Game Boy 
saranno perfettamente compatibili con 
il Game Boy Advance! 
4) I due giochi di Dragon Bali che hai 

visto nello speciale del numero 10 sono 
entrambi per il Game Boy Color. 
s) Naturalmente, io ti consiglio di aspet­

tare e prendere il Game Boy Advance! 
Non solo ti farà avere giochi 

davvero incredibili per una 
console così piccola e leg­
gera, ma è anche la solu­
zione più logica, perché i 
t itoli per Game Boy 

Advance saranno sempre di più, nel futuro, mentre quelli per 
Game Boy Color andranno inevitabilmente diminuendo .. 

S upermegaexframltlca redazione di Game Boy Mania, ml chiamo 
.Yassln e ho 12 anni, ho tre domande da farvi. 

s) Potreste approfondire la recensione di Robot Wars? E 
quanto verrà a costare? 
2) Quanto verrà a costare Pokémon 
Crysta/1 
3) Potreste dedicare più 
spazio al codici nella 
rivista? 
Vi prego, pubblicatemi, 
saluti e baci da 
Yassln s. 

ECCOCI FINALMENTE ALL'ANGOLO DEDICATO ALLE VOSTRE LETTERE. 
RICORDATE CHE PER CHIEDERCI TUTTO QUELLO CHE VOLETE O PER DARCI 
TANTI CONSIGLI CHE Cl AIUTERANNO A MIGLIORARE SEMPRE DI PIÙ LA 
VOSTRA RIVISTA PREFERITA, DOVETE SCRIVERCI A QUESTO INDIRIZZO: 
GAME BOY MANIA C/ O PLAY PRESS PUBLISHING · VIA VITORCHIAN0, 123 

• 00189 ROMA 

Caro Yassin, eccoti accontentato ... ora 
sei sulle pagine di Game Boy Mania 
e speriamo proprio di averti reso 
felice! In più, visto che mi hai fatto 

i complimenti, t i rispondo io, 
Cataclisma in persona! 

Naturalmente anche Capitan Findus 
ha apprezzato la tua simpatia! Comunque, chiudia­
mo qui le chiacchiere futili e veniamo al dunque: le 
tue domande! 
1) Il prezzo del videogioco di Robot Wars non si distac­
cherà dagli standard delle normali cartucce per Game 
Boy Color. Quanto a noi, ti posso dire che non c'era dav­
vero molto altro da spiegare su quel titolo. t abbastanza 
divertente, ma nulla di più, decisamente. 
2) Il prezzo di Pokémon Crystal ci è ancora del tutto 
ignoto, visto che deve ancora uscire perfino in 
America. Comunque, è molto probabile che si aggire­
rà intorno alla stessa cifra che abbiamo dovuto sbor­
sare per Pokémon Oro e Argento. Beh, naturalmente 
senza considerare il Mobile Adapter, che collega il 
Game Boy ai telefoni cellulari e permetterà di avere 
grandi novità nelle modalità della nuova avventura 
dei Pokémon. 
3) Naturalmente faremo il possibile per acconten­
tarti! 

Carissima redazione di GBManla, ml chiamo 
Giuseppe Spagnolo, 

scrivo da 
Castellammare di 
Stabia (NA). Sto 
collezionando la 
vostra rivista 
dal 3° numero. A 
consigliarmela 
è stato un mio 
amico. La vostra 
rivista è favolosa, 
anzi, la migliore! 
Ora vorrei chiedervi 
qualche cosa ... 
1) Dove e come si possono catturare 
Lugla e Ho-oh (In Pokéman Oro Italia· 
no)? 
2) Dove si trovano Plchu ed Elekld7 
3) Con quali Bali e con quali strumenti si cat· 
turano e si trovano Lugla e Ho-oh? 

Giuseppe Spagnuolo 
P.S. I luoghi dove si trovano I Pokémon 
richiesti potete specificarmeli In Italia· 
no? Grazie! 

Caro Giuseppe, siamo tutti felici di sapere che la 
nostra rivista ti piace. Visto che proprio in que· 
sti giorni sto giocando a Pokémon Oro, ti 
rispondo subito! 
1) Per te che giochi a Pokémon Oro sarà più 
facile catturare Ho-oh rispetto a lugia. lo trove· 

rai al livello 40 all'ultimo piano della Torre di 



Latta di Amarantopoli. Per avere l'accesso alla torre, però, bisogna prima 
conquistare l 'Ala d'Iride, che ti sarà data dal Direttore 
della Torre Radio di Fiordoropoli quando lo 
libererai dal Team Rocket. I primi tre 
piani della Torre di Latta sono sempli-
ci da attraversare. Nel quarto, vai • 
nell'angolo in basso a sinistra, 
poi giù e poi sempre dritto senza 
deviare, per raggiungere le 
scale. Invece al sesto piano vai 
verso il basso e utilizza il tele­
trasporto in fondo. Lugia si 
trova in una grotta delle Isole 
Vorticose, ma per prenderlo ti 
serve l'Ala d'Argento, che ti 
verrà consegnata dall'omino 
all'imbocco del Percorso 3. Le Isole 
Vorticose sono a destra di Fiorlisopoli. 
Quando le raggiungi (per farlo ti serve la 
tecnica Mulinello), entra nell'isola in alto a 
destra e segui il sentiero in alto fino a raggiungere 
una scala a destra. Poi vai a sud fino a vedere un'altra scala. Nuota a sud 
fino all'imbocco di una grotta. Lì troverai Lugia! È di 70° Livello. 
2) Pichu ed Elekid non si trovano selvatici, ma li devi far nascere da un 
uovo. Per farlo, cattura due Pikachu e due Electabuzz, un maschio e una 
femmina di ciascun Pokémon, e portali alla Pensione Pokémon vicino a 
Fiordoropoli. Poi, se vuoi Pichu, consegna alla vecchietta il Pikachu femmi­
na e al vecchietto il Pikachu maschio. Dopo un giorno, torna Il e ti sarà 
dato il loro uovo, da cui nascerà Pichu. Per Elekid devi fare lo stesso con i 
due Electabuzz. 
3) Ho-oh e Lugia sono molto forti, quindi usa Mega Bali e Ultra Bali, se 
ne hai! 



r---------------------------• 
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Per mandarci i vostri 
capolavori spediteli a: 
GAME BOY MANIA 

I 
I /A BACHECA 

DI GME' BOY MANIA! 
c/o PLAY PRESS PUBUSHING I 
Vìa \rrtorchiano, 123 
00189 Roma I 

Misteri, segreti, enigmi e fenomeni inspiegabili ••• roba di tutti i giorni per gli agenti Fox Mulder e Dana 
Scully. Visto il successo ottenuto, anche in questo numero abbiamo deciso di premiare i nostri artisti con 
le Action Figure di X-Files che vedete nella foto. Scegliere tra le decine di disegni che ci sono arrivati è 
stata una vera impresa, ma alla fine ce l'abbiamo fatta ••. complimenti a tutti! 

YASSIN SHAITIT 
［［＾ｫＮｯ･ｾ＠
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PER AVERE INFORMAZIONI SUUE VOSTRE RICHIESTE 01 ARRETRATI, 
POTETE MANDARE UNA MAIL A : abbonamenti@playpress.com 

Per ricevere gli arretrati inviateci la richiesta: 
compilate il modulo specificando il numero che desi­
derate ricevere, le copie richieste del numero e la 
fotocopia del versamento effettuato sul Conto Corren­
te Postale n. 99353005 intestato a PLAY PRESS 
PUBUSHING ·VIA VITORCHIANO, 123 • 00189 ROMA. 
Per calcolare il versamento aggiungete al costo di 
copertina (l. 5.900) le spese di spedizione pari a L 
5.000 fino a tre albi, L 10.000 per sei, L. 15.000 per 
più di sei albi. Spedite tutto a: Play Press Publlshing -
Via Vitorchiano, 123 - 00189 Roma. 

A1 I EGARE IN BUSTA atlUSA CON LA FOTOCOPIA DEL e.e. PoSTALE 

N. 99353005 INTESTATO A 5ERvmo ARRETRATI PLAY PREss P\JBUSHING • 

VIA VITORCHIANO, 123 • 00189 ROMA. 

RECENSIONI 
R·Type DX, Klax. Paperboy, 
Joust/Defender, Spy 
Hunter/Moon Patrol, Maya 
the Bee, Spy Vs. Spy, Bust· 
A·Move 4, Prince of Ptrsla, 
F1 World Grand Prix, tucky 
luke, Legend of the River 
King, Obelix. NBA in lhe 
Zone, NHl Blades of Steel. 
Nfl Blitz, Chessmaster 

M. Gear Solld, Warlo land 3, 
Wacky Races, J. McGrath 
Supercross. M. Tetris Chal· 
lenge, T. Trouble, Bugs Bun· 
ny in Crazy castte 4, Oaffy 
Duck: Fowl Play, Speedy 
Gonzales: Aztec Adventure, 
Jim Henson's Muppets, Catz 
Oogz YourVlrtual Petz Palz, 
Tony Hawk's Skaleboarding, 

ame Boy Gallery 3, Wings 
f Fury 

RECENSIONI 
Tarzan, Space Station Silicon 
Va\ley, Revelations: The 
Demon Slayer, Black Bass 
Lure Fishing, Hollywood 
Pinb•ll. Ch•se HO. Golden 
Goal. 155 Pro '99, AntZ, 
Oddwortd Adwntures Il, Ali 
Star Tennis •99, Star Wars 
Episode i: Racers. Mario Golf, 
Mickey's Racing Adventure, 
Suzuki Alstare Extreme 
Racing, Pokémon Red & Blue, 
Pokémon Pinball 

RECENSIONI 
Driver, Looney Tunes 
Collector: Martian Atert!, 
Pokémon Yellow, Puchi Carat, 
Spirou: The Robot lnvaslon, 
Pro Pool, NBA In The Zone 
2000, Asterix: Sulle Tracce di 
ldefìx, Winnie The Pooh, X· 
Men: Mutant Academy, 
Catwoman, UEFA 2000, Al· 
fred's Adventure, Coot 8ric.ks 

Nome ........ ....................... ........ ............. ............. . 

Cognome ........................................ .................. .. 

l ndlrlzzo ............................................ N ............. .. 

località .............................................................. . 

Cap ................................................................... .. 

Prov . ..................... ...... ...... . . .. .. . .. . ...... . . .. ...... ...... . . 

RECENSIONI 
Rayman 2, Worms 
Armageddon, Rugrats: Time 
Travelers, Supreme 
Snowboarding, Mr. Nutz. 
Grand Theft Auto, Tom & 

Jerry, Space lnvaders, 
Earthworm Jim: Menace 2 

the Galaxy, Turok: Rage 
Wars, Ms Pac·Man, Beauty 
& The Beast, Evil Knievel 

RECENSIONI 
Austln Powers Oh 8ehave!, 
Austin Powers Welcome to my 
Underground Lair, Disney's 
Olnosaur, Jeremy McGrath Su· 
percross 2000, Daik.atana, Pef· 
fect Dari<. The Road to El 
Dorado, TOCA! Touring ùr 
Championship. Buffy the Vam· 
pire Slayer, Roland Ga1ros 
FrenchOpen 

RECENSIONI 
Fi Racing Championship, 
Toy Story 2, Tasmanian 
Devii: Munching Madness, 
Mission: lmpossible, Ready 
2 Rumble, IK+. Ronaldo V· 

Football, Tony Hawk's 
Skateboarding 

RECENSIONI 
Thundetbirds, Cyber Tiger, 
Splderman, Frogger 2: 
Swampy's Revenge, Tom & 
Jerry Mouse Attack.s, Croc 2, 
Titus the Fox, Ft Champlon· 
ship 2000. Rugrats: Totally 
Angelica, Disney's Aladdin, 
MTV Sports Skateboarding, 
Pocket Racing, Tonka 
Raceway, Ultimate Paintbatt, 
MIB2: The Series 

RECENSIONI 
Yoda Stories. M. Mac.hines i 
& 2: Twin Turbo. Bubble 
8obble Classlc, Tomb 
Raider, S.Fighter Alpha, 
Déjà Vu I & Il, NHL 200<I, 
Test Otlve 6, R. Six. Tiger 
Woods PGA Tour 2000. B.abe 
& Friends, Gex 3, Dragon 
Warrior Monstets 

RECENSIONI 
Donkey Kong Country, The 
Grinch, The Mummy, Monkey 
Puncher, Pokémon Trading 
Card Game, Paperino: 
Operazione Papero, The Jun· 
gte Book: Mowgli's Wild Ad· 
ventures, Chicken Run. Robot 
Wars, Glft, Grand Theft Auto 
2, Animorphs. Batman of the 
Future: Return of the Joker, 
Batman: Chaos in Gotham 
City, lnspector Gadget. Uno 
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Sul prossimo 
numero della vostra rivista preferita: 

4iAK3tJ!li» 
In esclusiva per voi dall'America tutte le novità 
che riguardano Il futuro delle mini console di 
casa Nintendol 

llUiì!l.!llll'BJ 
Link è pronto a tornare sulla 
nostra mini console preferita! Ed 
è un capolavoro annunciato ... 
anzi, due! 

•;t\11'1t1:t11t'IJ:t3t 
Il simpaticissimo eroe che non ha bisogno di braccia e 

Ｍｾ ｾ＠ gambe è In arrivo sul Game Boy Advance ••• prepara­
tevi al più bel platform che si sia mal visto su una 
console portatile! 

11: 1.1 o:a t11: 1tJ1tti1tt13:11: t11:11i;J:o1, 
L'archeologo dell'avventura è Il vostro 
mito? Aspettatevi grandi cose da questo 
titolo, .allora! 

I ti I ;J =i'I i I§ i: li ｩｬｬ Ｑｾｉ＠ :J ! t 
Vi è piaciuta l'ante­
prima su questo 
numero? Con la 
nostra esclusiva 
recensione scoprire­
te tutti i segreti di 
questo fantastico 
titolo! 

141] tj ｪ ＱｾＨＱ｝Ｚ＠ (1] ;{1) IJ ;td 4: i (1) 
Continua la nostra super 
guida del più bei giochi di 
Pokémon mai visti su 

Game Boy Colori 

Come se non bastasse ••• le recensioni di Snoopy Tennis, Pocket Soccer, Rugrats in Paris: the Movie, 
Little Mermaid 2: Pinball Frenzy, Mickey's Speedway USA, una valanga di codici e novità da tutto Il 
mondo per la nostra mini-console preferita! 
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