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IN I 

S 
apevate che ìl nostro mitico Game Boy ormai è sulla cresta dell'onda da 
12 anni? Ebbene sl, la mini console di casa Nintendo, che ha rivo­
luzionato il modo di giocare e di pensare i videogame, ha oltre· 

passato gloriosamente il traguardo del nuovo millennio dopo più di dieci 
anni di vita ai massimi livelli di successo. E se qualcuno pensa che sia il 
momento di "mandarlo in pensione", ditegli che si sbaglia di grosso! Il 
piccolino della grande N si è recentemente trasformato in Game Boy 
Advance, diventando una macchina dalla leggerezza incredibile, dalla bel­
lezza unica e soprattutto dalla potenza fenomenale!!! In Giappone i ragazzi 
fanno la fila per giorni davanti ai negozi di videogiochi per mettere le mani su questo gioiello del XXI secolo, in 
America uscirà 1'11 giugno ed è stato già presentato ufficialmente! State già prenotando il volo per Tokyo o la 

vacanza a New York? State setacciando i negozi di importazione per trovare 
l'inestimabile tesoro? Fate bene! Nel frattempo, noi abbiamo realizzato un 
super speda.le sui migliori giochi che sono già usciti o che usciranno molto 
presto per il Game Boy Advance. E sempre a proposito di Giappone ... abbia· 
mo sguinzagliato i nostri esperti per scoprire quali tra i più famosi personag­
gi di fumetti e serie animate del Sol Levante hanno ottenuto fino a questo 
momento l'onore di comparire in un gioco della nostra mini console preferi­
ta. Come avrete intuito dalla copertina, Dragon Bali Z è tra questi!!! Speriamo 
di veder arrivare al più presto anche da noi questi titoli divertentissimi! Per il 
resto, troverete come al solito tantissime notizie, anteprime e recensioni... e 
qualche altra novità! Daremo sempre il massimo! 

ｆｾｅｓｃＺｬ］ｉ＠ NOTO 



lA PIÙ GRANDE RIVISTA OH GAME BOY! 
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-----------GAME BOY JAPAN 
PAG. 14 

DragonBall Z, Doraemon, Hello Kitty e I 
mitici robot come Gundam, Mazinga e 
compagnia sono dei veri eroi nella 
Terra del Sol levante! Non solo sono 

I ｾ ｲｯｴ｡ｧｯｮｩｳｴｩ＠ di serie animate, 
lungometraggi e fumetti , ma 

I hanno ottenuto il 
ｾ［＠ loro posto d'onore 

" h::;;; 

I 

in questo fanta· 
stico speciale! 
Chissà che prima o poi questi favolosi titoli non 

arrivino anche in Occidente! 

------------GAME BOY ADVANCE 
PAG. 10 

I In questo speciale potrete finalmente dare 
I un'occhiata più da vicino ad alcuni spetta· 
I colari titoli che accompagneranno 

l'uscita ormai prossima della nuo· 
I vissima mini console Nintendo! Vi 
I aspettano Mario Kart 

Advonce, Klonoa: Empire of 
I Dreams, Super Mario 

I Advance, Mega Man Exe ... e 
molti altri! 

DONKEY KONG COUNTRY 
PAG. 24 

lo scimmione più 
famoso del 
mondo dei video· 
giochi è finalmen· 
te sbarcato su 
Game Boy Color 
con questo 
magnifico gioco 

:\ 
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---------------POKÉMON TRADING CARD GAME 
PAG. 31 

Plka Pika! Il gioco di carte dei mitici mostriciattoli tasca­
tCi ｾ＠ bili approda sul Game Boy Colori Costruite Il vostro 
19 ｾ＠ mazzo vincente e confrontatevi con i migliori allenato-

' ' ri in terribili sfide all'ultima carta! Siete pronti ad 
acchiapparli tutti? 

----
ANTEPRIME PAG. 18 

Un costante aggiornamento da tutto il 
mondo sui titoli più interessanti in 
sviluppo per il Game Boy Color. 

LEGO RACERS GB RALLY 

ZELDA SESAME STREET 

\... ______________ ) 
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THE MUMMY 
PAG. 28 

Terrificante! La mummia è 
pronta a Invadere le nostre 
amate mini console con le 
sue spaventose maledizioni ... 
ma niente paura! Con l'aiuto 
dei tre simpatici protagonisti 
del film riuscirete a liberarvi 

SPACCACODICI 
PAG. 42 

--
Se volete contattare i vostri 
nuovi amici di Game Boy 
Mania, non dovete fare allro 
che mandare una lettera a 
questo indirizzo: 
Game Boy Mania e/o 
Play Press 
Publishing, 
Lungotevere dei 
Mellini, 44 -

00193 Roma. 

I riuscire a trovare quello che cercate, 
scriveteci e noi soddlsferemo le vostre 

\ ric°hieste Il più rapidamente possibile. , _______ _ -----



TUft'O QUfU.O CHI c·e· M 
SAPOI SUI. MONOO Nt CW4I MY! 

c:inalmente abbiamo messo le mani sulle 
r immagini in anteprima di Drogon 

Worrìor Monsters 2 e possiamo anche 
rivelarvi qualche gustoso particolare 
su questo attesissimo seguito! Il 
gioco apparirà in due versioni 
separate, che porteranno il nome di 
Ruko's /ourney Begìns e lru's 

ａ､ｶ･ｮｴｵ ｾＮ＠ Come già mostrano i titoli, 

I a Nintendo ha iniziato a parlare 
Ldel futuro dei Pokémon ... e 
sembra aver confermato che ci 
saranno nuovi giochi dedicati 
ai famosissimi mostriciattoli 
tascabili su entrambe le 
console di nuova generazione! Il 

Game Boy Advance 
e il GameCube 

sembrano pronti ad accogliere a 
braccia aperte Pikachu e 
compagni, ma soprattutto a 
scambiarseli senza problemi, 
proprio come è awenuto fino a 

avremo due diversi protagonisti, figli di un allevatore 
di mostri. Ruka è il fratello maggiore, lru la 
sorellìna, e mentre il primo incontrerà mostri 

più aggressivi nella sua awentura, la seconda 
ne troverà di più adatti alla difesa e alla 

guarigione. I mostri che potrete ottenere sono 
stati aumentati da 250 a 300, con moltissime 

creature mai viste! In più, è stato dato notevole 
spazio all'esplorazione: basta pensare che potrete 

entrare in un sacco di nuovi mondi, 
se riuscirete a trovare le Chiavi 
Misteriose e a scoprire i loro nomi! 
Insomma, allevatori di mostri, siete 
stati awertiti: tenetevi pronti a 
ricevere presto nuove notizie! 

momento tra 
Game Boy 

Color e 
Nintendo 64. 

Per vedere le 
nuove meraviglie di cui 
sarà capace la Grande N 
con i mitici Pokémon 
dovremo però 
attendere almeno 
fino al 2002! 



Ormai anche i meno informati 
hanno sentito nominare almeno 

una volta Pokémon Crystal e sanno 
che si potrà accedere alla Rete per 
mezzo dell'ormai famoso Mobile 
Adapter. Ma l'accessorio di casa Nintendo che 
permetterà ai vostri GBC di collegarsi a un 
telefono cellulare, sfrutterà anche molti altri 
giochi. Tra questi, la Grande N ha annunciato un 
titolo dedicato al golf, che ancora non ha però una 

data sicura di uscita. Comunque vi 
sveliamo in anteprima il suo nome 
definitivo! Era stato precedentemen· 

"çs!J• li)iljli4J te presentato come Mobile Golf, ma 
" il gioco si chiamerà Golf Lond. 

Grazie al Mobile Adapter sarà 
possibile giocare con molti amici e 
anche scaricare da Internet campi 
aggiuntivi e altri accessori utili! 

-renetevi forte, 
I ragazzi, questa 

notizia vi farà 
saltare sulle sedie! 

Alla fine di gennaio è 
arrivato dal Giappone 

Cos'è il Oodgeball? Uno strano sport in voga tra 
ragazzini giapponesi che consiste in una 

specie di "palla awelenata" molto esaltante e 
anche piuttosto violenta! Due squadre di dieci 
giocatori si fronteggiano con lo scopo di eliminare 
tutti gli awersari colpendoli più volte con la palla. 
insomma, un gran bel gioco ... ma se volete evitare 

. ｾ Ｍ ﾷ ﾷＭﾷﾷ ﾷ ｲ＠' •= ·•. " I ' . - ·-. -, 
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di tornare 
a casa 
pieni di 
lividi, verso 
la fine di 

succede quando una stilista inglese decide 
di usare la nostra amata mini·consote per 
realizzare un suo "capolavoro"! L'autrice di 
queste incredibili calzature è la stilista 
Heten Richards e forse ha voluto 
rappresentare cosl l 'estrema "mobilità" del 

Game Boy! Beh, una cosa è sicura: 
probabilmente nessuno le indosserà 

mai per fare una passeggiata ... chi 
riuscirebbe a camminare 

'-_,........,_-\ normalmente con quegli arnesi ai 

che fa sapere l'intenzione di voler sviluppare giochi per 
PS2 e Game Boy Advance. Sembra ormai certo che la 
notizia sia sicura, anche perché è stata pubblicata sui 
sito ufficiale giapponese della Sega! Sembrerebbe 
addirittura che la grande casa nipponica abbia già 
iniziato a lavorare su due titoli per GBAJ Staremo a 
vedere cosa cl riserveranno te novità dei prossimi mesi, 
ma intanto cominciate pure a sognare! 

quest'anno potrete provarlo sui Game 
Boy Advance!!! Nel gioco, che si 

chiamerà Boku Dodgeball Fighters e 
in Giappone uscirà a primavera, 

sarete ii caposquadra di Oodgeball della 
vostra scuola e dovrete affrontare 13 
squadre agguerritissime per diventare i 
campioni assoluti. E nel frattempo potrete 

godervi una grafica spettacolare, velocità 
incredibile e una fenomenale giocabiiità, 

che vi permetterà di creare mitiche strategie. 
A noi una palla, subito!!! 

piedi?!? 

È arrivato Il momento di dare 
un'occhiata ai tìtoli più interes· 
santi che usciranno nei prossi· 
mi mesi! Per rendervi la vita più 
semplice, abbiamo pensato di 
dividere le uscite per mese e 
distributore. In questo modo, 
se dovesse esserci qualche 
ritardo, saprete subito con chi 
dovrete prendervela... · 

INFOGRAMES 
BEACH'N BALL 
aprile 
ALONE IN THE DARK 4 
maggio 
TITEUF 
maggio 
SUPERMAN 
giugno 
DIEMAUS 
settembre 
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CTO 
ANTZ LA FORMICA 
aprile 
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Per la gioia di tutti 1 lan del Pocket Monster, la Pokémanla cllltinua a Imperversare In 
wno Il mondo. perciò le novità e I gadget non si tanno certo anendere. Anzi, col 

• successone di Pokémon Gold e S//J/erln Giappone e In America, tra breve I cento nuovi • • mostrlctanon saranno sicuramente tra noi! Date un'occhiata! 

DEDlçATO A TUTTI I : piccolo e coloratissimo. li quadrante è : 
POKEMON! • una Pokéball con un sorridente topo • 

S
i chiama Pokémon Center, proprio : elettrico pronto a ricordarvi l'ora : 
come quello che trovate nel gioco • esatta! l'altro invece è un po' più • 

per Game Boy (e come questa : originale ... Si tratta di un orologio al : 
b ) • quarzo che potrete portare sempre • 

ru rica! e si trova al •. con voi appeso alla cintura come un •. 
centro di Tokyo. È un 
enorme negozio • simpatico portachiavi! Ha tutte le • 
interamente dedicato • rifiniture di metallo e anche una • 
alle creature di Satoshi • bellissima medaglietta con Pikachu : 

Tajiri ed è davvero • ｾｾｾｴｵＺ［ｾ＠ ｾＺ Ｑ ｴｵｲ｡ ｬ ｭ･ｮｴ･Ｌ＠ è anche più : 
---. bellissimo! E 

non solo precedente! 
perché ci 
potreste 
trovare 

davvero 
FILM, CHE 
PASSIONE! 

qualunque A vete visto 
oggetto, entrambi i film 
gioco o dei Pokémon e vi 
gadget che sono piaciuti da 
sia mai impazzire? Allora 
stato ecco due buone 
creato notizie per voi! 
pensando Pokémon: Il Film 

ai Pocket Monsters, ma anche per (la grande sfida tra Mew e 
come è realizzato! Vi basterà dare Mewtwo) è uscito in 

• • • • 

Pocket Monster delle versioni Gold e 
Silver del mitico gioco per Game 
Boy ... e sono bellissimi! Queste 
piccole actìon figures vengono 
direttamente dal Pokémon Center di 
Tokyo di cui parliamo in questa 
pagina e rappresentano quattro dei 
più famosi tra i cento nuovi arrivi 
della grande famiglia dei Pokémon. Si 
tratta di Pichu (la pre·evoluzìone dì 
Pikachu!), di Totodìle, della sua 
evoluzione dì secondo livello 

Feraligatr e di Entei, leggendario 
e rarissimo. Gli allenatori più 
bravi saranno sicuramente capaci 
di individuarli tutti senza errori! 
Peccato soltanto che per il 
momento non siano ancora 

disponibili nei negozi di 
--.... giocattoli italiani. .. Beh, se 

proprio non riuscite a 
resistere e la pazienza 
non è il vostro forte, 
potete sempre provare 

'.,._./' con ì negozi specializzati 
in importazione! 

un'occhiata a queste videocassetta e in DVD, 
immagini che vi proponiamo quindi potrete finalmente : PIKA·RICARICA! 
per rendervene conto. Quelle averlo con voi e rivederlo 
che vedete sono proprio le orme di ogni volta che vorrete! Se 
alcuni Pokémon a grandezza avete un lettore di DVD a 
naturale, messe davanti all'entrata casa, naturalmente vi 
perché tutti possano ammirarle! • consigliamo questo formato: le 
Riuscite a riconoscere quali sono • accanite battaglie tra Pokémon vi 
le impronte di Charmeleon, di O : sembreranno belle come non mai e in 
Chansey e del mitico Pik.ac. hu? &;;;;. • più il disco è strapieno di fantastici 

r- ; extra! E per chi ha trovato irresistibile 
• /'91) • il secondo film dei Pokémon? In 

E TEMPO •:f· : attesa di trovare anche Pokémon 2: 

DI : Lo Forzo di Uno sugli scaffali della 

PIKACHU' vostra videoteca preferita, potete 
• : divertirvi a indossare la bellissima 

Se siete degli ｾ ﾷ＠ : locandina del film con questa 
inguaribili ｾ＠ · t• T h. t · I ritardatari e Ｈｐｬ Ｇ ｾ＠ . : s1mpa ica ·S 1r promoziona e. 

non sapete ｾｾ＠ · 1 : 

proprio come ｾ ＬＮＭ • DAL GIAPPONE CON 
fare per arrivare 

/ 
: 

: A nche queste spettacolari pile dì 
• Pìkachu arrivano direttamente 
: dalla Terra del Sol Levante! Sono 
• ricaricabili e perfette per il vostro 
: Game Boy, ma per il momento 
• introvabili qui in Italia. Comunque, 
: non disperate! La fama e il successo 
• dei Pokémon non sono certo destinati 
: a svanire, anzi, siamo certi che 
• continueranno a crescere! Perciò 
: oggetti da collezione come questi 

finiranno per arrivare anche da noi. E 
chissà che un giorno non aprano 
anche un vero Pokémon Center in 
qualche città delle nostre! Nel 
frattempo, godetevi questa foto in 
esclusiva ... ma non è irresistibile quel 
buffissimo 
topo 
elettrico??? 

in tempo a scuola o • FURORE! 
agli appuntamenti con gli amici, : R iuscite a riconoscerli? Allora siete • 
niente paura: Pikachu è pronto a • davvero dei veri esperti di • 

Pìka pìka!!! 

ｾＭＭＭＭＭＬ＠ venirvi in aiuto : Pokémon! Ebbene sl, sono ì nuovi 
con i suoi 
bellissimi 
orologi! Uno è 
il classico 
orologio da 
polso con le 
lancette, 



Il furbo Briccone è scappato di prigione e vuole distruggere l'Isola 
LEGO. Solo tu puoi fermarlo. Avrai bisogno di tutte le tue energie, 
ma anche della tua immaginazione ed intelligenza per evitare i suoi 
trabocchetti e superare i n·umerosi ostacoli che troverai sul tuo 
cammino. Esplorando 3 diverse Isole, Incontrerai più di 50 
personaggi LEGO e affronterai 18 livelli di awentura ed azione 
ambientati sulla terra, nell'aria e sott'acqua, guiderai I più incredibili 
veicoli negli 8 mini giochi di corsa e ... Quindi Pepper, sei pronto 

affrontare la sfida? 



Il futuro non è mai stato cosi be 

@rmai è sicuro: dite grazie ai vostri 
vecchi Game Boy per i loro 12 

anni di onorato servizio (ebbene 
sì, la nostra mini console preferita è sulla 
cresta dell'onda da più di un decennio!) e 
guardate al futuro senza timori! Col nuovo 
millennio, arriva anche la nuovissima 
console portatile della Grande N e dopo 
questo speciale pieno di esclusive 
schermate dei giochi che ne hanno 
accompagnato l'uscita in Giappone, siamo 
certi che anche voi smanierete per averla 
tra le vostre mani al più presto! Se tutto 
va bene, non dovremo aspettare poi 

tantissimo: in Giappone la data di lancio è 
stata lo scorso 21 marzo, in America è 
programmata per 1'11 giugno (ragazzi, ci 
siamo quasi!). Non ci sono date certe per 
l'uscita europea, ma basterà giusto 
qualche mese in più, quindi armatevi di 
pazienza e cominciate a sognare ... oppure 
quest'estate convincete qualcuno a fare 
con voi una bella vacanza negli Stati 
Uniti! 
Nel frattempo, tanto per rendere l'attesa 
più sopportabile, date un'occhiata alle 
anteprime dei giochi futuri che i nostri 
esperti hanno "catturato" per voi! 

• Con Il Game Boy 
Advance sarà 
possibile giocare 
In quattro perso­
ne contempora­
neamente ..• t 
sicuro che I nuovi 
titoli In uscita 
sfrutteranno que­
sta rivoluzionaria 
caratteristica. 
quindi Iniziate a 
pregu.starvl sfide 
1randlosel 

• Due genera­
zioni a con· 
franto. Il GBA 
è davvero bel· 
llsslmo ... e 
dovreste sen­
tire quanto è 
maneggevole 
e legserol 

Noi appassionati della Grande N non potewmo certo fare a 
meno dell1draullco più simpatico e famoso del mondo, vero? E 
infatti ci saremmo stupiti se un nuovo titolo dedicato a Mario 
non fosse stato tra i giochi di lancio del Game Boy Advance! 
Bene, niente paura, Super Mario Advance (questo è Il titolo 
ufficiale) è ormai in dirittura di arrivo e avrà caratteristiche 
spettacolari! Il gioco è basato sul famoso Super "°rio Bros z, 
ma avrà anche elementi nUCIYI. Non solo la graftCll vi falà uscire 
gli occhi dalle orbite, ma potrete lanciare con!JO I yoslrl nemici 
tutto ciò che vi capita a tiro sullo schermo... ｡､､ｬｾｲ｡＠ altri 



Chi di voi ha giocato anche solo una volta a(l'ormai mitico Super Mario 

Kart su Super Nintendo, sa già di che cosa stiamo parlando. In parole 
povere, di un capolavoro assoluto del divertimento. Con l'uscita del 
Game Boy Advance, avremo la possibilità di inseguirci in quattro a 
bordo di velocissimi kart ｧｵ ｩ､｡ｾ＠ dagli eroi preferiti della saga di ｍ｡ｾｯＮ＠
Oh, sì, è ovvio che sarà possibi(e tirarsi con\ro ogni ｳｯｲｩｾ＠ di oggetti 
assurdi, dai gusci di tartaruga alle bucce di banana, per avere la 
soddisfazione di vincere con degli sporchi trucchi! Ragazzi, questo è 

Sicuramente conoscete il 
simpatico vermetto rosa che ha 
fatto la sua apparizione da 
protagonista già su Super 
Nintendo, Genesis, Sega Saturn, 
N64 e anche sulla nostra amata 
mini console ... Con un successo 
così grande, non poteva non 
diventare uno dei titoli di lancio 
del Game Boy Advance in 
America! Troverete sette livelli 
basati sul gioco originale apparso 
su SN ES e Genesis, con una 
sezione tutta nuova di mini-giochi 
spettacolari! Date un'occhaita a 

davvero il massimo! 

• Yoshl si difendo dagli ovver· 
sarl con I famosissimi gusci di 
t1rt1rup. M1 si•-skuri che 
pre1to ••lancerà uno contro Il 
nemico più vldnolll 

queste immagini in anteprima e scoprirete che nessuno di voi 
potrà fare a meno di questo fantastico platform! 

Questo titolo della Kemco basato sui mitici Looney Tunes avrà 
uno schema di gioco molto simile a Mario Party, con 
innumerevoli mini-giochi uniti da una storia comune. Il povero 
Tweety è stato colpito dall'incantesimo di una perfida strega e 
tutti i famosi e divertenti personaggi della Warner Bros dovranno 

affrontare buffissime avventure per trovare le gemme 
magiche in grado di risvegliarlo. Così vedrete i vatri Bugs 

Bunny, Porky Pig e persino Gatto Silvestro (forse pensa 
che la sua vita non avrà più senso senza un canarino 
da divorare ... ) viaggiare per il mondo alla ricerca di 
queste gemme, in 
un vortice di mini­

giochi irresistibili. 
Organizzare terrificanti 

sfide a quattro sarà quanto 
meno doveroso! 

avversari, dopo che gli sarete saltati 
sopra al solito modo! Ma quello che 
davvero renderà fantastico oltre ogni 
limite questo titolo è la possibilità di 
collegare quattro GBA e giocare 
contemporaneamente con quattro 
personaggi diversi (Mario, Luigi, Peach 
e Toad} in un appassionante scontro 
tutti contro tutti! 
• .., _ .. _llMltJe_d _ .. 
Merlo In ....... IChennau l ...,,....11 
a1.,.11co ldrHlko p"6 real- al 
t.KIMHlla lfla i.ttl-llAtll E 
.... - •• 1111.--11-1 



Il famosissimo piccolo eroe corazzato della Capcom non ha certo perso 
l'occasione di comparire anche sul Game Boy Advance! Così, lo avremo con 
noi al lancio della nuova console, protagonista di una nuovissima avventura. 
E non sarà un gìoco d'azione a scorrimento! No, avete sentito bene: per la 
prima volta, wdrete Mega Man alle prese con uno strano mix (molto amato 
in Giappone) a cavallo tra un GDR a turni e un gìoco di carte da battaglia! 
Vediamo di cosa si tratta. Non interpreterete Mega Man, ma un ragazzo che 
lo controlla (come un Pokémon o un Digimon, per intenderci... povero 
vecchio Mega Man!!O e che dovrà fargli affrontare tutte le battaglie che si 
troverà di fronte. Questi scontri avverranno su una griglia di quadrati in cui 
dovrete costruire una strategìa di lotta come su una scacchiera virtuale. 

• Ecco come apparirà Il campo di battaglia: 
una scacchiera su cui dovrete costruire le 
..,.t,. lnfalllblll ot ratopl 

La Sega ha annunciato da pochissimo tempo la sua intenzione di 
sviluppare giochi per tutte le nuove piattaforme sul mercato, e quindi 

anche per il nostro piccolo grande Game Boy Advance! E infatti il 
simpaticissimo Chu Chu Rocket è uno dei giochi della casa del 
porcospino blu (a proposito, anche Sonic farà sicuramente la sua 
comparsa trionfale su GBA!) che accompagneranno la sua uscita 
in Giappone. Si tratta di un divertente e frenetico puzzle apparso 
originalmente su Dreamcast, in cui dovrete aiutare dei buffi 
topini (i Chu Chu del titolo) a raggiungere un razzo per scappare 
dai gatti che ne vorrebbero fare un sol boccone! Topi e gatti si 

• Chu Chu Racket vi permetterà di dloe· 
gnare da zero I vostri ltvelll personalizza· 
li, che poi potrete far provare agli amici 
per farli Impazzirei Wowl 

muovono sullo schermo e sarete voi a dare una direzione ai loro 
passi (inserendo delle frecce che saranno seguite da qualunque 

personaggio le incontri), per mandare i roditori verso la salvezza ed 
evitare che finiscano in bocca ai loro nemici giurati. Ma il vero 

divertimento viene quando si gioca in quattro! Provate a portare sul 
vostro razzo più topi degli altri, mentre i giocatori più malefici vi 

mandano contro gatti a non finire e un centinaio di roditori 
impazziti si aggira per lo schermo! Grandioso!!! 

• Ecco come appare lo schermo quando tre 
gioutorl si affrontano contemporanea· 
mente. E la situazione è ancora tranqu1lla1 



Alzi la mano chi di voi non 
ha mai desiderato un 
gioco di corse che 
funzionasse davvero, e 
soprattutto che desse 
l'idea della velocità vera. 
Bene, con il Game Boy 
Advance i nostri desideri 
saranno finalmente 
esauditi! La lampada di 
Aladino, in questo caso, si 
chiama Ali Japan GT 

Championship e vi vedrà 
alla guida di spettacolari 
auto da Gran Turismo, 
prese direttamente dalla 
realtà delle corse grazie 
alla presenza di licenze 
ufficiali per i marchi e gli 
sponsor. Ma questo è solo 
l'Inizio! Quando inizierete 
la vostra prima gara, vi 
renderete subito conto di 
essere davanti a un vero 
capolavoro! la velocità 
non sarà pìù un 
problema ... e la bellezza 
degli ambienti in cui si 
svolgono le corse vi 
lascerà a bocca aperta. 
Aggiungeteci un buon 
quantitativo di sano 
realismo (tutte le 
macchine e persino i 
motori sono ampiamente 
personalizzabili) e la 
possibilità di creare 
esaltanti sfide a quattro 
mediante il cavo di 
collegamento, e inizierete 

• Le tondb:lonl atmosferiche, oltre ad 
essere rlueote alta perfezione, Influenze­
ranno la vostra sarai 

a comprendere perché non vediamo l'ora di mettere le mani su 
questo titolo, che probabilmente si piazzerà tra quelli di lancio! 

-

Aspettatevi grandi cose dagli effetti 
degli attacchi del nostro piccolo amico! 
Sembra che siano stati curati alla 
perfezione. L'unico interrogativo è: 
funzionerà un gioco di Mega Man senza i 
vecchi elementi che lo hanno reso 
famoso? Staremo a vedere ... 

La Namco vuole la sua parte nella grande sfida del GBA, così ci prova con il 
suo mitico felino! Questa volta ve la dovrete vedere con un imperatore 
malvagio che vuole eliminare i sogni delle persone. Per togliere di mezzo 
questo malefico personaggio, Klonoa dovrà visitare i quattro regni del 
mondo e trovare una soluzione. Gli amanti dei puzzle saranno felici di 
sapere che i numerosi livelli (si ー｡ｾ｡＠ di qualcosa come 40 quadn') di 
questo nuovo titolo saranno pieni zeppi di fantastici enigmi. Ma anche 
l'azione non mancherà! Tra le altre cose, potrete ancora fare affidamento 
sul mitico attacco "Kazedama" che gonfia i nemici come palloncini, 
trasformandoli in comode basi per saltare più in alto. E se non vi basta, 
sappiate che vi aspettano sezioni in cui dovrete cavalcare una futuristica 
tavola da surf (ìl Aoat Board) per superare i vortici di un fiume! Sembra che 
dovremo aspettarci grandi cose! 

moltissimi altri ti toli in arrivo! 
Questo era soltanto un assaggio per darvi un'idea iniziale di ciò che la 
piccola grande console sarà in grado di fare e di come riuscirà a 
rivoluzionare le nostre vite in maniera definitiva! Siete pronti a entrare in 
una nuova era? 



Direttamente dalla Terra del Sol Levante, tutte le novità più strepitose! 

apevate che il Game Boy è la console portatile più 
venduta in Giappone? Pensate che praticamente 
chiunque ne ha uno! Tra i giochi più amati dai 

Nipponici t roviamo sicuramente quelli legati al mondo di 

anime e manga. E cosa succede quando ìl protagonista di un 
cartone animato approda sul GB? Facile: il successo è 
assicurato! Date un'occhiata di seguito e sperate che alcuni di 
questi giochi arrivino presto anche da noi ... sono bellissimi! 

ｾｾｾ＠ .. ｾ Ｎ ｾｾＡｾＡｾ ［＠ .. ｾｾｾ Ｌ ｾｾ＠ ｾｐａＲＮＺｴａｌｾ Ｎ＠ @ ｾ＠ "".)()7-;::;:;--,.. __ 
giapponesi, il mitico Doraemon! Siamo riusci ti a scovare un paio ::.!JJ I\ 
di giochi per GBC dedicati a lui e sono davvero divertenti! Il 
primo è Doraemon Kart e vede il simpatico gatto blu e i suoi 
amici approdare sul bizzarro pianeta dei kart. Per tornare sulla 
Terra, i nostri eroi dovranno vincere una serie di gare di kart 
contro gli abitanti del luogo. Potrete scegliere quale personaggio 
guiderà il vostro kart e quale sarà la strategia della vostra gara. 
Abbiamo scoperto che Doraemon è un grande pilota! Il secondo 
gioco ricorda un po' i famosissimi Lemmings e si intitola 
Doraemon Walking. Un genio impazzi to rapisce Shizuka, l 'amica 
di Guglia. Per liberarla, il nostro amicò dovrà attraversare una 
serie di scenari cosparsi di trappole, ostacoli e creature 
minacciose. Il problema è che Guglia si muove di continuo, e sta 
al giocatore farlo girare dalla parte giusta, eliminare gli ostacoli 
e permettergli di arrivare sano e salvo alla fine del quadro prima 
che il tempo a disposizione si esaurisca! Se vi piacciono i puzzle, 
questo è un gioco irresistibile! 

Nato dalla magica penna di 
Fujiko Fujio (nome sotto il 
quale si celano due autori, 
Hiroshi Fujimoto e Motou 
Abiko) nel 1963, il gattone blu 
è ancora oggi uno dei 
personaggi più amati dai 
Giapponesi. Gatto·robot venuto 
dal XXI I secolo, ha una tasca 
quadri-dimensionale dalla 
quale può 
estrarre 

qualunque cosa, come il mitico 
berretto·elicottero e la 
macchina del tempo. 
Doraemon è così famoso 
che se vi capi tasse di 
passare per il Giappone, 
vedreste il suo faccione 
rotondo praticamente 
ovunque. Un vero 
fenomeno di massa, 
se pensate che il 
fumetto ha venduto 



kl'TTl' ｍｕｾｩｕｍ＠
I Giapponesi amano alla follia Hello Kitty! Questo 
Kitty Museum è solo uno dei numerosissimi t itolì 
per GBC dedicati alla dolce gattina bianca! In 
questo puzzle dovrete far oltrepassare a Kitty ben 
45 livelli diversi, conducendola attraverso 
complicati percorsi dalla casella S (Start) a 
quella G (Goal). Se aprirete e chiuderete le 
porte giuste e completerete i diversi quadri, 
potrete vedere tanti disegni della gattina e 
degli al tri personaggi Sanrio. La sezione 
"Museum" vi permetterà di rivedere tutti i 
disegni sbloccati. A ogn i disegno è anche abbinata una 
spiegazione e potrete anche stamparli. Un gioco per i veri fan di 
Hello Kitty, insomma! 

X MXTX DE.LLA :iAHRXO 
Se la dolce micetta bianca è 
famosa dalle nostre part i, in 
Giappone è un vero mito. Nata 
nel 1974, si è subito affermata 
tra tutti i personaggi della 
Sanrio e il suo successo non è 
mai cessato. Nel corso degli 
anni i suoi creatori le hanno 
affiancato tutta una seri e di 
amici e parenti, molti dei quali 
hanno poi ottenuto spazi 
propri. Tra le più recenti 
creazioni della Sanrio, sicu ra· 

mente tutti 

conoscerete la 
ranocchia 
Kerokero 
Keroppi (1987) 
e il pulcino 
nero Bad 
Badtzu Maru 
(1993), da 
qualche anno 
arrivati 
anche da noi 

• 



VAX, GOkU! 
Chi non conosce DragonBoll? Chi non si divertirebbe 
a provare un gioco dedicato a Goku e compagni? 
Ebbene, eccovene addirittura due, in diretta dal 
Giappone! Il primo titolo, DragonBall Z, è 
ambientato al momento del torneo Tenkaichi, nel 
quale Goku incontra per la prima vol ta 
Piccolo/ Junior. Nei panni del protagonista 
assoluto, dovrete affrontare alcun i dei 
personaggi del famosissimo manga, tra i quali il 
vostro amico Crilin, Yamcha e lo stesso Piccolo. Prima 
di ogni attacco dovrete scegliere la tecnica da utilizzare, a 
seconda dell'avversario e dell'energia (Ki) che v i rimane. Potrete 
attaccare, difendervi, usare colpi speciali o ricaricare il Ki. 
Ma la strategia da sola non basta a vincere un combattimento! 
Per evitare i colpi e recuperare in fretta l'energia ci vogl iono 
prontezza di riflessi e velocità. ｾ＠ un gioco abbastanza difficile, 
soprattutto all'inizio, per cui è importante allenarsi con i min i· 
giochi, sotto la guida di Re Kaioh. 
li secondo gioco si intitola DragonBall Z 2 ed è ancora più 
complicato. Presenta tre modalità: Storia, Torneo (da giocare da 
soli) e Battaglia (da giocare in due). 
Nella modalità Storia, l'azione si sposta su Namecc, durante lo 
scontro con Freezer. A combattere sono Crilin e i l piccolo Gohan. 
Anche le regole sono più sviluppate. 
Nelle altre due modalità potrete scegliere se gareggiare con 
Crilin, Gohan o Vegeta. 
Per il resto, le regole sono pressoché identiche. Alla fine, 
possiamo dire che si tratta di due giochi davvero divertent i e 
complicati ... degni di un manga Incredibile come DragonBall! 

UtfO XXMMXOTTO P 
Fumetti, cartoni animati, giocattoli e 
videogiochi ispirati al fantastico mondo 
creato dal genio di Akira Toriyama nel 
1984 hanno ormai letteralmente invaso 
il nostro Paese, perciò se non ne sapete 
qualcosa, vuol dire che negl i ultimi anni 
avete fatto gli eremiti in un'isola 
deserta! Ma la domanda è un'altra. Da 
dove viene fuori la storia di Son Goku? 
Non lo sapete? Ve lo diciamo noi! Tutto 
bbe inizio diversi secoli fa in Cina. 

Un'antichissima leggenda, che si t rova 
anche in un avvincente romanzo Oo 

potete trovare col t itolo "Lo 
Scimmiotto", edito da 
EinaudQ, narra del viaggio del 
re delle scimmie Sun Wukong 
(Son Goku, se letto alla 
giapponese), esperto nella 
lotta e nel combattimento con 
l'asta. Punito da Budda per la 
sua prepotenza, viene costretto 
ad accompagnare il bonzo Tri· 
pitaka dalla Cina all'India, per 
impadronirsi dei Sutra (scritture 
sacre). Di questa leggenda 
esistono varie versioni animate. 
la prima risale al lontano 1960, la 
più nota è però Goku no Daiboken 

(1967). da noi conosciuta come 
The Monkey. E vi ricordate Starzìn· 

ger? Il nome di uno dei 
protagonisti (quello che combatte 

con l'asta) è Kugo, che in .. ___ ＮｊＬ｣ ＺＺ］］ ＺＺＺＮＮＭＺ ＺＺ ｊｾ Ｍ］ｾ＠
giapponese è Goku ｾ＠

letto al contrario! Vì 



Come potevano mancare dei titoli 
dedicati a robot più o meno 
famosi? Ne abbiamo scovati un 
paio davvero gustosissimi ... W il 
Giappone! In Horobot troverete 
coraggiosi allenatori di piccoli 
robot (chiamati " Haro") che 
addestrano i loro simpatici androidi 
per farli combattere tra loro. Vi 
ricorda niente? Già, i Pokémon!!! 
Uno scienziato pazzo ha rubato i 
migliori Haro per conqu istare il pianeta 
e starà a voi sventare i suoi piani! Come? 
Combattendo, naturalmente! Potrete trasformare 
i vostri robottini, scegliere le armi e gli attacchi. 
Quattro mini-giochi di addestramento completano 
questo divertente prodotto. 
Eccezionale è anche Super Robot Taisen, con una 
trama che fa il verso a quella del celebre Gundam! la 
colonia Side 3 si è staccata dalla Terra, in iziando una 
guerra che si combatte all'interno di una lega di 
robot. Ogni allenatore ha una sua squadra da 
addestrare e far combattere contro i robot degli 
avversari. Il bello è che ci sono tutti i robot più famosi della 
storia, con i rispettivi piloti ! 

HAROBOT i GUHDAM! 
Volete sapere un paio di 
curiosità su Horobot? Bene, 
abbiamo scoperto che l 'aspetto 
e il nome dei simpatici Haro 
sono gli stessi di un robottino 
che Ken Rei (il protagonista di 
Gundam) porta spesso con sé. 
Inoltre, alcuni robot ai quali i 
programmatori del gioco si 
sono ispirati sono tratti 
principalmente da certi cartoni 
molto popolari in Giappone. Tra 
questi citiamo EscaF/owne, 

ormai trasmesso anche in 
Italia. Altri due sono Dougram 
e Votoms, protagonisti di serie 
della Sunrise dal taglio 

mai arrivate nel 
nostro Paese (alcuni 
anni fa era possibile 
trovarne i modellin i 
sugli scaffali dì 
qualche negozio 
specializzato ... ). le 
stesse serie alle 
quali si sono 
ispirati i creatori di 
Battletech, gioco 
dal quale è poi 
nato un certo 
MechWarrior ... 



LEGO ALPHA TEAM, LEGO 
RACERS, LEGO STUNT RALLY 
Va chi? o • Qua11do? Plimavera 

Tutti conoscerete sicuramente i mattoncini colorati più famosi del 
mondo! E ora che a farla da padrone nel campo del divertimento 
sono l'elettronica e l'informatica, la celebre casa danese Lego ha 
pensato bene di mettersi al passo con i tempi, cimentandosi in prima 
persona nel settore dei videogiochi. Per la nostra console portatile 
preferita sono previsti ben tre titoli! 
Lego Alpha Team è un'interessante 
avventura di spionaggio piena di agenti 
segreti, gadget che farebbero invidia al 
miglior 007 e operazioni ad alto rischio. 
li gioco è fondamentalmente un puzzle 
nel quale dovrete aprire la strada ai 
vostri compagni, ma con tantissime 
missioni. Sono previsti ben 36 tipi di 
gadget differenti e la grafica è basata 
su un motore 3D accelerato in tempo 
reale. Secondo gioco della serie è Lego 
Racers, un divertente gioco di corse. Per 
rendere le partite più interessanti, 
potrete modificare a piacere il vostro 
veicolo e anche cimentarvi in sfide con 
gli amici, collegando i vostri Game Boy! 
Anche Il terzo titolo è un gioco di corse, 
intitolato Lego Stunt Rally. Qui vi • VU mal capitato di costnJirt 
costruirete da zero il vostro veicolo e una aHtta C0<1 li Legoe non 

Potrete creare piste personalizzate fatte trovaro mai l'ultimo pezro per 
flnlrt U totto7 A noi su«ede 

di salti, rampe e tutto ciò che vi viene in ancora ogl! 
mente! In questo modo, ==::aa"-----­

potrete gareggiare in percorsi sempre nuovi. 

SESAME STREET 

va chi? Ubi Sol? . Qua11do? Plimavera 

Eccoci di fronte a un prodotto particolare che, pur 
essendo destinato al Game Boy Color, non può 
essere inteso come un gioco vero e proprio. La serie 
Sesame Street gode già di una certa fama negli Stati 
Uniti, ma solo ora si è deciso per una sua uscita anche 
qui da noi, insieme ad altri titoli analoghi come Elmo in 

Brontolandla, Elmo's i-:1-3 

ed Elma's A-B-C. Sesame 
Street è una specie di 
simulazione sportiva 
adatta a un pubblico 
molto giovane: si tratta di 
un gioco educativo basato 
su colori vivaci e un 
sistema di controllo 
basilare. Eppure, la 
curiosità di vederlo ci 

• Elmo si ra una nuotata In allegria... assale tutti quanti! 
ma c:he Cii fa una balena nel fiume??? 



BUZZ LIGHTYEAR OF 
STAR COMMAND 

ｲ｀ＱｴｦｴｬＱｓＡｦｲａｍｍ Ｌ｀ Ａｩｍｍ｡ｪ｀ｉ｀Ｐｾ＠

Nell'attesa di Toy Story Rocers, 

il simpatico Buzz ha trovato 
un gioco tutto per sé. Il 

ranger spaziale più 
simpatico del 
mondo sarà 
protagonista di un 
gioco per Game 

Boy. La notizia 
cattiva è il 

continuo 
rinvio della 
data 
d'uscita, 
che ora 
dovrebbe 

attestarsi 
intorno alla 

primavera di 
quest'anno. 

Tornando a noi, da 
quanto si è potuto vedere 

allo scorso ECTS, in Buzz 
Lightyear of Star Command 
troverete, oltre al 
protagonista, parecchi nuovi 
personaggi, sette diversi 
mondi futurist ici da 
esplorare e 'la possibilità di 
giocare nei panni del buon 
vecchio Buzz in 
un'avventura che si 
preannuncia già da ora 
estremamente 

godibile. 

• ｾ､ｵｲ｡＠ la vita per un giocattolo che si sente 
un vero eroe ... Tenetevi pronti, ci saranno 
tantissimi ostacoli da superare! 

Attenzione, amanti del rally e dei giochi di corse, questo 
gioco sembra davvero pane per i vostri denti! Velocissimo 
e dotato di una grafica davvero fenomenale, GB Rally vi 
permetterà di correre contro tre avversari 
contemporaneamente su ben dieci diversi tracciati, dove 
l'ambiente cir'costante rivelerà sorprese sempre nuove, 
dalla giungla alle spiagge tropicali alle piramidi egizie! La 
vostra bellissima macchinina correrà sull'asfa lto, nel 
fango, su piste ghiacciate e coperte di sabbia ... e tutto ciò 
per veder sventolare l'agognata bandiera a scacchi! In più, 
il titolo promette elevata giocabilità sia per i principianti 
che per gli esperti. Aggiungeteci un sonoro fantastico, 
effetti speciali mai visti e la possibilità di sfidare i vostri 
amici in inseguimenti mozzafiato, e avrete davanti 
l'anteprima di un vero capolavoro! Non ci resta che 
sperare nella sua prossima uscita! 

• I sorpassi mozzafiato di questo 
gioco saranno resi ancora più 
spettacolari dalle Insidie della strada, 
come questa matefic.a macchia d'olio! 

• Potrete vedere ben quattro 
macchine Insieme sullo schermo. 
pronte ad affrontarsi per raggiungere 
a ogni costo la vittoria. 



THE LEGEND OF ZELDA: 
ORACLE OF SEASON I 
ORACLE OF AGES 

Oa chi? Nintendo · Quando? Est.ate Z001 

Ed eccoci di nuovo a parlare del mitico nuovo 
episodio di Zelda, che prima o poi si deciderà a 
uscire sulla nostra piccola grande console! Questa 
volta possiamo annunciarvi il nuovo titolo 
(speriamo che sia anche quello definitivo!) e 
fornirvi nuove indiscrezioni sulla sospirata nuova 
avventura dell'eroico Link. Ebbene, sappiate che i 
titoli di The Legend of le/ila sono addirittura due, 
diversi tra loro nella trama e nelle situazioni che il 
giocatore si troverà ad affrontare nei panni del 
piccolo eroe di Hyrule! E se avrete entrambe le 
cartucce, potrete addirittura farle interagire tra loro 

attraverso delle speciali password! Ma 
procediamo per ordine. In Giappone i due 

giochi si chiamano Il Capitolo della Terra e 
Il Capitolo dello Spazio e del Tempo. I titoli 
ufficiali per l'uscita americana sono 

rispettivamente: The Legend of 
Zelda: Oroc/e of Seasons e The 
Legend of le/do: Oracle of Ages. La 
storia in cui vi troverete coinvolti è 
quella che vi abbiamo già 
raccontato nel numero 4 di Game 
Boy Mania, con Link impegnato 
a ritrovare la principessa Zelda 
(rapita dal malvagio Ganon) e lo 

scettro magico che governa le 
stagioni di Hyrule (sparito in un'altra 

dimensione). Le due cartucce avranno due 

• Ecco le copertine del due nuovi capltoU di Legend o{ Zeldo. 

In Giappone questi slochl sono già usdtll 

storie indipendenti, a cui potrete giocare anche senza 
doverle avere tutte e due. Tuttavia, uno degli aspetti 
più innovatìvi e divertenti di questo nuovo capitolo 
della saga di Zelda sta proprio nell'interazione tra i due 
giochi che lo compongono. Possedendoli entrambi, 
potrete interferire nella trama di uno con le azioni che 
compirete nell'altro e viceversa! Come è possibile? 
Semplice, grazie a un accurato sistema di password! 
Quando porterete a termine alcune importanti missioni 

in una delle due cartucce, vi sarà rivelata 
una password. Voi potrete allora inserirla 

quando giocherete con l'altra cartuccia, 
sbloccando delle situazioni particolari e dei 

cambiamenti nella t rama. Intrigante, vero? Il 
sistema di password, comunque, verrà 
utilizzato solo per questa innovazione, non per 
il salvataggio, che rimane quello classico della 
serie, collegato alla batteria. 

A questo punto stiamo davvero aspettando 
con impazienza l'uscita delle nuove 

peripezie di Link ... Speriamo che il suo arrivo 
non sia ulteriorll)ente posticipato e che in uno 
dei prossimi numeri possiamo finalmente 
raccontarvi tutti i dettagli del gioco nella 
recensione definitiva! 

• Questi nemici a forma di mano 
fantasma sono davvero lnquletanlll 
Ma l'eroe di Hyrule non si spaventerà 
certo per cosi poco ... vero717 

• Cosa vorTà da noi quel pomodoro 
troppo cresduto7 Mmm, mesllo non 
lndaga"'I Sembra molto poco 
amichevole I 

• "E ora 'he facdo?", sembra 
pensare Unk. Beh, le trappole per 
mettervi I bastoni tra le ruote non 
mancheranno di slcurol 

• Il nostro Link dovrà affrontare 
Insidiosi percorsi su rotale ••• Sarete 
capad di fargli superare tutti gli 
lnevitablU perlcoU a cui andrà 
Incontro? 



GLI AMICI DI LINK 

NeUe sue due nuove avventure, Link sarà aiutato da 
molti simpatici animali. Il più importante è 
sicuramente Ricky il canguro, che permetterà al nostro 
eroe di sistemarsi nel suo marsupio e lo scarrozzerà in 
giro, consentendogli di raggiungere luoghi difficili e 
di effettuare manovre che da solo gli sarebbero 
impossibili. In più, il cangurino è anche un pugile 
formidabile, quindi vi aiuterà contro gli innumerevoli 
nemici sul vostro cammino. Ma non finisce qui! Link 
potrà anche contare sulla forza bruta di un grosso orso 

(Mashu) e sulle abilità di un 
dinosauro di nome Weiwei. 

Insomma, le amicizie 
non vi mancheranno 
di certo! 

• Nel gioco avrete con voi una fionda che 
spara ghiande magiche. Alcuni di questi 
proiettili sono speciali e avranno particolari 
conseguenze. Ad esempio, la ghianda del 
fuoco accenderà le torce, quella chiamata 
"ouch" (come dire "ahi!") farà più danni ai 
nemici, e così via. 

• lo Scettro delle Quattro Stagioni (Rod of Four 
Seasons) è molto importante, perché non solo sarà uno 
del vostri obiettivi fondamentali, ma vi servirà anche 
per svelare alcuni segreti del gioco! Ci sono luoghi 
nascosti sepolti dalla neve, ma se voi cambierete la 
stagione usando lo scettro, li scoprirete! 

• All'inizio, le avventure legate a questo nuovo titolo 
di Zelda e correlate fra loro da un sistema di password 

dovevano essere 
addirittura tre! Poi i programmatori hanno trovato 
troppe difficoltà nello sviluppo e, temendo di non poter 
fornire un 
prodotto perfetto, 
le hanno ridotte a 
due.Beh, è 
comunque un 
buon risultato! 
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Questo box vi fomlrà le infonnazioni generali come lo sviluppatore, I 
la data di distribuzione e il genere del gioco. I 

I 

ＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ＠

F1te MoC•• 1tttnz,io11t • 
•u•U o,,t+ti rtt<o,g(ifte! 
Se Wt'+t un· 1r111t1 1'otentt­
ce1<•+t 41 non r1cco.f(ierne 
""' •iu' 4e•oce l'er errore! 

Per fatvl lnlDare I gioco con il I 
piede gjalSllo abbiamo deciso di I 
darvi qualche preiioso consiglio I 
suggerito dal nosbi più ,,_. I 
esperti. I 

ＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ＠

Le recensJoni che trovate in questa rivista sono 
sicuramente detlagliatissim e vi pennetteranno 
di scoprire tutto quello che c'è da sapen1 sugli 
ultimi giochi usciti per il Game Boy Colol'. 

Comunque, abbiamo deciso di inserire anche 
un'opinjone più ｾ＠ in manleni tale da 
ottrlre diversi punii di Wsta. 

---­___ ... _ 
--·-· ｾＭﾷ＠-·-· __ ,,.__. .. _. __ _ __ .. __ _ 
ＭｾＭﾷＭ-·---· ___ .._ 

--·-_ .. __ _ 
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ｾＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭﾷ＠
Questo è il potenz;omefro di Game Boy M.w9a dowe I 
Of/111 gioco -.-à giudicato In base a ,,.ne., --.,, I 
gJocabilità e longewltà. lnllne, a Of/111 flfDlo ｾ＠ I 
assegnato .., .oro su I.Sia scala da J a J O e tuaj i I 
gJochl che otte11gooio 1#18 wotazlone superiore al I 
nove saranno premiati con Il flfDlo CHE BOMBA! I 



Quan<lo rarete riurcltl a 
1>ren<1ere tre rtatue <Il ani• 
...ali cercate <li raggiungere 
(a CÌl'\a <le<l'area ｾ ｯ ｮｵｲ Ｌ＠ 1>er· 
ché ca<len<lo giù otterrete 
<lei ｾｯｮｵｲ＠ agglcmt M! 

Rapzzl. un eroe del vldeollochl co.. f(A ｾ＠
Donkey Kon1 poteva essere pNtapnl- ｾ＠ ｾ Ｉ＠
sta soltanto di un titolo pandlosol 

uando Il malvagio Boss del Kremllng, Klng 

OV ｒｯｯｾ＠ ruba fino all'ultima banana dalla 
riserva personale della famiglia Kong per 

mangiarsele tutte da solo, per Il mitico Donkey 
Kong arriva Il momento di scendere In campo! Nel 
panni del gorilla più famoso del mondo del 
videogiochi e del piccolo Dlddy Kong, dovrete 
recuperare ogni singola banana combattendo 
contro nemici di ogni genere. E alla fine vi 
troverete facda a faccia con Klng V Rool In 
persona! 

Il gioco è un platform a scorrimento orizzontale 
pieno di vite extra, possibilità di continuare e 
bonus assortiti. Potrete saltare in testa ai nemici, 
salire su piattaforme mobili, lanciarvi con le liane 
e persino farvi un giro a bordo di un carrello nelle 
miniere. Certo, tutto ciò potrebbe suonare 
tutt'altro che originale ai giocatori di vecchia 
data, ma la cosa non disturba più di tanto se 

pensate che in fondo Donkey Kong rimane un 
classico che ha introdotto tutta una serie di 
elementi poi scopiazzati a destra e a manca. Se 
siete rimasti impressionati da DKC su SNES, 
questa è la volta buona per portarvi a casa lo 
stesso gioco su Game Boy, anche se con qualche 
ovvia differenza. La grafica è rimasta di ottima 
qualità, con splend idi scenari e personaggi 
fantastici anche nella versione portatile. E se 
qualcosa è stato tagliato, le novità sono 
comunque tantissime! C'è un nuovo livello 
esclusivo per il Game Boy e l'opportunità dl usare 
la stampante per ottenere delle foto speciali che 
potete guadagnare durante il gioco. In più, 
esplorando l'area di gioco vi accorgerete che in 
ogni livello c'è un enorme numero di segreti. E se 
sarete abbastanza bravi, potrete accedere a del 
giochi bonus (una gara di pesca e uno 
sparatutto!) direttamente dal menu principale. 
Avrete anche la possibilità di sbloccare un album 

Gori((a 
genia(i 

Questo gioco fece fuoco e 
fiamme quando fu landato 

(NJr la prima volta su SNES 

secoll fa, e ora tocca al 

Game Boy ospitare le 
avventure del primate più 

celebre del videogiochi. La 
versione (NJr Il portatile di 

casa Nlntendo conserva 

quanto di buono si era 
visto su SNES, 

aggiungendovi diversi 

extra. Un ottimo viaggio 

Indietro nel tempo, ma 

decisamente lm(NJgnatlvo. 

Forse anche troppo/ 



intero di foto segrete e di giocare 
contro altre persone tramite il cavo 
link. Fra un livello e l'altro avrete 
modo di intrattenervi In divertenti 
chiacchierate con I personaggi 
secondari e farete conoscenza, fra gli 
altri, con Funky Kong, Candy Kong e 
con il "veterano" Cranky Kong. Ma 
nonostante tutta la genialità di cui è 
capace la Rare, a volte non potrete 

Donkey Kong apparve per la prima volta nelle s<'f e giochi nel 
1981. L'allora malvagio scimJ11ione aveva preso 19 ostaggio 
Pautlne, la ragana df'Un operalo di nol"e Jump'.'lan (llfSl!flllro 
ribattezzato Mario ... vi dice qualcosa?)1 Il ｰｯｶ･ｲｬｾｯ＠ doveva 
allora evitare I ba(ili lanciati dallo scim;nlone e l berare la 
ragazza. Il gioco ebbe un successo cosi grande ( lire 100.000 

copie ｶｾｮ､ｵｴ･Ｉ＠ che diede origine a div, rsl titoli mili, rendèn· 
do Donk y Kong piota· 

A gonista assoluto del 
mol1do ｾ･ｬ＠ vldeoslo· 

chi. Col plissare del 

fare a meno di strapparvi i capelli 
desiderando che il gioco non fosse 
mai stato creato. In effetti la grafica 
risulta a volte invadente, mostrando 
tutta una serie di menu di cui 
avremmo volentieri fatto a meno. 
Inoltre, il gioco è terribilmente 
difficile! Non aspettatevi dunque di 
finire DKC in un paio di giorni, perché 
avrete visto poco o nulla!!! 

tempo la sua famiclia 
si è allargata fino a includere Didfil', Candy, 

P "1111• Cranky e Funky, e il suo volto è divenlato sempre 

GRAFICA 
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più pdpolare gra2ie a giochi come la serie DKC su 
SNES e Super Mario Kart. C'è persino un cartone 
｡ｮｬｾｯ＠ dedlcatp a Oonkey Kong ... Cl manca sol· 
tanto il film, e ｳｾ｡ｲ･ｭｯ＠ davvero a ーｯｾｴｯＡ＠

Qwa--qwsua_,,_. 
poteb CM li uste BI ContleM l'u· 
uu..i- r1-..... tt c11e petrtt• 
•sllmoete cantare! 

Noi 1loe» ovret• delle vostre porte li 
buon ｾｨｬｯ＠ Donkoy • Il piccolo 
DWdy llHIJ. Quindo uno del due 
.-..... ｉｬＮｏ ｾ＠ 1411Mftlrt 1'11tro, 
ＭＭｾｨｬＬｩＹＴＱ＠

ln411'0 ｾｮｴｬ Ｎ＠ ( 1 HOkurf- che 
vtMnilÌI 



Uno del tormentoni 
dnematopafld dello scorso 
Natale toma In versione dllltale 
su Game Boy Colori 

uttl quelli di Whovllle amano molto 
Il Natale, ma non Il Grlnch, che vive 
a nord dell'allegro villaggio! E dopo 

Il film dedicato al simpatico mostro verde, 
ecco giungere anche un fantastico gioco 
per Game Boy! 

Il film del quale si è fatto un gran parlare 
lo scorso Natale ha preso spunto da una 
vecchia fiaba del Dr. Seuss intitolata 
appunto "How the Gri nch Stole Christmas" 
(più o meno " Il Gri nch che ru bò il Natale"). 
Si tratta di un racconto fantasioso e bizzar· 
ro, la cui particolarità sta nell'essere com· 
posto da versi in rima. E ora la Konami 
ne ha fatto un buffissimo gioco! 
The Grinch è un puzzle game 
sulla falsariga di Poe Man, nel 
quale assumerete il controllo di 
questo peloso folletto (o qual· 
siasi cosa esso sia ... ) o del suo 
fedele cane. In questi panni 
dovrete muovervi lungo svariati 
labirinti per rubare I regali di 
Natale degli Who (gli abitanti di 
Whoville). la cosa di per sé non 
sarebbe un problema, ma gli 
Who sono in città a guardia dei pacchi, 

• E<to dove obito quel brontolone del Grln<h ... 
Ma con una ca.s.a cosi, à ovvio che cominci a 
odiare Il Notale! 

pronti ad acchiappa rvi se vi farete vedere! 
Se verrete colti in flagrante più volte, 
diventerete a poco a poco sempre più 
buoni. E alla fine incapperete nel fatidi co 
Game Over! Potete aggirarvi per I livelli e 
saltare, correre e strisciare, ma spaventare 
gli Who è la cosa più divertente!!! li gioco 
presenta una grafica ricca di colori e in 
tema con le atmosfere natalizie, oltre a 
una serie di classiche melodie che vi ter· 
ranno compagnia per diverse serate, anche 
una volta passato il Natale. Ciò non vuol 
dire che The Grinch sia un gioco semplice 
e Inadatto ai più esperti, perché I llvelli 

diventano col passare del tempo 
sempre più difficili e pieni di 

Who accompagnati dai loro 
cani desiderosi, è il caso di 
dirlo, di conciarvi per le feste. 
Nonostante Il clima festaiolo 

che si respira In tutte le 
ambientazioni, no n si può 
sorvolare sulle pecche 
nascoste nel gioco, che 
affiorano puntualmente una 
volta esaurita l'euforia per 

Il film. le password sono poche e diffi· 
ciii da ricordare, inoltre non ci sono opzio-

• Se la gente vi afferra troppe volte. ecco 
come finirete: coinvolti nella b1r1ond1 del 
N111ttlll 

• Dovrete rubare tutti I regaU di Natale dtl pove­
ri Whosl Che uttlYI ... ma che dlvortlmontol 

Un fioco Ideale per Il Natale, 

nel quale non c'I} niente di 

partlcolarmente compllcato da 

capire. SI tratta 
ｾ･＠ di ...... li8tSlone 
tMsta e conetta di Pac Man, 

con un nucwo protagonista e 
ｾｉ､･･＠ nuove, come 
schemi/ multlpll e vslf 

eottQfl1ochl. Se poi vi è plecluto 

I/ lllm, ellora non avete scuse 
per non comprarlo. 



ｾ＠ ｾ＠ ""' '''"" ..... """"' "'" """'' ｾ Ｉ＠ cavo! Sul fronte della longevità avrete 24 
missioni fra cui scegliere, ma non mancano 

alcuni mini-giochi aggiuntivì. D'altronde 
appare chiara l'intenzione dei programmatori di 

realizzare un gioco "usa e getta", che sfrutti il film come veicolo 
pubblìcltarlo e che sia perfetto per le serate di lesta, anche se 
incapace di mantenere vivo l'interesse dei giocatori a lungo. A 
parte queste considerazioni, The Grìnch rimane comunque un 
prodotto ben realizzato e divertentìssimo! 

1cl1re a.otto. ,_ .,... 
accUtd1rvl ti 
,,. ... toto di 
-'IA""° 
wolett rltlzarvl 
In piedi. 

Jim "The Grinch" Carrey 
A beneficio di chi, non avendo visto il fitm, noo ｾ｢ ｢ ｬ｡＠ Idea di chi 
mal sia questo Grlnchj diciamo che è il protagonista di una delle 
più celebri fiabe di Natale americane sin dal lontano ＱＹＵｾＮ＠ Lo scor· 
so Natale, Il Grinch ha ottenuto il volto del simpaticissimo Jlm 
tarrey. Gtl autori del fJm hanno svolfo un lavoro Tncredlbfle per 
ricreare Il mondo fantasioso e surTeale del Dr. Seuss. Pensate che 
per calarsi nei panni de! mostrici<lttolo verde, l'eroe comko di "The 

Masi<" e "Ace Ventum'' si è dovu· 
to sottoporre ogni giorno a este­
nuanti sedute di trucca. Tutto il 
suo corpo è stato rivestito di latti· 
ce. plastica e peli di yak! 
Accidenti, si fa di tutto per strap­
pare un sorriso! 

Dr. Seuss (il cui vero nome t Theodore 
Gelsel), famosissimo in America, ha scritto 

libri sia per bam61nl ohe per adutr.; 
esprimendosi sempr' In versi e dise­

gna11do ｰ･ｲｳｬｾｯ＠ le figure a 
completam,nto di ogni 

rima. 
Nooostante la semplicità dei versi, i 

:-libri di queslo scrittore americano 
de! '900 ospitano sempre un 

messaggio, spesso anche di 
nuifffil soclate'.ìra le sue 
creature ci sono Il Grinch e il 
Gatto nel Qlppello (Cat in 

"The lfal), che polete vede­
re in questa buffa figura! 

w .............. 
SONORO .......... 



F 
lnalmente Il tanto atteso film delta 
Unlversat ha fatto la sua apparizione net 
mondo del videogiochi! Esistono già te 

versioni per PC, PtayStation e Dreamcast, 
piene di terrificanti mondi in 30. Ma anche 
noi, nel nostro piccolo, vogllamo goderci 
l'atmosfera apocalittica e la vagonata di 
orrlblli mostri che questo gioco pub offrirci. 
E adesso, con questa versione per Game Boy 
Color, possiamo farlo! Non lasciatevi 

Ingannare dalla ｧｲ｡ｦｬ｣Ｚ｡｡ ｾＬ＠ ｾ ｣ｨ ｾ ･ ｾ ｳＺ ･ Ｚ ｭ Ｚ ｢ｾ ｲｾ｡ ｾ＠ ___ J iiiiiiiiii;;,;;o;;;-E 
quella di una . 
console delle 
Guerre Puniche, Il 
gioco è comunque 
fantastico! 

Veniamo alla storia! 
3000 anni fa, in un 
luogo chiamato 
Humanaptra, La Città 

dei Morti 
(la meta ideale per un 
bel viaggetto!), Il 
sacerdote lmhotep 
viene seppetllto vivo 
sotto le sabbia del 
deserto, per un sonno 
che avrebbe dovuto 
essere eterno. Fino a 
quando,nel1923, un 
incauto esploratore 
si imbatte nella 

tomba maledetta, risvegliando 
la mummia (giustamente 
infuriata) e liberando 
sull'umanità le terrlblli 10 
piaghe d'Egitto! l'esploratore 
(cioè voi, è chiaro!) è un 
avventuriero di nome Rick. 
Insieme all'archeologa Evelyn 
e al fratello di lui, )onathan, 
dovrete combattere contro le 
forze del male per fermare 
lmhotep, che vuole prendersi 
la sua rivincita sul mondo 
facendo rivivere la sua 
fidanzata (mummia anche lei, 
ovviamente). Ogni livello 
rappresenta uno stadio 
differente della vostra 

Questo gio<o è pieno di 
puzz(e, !'\a non ｳ｣ｯｲ｡ｧｧｩ｡Ｋｾ＠
V.! Ogni vo(ta <he ne r1sol· 
verete uno nuovo ri<everete 
ｾｲ･ｺｩｯｳｩ＠ indizi su <01>1e 
affrontare que((i su«essM. 
Coraggio, gellte! 

Che gran gJocol Il film ml 

era piaciuto parecchio, ma 

l 'Idea di v&deme una 

conversione In un 

videogioco ml spaventava 

un po ' per paura del 

rl•ultato finale. 

Fortunatamente tutte le 

ansie sono sparite di colpo 

non appena ho Iniziato a 

llocare. T1re Mummy li un 

tltolo divertente e al tempo 
• teno rappr-nta una 

sfida notevole, condita da 

svariati enl6fnl da risolvere 

e brevi ma Intensi 

Intermezzi da guardare. Un 

numero uno assoluto/ 



missione, nella 
quale dovrete 
evitare spiriti, 
fantasmi, scarabei e 
quant'altro popola le 
tombe egizie, per 
recuperare diversi 
preziosi artefatti. Dal 
museo di Londra, attraverso le prigioni egizie e a 
bordo di navi mitiche, fino all'ultimo livello 

lmhotep, affronterete 
una grande e paurosa 

dell'eterno 
purgatorio di 

avventura. Per portare a termine ogni missione 
potrete servirvi di tutti e tre i personaggi 
principali , scambiandoli fra loro. Evelyn può 
saltare più In alto degli altri, Rick può spingere gli 
oggetti e sparare, mentre Jonathan è un mago 
della dinamite. Il compito che vi aspetta è 
tutt'altro che semplice, ed evitare 
spuntoni, far esplodere muri e 
aprire antiche porte prima di 
trovare l'uscita, richiede tempo e 
pazienza. Avrete bisogno di 
parecchia pratica e di fare molti 
tentativi per portare a termine ogni 
livello {perciò i "continua• infiniti e 
le semplici password vi torneranno 
molto utili). 
A dire la verità, cl sono un paio di 
aspetti del gioco che non ci hanno 
convinto fino In fondo. Ad esempio, 
come si fa a raccogliere cammelli 
interi (dove Il mettete, in tasca?), o 
a sparare in faccia alle persone 
senza ucciderle? E perché non si 
possono prendere determinati 
oggetti se avete scelto il 
personaggio sbagliato? Ma, 
trattandosi di un puzzle, The 
Mummy riesce a offrire 
un'eccellente sfida. E una volta 

la mummia perde le bende, ina non Il vizio. E così, ecco che il 
malvagio 11'1hotep sembra pronto a un secondo round in "The 
Mummy Returns". la prima volta I nostri intrepidi esploratori 
avevano liberato accldenta\mente Il mostro, subendo le con· 
seguenze della loro ｳｦｯｲｴｵｾ｡Ｎ＠ Quesla volta i due eroi, o.ra 
sposati e leggerm!lnte Invecchiati, non solo si troveranno 
nuovamente faccia a faccia con la solita mummia, ma 
dovranno anche tenere a bada il loro figlioletto di 9 anni! 
Come potete immaginare, i guai a cui andrà incontro questo 
buffo trio non si conteranno! Ce la faremo ad aspettare? 

completato il gioco, potrete rigiocare qualsiasi 
missione per djvertirvi a risolvere tutti gli enigmi 
rimasti! la grafica non è eccezionale, ma fra un 
capitolo e l'altro potre;e gustarvi spezzoni di 

grande effetto tratti direttamente dal film, e 
la trama non vi risparmierà colpi di scena 

agghiaccianti. Aggiungete a questo 
musiche ed effetti 
sonori 
d'atmosfera e una 
serie di prove 
veramente ardue 
da superare, e 
finirete per 
concordare con noi 
che questo gioco è 
un vero capolavoro! 
Lanciatevi nel 

perJcoloslssimo scontro con lmhotep e 
contribuirete a salvare il genere umano da uno 
scenario apocalittico ... per fortuna è solo un 
gioco!!! 



• ... ..... • (:or :.-<; .,,. 

ｾ＠- Ｍｾｾｾ＠

• C•' .. *.-,:itt.> ｾＮ｣［Ｎ｣［ＮｾＮＮｩｩＮｉｊ＠ .. (> 

- ----

········ ········· ········• ····· ········ ·· ···················•···•·······•·········•···· 

che serve allenare una 
scimmietta per farla 
diventare un pugile 

famoso? Beh, provate questo 
divertentissimo titolo nipponico 
e scoprirete che cl sono molte 
ragioni valide per farlo! 

Monkey Puncher è un'invenzione 
giapponese. La bizzarra idea di 
fondo, unita a una grafica molto 
ben fatta e a uno stile di gioco 
che ricorda Pokémon, sono l'en· 
nesrma prova dello strano senso 
dell'umorismo del popolo dagli 
occhi a mandorla. Va precisato 
però come Monkey Puncher sia 
legato ai Pokémon solo da tenui 
analogie e offra una serie di 
immagini ben più "cruente" di 

quelle del popolare GDR. Voi 
siete un ragazzino (o una bambi­
na, visto che il sesso del prota· 
gonista può essere scelto) nei 
guai, perché la misteriosa e mal· 
vagia associazione Saru ha rapi· 
to vostra sorella e vostro padre. I 
Saru organizzano combattimenti 
illegali fra scimmie. E, fortunata­
mente per voi, un amico di fami­
glia è disposto a prestarvi una 
scimmia (Freddy), che dovrete 
allenare per arrivare a vincere il 
Monkey Grand Prix e salvare la 
vostra famiglia! Nel corso del 
gioco vi piegherete in quattro 
dalle risate, dato che dovrete 
mostrare alla vostra scimmietta 
come effettuare ganci, montanti 
e diretti per stendere gli avver· 
sari. In più, dovrete anche lnse· 
gnarle a saltare la corda, a 
usare il sacco e tante altre 
cose ••• una più buffa dell'altra! 
Completando con successo eia· 
scuna sezione, le statistiche 
della vostra scimmia (velocità, 
potenza, conoscenza ... ) aumen· 
teranno. Più forte è il lottatore, 
maggiori probabilità avrete di 
mettere KO gli avversari e sai· 

:=-. ＮＮ ｟ ｾ＠ .. 

: - ＭＭｾ＠ ,' '? ... 

vare i vostri familiari! Bisogna 
proprio ammettere che non si 
era mai visto un gioco del gene· 
re su Game Boy! 

• Ecco Il protagonista muchlle del 
gioco. Come dite? t ln1ullo? Suvvia, 
accontentatevll 

Controllate quale Ira (e sto· 
+lstlche tJI co11160>tti1'1ento 
tJe<la vostra rcn..r..ia è 1>iù 
hrta e ｡ｮｬ｣ｵｲｾ･ｬｬＧｩ＠ tJI 
urare (a ｲ･ＨｾＱＧＱ｡＠ ｲ｣ｾ｡＠

ne111ica in un 1>alo tJi incon· 
trl tJi aUena111cmto 1>rlllla 
qe((o rcontro vero. la ll'"ttto· 
r1a rarà inell'"rta6i(e. 

SONORO La .... _ .. ,.. ....... 
GIOCABIUTÀ 

ｓ｣ｩｾｾｩ･＠ ｣ｯｾ･＠

rvson! 
Beh, un gioco come questo 

pMrebbe rlvelars/ alla Juriga 

un pa' rlpetltlvo, anche 

perché ormai di giochi In cui 

si addestrano animaletti o 

su- creature se no sono 

visti tanti. Però bisogna 

ammettere che Monkey 

Puncher o! divertente e 

simpatico, soprattutto quando 

la vostra scimmietta 

comlncerit a vincere e a 

diventare sempre più forte 

gnaie al vostri allenamenti... 
A proposito, cercate di 

trattarla bene o non andrit 

tutto per Il sottile e vi 

prenderà a morsi!// 



f'were un roto t l1>0 di Pol<é­
"'°n ne< vostro l'\0220 è 
1>ericotoro, 1>erché ogni ti1>0 
ha i ruoi 1>un+i del>or .. 
Ow!a"'<!nte non 1>otete 
ne1>1>ure in<tuderne di tutti i 
t i1>i, 1>erché non avreste 
｡ｾｦ＾｡ｳｴ｡ｮｺ｡＠ energia. Sce­
gliete due t i1>I dlverri, ｾｵ､ｩｩ＠
che 1>lù ri addl<ono ot 
vostro stile di gioco. 

'

eco Il nuovo gioco di 
Pokémon pronto a farvi 
passare Interi pomeriggi di 

divertimento! Anche questa volta 
Inizierete nel panni di un 
principiante, soltanto con un 
mazzo di carte e li sogno di 
ereditare te mitiche "Carte 
Leggendarie del Pokémon•. 

Nel mondo di Pokémon TCG ci 
sono otto diversi Club dà visitare, 
ognuno con I suoi campioni e il 
suo maestro. Ciascun Club è 
dedicato a un diverso tipo di 
Pokémon e I suol membri 

Carte, elle noia! 
Ho giocato al oen> flloco 
di carte del Poli.,_ 
centinala di volte e devo dire 
che qunta sua tra.posizione 
per Game Boy Il 80/o una 
paJl/da lmltazlorHll Il gioco 
lmplefta troppo tempo per 
decolllllte e non Il 
partlcolannente divertente, 
tino a quando non 
ｾｰ･ｲ＠ la medl///flla 
d 'oro. ｾ｣ｩ￲ Ｌ＠ cl sono 
parecchie CON da fare e da 
....,.,,.,, e ba9tm N 1101118 

Poli.,_ per aulcunwgll " 
....:cesso. Continuo 
C(lf7IUllQU9 a pm.rlflllJ Il mio 
mazzo di carte personale ... 

' ﾷｾ＠ • ｾﾷﾷ＠ .. ... t.., .. .à< 
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Se siete dei veri 
Pokémaniaci, ecco il gioco che a 
per voi •.• Siete pronti ad affrontare 
accanitissime sfide virtuali? 

preferiscono usare soltanto alcu· 
ni tipi di energia. Se 
riuscite a sconfig· 
gere tre 
campioni 
e il mae· 
stro, 
avrete 
ottenuto una 
medaglia. Le 
medaglìe servono 
per sfidare I qual· 
tro campioni defi· 
nitivi e avere con voi le 
Carte dei Pokémon Leggendari! 
Per raggiungere lo scopo dovrete 
costruirvi un mazzo capace di 

battere i Grandi Maestri, gioca­
tori espertissimi in possesso 
di parecchie carte dawero 
potenti. Per diventare I 
migliori non vi basterà un 

mazzo imbattibile, avrete biso· 
gno anche di tanta esperienza. 
Ma giocare in due è decisamen­
te più divertente! E allora che 
ne dite di sfidare gli amici con il 
sistema a infrarossi? In ogni 
club c'è un bancone che potrete 
usare per entrare nell'arena del 
duellanti, o per spedire e riceve­
re carte e configurazioni dei 

Carte reali ... 
Sicut1mente la maggior parte di voi conosce almeno per 
sentito dire le carte Pokémon ... e magari molti di voi le 
conezlonano e cl glocano! Sono stupende, permettono di 
partecipare a sfide appassionanti e invogliano ad 
averlt tutte!!! Le ultime arrivate 
sono le cMte Neo, uscite i 
Giappone, che 
rappresentano 
tutti i nuovi 
Pokémon di Gold 
e Silver1 Sono 
dawero molto 

lare funzione 
che consentirà 
sia a voi che a 

un vostro 

sfruttarla una sola volta 
per ogni amico. Tutti I col· 

lezionisti di carte Pokémon 
ameranno alla follia questa ver· 
sione per Game Boy, ma piacerà 
anche a chi si avvicina per al 
prima volta a questo straordlna· 
rio passatempo. E se per i fan del 
Pokémon potrebbe essere un 
ottimo modo per conoscere le 
carte ispirate ai loro beniamini, 
per tutti gli altri il consiglio è di 
dargli almeno un'occhiata! 

mazzi. Esiste anche una partico- IV'!.-'""";:.... 



AnicurateVi reMpre di rac· 
cog(iere i dirchetti f>(u 
(f>(ueprintJ quando affron· 
tate un /Wel(o per (a pril\\a 

vo(ta o dovrete rifarlo 
tutto da capo! 

Il papero più amato del mondo toma da 
protapnlsta sul vostri Game Boy Colori 

vete notato quanti giochi ci propone la 
Dlsney questo mese? E adesso d troviamo 
Ile prese con Il più simpatico del paperi 

nati dalla matita di zio Watt. Per l'occasione, li 
celeberrimo papero vestito alla marinara ha 
smesso I panni dianti-eroe del fumetti per 
diventare protagonista di questo divertentissimo 
titolo. Evviva! 

Sembra che Paperina, l'eterna fidanzata del nostro 
eroe, sia stata rapita dal malvagio Merlock, un 
cattivone visto per la prima {e ultima) volta nel 
lungometraggio di Duck Tales (Storie di Papen). 

Con l'aiuto di un amico inventore, , 
Paperino spera di potersi trasportare 
direttamente nel luogo dove è tenuta 
prigioniera la sua amata. 
Sfortunatamente per lui, 
l'inventore in questione è .._ _ _,,_ 

un po' incapace ... e cosl inizia un pazzesco viaggio 
nel tempo! Naturalmente spetterà a voi guidare 
l'eroico papero fino alla sua destinazione finale. Il 
gioco è un platform sul modello di Donkey Kong 

Land. Dal momento in cui accenderete la console 
rimarrete affascinati dalla grafica, e soprattutto 
dalle perfette animazioni dei personaggi. In 
particolar modo, il protagonista dispone di una 
serie di mosse speciali dawero incredibili e, fra cui 

un doppio salto utile per raggiungere 
aree altrimenti inaccessibili. Il rovescio 
della medaglia è che ci troviamo di 

fronte a un gioco molto difficile, che 
non di rado vi farà dawero 

diventare come Paperino quando è 
infuriato! A parte questo però, state 
certi che amerete questo gioco, e il 

vostro solo desiderio sarà portare alla 
vittoria finale il leggendario papero Disney! 

I livelli presenti nel gioco sono enormi e ottimamen­
te..strutturati, pieni di enigmi e di ostacoli da supera­
re. E poi scoprirete presto tutti i vantaggi dì 
raccogliere certi oggetti. Ad esempio, 
afferrare un certo t ipo di disco blu può 
far andare tetteralmente fuori di 
testa Paperino, consentendogli di 
sfondare porte precedentemen­
te sbarrate e impossil!l!Lda 
attraversare. Il gioco è sicuramente 
un po' ripetitivo, ma sono stati 
fatti notevoli sforzi per assicu· 
rarvl un divertimento costan· 
te. Se solo non fosse così 
difficile ... 

la furia de( 
Papero 
Nonostante le Indiscusse qualità 

di Quack Attack, cl sono mo­
menti nel qual/ vorreste fare a 

pezzi Il vostro Game Boy e poi 
lane/ari/ dalla finestra più vici­

na... troppo, troppo dffflcllel Ma 

ogni volta che avrete superato 

un passaggio partlcolannente 

complicato vi sentirete fieri di 

voi stessi e vorrete a tutti I co­
sti proseguire fino In fondo e sa;. 

vare Paperina. VI farà arrabbiare 

come non vi è mal capitato, ma 

che soddisfazione finirlo! Ne vate 

SONO!tO 
Niente 11111le. ====='i 
GIOC BIUTA 
O-, devo usolut.nente 
finirlo! 

LONGEVITA 
Un'.-nt1n dec:IAnlHte 

I••· 





Tlli 8UffGLi BOOk: 
ｍｏｗｇｌｉＧｾ＠ WILD ａｄｾ＠
Scoprite col cucciolo d'uomo 
I segreti della giungla! 

D
uando Rudyard Klpling 
consegnò nel 1894 Il 
primo manoscritto del 

suo pi() grande successo, Il Libro 
della Giungla, non poteva certo 
Immaginare che un giorno qual­
cuno si sarebbe trovato a con­
trollare Il personaggio principa­
le, Mowgtl, su un piccolo scher­
mo di plastica all'interno di 
un'awentura elettronica. E per 
fortuna non lo ha pensato, per­
chf se lo avesse detto a qualcu­
no lo avrebbero preso per matto! 

Dovrete controllare Mowgli, il 
cucciolo d'uomo allevato dai 
lupi, attraverso le mille insidie 
della giungla fino a ritornare 
alla civiltà. Ad aiutarvi nel 
lungo cammino troverete 
Bagheera, la pante ra gentile, 
Baloo, l'orso ballerino, luigi, il 
re delle scimmie, e il serpente 
Kaa. Durante il viaggio dovrete 
sconfiggere la tigre Shere Khan 
imparando il maggior numero 
possibile di mosse speciali. 
Questa versione de li libro 
della Giungla per Game Boy 
Color non è il solito platform in 
stile "raccogli le banane e 
scappa". Se volete completare 

con successo Il gioco, dovrete 
infatti confrontarvi anche con 
diversi enigmi piuttosto diver­
tenti. Man mano che procede­
rete lungo I livelli, I vari guar­
diani vi Insegneranno le loro 
mosse speciali e metteranno 
alla prova le vostre capacità di 
apprendimento in diverse 
sfide. Per raggiungere il livello 
finale di ciascuna sezione, 
dovrete raccogliere delle 
medaglie raffiguranti i guardia­
ni, e per farlo dovrete lambic­
carvi il cervello nel tentativo di 
attivare una miriade di inter­
ruttori e aprire così tutte le 
porte. Il vero problema di que· 
sto gioco è la presenza di sole 
cinque sezioni, ognuna delle 
quali contiene quattro livelli (o 
meno). Completando il tutto, 

• ForH Mowgtl sii dondoludo d1l 
masso perch6 non u tome oltrepas­
sue quel buffo ovvottolo •• O forae 
vuote Iulo sbltandut per fargli un 
dispetto? 

raggiungerete una sezio· 
ne bonus abbastanza 
divertente, ma a parte 
questo non c'è altro che 
vi ricompenserà per gli 
sforzi fatti e per i soldi 
spesi. Tanto per rincara­
re la dose, anche le 
musiche sono di livello 
abbastanza basso ... 

la veste grafica e I personaggi di questo gioco sono quelli del bellissimo 
film d'animazione della Dlsney "li libro della Giungla" tratto, naturalmente 

con molti adattamenti e invenZfonf, dall'omonimo romanzo Cli 
Kipling. Forse non tutti sanno che questo divertente cartone 
animato è del lontano 1967! Tra le Ｂｬｩ｣･ｮｾ･ﾷ＠ che la Disney si è 
ｾｳ｡Ｌ＠ ricordiamo la più famosa: nella storia originale it seT· 

pente Kaa è un amico e un maestro per Mowgli, ml!lltre nel lun-
gometraggio animato è una figura negatiya e cerca 
addirittura di ingoiare con un solo boccorje il sim· 

patico cucciolo d'uomo! 

Cercate <l i 1>ren<lere i 
fi.,.f>o(i re(ativi al 
vari 1>enonaggi 1>rin· 
ci1>a(i (a 1>ri "'a 11o(ta 
che g iocat e, a(tri· 
"'ent1 dovrete ritor· 
nare indietro e rifa· 
re tutto da ca1>0! 

LONGEVITÀ 
Sllllllltll.i...._ 

Anche H a qualcuno qunto 

gioco Hmbreni troppo 

Hmpllce, personalmente 

credo che sia un titolo 

perfetto per I posHUOrl più 

giovani di Game Boy Color. La 

grafica è ottima, molto •Imi/e 

al cartone animato. In più, 

compaiono tutti I prota1onl1tl 

del lungometral{llo e dietro Il 

progetto c 'è la Dleney, Il che 

rappresenta di eollto una 

garanzia. Co.a volete di più? 



Es1>(orate ciò et.e vi 
attende 1>iù avanti 
1>er sco1>rlre dove si 
trovano tutte (e 
tra1>1>o(e e (a rotta 
111i9(iore 1>er (a fuga. 
Lasciate una traccia 
so(o quando sarete 
sicuri di farce(a! 

O
gni anno moltissimi spet· 
tacoli televisivi e film fini· 
scono per ispirare del 

videogiochi. L'ultimo a uscire nei 
cinema e a diventare al tempo 
stesso un gioco per Game Boy 
Color è stato Chicken Run (Galline 
in Fuga). Il film si è rivelato un 
grande successo, sia per la carica 
di simpatia del protagonisti che 
per la curiosa tecnica con cui è 
stato realizzato, tanto da tenere 
testa al ben più acclamato kolos· 
sai dlsneyano, "Dinosauri". 
Riuscirà il gioco a bissare il suc­
cesso della pellicola? 

Mac, lo scienziato pazzo, vi 
preparerà alla vostra missione, 
quindi starà a voi guidare le 
vostre amiche galline in salvo. 
lasciando dietro di voi piccole 
manciate di mangime per polli, 
potrete condurre i vostri com· 
pagni attraverso le mille insi· 
die che si nascondono nella 
fattoria dei Tweedy, fino a rag· 
giungere l 'uscita e l'agognata 
libertà. 
Ci sono 20 favolosi livelli da 
superare prima di potersi rite· 

Pblli alla ,risc.,ssa 
Per chi non avesse visto i l divertentissimo film dei creatori di 
Wallace e Gromit, si tratta di una storia in "claymalion" (figure 
di plastilina animate) ambientata in una sinistra fattoria inglese 
degli Anni 'so. Qui la giovane gallina ribelle Gaya (nel film ori· 
ginale Ginger) progetta di fuggire dalla prigionia del pollaio 
insieme ai compagni di sventura, per evitare di essere trasfor­
mata in un ... pasticcio di pollo! Nella sua impresa \che ricorda 
molto le scene di "The Great Escape" con Steve McQueen) Gin­
ger sarà aiutata dal bel 
galletto americano Rocky, 
ché in inglese ha la voce 
di Mel Gibson! Tra i dùe 
scoccherà l 'inevitabile 
sciptilla, ma riusciranno a 
evitare la te(ribile mac· 
ch4na per i pasticci dei 
crudeli coniugi Tweedy? 

nere definitiva·-------­
mente al 

NON FATE 

I POLLI: 
sicuro. 
Ognuno 
di questi 
presenta 

PROVATELO! 

nuovi oggetti e puzzle per met· 
tere alla prova la vostra abilità. 
I livelli sono ben congegnati e 
soprattutto mol to ampi, anche 
se non al punto da perdersi 
alla ricerca dell'uscita! Chicken 

Run è insomma un gioco da 
non farvi sfuggire. 
I controlli sono semplici e, per 
andare incontro alle esigenze dei 
giocatori di tutte le età, sono stati 
inclusi tre l ivelli di difficoltà. In 
più, lo schema di gioco è intenso e 
calibrato già dalla prima missione. 
Anche se il tempo concesso agli 
sviluppatori è stato davvero l imi­
tato, il risultato è comunque fanta­
stico. Il film è stato una gradita 
sorpresa e il gioco altrettanto! 
Correte a comprarlo e non ve ne 
pentirete! 

Questo gioco è davvero 

Imperdibile! VI troverete 

davanti un misto di strategia, 

enigmi e furtlvltà che non 

potrà non ricordarvi Metal 

Gear So/Id! Fantastico! 

GRAFICA .,_.,. ......... 
SONORO 
Co co cocco-dè ... 

GIOCABIUTÀ 
ｾＭ

LONGEVITÀ ........ _ ... __ .... 
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Direttamente dalla TV I combattimenti fra 
I robot più Improbabili del mondol 
.......••...•.... .... .... .. .. .. ......•....•..•...... .... ................ 

obot Wars prende spunto 
da una trasmlsslone vista 
di recente anche qui in Ita­

lia, che ha ottenuto un notewle 
successo. Per chi non ne avesse 
vista neanche una puntata, sappia· 
te che I partecipanti sono degli 
amantl del modellismo che posso· 
no arrivare a #Investire" anche 
diversi milioni per costruire dei 
robot sempre più sofistlcati e dalle 
tonne assolutamente bizzarre, 
solo per vederseli ridurre in rotta· 

• Ntll'offldna potrete costruire il 
vostro robot personale, per poi 
divertirvi a vederlo vincere tutte te 
sndel 

mi net giro di un palo di mlnutl .. l'i· 
dea è di far combattere questi 
robot contro quelli di altri appas· 
slonatl (o maniaci se volete), che 
evidentemente, oltre ad avere 
soldi da buttare, dispongono 
anche di tanto tempo libero ... Qual 
è Il risultato che si ottiene cercan· 
do di trasferire l'essenza dello 
show In una cartuccia per Game 
Boy Colol1 Niente male, a dire la 
verità I 
Il gioco naturalmente segue da 

• Siete pronti• 1nvenhr• un nome 
assurdo e fantasioso per Il vostro 
robot7 

• LI sfida consiste nell'abbattere I 
bi ritti per vinctrt ogni re<ord ... ma 
non t cosi fadtt comt nmbral Cl 
sono antlpat1d ostaCioU ovunque! 

vicino l'impostazione dello show 
televisivo, cercando di riproporne 
lo spirito. Potrete costruirvi robot 
personalizzati, dare loro nomi ridi­
coli e metterli in un'arena per farli 
combattere contro altre creature 
simili, oltre ai robot sentinella (gli 
"House Robot") gentilmente forni­
ti dagti organizzatori! Oltre al 
gioco principale ci sono anche 
alcune mini sfide come I Birilli o il 
Sumo, che stravolgono in parte le 
regole classiche! Purtroppo pro· 

prio le battaglie sono il punto 
..,------:-----------------:---..... debole del gioco. I robot si 

I robot 
della casa 
Come saprà chi segue il program· 
ma, una volta entrati nell'arena 
dovrete fare i conti (oltre che col 
vostro awersario) con gli accani· 
ttssfml House Robot. Sono un pel1· 
colo costante! Ptr la serie "Se li 
conosci, li eviti", ecco a voi i più 
farnosll 

controllano con sufficiente 
disinvoltura, ma Il combat­
timento non è mai partico· 
larmente vivace. Quando 
andrete a sbattere contro 
un nemico, subirete pochis· 
simi danni (se non nessu· 
no!) e l'unica maniera per 
riuscire a togliere un po' 
d'energia all'avversario è 
mandarlo su una t.rappola o 
contro un House Robot! Le 
mini sfide risultano più 
divertenti e godibili della 
ｭｯ､｡ｬｩｴｾ＠ principale, ma dif­
ficilmente riusciranno a 
tenere vivo Il vostro Interes­
se per moltissimo tempo. 

On ｾｵｯｮ＠ l'letodo 1>er 
togliere energia ai vostri 
avversar i è ｾｵ･ＨＨｯ＠ 41 
irttra 1>1>o(ar(i sopra un 
pozzo in F1alVlf'4e, Se 
riur<ite a far(i arrostire, 
(a (oro e nergia rcenderà 
uri ｾ ･Ｈ＠ 1>0'! 

lotte 
Non ho mal visto Robot Wars 

alla rv. per cui ho potuto 

avvicinarmi al gioco senza 
pregiudizi di sorta e /)05$0 dire 

che si tratta di un prodotto 

realizzato piuttosto bene e In 

grado di oftrlre una discreta 

dose di divertimento. SI tratta 

In pratica di fare un bel po· di 

confusione con la scusa di far 

combattere fra loro due robot. 

senza essere costretti a 

passare mesi Interi rintanati In 

casa per costrultsene 1N10 vero/ 

• In questa sfida dovrete 1pln11re 
di sotto lt vostro avversarlo ... Chi 
si rlveterll Il più fortt7 



• ﾷ ｾＮＬ＠ •.1t • 'F. 

Quando vedete degli 
oggetti o dei partico· 
lari ftrani l'lelle f+an· 
ze, provate a uure 
le capacità di Gift fU 

di eui. Potrefte fCo· 
1>rire foluzioni inte· 
reuanti e inattese ... 

ｾ＠ ｾｾＱ＠ ｾ＠ Ｙ Ｌｾ＠ ＢＧｾＧｴｯ＠ ) 

ｾ＠ ･ｾ＠ , ｾＬＮＮ｟ＮｴｴＱ＠ ,..7.ao i 

G
li sviluppatori della Cryo sembrano amare molto questo simpatico 
titolo, che è nato su PC e P!ayStation 2 per poi approdare anche 
sulla nostra console portatile preferita. In effetti, si tratta di un 

gioco abbastanza piacevole, che cerca di rimanere più fedele possibile alle 
versioni Iniziali, pur dovendo rinunciare al 30. Ma Il vero punto di forza è 
proprio lui, Il grassoccio esserino color aragosta che tira mazzate a destra e 
a mancai Impossibile non trovarlo simpatico! 

• kco la stanza Hnale del 
llvello. Quell'oggetto azz.ur· 
ro sul pavimento è Il nanet· 
to c'he state cercando! 

• Qualcosa cl dice che slamo 
finiti In una specie di 
castello di Dracula .•. alutol 
Belle ambientazioni, peròl 

Di solito ai coraggiosi eroi dei platform si chiede 
di salvare bellissime princ.ipesse, o di ritrovare 
tesori perduti ... ma cosa succede quando la prin· 
cipessa in questione è una dolce creatura di 
nome Lolita Globo che crede fennamente di 
essere la reincarnazione di Biancaneve? 
Semplice ... tutti i più famosi protagonisti 
dei videogiochi provano a esaudire i suoi 
desideri e falliscono miseramente! Ma 
ecco che entra in gioco proprio lui, l'an· 
ti-eroe per eccellenza, quel simpatico 
timidone di Gift! Visto che la bella princi· 
pessa ha le sue incredibili fissazio· 
ni, il compito del nostro nuovo 
amico sarà quello di recuperare per 
lei... indovinate un po'? Ebbene sl, i 
sette nani! No, non siamo improvvi· 
samente impazziti, è proprio cosl! Voi, nei panni 
di Gift, dovrete andare in giro in lungo e in largo 
per ritrovare le sette statuine magiche che raffi· 
gurano quei buffi nanetti che di solito la gente 
con molto senso dell'umorismo piazza in giardi· 
no ... avete presente? Cosa non si fa per 
amore ... Ecco, purtroppo per il povero Gift, i 
sette nani non si possono comprare in un nego· 
zio di bizzarri articoli da regalo, ma si trovano 
sperduti in sette differenti mondi, uno più sur· 

• Guanlatm sempre bene reale dell'altro (i loro folli nomi sono Tiptanic, 
Intorno, perché ｳｰ･ｳｳｯｾ＠ Alcatraz, Star Stress, Drakuland, lceland, Paz· 
te lntenglre con elementi tee e Mine of Horror)! Peggio ancora, i suddetti 
come oggetti e muri. Ad mondi sono labirintici, pieni di trappole e pia!· 
esempio, non vi semln che 
quel muro sia molto rovinato? tafonne e, come se non bastasse, abitati da 

ＭＺＺＭＢｾｾＭＺＺＭＭＭＺＺＺＺＭＭＭＭＭＮＮＮＮＺＺ ｵ ｾ ｮ ＺＮ｡ ＮＺＺ ｭ ＺＺＬ ｩ ｮ ＺＮＺＺ Ｇ｡ ［ ､ ｾ ･ ｾ ､ ［ＮＺＮ ｩ＠ esseri bizzarri e poco ami· 
Un bidone. Oggetti come qu• 
•ti ,...,no esse,. spinti o tra· 
sdnatl ,... la stanra • si riff. 
lino sptuo fond-111110""' 
andare avanti. 

kcolo, t Iuli Glft, lo 
strano • l1Yo11tto elle 
sllmpNWlsaeroe del 
vldffli9Chl per 
1morel 

QuHtl quadrotl ftrdl 
sono delle leve che si 
attlvan• pa11andecl 
sopro (o Ｑｰｬ ｮｧ Ｑｮｾｯ｣ｬ＠

sopro un oggetto). L1 
freccl1 Indie• dow 
dovrete andare per con· 
trollore gli effetti olle· 
nutll 

chevoli, che non saranno affatto 
contenti di vedere quell'intruso 
rosso fuoco che gira per i loro terri· 
tori! Dovrete condurre il piccolo eroe 
riluttante attraverso i sette mondi, 
aiutandolo a tirarsi fuori dai guai 
ogni volta che avrà incontri indesi· 
derati (cosa che accadrà anche trop· 
po spesso!) e a trovare i famosi 
nani! E dovrete fare tutto c.iò annali 
soltanto di un minuscolo bastone ... 
aiuto! Per fortuna, sembra che que· 
st'arma sia efficacissima contro i 

nemici che incontrerete 
strada facendo. Il basto· 
ne vi tornerà utile in 
molti altri modi, oltre che 

Wiente di nuovo 
sotto i( so(e! 

L'Idea che c'è dietro questo 

titolo è originale, e 

sicuramente Il protagonista è 

uno spettacolo di simpatia, 

però Il gioco non ml convince 

fino In fondo. È carino, con una 

grafica normale, un sonoro 

noiosissimo e I sol/ti elementi 

che caratterizzano Il genere. 

Insomma, lo cons/g/lerel 

soltanto a chi non può fare a 

meno di un qualsiasi gioco In 
cui si debbano affrontare salti, 

nemici e piattaforme 

semoventi ... però che barba!!! 

per sbatterlo in testa ai mostriciattoli avversari, quindi non sol· 
tovalutatelo! Annato fino ai denti (beh, lasciamoglielo credere, 

almenoQ, il nostro Gift sa anche nuotare e saltare, se proprio è 
costretto ... ma non fatevi troppe illusioni! Se c'è un abisso di 
fronte a voi e non calibrerete bene il salto, non provate nean· 
che a pensare che il piccolo sgorbio si salverà! Precipiterete 
come un sasso, perderete una vita e questo è tutto! Com'è 
difficile improvvisarsi eroi... 

Con una grafica rispettabile e una giocabilità niente male (peccato per le 
musiche, davvero troppo ripetitive). Gift può essere un buon acquisto per gli 
amanti del genere, ma nulla di più di questo. 

• kco I sette diversi llvelll In wl vi 
aggirerete alla ricerca del sette nani •• 
no, non abbiamo sbog!lato gi0<0I 

Un• c.re1tur1 neml• 
<11 Questo tipo qui 
tende 1 n1scondersl. 
ma non t meno leta· 
te. D1testlt1e di 
santa r lonel 

SONORO .............. 
GIOCABIUTÀ 
ａｙｇｬｬ･ｷｬｴｮｾｴｬ＠



lete senza lavoro, senza soldl e alla disperata 
erca di una qualsiasi attMtà... Che fare? 
dle, vi Improvvisate a1minall a pagamento 

e saltate In macchina per lavorare al servizio delle 
varie bande di malavitosi che governano le città per 
le quali dovrete svolgere I lavori più spordlll 

Una delle critiche mosse all'originale Grond The{t 

Auto era la possibilità di lavorare per una sola 
banda. In Grond Theft Auto 2, Invece, In ciascuna 
nuova città potrete scegliere fra tre diversi "datori di 
lavoro" e offrire le vostre abilità a tutti oppure solo 
ad alcuni. Ogni gang ha i propri obiettivi e I propri 
punti deboli. Ad esempio, la Yakuza è piena di 
assassini dal sangue freddo e perciò agire per suo 
conto significa essere coinvolti in lavoretti 
decisamente "poco puliti". Invece i loonies vi 
faranno svolgere mansioni di ogni tipo, che vanno 
dal rubare veicoli altrui al far esplodere un locale, 
magari soltanto perché non sono stati contenti del 
servizio ricevuto l'ultima volta ... Il 
gioco risulta incredibilmente 
divertente, ma è rovinato da un 
palo di fastidiosi difetti. Il primo è 
l'inutile lunghezza delle password: 
i programmatori sono stati 
awertltl che si tratta di un titolo 
per Game Boy? Il secondo è che, 
guidando i veicoli a vostra 
disposizione, finirete troppo 

Chi ha rubato 
(a Mia auto:> 

Facciamo Il punto della 

situazione: rubare macchine è 
molto divertente ... ehi, che 

dico? NOI È sbQgllato, molto 

sbQgllato e contro la legge! 

SI, ma slamo o oon slamo In 

un gJoco? Bando quindi a 

montHsml vari e /asciatevi 

prendere dall'hlCredlblle 

mondo di Grand T1let! Auto 2! 

Prima che possiate accorge,. 
vene ne rlmatrete rapiti ..• Non 

penate neanche per un 

/stante di poter emulare Il 

vostro alter ego dlgttale, però! 

spesso "imbottigliati" perché altre auto vi sono 
venute addosso invece di girare. 
Considerando il titolo del 
gioco, è decisamente 
curioso che risulti più 
conveniente andare a 
piedi, piuttosto che 
andare in giro sulla 
vostra auto rubata! 

Won legateV( a nesruna 
f>anda o Finirete ｾ･ｲ＠ trovar· 
v1 nei guat /nlittti re inia· 
rtidite ｴｲｯｾｾｯ＠ una gang ｾ･ｲ＠
aiutarne un'altra, 1( riru(tato 
è ｲ･ｬＧ｜ｾｲ･＠ e ro(o uno: Ga.-.e 
<Wer! Meglio f>adare unica· 
.-.ente ai ｾｲｯｾｲｩ＠ intererri! 



O.. ). .. ＢｾＮＬＮ＠ Ub· s.-f'I' 

Morire è difficile, a Meno 
che non siate al>f>attan:za 
folli <Ja trasfor'l'IDM quando 
qua(cuno I/i guarda. Ad ogni 
l\lodo, 1>er eV"rtare 1>rol>(el\li 
in caso col\ll\lettiate qualche 
errore, contro((ate (a 1>as· 
sword ogni vo(ta! 

ｾ＠ C-.'>GC) l $-" ｾＱｴｯ＠

; d· .. •.- .. ••,) "::R.. 

uesto gioco è dedicato agli Anlmorphs, cinque ragazzi che hanno 
la capacità di trasformarsi In animali per combattere contro I 
malvagi alieni Yeeri<s, bramosi di conquistare il mondo. L'idea non 

sarebbe male, se il gioco non fosse cosl Insulso! 

La trama su cui si basa il gioco è molto semplice. Gli orribili Yeerks si sono 
impadroniti di quattro potentissimi microprocessori e a voi, nei panni dei 
diversi Animorphs, spetterà l'arduo compito di recuperarli, affrontando gli 

alieni e i loro tirapiedi, i Taxxon e 
gli Hork Bajir. In una corsa contro 
il tempo, dovrete sfruttare i vostri 
poteri di trasformazione (che 
diventeranno sempre più estesi 
man mano che incontrerete nuovi 
animalO per completare cinque 
pericolose missioni. Ecco, il 
problema è che questo non si può 
chiamare esattamente un tìtolo 
entusiasmante ... Il sistema di 
gioco e di combattimento imita 
decisamente Pokémon, ma a 
confronto il mito della Grande N è 
un vero capolavoro! le musiche 
sono accettabili, ma la grafica è 
dawero primitiva e garantisce al 
massimo quattro o cinque pixel 
per ogni personaggio ... un po' 
troppo pochi, non trovate? 
Siamo di fronte a un GDR senza 
enigmi da risolvere, fatto di 
battaglie noiose, uguali e 
inevitabili che 

solitamente vincerete senza il 
minimo sforzo premendo a 
ripetizione il tasto A. Anche il 
sistema di password non ha nessun 
rispetto per il giocatore. Di quando 
in quando vi sarà data una 
password di due righe che dovrete 
memorizzare, a meno che non 
vogliate ricominciare l'awentura da 
capo ogni volta. Insomma, i 
problemi ci sono e non sono pochi. 
Se conoscete gli Animorphs e siete 
degli appassionati della serie, 
provatelo, ma potreste ricredervi 
presto. 

Questo gioco non è niente di 

speciale, anzi, ha più difetti 

che pregi. La grafica è 
scadente e la glocabilltà è 
dawero ridotta ai minimi 
te""lnl. Finirete per fare 

sempre le stesse cose e, 
quel che è peggio, vincerete 

sempre! Tutto ciò non potrà 
che portarvi alla saturazione 

e a/la noia In un tempo 

decisamente breve. L'unico 

aspetto positivo di questo 

titolo sono le musiche e gJI 

effetti sonori, ma da sol/ non 

bastano di certo a salvarlo! 

I personaggi che vedete in questo gioco (purtroppo resi malissimo) sono 
i protagonisti delle storie di K. A. Applegate, una scrittrice! 
per ragazzi molto apprezzata. Si tratta di cinque ragazzi 
(Cassie, Tobias, Rachel, Jake e Marco) che un giorno 
incontrano un principe alieno ferito a morte (Elfangor) e 
ottengono da lui la capacità di modificare il loro DNA 
per trasformarsi in animali. Questo potere è indispensa< 
bile per fermare i crudeli Yeerks, alieni che vorrebbero 
prendere il controllo degli uomini. Per saperne di più 
potete leggere i libri della Applegate, che sono stati 
anche trasformati in un telefilm apparso per un perio· 
do su Rai 2. Si vocifera che forse ne sarà tratto anche 
un film in cui dovrebbe recitare, tra i protagonisti ... 
Leonardo Di Caprio! 



BATMAN OF Tlli 
FUTUM: MTURN OF 
Tlli ｡Ｇｏｫｩｾ＠
Attenti criminali: c•t un 
nuovo Batman In città! 

Q
uesto gioco è basato sulle 
awenture di Terry, un 
ragazzo destinato a 

prendere Il posto di Bruce Wayne 
nei panni di Batman. Il solito Joker 
(che sembra non Invecchiare maiO 
vuole ritornare sulla scena 
criminale a spese di Bruce (che 

Invece è Invecchiato parecchloO e 
starà a voi sventare I suol plani 
malvagi, proprio nel panni di 
Terry. Siete pronti a menare le 
mani? 

Batman of the Future: Retum of 
the /oker è un picchiaduro a 
scorrimento sulla falsariga di 
Double Drogon, anche se non 
possiamo dawero paragonarlo a 
questa vecchia gloria dei video· 
giochi. Lo scopo del gioco è sem· 
plice: dovrete girare per i numero-

BATMAN: 

si livelli dispensando calci e pugni 
ai nemici ed evitando trappole di 
vario genere. Ma il problema più 
evidente non sono gli awersari, è 
la .struttura labirintica dei livelli, 
fatti di schermate molto simili tra 
loro, per cui perdersi è la cosa più 
facile del mondo. Brutta cosa, 
quando dovrete salvare Bruce che 
è finito nelle mani del Joker! La 
grafica lascia molto a desiderare, 
questo va detto, quindi lo 
consigliamo solo ai veri 
appassionati di questo genere. 

ｑｉａｏｾ＠ IN 
GOTllAM C ,, t 

dell'uomo pipistrello, come Il 
Pinguino, Polson lvy e 
naturalmente Il Jokerl 

L'orl1ln1lt 
C1v1ll1r1 Oscuro. 
Diffidate d1ll1 
lmltazlonll 

vare la sua cupa 
città e sventare 
quest'ennesima 
minaccia, con 
l'aiuto del fedeli 
Robln, Batgirt e 
del mitico 
Alfred. Sarete 
voi a calarvi nel 
diversi supe­
reroi, affron­
tando I peggiori 
nemici 

Anche in questo caso, come in 
Batman afthe Future, vi troverete 
di fronte a un picchiaduro a 
scorrimento orizzontale. Significa 
che dovrete prendere a calci i 
nemici di turno, evitare trappole 
varie e saltare su piattaforme 
semoventi per raggiungere la fine 
del livello, magari raccogliendo 
nel frattempo un numero 
elevatissimo di oggetti speciali. 
Almeno è questa la sensazione 
che proverete all'inizio. Ma 
proseguendo scoprirete con 
piacere che la trama e lo stesso 
sistema di gioco si evolvono 

positivamente. Oltre ai soliti 
pestaggi, avrete la possibilità di 
servirvi di diverse armi e 
personaggi. In più, potrete anche 
condurre la Batmobile in 
inseguimenti mozzafiato visti 
dall'alto e correre a bordo della 
moto di Batgirl! 
Combinate tutte queste idee con 
una grafica piuttosto 
gradevole, unite delle 
musiche gotiche 
molto d'atmosfera 
e le opzioni 
UbiKey, e avrete 
un prodotto 
dawero 
fantastico! 

SONORO 
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Direttamente dal cartone animato 
sul vostro Game Boyl 

embra che il supercattivo Boss Artiglio stia allevando delle 
·gantesche piante carnivore in un laboratorio su un'isola segreta. 

Questo è un lavoro per ..• Supennan? No, per l 'Ispettore Gadget!!! 

Il gioco è un platform come molti altri, ma con una grafica eccellente. Tutti 
gli ambienti sono dettagliati e realizzati in maniera notevole, e i protagonisti 
principali sono animati alla perfezione. Per vincere in lnspector Gadget 

dovrete imparare a usare al meglio tutte le abilità speciali dei tre 
personaggi. L'Ispettore è owiamente il più forte, col mitico martello che 
colpisce i nemici a sorpresa sbucando fuori dal cappello. Penny è il genio 
dei ｣ｯｭｰｵｴ･ｲＮｾ＠ in grado di nuotare sott'acqua ed è fondamentale per 
risolvere gli enigmi alla fine di ogni livello. Brain, infine, risulta spesso il 
personaggio più utile, vista la sua abilità di bruciare le distanze correndo. 
Purtroppo, nessun gioco è perfetto. Sembra e/le ci siano tonnellate di salti 
da eseguire alla cieca. E quando si comincia a sbagliare a ripetizione (e 
negli ultimi livelli succede spesso), la cosa 
diventa estremamente noiosa. Anche le 
collisioni lasciano abbastanza a 
desiderare. Il gioco inoltre è abbastanza 
difficile, soprattutto a causa del 
fastidioso design dei livelli. Per fortuna 
nessuno ha avuto la malaugurata idea di 
basarlo sull'orrido film! 

6ia<ate bene le wsbe carte e 
•iventate L Numeri si 

iocare a carte sul Game 
P-.:.Boy potrà sembrarvi un po' 
U" strano, soprattutto se 
avete già provato la versione 
"reale" di Uno. Ma quando sarete 
entrati nel vivo della partita 
potreste addirittura trovare 
positivo il fatto che non ci siano 
altri giocatori! Dopotutto, in 
questo modo eviterete litigi e 
ri.sse verbali, tipici soprattutto 
quando gli sfidanti sono 
numerosi! 

Uno è un gioco ben strutturato e 
la versione per Game Boy vi darà 
la possibilità di affrontare le sue 
sfide dove vorrete. Perfino la 
grafica è buona, con ottimi fondali 
e una buona realizzazione delle 
carte. Scopo del gioco? Semplice: 
dovete scartare tutte le carte che 
avete in mano. li gioco può essere 
invertito in modo da farvi saltare 
un turno, mentre alcune carte 
possono costringervi a 
determinate azioni, come 
pescarne altre dal mazzo piuttosto 
che scartare le vostre. 
Guadagnerete punti in base alle 
carte che sono rimaste in mano 
agli altri giocatori. Ci sono diversi 
tipi di carte, alcuni dei quali vi 
saranno svelati solo nei livelli più 
avanzati, aggiungendo spunti 
interessanti a una fonnula che 
altrimenti rischierebbe di 
annoiarvi già dopo poche partite. 
In poche parole, se desiderate 
giocare a Uno e odiate le 
compagnie troppo numerose (e 
rumorose), allora prendete il 
vostro Game Boy e divertitevi 
pure ... Dal canto nostro, 
continuiamo a preferire comunque 
il gioco reale! 

ｾＺ Ｎ ｾＺｾｾＺ Ｎ ｾＺＺ Ｑ＠
di carte per un massimo di quattro 
persone. Si chiama cosl perché I 
quando un giocatore ｳ｣｡ｲｴｾ＠ la sua 
penultima ｣｡｣ｴ｡Ｎ､･ｾｾｲ･｟｡ｰｰ ｵｮＺＮＮＮＮｊ＠

to "uno", o è costretto a pescarne 
altre ､ｾｉ＠ mazzo. t sorprendente 
quante 
volte ci si 
dimenychi 
di questa 
semplice 
regola, ma 
succede 
ｰ･ｲ｣ｾｬ｡＠
vostra con· 
centrazione è sempre tutta rivolta 
ascar.tare le carteJLpiù ｾ･ｬｯ｣･ ｟ ﾷ＠ _ 
mente Possibile! 
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LONGEVITÀ 
Vlttlril ... •* 
ｾＭ .... 



VI TROVATE DAVANTI A UN 
PROBLEMA INSORMONTABILE 
E NON SAPETE PIÙ COSA 
FARE? ALLORA QUESTA GRAN­
DISSIMA GUIDA Al MIGLIORI 
GIOCHI PER GAME BOY COLOR 
È SICURAMENTE QUELLO CHE 
FA PERVOll 

Livello Password 

2 Scatola, cr0<e, scatola, scatola 
3 Pallottola, pallottola, pallottola, croce 
4 Gradi, pallottola, scatola, scatola 
s Cr0<e, gradi, cr0<e, pallottola 
6 Elmetto, pallottola, gradi, elmetto 

7 Scatola, croce, pallottola, croce 
8 Pallottola, gradi, croce, elmetto 

9 Gradi, gradi, pallottola, pallottola 
10 Croce, elmetto, croce, elmetto 
11 Elmetto, gradi, croce, elmetto 
12 Scatola, croce, gradi, gradi 

13 Pallottola, croce, elmetto, elmetto 

14 Gradi, croce, scatola, gradi 

15 Croce, scatola, gradi, elmetto 
Elmetto, croce, pallottola, gradi 

ｵｷｵｯｾ＠

Andate al menu delle password e inserite 
osso, osso, impronta, ciotola per accede· 
re al livello Garage. 

UWUOMOIM 
Per entrare nella mensa, andate al menu 
dei codici e inserite: dado, osso, chiave, 
impronta. 

Cac/HUA 
Inserite questo codice nel menu delle 
password: giocattolo, osso, osso, osso. 
Sbloccherete così l'ultimo livello. Se 
sconfiggerete Crudelia, riceverete due 
nuove password. Usatele per sbloccare I 
mini·giochi. 

Livello Password 

2 Dado, osso, osso, dado 

3 Dado, chiave, osso, macchina 

4 Dado, osso, ciotola, giocattolo 

s Osso, dado, cane, osso 
6 Osso, dado, macchina, ciotola 

7 Osso, osso, impronta, cane 
8 Osso, osso, impronta, giocattolo 

9 Osso, giocattolo, chiave, osso 
10 Osso, giocattolo, chiave, dado 
11 Osso, giocattolo, chiave, macchina 
12 Osso, macchina, dado, giocattolo 

13 Osso, macchina, giocattolo, chiave 
14 Osso, giocattolo, impronta, ciotola 
15 Osso, giocattolo, giocattolo, macchina 
16 Osso, impronta, giocattolo. giocattolo 
17 Giocattolo, osso, chiave, osso 
Bonus 1 Macchina, dado, dado, dado 

livello Password 
Mortaio, carro armato, mortaio, jeep 

2 Jeep, jeep, mortaio, aeroplano 
3 Carro armato, granata, carro armato, mortaio 
4 Fucile, mortaio, jeep, aeroplano 
5 Mortaio, fucile, aeroplano, jeep 
6 Mortaio, granata, fucile, elicottero 
7 Aeroplano, granata, fucile, carro annato 
8 Granata, mortaio, elicottero, mortaio 
9 Carrarmato, mortaio, fucile, carro armato 
10 Jeep, elicottero, carro armato, mortaio 
11 Fucile, mortaio, granata, mortaio 
12 Jeep, elicottero, granata, elicottero 
13 Aeroplano, aeroplano, granata, mortaio 
14 Aeroplano, fucile, aeroplano, elicottero 
15 Fucile, Elicottero, elicottero, carro armato 
16 Elicottero, elicottero, fucile, granata 

17 fucile, carro armato, aeroplano, mortaio 
18 Fucile, fucile, granata, jeep 
19 Fucile, jeep, elicottero, granata 
20 Elicottero, granata, fucile, jeep 
21 Mortaio, granata, elicottero, jeep 
22 Fucile, carro armato, elicottero, fucile 

23 Aeroplano, Jeep, carro armato, mortaio 
24 Elicottero, fucile, jeep, mortaio 

25 Carro armato, granata, aeroplano, 
granata 

26 Aeroplano, carro armato, fucile, mortaio 

27 Carro armato, carro armato, jeep, 
carro armato 

28 Jeep, carro armato, jeep, mortaio 



PASSWOU 01 UVfttO 6·1 COOK1 01 MVfH 

Nota: la cifra "o" indica 6·2 11·1 PoM otX Inserite questi codici per accedere alla carriera di 

gli ovalì neri da Inserire 6-3 P6C S26 11·2 W53oo6 Raven: 

nella password! 7•1 PGC S22 11·3 MSMotT Effetto Password 

7•2 FQM S24 11·4 FoC So4 1 vittoria qchmhhfg 

UYello Pass-.1 7-3 M4PS27 11·5 MJCS04 3 vittorie Slkpkkcj 

1•2 RHY 043 7•4 WD5 S20 tt-6 WSW8oZ 4 vittorie Mgbqbbjc 

1·3 HDY 04? 7•5 3DP S22 11·7 38F So2 5 vittorie Lhcacckb 

1·4 7DY 04Z 7·6 Hof 02? 11·8 F2M 8oZ 6 vittorie Pjdsddgf 

1·5 KQM04X 8·1 70Y 022 12·1 PL3 Soo 7 vittorie Nkfhfhd 

2·1 765 04X 8·2 ?BY 020 12·2 CSP So5 8 vittorie Htqbqqna 

2·2 ?GP 04Z 8·3 7SY 020 12·3 5V3 So? 9 vittorie Gmacaapq 

2·3 TDP04X 8·4 HJP 02Y 12·4 KQRooo 10 vittorie & titolo TV Knsdsstt 

2·4 KNY S4V 8·5 70P 02Z 12·5 R6RJoT 11 vittorie & titolo TV Jptfttms 

2·5 TQCS34 8·6 18Po2Y 12·6 1DT 001 12 vittorie & titolo TV Cqlgllsm 

3·1 1DF S35 9•1 PSP )15 12·7 TD900X 13 vittorie & titolo TV Brmhmmtl 

3·2 9Df S33 9-2 Hof S17 12-8 H4K J?7 14 vittorie & titolo TV Fsnjnnqp 

n ?Qs S34 9-3 72Y 814 13·1 R4K J?7 15 vittorie & titolo TV Dtpkppm 

4·1 T45 S34 9•4 KSF S16 16 vittorie & titolo TV Rtgtggdh 

4•2 ?XP83Z 9-5 RSF S15 17 vittorie & titolo TV Qmhmhhfg 

4·3 RD5 S3? 9·6 KoP S25 
4•4 F4Y 034 10·1 R)5 Stt Se si usano I 17 codici Vittoria e si sconfigge l'awer-

4•5 34Y 032 10·2 183 S1? sarto, si potrà ottenere la cintura di Campione del 

5·1 WZY034 10·3 TB3 SiZ Mondo del Pesi Massimi! 

5·2 3GY 030 10·4 YLW 011 

5•3 WNP03Z 10·5 PLW 010 

5·4 563 03T 10·6 FBC 01V 

5-5 FZM )24 10·7 3BC 01S 

Llvello Password Livello Password 

2 SDLSNP Livello 2 BQVQK 

3 DCDWTP Livello 3 WNLRM 

4 SPLGZW Livello 4 SDGNK 

5 DQRFKW Livello 5 CNLML 

6 PSQQLW Livello 6 BXGTG 

7 N8GJVX Livello 7 QSRVJ 

Livello 8 TKGJZ 

Livello 9 LPZCP 



Ciao a tutti, sono Lorenzo e ho ss anni, 11-tro glom1le 6 mille.o e ogni 
meM corro In ecllcollll Ho I seguenti giochi: /l'o/cimon Rouo, Pfnball, Blu, 
Glollo, Dlnosour'us, Worio Lond 2-J, Formulo te V·ltolly. Avrei d.U. doman­
de da porvi: 
t) Quando uldrà l'Olcimon GolJI e 5/lwr In ltatlano7 
2) Se ulm Mew nelle wnlonl di l'Olchnon Rosso, llu, Glollo, potete dlnnl 
come si fil ad 8Cdllappar1o7 
3) ｾ＠ mettere una guida c:ompleta su GolJI e 5/lwt7 
.\) Aftle I lnl<dll per Dlnosout'us1 Se si, politi dannell7 

Grazie per l'attenzlonel Un saluto dal -llo fin Lorenzo laldlnl. 
P.S. Pubbllateml o vi mando a dlstJUggere la redazione I miei Pok6mon: 
Venusaur, BlastolM, Mewtwo, Charlzard, Zlpdos, Artlcuno al Uwllo 100111 

@
Ciao Lorenzo, grazie per i complimenti! Come avrai capito, ci fa 

sempre molto piacere riceverti! Ma passiamo subito alle tue 
domande! 
1) Pokémon Gold e Silver in italiano (naturalmente, si chia· 
meranno Oro e Argento) dovrebbero uscire nel negozi 1·11 

aprile, quindi ormai ci siamo! Finalmente!!! 
2) Mew si può incontrare in tutte le versioni di Pokémon soltan· 

to utilizzando dei particolari codici GameSharl<. Questo vuol dire 
che per utilizzarti ti servìrà una scheda Action Replay Blaze Xploder GB, che 
puoi trovare nei migliori negozi di videogiochi al "modico" prezzo di L 99.000 
circa. Ottenuta la famosa scheda, ecco i codici che devi inserire: Pokémon 
Rosso/Blu 00367185; Pokémon Giallo: 00)61785. Questi codici ti permetteran· 
no di incontrare Mew ogni volta che troverai un Pokémon selvatico nell'erba 
alta. A seconda di dove sarai, il Mew che trovi avrà un livello diverso. Ah. un'ul· 
lima cosa: non preoccuparti se quando incontri Mew vedi la sua immagine rovi· 
nata! Nel Pokédex, quando lo avrai catturato. sarà perfetto e avrà tutte le cara!· 
!eristiche e gli attacchi ufficiali! 
3) Cl stiamo lavorando! Aspettati di vederla pubblicata molto, molto presto! 
4) I trucchi per Dinosaur'us non ci sono ancora perché Il gioco è piuttosto 
recente. Però controlla sempre il nostro Spaccacodlcl, e vedrai che non 
rimarrai deluso! 
Mando un salutone a te e ai tuoi simpatici Pokémon ... ma attento, per· 
ché se non ti comporterai bene, ti manderò il nostro C3pitan Flndus di 
livello 100 a svuotarti il frigorifero!!! 

Strepitosissima redazione di Game Boy Manl1, siete Mmpre 1 mlstJorl 
e vi saMI come sempre per cllledervl delle lnfonnazlonl. Innanzitutto 
voatlo dirvi dia ho ac.qulstato Il mitico titolo Tomb Rolftrecl 6 lleUJs... 
simo, molto meatlo di c:ome me lo aspettawlll Ma adesso c:omlnda· 
mo con le domande: 
l) Cosa ml consigliate tra Mftol Geor 5oUd e DrMt? 
2) Come mal questa mltla rivista adesso si chiama Game Boy Mania e 
non plQ Game Boy Color Manla7 
3) Potete fare pia pagine di Spaccacodkl7 
o\) Per questa rivista d sono od saranno moduU per l'abbonamen· 
to7 
5) Po$IO dlledervl di flre delle pagine In pia sul Game Boy 
Advance o del Game CUbe per essere sempre egglomato 
per le più grandi conlOle del mondo7 
Con questo 6 tutto 141lle domande e volevo dirvi 
elle ｉｾ＠ "mlnlconconl" - magnlfld e"*'° 
c.he conllnll8ftle a fame mottl altril Non solo 
per I "mlnlconconl", ma anche per recensioni, 
notizie e naturalmente la ntdazlonel 

Francesco lacoplno 
P.S: Alla mia co11ui-s1 •aggiunto Mario 
l>ftwr.t 

ECCOCI flNALMENTE ALL'ANGOLO DEDICATO ALLE VOSTllE LmERL 
RICORDATE CHE PER CHIEDERCI TUTTO QUELLO CHE VOLETE O PER DARCI 
TANTI CONSIGLI CHE Cl AIUTERANNO A MIGLIORARE SEMPllE DI PIÙ LA 
VOSTRA RIVISTA PREFERITA, DOVETE SCRIVERCI A QUESTO INDIRIZZO: 
GAME IOY MANIA C/ O PLAY PRESS PUBLISHING • LUNGOTEVEllE DEI 
MELLINI, 44 • 00193 ROMA 

Caro Francesco, grazie i 
per l'interminabile 
lista di saluti (che 
non abbiamo potuto pubbli· 
care per motivi di spazio, 
ma ci è piaciuta da 

impazzireO e compii· 
menti (che ovviamente 

abbiamo pubblicato tutti 
perché siamo degli inguaribili megalo· 
mani ... ). Ma ora passiamo alle tue 
domande!!! 
1) Tra Driver e Metal Geor So/id la scel· 
ta dipende unicamente dai tuoi gusti 
personali, perché si tratta di due giochi 
davvero belli. Però, se posso darti un 
consiglio spassionato ... prendi al volo Metal Gear So/id e 
senza pensarci due voltelll So/id Snoke non si batte! Non te ne pentirai!!! 
2) Proprio come te e tutti gli altri lettori, anche noi siamo del maniaci di tutto 
ciò che riguarda la Grande N e le sue grandiose mini console. Perciò, abbiamo 
deciso di cambiare nome alla rivista in Gama Boy Mania per essere liberi di 
partare di tutto dò che riguarda il mondo del Game Boy, senza limitarci soltan· 
to alla versione Color. In questo modo, siamo già pronti ad affrontare il fenome­
no Advance, che è cominciato in Giappone e sta per colpire anche l'Occidente! 
Wow. io non vedo l'ora che arrivi! 
3) Beh, terremo presente questa tua richiesta! Ovviamente tutto dipende dal 
numero di codici che riusciamo a scovare ogni volta graz.ie ai nostri mitici 
esperti ... 
4) Non per il momento, purtroppo, ma magari in futuro ... non disperare! 
s) Ma certo che puoi chiedercelo! Puoi chiedere tutto quello che vuol, tanto poi 
facciamo come cl pare ... no, sto scherzando!!! In realtà, le pagine dedicate al 
Game Boy Advance diventeranno sempre di più col passare del mesll Cl saran· 
no tante anteprime, e poi le recensioni, quando finalmente la mitica mini con· 

sole arriverà anche da noi... insomma, sarai più aggiornato che mal. Quanto 
al Game Cube, presto la nostra casa editrice sfornerà un'altra fantastica 
rivista tutta dedicata al mondo Nintendo ... e l"ospite d'onore sarà sicu· 

ramente il nuovo mostro della Grande N! Contento? 
Ciao ciao, scrivld ancora e fammi sapere com'è andata con quella 
bomba di Melo/ Geor So/id!!! 

Cara redazione, acusate Il •cara", ma anche M non vi ho mal aafl· 
to prima, aeguo la YOStJll fantastlca rivista dal primo nulMfO e 
ormai potrei pure definirvi "familiari., VI scmo con ｾｵ･ｳｴ｡＠ carta 
super chk per attirare la vostra attemi- net disperato tentali· 

vo di v.nlre pubblicata (vi prego. non deludetemll). Dopo mesi di 
alt.SI, sono finalmente riuscita ad ottenere l'Olclmon Gold e 

Sllwr ordlnandoU per telefono dal negozio da voi 
stessi pubbllclzzato, Il "You Too 

Vldeogames". Dopo 13 1loml di 1loco 
sono arrivata. quota ssa Pok6mon, e 

or1, dopo awr preso Ho-oh, 
I.Algia, Sl!Oltu e Lapqa, ml 

sto dmentando a ricef'ca· 
re gll allrl Pok6mon unkl 
del sloco; perà ho esplo­

rato ovunque e sto -­
K pazza per lN motivi: 

l) Nella lumecl T­
d 10110 I tre PoUmon 

,__,, unlcl di Acqui, fuoco 
ed ElettrtclU, ma 



appena ml awldno scappano. 
Mentre scappano, lo sono bl«eata 

U a guardarli, e poi non riesco più a 
raggiungerli. Finora ho salvato prima di awl· 
dnarml a loro, quindi tutti e tre sono ancora U 
nella torre. Chiedo: sapete per caso come 
diavolo a«hlapparll7 Cl vuole qualche 
oggetto speclale7 

2) Mew eslste7 L'ho cerato dappertutto. E 
nella wrslone Gialla (sempre ln&teM) dcw'à7 

J) Dove si trova un Marill7 Il Pok6du dice 
Mmpre nel Monte Mortar, ma In qualsiasi ora 

del giorno. del mattino e della Mta d tra.o 
solo del Goldeen e del Seaklnst Ho provato a 
pescarlo con tutti I tipi di ami- niente! 

Ah, un'ultima cosa. Nelle versioni Gobi e 511-ttt 

non d - a quanto pare, pietre elemento (ad ecc.e­
zlone delta pietra lunare, rarissima), quindi- I Pok6mon come Eewee vanno 
allenati flncM non si evolvono da soU7 VI suppllco, pubblkateml, ml sto 
mangiando Il fegato dalla rabbia per questi quesiti lrrisoltll 

Plchul By Me 

Fammi capire, adorabile lettrice ... devo chiamarti Plchu? O la 
tua identità deve rimanere segreta? Comunque sia. la tua 
carta super chic ha attirato l'attenzione di tutti, soprattutto 
la mia ... non sia mai che il prode Duke lasci nel guai una 
gentile fanciulla!!! Bene, dunque veniamo alle fondamentali 
risposte! 

1) I tre Pokémon'teggendari Raikou, 0 o o o 
0 

Sukune ed Entei non possono essere cat· g0 " 
turati nella Bumed Tower! Lasciali liberi di fuggire, e I 
toro se ne andranno in giro per il continente di Johto. A 
questo punto, li potrai incontrare casualmente nell'erba 
alta di Johto. Rifornisciti di Mega Bali e Ultra Bali, perché 
sono molto difficili da catturare! E ora ... buona cacciai 
2) Mew non è catturabile normalmente in nessuna ver· 
sione di Poklmonl Ti serve un codice GameShark, che 
per la versione americana di Poklmon Gold e Silver è 
0197EDD0. Per saperne di più su questi codici e sulle 
altre versioni di Poklmon, dai un'occhiata alla prima 
lettera di questo mese (quella di Lorenzo a cui ha 
risposto TanyaQ. 
3) Per quanto riguarda Mariti, sappi che effettiva· 
mente l'unico luogo dove si può trovare è 
proprio il Monte Mortar, però questo 
Pokémon d'Acqua è estremamente raro! 
Cè un solo 
momento in 
cui catturar· 
lo diventa 
piùsempli· 
ce, ed è quando 
migra in branchi. 
Per sapere quando 
questo evento accade, 
devi scambiare Il tuo numero 
di telefono con l'allenatore di nome Hiker Pany, che 
si trova sul Percorso 45. Questo ti chiamerà per 
awertirti e quando succede dovrai correre al Monte 
Mortar per catturare il tuo meritatissimo Marill! 
Quanto alla tua domanda sulle Pietre Evoluzione, è vero, 
Espeon e Umbreon ｾ･＠ due nuove evoluzioni di Eevee) 
si ottengono senza bisogno di oggetti. Si tratta di 
evoluzioni "per amicizia", cioè quelle che awengo­
no quando il Pokémon in questione è particolar· 
mente felice. Perc.iò dovrai tenere il tuo Eevee sem· 
pre in squadra, evitando che sia awelenato, confuso, paralizzato, addormen· 

? 
lato o messo KO. Se proverà a 
evolversi di giorno, diventerà un 
Espeon, mentre se ci proverà di 
notte, diventerà un Umbreon. t 
un tipo di evoluzione molto dlffi· 
elle, ma dà molta soddisfazione! 
Spero di averti aiutata! Un salu· 

Il 

to e speriamo tutti di risentirti pre· 
sto e di sapere che sei diventata la 
migliore allenatrice di Pokémon del 
mondo! 

Supermeputramltlca redazione 
di GBM, sono Emiliano, un ,..ano di 12 annl In questo 
periodo sono alle prese con Tony Hawlc's 2 per acceden all'uWma pbU. 
Ora perii _,..i Iniziare la mia sfilza di domande: 
s) Quale gioco ml consistiate tra M«ol GHr 5oUd e Tomb Roldn-, visto <M 
sono entrambi stupendl7 
2) Ora che usdrà la PlayStatlon One con lo schermo Integrato con cui si 
potrà giocare anche In viaggio, non pensate che li Game Boy Advance non 
avrà tanto successo7 
3) Uscirà un gioco di Drogon Boli su Game Boy Advance7 
1tl t meglio Pokimon Plnboll o Poklmon Trading Card Gome1 
5) Potete darmi qualche truao per Tony Hawlc's 27 
Spero tanto che publ>Ucherete la mia lettera, saluti a tutti, In particolare a 
capltan Flndus e a Duke. 

Emiliano SanlOIO 

Caro Emiliano, accolgo i tuoi saluti e ricambio con molto 
entusiasmo! Visto che mi sei molto simpatico, mi sono 

accaparrato il diritto di pubblicare la tua lettera e 
risponderti, e vedrai che saprò risolvere degnamente 
tutti i tuoi quesiti! 
1) La scelta tra questi due giochi è veramente dura, 

perché sono due capolavori! Comunque, se 
preferisci l'azione mouafiato e la belllssl· 

ma signorina Croft, io ti consiglio Tomb 
Roider (che è anche il mio preferito, 

se non si era ancora capito). Ma se 
puoi, cerca di averil entram· 
bi, perché sono proprio due 
titoli imperdibili!!! 
2) Se avessi provato a con· 
frontare, come abbiamo 

fatto qui in redazione, la 
PSOne con schermo integrato 

e il GBA. non avresti alcun 
timore sul futuro del 
Game Boy! La nuova mini 
console Nintendo è legge· 

rissima e molto più piccola della 
PlayStation One, ma garantisce 

prestazioni assolutamente scon· 
volgenti! Per farsi una sana partita 

a un bel gioco mentre si sta In coda 
al supermercato o si attende sotto 

casa un amico ritardatario, non c'è nien· 
te di meglio del GBA. .. e lo hanno dimostrato 

te file mostruose che si sono formate fuori dai negozi 
giapponesi non appena il nuovo gioiello è uscito! Vedrai, 
il successo sarà enorme! 
3) Per il momento non si sa, ma dai nostri amici dagli 

occhi a mandorla ci possiamo attendere questo e altro! 
Visto il successo di Songoku e compagnia, puoi raglo· 
nevolmente sperare di poter vedere prima o poi un 
gioco per GBA dedicato a loro. 
4) Beh, se ti piace giocare con le carte Pokémon, TCG è 



veramente Il massimo. Pokémon Pinball è il classico gioco di flipper ed è anche 
piuttosto difficile. 
5) Ecco qualche simpatica password per il tuo gioco del momento. Dal menu 
principale, seleziona "Password Input" e poi inserisci uno del codici che vedi di 
seguito. TI basterà iniziare il gioco per veder funzionare Il trucco corrlsponden· 
te. 
V!T!MBBBBBW: Tony Hawk guadagna 50.000 $. 
B58LPTGBBBBV: sblocca tutte le tavole, tutti i livelli e completa alcuni obietti· 
vi. 
VTPMPSBBBBW: apre tutti i Parchi e sblocca la tavola Falcon. 
CZWWVWFMKCVB: sblocca le tavole Football e Shadow per Bob Bumquist con 
2750$. 
CJFBV3KTKC28: sblocca le tre tavole di Bob Bumqulst, alcuni obiettivi e il 
Bullring. 

lllCRdlblle r9Clul- di GBManla, ml dllamo GIUMppe Turdllaro e ho u 
anni. Ho una domanda da farvi elle non r1etcO • apleprml: <011M fllte ad 
essere cosi mltkl?I Ho capito, I supenorl non rtv.lano I loro tJucchl. 
s) A che Uvello si evolve Psyduck? 
2) Non rlet<o •trovare l'IH<imon Trading Card GotM, ml dite dove si "acat­
la"? Ed t lt1l11no? Quanto costa? 
3) In Pllkl mon Giallo, quella tizia non ml dà Bulbuaur: COM devo faro per 
averlo (Gotta catch'em ali)? 
4) Ml dite come si prende Mew? Se blsop11C1ricllrMlo da una cartuccia, 
ml dite dove si compra? 
sl Cosa ml conslallate di comprare di più: la PlayStatlon 2 o la N64? 
6) Ml aplepte con predslone a che Mrve Surfln1 Pllcachu In l'IH<hnon 
Gialla e come si prende? 

Per fa--, pulllltlcateml, t una questloM 
di vita o di moN- stlel'ho detto, ora 

puCI .,...,. qu.I coltello dalla 
mia Sola. per'-? (On bastai 

Giuseppe dllama superenll 
GBMI) 

Giuseppe Turdllaro 

Ecco i supere­
roi diGame 
Boy Mania 
alla riscos­
sa! Ehm, 

scusami, mi 
sono esaltato 

pensando di 
doverti salvare •.. bene, 

sotto con le tue domande! 
Ecco tutte le risposte che cercavi 

(e questo solo ー･ｲ｣ｨｾ＠ hai detto che 
siamo mitici ..• eh eh ehO. 
1) Psyduck si evolve al livello 33! 
2) Pokémon TCG è In Italiano e ormai dovre­
sti trovarto In tutti i negozi di videogiochi o 
di giocattoli che trattano Il Game Boy! Il 
prezzo si dovrebbe aggirare intorno alle 
60.ooolire. 
3) Per avere Bulbasaur, Il tuo Plkachu deve 
aver raggiunto il livello 20, altrimenti la tipa 
non te lo darà mail 
4) Mew si può prendere unicamente con un 
codice GameShark, che puoi attivare con 
una scheda come la Blaze Xploder GB 
(puoi trovarta nei negozi di videogiochi a 

l 99.000 circa). Il codke da inserire per 
Pllkémon Rosso e Blu in italiano è 

01>367185. Per Pllkémon Giallo 
italiano, invece, inserisci il 
codice 00361785. Questi 
codici ti fanno incontrare 
Mew in qualunque punto 

di erba alta del 
gioco. 
5) Non si può fare 
il confronto tra N64 
e PlayStatlon 2, per· 
ché l'N64 è uscito 
molto prima ed è 
una console più 
vecchia (seppure 
ancora valldissl· 
maQ. Se vuoi il 
mio consiglio 
spassionato, 
pazienta ancora 
un altro po' e 
poi procurati Il 
Nintendo 
GameCube ..• li 
batte tutti! Non 
c'è paragone! Fldati e 
non avrai brutte sorprese. 
6) Il Surfing Plkachu è un divertente mini· 
gioco che puoi provare facendo interagire 
Pokémon Giallo e Pokt!mon Stodium (per N64). Se 
avessi Pokt!mon Stodlum, potresti passare il tuo 
Pikachu di Pllkémon Gioi/o nel cartuccione dell'N64 e vincere con lui la Prime 
Cup Master Bali nella difficoltà R-2, senza mai usare il Continue. A quel punto 
sarà in.segnata a Pikachu l'abilità Surf e tu potrai trasferirto di nuovo In 
Pokémon Giallo, per andare nella casa del surfista a sud di Fucslapoll e goderti 
il mini-gioco In cui Pikachu va sul surf! 
Ecco fatto .•. ora credo proprio che tu sia salvo, non è cosl? Un saluto, Giuseppe, 
alla prossima! 

Mitica redazloM di GBManla, ml dlla­
mo Normane da ben 4 anni possiedo 
la piccola conlOle portatile. Ho 
cominciato• compnro (• owta­
mente a legere) la vostri rMlta 
dal secondo numero. Il primo l'ho 
perso perch6 non lo '-PftO• ma poi un 
mio amico me l'ha detto• da quel momen­
to non ml sono peno neanche un numero. 
VOBIJo dire che la vostra rMlta t motosa a I 
cambiamenti che avete flltto vanno benlssl­
mol On -ni dlledetvl cieli. cose: 
s) Avete Ml trucdll per Donliq Kong ùtnd a? 
Se sl, pubbllcatell nel proulmo numero di GalM 
loyManlal 
2) Avete andle solo un trucco per Turolt a? 
3) Quando Uldrote mensilmente? Spero presto, altri­
menti venlO con Il mio Raplatll al llveUo 911 
4) Eslst-trucchl per l'lllllmon Blu1 Spero di 
sii 
sl Cosa ml conslplate tra Worio 
1.#nd a• Worio 1.#nd 31 
Grazie per l'attenzione • per le 
risposte. VI preso: pubblicate­
mi! 

Norman Donlna 

domande! 

Ciao Norman, gra­
zie pertutti i com· 
plimentì che ci hai 
fatto, ci sentiamo 
tutti più felici! t 

bello avere lettori 
come te! Ma ora 

veniamo alle tue 

J 



1) Faremo tutto Il possibile per accontentarti, quindi abbi un po' di pazienza e 
aspetta con fiducia lo Spaccacodici del prossimo numero! 
2) Eccoti le password di liyello di Turok 2! 

Uvello Facile Medio Difficile 
2 DVYLWKVYYZ QVYLWKVYYC DLTLWKVYYC 
3 GRYLWKWWN TRYLWKWVYY GNYLWKWVPP 
4 DRYLSRWWZ QRYLSRWVPT DNYLSRWVPT 
5 GVZLSRSQW TRZLSRSQPS GLZLSRSVPW 
6 DVZLBVSQQT QVZLBVSQVN DLZLBVSWB 
7 GRZLBVBQQQ TRZLBVBQVL GNZLBVBQVL 
8 DRZLBVBQQT QRZLBVBQVN DNZLBVBQVN 
9 GVYNBVBQWC TVYNBVBQQD GLYNBVBQQD 

3) Eccoti qualche trucco per facilitarti la vita in Pokémon Blu. Se vai nella Sala 
Giochi di Azzurropoli, prova a giocare a ciascuna slot machine 4 volte. Se vinci 
due volte o plil con una, resta su quella, perché probabilmente ti farà vincere 
ancora. In piil, cl sono del gettoni segreti, che troverai se cammini intorno e 
premi A! Un altro trucco interessante, che però funziona solo con le versioni più 
vecchie del gioco, è quello dei Pokémon oltre il livello 100. 
Prova a vedere se lunzlona: parla con il vecchietto a 
Smeraldopoll (quello che ti mostra come si catturano i 
Pokémon). Val all'Isola Cannella e metti nel team il 
tuo Pokérnon più forte. Usa Surf sulla spiaggia, pro· 
prio dove la terra tocca l'acqua. Dovresti incontrare 
dei Pokémon superiori al livello 100! Se li catturi, 
rìcordati che non devi farti combattere, altrimenti 
torneranno al livello 100. Solo le Caramelle Rare li 
fanno alzare di livello! Però puoi usarti percoml>at· 
tere contro i tuoi amici! 
4) Secondo me è plil divertente Worio 1.JJnd 2 ... ma è 
anche una questione di gusti personali! 

Caro Game Boy M1nl1, ti prego di -tarmi Il segreto per prendere 
Mew nel gioco per G1rne Boy ••• non te lo c.hledo solo lo, m• tutti I 
lettori di questo glom1le mltlc.ol Non dirmi che non 6 stlto scoperto 
come nel n. 8, perch6 sempre nello steaso numero, sul retro della 
copertina. c't scritto che au quel numero di Pokémon World 
è stato svelato Il mistero di Mewl 

Marzia 
P.S.: VI prego, pubbllc.ate questi lettaral Grazie 
mille I 



ｲＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾ＠

I I.A ｾ･ｾｾｾｾ＠ Per mandarci i vostri I 

S 
capolavori spediteli a: 

I GAME BOY MANIA I 
I e/o PLAY PRESS PUBUSHING I 
I DI ｇｾ＠ BOY MANIA/ ｾｾ［ ［ｯｾ･ ［ＺＺ｡､･ｩ＠ Mellini, 44 I 
I Misteri, segreti, enigmi e fenomeni inspiegabili ... roba di tutti i giorni per gli agenti Fox Mulder e Dana Scully. I 

Visto il successo ottenuto, anche in questo numero abbiamo deciso di premiare i nostri artisti con le Action 

I Figure di X-Files che vedete nella foto. Scegliere tra le decine di disegni che ci sono arrivati è stata una vera I 
I impresa, ma alla fine ce l'abbiamo fatta ... Complimenti a tutti! I 

I t»--rreo e 1,.uCA I 
I 'fft-\..\..ONe , o I 
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Ragazzi, ci avete dawero stupito! Le vostre vignette sono divertentissime ed è stato dawero difficile scegliere 

i vincitori! Alla fine abbiamo deciso di premiare i Pokécomics di Clementina Savini (Roma), Simona 
Baltieri (Molfetta - BA) e Michela Sechi (Milano). Per motivi di spazio, pubblichiamo soltanto la storia di 

Clementina Savini, dawero divertente! Grazie a tutti i lettori che hanno partecipato, siete stati fantastici! 
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PER AVERE INFORMAZIONI SUUE VOSTRE RICHIESTE 01 ARRETRATI, 

POTETE MANDARE UNA MAIL A: abbonamenti@playpress.com 

Per ricevere gli arretrati inviateci la richiesta: compilate il 
modulo specificando il numero che desiderate ricevere, le 
copie richieste del numero e la fotocopia del versamento 

effettuato sul Conto Corrente Postale n. 99353005 intestato 
a PLAY PRESS PUBLISHING · LUNGOTEVERE DEI MELLINI, 

44 • 00193 ROMA. 
Per calcolare il versamento aggiungete al costo di copertina 
(L. 5.900) le spese di spedizione pari a L. 5.000 fino a tre 
albi, L. 10.000 per sei, L 15.000 per più di sei albi. Spedite 

tutto a: Play Press Publishing • Lungotevere dei Mellini, 44 • 
00193 Roma. Z z zz 

z 

ALLEGARE IN BUSTA CHIUSA CON LA FOTOCOPIA DEL e.e. POSTALE 
N. 99353005 INTESTATO A SERVIZIO ARRETRATI PLAY PRESS PUBLISHING • 

LUNGOTEVERE DEI MELLINI, 44 · 00193 ROMA. 

RECENSIONI 
Star Wars: Yoda Stories, 
Micro Machines 1 & 2: Twin 
Turbo, Bubble Bobble 
Classic, Tomb Raider, Street 
Figtiter Alpha, Oéjà Vu I & 11, 
NHL 2000, Test Drive 6, 
Rainbow Six, Tiger Woods 
PGA Tour 2000, Babe & 
Friends, Gex 3, Oragon 
Warrior Monsters. 

RECENSIONI 
R· Type DX, Klax, Paperboy, 
Joust/Oefender, Spy 
Hunter/ Moon Patrol, Maya 
the Bee, SpyVs. Spy, Bust·A· 
Move 4, Prince of Persia. F1 
World Grand Prix, Lucky Luke, 
Legend of the River King, 
Obelix, NBA in the Zone. NHL 
Blades of Steel, NFL Blitz, 
Chessmaster. 

RECENSIONI 
M. Gear Solid. Wario Land 3, 
Wacky Racer, J. McGrath 
Supercross, M. Tetris 
Challenge. T. Trouble, Bugs 
Bunny in Crazy Castle 4, 
Ouffy Ouck: Fowt Play. 
Speedy Gonzates. Catz Oogz 
Your Virtual Petz Platz, Tony 
Hawk's Skateboarding, Game 
Boy Gallery 3, Wimgs of Fury. 

Nome ................................................................. . 

Cognome ........................................................... . 

Indirizzo ..................... .. ........ . ............ N .............. . 

Località ...................... . .. ............................... . ..... . 
Cap ......... . ........ ....... ...... ..................... . ............... . 

Prov .............................. ..................................... . 

RECENSIONI 
Tarzan, Space Station S11icon 
Valley. Revelatlons: The 
Oemon Slayer. Black Bass 
Lure Fishing, Hollywood 
Pinball, Chase HQ, Golden 
Goal, ISS Pro '99, AntZ, 
Oddworld Adventures Il, Ali 
Star Tennis '99, Star Wars 
Episode 1: Racers, Mario Golf, 
Mickey•s Racing Advenlure, 
Suzuki Alstare Extreme 
Racing, Pokémon Red & Blue. 
Pokémon Pinball. 

RECENSIONI 
Driver, Looney Tunes Coliector: 
Martian Alertl, Pokémon 
Yellow. Puchi Carat, Spirou: 
The Robot lnvasion, Pro Pool, 
NBA In The Zone 2000, Asterix: 
Sulle Tracce di ldefix. Winnie 
The Pooh, X·Men: Mutant 
Academy. Catwoman, UEFA 
2000. Alfred's Adventure, Cool 
Bricks. 

r.. ... r n-. • •···· · M 

RECENSIONI 
Rayman 2, Worms 
Armageddon, Rugrats: Time 
Travelers, Supreme 
Snowboardlng, Mr. Nutz, 
Grand Theft Auto, Tom & Jerry, 
Space lnvaders. Earthworm 
Jlm: Menace 2 the Galaxy, 
Turok: Rage Wars, MS Pac· 
Man, Beauty & The Beast, Evil 
Knievel. 

RECENSIONI 
Austm Powers Oh Behave!, 
Austin Powers Welcome to 
my Underground Lair. 
Oisney's Oinosaur, Jeremy 
McGrath Supercross 2000, 
Oaikatana, Perfect Oark, The 
Road to El Oorado, TOCA: 
Touring Car Championship, 
Buffy the Vampire Slayer, 
Roland Garros French Open. 

NUMERO ot COPIE 

Spese Postali 
Totale 

RECENSIONI 
F1 Rac1ng Champ1onship, Toy 
Story 2, Tasmanian Devii: 
Munching Madness, Misslon: 
lmpossible, Ready 2 Rumble, 
IK+, Ronaldo V·Football, Tony 
Hawk's Skateboarding. 

RECENSIONI 
Thunderbirds, Cyber Tiger, 
Spiderman, Frogger 2: 

Swampy's Revenge, Tom & Jeuy 
Mouse Attacks. eroe 2, Titus 
the Fox, Ft Championship 2000, 
Rugrats: Totally Angelica, 
Oisney's Aladdin, MTV Sports 
Skateboarding, Pocket Racing, 
Tonka Raceway, Ultimate 
Paintball, MIBz: The Series. 

PREZZO 
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Nel prossimo 
numero della vostra rivista preferita: 

MARIO TENNIS 
Il mitico Idraulico di 
casa Nintendo si lancia 
alla conquista di 
Wimbledonl 

Siete impazziti per il film? Ora preparatevi a brandire 
la vostra spada laser come dei veri maestri Jedi contro 
orde di nemici! 

Vampiri, tremate! Il 
vostro nemico numero 1 

sta arrivando anche sul 
Game Boy! 

• ! Kd•Ji i•H i i ;O! i) 
ｾｾ＠ Vi è piaciuta l'anteprima letta su questo numero? 

Allora Impazzirete di gioia quando vedrete la 
recensione completa di questo fantasti­
co titolo! Che spettacolo! 

I 4·1 :J Jtt·Hl1·1' ·1Ji1VJ4;• 
All'inizio cii aprile sono finalmente uscite in italiano 
le nuovissime avventure dei Pocket 
Monsterl Noi di Game Boy Mania vi 

aiuteremo ad 
acchiapparli 

tutti (e que­
sta volta 

::> sono 25111!) 
__/--- con la nostra 

super guidai 

Come se non bastasse ••• le recensioni di Lego Alpho Team, Connon Fodder, Dlnosaur'us, Wolt Dlsney's 

Maglcol Racing Tour, una valanga di codici e novità da tutto il mondo per la nostra mini-console preferita! 
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