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L

a domanda è più che normale ragazzi. Dopo il fiume di notizie sulle nuove console 
Nintendo che vi abbiamo proposto nello scorso numero, siamo sicuri che molti di voi 
sono stati invasi dalla voglia di partire per il Giappone (alcuni avranno anche pensato a 

un viaggio nel tempo) per avere tutte le ultime novità che circondano il Game Boy Advance e il 
GameCube. Meglio rimanere con i piedi per terra amici, continueremo a seguire lo sviluppo delle 
nuove piattaforme con notizie sempre più aggiornate e anteprime esclusive, ma ricordiamoci 
che manca ancora un anno alla rivoluzione dei videogiochi. .. purtroppo! Ma lasciamo da parte 
i sentimentalismi e vediamo cosa propone questo nuovo e scintillante numero di Game Boy 
Color Mania (a proposito, siamo ansiosi di sapere se i cambiamenti che stiamo effettuando 
vi piacciono, fateci sapere!). Il piatto forte sono ovviamente le recensioni, che mai come 
questa volta sono numerose. Si parte dai due divertentissimi t itoli ded icati al folle 
agente segreto Austìn Powers, per poi continuare alla grande con Dinosour, 
Daikatana e l 'attesissima versione portatile di Perfect Dark. Tra le anteprime fanno 
la loro comparsa la compagnia di Scooby Doo, il mitico Donkey Kong Country e 
la nuova avventura dei Simpson. Non perdete la rubrica Scoop, che vi farà 
scoprire quali mosse segrete stanno preparando i rivali Nintendo per contra· 
stare l'inarrestabile avanzata del Game Boy Color e l'arrivo dell'Advance. 
La battaglia continua e noi rimarremo sempre in prima linea al vostro 
completo servizio ... Buon divertimento! 

Ol=INlet....e C:UC:C:t-ill=IRet....1.....1 
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AUSTIN POWERS 
PAGG. 16/18 

Lo attendevamo da tempo ... tutti 
hanno creduto in lui sin dall'inizio ... 
il mondo ha bisogno di un eroe in 
grado di garantire la pace! Signore e 
signori, ecco a voi l'agente segreto 
più folle, simpatico e imbranato 
della storia! 

PERFECT DARK 
PAG. 26 

Dopo aver giocato per mesi alla versione per Nlntendo 64, 
è finalmente arrivato il momento di incontrare nuovamente 
l'agente Dark. Un'awentura epica che vi ｾ＠

porterà ad affrontare nemici terribili 
in basi supersegrete! 

DISNEY'S DINOSAUR 
PAG. 20 

Tanto tempo fa l'uomo non era la razza dominante 
sulla terra ... il 
comando del piane· 
ta era affidato a 
bestioni alti come 
un grattacielo! Ora 
spetterà a voi sai· 
varll da una cala· 
strofe planetaria nel 
nuovo ed emozio· 
nante gioco Disney. 

Un gioco ad alto tasso d'azione fatto di mostri 
terrificanti, enigmi appassionanti e misteri da 
risolvere! Pensate di avere abbastanza coraggio 
per addentrarvi in questa awentura? ｾ｡ｲｲｩｶ｡ｴｯ＠
il momento di dimostrarlo. 



TOCA: TOURING CAR CHAMPIONSHIP 
PAG. 32 

Una delle serie di gioch i di corse più popolari di tutti i tempi arriva 
finalmente su Game Boy. Partenze brucianti, sgommate e incidenti 
spettacolari diventeranno vostri compagni d'avventura inseparabili. 

SPACCACODICI PAG. 42 

Non importa quanto siate 
forti come videogiocatori, 
prima o poi capita a tutti di 
inchiodarsi. Ma niente 
paura! Da oggi non avrete 
più di questi problemi. 
Grazie alla nostra sezione 

ANTEPRIME PAG. 1 O Un costante aggiornamento da tutto il mondo sui titoli più interessanti in sviluppo per i l 
Game Boy Color. 

SCOOBY DOO! 
CLASSIC CREEP CAPERS 

DAVE MIRRA FREESTYLE 
BMX 

DONKEY KONG COUNTRY 

TIN TIN: PRISONERS 
OF THE SUN 

SIMPSON: TREEHOUSE 
OF HORROR 

OBI WAN'S 
ADVENTURES 

GBC-MAIL PAG. 46 
Se volete contattare i vostri nuovi 
amici di Game Boy Color Mania 
non dovete fare altro che mandare 
una lettera a questo indirizzo: 
Game Boy Color Mania e/o 
Play Press Publishing 
Lungotevere dei Mellini, 44 
00193 Roma. 



Dopo il GameAxe presentato un paio di numeri fa, un'altra società orientale si 
lancia nel mondo delle console portatili. Questa volta tocca alla coreana 

GamePark, che ha da poco annunciato il lancio in tutta l'Asia di una fantomatica 
ｬＮ ［［［［ｊｊ ｾＡＡＡＡＡｾｬＧＡｬＡｬＡＡＡＡＡｾ ｩ［［Ｚｴ＠ macchina chiamata G1'32. La potenza di questa misteriosa console 

portatile a 32-bit sembra pari a quella del Game Boy Advance: 
processore a 32-bit RISC, schermo a cristalli liquidi STN, 
risoluzione massima 32ox240, 8Mb di RAM e 8Mb di ROM. Con 
due batterie stilo alcaline, il G1'32 può garantire 10 ore di gioco 
(circa la metà del GB Advance) e le sue dimensioni sono 157mm x 
71mm x 28mm. La data di uscita non è stata ancora resa nota, ma 

ｾ￬ｾ ｬ［ｩ ｾ ｩＢｩ ｩｾ ｩ•ｩｲｩｳ ＢＧＭ ＭＧ＠ sono già stati annunciati 7 giochi ... Ecco la lista: 
" LITT1E WIZARD: Un picchiaduro 20 dall'atmosfera fantasy. Ogni 

personaggio avrà un certo numero di magie che potrà usare in combat­
timento e sarà anche possibile far evolvere il proprio combattente 
durante il gioco. 
DUNGEON &. GUARDER: Un gioco d'azione a scorrimento latera· 

ｬｬＺ ｾｾｾｾｾｾｾＺ ｾ ｬ･ ｾ ｳｩ ｾ ｭｩｬ･＠ a Dungeons & Dragons della Capcom. Fino a quattro giocatori 
possono giocare insieme utilizzando i ricevitori senza fili della 

:Ji'; console. 
HIGHMOSS: Un'avventura/GOR ambientata su un'isola sperdu· 

' ta chiamata Highmoss, un luogo misterioso lontano dalla civiltà 
di ltiopia. 
MMiE OF IA.TTLEFIELD: Una simulazione strategica ispirata 

al bellissimo Master of Monsters. _:'?" ____ "?"'.__ KISI KIMI: Un puzzle game d'azione con oltre venti livelli diffe-
renti. 

DIU CONQUEST: Un gioco in stile Monopoly con molti elementi 
tipici dei giochi di ruolo. 
NEO PANZER: Un gioco d'azione futuristico che ha come protagoni­
sti dei giganteschi carriarmati ... previsto per dicembre. 

Possiamo dire di aver messo insieme la migliore squadra di espertì del Game Boy che si sia mai vista al mondo! Questi loschi individui sono stati 

scetti per la loro esperienza e per la loro infinita conoscenza dell'universo Game ｾ＠ Beh. di certo non per la loro betlezza. guardate che tipi: 



* 60U MASTER 
* llDllAMI WAI WAI 

UCIM AIWAllCE 
=i;..-=-.....;;.....; _ __.._. * CASrUVAlllA: ORCU 

Alcuni di essi non hanno certo bisogno di presentazio­
ni ... c'è forse bisogno di dire chi è Crash Bandicoot o 
che tipo di atmosfere ci offriranno titoli come Sllent Hill 
e Castlevania? Per altri forse c'è bisogno di qualche 
spiegazione. Star Communicotar e Mail de Cute ad 
esempio saranno dei giochi in stile Tamagotchi, nei 
quali dovrete crescere e comunicare con dei cuccioli vir­
tuali in maniera del tutto innovativa. Monster Breed e 
Dragondice Monsters dovrebbero avere uno stile di 
gioco simile ad "alleva il tuo mostro e poi mandalo in 
giro a combattere". Infine merita una citazione l'interes· 
sante Power Pro Ken Pocket 3, un gioco dì baseball con 
personaggi decisamente particolari che assomigliano 
moltissimo al mitico Bomberman. 

OfTHEMOOll 
* 5TAll COMMUMICAMlt 
*MAIL DE CUTI 
* llOllS'lllt IREED 
* POWER PRO KDI POCKET J 

ｾｾＭＭ Ｎ｟Ｎ＠ .... ..:....::o * DRMiOllDICE MOllSIERS 

Dopo aver fatto impazzire i giocatori giapponesi (e tra poco anche quelli 
occidentali), il bellissimo GDR della Chun Soft Mysterious Dungeons 2: 

.._.,.r.il'.., Shiren's Mystery Raid Cast/e (Furai No Shiren 2 in Giappone) avrà anche 
un'edizione tascabile. Il titolo di questa versione per Game Boy Color verrà 
cambiato in Shiren's Mysterious Dungeons GB2: Desert Demon Costle, ma 
purtroppo ancora non si sa nulla riguardo la data di uscita! 

Sullo scorso numero vi abbiamo parlato della nuova versione a colori della console 
portatile Bandai. .. il Wonderswan Colorl Beh, sembra che a ogni annuncio di nuovi 

giochi per Game Boy Advance, gli sfidanti rispondano con titoli altrettanto interessanti! In 
questi ultimi giorni in particolare, la casa produttrice Sammy ha annunciato l'uscita di una 
versione tascabile del popolare picchiaduro Gui/ty Gear uscito qualche tempo fa su 
PlayStation. Guilty Gear Petite (questo il titolo ufficiale) conterrà praticamente tutti i 

m;:;;::._ ..;...u:s;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;ii personaggi del gioco originale in versione mini (da qui la definizione Petite, che in francese 

l • 

significa "piccolino"). Eccone a lato un piccolo assaggio ... 
Ma non finisce qui. Per contrastare l'inarrestabile avanzata dell'armata Pokémon, la Bandai 
ha anche annunciato l'arrivo di Digimon Adventurea2: 01 Tamers. Questo ambizioso GDR sarà 
basato sulla seconda serie di cartoni animati Digimon, il giocatore dovrà allevare i propri 
mostri e farli combattere per aumentarne l'esperienza e la forza ... non vi ricorda qualcosa? 

ｾ｡ｲｲｩｶ｡ｴｯ＠ il momento di dare 
un'occhiata ai titoli più interes­
santi che usciranno nei prossi­
mi mesi! Per rendervi la vita più 
semplice, abbiamo pensato di 
dividere le uscite per mese e 
distributore. In questo modo, 
se dovesse esserci qualche 
ritardo, saprete subito con chi 
dovrete prendervela ... 

INFOGRAMES 
ALONE IN THE DARK 4 
novembre 
LUCKY LUKE 
DESPERADO TRAIN 
novembre 
LOONEY TUNES 
COLLECTOR: 
MARTIAN REVENGE 
novembre 

UBISOFT 
ALADDIN 
novembre 
INSPECTOR GADGET 
novembre 
DISNEY'S JUNGLE BOOK 
novembre 
ANIMORPHS 
novembre 
BATMAN: RETURN 
OF THE JOKER 
novembre 
BATMAN CHAOS 
IN GOTHAM 
novembre 
ELMO IN GROUCHLAND 
novembre 
DOUG'S BIG GAME 
novembre 

HAUFAX 
ISS MILLENNIUM 
ottobre 
MAYA THE BEE 2 
ottobre 
SPIDERMAN 
ottobre 
DRAGON DANCE 
ottobre 
MEN IN BLACK 2 
ottobre 
GAUNTLET DARK 
LEGACY 
novembre 
WDL: THUNDER 
TANKS 
novembre 
NINJA PROJECT 
novembre l 
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Un altro mese è passato e un'altra valanga di noUzle è pronta ad accogliervi In questo 
angolo dedicato all'universo dei mostri tascabili Nlntendo. Eccoci ancora una volta al 

• nostro angolo dedicato ai mitici animaletti tascabili. Anche in questo numero vi • • proponiamo succose notizie e oggetti imperdibili ... Pronti? Si cominciaaaaaaaa_ 

ｾｬＺｲｴ｣ｾｾｏ＠ CON ! ｾｾｾｾｾ［［ｯ｣ｾｬ･ｶｾｳ［ｾｾ｡［Ｚｾ［ＺＺ｡ｾｾｾｾｾ＠ ｾｩｾｾｴｾ＠ : ｾｾｾｵｮＺｦｾｾｾｾｾｾｩｾＺｾｾｾｾＧＮＺｾｾｾｲＡｩｳ･＠ che 

R
icordate Pocket Pikochu, quel : male per un contapassi, non credete? : vanno dagli stick adesivi ai pennarelli 
simpatico contapassi uscito ormai : : personalizzati! 

un bel po' di tempo fa? Bene, • UN POICÉMON TIRA • G'RA E R''G'RA 
sappiate che il 16 ottobre in America, : L'ALTRO : 1

' 
1

' 
1

' ••• 

ｲＭＭ Ｍ ｾＭｩ ｩｮｳｩ･ｭ･＠ a Pokémon Gold e • c hi crede che quello dei Pokémon c on questo yo-yo potrete 
dimostrare di essere dei veri Silver, è uscita anche la nuova : sia un fenomeno destinato a 

versione di quel particolare • sparire, farà bene a cambiare idea. Il campioni acrobatici, facendo 
accessorio, dall'originale nome • Giappone non smette di impazzire per compiere al Pikachu 
di... Pokémon Pikochu 2! Molte : Pikachu & soci e lo dimostra stampato sul bordo 

ＭﾷﾷＺ［ＮＺＺＮＺｾﾷﾷ＠ sono le interessanti novità che • sfornando continuamente nuovi delle evoluzioni 
sono state aggiunte dalla Nintendo: : accessori, come questi imperdibili mai viste. La 

vostra bravura nuovi oggetti e giochi, uno sfavillante : cavi di collegamento dedicati a verrà 
schermo a colori e la possibilità di • Pokémon Gold e Si/ver. Si tratta di . e ricompensata da 
collegarsi al Game Boy olor tramite i : piccoli Pokémon di plastica che si effetti luminosi e 

giochi • attaccano alle estremità del cavo per 
Pokémon Gold : personalizzarlo. A seconda della sonori ... potrete 
e Silver. L'idea • confezione si può scegliere tra diversi giocare anche al buio 

senza mai smettere. Ma 
di base è : personaggi, tra cui il mitico Pikachu e non finisce qui, se sarete abbastanza 
sempre la • i nuovi arrivati Totodile, Chikorita e 
stessa. Voi : Cyndaquil. Non abili sentirete il piccolo roditore 
passeggiate • è ancora sicuro • elettrico emettere i suoi tipici versi. Il 
col vostro : se questi : prezzo di questo pezzo da collezione 
amico elettrico • accessori • non è ancora stato reso noto, ma è 1---------' e ogni passo si • verranno quasi certo che ne verranno realizzate 

convertirà in un watt. Regalando poi : importati altre versioni dedicate ai mostri più 
questi watt a Pikachu, lo farete felice. • anche in famosi. 
Mentre camminate, vedrete il vostro : Occidente. ma visto che il gioco 
beniamino esibirsi in divertenti • otterrà sicuramente un successo 
animazioni: giocherà col Nintendo, : mostruoso, non è del tutto 
farà colazione, scaverà una buca, farà : improbabile. Non ci resta che 
un po' di surf ... tutte scenette molto • incrociare le dita ... 
simpatiche e divertenti. • 
Ma torniamo ai watt. Potete utilizzare • TRA UNA LEZIONE E 
i punti da voi guadagnati in un mini : L""LJRA 
gioco in stile "alza la carta più alta" : '" ••• 
che funziona più o meno così: sullo ...... ｾＭＭＭＭＭＭＭ Ｎ ＭＭ Ｍ Ｎ＠ -. ＭＭｾ

Ｑ＠
schermo verrà mostrata una carta e 
voi dovrete indovinare se quella -
successiva sarà più alta o più 

IJ
bassa. Se vincete, i vostri 
watt aumenteranno e ----
potrete decidere di metterli 
di nuovo a rischio per 
incrementare ancora il 
vostro bottino. Ma a cosa 

servono questi watt che accumulate? 

• 
• c on l'inizio della scuola i negozi si 
: sono riempiti di accessori per 
: studenti di tutte le età, dedicati ai 
• mitici mostriciattoli tascabili. Tra i 

: ｾｾ［ＧｮＷｾｾｲｩｵＺＮｾ･［［ｾＺｾＺｾｾｾｩ［ｩｾｾｾｴ］ｾ･＠ e 
• distinguersi. ｾｩｬ＠ caso di questi tre 
: accessori che faranno sicuramente la 
• felicità di tutti i veri allenatori. Se lo 
: zaino con la borraccia e i blocchi ad 
• anelli che 

UN'OASI NEL 
DESERTO 

Quando avete sete, cosa c'è di 
meglio di una bella 

borraccia colma l] 
d'acqua per ,' 
rinfrescarvi? Meglio ,• . •, 
ancora se la borraccia 
ha come protagonista il 
musina giallo di _ 

: Pikachu. Ogni valoroso 
• allenatore di Pokémon potrà gustarsi 
• le sue bibite preferite in questo 

contenitore in plastica lavabile a mano 
e dotato di cannuccia riutilizzabile . 

Ml PRESn LA 1VA 
CONSOLE? 

11 Game Boy è la console portatile 
per eccellenza, quindi cosa chiedere 

di meglio di una custodia pratica e 
colorata per portarla in giro ovunque 
volete? In questa trovano posto 

Semplice. grazie alla porta a raggi 
infrarossi del vostro contapassi 
potrete comunicare con il Game Boy 
Color e spedire i punti watt ai giochi 
Pokémon Gold e Si/ver. In questo 
modo riceverete dei "regali" davvero 
preziosi, che varieranno in base alla 
quantità di watt trasferiti. Si parte 
con la possibilità di mandare posta 
Pokémon da un GBC all'altro (meno 
di 100 punti), ma potete ottenere 
frutta per aumentare l'energia dei 
vostri Pokémon (100-200 punti) e 
persino guadagnare la mitica "Rare 

: vedete nelle 
• immagini non 
: vi dovesse 
• bastare, 
: provate a dare 
• un'occhiaia 
: allo splendido 
• kit da scuola 

• comodamente anche un po' di 
cartucce, accessori per il GB e tutto 
quanto può servirvi per sfide con le 

I 
carte dei Pokémon. È 

I 
in nylon lavabile ed è 
disponibile 
d'importazione in più 
colori al prezzo di 14 

ｉ ﾧＧ ｾ Ｚ＠ • dollari (30.000 lire). ...._ ______ ...... . 
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SCOOBY-DOO! CLASSIC 
CREEP CAPERS 
Oa Chi? nfQ · Quando? Oicernbre 

• S<ooby e Shaggy sono 
solo una delle squadre 
me potrete controllare .•• 
provate a usare anche 
Fred, Daphne oppure 
Velma I 

Finalmente siamo riusciti a mettere 
le mani su una versione preliminare 
di questo attesissimo gioco della 
THQ, basato sulla serie animata del 
mitico Scooby-Doo. Visto che ormai 
Halloween è passato, cosa c'è di 
meglio che passare delle ore di sano 
mistero in compagnia di Scooby; 
Shaggy e tutta la compagnia di 
Scooby-Doo: Clossic Creep Capers? 
Insieme ai ragazzi della Mystery 
Machine, dovrete investigare su una 
serie di misteriose sparizioni, 
incantesimi e strani fenomeni 
soprannaturali. I venti livelli e le 
quattro awenture in cui è diviso il 
gioco dovrebbero garantire una 
buona dose di divertimento, fino 
all' incontro con l'immancabile 
cattivone finale. 

In una delle awenture, Shaggy e Scooby 
dovranno esplorare i laboratori del Dr. Jekyll e 
risolvere una serie di enigmi. ll loro obiettivo 
fi nale sarà quello di sgominare i piani del 
malvagio impostore e ritrovare i gioielli 
mancanti, raccogliendo nel frattempo tutti gli 
snack di cui Scooby va pazzo. La cosa non sarà 
facile, soprattutto perché il malvagio Mr. Hyde 
farà di tutto per nascondersi e non farsi 
trovare! Da quello che abbiamo visto, la 
possibilità che questo gioco ci deluda è 
decisamente lontana. Sarebbe stato facile per 
i programmatori prendere dei personaggi già 
amati dal pubblico e costruirgli attorno una 
storia mediocre, fortunatamente non sarà cosl! 
Scooby-Doo: Classic Creep Capers è in grado 
di ricreare alla perfezione l'atmosfera 
comico/ misteriosa tipica del cartone originale, 
regalandoci un'esperienza che ci terrà incollati 
al video per diversi mesi! Siete 
pronti per il brivido?! 



SIMPSONS: 
TREEHOUSE OF HORROR 
PI CWnfQ · Qadof fnvemo 

È passato veramente molto tempo dalla loro ultima 
apparizione su una console, ma finalmente i Simpsons stanno 
per tornare su Game Boy! In Simpsons: Treehouse of Horror 
dovrete impersonare tutti i personaggi della popolare serie 
animata, attraversando una serie di terrificanti (beh ... si fa per 
dire) ambientazioni durante la vigilia di Halloween. Prima di 
andare a dormire, Homer ha spaventato la sua famiglia con 
delle inquietanti storie del terrore. Durante il sonno, i membri 
della famiglia più folle d'America vengono catapultati in 
un'esperienza decisamente particolare, che li trasporterà in 
una casa del terrore fatta a forma di albero ... in cui ogni giorno 
è Halloween. L'unico modo per fuggire da questa dimensione è 
arrampicarsi fino in cima all'albero e ritornare nei propri corpi 
addormentati, in modo da potersi risvegliare la mattina del 
primo novembre. Non male 
come inizio ... speriamo 
che anche il resto sia 
all'altezza! 

--
TINTIN: 

- -
PRISONERS OF THE SUN 
Pa Chi? fnfogrames · Quando1 frwemo 

Poco dopo essere tornati dal Perù dove avevano scoperto 
delle antiche tombe Inca, sette esploratori vengono 
contagiati da una misteriosa malattia. Tin Tin e il Capitano 
Haddock cercano di scoprire quale mistero si cela dietro tutto 
questo, mentre il Professor Sunflower scompare senza 
lasciare traccia di sé. Impersonando il popolare personaggio 
dei cartoni animati dovrete riuscire a risolvere l'enigma 
proposto da questo Prisoners of the Sun, seguito a colori di 
un gioco uscito qualche anno fa. Nel momento in cui state 
leggendo queste righe, la nuova avventura di Tin Tin 
dovrebbe ormai essere uscita nei negozi. Al suo interno 
troverete tutti i personaggi che hanno reso famosa la serie e 
alcune caratteristiche decisamente interessanti. Sezioni di 

gioco molto varie e un sistema di password (assente 
nel precedente capitolo) dovrebbero costituire 

1 due armi vincenti per un gioco che 
potrebbe rappresentare una delle sorprese 
della stagione. Se anche dentro di voi batte 

il cuore di un investigatore, non lasciatevelo 
scappare ... nel frattempo noi •)i .. 

stiamo attendendo la versione 1 ; • 

definitiva per proporvi una recensione • 
completa al più presto! 

CHICKEN RUN 
ma . frwemo 

Colpo di scena! Dopo un periodo in cui l'uscita di questo 
gioco sembrava piuttosto improbabile, finalmente abbiamo 
ricevuto un'anteprima veramente massiccia di Chicken Run. 
Basato sul divertente film che sta per arrivare anche nelle 
nostre sale cinematografiche, questo puzzle game è stato 
sviluppato dagli Oliver Twins (che qualcuno ricorderà per il 
gioco Dizzy, uscito parecchi anni fa su Spectrum!). Protagonista 
assoluto di Chicken Run è il gallo Rocky, che dovrà superare 
una serie infinita di problemi per scappare dalla sua fattoria­
prigione. Non perdete i prossimi numeri di Game Boy Color 
Mania se volete saperne di più! 

DAVE MIRRA FREESTYLE BM 
Va Chi? Acdaim · Quando1 Z001 

Dopo l'uscita di T. }. Lovin's Ultimate BMX, un altro titolo 
dedicato allo spettacolare sport delle BMX si appresta a 
raggiungere gli scaffali dei negozi. Ancora una volta ci 
troviamo di fronte a un gioco sponsorizzato da uno dei 
campioni più famosi di questa disciplina. Essendosi 
assicurata la collaborazione di Dave Mirra e Ryan Nyquist, la 
Acclaim ci regala una nuova esperienza fatta di acrobazie, 
evoluzioni aeree e tutto quello che caratterizza uno dei 
cosiddetti "sport estremi". L'uscita prevista è per il 2001, 

speriamo solo che il gioco valga l'attesa! 

• fate attentlone al ｣ｯ｣｣ｯ､ｲｴｴｬｩｾ＠ un solo 
morso e la vostra awentura finirà 
ancora prima di cominciare! Speriamo 
solo c.he non siano affamati ... 

• Tin Tin urca di mettere un po' in 
ordine la stanza. ma non c'è tempo! C'è 
un mistero da risolverei 



OBI WAN'S ADVENTURES 

La THQ sfodera un'altra arma nata dall'accordo stipulato con la Lucasfilm ... 
Obi·Wan's Adventures. La Confederazione ha posto sotto assedio il pianeta 
Naboo e il giovane Obi Wan è stato inviato dal consiglio degli Jedi per 
negoziare con i leader della Confederazione. Il senatore Palpatine e tutto il 
Senato dipendono unicamente da voi, solo la vostra abilità di Jedi può salvare 
le sorti della Repubblica. Con nove differenti livelli (comprese numerose 
ambientazioni del film La Minaccia Fantasma, come te paludi di Naboo e il 
palazzo della regina Amidala) e molti personaggi disponibili, Obi-Wan's 

I 
Adventures sarà solo l'inizio di una grandissima avventura ... A presto per la 
recensione completa. 

LITTLE NICKY ｾ＠
Da Chi? Obi Soft • Quando? 2001 

Preparatevi a trattenere il fiato e a sentire i 
brividi sulla schiena per settimane, 
finalmente è arrivato il primo gioco per Game 
Boy espressamente pensato per chi ama le 
avventure condite con emozioni forti. Basato 
sull'omonimo film di Adam Sandler, Little 
Nickyvi vedrà vestire i panni del diavolo in 
persona. Nei panni del Maligno dovrete 
attraversare 14 livelli ambientati nelle strade 
di New York e disseminati di ogni genere di 

• Lontano dallo stile GDR/cartone 
Animato visto In Yodo ｓｴｯｲｾｳＮ＠ Obi 
Won '.s Adventure.s è un gioco che 
promette davvero bene. 

pericoli e minacce. A dire ta verità Little Nicky non è un diavolo 
cattivo, al punto che nel gioco sarà chiamato a difendere la 
Terra dai tentativi di conquista dei suoi fratelli stregoni. 
Fortunatamente la natura soprannaturale di Nicky vi sarà di 
grande aiuto nella vostra missione, potrete infatti attaccare i 
vostri avversari con un raggio vaporizzante, sparare palle di 
fuoco e prendere il controllo di innocenti pedoni per 
raggiungere il vostro scopo. Al vostro fianco avrete un cane 
piuttosto feroce che vi aiuterà a uscire dalle situazioni più 
difficili. Preparatevi a vivere un 'esperienza che nessun Game 
Boy aveva mai visto prima d'ora! 

DONKEYKONG 
COUNTRY 
Da Chi? tlint.endo · Quando? rrwemo 

Se pensate che Super Mario Bros De/uxe sia un 
gran gioco, non lasciatevi scappare Donkey Kong 
Country, una riproduzione fedele del bellissimo 
platform uscito qualche anno fa su Super 
Nintendo. ll passaggio da una console maggiore 
al tascabile Nintendo non sembra aver cambiato 
troppo le cose. Come potete vedere dalle 
immagini la grafica è davvero eccezionale, ma 
anche la giocabilità dovrebbe raggiungere livelli 
stratosferici. Non solo l'azione sarà riproposta 
alla perfezione, ma ci saranno persino dei livelli 
bonus completamente nuovi, opzioni per la 
stampante e addirittura una modalità per due 
giocatori! Per fortuna dovremo attendere ancora 
poco, Donkey Kong Country è ormai pronto per 
l'invasione e sarà sicuramente un gioco 
fantastico! 

• All'inizio del gi0<0 vi ritro..,rele 
nelle più oscure profondità 
dell'inferno ••• un posticino non proprio 
accogliente I 

• Una scena decisamente mac.abra ... 
ma chi è che si diverte ad appendere la 
gente su questi spuntoni di roccia? 
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ALLA SCOPERTA DELLE ICONE 
Per permettervi di prendere confidenza più In fretta con I 
nuovi giochi In uscita per Il Game Boy Color, abbiamo 
deciso di Inserire nelle nostre recensioni un mucchio di 
schede ve/oc/. 

. ....... . 
- --·---
ｾﾷｪＬｃＮｃＧ＠

. . ｾ＠ ﾷﾷｾﾷＮＭＮ＠

Quesfu boJC lii fornirà le infvnnazjonj generali come lo sviluppatore, 
la data di dlsfrlbuzione e il genere del gioco. 

Trucco ròptdol 
F1tt M(t• •ttt,.Jiorit • 
1ut(i ＮＬＬｾｩ＠ r1ccogfie+t! 
St IV't+t un·•,...• ,., •• t ,.+t 
ttttttt 4i ftOn r1tc-og(itl'rlt 
'"'' l"iU' 4t jio(t per trrore! 

Pw tam Iniziare I fioco con il 
piede gltlSfu abbiamo deciso di 
darllf qualche prezioso ccns.iglo 
S' ggerllu dal nosfri più ,,... 
esperti. 

le recensioni che lrovale in questa rlllfsta IOnO 

skuramenfe deftagliatlssim e lii pennecteranno 
di scaprlre lutto quejlo che c'è da sapere sug/1 
ultlml lllochl usciti ,_ il Game Boy Color. 
Comunque, abbiamo deciso di inselire anche 
l#l'oplnlone più personale In maniera tale da 
alfrire dlwni punti di rista. 

tlll u,:ce 
41 ＴｬｶＨＧｴＱｦｦｬｯｬＨＧｬｬｴｏｾ＠--------__ ..... 
--· -·-· --·---......... -,,___,. __ __ 
---·--·---· ___ .._ 

--·-_ .. __ _ 
--·-·-

Quesflo è il pofenmneCro di Game Boy Color Mania 
dow api gioco .... ｾ＠ In base • lfllica. 
sonot0, PocabMà e toncellftà. Infine, • api lltulo 
--* assegnafu un "*> su una scala da l • 10 e 
tua/ I gJochi che otten110110 una woladone superiore 
al ncwe saranno premiati con I lltulo CHE BOMBA! 

I GIOCHI CHE NON DEVONO 
MANCARE NRLA VOSTRA 
COLIFZIONE 
Ormai è sicuro che I soldi non crescono 5'llf/i alberi. V'ISto che spesso capita di 
comprare del giochi che W!flllonO pcJnfualmente scartati dopo la prima patfita, 
abbiamo deciso di darllf qualche consiglio su come investire le wstre 
paghette. Per questo motivo, ecco qui tutta per W>i una super classfflca del 
migliori giochi finora usciti per la wstra console porlalile preferita. 

• • • <» ., •• • •• 
］ ｾ＠ .. • 



L 9asente 5e11eto più blmna 
... planata attez1a su &a.a Bayl 
•.........................•.........•..•.•...••.•....•.•••••.••••••••••••••••.•••••• 

AUATZtf POMRa 

F
inalmente anche noi poveri mortali 
potremo capire cosa significa vestire i 
panni di un agente segreto. Non stiamo 

parlando di una spia qualsiasi, ma di Austin 
Powers, uno dei personaggi più psichedel ici, 
folli e ridicoli mai apparsi nelle sale 
cinematografiche ... e anche uno dei migliori 
uomini a disposizione del servizio segreto 
inglese! Austin Powers Oh Behove! rappresenta 
una delle idee più geniali e innovative che si 
siano mai viste su Game Boy Color. Tutti 
sarebbero stati capaci di prendere i l 
protagonista del film e infilarlo in un giochino 
banale e anonimo, ma stavolta non è così... 
preparatevi a qualcosa di molto, ma molto 
diverso! Quello che i programmatori sono 
riuscit i a fare è stato infilare una specie di PC 
portatile all'interno del Game Boy Color, 
arricchendolo con moltissime idee geniali. 

Troverete quindi un sistema operativo con cu i 
navigare tra le varie opzioni e modalità, sfond i 
e oggetti da aggiungere sullo schermo, dei 
salvaschermo e una serie di mini giochi 
dawero divertenti! 

OHMSYMSY! 
Quando inserirete la cartuccia nel vostro Game 
Boy Color, verrete subito catapultati al centro 
dell'azione. Il Dr. Evìl sta tentando di conqui· 
stare i l mondo e voi (ovviamente) siete gli unici 
che possano fermare la sua follia. A bordo 
della vostra fiammante fuoriserie Shaguar 
dovrete vagare per i livelli evitando va ri osta · 
coli, incontrando bellissime ragazze e parte· 
ci pare alle feste più "in" del momento. 
Ehm ... forse ci siamo fatti prendere troppo la 
mano, in fondo dovrete anche salvare il 
mondo! A vostra disposizione avrete tutto il 

Un salto in sala giochi? 
Oltre all' lnternational Platform of Mistery, troverete alcuni mini giochi con i quali potrete tenere impegnata 
la vostra materia grigia e sfidare la fortuna ... 

•llllonadMa 
Chi non conosce q•esto mitico glCKO? 
Impostate a piacere le regole e te 
mod1UU di gioco e sfldoto tutti gtl 
Kilgnozzi del malefico Dr. Evll State 
attenti perb, Il computer vede le 
vostre mosse In anticipo! 

• Delllnllllon 
Combattete con il vostro acerrimo 
nemico in questo gioco in stile 
oth•lto. Dovrete circondare te pedine 
del vostro avversario e dominare la 
tavola per vincere. 

····-Controllate Il vostro perso•agglo 
•ll'lntemo di un l•blrlnto In stile 
Pocman, raccogliendo mect1gt.lonl e 
facendo aumentare le vostre carall• 
rlsUche per viaggiare nel tempo e 
Sftnt1re I plani del Dottor Evlt. 

Se anche i vostri aMici 
decide ranno di coM1>rare 
questo gioco, i( divertiMen· 
t o sa(irà a (ive((i Mostruosi! 
Potrete infatti ｳ ｣｡ ｍｾｩ｡ｲｶ ｩ＠

Messaggi, e·Mai(, iMMagini 
e tanto a(tro ancora! 



• l'avventura prindpale di questo gioco 
si chiama lntematlonal Platform of 
Mistery, ma rappresenta solo la punta 
dell'iceberg in confronto alle moltissime 
opzioni disponibili! 

genere sul proprio computer7 Cl 
dispiace ragazzi ... questa è roba per 
veri maniaci del Game Boy Colori 

necessario per compiere la vostra eroica missione. Lo "Shagulator Austin's Pad 
V.t.to" ad esempio, vi consentirà di scrivere messaggi, salvarli, stamparli o man· 

darli via posta elettronica a un amico. Potrete consultare un'apposita sezione 
World Wide Web, dedicata ai siti Internet di Austin Powers pieni 

zeppi di informazioni sul film e sugli attori. Avrete per· 
sino la possibilità di inviare (tramite posta elettroni· 

ca) suoni, sfondi e altri regali ai vostri amici, non· 
ché di controllare le statistiche del vostro agente 
segreto. 

re JOY COLOR? 

Trasformare Il Game Boy Color 
In un PC è sicuramente un 'i· 
dea interessante e Innovativa! 
Con tutte le folli sorprese che 
troverete all'Interno di Oh 
Behavel passeranno mesi 
prima che vi stanchiate di 
accendere la vostra console 
portati/e! Potrete cimentarvi 
In numerosi mini giochi, cam· 
blare più di 80 sfondi al gioco 
e addirittura vedere un fllmato 
In bianco e nero di 30 secondi 
tratto direttamente dal fllm. 
Austln Powers ne ha davvero 
per tutti i gusti ... Yeah Baby/ 

Quando vi sarete stancati di personalizzare il vostro Game Boy, potrete cimentarvi 
in alcuni mini giochi che rappresentano un ottimo diversivo alle modalità principali. 
Tre di essi (Morra Cinese, Domination e Mojo Moze) sono ripetuti nel gioco 
Welcome in my Underground Loir che vi presentiamo in questo stesso numero. Ma 
il gioco più divertente è senza dubbio l'lnternational Platform of Mistery, che dimo· 
stra una volta per tutte quanto siano miracolose le capacità di una piccola cartuccia 
per Game Boy. Praticamente ci troviamo di fronte a un intero platform dedicato al 
mitico Austin, nel quale dovrete farvi strada dai sotterranei di Londra fino al rifugio 
del Dr. Evi l, raccogliendo i vari oggetti ed 

eliminando le orde di nemici che viver· 
ranno incontro. Cos'altro dire? Austin 

Powers Oh Behave! è sicuramente un gioco 
diverso da tutti gli altri, divertente e vario ... 
praticamente imperdibile! Nessun altro 
gioco aveva mai spinto fino a questi limiti 
le potenzialità del portatile Nintendo. Non 
siete ancora abbastanza impressionati? 
Sappiate allora che oltre a tutte le fanta· 
stiche caratteristiche che abbiamo 
descritto finora, potrete anche godervi 
delle musiche tratte direttamente dal 
film e un intero spezzone della pelli· 
cola cinematografica! Ci sono tal· 
mente tante cose da vedere che non 
ve ne staccherete per mesi! Se solo 
le musiche fossero state all'altezza 
di tutto il resto il voto sarebbe stato 
quasi perfetto. Forse i giocatori 
meno esperti impiegheranno un 

po' di tempo per prendere conii· 
denza con questo titolo, ma 

questa non è di certo una 
buona scusa per lasciar· 

si scappare un gioco 
come questo! 

SONORO 
Riuscirete a seplre H 
ritmo? 

GIOCABILITÀ 
Appattlollante e 
dMrtetlllssllllo 



Questo grassone paua 
tuuo Il suo tempo a 
Ingozzarsi di cibo e a ... 
emettere gas decisamente 
poco piacevoU. 

• Fnu Farttl.ul• 
Un ー･ｲｾｮ｡ｧｬｯ＠ che sem· 
bra uscito da un carcere di 

• Random TUlr. 
Un tirapiedi completamen· 
te privo di senso dell'umo­
ris,mo. Random Task è un 
avversario piuttosto ostico, 
fate molta attenzionel 

•M-fl 
Un ragazzo mediorientale 
che ha alle spalle una sto­
ria molto triste. forse per 
questo si è allenato con 
determinazione fino a 
diventare quul lnvlndbllel 

• Nur1bera 

Se qua(cora l)Oll è di 
vortro gradiMerito, i1uerite 
reM1>!i<eMente la 1>arrword 
EVIL l>OS 'e avrete uria 
f>e((a rorprera. 
Mw/la/la/la/la/la/la/la ... 
perfetto, la rirata è at>f>a· 
rtanza cattiva! 

l'uomo di punta dell'orsa· 
nlzzazlone maligna messa 
In piedi dal Dr. Evll, un 
brutto ceffo dte non esile· 
rà a barare se sarà 

te poco ratcoma1dabile1 

pensate che per denaro 
arriverebbe persino a ucci­
derei Statene alla targai 



t{
n c'è impresa che Austin 
Pericolo" Powers non sia in 
rado di portare a termine. 

Purtroppo per lui, qualsiasi obiettivo 
provi a portare a termine, il malvagio 
Or. Evil sembra In grado di farlo 
molto molto prima e molto molto 
meglio. Austln potrà anche essere un 

agente segreto mitico, ma chi non ha 
desiderato almeno una volta che nei film vincessero I criminali? In 
questo gioco potrete rivoluzionare quelle regole che molti film di 
James Bond ci hanno insegnato ... creare un super computer maligno 
che vi consenta di dominare il pianeta! 

ｮＮｾｅｍｉｏＡ＠
Welcome To My Underground Loir rappresenta la vostra unica octa· 
sione per capire come ci sì sente a fare la parte del cattivi. Non stia· 
mo parlando di cattivi per modo di dire, ma di personaggi cattivi 
come il più cattivo dei protagonisti di qualsiasi videogioco mai rea· 
llzzato! Circondato dai suoi tirapiedi (il malvagio Number Two, Il fida· 
to Mr Blgglesworth e il sempre fedele Mini·Me), Il Dr. Evi I è pronto a 
sfidare ancora una volta il suo acerrimo nemico Austln Powers in una 
serie di giochi ad alto tasso strategico ... e voi state dalla sua parte. Il 
prezioso strumento di ricerca "multi·million dollar• vi aiuterà a con· 
tattare il vostro avversario o a comunicare con i vostri collaboratori, 
nonché a modificare lo sfondo del gioco in modo che possa rappre· 
sentare al meglio la malvagità della vostra organizzazione. I pro· 
grammi sono gli stessi che si possono trovare in Oh Behove, ma sta· 
volta il tutto sarà modificato in versione malvagia. Il Frlkulator vì 
consentirà di stabilire l'ammontare di denaro da estorcere ai capi 
delle nazioni più potenti del globo, mentre con l'Evil launch Pad 
potrete scrivere i vostri piani e inviarli con la massima segretezza. 
Come se non bastasse potrete anche controllare le vostre statistiche 
e godervi qualche filmato e delle musiche da vero genio del male! 

Qunto gioco Il molto simile a 
"Oh Behave •, ma Il personag. 
glo principale stavolta è Il Dr. 
Evi/. Al suo lntemo troverete 
un maggior numero di mini 
giochi completamente fuori di 
te1ta, tra I qual/ li "Kln" Evi/, 
una breve avventura a cavallo 
di una moto. Un grande gioco 
con del fenomenali tocchi di 
umorismo. L'Idea di proporlo 
In versione PC Il sicuramente 
vincente. S. qualcuno di voi 
desidera Hlftetamente domi­
nare Il mondo, beh ... questo è 
Il gioco che fa per lui/ 

SONORO 
........ 11 .. 

OIOCABILITÀ ....... _ ........ 
·-"""' LONGEVITÀ a ....... ,....._ ..... 

• Quello che di certo non menu 
Ｑｾｵ･ｳｴｯＱＱﾫＰ＠ -1 tocchi di --..1 

• Solo 1-i pt1I del male sono 
degni di....,,. ｾｵ･ｳｴｯ＠ sfondo 
pe<Gameloyl 

ｾｇｉｏｃｏ＠ ｖｅＮｒａｍｅｾ＠
CA111VO! 
Oltre ai giochi già visti in Oh Behove (Morra cinese, Mojo Maze e 
Domination), il Dr. Evil può vantare un gioco dedicato unicamente a lui ... 
"Kin" Evi/. Questa modalità vi metterà nei panni di un motocidìsta che 
tenta di farsi strada tra una miriade di ostacoli a cavallo del suo bestione 
a due ruote. Credeteci se vi diciamo che non sarà cosa facì· 
le riuscire a mantenere l'equilibrio durante 
la vostra missione, ovvero reperire 
del cibo per il vostro amatissimo 
gattino ... Mr Bigglesworth. 
Una sola distrazione e sia voi 
che Mini·Me finirete a 
gambe all'aria, privando per 
sempre il mondo della 
vostra ineguagliabile catti· 
veria, una perdita gr.ivissi· 
ma per tutta l'umanità! 
Tutto ciò rende questa car· 
tuccia veramente di grande 
valore, diciamo almeno ... UN 
MILIONE DI DOLLARI! 
Oppure il prezzo corrente di 
un gioco per Game Boy Color! 



le tJilferenti creature 
1>rerenti ne( gio<o hanno 
｡ｾｬ＼ｩｴ￠＠ tJe( tutto tJiverse. 
Se non riur<ite a ru1>era· 
re un orta<o(o <on un 
ｾ･ｲｴｩｯｮ･＠ 1>reirtori<o, non 
vuol tJire <he non 1>otete 
1>rovar<i <on un a(tro! 

• 
Una storia fatta ｾ＠
di amldzla, avventura e bestioni \filii!'lrlill 

urante l'introduzione di Dinosour avrete alti come grattacieli ••• 
Doccasione di conoscere la storia di alcuni ........................ ... . ..................................... . 

tra gli animali più grandi e potenti che si portare a termine saranno molto vari, andranno 
siano mai visti sul nostro pianeta. Le sequenze dal semplice ritrovamento di un dinosauro amico 
iniziali vi caleranno alla perfezione nella magica alla ruga da un'isola in fiamme. Lungo la strada 
atmosfera che riempie questo gioco. La grafica troverete vari oggetti da collezionare, alcuni di 
estremamente colorata e varia rende il gioco questi vi saranno di grande aiuto (come i fiorì rossi 
un'esperienza veramente affascinante, molto che serviranno per curare il vostro personaggio), 
vicina a quella delle varie serie animate di cui la mentre altri vi saranno utili per risolvere gli enigmi 
Disney va giustamente fiera. Avrete a disposizione sparsi nel gioco. 
una lunga lista di personaggi che imparerete a 
conoscere grazie anche alla pellicola cinematogra­
fica che presto arriverà in Italia. Gli obiettivi da ORME GIG.AtaESCHE 

Raccogliendo i fiori bianchi potrete aumentare i l 

• GU oggetti sparsi per i livelli come 
questo tronco, potranno essere utlllz· 
z.atl solamente da alcuni personaggi 
del gioco ... non ignoratelo! 

• Queste s<:hermate vi forniranno pre· 
zlosi Indizi su come proseguire nel· 
l'aYYentura. 

Tanto, tanto tempo fa... 
li gioco è ovviamente ambientato nella Preistoria (lo abbiamo 
dedotto dal ti tolo, siamo intelligenti ... eh?). Nell'introduzione 
potrete vedere alcune delle strane creature che camminavano, 
nuotavano o volavano sulla terra nell'era mesozoica. Hanno un 
aspetto veramente rassicurante, non credete? 

-... ,, 
- .J 
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vostro punteggio e le abi lità per­
sonali di ogni dinosauro. A que­
sto proposito, sfruttare al 
meglio le caratteristiche di ogni 
protagonista di Dinosaur 
sarà vitale se vorrete 
arrivare alla fine. 
Per spostare un 
tronco che 
intralcia 

• Il colore rosso non sempre significa 
pericolo! Questi fiori ad esempio 
hanno fantastie:he capadtà curat1vel 



Tra non molto sarà Natale e quest'anno la mitica Disney ha deciso di 
farci un regalo davvero speciale. Al posto dei normali cartoni animati, 
stavolta assisteremo a uno spettacolo praticamente unico nel suo 
genere ... un film interamente realizzato tramite la Computer Grafica, 
che racconta la storia di un gruppo di dinosauri in lotta per la soprav· 
vivenza. li livello degli effetti speciali raggiunto da questa produzione 
colossale non ha attualmente eguali nel mondo del cinema. Abbiamo 
avuto occasione di vedere il filmato di presentazione di Dinosour e 
siamo rimasti davvero a bocca aperta. Tra una partita e l'altra del 
gioco per Game Boy vi consigliamo di andarlo a vedere, nel frattempo 
godetevi queste splendide immagini. .. 

la strada ad esempio, avrete bisogno dell'aiuto di un bestione 
come l'Iguanodonte Aladar ... per saltare un fossato invece non 
potrete fare a meno di Zini o di Suri, i due tenerissimi e agilis· 
si mi Lemuri. Quando vi troverete su uno dei punti rossi potrete 
chiamare un altro membro del vostro gruppo, generalmente 
quello dotato delle capacità necessarie per oltrepassare certi 
ostacoli o combattere certi nemici. Ma per poter utilizzare un 
tale personaggio dovrete prima averlo salvato! Procedendo 
nei livelli, i l numero di dinosauri che dovrete trovare aumente· 
rà e ogni zona sarà caratterizzata da una crescente quantità di 
ostacoli. Pericoli creati dall'imminente arrivo di un meteorite 
che, urtando la Terra, ha distrutto l'isola in cui i dinosauri abi· 
tavano, costringendoli a migrare verso una nuova terra. 

COLOSSI rRIMrrIVI 
La grafica di Dinosaur è decisamente sopra la media. Ogni prota· 
gonista si muove sullo schermo in accordo con le sue dimensio· 
ni ... Zini saltellerà per i vari livelli come ogni buon Lemure 
dovrebbe fare, mentre Aladar si aggirerà lentamente tra gli 
alberi spostando la sua enorme massa. La maggior parte del 
gioco è incentrata sulla risoluzione di enigmi, quindi se state 
cercando un titolo d'azione frenetico, sappiate che Dinosaur 
non fa per voi. Il primo livello potrebbe addirittura sembrare 

uno scherzo e scoraggiare la maggior parte dei giocatori dal 
proseguire, ma andando avanti le cose si faranno decisa· 

mente più serie e impegnative! Insomma, Dinosour è 
senza dubbio un titolo divertente e coinvolgente, 

con una grafica superba e una sfida assoluta· 
mente fuori dal comune. Un altro successo 

targato Disney! 

Sebbene questo Dlnosaur sia un 
passo avanti rispetto al solito 
gJoco della Dlsney (I classici plat­
fonn a sconfmento, tanto per 
Intenderci), non aspettatevi azJo. 
ne a ciclo continuo e brividi lungo 
la schiena. Se però vi è piaciuto 
Jurass/c Patl<, avete Intenzione di 
andare a vedere Il film Dlsney o 
semplicemente vi piacciono le 
sfide piene di puzzle, allora lo 
adorerete! In fondo Impersonare 
un dinosauro non è una cosa che 
succede tutti I g/omll 

• Guardate questo terribile abisso ... 
solo una creatura della famiglia 
lemure è In grado di attraversartot 

SONORO ............... 
OIOCABIUTÀ 
lllGltedldeet..tl 



Quando affrontate una 
curva evitate di frenare 
t>ruscaMente, a Meno che 
non vogliate perdere i( 
contro((o de((a Moto e 
schiantarvi contro (e t>ar· 
riere (atera(i. Fate(o trop· 
Pe vo(te e vi ritroverete 
con un distacco enorMe 
da((e priMe 1>osizioni. 



VI siete mal chiesti che senso 
abbia sai/re su una moto tra­
ballante e girare per ore su un 
circuito fangoso? Beh, se non 
lo aveto m11I fntto, Infilate que­
sta c;1rtucc/a nel vostro Game 
Boy e dopo qualche Istante la 
domanda comincerà a Insidiar­
si ferocemente nella vostra 
testa. Il gioco In se per se non 
e pessimo, ma finire una gara 
rischia di diventare un· espe­
rlonza noiosissima. e purtroppo 
questo e un serio problema. 
Conslgllato solo al super 
appassionati dcl Cfochl di 
corse. tutti Cfl altri ne possono 
tranqu/lfamonte fare a meno. 

SONORO 
Simlle• ..... •­
....ittei.c.te. 

GIOCABIUTA 
COlltrGllere ....... - ... 
ua'l--.. feclle. 

LONGEVITA 
Se rtacltt • ,..,,. ........ ...,.,. ....... 

• Cerate di mantenere Mmpre la 
giusta traiettoria dur1nt1 le curve o 
finirete splmatl sulle prott1lonll 

e state cercando un gioco 
i corse senza troppe 
retese, forse questo 

feremy McGroth Supercross 2000 

potrebbe interessarvi. .. 
soprattutto se siete appassionati 
di qualsiasi cosa abbia due ruote 
e un motore! Dopo aver scelto il 
vostro centauro tra una serie di 
loschi figuri, potrete decidere 
che tipo di moto utilizzare tra le 
diverse cilindrate disponibili in 
modo da affrontare una gara 
adatta al vostro livello di 
esperienza. Prima di ogni corsa 
potrete ammirare una utilissima 
visuale aerea del tracciato. 

OSTACOLI 
IMfREVISn! 
la difficoltà di questo gioco 
dipende solamente dal numero 
di curve presenti sulla pista. Il 
primo circuito si chiama Slightly 
loopy e diversamente dai trac­
ciati successivi, non richiede 
molto impegno. Come in molti 
altri giochi del genere, troverete 
diversi ostacoli disseminati 
lungo la pista e sarà bene che 
impariate a memorizzare la loro 
posizione durante il primo giro. 
Questo vi consentirà di affronta­
re il resto della gara senza troppi 
problemi, a patto che riusciate a 
impostare le giuste traiettorie. 

• Ehm ..... questo tracdato pieno di curve non promette niente di buono. Infatti • 
uno dei più dllfldtl <MU'lntoro 110<0. 

J>EliCORSI 
TORTUOSI 
Il problema di questo gioco è che 
ci sono veramente pochi oggetti 
da raccogliere lungo le piste. 
Trovare qualche potenziamento 
di tanto in tanto non sarebbe 
stato male e avrebbe reso Il 
gioco sicuramente più Interes­
sante. Purtroppo all'azione pura 
tipica dei giochi di motocross è 
stato preferito il realismo ... I 
risultati finali dimostrano che la 
scelta fatta dai programmatori 
non è stata la migliore. Per 
riuscire ad andare avanti nelle 
competizioni senza sbadigliare 
troppo, dovrete essere dei veri 
patiti di motocross! la grafica si 
assesta su un livello medio, 
senza però raggiungere I livelli a 
cui siamo stati abituati da molli 
giochi per Game Boy Color ... Se 
volete vedere dei personaggi 
nitidi e ben definiti, allora questo 
gioco non fa per voi! l'idea alla 
base di /eremy McGroth 
Supercross 2000 consiste sem· 

plicemente nello sfrecciare a 
velocità folli su dei circuiti incre· 
dibilmente intricati. Se avete una 
buona esperienza con i giochi di 
corse vi divertirete per un po', 
ma se invece avete la tendenza a 
scoraggiarvi facilmente davanti 
alle gare più complicate, in più di 
un'occasione avrete la tentazione 
di scagliare la vostra console 
contro il muro! Per il resto la 
monotonia regna sovrana in que· 
sto gioco, che con un po' più di 
attenzione nei dettagli più impor· 
tanti avrebbe potuto diventare 
un altro titolo imperdibile. Cosl 
com'è purtroppo, non vale più di 
un paio di partite occasionali. 



Spada, pistola a vlaal 
ｾｴｬ Ｎ ｴｴ Ｎ ｭｐＮｑｬ＠

Cercate rel'llJ>re di ratvare (a 
vortra 1>ori:zione 1>ril'lla di 
affrontare un en(91'11a o un 
col'ltl>attil'llento 1>artico(ar• 
l'llente il'll1>egnatiVo- questo 
gioco ne è Pieno! 
Ricol'llinciare da(('ini:zio dopo 
aver panato un'ora a er1>(0· 
rare un (al>irinto non è un'e· 
r1>erienza l'llo(to piacevo(e. 

osa fareste se scopriste che il 
lf' [nondo come voi lo conoscete 
- osse solo una finzione? Beh ... in 
effetti sarebbe davvero difficile da 
scoprire visto che ci vivreste in mezzo. 
Se invece fosse un'altra persona a 
rivelarvi che la vostra vita è già 
prefissata e stabilita dalle regole di 
un mondo già confezionato? Le 
credereste oppure scegliereste di 
dimenticare tutto e svegliarvi 
l'indomani mattina beati nel vostro 

• Ma questa statua non è la stessa 
che abbiamo visto prima? Ml sembra· 
va di essere già passato da gull 

• Il vostro gruppo è rappresentato da 
un unico personaggio, solo durante I 
dialoghi vedrete tutti I guerrieri sullo 
sthermo. 

lettuccio? Ok la smettiamo, visto che tanto 
questo gioco non ha niente a che fare con il 
film Matrix. Quello che volevamo dire era ... 
sareste disposti a fidarvi di uno strano vecchio 
che vi chiede di partire con lui alla ricerca di 
una fantomatica spada chiamata Daikatana? Se 
il vostro nome fosse Hiro Miyamoto lo fareste 
di certo, perché così si chiama l'eroe di questo 
nuovo gioco per Game Boy Color. Dalla mente 
del leggendario maestro John Romero, 
preparatevi a un viaggio nella terra di 
Daikotona! 

I f'REOATORI DEL 
TEMf'O 
la storia comincia ... molti anni fa. Una potente 
spada chiamata Daikatana venne forgiata da 
potenti maghi e le fu donato il potere di altera­
re il tempo. Dopo essere stata usata per scon­
figgere il male, Daikatana fu gettata in un vul­
cano per evitare che cadesse nelle mani sba­
gliate. Una mossa a quanto pare insufficiente, 
visto che un brutto ceffo chiamato Kage 
Mishima è riuscito a recuperarla e sta tentando 
di usare il suo immenso potere per cambiare la 

Combattimenti a 61t-bit! 

storia e diventare il dominatore assoluto del 
mondo. Questa è la storia che viene raccontata 
a Hiro, il giovane eroe del gioco. Inserendo la 
cartuccia di Doikotono nella vostra console vi 
ritroverete immersi in un'avventura che vi por· 
terà a spasso nel tempo, nel tentativo di risol­
vere per l'ennesima volta un mare di guai, sal­
vare la ragazza (c'è sempre una ragazza da sal­
vare) e riportare la pace e la serenità nell'uni­
verso. Un'impresa che non capita certo tutti i 
giorni! 

Doikotono è ormai una vecchia conoscenza per i fan della Nintendo. la versione per N64 infatti è già uscita 
da un po' di tempo. Pur non raggiungendo il livello di capolavori come Goldeneye e Pe1ect Dark, questo 
sparatutto rappresenta un'ottima alternativa per gli appassionati del genere! Ottima giocabilità e diverse 
idee veramente interessanti sono i suoi punti di forza, ma il lunghissimo periodo di tempo che è stato 
necessario per realizzare il gioco ha fatto sì che la sua grafica apparisse un po' troppo datata. Se siete Ira 
i fortunati possessori di un N64, vi consigliamo di dargli comunque un'occhiata! 

RIIOm!OAL 
Fl!l1JRO 
Graficamente Doikatana ricorda 
molto da vicino il mitico Zelda: 
Link's Awakening. L'azione inqua­
drata dall'alto permette di seguire 
le varie fasi di gioco (combattimenti 
compresi) in maniera piuttosto effi ­
cace, anche se in qualche occasione 
risulta un po' confusa. Alcune 
ambientazioni ad esempio hanno il 
fastidioso difetto di non far capire 



l>awero niente 
ｾ｡Ｈ･Ｌ＠ però ... 
Non sono un grandissimo 
appassionato di GDR, ma devo 
comunque ammettere che 
Dall<atana è uno del m/gl/orl 
nel suo genere. Ovviamente 
Zelda rimane sul primo gradi· 
no del podio, ma questo gioco 
rappresenta un "ottima a/tema­
tlva In attesa di rivedere Uni< 
sulla nostra console preferita. 
Combattimenti, enigmi ed 
e•plorazlone si fondono alla 
perfezione In un'avventura che 
può anche vantare un'ottima 
realluazlone tecnica. Se solo 
la traduzione del dlaloghl 
fosse stata mlgtlore, la lotta 
per Il titolo di "m/gtlor GDR 
per Game Boy" sarebbe stata 
ancora più dura! 

al giocatore dove finiscono i muri e comincia il 
pavimento ... niente di preoccupante comunque! 
ll gioco è piuttosto gradevole e pieno di ottime 
scene d'intermezzo, che rendono più interessan· 
te la trama e forniscono utilissimi Indizi sugli 
obiettivi da portare a termine. ll numero di enig· 
mi è dawero elevato, fortunatamente nessuno 
di essi risulta banale o scontato e offre una dls· 
creta sfida anche al più esperto giocatore di 
GOR. Se non sarete più che prudenti durante le 
fasi di esplorazione, la scritta "Game Over" vi 
perseguiterà a lungo. Per fortuna potrete salva· 
re Il gioco quando e dove vorrete occupando uno 
del tre slot disponibili. Doikatana è un gioco 
davvero coinvolgente pieno di personaggi inie· 
ressantl e con una trama molto complessa. 
L'unica vera pecca è la qualità dei dialoghi. Nel 
caso il tema dei viaggi del tempo non bastasse 
a confondervi a sufficienza, ci penseranno gli 
incomprensibili dialoghi a completare l'opera. 
Detto questo, il giudizio finale su Dalkotana non 
può che essere buono ... forse addirittura miglio· 
re della versione per N64! 

Come dici? 
Originariamente in lingua giapponese, 
Dollcatana è stato per fortuna tradotto 
anche in inglese (ultimamente il nostro 
giapponese è un po' arrugginito). 
Probabilmente però il tempo dedicato alla 
traduzione è stato davvero poco, alcune 
frasi risultano decisamente comiche al 
punto da strappare anche qualche sorrl· 
so! Ecco alcuni esempi ... 

•r ｈａｾ＠ TO COl'NEY IT AHTicl?ATlNG 
YOU AS A REAL SAMURAI.• 

""USAGI FIMISHEO DAU<ATANA AT 
LAST ENOU6H TO GET SATlSflEO 

W1TH ITS POWER. • 

•Mow COLO HERE! WE'Ll BE 
FROZEN TO OEATH HERE IF WE STAY 

HERE FOR A VERY MINUTE/" 

"'IOl.J CONE. TO "10URSELF Mll<ll<O?"' 

"'IOl.J SHOl.t.O AJ..R'iiM>Y GOT 
CWl<ATAHA?"' 

"'WHO'S Il?"' 

ｾｔ＠ YOU NéAH MIKll<O?<' 

•IT'$ EXTRAOROINARY ACTUAl.LY 
5ANli ÌWO 09JECTS EXJST AT 5ANli 

TIME' N PI.ACE." 



Prendetevi 1( teMpo 
necesrario per fetaccia· 
re ovunque a((a ricerca 
di Munizioni e arMi 
naf<Ofte. Cercate ino(tre 
fui corpi de((e guardie 
u«ife per trovare <hiavi 
e a(tri proiettili. 

Se state ｾｮｳ｡ｮ､ｯ＠
di lasciarvi sfuglre 
questo gioco, 

oldenEye per N64 è stato uno di quei 
P-_giochi che hanno segnato la storia, ed è 
V" stato votato da molti appassionatì come 
miglior videogioco di sempre. Qualche mese fa 
la Rare ha regalato al 64-bit Nintendo un altro 
sparatutto, che in brevissimo tempo è salito 
nell'olimpo dei capolavori. Ora la versione 
tascabile di Perfect Dark è finalmente arrivata 
nei negozi e le prime impressioni che abbiamo 
avuto sono semplicemente indescrivibili ... 
preparatevi a raccogliere la mascella da terra 
dopo aver provato questo gioco! 

GIOCO fERFE I "I O 
La Nintendo è riuscita in un'impresa che sembra­
va impossibile, ricreare la stessa tensione e le 
stesse modalità del gioco originale in questa 
edizione miniaturizzata. Basterebbe citare la 

Il grande fratello 

Amb.i•.t, .. idnJ 

presenza del Rumble Pak, della possibilità 
di connessione con la porta IR, della moda­
lità Deathmatch tramite cavo link e della 
compatibilità con il Transfer Pak per non 
avere dubbi sulla qualità di questo 
gioco. La porta IR consentirà lo 
scambio di mappe con i vostri 
amici e tramite il Transfer Pak si 
potrà accedere a un'infinità di truc-
chi per la versione N64 ... compreso 
quello per avere tutte le armi. le 20 

diverse modalità di gioco multigioca-
tore (Sfide a Tempo, Capture the 
Flag, Air Hockey, Defence, 
Counterforce e così via) vi permette-
ranno di vivere intense sfide all'ulti-
mo proiettile con altri avversari 
umani. Prima di stancarvi di questo 
Perfect Dark passeranno dei secoli! 

La versione N64 di Perfect Dork è decisamente una spanna sopra a tutti gli sparatutto per console, in qualunque 
nazione sia uscito ha riscosso un successo incredibile. Se ancora non avete avuto la fortuna di provarlo, ecco 
alcune immagini, per farvi capire cosa vi perdete se non lo aggiungete alla vostra collezione. Tanto per fare un 
breve riassunto ... beh, si tratta di uno dei più grandi giochi di tutti i tempi! 



Un gioco 
iMperdif>i(e! 
Perfect Dari< per N64 è vera­
mente fantastico, ma anche 
questa versione tascabile non 
scherzai È dlfflclle descrivere le 
sensazioni che si provano gii; 
cando a questo titolo, dovete 
per forza provarlo di persona/ In 
questo modo potrete capire 
anche voi che gran capolavoro 
cl troviamo di fronte! Perfect 
Dark, Metal Gear So/Id e T omb 
Ralder ... un gran bel periodo 
per g/I appassionati di avventu­
re su Game Boy Color! 

• Joanna ci mostra tutta la sua abili· 
tà net combattimento multiplo. Non 
vorremmo proprio essere nel panni 
dei suoi avversari! 

• Alt. chi va là7 Ok, puoi passare ... 
come si fa a negare Il passaggio a 
una ragazza cosl carina? 

ｦＧｒｾｉａｊｉｾ＠
LOTTA? 
Ma quale storia si nasconde die­
tro a questo ennesimo capolavo­
ro Nintendo? Joanna Dark è un'a­
gente segreta ingaggiata 
dal Carrington lnstitute per 
indagare su alcune attivi tà 
terroristiche. Prima di ini­
ziare la sua missione dovre­
te però aiutarla ad aumen­
tare le sue abilità, affron­
tando una massiccia sezio­
ne di addestramento. 
All'inizio vi verrà spiegato 
come controllare il vostro 
personaggio, come cercare 

• Pc I 9':e •• • lii tuta mimetica • Proprio quando Joanna credeva di 
avere le cose In pugno •.. appare 
un'altra Joannal 

ml doni? Uhm ... lo no credo che il 
verde sia Il mio c-0lore. 



• Joanna, la tua missione è di vitale 
importanza ... solo tu sei In grado di 
lavare I piatti per la cena di staserai 

gli oggetti e anche come prelevare chiavi e munizioni dalle 
guardie che avete ucciso. C'è poi una galleria di tiro dove 
potrete fare pratica con le armi e un'ampia scelta di caratteri­
stiche addizionali, che può essere sbloccata terminando il 
percorso di allenamento. li gioco è composto da sette missio­
ni con un determinato numero di obiettivi che richiederanno un 
bel po' di tempo per essere risolti. Alcuni vi daranno accesso ad altre sezioni 
come ad esempio la modalità Cecchino, la Jungle Race e numerosi filmati 
segreti. 

• Cosa c'i di meglio che passare la 
domenica al poligono di tiro per 
migliorare la vostra precisione? 

ａｚｉｏｾｅ＠ f'URA! 
Con l'incred ibile quantità di dati com­
pressi nella cartuccia di Perfect 
Dark, è quasi un miracolo che gli 
sviluppatori siano riusciti a trova -
re spazio per inserire anche il 
sonoro e altre cose del genere .. . 
il risultato finale ci ha davvero 
impressionati! In alcune occasio-
ni il mitico Game Boy Color sarà 
addirittura capace di parlare ... in 
certi casi ci siamo chiesti se stes­
simo giocando sulla versione 
Color o sull'attesissimo Game Boy 
Advance! Perfect Dark è un titolo 
assolutamente imperdibile, un 
degno rivale per i grandissimi 
Tamb Raider e Metal Gear So/id. Se 
dovessimo paragonarlo a una mac­
china, sarebbe una Ferrari ... è bellis­
simo, divertentissimo, appassio­
nante, impegnativo, insomma ... 
perfetto! 

• .... 1ttenzJone a non far saltare In 
........... abbiamo l1mpnsolone che 

... moua u:zeccalli-

I & 

1 





• Mlguel sembra Impegnato in una 
spettacolare corrida .•• ne ha di corag·· 
gio quel ragazzo! 

M•A 
ｃｾｑｕｉｓｔａ＠
DEIJ_'ORO 
La grafioa è decisamente di buon 
livello. dettagliata e colorata quanto 
basta. i personaggi si muovono flui· 
damente e il sistema di controllo fa 
i l suo dovere (anche se a dire la veri· 
tà le mosse sono più o meno le stes· 
se di tanti altri titoli del genere). I 20 

livelli in cui è suddivisa l'av· 
ventura rappresentano una discreta 
sfida anche per il giocatore più sma· 
l iziato. 

È re...,1>re una l> uona i<l ea 
evitare g(i rcot')tri <liretti 

> «011 i "'ost ri, r1> e<ie re 
avete ro(tanto (a vort ra 
rpa<la con cui <l iFen<lervi. 
I ne...,i<i ro no faci(i <l a 
ucci<l ere, "'a ancora più 
Faci(i <la ra(tare! 

• Questo sl che è un benvenuto 
ragazzi, altro che tappetino rosso 
sulla porta i 

U
no dei film di animazione più apesi della 
stafione, The Rood To El Dorajlo della 
Dreamworks è finalmente arrivato 

anche sugli schermi della console portatile più 
amata e famosa ､Ｌ ｾｉ＠ mondo! Sarete perdonati 
se d'istinto alzerelie i pugni al cielo gridando 
disperati "Oh mamma ••• non un altro 
Platform!". In effetti con le sue piattaforme 
mobili , gli spuntoni, le scale e i serpenti, Gold 
and Glory: The Road To El Dorodo potrebbe 
sembrare l 'ennesima conversione da film 
creata unicamente per intascare soldi. 
Fortunatamente le cose non stanno così e 
quello che ci troviamo fra le mani è un gioco 
divertente e ben realizzato. La somiglianza con 
il solito noiosissimo Platform è a dire il vero 
molto stretta, ma per fortuna non totale. 

Alcune sezioni ricordano molto 
Prince o{ Persia, ma l'atmosfera che 
si respira è totalmen diversa. Tra • Acddentl, contro q...to bestione neanche i c.ampioni dell'NBA - ......... , 

I 

Oro e gloria ... e popcorn! 
Anche se il gioco non è il migliore nel suo genere, il film che presto uscirà anche in Italia vi lascerà 
completamente soddisfatti. The Road To El Dorado rappresenta un vero e proprio evento, uno dei pochi 
cartoni che pur non essendo di casa Disney. sembra veramente interessante! Miguel e Tulio (doppiati in 
italiano da Gianmarco Tognazzi e Alessandro Gassman) sono due simpatici amici che finiscono per 
imbattersi nella mitica città perduta degli lncas ... El Dorado. Con loro grande sorpresa, verranno adora­

ti come se fossero divinità, ma il maligno sacerdote Tzekel·Kan ha 
in mente di porre fine ai loro sogni di oro e gloria. Pensate che la 
colonna sonora del film è stata scritta dagli stessi artisti che si 
sono occupati di quella de Il Re Leone, Elton )ohn e Tim Rice! 

un l ivello e l'al tro sarete spesso 
chiamati ad affrontare delle inie· 
ressanti sfide, come combattere 
contro un coguaro o magari gio· 
care a basket contro un gigante· 
sco guerriero Inca! Grazie a que· 
sti simpatici diversivi, The Road 
To El Dorado non diventa mai 
monotono e riesce ad appassio· 
nare fino alla fine. 

CAC.CTAAL 
TESORO 
I vostri compagni di viaggio si 
chiamano Miguel e Tul io, una 
simpatica coppia di avventurieri 
spagnoli. Impersonando uno dei 
due, vi avventurerete nel gioco 

-



, 

• Ehm ... qualcuno ha per caso un In.set· • Il malvagio coguaro peruviano.- non 
Ucida a Portata di mano? la.sciatevi spaventare. non è duro come 

sembrai 

• Certo che gli sviluppatori hanno 
avuto una gran fantasia ln quanto a 
nomi spagnoli ... 

armati della vostra fedele spada. Dovrete farvi strada da un piccolo villaggio spagnolo pieno di guardie e 
"iiyjllliliilfillii• toreri, fino al cuore della leggendaria città di El Oorado, dove le strade sono pavimentate di oro massiccio! 

Meta((o 
prezioso 

Nei primi livelli avrete il compito di raccogliere sei pezzi dell'antica mappa che vi condurrà in Sud America. 
Potrete collezionare centinaia di monete d'oro lungo la strada, in modo da awicinarvi a quello che è il 
vostro obiettivo finale, diventare ricchi! Prima di cantar vittoria dovrete però sconfiggere il malvagio sacer­
dote Tzekel-Kan, che vi scatenerà contro una serie di mostri e nemici vari. .. in fondo volete rubare il suo oro, 

Questo The Road T o El Dorado 
è una buona conversione ､｡ｾ＠ cosa vi aspettavate, di essere accolti 

/'omonimo film di animazione, 
molto divertente da giocare e 
pieno di simpatici mini giochi. 
La Ubl Soft ce l'ha messa vera­
mente tutta nel creare un otti­
mo reparto grafico e un 'ecce­
zionale colonna sonora, cattu· 
rando alla perfezione l 'essenza 

• Ee<o cosa signifk.a a\lere la testa tra 
le nuvole! 

• Oh noi E ora chi se lo ricorda Il codi­
ce del livello! 

a braccia aperte' 

ｾｶｲｲａ＠
DUN 
li gioco in sé per sé offre un livello di 
sfida iat"'mente alto da risultare a trat­
ti Irritante, quindi anche i giocatori 
più esperti dovranno prendere carta 
e penna e segnarsi pazientemente i 
codici di salvataggio se vorranno 
vedere i titoli di coda. Purtroppo 
però, dopo aver terminato il gioco 
difficilmente vi verrà voglia di inserire 
la cartuccia nel vostro Game Boy 
Color una seconda volta, a meno 
che ... non utilizziate la funzione Ubi­
Key. Usando la porta a infrarossi e 
un altro gioco Ubi Soft con la funzio­
ne Ubi-Key, potrete sbloccare livelli 
nascosti e altri segreti altrimenti 
destinati a restare tali. I fan del film 
e gli amanti dei Platform non potran­
no che apprezzare quest'ultima fati­
ca della compagnia francese, un 
vero esempio di quanto anche un 
genere ormai vecchio di decenni 
come quello dei Platform possa 
ancora regalarci delle ore di sano 
divertimento! 

• Oro luccicante ovunque e neanche una 
goa:h1 da bere ... 

• Per uccidere una tartaruga dovrete 
colpirla due volte .. la sua corazza è 
piuttosto reslstentet 

GIOCABIUTÀ 
"9cdllo lllle, .. ...., ... , ..... 

• Questo uccello tropicale dà del filo 
da tortere a Tulio ... maledetta 
bestiaccia pennutal 

• Ma dov'è finito Il mio amico? Era 
qui un momento fa ... Ehi, è alle tue 
spalle! 

• Procedendo nel gioco do\lrete racco· 
gllere tutti I peni della mappa. 



• 
Un esercito 
di boUdl nel palmo 
della vostra manol •.••....•....... ｾ＠ ......................... ｾﾷﾷﾷﾷﾷﾷ＠

In 10CA dovrete 1>ens11re 
<oMe se \/i trovaste vera· 
Mente all'interno de((a 
Ma«hina. Quando 1>reMe· 
rete a sinistra, (a Ma«/11· 
no rterzerà a s-inirtra ... 
non iM1>orta verso ＼ｾ･＠
direzione stiate andando. 
Avrete l>isogno di un l>e( 
1>0 ' di 1>rati<a • 



• Nel Time Trlal potrete sfidare la 
"macchina fantasma" che ripeterà 
la vostra prestazione precedentel 

Questo gioco è sicuramente 
uno del più divertenti che lo 
abbia mal provato! Anche se 
normalmente preferireste 
costruire un minuscolo 
mode/I/no di galeone per poi 
distrugger/o completamente 
piuttosto che giocare a un 
titolo di corse, non c'è dubbio 
che Il fascino di questo TOCA 
contagerà anche voi! La grafica 
non è eccezionale, ma una 
volta entrati completamente 
nella sfida non potrete farne 
più a meno. 

O
uando un gioco di corse famoso come TOCA viene convertito per una console portatile come il 
Game Boy Color, il rischio di rovinarlo è dawero alto. La maggior parte dei programmatori infatti 
si rifugia in una classica visuale da dietro la macchina, in cui più che il vostro bolide sembra che 

giri tutta la pista. Beh, TOCA è completamente diverso, potendo vantare una splendida visuale dall'alto, e 
sapete una cosa? t stata una scelta dawero eccellente! A differenza della maggior parte dei titoli del 
genere, Touring Car Championship ha un sistema di controllo veramente ottimo, l'angolo di sterzo è 
preciso e incredibilmente realistico. Con una prospettiva del genere di 
solito affrontare le curve è un grosso problema, ma in questo 
fantastico titolo potrete passare 
anche gli angoli più stretti in 
maniera perfetta. Premete il pad 
abbastanza forte e potrete 
persino effettuare delle 
spettacolari derapate! Data la 

• Impostare la giusta traiettoria è 
essenziale per riuscire a superare al 
meglio le c.urve. 

complessità delle piste e la 
velocità delle auto non sarà 
tutto così facile all'inizio, ma 

SONORO 
Fa U - dovere ... 
llletlte di più! 

GIOCABIUTÀ 
v.r.-te gnHloul 

LONGEVITÀ 
Sewt,i-1..-.1o 
lllodlent• • llqo. 

con un breve periodo di pratica - - - . --"' 
in cui imparerete a memorizzare i • Ebbene si, la pubbtie:ltà i arrivata 

tracciati, nulla potrà più anche nel giochi per Game Boy! 

impedirvi di vincere. come razzi! Ma non finisce qui. Per la prima volta 

Al I ACQ'ATE 
LECWTIJRE! 
Uno dei maggiori punti di forza di questo TOCA è 
rappresentato dagli effetti grafici. Mentre sfrecce· 
rete per la pista vedrete alzarsi delle dense nubi 
di fumo nero e lascerete persino le strisce dei 
pneumatici sull'asfalto, per non parlare degli 
spruzzi d'acqua che provocherete quando il circuì· 
to sarà bagnato dalla pioggia! Se tutto questo non 
dovesse ancora bastarvi, potrete persino vedere le 
ruote delle piccole auto girare mentre sfrecciano 

sul mitico portatile Nintendo vedrete ben otto 
auto su pista contemporaneamente, senza l'om· 
bra del più piccolo rallentamento! L'unico difetto 
di questo gioco è che non potrete usufruire del 
cavo link per giocare con un amico, un vero pecca· 
to! Gli sviluppatori hanno tentato di rimediare a 
questa mancanza inserendo una modalità Party 
Play a quattro giocatori. Peccato però che sia pos· 
sibile giocare solamente uno alla volta. 
Una piccola pecca che non rovina comunque la 
qualità globale del titolo, una delle migliori espe· 
rienze di guida che possiate provare senza com· 
prarvi una macchina sportiva! 



gtio, acqua santa e 

avole del passato. Se 
crocifissi sono solo ,. 

volete veramente liberarvi 
del vostro invadente vicino 
dai canini appuntiti, sapete a chi 
dovrete rivolgervi. Owiamente stiamo 
parlando della più famosa cacciatrice 
di vampiri mai apparsa sugli schermi! 

' E \AIO sroRCO 
I i!VORO ... 
ｾ ｰｩ｣｣ｯｬ｡＠ cittadina americana di 
Sunnydale si sta organluando un 
grande evento al quale sarà presente 

• Buffy si""""'"' per un'allnl serata moltissima gente. Non ci stupisce passata a stanare e ammamrevampitL 
quindi che una legione di vampiri pro· 
venienti da tutto il pianeta abbia deciso di riunirsi per creare caos e fare strage 
di tutti gli esseri umani presenti. Ci stupisce ancora meno il fatto che una sola 
persona possa evitare questa catastrofe, ovviamente stiamo parlando di Buffy, 
la cacciatrice di vampiri! Questo nuovo e terrificante (ma non troppo) gioco è 
basato sulla popolarissima serie televisiva, che ultimamente sta diventando 
una moda anche nel nostro paese. Al suo interno troverete tutti i personaggi 
principali del telefilm come Willow, Xander, Giles, Angel... ma è Buffy, solo lei, 
che dovrete impersonare e aiutare ad arrestare l'avanzata delle malefiche crea· 
ture . 

... MA QtJALCLt«> DOVRÀ 
rUR FARLO! 
Il successo ottenuto dalle avventure televisive di Buffy è ormai tale che questo 
gioco non potrà non avere successo. L'idea di base è perfetta per un videogame, 
offrendo una possibilità infinita di scontri epici ed enigmi mozzafiato. Purtroppo 
il gioco non sfrutta al massimo tutte queste potenzialità. La grafica e il sonoro 
sono piuttosto discreti. Se vi piacciono le battaglie piene di demoni e altre 
creature, condite da una sana dose di umorismo ... questo titolo non vi delu· 
derà. Purtroppo la quasi totale mancanza di enigmi limita molto il raggio d'a· 
zione e avvicina Buffy The Vampire Sloyer a grandi classici del passato come 
Ghosts n'Goblins e Double Drogon. Visto semplicemente come un gioco di 
combattimento, la nuova fatica della THQ raggiunge livelli ottimi, tra l'altro le 
mosse di Buffy sono davvero ben realizzate e molto varie. Senza dubbio i fan 
della bella cacciatrice di vampiri e tutti gli amanti dei picchiaduro a scorri· 
mento non potranno che apprezzare questo gioco. 

• Queste scene d'lntermez10 tentano 
(con scarso successo) di c.atturare 
l'atmosfera della serie televisiva. 

Terrore puro ••• 
l>eh, più o Meno! 
Uhm ... lo non sono una grande 
fan di Buf fy, ma devo 

Unica e inimitabile! ammettere che ero abbastanza 
Da quando esistono I demoni, esiste anche una persona esaltata all'Idea di poter 
in grado di sconfiggerli. Una sola ｲｾｧ｡ｺｺ｡＠ In tutto il Impersonare questa 
mondo, una prescelta ... nata con la forza e l'abilità famosissima eroina della 
necessarie per cacciare vampiri e altre micidiali creatu· televisione. A /l'Inizio devo 
re, per snidarle dai loro nascondigli e fermare la loro ammettere di essermi divertita 
violenza. Ma per educare la prescelta è necessario un "tutore" che la guidi abbastanza, Bufty è stata 
attraverso il suo destino. Questo mondo è più vecchio di quanto la storia non ricreata piuttosto bene e ha 
dica e contrariamente alla mitologia non è nato come un ｾｲ｡､ｩｳｯＮ＠ Per centinaia alcune mosse abbastanza 
di secoli i demoni hanno camminalo liberi sulla Ten'a trasfonnandola netta loro Interessanti. Purt roppo 
casa, nel loro inferno. Col passare del tempo i demoni persero la loro suprema· aggirarsi per I llve/11 
zia e la terra venne abitata dalle anime dei mortali. Poche cose restano di quei ammazzando vampiri a destra e 
tempi lontani, le arti magiche, i rituali degli stregoni ... e i vampiri. sinistra dopo un po' di tempo 

ｬ ｬｬｬ••••••••••••••••••••••••ｬｬｬｾＭ Ｔ＠ diventa abbastanza noioso. Consiglio questo gioco 
specialmente al fan della urie. 

Per uccidere i n e Mici Meno 
1>otenti non dovrerte 
avere 1>rol>leMi a utiliuare 
i vostri 1>aletti di frarrino, 
Ma 1> er quelli 1>iù ostici 
dovrete 1>riMa cercare d i 
in<lel>olirli con ｱｵ｡Ｈ｣ｾ･＠
Morra <li art i Mal'%iali! 

• M1 perch4 I vampiri del gioco 
Indossano questi 1bltl co•l color1tl7 
forse per euere lndlvldu11I meglio­
contenti loro! 

QIOCABIUTÀ 
C:...."--.. -• ..... 
LONGEVITÀ 
............... 11111 



Quando i( servizio spetterà 
a voi, i( vostro personag· 
g io (arv.peggerà e si spo· 
sterà da ro(o verro i( (ato 
giusto de((o scherrv.o. 
l>ovrete servire prirv.a di 
potervi Muovere 1>er i( 

• Il pubblico sembra molto concen· 
trato, fate attenzione a non commet· 
tere Il minimo errore! 

e vi piace guardare il 
ennis e giocarlo, 

allora Roland Garras 
French Open potrebbe 
rappresentare il gioco che 
aspettavate da anni. .. ma 
aspettate un momento, 
prima fateci fini re la 

punteggio di ogni partita verrà mostrato 
sullo schermo del vostro Game 
Boy, insieme a una parte del 
pubblico accorso per vedere le 
vostre imprese sportive. Tutto 
questo basterà per raggiungere 
un buon livello di realìsmo e 
divertimento? Beh, non 

recensione e poi deciderete se aggiungerlo alla 
vostra collezione o se invece vi conviene affittare 
un campo vero e giocare con un amico! Questo 
titolo vanta praticamente tutte le caratteristiche 
che ci si potrebbero aspettare da un gioco di 
tennis. Potrete scegliere tra vari tornei, owero gli 
English Open, il Roland Garros, gli US 
Championship e l'Australian Cup (gli stessi tornei 
che compongono il leggendario Grande Slam nel 
tennis reale). Potrete anche scegl iere il vostro 
atleta tra i cinque personaggi a disposizione. Il 

proprio, soprattutto perché i 
pessimi effetti sonori vi 
faranno subito ripiombare nella 
realtà di un gioco mediocre, 
senza spunti interessanti. In 
alcune occasioni avrete 
addirittura voglia di gridare il 
punteggio o di chiamare le 
palline che finiscono fuori, in 
modo da rendere il tutto un po' 
più dinamico. 

HEY I MOLLA QUEU.A RACQtE i 1 Al 
Il sistema di gioco è esattamente identico a quello del tennis reale, a parte il fatto che non avre­
te un controllo immediatamente diretto sulla vostra racchetta e quindi correggere una mossa 
all'ultimo momento sarà praticamente impossibile. Stranamente sembra che sia più faci le colpi· 
re la palla quando serve i l vostro compagno, piuttosto che durante il vostro turno di battuta. 
Avrete bisogno di un bel po' di allenamento prima di abituarvi ai controlli e prima di capire con 

ｕｨｾｾ＠ •• non ｾ｡Ｈ･＠
Vincendo ogni torneo In questo 
gioco riceverete una bella 
coppa, nonché una montagna di 
soldi. In ogni caso dovrete 
superare un gran numero di 
sfide prima di diventare 
campioni assoluti e diverse ore 
di pratica non potranno che 
aiutarvi a raggiungere Il vostro 
scopo. Dovrete sudare sette 
camicie per diventare Il miglior 
tennista su Game Boy Color, ma 
la domanda è: ne vale 

quale rapidità dovrete muovere i l vostro giocatore per posizionarvi nel 
punto in cui atterrerà la palla. Graficamente questo gioco è poco più 
che discreto, tutti i personaggi sono molto nit idi e dettagliati . Le dif· 
ferenti ambientazioni che caratterizzano ogni torneo assicurano un 
minimo di varietà. Peccato che per tutti i non appassionati di tennis 
questo Roland Garros French Open rischi di diventare presto noioso 
e troppo complicato, ma se siete tra i pochi nat i con la racchetta in 
mano troverete in questo titolo ore di divertimento e una sfida ad 
altissimi livelli (forse anche troppo)! 

I re della racchetta 
Estella, Heidi, Juan, Peter e Sylvie sono i simpatici personaggi 
che potrete scegliere per affrontare ogni partita. Non sembra 
anche a voi che abbiano un bel look? 



a Bubble Bobble a Ralnbow 

D /stand fino a Bust·A·Move, i 
mitici draghetti Bub e Bob 

adorati da milioni di fan in tutto il 
mondo sono ormai i dominatori 
assoluti del genere. In questa nuova 
avventura i due simpatici sputafuoco 

dovranno ancora una volta veder· 
seta con un'invasione di palloncini 

colorati, che ovvia· 
mente dovranno 
essere scoppiati dal 
primo all'ultimo 
prima di poter can· 
tare vittoria. 

• Como In moltl 11trl giochi delta 
serie Puzzi• Bub•te, questa scher· 
mata vi permetterli di scegliere 
qu1le str1d1 prendere durante l'av· 
ventura. 01nun1 conduce a un flna· 
le differente. 

1-1 h , I e ｾＭｪＮＺＬ＠ I l , r , _, 

' r, t h e F '=' ' l 

• Uno delle •uiunte più Interessanti di Pop n' Pop è 
l'opzione nascosta in cui opl sviluppatore r1«0nta 
una storia a fumetti. E«o un p!<colo assaggio-

• Questo aloe.o è divertimento puro, ma porta con sé un inquietan· 
te avvertimento. Indossare un vestito da dr11hetto e confrontarsi 
e.on una massa cli P!llondni inf1rodU pub e.uere molto ptrkotosol 

GIOCABILITÀ 
VI catturerà dalFlalzlo ah 
n ... 

IL CIELO STA rER CADERE! 
Per chi non conosce questo gioco, per poter vincere dovrete cercare di 
unire tre palloncini dello stesso colore, spararli verso la nuvola in cima 
allo schermo e guardare mentre esplodono. Una sola mossa sbagliata e 
vi ritroverete sommersi da una valanga di gomma scricchiolante! Il fasci· 

no dei puzzle game è indiscutibile, ma è ormai arcinoto che questo 
genere di giochi dà il meglio di sé nella modalità a due giocatori. 
Pop n' Pop non fa eccezione, sfidare un amico in una lotta all'ultimo 
palloncino è veramente un'esperienza esaltante. Cosa aspettate? 
Preparate i cavi dì collegamento del vostri Game Boy e dimenticate 
tutto il resto ... Pop n' Pop vi aspetta! 

• Chi è quello strono tipo che si 
na5(onde dietro ali• nuvole? fareste 
meglio a non fidarvi troppo di lull 

• Questo plccolo esserino alato vl alu· 
lerà a S<tgllere le varie opzioni di 
gl0<0 ••. non trovate che sia davvero 
carino? 

Ancora una 
vo(ta ••• r-'li+ico! 
I puzzle game sono Il genero 
ｉ､･｡ｾ＠ per Il Game Boy! Il tipo di 
gioco perfetto per fare una p.1rtJ. 
ta In autobus o durante un lungo 
viaggio In macchina. Pop n · Pop 

e un perfetto esempio di como 
si roallzza un puzzle game di 
prima classe: personaggi simpa­
tici, color/ vivaci e un 'azione 
veramente frenetica. Se siete 
giocatori esperti sicuramente 
avrete gla giocato a un 'Infinità 
di tltoll del genere. ma questo 
nuovo episodio ha tutto le carte 
In regola per appassionarvi 
1Jncora una volta! 



È. praticar..ente ｩｲＮＮｰｯｈｩｾｩＨ･＠
cor..1>(etare a(cuni (ive((i 
senza e(ir..inare tutti i 
r..ostri, quindi 1>re1>arate 
(a vostra c(ava e cercate 
<li />rendere tutti 1 ｾｯｮｵｳ＠
pr1r..a ｣ｾ･＠ scor..1>aiano! 

compito un po' strano! Il simpatico cavernicolo dovrà ripulire da cima a fondo 
il nuovo fast food "Bronto Burger"! In compagnia di Barney, di Dino e di tutto 
il resto dell'allegra compagnia il nostro eroe dovrà vedersela con panini 
giganti, insalate assassine e pericoli di ogni genere ... 

ｔｅｴｦￒｄｉｾＡ＠
Burgertime in Bedrock detiene senza dubbio un primato. È il titolo che ha 
adottato la scusa più inutile di sempre per inserire al suo interno dei famosi 
personaggi dei cartoni animati. Dovrete giocare con Fred o Barney attraverso 

livelli di difficoltà crescente (popolati da diver· 

• Questo titolo rischia di rovinare 
Il mito del Fllntstones, un po' 
come i film che si sono visti nei 
cinema negli ultimi anni... 

se creature preistoriche che cercheranno di ostacolarvi) che ricordano molto quelli 
di vecchi giochi alla Donkey Kong. Il vostro compito sarà quello di camminare sopra 
a decine di fette di pane, hamburger e formaggio, per farle scendere verso terra. 
Dovrete formare i panini nel minor tempo possibile, salendo le scale nel giusto ordì· 
ne e cercando di non farvi mai incastrare dai vostri nemici. Per allontanare tempora­
neamente le compagnie sgradite e riprendere fiato, potrete fargli cadere addosso i 
vari pezzi degli hamburger. 

EHM ... ｾｾ＠ lEL l(EToaJ>? 
• Uhm ... se si trattasse di una 
strana versione preistorica e ｣ｵｬｩｾ＠
narla di Mario? No, purtroppo non 
è cosi! 

Il problema di questo gioco è che è troppo difficile e non abbastanza interessante da 
spingervi ad andare avanti. La grafica non è male, ma si capisce subito che lo stile di 
gioco è troppo vecchio per appassionare a lungo. L'enorme facilità con cui si può 

doooo ... 
È sempre bello vedere Il rltomo 
di un grande classico del pas­
sato. Un gioco che ha fatto 
Impazzire migliaia di ragazzi al 
tempi della leggendaria console 
lntelllvlslon e che ha dato Il via 
a una lunga serie di e/on/ 
(come /'altrettanto vecchio Mr 
Wlmpy per Spectrum). Ma stia­
mo parlando veramente della 
preistoria del videogiochi, quan­
do sullo schermo si vedevano si 
e no quattro color/I Ora 
Burgertlme è tornato e vede 
come protagonisti I mitici 
Antenati... peccato solo che Il 
gioco sia rovinato da un siste­
ma di controllo dawero orribile. 

Indietro 
nel tempo ... 
Forse solo i videogiocatori un po' 
più "anziani" se ne saranno 
accorti. Questo titolo altro non è 
che una nuova versione di un 
vecchio gioco che ebbe molto, 
successo all'inizio degli Anni So 
intitolato proprio Burgertime. 
Quasi ci viene da versare una 
lacrimuccia di nostalgia ... sigh! 

morire vi farà venire voglia di 
spegnere la console dopo 
mezz'ora di gioco, nonostante 
la presenza di personaggi di 
tutto rispetto come i 
Flintstones. Fred avrebbe 
dovuto pensarci due volte 
prima di far mettere il suo 
nome sulla confezione! 

• Se sarete fortunati. il vostro 
fidato amico Dino comparirà sba· 
vando come un matto e liberando· 
vi di qualche scomodo nemico! 

• La modalità a due giocatori è uno 
del pochi pregi di questo titolo. 
Prima perb dovrete trovare un amito 
disposto a comprare questo gioco! 

SONORO 
Eln.- ......, perdere! 

• Ogni tivello è pieno zeppo di 
bonus. Prendetene un bel po• e 
potrete sfre«lare per le varie piat· 
taforme come un ghepardo inse· 
suito da uno sciame di vespe! 



Se siet e a corto di ener· 
gia e a rr.i, r.er.orizzate 
qua(e cesto contiene i( 
l>o nus che v i se rve e 1>oi 

ｉｮ
ＧＭｾ＠ uscite da((a sche rr.ata. 
- • Quando rientrerete, i 

cest i saranno di nuovo 
1>ieni, cor.e 1> er Magia! 

llXGll ｆｌｾｘｴｦｇ＠
ADft.trrUR.I. 

Il canarino plO r:roso del pianeta 
ｾｾ＠ .. ｾｾｾ Ｎ ｾｾｾ Ｎ ｾｾｾｾ＠ .. ｾｙＮ Ｎ ｾｾｾＡＡ ｾ＠

Vieni qui 
b eU' ucc eUin o ••• 
Tutti sappiamo che I Platform 
sono un genere super sfruttato 
su Game Boy Color, eppure 
continuano a uscire senza 
sosta ... e sono anche tutti 
piuttosto divertenti/ Questo 
prodotto della Kemco ha come 
protagonista Il simpatico Titti 
ed è chiaramente rivolto al gio­
catori più giovani, con una gra­
fica semplice e In stile cartoon 
e uno schema di gioco molto 

omanda: se aveste bisogno di un personaggio dei cartoni animati per andare in giro a raccogliere 
gni sorta di bonus (comprese delle zampe di gatto .. . suona un po' crudele, non ditelo al WWF!) e 
altare di piattaforma in piatta.torma, chi scegliereste? Forse il piccolo uccellino giallo Titti non sarà 

il primo nome a venirvi in mente, ma pare che stavolta tocchi a lui l'arduo compito di salvare la 
situazione! 

• Il livello egiziano è pieno di trappo- • .. Mi è sembtato di vedete un 
le e bonus nascosti ... ovviamente cl gatto ... un glosso gatto con la faccia 
sono anche le mummie! umana e uno stupido cappello In 

testai". Ehi, canarino, mai sentito 
parlare di Sl1ng111 7 

• Ma tome farà un uccellino piccolo 
come Titti a volare da Venezia 
all'Egltto7 Magari se prende un jet 
supersonico .... 

ｾ＠

MI E SEMR.ATO DI VEDEl.E ｾ＠ ftATFOL.M ... 
Quando la simpatica vecchina vi avrà liberato dalla gabbietta, la vostra ＱＱＱ•ｾｾＱＡＱＱＡＡＢＱＡＡＱＱＱｾＢＱＱＱＡＡＱＱＡＱＱＡＱＱＱＱＡＱＱ＠
missione comincerà e vi ritroverete a svolazzare in una serie di l ivelli a 
scorrimento orizzontale, dall'antico Egitto alle strade di Londra. 
Dovrete evitare tutta una serie di mostri e andare in cerca di gatti a 
cui ... ehm, "rubare" le zampe. Lungo il gioco incontrerete tutta (o 
quasi) la famiglia dei Looney Toons, personaggi che potranno darvi una 
mano o tenteranno con tutti i mezzi di ostacolarvi. Appena comincerete 
la vostra avventura, la difficoltà degli scontri vi farà venire voglia di 
spegnere la console e dedicarvi a qualcosa di più interessante. Ma in 
fondo questo Tweety'.$ High F/yìng Adventure non è poi cosi male. La 
grafica e il sonoro sono decent i, inoltre è apprezzabile i l fatto che ogni 
lìvello sia stato ridisegnato da zero, con bonus e nemici diversi per 
ogni posto che visiterete. 

ｾ＠ ｾ＠

SI. SI ... El.A rLe>rLIO ｾ＠
ruTFOL.M! 
Va comunque detto che per portare a termine il gioco vi basterà forse 
un pomeriggio, i giocatori più esperti quindi non troveranno una gran­
de sfida e probabilmente lo riporranno nel cassetto per non rispolve­
rarlo mai più. Insomma, questo non è un titolo da comprare se quello 
che cercate è un gioco impegnativo, coinvolgente e che vi tenga occu­
pati a lungo. Se al contrario volete semplicemente un Platform senza 
t roppe pretese, Tweety'.$ High F/ying Adventure non vi deluderà. 



Fate Mo lt a att1m:zione 
agli sfon</i. S1> eHo 1> er 
col1>a 4e((a grafica corifu· 
sa non note rete un inter· 
ruttore eH en:ziale 1> e r 
an4are avanti, restan4o 
quin4i l>loccati nel (ive((o. 

'

osa succederebbe se all'improvviso Rambo si ritrovasse disperso 
in un'ostile terra preistorica? A parte lo squallore del film che 
potrebbe nascerne, la risposta è semplice. Succederebbe più o 

meno quel che accade in Turok 3 per Game Boy Color, versione 
tascabi le mal riuscita dell'ottimo sparatutto per N64. Messa da parte 

• Cosa c'è di meglio di una belle 
gita sul lago Inseguiti da un coc­
codrllto 11p ntesco1 Ehm ... 

la st ruttura di gioco in prima 
persona che da sempre è 
caratteristica principale di questa 
serie, Turok 3 arriva sul portati le 
Nintendo con una giocabi lità che 
farebbe sembrare complesso 
persino Pokémon Stadìum! Se 
paragonato ad al tre recenti 
conversioni come Tomb Raìder o 
Wacky Races, questo gioco sembra 
realizzato da dilettanti. 

ｾ＠
fARI<'? 
Ancora una volta il genere umano 
ha qualche problema con i dinosau· 
ri ... e l it igare con un bestione che 
pesa svariate tonnellate non è mai 
piacevole! Ovviamente spetta a voi 
rimettere le cose a posto ... Come? 
Semplice, imbracciando un potente 
fucile e correndo nella stessa dire-

zione per lunghissimi periodi di 
tempo. Tra un livello e l'altro potre· 
te occasionalmente guidare (sem· 
pre sparando, s'intende) un carrar· 
malo, una velocissima barca e una 
macchina, ma queste sezioni ser· 
vono solo da ponte t ra le varie fasi 
di gioco. Queste ul time, a essere 
sinceri, sono veramente molte e 
potrebbero tenervi impegnati per 
un bel pezzo. Peccato che tutti 
questi piccoli pregi si perdano nel 
mare di difetti presenti in Turok 3 . 
Attraversare un livello è una delle 
cose più irritanti al mondo, visto 
che sarete sempre e costantemen· 
te assediati da orde di nemici. La 
cosa è particolarmente fastidiosa 
quando, ad esempio, l'obiettivo 
consiste nel rintracciare e distrug­
gere un certo numero di oggetti. 
Visto che in più di un'occasione vi 
capiterà di perdere completamente 
l 'orientamento nel tentativo di dis· 
farvi dell'ennesima ondata di avver· 

Aaargh ... 
un rJino5auro! 
Proprio non cl slamo ... ml 
attendevo un gioco che rendes· 
se merito alla gloriosa serie 
Turok e Invece eccomi qui a 
commentare un gioco di cui 
avrei fatto volentieri a meno. 
Turok 3 è noioso, poco appas­
sionante e graficamente davve­
ro povero. I fanatici di Game 
Boy di tutto Il mondo si merita· 
no molto meglio e fortunata­
mente la scelta non manca .... 
statene alla larga! 

sari, il tutto si risolverà in un'esperienza di gioco assolutamente delu· 
dente. Insomma, non possiamo certo impedirvi di comprare questo 
gioco ... ma poi non dite che non vi avevamo avvisato! 



D
uando Wetrix arrivò nel panorama mondiale 
dei videogiochi, anche chi odiava a morte i 
puzzle game non poté fare a meno di 

apprezzare la sua giocabilità coinvolgente e l'idea 
semplice ma efficace di questo titolo ... spostare dei 
blocchi su una griglia quadrata per evitare che 
l'acqua cada dallo schermo. Ora lo stesso concetto 
di gioco viene riproposto sul nostro amato Game 
Boy Color, con un risultato decisamente pessimo! 

FA ａｬｾｾ＠ Tl1ITE 
LE rARfI ... 
Da dove possiamo cominciare? Wetrix è noioso, 
ripetitivo, frustrante, insomma è veramente orribi· 
le ... non solo per i problemi relativi alle dimensioni 
dello schermo del Game Boy. A prima vista infatti, il 
gioco sembra adattarsi piuttosto bene a questa 
nuova forma, ma già dopo cinque minuti anche i 
giocatori più pazienti non potranno che spegnere la 
console e buttare via la cartuccia (o "annegarla", 
per restare in tema!). Quel geniale puzzle game tri· 
dimensionale è ora diventato il gioco più caotico e 

• ... ma appena comincerete a giocare 
crollerà a piccol 

La vostra piscina 

• Stage 1 • Stage 2 

impreciso 
del mondo ... 
praticamente 
vi ritroverete 
a piazzare i 
vari blocchi 
andando a 
intuito e spe· 
rando che 
arrivino nella 
posizione 
giusta! 

• Stage 3 

ｾ＠ ｾ＠ ... ﾷｾﾷﾷ＠ ..... ｾ＠ ... » .: .. 

ｾｾＮＮＮＮＮＮｯ｣Ｍ］ｾｾ＠ ｾ＠ .. ｾ ﾷ ｴ･ｴ＠

• A questo punto. la vostra voglia di 
giocare potrebbe essere anc.ora alta ... 

ｄＮＮＮｲｅｏｏｉｏｾ＠
ｍｕｏｒｅｾ＠ ... 
Dovendo piazzare i blocchi con la massima preci· 
sione per evitare che dell'acqua cada, capire quel· 
lo che si sta facendo non sarebbe una brutta cosa. 
Il fatto è che in questo gioco non avrete neanche 
interesse a combinare qualcosa di buono, perché 
la voglia di giocare vi passerà dopo un nanose· 
condo. Il puzzle brillante, veloce e colorato visto 
su N64 è stato trasformato in qualcosa di irriconosci· 
bile. Solo i più irriducibili fan di questo genere di gio· 
chi avranno (forse) il fegato di affrontare le varie 
modalità proposte da Wetrix GB (in totale quattro: 
Classic, Pro, Practice e Handicap). Difficilmente però 
riusciranno a digerire l'orrenda grafica e le anonime 
musichette che accompagnano i vari livelli. Un vero 
esempio di come un puzzle game NON deve essere 
realizzato. 

• Stap5 
Cor•BBlo, ce la pos· 
siamo farei Non c'è 
pioggia che potrà 
sconflsgerclf 

Per prima cosa. piaz· 
ute li blocco su quel· 
la specie di griglia. 
Ecco. proprio cosL. 

Quindi plnulene 
degli altri. cercando 
di formare una spede 
di vasca ... 

• Stage 1t 
Aspellalel 
Sta arrivando un 
po' di quella roba 
liquidai 

Ecco fallo. Un bel 
laghello virtuale •.. 
qu1lcuno ha una 
canna da p!sca? 

Lasciate sel'lpre uno spa• 
zio per piazzare <le«e 
f>ol'lf>e, l'la fate attenz1o· 
ne <he non <al/ano in un 
f>uco o ('intera grlg(ia 
farà una f>rutta fine! 
Basterà un co(po a sini· 
stra o uno a <lestra per 
evitare i( l/isastro. 

Nella redazione di Game Boy 
Color Mania cl aspettavamo 
grandi cose da questo puzzle ... 
Invece abbiamo ricevuto una 
brutta delusione. Il fatto è che 
questo gioco non è assoluta· 
mente adatto al picco/o scher· 
mo del Game Boy. Spesso è dlf· 
flc//e capire quello che succede 
(ad esempio non sempre si 
capisce quanto siano alti I bloc· 
chi) e le piccole chiazze blu 
che dovrebbero rappresentare 
l'acqua non sono proprio Il mas­
simo. Che peccato ... 

SONORO 

GIOCABIUTÀ Dire._. ...... _ 
...... 
LONGEVITÀ 
Se -- '°81111 • ftlllrlo, • 

ce ne wmnllbe. 



Quando avrete incontrato 
i( caposquadra George e 
co1'11>(etato un ol>iettiVo, 
<late un'occhiat a ai l'loVi· 
l'lenti <le((a sua l'lano, vi 
suggeriranno <love andare 
e cosa fa re! 

Il lavoro nobilita l'uomo, 
ma solo Il lavoro durol 

1u++i a( 
(avo ro 

t:
. è mai venuta voglia di mettervi al volante di uno di quei potentissimi 
mezzi da costruzione? Beh, allora questa è la vostra opportunità! In 
Construction Zone avrete a disposizione ben 11 veicoli per costruire, 

distruggere e spostare ogni genere di cosa attraverso cinque livelli pieni 
zeppi di missioni da affrontare. Una volta al lavoro dovrete trovare il vostro 
capo cantiere e svolgere per lui alcun i compiti, che andranno dallo spostare 
giganteschi macigni al costruire una piscina nel giardino di un condominio. 
Ok, forse potrà non sembrare il massimo del divertimento, ma vi assicuriamo 
che pilotare uno di questi bestioni diesel ha il suo fascino! 

GIOCHIAMO ALLE ｃｏｓｔｒｕｚｉｏｾｉ＿＠
Se c'è qualcosa da rimproverare a Construction Zone, è i l sistema di controllo 
dei mezzi. Durante una partita dovrete fare moltissime manovre e cambi di 
direzione e la brutta notizia è che a seconda della direzione in cu i volete 
andare i tasti cambieranno funzione. Alle volte questa situazione può creare 

• Sono un grande costrut· 
tore, niente e nessuno 
riesce a distogliermi dal 
mio lavor ... ooh guarda, 
delle mucche! 

• Non cercare di dirmi 
quello che deYo fare ragaz· 
z:o. lo in questo bestione 
motorizzato ci lavoro da 
una \lita! 

Constructlon Zone è Il classico 
gioco che nessuno si sarebbe 
aspettato. Un 'idea veramente 
originale per un gioco che poteva 
rischiare di essere noioso come 
un pomeriggio passato a scavare 
una buca nel cortile di casa ... 
sotto la pioggia. Fortunatamente 

non è cosi e sebbene alla lunga 
possa risultare un po· ripetitivo 

(prendi un oggetto, scarica/o nella 
buca e ricomincia dall'lnlzlo), 
/"originalità del sistema di gioco lo 
rende affascinante e divertente. 
Nessun gioco vi dà /"opportunità 
di guidare uno di questi bestioni 
meccanici e le idee innovative 
come questa vanno sempre 
premiate ... sempre meglio della 
sol/ta astronave che spara agli 
alleni per difendere la terra! 

un po' di confusione, ma col tempo ci 
dovreste fare l'abitud ine. Purtroppo il 
livello di sfida è piuttosto basso e nel 
complesso il gioco è veramente troppo 
corto. Nonostante tutto troverete che 
questo Construction Zone è veramente 
l'ideale per quan do avete voglia di fare 
una partita ra pi da senza troppo 
impegno. Se poi avete sempre sognato 
di indossare un elmetto giallo in testa e 
dirigere i lavori di un cantiere, questo 
gioco fa decisamente per voi! 

• fatevi strada dalla tittà 
flno alla campagna e poi 
tornate indietro, imbrattate 
tutte le strade con le vostre 
ruote Infangate! 

SONORO 
Bn-...._epoco 
altro. 

Potenza delle macchine! 
Undici differenti meui da scegliere? 
Accidenti! Potrete solcare i campi con 
un trattore agricolo, mettervi al 
volante di un trattore "da strada" e 
persino salire a bordo di un 
potentissimo autoarticolato! Alla fine i 
vari veicoli si somigliano un po' tutti. 
ma questa è musica per le orecchie 
degli amanti dei camion! 

GIOCABIUTÀ 
Ottima, 1111 I sistema Il 
conlnlo - ￨ｾＭ

LONGEVITÀ 
rene • pr1 lrollPo fadlt.. .. 
ei.-1 



I 

VI TROVATE DAVANTI A UN 
PROBLEMA INSORMONTABILE 
E NON SAPETE Plb COSA 
FARE? ALLORA. QUESTA 
GRANDISSIMA GUIDA Al 
MIGLIORI GIOCHI PER GAME 
BOY COLOR t SICURAMENTE 
QUELLO CHE FA PER VOll 

Uve Ilo 

2 

3 

4 

5 

Password 

CQPSJ 
MLSPS 

RSFMS 

TPPGN 

---­....... 
Entrate nell'emu­

latore FAB·DOS 

del gioco. 

Troverete degli 

oggetti chiamati 

"Drives" con dei 

file segreti. 

Inserite una delle 

seguenti pas­

sword e potrete 

SHAG 

SHAGADELIC 

HORNY 

RANOY 

BABY 

lllSHCCI ....... 
Entrate nell'emulatore EVIL-005 del 

gioco. Troverete degli oggetti chiamati 

"Drives" con dei file segreti. Inserite 

una delle seguenti password e potrete 

vedere i messaggi nascosti che ìl mal· 

vagio Evil ha preparato per voi. 

EVIL 

LASER 

ＭＭｾ＠Inserite la password RT2J per iniziare ìt 

gioco al livello 6 con 49 vite. 

Evidenziate l 'opzione Undercover nel 

menu principale e premete i tasti Su 

(2), Giù (2), Su, Giù, Su, Giù, Su (2), 

Giù (2). Vedrete apparire un nuovo 

menu nel quale potrete attivare e dis­

attivare una serie di opzioni semplice· 

mente premendo le direzioni Destra e 
Sinistra sul pad. 

'1 I OM ti UlllU.O ..... 
Uftlles 
.._BankJob 

h--.1 Faccia, Faccia, Faccia, 

Faccia 

lJftlle a 
.._ Hide the Evidence 

..._.. Impronta, Distintivo, Cono, 

Sirena rossa 



LMlloJ 
.._BoatChase 

..._,,. Luce stop, Chiave, Chiave, 

Sirena blu 

LMllo4 
..._ Hit 5 Restaurants 

..._,. Cono, Cono, Cono, 

Distint ivo 

LMllos 
._ Superfly Drive 

..._,.Chiave, Sirena rossa, 

Sirena rossa, Luce stop 

LMllo6 
._ Bait for Trap 

..._,,.Chiave, Distintivo, Impronta, 

Sirena blu 

l.Mlle7 
..._ Take out Di Angelo 

,_ .... Distintivo, Cono, Distintivo, 

Sirena rossa .......... 
U...U.1 
..._ Steal a Cop Car 

,._.. Sirena rossa, Distintivo, 

Chiave, Impronta 

U...U.9 
..._ Get Lucky to Doctor 

..._,,. Cono, Sirena blu, 

Sirena rossa, Sirena rossa 

l.Mlleu 
._ Beverly Hìlls Getaway 

,._,. Distintivo, Distintivo, 

Luce stop, Cono 

... v..tt 
U...U.u 
._ Grand Centrai Station 

....... ,. Sirena blu, Chiave, Chiave, 

Chiave 

U...U.u 

..._,. Luce stop, Impronta, 

Sirena rossa, Distintivo 

LMlloSJ 
..._Stop Grangers gang 

..._,,.Chiave, Distintivo, 

Distintivo, Cono 

Uwla.t.\ 
..._ Chase down Grangers Boy 

..._,,.Sirena rossa, Sirena blu, 

Sirena rossa, Sirena blu 

LlwllAlss 
._ Crosstown Race 

..._,,. Impronta, Chiave, Cono, 

Luce stop 

t•ll ... UI NUllA lf MOHUrit --Utilizzate queste tecniche nelle varie 

città per raggiungere il miglior punteg­

gio ... 

...... 
Guidate verso nord fino a che non 

dovrete svoltare per forza a sinistra. 

Prendete la superstrada fino al ponte, 

cercate di seminare la polizia in questa 

fase e la vedrete scomparire per sem­

pre. 

•·•P>ln•m 

l>UtlHl!ll 

1111Jlllll.,,1111!' 1111: 

._Y..tt 

- ;:::ll'TUtlll 

-11111!1111 - . ' .... ,, -· -

Inizierete questo livello di fronte a un 

parco, con un poliziotto proprio alle 

vostre spalle. Seminatelo continuando 

a girare all' Interno del parco, quando 

ci sarete riusciti fermatevi. .. la poli zia 

scomparirà e non potrà più infastidirvi. 

.......... 
Guidate fino all'aeroporto di Los 

Angeles, ma evitate di utilizzare la 

strada trafficata che procede in senso 

opposto. Una volta arrivati a destina­

zione, dirigetevi nei parcheggi della 

zona sud dell'aeroporto, quindi semi­

nate i poliziotti in questa zona per farli 

scomparire dalla vista. 

"""' .......... "' Inserite il codice 4622 nella schermata 
delle password per iniziare il gioco con 
tutti gli oggetti a disposizione. 

............. 
Inserite il codice 5656 nella schermata 
delle password. In questo modo avrete 
a disposizione tutte le armi e gli ogget· 
ti tranne le ali, i cuori e l'armatura. 
Ricordate però che quando morirete li 
perderete tutti. .......... 
Per combattere contro tutti i nemici 
finali del gioco avendo a disposizione 
tutti i potenziamenti, inserite il codice 
9437 nella schermata delle password . 

......... uwuo 
Livello Password 

...... ...w 
Areai 
Area2 
Area3 
Area4 
Boss 

0-.WlllW 
Areai 
Area2 
Area3 
Area4 
Boss 

.... ...w 
Area1 

7693 
3905 
2438 
826i 
i893 

2805 
927i 
i354 
4915 
8649 

ｉｾ＠
ｉｾ＠
ｉｾ＠
ｉｾ＠
ｉｾ＠
ｉｾ＠
ｉｾ＠
ｉｾ＠



• ee 

ｃｬ･ｴｈｉｾ＠
Area1 9156 
Area2 2715 
Area3 4707 
Area4 7046 
Boss 0687 

Evll Wortll 
Area1 3725 
Area2 0157 
Area3 5826 
Area4 9587 
Boss 3752 

Tenete premuti i tasti Select +Start+ B + 
A durante il gioco per ricominciare dalla 
schermata dei titoli. 

ＭｾＭ ...... -Nota: Per utilizzare questo trucco avrete 
bisogno del gioco Pokémon Stodium per 
N64. 
Completate la modalità Tournament di 
Pokémon Stodium senza utilizzare uno 
dei Pokémon in affitto. Trasferite Pikachu 
su Pokémon Yellow e potrete sbloccare 
questo divertente mini gioco. 

...... Mflll 
Quando state utilizzando il surf con 
Pikachu, effettuate tutte le acrobazie di 
cui siete capaci. Una volta arrivati all'ulti· 
ma onda (la più grande), fate un backflip 
e due frontflip. Se ci riuscirete, riceverete 
ben 500 punti. Nota: Probabilmente avre· 
te bisogno di qualche tentativo per 
riuscirci, ma vi assicuriamo che non è 
un'impresa impossibile. 

Utilizzate Surf nelle vicinanze delle isole 
Spumarie. Entrate nelle caverne e utiliz· 
zate l'abilità Forza per spostare i massi 
che chiudono le grotte. Saltate all'inter· 
no e ripetete la stessa operazione per 
cinque piani. Arrivati alla fine utilizzate 
nuovamente Surf per incontrare Articuno. 

Ml ...... 
Potrete ottenere Bulbasaur dalla donna 
che si trova a Celestopoli (nella casa vici· 
na al Pokémon Center), ma prima dovre· 
te portare a termine questi obiettivi: 

•Cercate di ottenere l'abilità Taglio MN 
dall'uomo che si trova sulla motonave 
Anna. 
• Portate Pikachu oltre il livello 25. 
• Prendete la Medaglia Cascata da Misty. 
• Parlate con Oddish, Sandshrew e 
Bulbasaur. 
• Fate in modo di avere Pikachu con un 
HP tra 1 e 20 e almeno una pozione. 
• Parlate con la donna e date la pozione 
a Plkachu, quindi parlatele nuovamente. 

Se avrete fatto tutto correttamente, il 
mitico Bulbasaur sarà vostro. 

Potrete trovare Charmander sul percorso 
24N.W. ..... 
Dodrio vive nella zona erbosa della Pista 
Ciclabile. 
Nota: Dovrete avere pazienza perché dii· 
ficilmente vi capiterà di incontrarlo nei 
primi tentativi. 

IMCOI• 
Pescate nella zona Safari per catturare 
un Dragonair. .... ,,.,.. 
Lo trovate sui percorsi 12 e 13-.... 
Utilizzate Surf sul percorso 6. 

OMIOS 
Pescate nel retro della casa dove avete 
ottenuto il Super Rod in Fucsiopoli. 
Catturate un Magikarp e andate a 

Celestopoli. Cercate la Pensione per 
Pokémon e parlate con l'uomo al suo 
interno. Rispondete Sì alla sua domanda 
e aspettate che Magikarp arrivi al livello 
19. Ora dategli un Caramella Rara per 
farlo evolvere in Gyarados (cosl facendo 
imparerà anche l'attacco Morso). ........ 
Potrete trovarlo nella Route 8 accanto a 
Lavandopoli. 

UGlllWC 
Lickitung si nasconde all'interno della 
Grotta Ignota. 

..... 
Catturate Cubone e dirigetevi all'entrata 
del passaggio sotterraneo vicino a 
Celestopoli. Un personaggio scambierà il 
suo Machoke per il vostro Cubone. Dopo 
aver effettuato lo scambio vedrete il 
vostro nuovo compagno evolversi in un 
Machamp. .... ... 
Potete trovarlo nella zona erbosa accanto 
all'entrata del tunnel roccioso. ...,... 
Dopo aver passato Smeraldopoli, conti· 
nuate a camminare sul percorso 22 e 23 
fino a che non arriverete alla Via della 
Vittoria. Nel primo livello utilizzate l'abi· 
lità Forza per spostare la roccia e attivare 
l'interruttore. Cercate una scala per sali· 
re al secondo livello. Muovete l'altra roc· 
eia che blocca la strada per attivare un 
altro interruttore. Salite sulla seconda 
scala e arrivate al terzo livello. Nuovo 
masso, nuovo interruttore e nuova scala 
per tornare al secondo piano dove trove· 
rete Moltres. ..... 
Pescate con il Canna da pesca sul percor· 
so6. 

,..,,.. 
Potete incontrare un Ponyta e ottenere 
un Caramella Rara utilizzando il Detector 
nella zona erbosa che si trova nelle vici· 
nanze della Pista Ciclabile. 



...... 
Usate l'abilità Surf lungo il percorso 6. --Nota: Per fare questo trucco avrete biso· 
gno del cavo di collegamento det Game 
Boy e di una copia della versione prece· 
dente del gioco. 
Andate al Pokémon (enter e prendete un 
Pikachu dalle versioni Rosso o Blu del 
gioco. Usate la Pietra Tuono su Pikachu 
nelle versioni Rosso o Blu per farlo evol· 
vere in un Raichu, quindi trasportate il 
nuovo arrivato sulla versione Yellow. 

_, 
Recuperate la Thunder Badge sulla 
Motonave Anna, quindi andate ed 
Aranciopoli. Completate tutte le battaglie 
nella palestra di Aranciopoli e uscite per 
incontrare la donna che vi darà Squirtle . ...,. 
Arrivate in fondo a Fucsiopoli (nel luogo 
dove vi siete ritrovati dopo essere stati 
nelle isole Spumarie) e usate la Super 
canna da pesca. Cercate di utilizzare gli 
attacchi soporiferi poiché Staryu è molto 
difficile da catturare. ... , ... 
Potrete trovare Tangela fuori dalla zona 
dei Safari. Andate a Biancavilla, entrate 
in acqua e usate il surf per andare verso 
sud. Dovreste trovare un'area ricoperta 
di erba alla vostra destra. Al suo interno 
(oltre a Tangela) si nascondono anche 
Pidgeotto di livello 30 e Raticates. .... 
Andate a Celestopoli e proseguite verso 
ovest fino a che non vedrete una traccia 
sul terreno. Seguitela fino a che non 
potrete andare più avanti, svoltate a nord 
e usate il surf con uno qualsiasi dei vostri 
Pokémon. Seguite il passaggio acquatico 
fino a raggiungere la Centrale elettrica. 
Nelle vicinanze si nasconde Zapdos e se 
sarete abili potrete facilmente catturarlo. 

.................. 
Quando avrete raggiunto gli uccelli misti· 
ci (Arcticuno, Zapdos e Moltres), salvate 
il gioco prima di andare in battaglia. In 
questo modo potrete ricaricare la partita 
se qualcosa dovesse andare storto! 

,._n llM E lii 
Non provate a utilizzare Missigno perché 
non funzionerà e bloccherà Il gioco. Per 
giocare nuovamente dovrete per forza 
spegnere il Game Boy. ......... 
Dopo aver ottenuto il Pokedex lasciate 
Smeraldopoti, vedrete un vecchio intento 
a catturare un Rattata. Diversamente 
dalle versioni Rosso e Blu non ci riuscirà 
e il velocissimo roditore scapperà via! 

l P•Cked the 

ｷｾｯｮｧ＠ POKW10N ! 

Prima di iniziare una partita al gioco 

Worio Golf, salvate la partita. 

Ricaricatela ed entrate nella porta ... se 

la vostra gara non vi piace, spegnete 

immediatamente il Game Boy Color. 

Ricaricate il gioco e vi ritroverete all'e· 

sterno della porta, pronti a ricomincia· 

re per migliorare il vostro punteggio 

finale. Ripetete l'operazione fino a che 

non riuscirete a vincere. 

Completate il gioco principale collezio· 

nando tutti i 100 tesori e potrete sbloc· 

t'UfMI UI SftllH MCIUUNTI 
Dopo aver completato un livello, dovre· 

ste vedere una pallina arancione girare 

sulla vostra prossima destinazione. 

Se non doveste vederla dirigetevi al 

tempio. 

.. ... 
Premete i tasti Giù, Destra, Giù, Su, 
Sinistra, Destra, B +A nella schermata 
dei titoli. Un suono vi avvertirà del cor­
retto inserimento del codice. 

..,...,... 
Premete i tasti Destra, Sinistra, Su, Giù, 
Sinistra, Su, B +A nella schermata dei 
titoli. Un suono vi avvertirà del corretto 
inserimento del codice. 
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Come vedi caro Paolo, la costanza alla fine viene premiata. 
La quantità di lettere che ci arriva ogni giorno in redazio· 
ne è dawero incredibile e riuscire ad accontentare tutti 
in tempi utili diventa sempre più difficile. Devi sapere 
però (e con te, tutti gli altri lettori) che nessuna delle 
tue, anzi delle vostre, lettere viene cestinata. Cerchiamo 

sempre di leggerle tutte e a volte la scelta è determinata 
anche un po' dalla fortuna. 

ECCOCI flll.AUIEllTI AU'AN&OLO DEDICATO ALLE VOsntE LITTERL 
RICORDAn CHE PER CHIEDERCI TUT10 QUELLO CHE VOLETE O PER DARCI 
TAllTI COHl&U CHE Cl Alunll.AllMO A Ml&UOllAAE SEMPRE DI PIO LA 
VOSTRA RMSTA PREFERITA, DOVETE SCRIVERCI A QUESTO IHIRIZZ01 
&AllE 90\' COLOR llAlllA C/ O l'UY PRESI PUIUSHIH • LUHOTIYERE 
DEI llEWMI, _. • _,, ROii.A 

1. Purtroppo non si è saputo più nulla sul misterioso progetto Dragon Boli Z z 
(almeno in Europa ... il Giappone è un mondo tutto a parte, ma anche da lì le 
notizie sono state molto scarse). Abbiamo cercato disperatamente delle novi· 
tà, ma non c'è stato niente da fare. In ogni caso noi non perdiamo la speran· 
za e per questo terremo sempre gli occhi e le orecchie ben aperte in modo da 
captare eventuali segnali positivi. 
2. In effetti hai ragione ... stavamo infatti pensando di ideare un voto speciale 
per i giochi che vanno al di là di qualsiasi paragone, una specie di lode! In 
questo ristretto gruppo di capolavori rientrerebbero sicuramente titoli come 
Metal Gear So/id, Perfect Dark, Zelda ... e pochi altri! Purtroppo nessun codice 
di Tomb Raider è stato ancora scoperto ... ma i nostri agenti sono già al lavo· 
ro, se esistono trucchi loro li troveranno! 
3. Un altro interrogativo che assilla tutti i Poké·maniaci del nostro paese ... 
esistono codici per questo bellissimo gioco in versione italiana? Purtroppo 
ancora no, ma abbiamo chiamato dal Giappone un vero esperto (pensate che 
si fa chiamare Ash ... ) che sta giocando da settimane per scoprire anche i più 
piccoli segreti! 
4. È nostra intenzione darvi tutto il meglio del mondo Game Boy il prima pos· 
sibile. Come hai potuto vedere già dal numero scorso, la vostra (e nostra) 
rivista preferita sta cambiando sia graficamente che come contenuti (a pro· 
posito ... fateci sapere se i cambiamenti vi sono piaciuti)!!! Nei prossimi mesi 
cercheremo di stupirvi sempre di più, quindi. .. 
5. Sono tutti e tre dei giochi favolosi, ma se dovessimo fare una classifica 
personale metteremmo al primo posto Metal Gear So/id, seguito da Perfect 
Dark e infine da Roinbow 6! Tieni conto però che si tratta solo di gusti perso· 
nati. .. c'è solo l'imbarazzo della scelta. 
6. Il Rumble Pack è un oggetto inserito in alcune cartucce per Game Boy 
Color come Pokémon Pinball. Grazie a una semplice pila riesce a trasmettere 
alle vostre mani (sotto forma di vibrazioni) quello che succede sullo scher­
mo! 
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0 HdHU ......... Fuqlll 

Gioia ... gaudio ... tripudio, una giovane donzella che con-
divide con noi la passione per il mitico Game Boy. Non 
potevo che rispondere io alla tua lettera e devo dirti che 

sono felicissima di sapere che anche il mondo femminile 
si appassiona al portatile Nintendo. Devo davvero farti i com­

plimenti per le tue "prodezze", da vera esperta quale sono (ehehehehe, 
quanto mi piace farmi i complimenti da sola!) devo dirti che meriteresti dav­
vero una medaglia d'oro alle olimpiadi per Game Boy ... non sono in molti 
(maschietti compresi) ad aver raggiunto i tuoi risultati. 
Ora veniamo alle tue domande, che sono sicura ti permetteranno di aggi un· 
gere altri record alla tua collezione: 
" Per sbloccare il Dungeon Color devi per prima cosa recuperare i primi tre 
strumenti del gioco. Fatto questo dirigiti nel cimitero e cerca l'unica scherma­
ta che contiene cinque lapidi (invece delle solite 4 o 6). Ora spostale seguen­
do questa sequenza ... lapide in basso al centro verso il basso, lapide in 
basso a sinistra verso sinistra, lapide in alto a sinistra verso l'alto, lapide in 
alto al centro verso destra, lapide in alto a destra verso l'alto! !! 
2. Mew è in teoria presente in tutte le versioni di Pokémon, ma ancora non è 
stato scoperto un modo per sbloccarlo. Esiste un codice per Action Replay 
(tra l'altro complicatissimo da inserire) in grado di farlo, ma purtroppo fun­
ziona solo con la versione americana del gioco! 
3. Non è stata ancora ufficializzata la data di arrivo in Italia degli attesissimi 
Pokémon Gold e Silver, ma non dovrebbe essere molto lontana dalle feste 
natalizie. Non appena sapremo qualcosa di più preciso sarete i primi a 
saperlo. 

4. Ci sembra molto strano che tu abbia avuto queste difficoltà a tro­
vare i due giochi, sinceramente non sappiamo cosa con­

sigliarti se non di provare a ordinarli dal tuo 
negoziante di fiducia o magari provare a 

cercarli nei grossi centri com· 
merciali che di solito sono 

molto forniti! 
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La tua minaccia delle fotocopie è una delle più originali 
che abbiamo mai ricevuto e come vedi ha avuto il suo 
effetto. Eccoci dunque pronti a soddisfare tutte le tue 
richieste, ma prima un piccolo avvertimento ... segui 

alla lettera le nostre istruzioni o ti troverai la casa inva-
sa da 1000 fotocopie delle nostre facce che t i perseguite-

ranno anche durante il sonno. 
"Come abbiamo già detto, non è stato ancora scoperto nessun codice per 
l 'avventura tascabile di Lara, ma siamo riusciti a scovare i codici per i livelli 
di Smurf's Nightmare, eccoli qui ... 

02 Sapientone, Inventore, Timido 
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2. In molti ci chiedono disperatamente se sia mai uscito un gioco di Dragon 
Bali Z su Game Boy. Purtroppo ragazzi, Goku e i suoi compagni non sem· 
brano gradire molto il portatile Nintendo ... non ci resta che sperare di rive­
derli in una nuova avventura sull'attesissimo Game Boy Advance. 
3. Beh, le differenze riguardano soprattutto la potenza del processore. 
Grazie alle caratteristiche tecniche del Game Boy Advance, sarà possibile 
avere giochi più colorati, definiti e dettagliati. Le avventure saranno molto 
più articolate e vanteranno una grafica che finora è stata un'esclusiva delle 
console maggiori. Immagina di poter avere nel palmo della tua mano un 
Super Nintendo ... niente male, vero? 
4. Assolutamente sì, la nuova console portatile Nintendo sarà perfettamen· 
te compatibile con i giochi per Game Boy e Game Boy Color. 
5. Tutti noi speriamo che venga tradotto anche in italiano, ma siamo sicuri 
che anche se dovesse arrivare nei negozi in inglese la nuova avventura di 
Link sarà uno dei migliori giochi per Game Boy mai realizzati. 
6. Entrambi i titoli dovrebbero costare come tutti quelli usciti finora sul 
mitico Game Boy Color ... né una lira di più né una lira di meno! 
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Misteri, segreti, enigmi e fenomeni inspiegabili ... roba di tutti i giorni per gli agenti Fox Mulder e Dana Scully. 
Visto il successo ottenuto, anche in questo numero abbiamo deciso di premiare i nostri artisti con le Action 
Figure di X-Files che vedete nella foto. Scegliere tra le decine di disegni che ci sono arrivati è stata una vera 
impresa, ma alla fine ce l'abbiamo fatta ... Complimenti a tutti! 
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albi. Spedite lutto a: 
Play Prms l'ubUshlnf • l..un(Dte'ler8 del 
Mellini, 44 • 00193 Roma. 

IW:EllSIOlll 
R·Type DX, Klax. Paperboy, 
Joust/Defender, Spy 
Hunter/Moon Patrol. Maya the 
Bee, Spy Vs. Spy, Bust·A·Move 
4, Prince of Persia, F 1 World 
Grand Prix, lucky luke, legend 
of the River King, Obelix, NBA 
in the Zone, NHL Blades of 
Steel, NFL Blitz, Chessmaster. 

IW:EllSIOlll 
Yoda Stories, M. Machines 1 & 2: 
Twin Turbo, Subbie Bobbte 
Classic, Tomb Raider. S.Fighter 
Alpha, Oéjà Vu I & Il, NHL 2000, 
Test Drive 6, R. Six, Tiger Woods 
PGA Tour 2000, Babe & Friends, 
Gex 3, Q(agon Wanior Monsters. 

Nome .......................... .. . .. . ............... ......... . .. . .. ... . 

Cognome ................ . ... .. . ... . .. . .. . .... ... .... . .. . .. . .. .. . .. . . 

Indirizzo ... ...... ... . ............................... N .. ............ . 

Località ..................... .. .......... ... ... ....................... . 

Cap ........ .. .... .. . .. . ............ .. .. .. . .. . ...... .. .... .. . .... .. ... .. . 

Prov . . ..... . .. . .. .. .. . ... . .. .... ... . ................................... . 

RlCEllSIOlll 
Tarzan. Space Station Slllcon 
vattey, Revelations: The Oemon 
Stayer, Black Bass lure Fishing, 
Hollywood Pinball, Chase HQ. 
Golden Goal. ISS Pro •99, AntZ. 
Oddworld Adventures Il, All Star 
Tennis '99, Star Wars Episode i: 
Racers. Mario Golf. Mickey's 
Racing Adventure, Su:wki AIS-lare 
Extreme Racing, Pokémon Red & 
Blue, Pokémon Pinball. 

RECEllSIOlll 

RECEllSIOll I 
Rayman 2, Worms 
Armageddon. Rugrats: Time 
Travelers, Supreme 
Snowboa1'ding, Mr, Hutz. Grand 
Theft Auto. Tom & Jerry, Space 
lnvaders, Earthworm Jim: 
Menace 2 lhe Galaxy, Turok: 
Rage Wars, Ms Pac·Man. 
Beauty & The Beasi, Evil 
Knievet. 

M. Gear Solid. Wario Land 3. Wacky 
Races. J. McGrath Supercross. M. Tetris 
Challenge, T. Trouble, Bugs Bunny in 
Crazy Castle 4, Oaffy Ouck: Fowl Play, 
Speedy Gonzales: Altee Adventure. Jlm 
Henson's Muppets, Catz Oogz Your Virtual 
Petz Palz, Tony Hawk's Skateboardlng, 
Game Boy Gallery 3, Wings Of Fury. 

<iAMl Bo\' COl.OO ｍａｈｉａ ＢＭＢ ｎ ｾ Ｎ＠ -+--'N_,_,UMERO DI COPIE 

RECEllSIOlll 
Fi Racing Championship, Toy 
Story 2. Tasmanian Devii: 
Munching Madness, Mission: 
lmpossible. Ready 2 Rumble, 
IK+, Ronaldo V-Football, Tony 
Hawk's Skateboarding. 

PREZZO 

Spese Postali 
Totale 



Sul prossimo numero di 

THUNDERBIRDS 
Direttamente dagli Anni '70 arriva 
una nuova avventura ispirata al 
telefilm che ha fatto impazzire 
l'Inghilterra ..• siete pronti per un 
nuovo viaggio interstellare? 

SPIDERMAN 

I 
I 

L'arrampicamuri è tornato e sta tessendo la 
sua tela all'interno dei nostri Game Boy! 
Preparatevi a una recensione che farà pizzicare i 
vostri sensi di ragno! 

Una leggenda del golf mondiale ha 
deciso di farci vedere i suoi colpi 
migliori in un gioco che renderà felici 
tutti gli sportivi del mondo. 

FROGGER 2 
Rane, stagni e strade pericolose vi 
aspettano nella versione tascabile di uno dei giochi più famosi della 
storia! 

POKÉMON YELLOW ... LA GUIDA COMPLETA! 
In attesa di vedere le versioni italiane di Gold e Silver, vi presentiamo la soluzione completa dell'e­
dizione gialla di Pokémon ... catch 'em ali! 

Come se non bastasse ... le recensioni di litus the Fox, F1 Championshlp 2000, Tom & Jerry Mouse 
Attack. l'anteprima dell'attesissimo Chlcken Run, una valanga di codid e novità da tutto Il mondo 
per la nostra mini-console preferita! 





• 
# "'UNICO MENSILE DEDICATO .. 

ALL"UNIVERSD PDKEMDN ........................... ,..... 
IN REGALO: 

........ Il past..- can la mappa 

di Pakeman Gialla 

NDN F'ATEYELD 

SF'U&&IREI 

n<.)vembre 

t4J .. i n_ e_d_ i c•l•)•I a_.._ .. 

' / 

IN D&NI NUMERO: 

Vld•aqlachl. qlac•ttall. natlzl•. •ltl 

lnt•rn•t. •ch•d• call•zlan•blll • 

tutti I ••qr•tl d•I qlaca di cmrt• 


