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EDITORIAL

hegamos na quarta edicdo da Game
Station Especial e esperamos que
vocé tenha gostado da edicio ante-
tiot, pois esta ficou muito legal. Trabalha-
mos com muita determinagio para lhe pro-
piciar bons momentos de lazer com muita
agio e suspense. Confira as estratégias defi-
nitivas de Parasite Eve II e Dino Crisis 2.
Vocé pensou que ji soubesse tudo sobre
esses dois super jogos? Entio dé uma olha-
da nas préximas piginas desta revista, Va-
mos a um rapido resumo do que vocé

ird encontrar, comegando pelo
Survival Panic da Capcom.

Um ano se passou apos
o desfecho do primeiro Dino Crisis, onde o
renomado cientista Edward Kirk desenvol-
veu um projeto para o uso de uma energia
nio poluente, a qual chamou de Third
Energy. Esta energia por fim abriu um pot-
tal dimensional por onde o Dr. Kirk trouxe
do passado muitos dinossauros. O gover-
no entio enviou um grupo de agentes espe-
ciais até este local para capturar o cientista e
junto um CD contendo as informagées do
projeto. O governo entio deu continuidade
as pesquisas, apetfei¢oando o portal do tem-
po e aThird Energy. E a utilizou em Edward
City para criar armamentos extremamente so-
fisticados. Mas em um teste que avaliava a
capacidade de viajar no tempo, alguma coisa
saiu errada e toda a cidade e seus habitantes
foram levados para o passado. Um grupo _
de resgate fora mandando através do por-
tal do tempo para trazer de volta todos os
sobreviventes,

Neste grupo estd a veterana Regina,
heroina do primeiro jogo, juntamente
com o estreante Dylan, ambos perten-
cem a unidades rivais. Mas os perigos
constantes faz com que unam forgas e tri-
lhem o mesmo caminho para juntos sobre-
viverem aos perigos constantes € com isso
assegurar a continuidade da existéncia hu-
mana. Dino Crisis II tem um enredo muito
cativante, além de inovar no estilo, tornan-
do-o um excelente jogo de agdo e suspense.

Além da estratégia caprichada e as dicas, co-
mentamos muitos detalhes importantes do
enredo para vocé aproveitar a valer. Mas a
ficgdo nio para por ai, Parasite Eve I, o cine-
matogrifico RPG da Square, mostrari a vocé
de uma forma muito elaborada e cheia de
suspense que o seu pior inimigo pode estar
dentro de vocé.

No enredo do primeiro jogo, as
mitocondrias (6rgios celulares respon-
saveis pela produgio de energia em
todo organismo vivo), causaram a
morte de muitas pessoas em
Manhattan, gracas a uma entidade caética
chamada Eve. Que com seu poder mani-
pulava as mitocondrias dos seres vivos,
transformando-os em monstros sanguiné-
rios ou eles entravam em combustio espon-
tinea. Mas Aya, uma ex-detetive do 17° dis-
trito policial de Nova Iorque, descobre que
tem poderes semelhantes aos de Eve e por
isso ela ndo ¢ afetada, conseguindo assim
destrui-la. Trés anos apds este incidente de
Manhattan, criaturas mutantes passam a ser
vistas com freqiéncia a oeste da cidade de
Nova Iorque e o governo estranhamente
procura omitir estes fatos, formando uma
trama realmente inrcivel. Agora Aya trabalha
para o EB.L, na unidade M.L.S.T., agéncia
encarregada de investigar e exterminar as cri-
aturas mutantes, iniciando assim uma caca-
da incessante, onde Aya se expde a grandes
petigos na tentativa de impedir a domina¢do

da humanidade. i
Nesta estratégia mostramos o me-
lhor final, mas na se¢io de dicas vocé sa-
berd como fazer os outros dois (vale lem-
brar que a estratégia foi feita para guia-lo
até o melhor final). Agora chega de reve-
lagéo e descubra por vocé mesmo tudo
o mais que estes dois jogos tém para lhe
oferecer. Continue nos mandando suas car-

tas e e-mails escrevendo suas sugestdes ¢ cti-
ticas, fique ligado na promogéo PlayStation2
e continue com a gente. Divirta-se ai em seu
jogo e aguarde a préxima edicio da
GameStation Especial.
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'DINO CRISIS 2

EASSIM TUDO GUMEGII

Mmm fempo afrds um renomado dienfi

ta, Dr: Edward Kirk, desenvolveu um

fantdstico projeto para o uso de energia limpa

- e inesgotdvel, chamada Third Energy.

~ Dalto custo financeiro fez o governo ameri-
cono recusaro projeto, mas Dr. Kirk simulou
sug morte para trabolhar em uma base da

marinha que estava fora de afividade, onde

encontrou os equipamentos necessdrios e rev:
niu um grupo de cientistas. Mas-um agente
-~ secreto do governo infilirouse entre os cientis-

- tos e descobriu os planos do Dr. Kirk, que con

“sequira algo inacreditdvel. _
0 agente entio pede o acdio imediata do
" governo, em sequida a comunicagdo é corfada.

Um grupo de agentes especiais sio designados. -

para capturar. o Dr. Kirk e trazer junto com ele

1
5 'W(
8
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um disco contendo todas os informagdes sobre. -
a Third Energy: Logo os agentes descobriram

que o grande projefo.do Dr. Kirk poderia ¢riar

um portal dimensional e ele estova frozendo .~

muitos dinossauros para o tempo afual. -

~Todos os cientistas foram mortos, mas os -

agentes conseguiram cumprir a misstio. Um ano

depois o govemo confinuou com o projefo. Logo-
fundaram a Edward City em homenugem -

ariodor da Third Energy.
~ Nesto cidnde, constvida’ proxima: @ uma

base militar (que impediria o vazomento de in-

formacdes); a mais avancada tecnologia passa
a ser ufilizada para o desenvolvimento de ar-

mas. Experimentos festando a capacidade de -

viajor no fempo foram realizados na base mili
tar ¢ uma gronde quonfidade de energia ndo

controlada foi liberada, fazendo toda o regido -
habitado por cerca de mil e frezentas pessons

desaparecer no tempo.

- Um grpo de resgate formado pelas unidades TRAT. -
S.0.R.T, foi mandado-para o passado afravés do portal do
tempo, para_ procuraros sobreviventes, mas-nem fodos o

integrantes do grupo de resgate estavam pronfos para o que
iiam enfrentar e quase fodo o unidade foi mussncmdn por
- um hundo de vorazes Velouruptors :

“(UAISTATION sseeciaL-DINOCRISIS? S5



POR TRAS DA TRAMA

TR.AT. - Tactical Reconnoitering and Acquisition
Team (Time de Aquisicdo e Exploragdo Téiical

u nidade especiolizada em fugas de pristo, afividades subver-
: sivas e outras operagdes obscuras ligadas ao-exército. A
~ TRAT é composta por soldados habilidosos do exércifo e é
conhecida por possuir armamentos de Glfima. geragdo. - -
~Aunidade S.0.R.T. se rivalizava com o TRAT. por cousa de -
seus diferentes objetivos, mas foi obrigada a frabalhar em conjun-
o com 0 mesma. : :

S.O.R.T — Secret Operation Raid Team F THIRD ENERGY
(Time de Invaso e Operagdes Secretas) [N :

sa é a unidade super secrefa, formﬁdu pelo liderda -~ lo ¢ chamada de Third Energy (Terceira

_ EmTRAT, os membros desta unidode sio experts em - - Energia), por ser a ferceira geragio de
- espionagem, & sio designados para misses super secetas,” -~ energia aiada pelo homem, as outras duos
" Aunidode S.ORT é infegrada com o deporfomento de -~~~ S10.0 pefidleo e o energia nuclear.
i  inteligéncia do govemo, o que possibilifa a aquisigio de - O processo da Th'rd Energy fomece um
; . equipamentos altamente sofisficados. -~ suprimento inesgotdvel de energio, refirada.

. dos fons da atmosfera, ndo sendo poluente.
0-ar é trazido para denfro de um reator
* - também chomado Third Energy, onde os ions ~
siio decompostos e depois solfos.

* Mas hd um problema; se algo sair ero- -
do com o reator, ele acaba corrompendo o
oI, causando morte instantdnea o quem es-

fiver por perfo. :

CHASSTATION speciat-DINOCRISIS2



Uma agente dfiliodo do S.O.R.T, Re-
gina € expert em operaces secrefas e
infiltrar-se em locais sem ser percebida. A
um ano afrds, por seus conhecimentos,
foi encaegada de comandar a missdo de
captura do Dr. Kirk, onde consequiu esca-
par de todos os perigos.

Para Regina, us melhores amas so sua
mente e o corpo bem treinados. Elo fem umao

“agilidade surpreendente, por isso Regina estd
cooperando com a TRA.T, por um pedido
especial de seu govemo.

W
-

\
re
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~

~<_ David Falk

|y

David .6 outro soldado que se uniu a
TRALT. e se difere dos demais membros do
grupo por estar sempre animado. Ele sem-
pre fenta levantar a moral do seu fime,
além de querer ser um cowboy (ele
ndo vai a lugar algum sem o seu
chapéu).

Mesmo niio sendo fio habili-
doso em combate como Dylan, seu
maior afributo & o seu cardter hon-

doso, sendo capaz de oferecer sua
vido para proteger seus amigos.

e

@

.

g

£ um soldado americano que se uniu o
TRAT. Ele é muito disciplinado, sendo co-
paz de enfrentar qualuer tipo de adversd-
rio. Dylan tem um senso profundo do cum-
primento das. ordens e é conhecido por per-
manecer firme nas situacdes mais dificeis,

Por ter grande forca fisica, sua especio-
lidude é o uso de armamentos pesados.

S

“
-

ﬁaroia
Misteriosa

LY
\

Jogoda no mundo dos dinosseuros por aci:
dente, esta sobrevivente é encontrada mas se
opde a S.0.R.T., e ataca Regina. A jovem anda

. com dois acompanhantes e procura atacar
Regina e seus aliodos, mos misteriosamente
tudo que ela foz se associa a Dylan, inclusive
o futuro da prdprio humanidade.

STAT 1 especiaL-DINO CRISIS 2



Diferenciundo—se um pouco de seu prede-

cessor, Dino Crisis 2 sofreu algumas alte-

rag@es. Agora o personagem corre o fodo mo-

mento sem ufilizar um botdo especifico. 0

personagem sa poderd andar enquanto esfi

ver carregando um armamento muito pesado.

No caso de armas leves, ele poderd correr com
a arma em punho e pronfo para afirar.

Lo hndyy

Virar para a esguerda

...\irar para o direifa

. Anda para frds

.......... Actio/atirar

_Mague secunddrio (sub-arma)

Cancelar/Jef (na dguo)

Trocar de alvo

... Abrir mapa

Empunhar arma

... Virar 180°

..... Abre menu principal/pular cenas

................................. Pausar o jogo

Oiugo estd mais voltado para o combate
Y seus principais inimigos sdo oS
dinossauros, verdudeiras

COMANDOS E 0 MENU PRINCIPAL

No menu principal, vocé tera acesso a

estas opcoes:

© WEAPON: onde vocé poderd
trocor o arma principal (Main
Weapon), ou a arma secundd-
fia (Sub Weapon).

o |TEM: onde vocé poderd usar
itens pora manter a sadde de
seu personagem: (Recovery), -
examinar ou usar chaves ou
itens que do pistas (Key Item).
o FILE: durante o jogo vocé
encontrard cartdes descrevendo as caracterls:
ticas dos dinossouras e entrando aqui vocé
poderd ver estes: cartdes.

© MAP: abre 0 mapa e mostra a regido onde
vocé se encontra no momento e colocando
para os lados, poderd examinar outras drecs.
A legenda mostrada no mapa € a sequinte: o

para obter maiores defalhes visugs.

-
-
-
-

A
P
quadros azuis representam portas, 05 quo:
dros vermelhos representam portas francadas
e 0 circulo com um S no meio representa as
mdquinas Extinct PT. Service (onde vocé pode-
rd salvar & comprar equipomentos). Aperfan-
do o [, vocé amplio a drea em que estiver

sadde exige um pouco de cuidado e a cor verme-
Iha indica sinal de perigo, exigindo que vocé
fecarreque-n ou entdo po-

mdquinas de mafar crindas-
pela nafureza. No canto st-
perior direifo lhe serd mos-
frado a barra de vida de

"oy,

derd morrer.

Qutra novidade no jogo
é que em combafe conira
0s dinossauros; seu perso-

You can veturn t

nagem poderd  sofrer
ferimentos profundos & sua

® nack

seu personagem, ela é a 0y
 representagdo visual dos .
Hit Points. -

* Tanto Dylon quanto Regina tém no mdximo’
1.200 Hit Points. Se perder energia em um at-
que, o borra vai diminuir e em alguns casos
mudard sua coloracdo. A cor verde indica que
estd fudo bem, a cor amarela indica que sua

vida ird diminvindo cos

poucos. Vocé pade ficar sangrando por cerca
de afé frés minufos ou entdo- morrerd. Para
saber quando seu personagem estd perdendo

sangue & sd notar na tela que sua barra de vido
estard brilhando em vermelho (mesma estando
cheia), além das marcas vermelhas que deixard
no chiio. Faga um curafivo urgente para estan-
car o sangue. Caso ndo cwide do ferimento, seu
personagem deixard uma trilha de sangue que
o prejudicard muifo, especialmente se estiver em
dreas de céu aberto. ;

0 sangue atraird grandes mosquitos, estes
nio cousam danos, mas seu personagem fica-
16 incomodado e fentard acertd-los. Se esfiver
em combate, uma situacdo destas o fornard
um alvo fdcil. :




GANHANDO EXTINCT POINTS

uanto mais dinossauros vocé matar no

jogo, mais Extinct Points (EPs) vocé ga-
nhard. Eles sdo ganhos de diferentes modos e
noderdo ser usados para com- —
prar armas, medicamentos,
municoes e acessorios nas ma-
quinas Extinct PT. Service, en-
contradas durante o jogo (nes- o
tas mdquinas vocé poderd sal 5
VOr Seu progresso no jogo gia-
tuitomente foda vez que achar
necessdrio).

Cada dinossauro tem um valor em EPs, que
serd mostrado na tela quando vocé o matar.
Parém, se houver mais de um dinossauro ato-
cando, vocé poderd fazer combos e ganhar
alguns pontos extras. Os combos ocomem quan:
do vocé mata dois ou mais dinossauros segui
dos em um curto periodo de tempo. Por exem-
plo, matando um Velociraptor vocé ganha 100

¢dio do anferior desaparecer da tela, vocd rece-
berd um bénus. 0 importante para. que os
comhos sejom aiados é que a ponfuacio mos-
troda, do Gltimo dinos-
sauro morto nio desapo-
rega da fela anfes que vocé
[ mate outro. Outro meio de

' ganhar pontos & contra-
-, afacando. Para consequir
*| um contro-otaque, espere
um dinossauro afacd-o,
enttio pare o atague dele com tiros. Vocé pode
provocar os contra-ataques deixando um

EXTINCT PT. SERVIGE

VUcé comega com um equipamento hdsico,

mas terd que melhord-lo ou comprar equi
pamentos melhores: conforme progredir no jogo.
Além disso, vocé terd gastos constantes com
medicamentos e munito na recarga de suas
armas, por isso a importdncia dos Extinct Points.
Para comprar novos equipomentos, nas md-
quinos Extinct PT, escolha o opgdo SHOP e
aperte X para trazer na fela quairo opes que
sio Weapon (para comprar armas), Recovery
. (pora comprar medicamen-
tos), Magozine (comprar
municdo ou aumentar @
quantidade de municdo de
sua arma) e Tool (onde
VOCE COmpIa Qrmas secun-
ddrias e acessdrios).

SHER

Esta & a mdquina Extinct PT.
Service, onde vocé fard compras.

EXTIMDT PT. SERVIEE

WERFON

Buy Weapon

New item has been added

D,

Do

¥

-

NG
M rax.! '
dinossauro atacar. Apesar dos ; %
tiscos, valerd a pena pois um con- % Y
fra-ataque causa 50% mais danos cfoe ,,? {; A

_um ataque direfo.
Mais um méfodo de ganhar pontos bo-

nus & sair de uma drea sem sofrer danos, claro
que matando alguns dinossauros. A pontua-
¢iio varia dependendo du espécie e
quantidade de dinossauros que
matar. Em dreas que tenha grades
ou elevacdes, vocé poderd se profe-
ger, atraia os dinossauros até ld
pora matdlos focilmente.

0 VALOR DOS DINOSSAUROS

Confira o nome dos dinossauros, o valor em Extinct Points de
cada um ¢ o valor dos pontos ganhos por confra-afagues.

DINOSSAUROS VALOR  CONTRA-ATAQUE
Oviraptor 100 30
Velociraptor 100 50
Pteranodon 200 50
Plesiosaurus (pescogo) 400 50
Inostrancevia 600 400
Mosasaurus 600 200
Allosaurus 5.000 800
Triceratops 5.000 150
Plesiosaurus (corpo) 10.000 300
Tyranosaurus Rex* ~ ------ 500
Giganotosaurus 15.000 1.000

* Enfrentar um T-Rex & bem arriscado, pois ele é resistente e
causa grandes danos. Vocé pode ganhar ponfos por afirar
nele ou confro-utacar.

9
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lISTﬂEEM DEARMAS E ITENS

qui estiio fodos os equipamentos que VoE

poderd compror durante @5 aventuros.
Mas hi um defalhe, nem todos as armas serdio *

.~ usodos pelo mesmo personagem, algumas sto
préprios pora Dylan e oufras para Regina.

~ Vale lembrar que sev personagem comeca

- com dois fipos de armos: as principais e os de

curto lcance. Vocé poderd alfemor os afaques

usumio os-dois fipos de arma, a ndo ser que

® [grge Stungun
Cusfo: nenhum (amhos os modos) g
Esta arma age de modo parecido

com @ Machete de Dylan. Regina pode ofordoor [§

dinossauros e depois acabar com eles. Além de
ser usada paro atocar, o Large Stungun pode
causar curfo circuitos em francas elefranicas.

o Shockwave

Custo: nenhum (ambos os modos)

Arma muito Gtil poro atordoar os- /ARt
Mososaurus, mas o uso da arma joga Regina
para trds. Deixe os Mosasaurus atordoados

B por alguns instantes e use a Needle Gun.

® |arge Stungun com

Power Battery

Custo: 15.000 (Normal),

15.000 (Hard)

Vocé pode comprar a Power Battery para me-

f horar o Stungun fozendo com que ela fique

um pouco mais poderosa.

B © Heavy Machine Gun
Cusfo: 35.000 (Normal),
70.000 (Hard)

f Uma das melhores do jogo, possui Gtima velo- §
cidade e cousa grandes danos mas ela € carre-
godo o coda seqiéncia de disparos, dando

B chance dos inimigos atacarem.

GANESTATION espeein-DINO CRISIS2

sun.arma principal necessite das duas mos
para ser acionada. :

As armas principais usam dois botGes (man-
tenha R1. pressionado para empunhar o arma e
miror automaticamente no inimigo que estiver
mais proximo, depois aperfe X ou [[] paro

atirar, mantendo um destes dois Gltimos botdes:

pressionados para poder atirar consfantemen:
te), agora para usar a sua segunda arma,

° ucke'r Louncher
Custo: 50.000 (Normal),
100.000 (Hard)

£ a arma mais poderosa do jogo, mas o inter- |8

valo dos firos sto demorados. O Solid Cannon
serd mais Gfil quando esfiver jogando com Dylan.

Guarde seus Extinet Points & compre o Missile §
Pod pura Regina. Apenas compre esfa arma se 8

fiver dinheiro sobrando.

o Missile Pod
Custo: 50.000 (Normal),
100.000 (Hard)

B Ele langa frés foguetes teleguiados que acabom

com todos os que cruzarem seu caminho. £ a
melhor arma para usar contra os Plesiosaurus e
Pteranodon. DICA: Quando comprar esta arma,
volte para a 3rd Energy Facility e acabe com os
manadas de Plesiosaurus e Pteranodon, vocé
pode consequir combos de afé 22 acerfos. Des-
te modo ganhard muifos Extinct Points.

® Flome Launcher

Custo: 8.000 (Normal),

18.000 (Hard)

Compre esto arma para progredir no jogo. Elo
& boa para se defender de bandos de inimigos.
Mantenha o gatilho apertado & movimente o
jato de fogo, mas ndo a use confra inimig
muito grande.

aperte primeiro Rl para mirar no inimigo e d& :

pois aperte O para afirar. o
Vocé sempre ferd que acabar com muitos: .

inimigos de uma s6 vez. Mantenha R1 pressio- -

nado e aperte L1 para mudar de olvo, ou me- -~ -
Ihor, vocé poderd mirar em um dinossauro, ati- ~~ -

far até derrubdo e depois entdo aperfar rapi-

damente L1 para mirar no préximo dinossauro . -

que aparecer.-

® Needle Gun / .-
Cusfo: nenhum (ambos os modos) ﬁ e
Possuindo municdo infinita, vocé po-4 :

derd ganhor muitos pontos quando esfiver em- (S8

baixo d'dgua. Para melhores resultodos, derru-

8 be os inimigos com o Shockwave e finalize o |8 S

trabalho com a Needle Gun.

e Machete com a Heavy Blade
Custo: 15.000 (Normal),
15.000 (Hard)

£ o forma melhorada da arma Machete. Causa e

um pouco mais de dano, & assim como a
Stungun, cusfa muito caro. '

e Shotgun

Custo: nenhum (ombos os modos)
Boa para os combos, o firo desto KRGS
arma se espalha, podendo acertar vdrios cric- 8
furas a0 mesmo fempo, principalmente os ink
migos que atacam em bando.

® Firewall

Custo: 5.000 (Normal),
10.000 (Hard) :
Uma das melhares sub-armas, o Firewall lano |8
uma parede de fogo no personagem. Se for

peqo por trds, use esta arma e rapidamente vire § .

pora frds, pois o parede de fogo o protegerd
temporariamente.




o (hainmine

Custo: 12.000 (Normal),

24.000 (Hard)

Esta arma ofira cinco minas que explodem uma
apds a outra. Elos vio derrubar dinossauros pe:
quenos, além de explodir a barriga dos Inostrancevic.

e Submachine Gun

Custo: 12.000 (Normal),

29.000 (Hard)

Arma de boa velocidade, causa poutos dunos 8
pode mirar em afé dois inimigos diferentes. Regina
8 carreqa duos destas armas e pode ofifar com om-
D05 & COrTer 0o mesma fempo.

* Aquagrenade

Custo: 20.000 (Normal),

40.000 (Hard)

kma muito poderosa para quando esfiver emhm
«0 d'dgua. Otimo dispositive para matar
dinossauros aqudticos, use-n nos Plesiosaurus e
quarde o Needle Gun para os Mosasaurus.

Custo: nenhum (amhos os modos) _

Esta arma é rdpida, mos seus tiros nio /e
ofingem muitos inimigos simultaneamente. A Hund
Gun trabatha muito bem com o Firewall e o Large
Stungun. Use-os paro ofastar os dinossauros, e
capais atire neles com a pistola.

® Machete

Custo: nenhum (ambos o modos)

Esta & o primeira sub-arma de Dylan. Elo

2ode derrubar velociraptors, dando uma vantagem
paro ofirar em seguido. Matar grandes inimigos
-om ela pode ser perigoso.

8 o Anfitank Rifle

Custo: 38.000 (no modo Normal) ou

78.000 (no modo Hord)

Esto armo é de exiremo poder, apesar de muito
lenta paro afirar. Use-a confra inimigos de fame-
nho médio ou pequeno se fiver certeza que acabard

® Solid Cannon

Custo: 18.000 (Normal),

36.000 (Hard)

(tima orma, apesor de seu curto alcance. Ao dispa-
rar sua bola de energia esta ndo |he cousard do-
nos, mas causard um grande dano o inimigo.

com o mesmo com alguns tiros.

o |ightWeight Amor
Custo: 35.000 {em ambos os mo-
dos)

Esta armadura vai reduzir os do-

nos pelo metade. Ela é um gran-
de investimento, especialmente

B quando for enfrentar dinossauros
8 grondes.

e |nner Suit

o EPS Silver Card

Custo; 20.000 (em ambos os {8

modos)

(Com este item, vocé receberd dois
sequndos o mais de tempo para
matar outro dinossauro e rece-

B ber um combo. Se vocé gosta de

fazer combos, entiio deverd com-
prar este ifem.

Custo: 20.000 (em ambos os modos)
Esta armodura ndo reduz os danos cousados pelos dinossauros, mas foz
vocé parar de sangror quando ferido gravemente. Enquanto estiver usando

e Hemostat
Custo: 100 (em ambos os modos)

£ usodo openas para estancar o

B esto armadura, ndo voi precisar usar o Hemostat.

Resusc. Fuk

Custo: 3.000 (Normal),

10. 000 (Hard)

sangramento de seu personagem. O §

Hemostat ndo vai restau-
1ar 0 sud energia, & sem-
pre bom fer alguns quan-
do passar por dreqs des-
conhecidos.

you asslotelys
posibively send Lo
iop Blaveing

urgéncia).

Mad Pak L

Custo: 1.000 {em ambos os
modos)

Este recupera completamente sua
energia e esfanca o sangro-
mento. Stio bem Uteis e muifo
bem vindos.

® Mad Pok M

Custo: 800 (em ambos os mo- 8

dos)
Recupera completamente sua
energia, ndo importa o qudo

baixo ela estejo. Ele & um pouco f§

caro, entdo use-0 apenas quan-

& do for realmente necesstrio.

o EPS Gold Cord

Custo: 40.000 (em ambos os
modos)

[tem extremamente necessdrio.
Logo que ele se tornar disponi-
vel, junto o quantidode de EPs

8 necessdrio pora compréo. Ten-

do este item, vocé receberd o
dobro de Extinct Points quando
matar um inimigo.

— | @& seu inventdrio, receberd a opcdo Connnue Voce comega-
1d com sua energio completa no comego dal drea onde |8
morreu. Pode-se usar Resuscitation Pok fambém para f
recairagar sua energia (mas sd use em casos de extrema

o Med Pok S
Custo: 300 (em ambos s mo:
dos)

B Recupera metade de sua ener
¥ qi0, & sempre bom manter a ener-
gia no méximo e andar com ol-
8 quns deste ifens.

B
Lé_;s
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sgathados pela ilha estardio docurnenios vallosus contendo mfo;mucoes sobre 0 que de fato acontecey. Ha fombém

os arquivos de dinossauros (Dino Files), que informard sobre seus inimigos. Existem 11 arguivos, mas nem todos
estaro expostos. Dentre os mais perigosos dinossauros estd o Ulira Rapfor, que sdo na verdade Veloclmprors azuis
: extremumente fortes. Eles ﬂpurecemo dephls que vocé fizer um combo de 20 acerts.

Ouiraptor

Ele possui duas armas perigosas: o primeira € 0 seu bico afiado, enquanto que a segunda € seu veneno. Eles usam
seus hicos paro quebrar ovos de autros dinossauros, e para se protegerem quando atacados usom um fipo de veneno
dcido. O Ovirapfor & rdpida no otaque & consegue pular grandes distincias e até mesmo agarrar sua presa pora afocar.

(riatura herbivora que pde ovos e ando em bandos. 0 Tricerafops foma-se muifo

perigoso quando sua cria ou ovos sdo ameagados. Vocé terd confato com este fipo
de dinossauro quando esfiver indo para Edward City de jipe.

Velociraptor

Ele possui uma grande garra parecida com uma lamina em cada um de seus pés, se tomando-

o uma verdadeira mdquina de matar. O Velociraptor usa sua cauda para equilibrarse enguanto

comre, além de usca como arma. Uma chicotado com sua cauda & tio forfe que pode quebrar

ossos. Todas us armas funcionam bem contra este dinossauro, mas fique atento pois o Velociraptor

| costuma ofacar em bandos. Existem diferentes fipos de Velociraptor (definidos por coloragGes
claras e escuras) e alguns deles s sio afetados com armamento pesado.

Mosasaurus

Este lgarto alimenta-se de seres que vivem no fundo dos rios. Seus dentes sdo afiados o bustante para ramper
o mais duro dos cascos. Apesar de seu enorme famanho, o Mosasaurus consegue nador com muita agilidode ¢
sua mabilidade na dgua & extraordindria. Este lagarfo aqudtico ndo & fdo resistente quanto parece, principaimente
se vocé usar a Aquagrenade, ou combinar a Shockwave com a Needle Gun. Fique de olho no chdo e procure por
sombras se movimentando (alguns Mososaurus podem aparecer por cima de vocé).

e Plesiosaurus

Ry : Com seu longo pescogo, ele levanta sua cobeca afé o superficie da Ggua para respirar, além de atacar
Pteranodons. Vocé niio deve usar nenhuma outra arma a ndo ser o Aquagrenade (quando estiver
embaixo d'dqua) e fenha cerfeza de ter pelo menos 25 firos quando enconfréo. Seja rdpido contra

esfe monsfro ou levard a pior, pois seus ataques sdo forfes. Na superficie eles sto fdceis de serem
derrotados e aporecem em gronde quantidade (Gtima ocasido para ganhar EPs).

aisTAneNn :sném-_nluoizmlsz '
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0 maior e mais perigoso dinossauro de todos. Ele & imenso e pode matar um T-Rex a denfudos. ™ ppmeeteess
Use armamentos pesados contra ele, pora tentar repelir seus atoques, e procure manter o maximo
de distdncia possivel, pois seus gritas sdo poderosos e podem derrubar seu personagem.

» '....«1 o

Ele tem cerca de 8 metros de altura e & dgil o bastante para nunca deixar sua presa
escapar, Suas presas ndo se limitam apenas @ herbivoros, o Allosaurus devora também os
camivoros. Este é um dos mais perigosos, pois ele é rdpido e anda para os lodos quondo
estd atacando. O ponto fraco do Mllosaurus sdo as suas laterais, tente acertdas. Quando
ele ficar vermelho, significa que estd ficando furioso & muito mais perigoso.

Conhecido como Compy, a dista deste pequenino dinossauro consiste apenas de insefos. Nao &

perigoso, mas costuma andar em bandos. Seus olhos parecem similares aos dos pdssaros e quando
tra pequencs objefos metdlicos, o Compy leva-os para seu ninho.

Pteranodon

Répfil voador encontrado normalmente perto dos lagos e se afimenta de
peixes e fambém de pequenos mamiferos. Esta eriafura & muifo rdpida no §
ataque, entdio procure usar armas rdpidos ou armas potentes confra ele.

Inostrancevia

Ele gosta de lugares quentes e escuros. Mesmo sendo lento, é perigoso e t8m uma
Tonn couraga resistente, por isso recebe menos danos que os outros. Somente armas de grande
L Tl g ) poder conseguem acabar com este monstro. No entanfo, se voc usar o Chainmine vai

: ; A Rl s poder vird-lo de barriga para cima, que é seu ponto vunerdvel.

Tyranosaurus Rex

Esta é a sequnda maior e mais assustadora criatura do perfodo Crefdceo. O T-Rex age por a8
instinto e vive cagando, sua persistancia & algo incrivel. Logo que ele coloca os olhos em sua presa,
a persequird oté o fim. Vocé nio poderd matar este gigante, mas poderd ganhar pontos contre-
afocande-o, apesar dos grandes riscos. Contra o Rex o melhor o se fazer é mesmo fugir

2 T : LR Ve :  GIAGSTATION specms-omocmsisz - 13



ia 10 de maio de 2010, Dylan, Reging,

¢des do projefo Third Energy. -
- 0 esquadrio arma um acompamento e plo-

soldado distraido 6 atacado de surpresa ¢ de
dentro da floresta surge um bando de

dos fentam se deferider, mas viio sendo mortos

Antes de enfrar através do pm]uo, examine
0 orpo que estd caido para pegar um
Med Pak S. Do outro lodo do portiio, frés

David e um esquodrdo da TR.A.T. posst-
ram pelo portdo.do tempo para resgatar os -
 1.300 sobreviventes, além de colefor informo- . -

-~ neja um percurso para iniciar a exploragto. Um -

Velociraptors; que atacam a todos. Os soldo-

ads poucos. Dylan e Regina estdo cercados,
mis repentinamente todos os Velociraptors fo-
~_gem de um T-Rex que se aproxima. Este por sua
vez afoca Regina e Dylan, mas 2
Dovid consegue afingir a fera,
imitonde-0 ainda mais. Sem con: 2
dicoes de enfrentor o T-Rex, Re- 3
gina e Dylun se ;ognm morro. %

menta a situagao e dlz que pretende encontrar -
0s sobrevwelﬂm Regina tenta contato com ou- *
fros ugenles mas ndo obfem resposta. Ambas -
~&aig Sto de unidodes rivais, Dylan

" norado. Regina segque o cami-

mostra que pode sequir por -
outro caminho, dentro du mata,

]
-E
X1

da mata.

- Velociraptors aparecem. Acabando com eles, -
‘niio figue parado por muito fempo pois o cada
um que-matar, oufro pode aparecer de dentro

* Mais adionte no caminho hu uma pequena
divisdo, do lado direito vocé pega um Med Pak

M, do oufro vocé confinua por uma trilh na
floresta. Antes de subir pelo escado, derrube o
Velociraptor que oparecerd na parte de cma.
~ Descendo peln escada mais adiante, fique aten-

- to na trilha. Ande pelo meio dela, pois da mata
alguns Velodraptors podercio pular sobre vocg.

COLOSTATION esmm-DWocRISIS2

Seguindo a trilha sem esperar muito por seus
_inimigus vacé chegard numa parte onde hd
duos coixas com um Med Pok . =

Depois de pegar este ifem, suba pela escada
no barranco adiante para pegar um Med Pak L, -
 avance deste ponto e vocé chegard até um ou-

tro -portio. Se estiver a-fim de ganhar EPs,
gaste foda sua munigio com os Velociraptors
untes de cruzar este pomm

tenta folar com elo, mos é1g-

nho para os docos e Dylan :



Do outro lado, Dylan avisto uma pessoo
comendo e pergunta quem ela é. A pessoa

* foge sem responder e Dylan diz que veio para.

ujudor, mas a-pessan desaparece.
Depois desta cena, vocé encontrard um Dino

File do Velociraptor, examine o painel piscante

pura fer acesso @ mdquina Extint PT, onde

vocé poderd comprar novos equipomentos e
. sabvar seu progresso no jogo quando quiser.
Uma boa dica é vocé sulvur SeU progresso

"csfuzundo 0 pomm no fmui do caminho,

vocé enfrard em uma drea oberfa, boo. e
para se fazer combos. Apds passar por esta il

dren encontrard um outro portdo ao final do.

caminho e Dylan chegard entiio em uma outra -
drea onde encontrard aquele T-Rex que o afe- -

cou o inicio do jogo. Nio hd muito o que fazer
- contra ele, entdo suba pela escado que estd
~ aids de vocé, o fundo, e sigo através delo

para o lado direito do telo.
0 T-Rex abrird o <aminho para voce, ulem

. de solfar um rugido capaz de parar seu perso-

nagem por um breve memento. Desca pela esca-
do seguinte e confinue comendo para a direifo.
Suba por outra escada que logo avistard, onde
poderd pegar um Med Pok L.

Sequindo pela platoforma, desca pela esca-

 da seguinte e 0 cena mostrard Dylun tenfando

no jogo a todo momento, especialmente depois
de enfrentar muitos dinossauros Temundo qe- -

nhar EPs.

Com eles, compre mais municdo para sua

arma, depois dé a volta pelo tanque no meio

desto drea e pegue o Resusc. Pak, entdo enfre

afravés da porta que estd @ direifa da tela. Vocé
chegard em um caminho com mais Velociraptors.
Entre embaixo do ponte, @ esquerdo da felo,

pora pegar um Med Pak M se esfiver precisondo

(vocé tombém pode deixar itens para pegar
mois farde com Regmn) :

despistar o T-Rex, mas duos pessoas atocaram
“Dylan com discos explosivos. Par que serd que -

fizeram isso, ele se pergunto? E ele corre pura o
prédio odiante. Dentro do prédio ndo hd perigo
(temporariamente), enttio vasculhe o lugar com
calma. Primeiro vd pegor o Dino File do T-Rex

sobre o mesa & direita da tela, depois entre pela

porta & sua esquerda, do outro lndo do balcGo,

- sobre o coma.

-um Resusc. Pak & mais um oufro
orpo caido oo lado.

que o levard oté a um corredor.
Neste, entre no primeira porta
que encontrar para chegar oté o
Medicol Room. Ld vocé poderd
(dar uma olhada no mdquina
Exfinct PT., pra repor sua muni-
‘g0 ou comprar alguma coiso.  %E2
PegueoDodorsFupersque esti

_ Este documento questiona
por que o civilizagdo da Third
Energy nio foi salva, mesmo jd
tendo se-possado 10 anos. Se
examinar o armdrio que estd do
outro lado da camo, encontrard

STATen :simm-nmncmms_z'_- 1



Pegue a Key Plate sobre o cama e stia dn
sala preparado, pois da lado de fora os

. Velociraptors o facardo. Se vocé seguu puru 0

final do corredor, Dylan *
. ndo poderd entror atro- £
- yés da porta, mas poderd- &
pegar um Med Pak M (ou

deixor para Regina).

Saia do prédio, mas

quando afravessar o hall - g
de entrada do mesmo mui- -
tos Velodiraptors aparecerdio, mute a Iodos até
il aparecer mais nenhum ¢ vocé: ganhard ak

Depms de ) bur '
: co, use o Large R
Stungun para destrancar i =
0 portiio que estd mais adi-
ante e fique pronto com
- sua Hond Gun. Do outro
~_ lndo, pegue o Dino File do
Allosaurus no. corpo que :
estd caido ali perto. Ao cruzar o punTe dlﬂgln-
do-se pura o portio mais adiante, vocé verd um
T-Rex possando sob o ponte. Vocé chegard até
uma trilha perigosa de onde suirdo muifos
Velociraptors.

" coda um deles, mas atengdo ndo fique porado
pois poderd ser atacado por todos os lados.

frilha, na seqiéncia vocé. chegard até uma bi-
“furcagio do cominho. Ignore a porfo & direifo
do feln, por enquanto (lembre-se dela), conti-

* purrado sobre Regina. Eis que surge um

o

Cerca de dois ou f7és firos acabard com

Subindo pelo escoda nesta primeira parte do.

nue afravés da rilha e oo final cuze o portio.
Vocé chegard em uma drea aberto, Ao subir °
pelo escada mais adiante, um veiculo serd em-

GACSTHTION eseecis DNOGRISISZ  ©

guns pontos. Depois saia ¢ Id fora o T-Rex ainda

 esturd mndundu 0 Iugﬂr Sejo mp|do & oI

17

para-a purm que estd mais @ direifa.
EstUndo em sequranca, vocé poderd pegar
0 arquivo Storage Room
- ltems (ele diz que fodos
" 0s Keycards da Research
Facility sio mantidos em
& uma coixa que estd fixa
¥ no porede de uma outra
~sala); ento sign para
o finol da sala onde
Dylan estd. Use a Key Plate {obra seu inventd-
rio, escolha a opcdo Item, depois Key ltem),
para:abrir o coixa de seguranga que esfd fixa

na porede desfo sala, onde pegard o Reseorch

- Facility Keycard.

Assim que Dylan pegar o-cartdo, os ularmes
viio disparar e os escudos de seguranca se

fechardo. Estando preso, Dylan pede a ojuda de. -

Regina e diz que jogard a chove por baixo da

port para que el identifique o Iugur e enfio

5 Allosuurus vocé nio fem
0s armas necessdrias para
acabar com ele e sua Hand
Gun ndo deve ter muita
munigdo. Por enquanto
fuja dele e suba no bar-
ranco, no final do cami-

- nho entre através do
porruo Vocé chegard em uma drea com mais
“destruicdo e uma plataformo de onde aparece-
i muitos Velociraptors. Como seu caminho

: . II netllnn de anma de IWIan

ubru a porta para ele. Enquanto Dylan espera,
Regina sai do borco para ir cjudddo. Mas ela
ndo poderd fazer o mesmo caminho feito por
. Dylon, entiio o jeito & seguir por um outro um
pOUCO: mais perigoso. -

Flo dord ocesso o sola de controle, onde
vocé encontrord, sobre a_mesa, o arquivo -
Incineration of Plants, que lhe dord o pista de
como livrarse da vegetucio venenosa (vocé de- -
verdi queimiH), depois vi para o fundo da
sala pora enconfror uma maquina Extinct PT. -

st bloguendo, use o plotoforma pora chegar - S

go outro lado e vd até a ponte destruida pora

pegar um Med Pok S, enfre atrovés do porfo ; FALY

que estd @ direita do relu



s e fivera quunhdude de EPs necessdria, com-
pre o Flame Louncher ele é obrigatério (se

- nio fiver os pontos necessdrios, ganhe-os do”
lado de fore desta sala). Recarregue sua Hond .

Gun oumentando sua capaddade, entdo saia.
- Logo que Regina deixar a sola, um barulho

- vai alertéa e ela serd atacada por frés pessous 4
. vestidos de prefo com capacetes estranhos. De-

pois de esquivar-se dos otaques, 0s pessoas viio
fugir pulando o ponte que estd quebrada, mas
uma destas pessoas escorrega ¢ Regina acaba
por salvd-o. Regina descobre que o pesson é
uma gurom e esf fenta fugir, mas dentro do
sala Regina consegue prendé-la para que elo
ndo cause mais problemas A

@ enito fenta inferrod-a, m;’;‘l |

“mas ndo obtém respostas. - :_f_- :

Estando com o Flame - =

- Louncher, € hora de salvar

Dylon. Faga o cominho de

- volfe até oquela porta igno- l

" rada-na mlhn mas quan-

SEgumdo pela trilho, entre unuves do poﬂu -
ignorada da primeira vez que passou. Esto

porta- dard acesso o uma drea cheia de plantas

- venenosas, caso vocé fique no jato de veneno
- da planta, morrerd imediafamente.

Use o Flame Launcher para exterminar as

¥

E
v
-
B

- do passar pela drea onde apareceu o Allosaurus; -
vocé pode tentar derofdo usando-os barrans
- cos para mantéo distraido subindo e descen-

do. Naio fique na frente dele

Vocé pode enfrentd-o, mos
s 0 matou da primeira vez

Pteronodons. -

plantas, sendo rdpido paderd montar um 6timo
combo afé o final do caminho. Cruzando o
portio no final do cominho, voc8 terd acesso a
sequnda drea de plantas venenoss. Confinue
por este caminho, acabando com todos os plan-
tos, no final vocé chegard até o porta que o
levard @ pimeira maquina Extinct PT. Nao ha

noda para se fazer aqui, mas é um bom lugar
POTC feCarregar Sugs armas ou Mesmo comprar. -

i Submnchme Gun (se fiver pontos suficientes).

oy

g

(0mo voch conhece bem esta dreq, confi-

hise sequindo até onde Dylon estd preso. Duran-
te o cominho mais duas pessoas atacario Regk-
na e depois fugirdo. Quando estiver na drea
aberta, olguns Triceratops serdo avistodos ao

“fundo (eles estio distantes, niio atacardo).
Ao chegar na drea onde Dylan foi afocado
pelo TRex, alquns Preranodons. upnreceruu (aso

que passou por ele, encon-
trard no lugar alguns

“fenha comprado o Submachine
- Gun, poderd ganhar alguns
- pontos, coso contrdrio, ape-
- nas afravesse o dreq e siga

* Assim que entrar, pegue a Key

~ da porta.

-~ Velociraptors aparecerdo (aco-

o corredor que posst oo ludo
- do Medical Room. '

pura ndo ser esmagado 4
quando ele descer ou subir.

A0S

para onde Dylan estd preso.”

Plate e use- no painel ao lado
Nada acontecerd, antes de -

sair decore a cor do painel e vd

para o prédio co lado. Alguns

be com todos), depois v para’

(IHISTATIEN eseecim DINOCRISIS?
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m Ellﬂllllll‘allllll a cnave certa

o final do corredor, use a Large . ;T“
. Stungun para destrancar a por- L v W 5
fo. Dentro da-sala, suba pelo escada . v _}3‘1 >
0o lado e pegue o arquivo Management N B8 q
- of Keyplotes (este diz que todus us Key ﬂvﬁ &

- Plotes, estdo quordodos nesta salo e
elos sdo de diferentes cores. A cor de ..
codo chave corresponde a cor da fran- i
¢t do terminal onde ela serd usado). &
Depois desa e vd para o fundo do e . 2
sola e acione o grande painel de luzes piscantes. ~ mosrard seis opcdes para vocé escolher o cor
- Use a chave no painel, agora vocé deverd pegur que vocé preclso As opoes sdo: Red (verme- -
o chave. (Key Plate) correspon- - v reg lho), Yel (omarelo),

dente a tranca da salo onde Grn (verde), BI (azul),
Dylan estd preso: White (bronco) & Pur
- lembrose da cor do tron- | (purpura). Pegue o
<0, pegue o chave na. cor cor- - chove (Key Plate), cor
respondente que estd no pai- respondente e volte oté
nele aofuzerisso;o nainel lhe Dylun para hherm lo.

"A'““ 0 barco de Iuga ml destrunln e

Dumnie 0 cena mostmdn na telo, Regina
conta a Dylan sobre o jovem que estd
presa na sala e eles concordam em levd-o para
0 barco. Dentro do barco a garota luta sem -
paror tentando se soltor. Reging pede a-elo
para se acalmar ¢ @ interroga novamente, mas.
ndo consegue obter nenhuma resposta.
Dylan diz para Regina que alguém ou algu-
ma_coisa destruiu o computador do barco ¢
com ¢le o portal do tempo e o motor. Enquanto
 tenta dor um jeito, Regina pede para Dylan
explorar o resfo da drea Research Facility. Anfes
ele procura sober algo sobre a garota que con-
‘finua lutando no fentotiva de se soltar, mas ele : : A - ;
diz uma palovra quolquer ¢ o gorota subtomente ~ mdguina Extinct PT e, se puder, compre a Solid ~ tos. Mantenha o fdtica de subir e descer dos
. muda de comportamento. Dylon algema o gare-~ Connon. Saio pela porta ao lodo do maquina, - caixas, nunca ficando no dif&[ﬂl)
ta ¢ volta-se pura o drea Research Faility. dé o volta no barco e subo pelo escodo que estd. _ do Allosaurus. Mate-o e entre
Ao voltor o controle sobre Dylan, vé até o fixa no-parede. Assim que soir do barco, o~ | pelo porfiio oo Iudu
: A '_ primeira coisa que vocé verd, serdum Allosaurss. | do coixa.
Se estiver preparado (com a Solid Cannon), i
este serd um:bom. momento para ganhar pon-
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ylan'e Regina niio sio muito de cniohmur

unt com o oufro, mas as CIIEUI'ISTUTI[I[]S ;

os obrigom @ unir forcos, além'de profeger o
estranha jovem que parece conhecer Dylan.

0 barco foi sabotado & o portal do tempo

totolemnte destruido. Regina vai fenfor conser-
~far o computador de
- bordo, enguanto Dylan ‘& ok
vuiprucurm'muis'suhre o e
viventes e explorar um
oufro semr proximo.

= Este ponao dard acesso @ umo vulu om
A
Alosaurus. Acabando com ele e seguindo até o
préxima vala, vocd encontrard uma cachoeira.

Examine-a (botiio de aciio), até uma folho

verde aparecer na fela. El sequird o corenteza,
fique observando e espere oté ela-parar. Exami-
ne entdo o lugar onde ela parou para encontrar

0 3rd Energy Facility Keycord. Seindo pelo portiio :
ao finol do cominho, vocé quase voltarg o -

comeco-do jogo. Como a drea jd & conhecida,

foco o caminho afé o maquina Exfinct PT.
Durante o cominho vocé avistard um T-Rex e

alguns Velociraptors fugindo. Mais odiane vocé

se defronford com alguns inimigos, fente go--

nhar o- méximo-de’pontos que puder durante

-~ este finjeto. Quondo chegar na mdquing, entre

~na porta que esfd ao seu lodo (por onde vocé
saiu com Regina). o

- Mravesse toda drea das planfos venenosas

s

¥ il

agua, onde mois adiante aparecerd oufro -

e quundo chegar no tn!hu i cunheadu -cont--

nue 0 caminho @ sua esquerda. Quando vocg

chegar na regido do bamanco, onde enconfrou -

0 Mlosaurus pela primeira vez; cuidodo com o5

Pteranodons. Vd direto até a porta e estejo
preporado pora enfrentar mais Velociraptors,
Use a plataforma para chegar do outro lado,
depois visite 0 mdquina Extinct PT que estd na -
sala onde Regina prendeu a garofa; upruvene
para ganhar mais ulguns pontos.




'USe o facto de Dylan para cortor as. plun o
tas no enfroda da-porto, -depois entre.
- Do lodo de dentro, quando vacé disfonciarse
* do porta, uma cena mostrard alguns Qviroptors i?;
_gproximando-se para atocar.

Use sua Shotgun pura acabar com eles.
(dois tiros serdo suficientes, aproveife para 4 ‘k i
- ganhar muitos pontos). Quando chegar @ g‘” ¢ }{
 porta do outro lado da sala, use o Reseorch «JI
Facility Keycard para abrir a franca eleironi 2
ca. Ao entrar, vd pora o corredor que estd -
a direito de Dylan e corte 0 vegetaciio
que estd presa @ porta, ui entdo
entre. Dentro do solo, vocé en-
contrard uma mdquina Exfinct PT

(ela ji deve ter disponivel o
EPS Silver Card e o Inner Suit i :
' 4 para vendo, compre os dois ifens f-_
= o puder). Ao lodo da mdguina fem - %
uma: pequena porta de venhluwo il
che-a para evifor que entre ulgum dinossauro.
Sobre o comu vocé encontrard o Researcher's
NoTehoak (que dord dicos sobre o comporta: l
* mento de olguns dinossauros, especlulmeme !'

: subrenpequenn Compv) e :
m Ilel:uneramlo 0 carlao I‘Illlllallll e

: Mms adiante nesta sala, en- Facility: Keycard) e fugmdn,

: tre no quarto. @ esquerda iniciando ossim uma_peque-

e peque 0 Med Pak S, em seguida -~ na cacada. Se vocé fechou

obrg uma gaiola que estd ao fur- A todos as portas de ventile-

do e tem uma luz verde aceso so- ciio, exceto aguele perfo da

bre ela, nelo vocé pegard o Dino * . guiolo, suo forefa serd-bem
File Compsognathus. Nesta porte

mais simples. Vocé terd ape-
~ deixe abertoa porfa de ventilocdio que estdoo * nas que persequir o Compy, forcondo-0 0 en-
“lodo do gaiolo. Va para o outro lado da scla ¢ - trar por aquela pora de venfilagtio. :

feche as demais porfos que enconfrar. -~~~ Vocé ndo poderd acertddo com firos, por

~ Depois use seu Machefe paro livror o porfasso nio gasfe munigdo. Quando estiver corren-

_ da vegetagio. Do outo lodo desta porta, vocé - do aids dele, procure ficar em finha reta com o

encontrard o arquivo Reseorchers Records (que local que vocé quer conduzflo e depois coma

destreve 05 acontecimentos relafivos ao portal - ards dele. Caso vocé o perca de vista, observe -

do fempo & o zono envenenada pelas plantos  um brilho saindo de uma raiz que sombe pelo

 em volta do Missile Silo), sobre a mesu aalado. parede 16 estard escondido o Compy.

Quando sair pelo outra porto, ndo deixe de | iy iR E
fechar o porta de ventilagto go lado. De volta

00 -corredor, vd afé o finol ¢ use o Research
Facilty Keycard para abrir o tonca da porta,

mas anfes disso uma cena mostrard um peque-
o dinossauro pegando o seu cartdo (Reseorch

GAAESTATION especiaL DINOCRISIS2



000 que ﬁzer com que 0 (ompy passe pela

porta de ventilacto, entre entdo no sala
da guiolo e feche a porta (caso ele snia antes
de vocé fechor o porta, aporecerdo Oviraptors
parn complicar as coisas).

Depois de fechar a porta, force o Compy a

eafror no goiolo e logo que ele entrar, a porta

da gaiola se fechard e vocé recuperard automa-
Siomente o seu carfio. Saia entdo, e v até 2=
equela porta onde-o Compy roubou o cartdo, *
anes de chegar até elo acabe com os Ovirapfors
que aparecerdo no coredor, ;
Vocé entrord em um laboratrio, onde verd
oo de um jovem dentro de um grunde wdm

cheio de liguido de preservacdo. Mais adiante

vocé encontrard a Starter Baftery e o orquivo

Report on Unidentified Body (contendo infor-

magdes sobre as pessoos de capacefe que afa-
caram Regina. Aparentemente elas ndo

recem ter vindos de um outro tempo,
! enire 17 e 18 anos, e parecem. esfar
obstindos o cumprir o' misstio de des-

fruir todo o fecnologia que encontro-

de preservatio ¢ de um destes jovens

;

Ininrmal;ao Slllll'e IIS IIWBIIS BSII‘aIIIIIIS

sto residentes de Edward City, pois pa-

apesar destu possibilidade ser aparente- .

mente impossivel. Estes jovens devemter -
" que serio estudado affavés de umo
~ autpsio. E os resulfados seriom en-

rem. 0 corpo gue estd dentro do liguido .
antes do incidente da Third Energy).

-

cominhados @o setor da 3rd Energy -
Facility, mas ndo pode ser conduido

EZX3C 0 caminno para o 3rd Research racili;-",e

Agnm voc terd de voltar para o B
: barto, mas no caminho pode- 4= |
i aproveitar pora ganhar muifos EPs .
«om os Qviroptors que ird enconfrar
& com estes ponfos comprar o Inner
Sait ou 0 EPS Silver Card se ainda
=30 os comprov. Foco todo caminho de volt
pel floresto, vocé encontrard um Allosaurus,

mmitos Oviraptors e Velociraptors. Chegando

9 barco, Regina estard d espera de Dylan. -

Beniro dele, Dylan percebe que a garota fugiu €
Regina diz &l visto fugindo.

Hes eniio comecam a conversar sobre 0s
mistérios que envolvem o lugar e sobre os acon-
_ teamentos que fizeram com que ndo sejo possi-
wel encontrar nenhum sobrevivente, apenas in-

dicios de pessoos que provavelmente ndo hobi-
-un este lugar. Depois du conversa, Regmu

_ computador o registrando. dos Iugures onde
 deles devemir.

pede para Dylan pﬂomr obirco eie vénatelodo

Recarregue suos armas, se-precisar, depois
mexa nopainel de controle do barco e nele vocé

deverd escolher entre Edward City ou 3rd Energy

Facility. Escolha este Gitimo, mas logo que est-
ver sobre dguas profundas, muifos Plesiosaurus
irdio aparecer.

Dylan fala que dard um jeito neles flmndo

do lodo de fora do horco, enquanto Regina o

conduzuu ute 0 NOVO desnno

L. =

YR = b Lo B, P e
- «RRER-GEEE,. 370 Energy Facility

Set the destination
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SUu farefa é ucuhar com
o Plesiosaurus anfes
. que eles destruom o barco,
“* entdo comecs 0 afirar sem
parar (sua munigiio 6 ilimi
fado) e openas direcione os
fires:para os alvos. No can-
to inferior aparecerd um. pequeno mapa onde

o, estes indicortio o trajeto do barco.
 Se glgum inimigo aparecer sem que vVacé o
percebu uma seta upureceru na felo indicando

i Enqunnm ESHVE¥ undundu pelus docus mi- -
tos Plesiosaurus uparecerdo, garantindo

_ consegmr derfuhn los rapidamente.
alguns pontos vermelhos aparecerdo com o tem- . -

Il cammlm nelas ocas

de que lodo ele ird atacar. A
sefa de cor amarela indica
que eles estiio se aproximan-
do e a de cor vermelha indi-
ca que eles estdo muio pré-
ximos. Tente acertar o cabe-
‘cd dos Plesiosqurus para

Depois de acabar com o manada de
Plesiosaurus, alguns Pteranodons aparecerdo.
Para derrubé-los bosta- acertar um.firo, mas o
dificuldade & que eles se movimentam com bas-
tante ripidez. Quando. Reg-
na avistar a boia, oparecerdo
Plesiosaurus e_Pteranodons
omesmo fempo e o grau de

dificuldade oumentard um pouco mais.
 Depois da batolha, vocé controlard Regina. -
Vi oté o mdquina Extinct PT e fendo EPs sufic- - - -
enfes, compre o Missile Pod e junto um carrege-
dor de 50 firos, cuso contrdrio se vocé fiver com
a sua Submachine Gun, et
equipe- e Saia, vi para”
a floresta pois
este caminho vocé
poderd refazé-lo

-

]

; mmtqs EPs. Procure sempre avancar aos pou-
* cos até que os- Plesiosaurus desaparecam, 6
 entio enfre pelo porfdo & confinue: avangando.

docasivocé deverd encontrar um Med Pak L, &

- (acabe com todos:para ganhar alguns ponios
.~ extras). Seindo das docas, muitos Preranodons
 confinuardo aporecendo. - s
Vi até o caminhdo que estd sob o pume

Na segunda parte oo final do cummho dos -

 nodrea sequinte aparecerdo tlguns Preranodons

~ nele vocé enconfrard o Dino File do Preranodon.
Depois vd até o Corpo do soldado que estd
~ caido g0 chiio no conto @ direita’ da fela e
* pegue o Soldier's Papers (este Ihe dard g
" pistas de como pegar a 3rd Energy Facility
- Kéycord, que provovelmente voc deve
ter pego-na’ cachioeira, mas caso ndo o °
- tenha; volte para a floresta e examing a
" cachoeira novamente e espere a folha
verde patar até enconfrar o carfo).

- HAISTATICN sspecut-BINO CRISIS2

Use 0 3rd Energy Facility Keycurd na
o0 lado, que dord acesso a outra parfe dos
. docds. Em seu caminho haverd um pequeno
harco confendo uma caixa onde pisca uma luz
azuloda. Lembre-se hem. deste lugar pois vocé
terd que voltor afé ele em breve.




~ este painel. Ativando-o, 0

[ZXS3E] vascuinando a sala de controle

N o final deste caminho, afravés da porta,
B vocé saird na sala de-controle. No final
da escada, vd para para o lado esquerdo do

salo para enconfrar o Key of Box. Mais o -

fundo vocé encontrard uma outra mdguina
Extinct PT. Indo para o lado direito da sala,
 examine o computador que estd diante da por-
fo para pegar o Dino File do Mosasaurus.

E 0o lado dele encontrard o arquivo
Manager’s Diary Mechanics. (onde. estd escrifo. -

que um mecanico entrou na dgua para fozer o
manufencto e ndo voltou, ele carregava uma
das chaves:que abria o entrada de Edward

Cify). Agora entre na porta que estd em frente

a0 local onde vacé pegou o Dina File, e ao sair

do-outro lado mate os Preranodons. Atravesse
agora a plataforma e examine o corpo que estd
caido ao chiio para pegar o Mechanic’s ID Card.
Bem, agora volte até aquele barco que estava

no caminha por ande vocé veio, ao chegar nele

use a Key of Box para obrir a caixa que Id esfd.

Nela vacé encontrard o arquivo Elevator Security
Code que revelard os quatro dlgnos que com-
poe o cédigo de sequranga.

Pegando este codigo, volte paro o sola de
controle e use o Mechanic’s ID Card no: painel do
elevador, junto @ escada. Examine o- Elevator
Security Code, marque os quatros nimeros no
final dele (estes nimeros mudam aleatoriamen:

-te), depois use-0s no painel para fer 0cesso o

elevnrror que 0 Ievuru até 0 proximo undur

i

‘ m A nlatalnrma IIB SBWIGIIS sub-alluatlcos

nTrundo pelu porm no
final do corredor, vocé
chegord até a sala onde tem
um painel de forca das md:
quings. Siga pelo lado esquer-
do da telu & vocé encontrard

compufudor informard que o energlu Iugo esta-
rd de volta, mas s circuitos estdo sobrecarre:

gudos e o energia poderd acabar.

Para evitar a queda de energio, figle perto
das trés caixas de fusiveis ao lado do painel.
- lise a Large Stungun de Regina para acertar o
- caixa quando el ficar vermelha. Vocé terd que
acerfar us irés.caixas rapidamente e caso niio

o \k“

_

- (onsigo da primeira vez, ack

one novamente o painel.
coixas na: sequéncia, as lu:
A que aforca foi reestabelecida.

lodo, onde poderd pegar o Mechanic’s Note
(que explicard como foi resolvido o problema

da falta de energia).

. Examine a cabine de vidro para pegar uma
roupa de mergulho (Diving Suit) e o pegar;

acione o_computador para”que o platoforma” |

Depois de aceriar as frés
zes ficardo azuis indicando -

Agora descn pelo esada 0o
lodo & cruze o drea que estd abaixo afé o outro

desga levando-o para a parte de baiko.

dnrmg suit~ta

erwater t ;
¥,
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4 ik Ne undur submerso, Regmu £Xaming os
% o mapus no computador, mas neste meio_
- tempo dois Mosasaurus oparecem para afocar.

eles e vocé poderd usar ainda a Shockwave.
Acabando com estas ameagas, dé a volfa
nas caivas que esto na plafaforma e pegue 0

pular usando o botiio A\ para afivar o acessé-
rio Jet que-esfd em suas cosfas (Gtima’ para

atocor inimigos em lugares alfos).
~ Siga para o final da plataforma sempre
otento com a oparigio dos Mososaurus. L6 a

d para a plataformo mais
baixa que estd ao lodo
do computador ¢ saia-dela pelo
porta go fundo.
- Flo dord acesso o um cor
“ redor com mais Mososaurus & & &

_pela porto, vocé chegard na drea de transporfe,
onde notard um corpo caido no alto de uma *
" plataforma e um painel de controle fixo na po-
rede oposta, que funciona normalmente. -
Saia atrovés do porfa dupla que estd muis
udmnte purn chegar até @ cimaro de circuldgdo

GMESTATION eseeciaL-DINDCRISISZ

" Regino esquiva-se'e quando o acdio voltar para
. vocé, use o arma Needle Gun para ocabar com

Med Pak S. Dentro du dgua Regina poderd

* . por onde vocé ird passar. Entre no porfa
abaixo da-plataforma, que dard acesso
ao Water Circulation System Control

um obstculo o aual vocé deverd pular, Ao st i

ciimera estard mostrando algumas dreas -
Room. Hd uma mdguina Extinct
PT aqui, oproveite para comprar

todos os perigos que encontrar). Indo mais
@ direito do cominho, vocé encontrard o
Mmm que controla o sistema dos
quadutos e @ esquerda deste vocé encontra o
arquivo Preventative Maintenace (onde consta
informacdo sobre a explosao que causou uma

s’ do os homens levavam o plug para ocionar o
i computodor e obrir as porfos do reator).

de dgua. Nesta drea os &

Mosasaurus aparecerdo,

siga sempre em frente & na _
. primeira curva que apare- f2
“ cer perto de uma porta, *
iy suba nos plataformas e
pegue o Med Pak M. Faca o caminha das plofo-
formos fomando uidodo para ndo cair, mais -
_adionte vocd encontrard um Med Pak S. No
“final do caminho @ esquerda, examine a coluna
da platoforma que estd rachado. Depois d& um
firo para derub-a e use em sequida o plate-
forma paro chegar ofé o proxima porta.

£

Aquogrenade (com ela vocé se liviard de -

enorme rachadura no reator, justomente quan- -




MII‘IIIIIO cammlm nara II reatnr

: Au afravessar a porfa, mexa no pmnel que
estd na parede @ direita para restaurar o

energio do elevador do ludo oposto, depois

siga em frente para chegar“até- aguele corpo

aido na plataforma que vocé avistou anfes,

~nele pegue o plug do computador,
Agora desca e volte oté o computador perto

da mdquino Extinct PT e use o plug para aciond-
bo. Com isso vocé poderd abrir as portas que ~ -

stre subu pelo elevador oo lado.- No andar

superior, siga vd para-o lado esquerdo da fela -
até encontrdr um-outro corpo-que estd caido-no -

- levam até o teator, Facoo cumlnho 0té a plato-

- forma ande vocé pegou o plug, usondo o eleve:
dor que vocé ofivou antes. Quando chegar na
drea dos. plotaformas, sigo para @ que estd em

- limha reto, oo final dela desca e entre pela por

1. Do outro lado, haverd uma outra mdquina *
Exdinct PT, recurregue seu Aquug_'renﬁde se preci-'

 Ques, mos o bicho é persistente. Por motivos de

final, nele vocé pegard o Gity Keycard. Depois

*_pegue-o Dino File do Plesiosaurus que estord @ -
"~ esquerda, descendo pelo elevador que estd no

lndo. Mais adiante o porta o levord até o rentor,
mas a ceno mostra. a chegada de um
Plesiosaurus. Regin esquivard de fodos os afo-

sequranca, fodas.as porfas da sn[u se fechardio
uutomuncumeme 5

R ——

f PARTE-M | II cnntmnm cnm 0 Plesmsaurus

stando com seu Aqungrenude equipado,

dé a volta no reator-até chegar o uma
 plafaforma boixa, onde encon-
~ v um Med Pok M (e um-
Med Pok S no andar acima). - =

Desta plataformo, confinue ‘\ ( e

sabindo pelo reator e sempre - 3%
aincando o Plesiosaurus quan- E -
do ele estiver 0 vista. Nao & possivel desviar dos -
aiaques deste monstro, entio afire no momen-
0 em que ele glucar para fazélo recuar. *

(hegundo até uma Imdude exisrente den-

escondido atacando o inimigo sem
um Med PakL e outro serd encon-

> ; monstro, as porfas de sequranca -
: " se abrirdio. No alfo do reator, vocé
encuntmru a porta do elevador que o levard até

‘0 superficie da dgua. Antes de entmr acione o
painel ao Iﬂdo i :

- | . !;’%.

'rru do purede do reafor, onde vocé poderd ficar -~

. ser atingido (encontre neste focal -

2000~ s

S trado na soida). Quondo miafor o™ - o
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egina & Dylan sabem que poderd haver so-

nho pora ld é perigoso.

Nesta etapa do jogo, ambos Tumum cami
nhos diferentes, mas o rivalidade entre os dois
 comego o ser deixada de lado, pois agora preck

sam unir forms Tombém pum Vencer.os perigos

| 0 cammlm marcadn por David

0 descerﬂ escudu do
lado de-fora do ele-
~vador, Dylan’ encontra-se
- ‘com Regina. Eles comen-
fam s dificuldodes do co-
minho que tomaram para
- chegar oté onde esfiio, nes-
- temomento David entra em

~contato pelo rddio dizendo que-encontrou so-
* breviventes na cidode. Isso faz com que Dylane .

Regina unam forcos para chegar até ld.

Vocé controlard Dylan, siga pelo mesmo_ -

. caminho que Regina seguiu. Ao sair pelo portio,
fique afento paro novos ez
Velociraptors ninda mais
Tesistentes. Equipe o Solid i
Cannon para foclifor endo. 1
- fique parado. Se observar -
na parede 0 esquerda, no- 5
-tord uma porf.

Elo dard acesso até 3 )
uma drea que ten uma mdguina Extinct PT, mas
vocé terd de enfrentar um Allosaurus. Se fiver

breviventes em Edward City, mas o cami

que gstiio por vir. En-
tia- juntos eles
descidem seguir.0--
mesmo caminho,*
dando inico a novos
mistérios e dificulda- -
des ainda mui'or,es. '

" Chainmine, a Anhtunk Ri-
fle e também a: Light-
Weight Armor. -

‘minho anterior & continve
por ele afé o final. Pegue
o DinoFile do Inostrancevia
perfo do corpo que estd

caido. Ete pela trilha oo lodo e corte a vegeta:
cio que estd blogueando o portdo. Mais adian-

fe'no rilha, Dylan e Regina enconfram uma

marca feita por David no tronco de uma drvore, -

entio eles decidem se sepr.
Continue pela tilha,
mus_,ﬁque bem atento
-~ com os Oviraptors do -
-minho. Cruzando o
portdo, a trilha-avanga
por uma mata mais fe-
chodo, mantenha entiio
~a atenciio redobrada.

 bastante EPs, vi 0t o mdquina e compre a 3

‘E'EE‘
i . L,

= ¢

 Faito isso, volte o e~ -




i

nlravessanlln a mnnlanlla \mlcanlca

nlrundn pelo portuo sequinte, equipe sua
Chainmine e usea para explodir uma pe-

dra que blogueia a passagem. Tenha a Anfitank
Rifle de preferéncia equipada pois o perigo ago-

ru serd muito maior. Mais adiante destrua uma
pedra para pegor um Med Pok L perto de um rio

de lava, depois pegue o caminho do esquerdu e

suba pelo escada.

Para encontrar d safda desta cavema, S|gu
. as marcas deixadas por David. Vocd encontrard
muitos Inostrancevias (use o Chainmine, mode-

‘du vocé-encontrard outro Med Puk L, agora

_rodomente, pora virdos de bariga para cima e
. entdo atire). Seguindo pelo caminho da esquer-

- :Inostrancevias. No cruzamento deste caminho, -
,~ destrua outra pedra e seguindo adiante vocé -
i enconrruru 0 pnnuo para sqir da cuvernu

sign pelo-caminho da direita. Ao final desta
tavema vocé enconfrard outra escada. Logo °
que subir por el, voc poderd destruir o pedra
que estd d direita para entdo pegor um atalho.
Siga em linha reta para a proxima cavema,

o caminho o levard até outra escado. Mais ¥,
adiante vocé encontrord outras duas pedras, "
destrua. apenas a que esfd d esquerda, pois a

da direita abrird cominho para -mais

TI'&WBSSIEI IIIIS llllllllllllls IIIJS nllosaurus

0 outm lado do portdo
haverd-uma mdguing
Extinct PT, vocé poderd com-

municdo para s suos me-
hhores armos ¢ entiio siga el
escado. Dylon e Regina che- %%

gam em um caminho onde encontrardo muitos

Allosaurus, mas por sorte existem muitos ca-
shaes nesto drea para eles se defenderem. Dylan

solva Regina do primeito ofaque, mas ouiros"

AMlosaurus aparecerdo. -

Antes de Regina continuar, Dylan |he 0ga o
“Signal Bullet (um sinlizador). Use-o quando
os Allosaurus afocarem ou quando vocé estiver
perto deles e Dylan saberd onde deve atirar

smullzudor para Dylan poder ojudar. Haverd

o (fehzmente os fios o acer
',: fam seu personagem).

- Concentrese em fugir

< dos Allosaurus & cruzara

& (rea que leva ofé o proxi

mo conhio. Se ficar cerco-

do ou for otacado, use o

- grandes. caixas blogueando seu caminho, use
perto destas o sinalizador para que Dylan a -
destrua. Anes de chegar no tonhio, vocé en-
contrard um Med Pak S.

Quando estiver em sequranca, Regina mfor—
mard Dylon para atravessor a dreo. 0 esquemn
‘serd 0 mesmo, use o sinalizador quondo esfiver
em perigo pﬂm Regina' uludn Ho.
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/ @m ' c hegnndo 0o canhuo

- minhio.
: Quando chegar no préximo canhio, serd a
~ vez de Regina afravessar a drea. Se quiser ga-

“nhar alguns EPs extras, poderd usor o singlizador

onde. Regina se en-
contrd, prossiga pela dreo

~ sequinfe com Dylan e vocé &3
deverd enconfrar um outro. §
Med Pak S na plataforma
. odionte, mas lembrese de
sinalizar para Regina des-
truir s caixas que hlogue-
~ iam o caminho atrds do co- -

"0 seu favor, atraindo os Allosaurus para o mes-

_‘mo ponto e smuhzundo para seu- parceiro afi-

“desfard do sinalizador & por- '

rar. Quando Regina chegar & - g
a onde Dylan estd, ele se | =e=

firdo pora.a cidode.
Pegue o Dino File do
Tricerafops no_corpo caido .

- odiante, depois use o mdquina Extinct PT para
* recarregar as armas que mais ufiliza (compre a
. Rocket Louncher, se ainda ntio comprou). Indo
mais adiante, Regina e Dylan logo nofam que - -
houve uma grande matanga na regido, existem -
muitos corpos de humanos e dinossauros espo-

Ihados por todos os lados.

e logo sua o mie aporecerd
furiosn, portindo para o afo-

" tiittl; ove. Para solvar suos vidas,
! 'fq Regina e Dylon usam o fipe
s | pora fugir. Enguanto Regina

"4~ esti 0o volonte, Dylan terd
que manter os Triceratops afastados. O procedi-
mento & o mesmo que foi usado no barco.

arma da jipese move apenas puru 05 In
.dos, ndo se preocupe com os afaques
néreos. No comego vocé ferd que manter o
Triceratops ofostodo do carro, mos depois de

* muitos acertos no hicho, oufro Triceratops che-
- qurd paro reforcar o atoque do primeiro.
* Agora fique afirando em ambos e° preste

- otengio nos laterais do jipe, os Triceratops go-

. _nham grande velocidode. Depois de mais ol
-~ quns acertos, eles se revezardo no afugue. Um

. deles continua investindo contra o jipe € o oufro’

~voi por dentro da mata (por um dos lodos),

conentre-se apenas no que esfiver afrds de

vocé mas fique afento com 0 que . pues
anda ao sev lado, pois ele saird
.o mata repenfinamente.

" (Quando vocé finalmenfe der-
wbar os dois, Dylan parabenize-
- 16 Regina por ter conduzido bem
0 ipe, essa distracdo é suficiente
- para eles capofarem no meio de .
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um campo cheio- de Velociraptors. Mos Dovid
“gparecerd para salvar os dois, bombor-
deando os ferds.e em sequida, ao
avistar a curmficmu que estar

va acontecendo na cidade, ele imediotamente

Regina irdo logo em seguida. -

porfird para ajudar os sobreviventes e Dylon ¢ - 7



hegundu em Edward City, Dmﬂd cai com

0 helicdptero (ele nio sabia pilotar muito
bem). Ao chegar na cidade todos os sobreviven-
fes que ele havia encontrado estovam martos,
mas Regina ndo desisfird, ela sube que se en-

confrar o banco de dados do Energy Facility, -

eles aindo terdo alguma chance. Dovid fica abor-

recido por ter destruido o helicdprero e pouco

depois eles entdo se separam.

Antes de qualquer coisa, vd até o corpo que -

estd caido entre os dois fipes e logo adiante
encontrard o Dino File do Oviraptor. Agora atra-
_ Vesse por essa drea indo para a esquerda, vocé
encontrard o Robson’s Store.

= Dentro desta loja vocé encontrard mais uma
mdquina Exfinct PT ao lodo da porta. Sobre o
balcdo encontrard o F
Shop Owner's Papers
(ele explicard Sobre o
plano dos humanos
para proteger seu terri-
torio dos dinossauros,
mas este plano ndo deu

D epois de explorar esta loja,

volre até préximo do heli
coptero ¢ entre pela- porta que
estd 0o seu lado, mas no cami-
nho surgirio Pteranodons. Do
outro lado du’porta, vocé sequi-
i por uma cominho cheio de meptors (ng
plataforma vocé pode pegar Resusc. Pak). Use
a Living Quarters Key pora passar pela porfa e
do outro lado Dylan encontrard o T-Rex. Feliz-
mente hd um fanque de guerra por perfo e
Dylon o usard. O T-Rex persequird Dylan, mas
estando com o tanque de guerra, ele ferd o
artilharia pesada a seu favor, aperfando X ou
[ id os botdes L1 e R senvircio para rotacionar

; x g .. ! s
certo. A forca militar consfruiv uma missil no

meio da floresta e prefendia jogddo nesta drea” -

onde agora eles estdo, mas para isso era neces:

* sdrio o disco confenda os dados para acionar o

missil). Afrds do balcdo haverd um Med Pak S
e dianfe do corpo caido ao fundo da lojo, vocé

enconfrard o Living Quarters Key. Visite agora ¢ ‘
"Suve Shop puru gravar seu progresso no jogo.

0 cunhuo parg esquerdu ou
A arma secunddrio é uma bom-

- femporarigmente, el serd aci-

sar esta drea vocé ferd que destruir s caixas

que estdo no caminho com um.tiro de canhdo, -
além de manter o T-Rex o distéincia. Use a bom-

ba de luz para cegd-o temporariamente quan-

do fiver que usar o canhiio pora destruir os -

caixas. Cada vez que vocd consequir demubar o

T-Rex, ganhard 1000 pontos, mas ele se levan- B

tard em sequida-para afocar novomente.

paraa dpreml respactivamente. -
ba de luz que cega o inimigo

Y onada apertando o bumo O
(v&ce terd seis destas bombas). Para atraves-

(lﬂ \LSTIIT[‘W £sPECIAL-DIND CRISIS 2
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Quunda vocé chegar nas platoformas de

¢ Dylan vsord o tangue para manté-la aberta e
o monstro desistird da- perseguigdo.

Do autro lado, pegue o Gas Mask perfo do
jipe capotado e a cena mostrard Dylan esqui-

metal, o T-Rex tentard acompanhd-o; -
mas a cena mostrard uma porta sendo fechada:

vandorse do ataque de uma daquelos pessoas
misteriosas. E quando tudo parece esfar perdi
do, aquela estranha jovem que Regina havia'
copturado cjuda Dylan. '

Em seguuiu 0 guroru desuprtrete mas deixo

Nuo ha muito 0 que fo- R
zer nesta dreq, apenas AR

atravesse-a e no final docomi-
nho. voce chegoru 00 Iucul

mdquina Extinct PT e prepare
- seu_equipamento (os.armas
que mais usa deverGo estor camegadas e 05

fa verde no final do corredor.
Ao otravessar fique atento com oS
Velociraptors que. aparecerdo, arovesse a-Grea

Control Room. Dentro desta salo, vd afé a luz

de Dylan, pouco depois eles resolvem entrar na
floresta para explorar uma drea de plontas ve-

itens de cura disponiveis), depais saia pela por-

¢ desca pelos escados para chegar no Dofa *

‘amarelo e pegue o 3rd Energ¥ Disk, depais

- CIAESTATICN eseeciat-DIND CRISIS2 ol

ar. Regina chega e escuta um pouco da historia

W nenosas e voltam juntos para o

- borco. Vi ofé a mdguina Extinct
PT e compre o EPS Gold Card, s6
¥ enfdio leve o barco para o flores:
to (mas s vocé quiser ganhar

examine s campumdores

f Glgunomsuurus Encon-
frando estes ifens, volte

cadas, o T-Rex aparecerd mas um outro dinos-

squro muito maior que ele surgird e travardo

uma batalha de gigantes que impedird a passa-
gem Regina. Dylan chegard afé onde Regina

munus EPs v até os docus e

i sua esquerda parc en- -
contrar o Dino File do -

pel mesma porta que en-
s frov. Quando subir os es-

estd, mas antes que eles possam ir émbora, os
fremores de ferra abalardo o sistema do compu-
tador que acionard o lancamento do missil.

[ZX3EE] voita a floresta das plantas venenosas

"7 li

mate os Plesiosaurus, pois com o EPS Guld Curd
seus pontos serdo dobrados). Seindo do bar-
(o, faa o caminho pela floresta afé chegar n
diviio da friho, especificamente naquela por-
ta que leva para o drea onde vocé qummou s
plantas: venenosas.

Na drea de plantos venenosas vocé encor-
trard uma escada e uma placo; estando Regina -

: ;’;] com a Gas Mosk elo pudem enfio descer.

m Na area tle Iant;amemo IIII- missil




T

dailild Enfrentando o Giganotosaurus =~
o v J:;:_u:"; * Bl e ;

Regiﬂu tentard desarmar o missil enquan-
1o Dylan procura sobreviventes na regidio.

(hegando ao local do missil, Regina encontrard
o Giganotosaurus que fentard acertd-lo. Por

ndo ter arma capoz de paror esta criaturg, ela

usard um ataque com gds inflomdvel para deter
este monstro. Tendo o comando sobre Reging,

océ terd que-queimar o Giganotosaurus umas ~ | &
quatro ou ¢inco vezes. ‘,

Na plataforma ande de-um lado para o
oufro, mexa na.valvula de gds (hotio de agéio),
e use o Large Stungun para afear fogo e quei-

~ mar o monstro. Mas atengiio, uma vez que usar
" avilvulo, ela permanecerd vermelha por algum
-~ fempo até recarregar, entdio vocé deverd ir afé o

X2 impedindo o Iang:h'mémo‘t_l'o mlssn ' _f".:;';.;

Vfr até ofindl da plataforma e mexa no pai-
el para afivar a energia. Aqui existe cin-

- co caixos de fusiveis que estdo sobrecarregadas, -

wocé deverd acertor as que ficarem vermelhas

para impedir a quedo da energia. Figue na po-.

siciio mostrada na foto e vocd sd ferd o trabo-

Tho de girar Regina para os lodos & usar o Large

outra. Neste meio tempo, o monsfro poderd
emitir um grifo que derrubard Reging, foco-a’
levantarse rapidomente. E para complicar, vocé
ferd apenas 10 minutos para-interromper o lan-
camento do missil.-No final do plotaforma ho-
verd um Med Pak M e.um Med Pak L. Fique
visitando as viilvulas de gds e queime o mons: -

tro até ele cair e o sistema de emergéncia voltar -
a funcionar elevando a plataforma. .

Stungun. Depois de muitos acerfos, o energin -
—serd reestabelecido e todos os fusiveis voltardo

a ficar azuis. Cruze a plataforma que se ergueu

" 00 lodo e suba no-elevador que estd do outro

em sequido vd oté |d e afive o programa para
interromper o langamento. Faga o caminho de

- vola & o Giganotosaurus acordard e ird afacar -

Regina novamente.

Mas suas investidas acabardo destruindo_ -

a plataforma e derrubando o missil, que sd ndo
explodird por fer sido desofivado anfes.

L
lado do plataforma do missil, no andar de cima A
e corra até o final do plataforma, Mexa-no-

~ painel para baixar a tampa no topo do missil,




pés desarmar o missil, Regina ¢ atocada
) pelo imenso dinossauro que destruiu tudo
 na cena anterior. Por sorte o explosivo do missil
-~ nio foi defonado mos oo cair causou grandes
éx - gstragos e.agora a verdadeira missdo terd ini

5 tiat um meio de voltar 0o seu tempo.

egmu apés desmmm desperta na salo

de lancamento do'missil que agora estd
- em chamos. Visite @ mdquina Extinct PT para
- salvar seu progresso no jogo & sd entdo desca
g escado do lado oposto para chegar até o
- porta, mas esteja com a Missile Pod equipada.
Ao stir deste lugar, muitos Inostrancevias ape-
- recerdo, fique atenfo a fodas as duecoes oté
" chegur na porta.

tio. Dylan, Regina e David se unem pora encon- -

. 0 cominho sequinte o levard pora o Iudo de

; foru, onde muitos Inostrancevias continuardio
- gparecendo. E 1 Regina reenconra Dylan ¢ David
.o buyco que-estd préxima, os frés co_ncordum

- Ginisnon Espeen DINDCRIIS?

em ir para bem longe desta drea: No entanto
para passar através do rio, eles deverdio abrir

- 0s porfdes que o blogueiom. Dylan e David-0s-
~ sumem a tarefa. Dylan ficard vigiando enquan-

to David abrird os porfdes. Alguns Velociraptors

tentardo atacar.a David e vocé ferd que usar o0~
- canhdo pora protegéo. :

Uma hoo dica é atirar nos Velaciraptors que
chegarem perta de David, pois os firos ndo
acertardio seu amigo. Cerca de dois tiros sertio

g suficiente para dermubar estes dinossauros no

dgua. Depois de abrir os portdes, David ¢ Dylan
voltardio para o barco, mas um Allosaurus apa-

. recerdl ¢ pegard Dylan, Dovid o salvord empur-

‘rando-o para dentro da dgua.

—

SBGIIIIIHII camlnnos tlllerentes

Regmu tentard uludur mas é mrde demais
ara David, enquanto isso Dylan & urrusmdo

e .



A garota misteriosa

Dyhm acorda em uma
drea desconhecidu.
Ele estd sendo observado por
aquela garota- misteriosa,

que pede a ele para que a
siga até suo cosa. Vocé terd

de cruzar a floresta e proteger a gnmm de

qualquer dinossauro que aparecer.
Se vocé camegou o Flame Launcher, useo

pora acabar com quem chegor perto e sempre_
ande junto com o garota. Caso seu Flome |

0 n{o funcmnﬂm Vocé terd que destravar os

Louncher estejo sem munigiio, uma boa opcio
& usar o Antitank Rifle. Quando a garota ficor
parado € sinal de que hd perigo por perfo.

Depois de cruzar o primeiro portiio, ela sequird
em frente e escolard uma pequena inclinagdo
do ferreno mas vacé terd que subir pelo escada
- que estard a sua esquerdo. Ao chegar praximo
du garota ela abrird uma segunda porta que o

 levord o um caminho aparentemente seguro e -

elo enfiio saird correndo pora dentro de um

i grande prédio. Quando vocé tentar
sequila, olguns Velciraptors apo-
* recerdo. Ao fentar fazer o mesmo
caminho que a garota, alguns rai-
0s blogueardo seu caminho ¢ o
: painel ao lodo que desofiva os:roi-

quatro trancos para poder desligor os raios.

Desca e mexa no painel @ esquerda do esco-
do; depois suba por outra escada que estd o
afrds de vocd & mexa no segundo painel. Desco  iame
e faga 0 mesmo com os demois paindis do outra
lndo, desligando os ruios.

22X a entrada no laboratério do futuro

C

Do outro lado dos portdes vocé encontro-

16 o arquivo Superintendent’s Will que
. estard sobre o mesn (ele explico tudo o que
~ aconteceu, com humanos e dinassouros que
niio puderam viver no mesmo mundo e as crian-
¢as que se machucavam eram colocodos dentro
de cdmeras especiais & mandadas para o pos:
sndo para serem cuidodos. As maior tragédia
era que as crianca perdiom suas habilidodes de

folar e se dedicavam a proteger os dinossauros).

Do outro lado da mesa haverd umn ponte
que o levar oté a proxima salo. Nela vocé
encontrord o arquivo Nooh's Ark Plon (este
explica que durante o transporte no fempo,
alguma coisn acontecew e o espaco-tempo foi
distorcido, alterando a histéria opds o periodo

Cretdceo. Um experimento feito em escala glo-

bul lesullou em devusmmo afetando todos os

~do Cretdceo para o futuro ¢, apds o wrise, trazer

organismos vivos e a histdria da Terra mudau
drasticamente, principalmente o roga humana.
0 plano era levar os organismos vivos do perio-

0 0rganismos para seu fempo original, goron-
tindo o existéncia da-raca humana).
Depois vd até a iltimamdquina Extinct PT e

recarregue sua munic@io e compre o maximo de
itens de cura que puder, caso ndo os fenha.




 epois entre pelu mrredm 00 lodo (onde
haverd um Resusc. Pak) e Dylan encon-
trord novamente a garoto mexendo no compy-
tador, do outro lodo da porta apds ele descer

pela escada. 0 olograma de uma pessoa apare-

cerd pora explicar tudo sobre o Noah's Ark-

Plan, 0 tempo onde Dylon e Regina ¢stdo no

momento serd na verdode o futuro da humani-
dade & ndo o possado como eles pensavam. A -

figura do olograma diz que muifas pessous
morreram antes de cruzar o portal do tempo,

inclusive sua mulher que foi morta por um-
dinossauro e que fombém sua filha Paula foro-

ferida (a garoto misteriosa). A garota misterio-
sa entio se reconhe como sendo Paula e apon-
fa pora a figura do olograma, dizendo que ele
¢ seu pai. £ o figura do ologram diz que suo

. lfima misstio foi levar sua filha Paula ¢ outras

criongas pora o passodo em camaras especiais
¢ neste momento Dylan entdo. descabre que o
figura do olograma na verdade ¢ ele mesmo no
. futuro E umo fofo sua upureceru mostmndo

gle cuzando o porfal do empo ¢ a figura do
olograma termina sua apresentacio apontan-
doporao portal do tempo dizendo que eles (no

‘caso 0s criancas) deverdo voltar e ulremr 0s

acontecimentos.
Mas o porfal do tempo s pode ser usado

 mais uma dnica vez. Siga o garota Palneeln .=

abrird 0 porta para vocé, mas do outro lado
desfa porta om estrondo donificard os contro-

les do prédio que afivard a sua auto-destruicdio. -

A dltima pesson misteriosa (que na verdde é

-uma dus criancas frazidas do futuro), aparece-

16 e atacard Dylan e a gorota Paula. 0
Gigunotosaurus aparecerd e uma confagem re-

gressiva de 5 minutos terd nico

' m 0 (Iestmn da Terra nas mios te Il\llan

uundo fiver controle so-
“bre Dylan, cuze o plate-
forma e ndo pare por noda. De-
- pois de cruzor o ponte, 0 |
Giganotosaurus o destruird. o
Mexa no painel que estd dionte
do ponte & as porfus de segu-
ranca serdo fechadas.
Carra ofé o parede no final do plntufmmu i

~ esquerda e ofive o sistema de emergéncio para

ligar o computador orbital, depois corra para o

lado oposto, cruzando outra ponte, e ative o
sistema de sequranco para dar o5 coordend-

" dos 0o sistemo global.
Volte até o painel principal € mexa nele pora
acionar o satélite, mas fique afento com sua
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sulu onde Dylan & o monstro estio, mas o

energia. Fm seguida Dylan poderd ser denube-
do com os giitos do monstro, entio levante-se
rapidamente. O painel principal acionard um
velho sotélite que mandard uma descorga pode-
rosa de energia sobre o prédio, ucertando o

Glgunutosuurus & quem levnru -
o pior. As portas de seguranca
se abririo e mostrard que o fem-
po niio parou de correr. Siga
rapidomente para a sala do por-
tul do tempo e curta o final ex-
troordindrio do jogo, onde Re-

gir, mas como a propria figura do olograma
hovia dito “olgo de errado aconteceu”, mas
alguém deverd voltor no fempo e impedir que
est cotdshrofe se concrefize.
Dylan terd que fazer uma escolha, enquan-
fo vocé ossistird o um final surpreendente.

ging, Dylon e Poulo tenfordo fu- -~ *



0 SISTEMA DE RANKING

Apds os créditos, seu desempenho serd
mostrado no ranking. Ele é boseado no tofal de
tempo que vocé gastou para ferminar o jogo.

Confira seu tempo e fente consequir um desem-

penho melhor;

Rank Tempo

S 2:00:00hs ou menos
2:00:01hs — 4:00:00hs
4:00:01hs — 6:00:00hs
6:00:01hs — 8:00:00hs
8:00:01hs ou mais

HABILITANDO NOVOS PERSONAGENS
- PLAYER ENTRY

Caso termine 0 jogo em duos horas ou me-
nas, vocé ocupard o primeiro fugar no ranking
se dlassificando com @ letra S. Passondo de

duas horas, vocé ficard classificado com g lefra. ¥+

A e ossim por diante.

A partir da sequnda vez que vocé terminaro B8
[ogo, vocé verd uma fofo de Regina ¢ Paulo no |

A DIVERSAO ES'I'A
APENAS COMECANDO

o Mcus uma vez a Copcom surpreeﬂde os fas de

- Dino Crisis com um final emocionante, mas ndo

pare por ai. A diversao contmuc: com uma super
sequéncia de dicas, confira.

tela final de Ranking. Sempre salve seu dlfimo (8 -

desempenho no jogo para com isso fer uma
nova tela de abertura quando inicior da proxi
ma vez, dando loading game.

Quando terminar o jogo pela primeira vez, receberd a telo de Ranking,
depois serd mostrada uma tela chamada Player Enfry. Rick e Gail (personagens
do primeiro jogo), estardo disponiveis para jogar no moda Extra Crisis, mas

EXTINCT PT. 600420

100000 100000 120000

vocé terd que comprd-los. Por isso a necessidade de ganhotn maior

quantidade de Extinct Poinfs que conseguir no jogo.

Além destes dois personagens, vocé ainda terd o tanque de guerra
(Tank). O total de EPs com o qual vocé terminou o jogo aparecerd

abaixo da tela em branco. Selecione os personagens e compre fodos

que puder.

A primeira vez que terminar o jogo, um
icone (espadas cruzadus), serd mostrado e
vocd habilitard o mini-game Dino Colosseum.
Completando o jogo com fo-
dos os onze Dino Files, vocé
hobilitard o EPS Platinum
Cord (aporecerd um carfdo
brilhante na tela). Quando
comecar uma nova partida

m este ifem, a munico de qualquer arma
& comprar serd infinito. Também poderd he-
oifitar o Dino Duel, quando comprar qualquer

dinassaura na fela de Player Enry.
Apds comprar Rick, Gail e o Tank, aporece-
riio dinossauros e dependendo do total de Extinct
Points que fiver, paderd comprar a
todos e jogar no Dino Duel. Agora
vocé poderd chamar um amigo e
jogar contra ele usondo os
dinossauros (estes tombém serdio
- usados no Dino Colosseum). Apds
comprar fodos os cinco dinossauros na felo de
Ployer Entry, o Triceratops ¢ o Compy aparece-
1o e poderdo ser usados nos minigames.

o &

ENTRY

EXTINCT PT.

150000 150000 160000 180000 180000
280420 EXIT
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EXTRA GRISIS - DINO COLOSSEUM

- Regina

Armas: Submachine Gun, Heavy Machine Gun,
Large Stungun, Chainmine ltens: Hemostat (2)
e Med Pak S (2), Med Pak M (1)

Este jogo exigird suas habilidades em cucar
lagartos em pequenas dreas. Vocé poderd esco-
Iher qualquer personagem que comprou na felo
de Player Entry & coda um tem vdrios tipos de
armos para derotar estes dinossauros;

- Dylan

Armas: Shotgun, Rocket Launcher, Machete,
Chainmine, Firewall Itens: Hemostat<(2), Med
Pak S (2), Med Pak M (1)

o Rick
Armas: Solid Cannon, Chainmine, Firewall tens:
Hemostat (2), Med Pak S(2), Med Pak M (1)

- Gail
Armaos: Flame Louncher, Anfitank Rifle,
Chainmine Ifens: Hemostat (2), Med Pok S

Dinossauros Quantidade
Qviraptor

Velociraptor

Inostrancevia

Allosaurus

Tyranosaurus Rex

. An intelligence agent of SORT.
A man with a heart made of

Dependendo de seu desempenho, avaliado
em quatro categorias, voce receberd um roféu.
Enfdio tente manter sua energia o mais alfo que

puder, mate os dinossauros rapidamente, a
quantidude de acerfos e erros ird influenciar,
além é claro do fofal de EPs que conseguiu
fazendo combos. Ao lado estdo os persong:
gens e a que eles oferecem neste modo de jogo.

(2), Med Pak M (1)
« Tank

Armas: Cannon, Flosh Rounds Itens: Med Pak

S(2), med Pak M (1)

EXTRA CRISIS - DINO DUEL

Neste modo vocé poderd usar cada
dinossauro que matou e cada dinossauro
também receberd um item de curo (Food).
Confira o golpes que vocé poderd usar;

« Qviraptor

Seus ataques derrubardo facilmente os
dinossauros pequenos, porém use o especial
contra 0s maiores & g fitica & bater e correr,
Chute: X

Veneno: O

Empurrgo; \e+X

Chute Curto: N+O

Especial: N[

«elociraptor

Seus atoques sdo forfes, mas em muitos mo-
mentos saa lentos. Como os Oviraptors, seus
gfaques espaciais sio devastadores, use-os
apenas nos dinossauros grandes.
Mordidu: X

Empurrdo: O

Mordido Baixa; b+X

Raboda Direito: >+O ¢ &

Roboda Esquerda: €+O

Especial: é%‘ND

- Inostrancevia

Os ufaques sto poderosos, porém muito len-
fos excetuando sug mordida enguanto estd
correndo e fombém o empurrdo. O afaque
especial & bem dificil de ser feito.

Esquiva: O

Mordida: Xou[T] T

Mordida Com Corrido: &

Especial: ©, O, 4[]

- Allosaurus

Sua velocidade 6 o suo major vanfagem &
combinada com seus ataques, fica facil go-
nhar, e
Mordida: Xou ]

Robodo: O

Provocagiio: R1

Mordida Com Corrida: Rl+|:| :
Especial: €[] ;

- Gompsognathus [Compy)
Este dinossauro & muito rdpido e poderoso,
apesar de morrer facilmente. Sua mordida ¢
a melhor arma.

Mordida: X ou ]

Especial: ©, O+

« Triceratops

Sua couraa dura garanfe sofrer menos do-
nos & seu golpe especial poderd matar quak-
quer dinossauro dependendo do acerfo.
Item: Food

Corrida: X ou[]

Chifrada de Lado: ©

Especial: A A+

- Tyranosaurus Rex

Gigantesco e poderoso, apesar de muifo len-
fo nos atoques e mavimentos.

Mordido: X ou[]

Mordidu Normnl O

Corrido; A+1‘-

Especial: Jrsbftwfj

AANR
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Gpera na cidade de Nova lorque.

- dele muitas vidas foram perdr

ifocondrig, sdo Orgdos

celulares responscveis
peln produgtio da enargia exis-
fente em fodo organismo vivo,
incluindo o5 seres humanos,

FICCAQ — PARASITE EVE

Num passado distante, as
mifocondrias existiram como or-
ganismos independentes e for
narom-se parasitas vivendo den-
fro das célulos dos seres vivos,
agindo em simbiose. Eram inicialmente inofensi-
vos parasitas até enfiio evoluirem. Agora elas

siio chamados de neo-mitocdndrias e conse-

quem fransformar qualquer organismo vivo quer
seja insefe, animal ou pessoas em criafuras
violenfas e songuindrias. Tudo isso comecou no
véspera do nafol de 1997, du- |
rante g apresentagdo de uma

Neste espefdculo ocorreu um
estronho fenémeno & por confa

dos. Num determinade momento o cantora [
c0, Melissa Penrce, personagem principal do
evento fransformou-se em uma es’rmnhu & cat-
tica enfidade denominada Eve, com poderes
capaz de manipular os mitocondrios de fodos
05 seres Vivos que estivessem go seu redor. Nin-
quém consequiu deté-lu, todos que fentavam se
aproximar enfraram em combustdo espontinea,

qRAESTATI®N

PARASITE EVE

OINIMIGO ESTA DENTRO DEVOCE

morrendo instofaneamente, exceto a defefive
Aya Brea que também estava presente. E foi
neste momento que. Aya entGo descobriu que
finha sido vitima de experimentos cientificos que
mudaram @ suo estrutura bioldgica lhe dando
poderes especlms afravés da energizaciio de

f & suos mitocdndrios. Por
tanto, @ Gnica pesson co-
paz de destruir Eve.

Trés anos se passaram
desde o incidente ocori:
do em Manhattan e du-
ranfe esfe penodo novas criafuras foram vistas
a oeste de Nova lorque. Mas o governo procu-
roU sempre ocultar tais acontecimentas,
desconsiderando o perigo eminente que omec:
cava a sociedade e por muifas vezes encobriu a
sxisténcia destes fatos. Agora Aya faz parte da
M.L.S.T, unidade perfencents ao EB.I., encare-
gado de cagar estas estranhas crigfuras.

| Il |
H

Os agentes da M..S.T. normalmente so
convocados para invesfigar atos de seriak
killers. Mas agora crigturas mufantes co-
megaram o aparecer fora dos limites do

cidode ¢ a agente Aya Brea ¢ entio
designada para investigar esfas apa-
ricGes, dando inicio o novas e sur

mreendentes descabertas que por
fim estardo direfamente rela-
cionados a sua vido & 00
seu proprio possado.



M.LS.T.- Mitochondrion Inuesﬁ!ialion and

Supression Team (Time de Invesngal;an
e Renressdo a Mitocondria)

ma divisiio formudtl denrm do FB.. 'npés 05 Qconfecimentos ocor-
ridos  frés anos em Manhattan deu inicio ogora no difimo més de
agosto a M.1.S.T, agéncin de invest- '
cociio e repressiio o mifocondria. Sua
sete estd localizada na cidode de
Los Angeles, estado da Califémia,
miciando com 12 agentes.
Esfa unidade tem jurisdiciio so-
oie foda o cidade de Los Angeles e é
formada pelo agente Boldwin, supenvisor da agéncia, mais sefe agentes

cagadores, dois denfistas, um especmissm em Biologia & um controlador

intemo de armas.

A.N.M.C. - Artificial Neo-Mitochondrion
Creatures (Criaturas Artificiais Neo-
Mitocondrial

o de olgum modo, seres humanos fransfarmados e fudo indica que
isto fem sido feito propositalmente. Algumas dessas aberracoes de
aigturas t8m implantes meflicos em seus corpos e alguns destes dispo-
sifivos sfio visiveis sobre a prépria pele. Talvez algumo organizagio estejo

fazendo experimentos em seres humanos e animais com algum prapdsifo

ainda desconhecido. Estas criaturas arfficiois denominadas nee-mitocéndria

530 0 mis Perigosas, Pois parecem possuit gmnde m’rehgencm além de

nobilidades de combute

N.M.C —Neo-Mitochondrion Creatures
(Criaturas Neo-Mitocdndrial

ome dado para animais & insetos que tém suas estutuis mrparuls
modificadas pelo nec-mifocondria, Estes tornamese monstros peri-

gosos e stio avistados especialmente em zonas de clima guente por fodo

% 0 pais. Os agentes da M.LS.T. eliminam

G.PS. (Global Positioning System ou Sis-
o [ fEmo de Posicionamento Global), que ir-
e dicom @ sug exata Iocullzucuo

- qusimer

~ estas criaturas com a ajuda da fecnologio
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CONCEITOS BASICOS

lista de comandos estd dividida em

frés modos, cada um explica o fun-
¢tio dos botdes para cada uma dos sit-
acdes: Modo de Exploragdo, Modo de
Combate ¢ Menu de Opgdes.

MODO DE EXPLORACAQ
£ o controle bdsico usado nos jogos de RPG.
Nele Aya estard sempre pronfa para exploror
os ambientes do jogo, procurar itens ou se-

- quir pistos.

M ..Andar
e Nirar puru 0 esquerdu
D s Virar pora g diveita
e ndorpard s
Select ............... Mostrar o mapa da dren

- StOrt ....cccooounnenn... Abrir 0 menu principal
L ... Actio /falar
0. Carre{/cuncelur
A = Memj du Parasite Energy

et e Alvo/Modo de combate

Pegar itens

Vocé poderd carregar apenas 20 itens,
incluindo sua proprio arma e colefe, equipe-
dos. Fico a seu critério manusear estes 20

itens durante 0 jogo. Se vocé pegar algum
~ifem no telo, ele entrard em seu inventdrio

automaticamente (se houver espaco, € cla-
10). Inimigos derrotados deixardo tens para
vocé, e vocé decidird pegd-os ou ndo. Caso
sy inventdrio esteja cheio, vocé poderd tro-
carum item de seu inventdrio (que ndo ofere-
¢o muito beneficio), pelo item que esfeja sen-

- dooferecido. Se oitem ndo oferecer grandes

beneficios na froca, ndo troque, apenas use-

- 000 invés de descartar,

MODO DE COMBATE
Este mado ocorre quando um flosh branco
aparece na felo e isto estard sempre associc-
do ao fato de Aya estar sendo visfa por uma

- criofura ou entdo quando Aya estiver miran:

do uma criatura, no enfanto existem criotu-
10s que ndo e incomodam com @ presenca
de Aya, desde que ndo sejom focadas o que
possibilita passar por elas sem precisar lutar.
Os controles do jogo neste modo exigem um
pouco de prdfica.

Select ....... Vibracao do controle (On/0ff)
Start ................. Abrir o menu de combate
... Agdio/usar a PE

.... Correr/cancelar

... Mudar alvo

.............................. Ataque (primdrio)
... haque (secunddrio)

LISTA DE COMANDOS

MENU DE OPCOES
Apenas estes botdes sero usados no menu
de opgdes.

Sho s e Abrir/sair do Menu
NV & ... Mover o cursor
Yo Bonii
Qi sarestonelare

Menu [ll‘lllclllﬂl

Acessivel apenos quando vocé estiver no
Modo de Exploracdo. Este menu indica tudo
que vace precisa saber sobre Aya, desde suas
condicdes de salde, suas armas (Weapan),
colefes (Armour), fodos os ifens agrupados
(Attachments) e até xaminar sua energia po-
rasifa (P. Energy). Sempre examine este menu
apds os combates ou antes de entrar em Gre-
as desconhecidos.

Além de t6picos bdsicos como HP (a quar-
fidode de vida do seu personagem), MP (o
medidor de energia porasita de Aya) e EXP
(permite que Aya melhore seu desmpenho e
aumente seus poderes), voce ferd fambém o

F1 BP (ou Bounty Point, pontos

que vocé receberd sempre que
matar uma criofura. Estes: pon-
tos sertio usados para comprar
 equipomentos). E hd tambem o
¢ Weapon (Arma), que mostra
quais as armas Aya estd usan-
do, isto quer dizer que quando
comegar um combate a arma

que for mostrada serd a arma que vocé
estard usando. Ammo (Munictio) indica a
quantidade de munigdo que cada arma
possui (deixe foda a sua munigdo agrupe:
da no colete para que Aya nio fique sem
elos durante a batalha). No Amour (Cole-
te), mostra o colete de protecdo que Aya
esfard usando, assim como a bonificaco
que ele oferece como protecdio contra cerfos
fipos de afagues e o aumento de MP ou HP.
A apcio Attachments, mostra o icone de
cada item que estd agrupado no colete de
Aya, e onde vocé poderd equipor oufras
armas e municdes, além de equipar os itens
de cura, ataque ou profecdo. Durante @
batalha, vocé terd acesso apenas aos itens
agrupados.




Equipamentos llll mﬂllll urmcmal

® Use: obre um sub-menu
onde sdo mostrados todos
o5 ifens que Aya camega.
£ agui que vocé poder fro-
¢OF  SUOS  armas
{(Weapon), municdo
{Ammo), colete (Armour)
& ofualizar os itens agru-
pados em seu colefe (Atfachments).

Para ofunlizor armas e coletes, selecione quak
guer item dos que voce tiver equipado e aperte X,
sbrindo assim uma a lista de fudo o que vocd
sassui. Escolha quol o arma, munigdo ou colete
que deseja equipar ou frocar, of entdo confime
com X (0o afudlizar os armas, vocé pode esco-
fher qual o fipo de munigdo se houver mais de
yma).

Mexendo na porte dos itens, escolha quais os
que quer frocar ou usar. Isso ford aparecer duas
opcies obrigatdrias, que sdo: Exchange (roca)
e Discard (discarfar). Se for um item de uso
imediato, o opgdo Use (uso) aparecerd. Em coso

de municio agrupada, a op-
iio serd entdo Load (carre-
gar). :

® ey Item: é onde vocé sele-
ciona chaves e itens que lhe
dardo informagoes. Ao seleck
onar um deles, surgird opcdo
Use (usar).

e P Energy: abre um sub-menu onde Serdo mos-
frados os quatro elementos que definem seus
poderes, que sdo; Fire (fogo), Water (dgua),
Wind (vento) e Earth (ferra). Vocé terd dois po-
deres poro cada elemento, o terceiro poder surgi
1d quando os oufros dois poderes deste mesmo
elemento chegarem em Lv.3 (nivel 3). Selecionan-
do um poder que esfeja afivo, aparecerd a opcio
Strengthen {aumentar a forca). E ossim que vocé
consequird aumentar a nivel de cado poder. Caso
selecione um poder adormecido, aparecerd a op-
fio Revive (reviver). Siga o procedimento acima,
de aumentor a forca, para despertar um novo
poder se jd tiver ocumulado experiéncia no jogo.

Key item

Itens que abrem portas ou do pistas impor-
fantes sobre sua missio e eles sdo separados
dos outros itens numa segdo chamada Key [fem.
A maioria destes itens aparecerd com um ponio
de inferrogacto quando pegd-los. Parg examind:
los, ilumine o item desejado & aperte o hotdo de
ajudo. Isso abrird o telo de informacdes, onde
vocé poderd ver o nome cometo e o utilizagdo do
mesmo. No geral, estes itens sto usodos auto-
maficamente quando necessdrios, simplesmente
apertondo X em uma porta. Mas existem algu-
mas excecoes onde vocé deverd acessar o meny e

uando equipar uma Rova armo o cole-

fe, isso afetard os habilidades de combate
e defesa de Aya. Os itens possuem valores que
deferminam sun qualidade de uso, com as
irés valores serdo mostrados: Ran- ez
ge determing o alcance da arma, '
Rate defermina a velocidade e van-
fagem que vocé pode ter usando-
{para o Range e Rate, quanto
maior o valor, melhor seu desem- &

penha), enquanto Weight deferming o peso da
arma (quanto menor o peso, mais fdcil o manu-
seio e mais rdpido Aya recarregard o orma). Na
compra de

vocé poderd fanto ganhar
novos espacos parg agrupa-
mentos ou perdé-os em/de-
corréncia de melhores bene-
ficios (veja lista de armas e
itens).

Na compra de armas e

coletes os valores em branco indicam que conti-
nuardo a mesma coisa. Os valores em verde mos-
fram que vio melhorar, enquanto os vermelhos
mostram que vio piorar (como exemplo de ar
mas, temos o mefralhadora que serd leve, rapida
para afirar e fdcil de recarregar, enquonto umo
Shotgun serd mais pesada e dificil de ser
recarregada, no enfonto produz maiores danos.
No caso do , Vocé poderd ganhar mais HP
ou MP e afé novos espacos para agrupomentos,
mos outros colefes podem aumentar mais HP,
baixando o MP ¢ reduzindo o nimero de itens a
serem ugrupudos)
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mapa onde vocé se enconira serd

mostrado se Aya conhecer o lugar

ou pegar o mapa do mesmo. As dreas que

ainda ndo forom visitados, estardo escu-

ras. Quanda Aya ficar sabendo de determi-

nados objefivos, um ponto vermelho apa-

~ recerd no parfe do mapa onde ela precise-

it ir. Vocé pode acessaro  facilmente

aperiando Select enquanto esfiver no Modo
de Exploragdo.

No canto inferior do mapa haverd uma
pequena legenda explicativa do que esta
sendo visto. Quadrinhos azuis representam
porfas, caixas verdes com aletra T no meio,

- representam telefones e as caixas amarelas
com um B no meio sto lugares onde vocé
poderd guardar seu equipamento. Quando

-~ vocé estiver explorando s regides, olhe

- sempre no mapa.
- Algumos dreas poderdo estar verme-
 lhas, isso indico que crigturas neo-

MAPAS EHOTZONES

mitocandria estio no local (as dreas vermelhas
sio chamadas de Hor Zones). Procure manter
todas os dreas do mapa livies das criaturas,
isso vai melhorar seu Ranking no final do jogo
(vide o segdo de dicas), além de gorantir BPs
POra COMPIOr MOVAS armas & cessérios,

DETALHES EM COMBATE

urante as batalhos vocé poderd se

 beneficior de certas vantagens ou s

~ prejudicar fambém. A sequir vio alguns

 defalhes que vocd poderd usar para facili
far seu desempenho.

~® TROCAR ARMAS EM BATALHA: quando
vocé enfrentar um monsira poderoso no
jogo, podera usar sua melhor arma, mas
armas poderosas ndo fe- e
vam muite municio e vocé |
 terd que mudar de arma.
- £ possivel frocar de armo
durante a batalha, isto 6, §
se vocé fiver oufra arma ¢

dos armos do jogo possuem mais de uma fun-
¢dio. Como exemplo, temos olgumas metralho-
doras que, se usodas com R ddo uma seqiién-
cin de firos e com R2 apenas um firo. Algumas
armas recebem a fungdio secunddrio quando
disposifivos sto agrupados a elo. Como, haio-
nefos, lanternas, lancodores de granadas, raio
loser & lanca-chamas. Esfos opcoes serdo uiili
zados quando apertor R2.
g © USANDO A PARASITE
ENERGY: quando matar al-
| guns inimigos, Voce rece-
| berd mais experigncia para
melhoror ou despertar no-

-~ ogrupoda em seu colete.
Aperte Start, a.arma desejodo e
~ confirme com X (lembre-se que vocé deverd
fer municdio para o nova arma ogrupada).
~ Assim que esfiver com a nova arma, aperte
~ Starf novomente para recarrega-{o selecio-
nando sua municdo ¢ depois aperfando i
e : |
05 DOIS TIPOS DE ATAQUES: cerfas
- armas possuem apenas uma funcio,
 sto usados apertondo R1. A maioria

ojogo com 30 MP que pode
ser qumentado quando vocé
equipar novos coletes.

Quando enfrar em hoto-

Iha confra vdrios inimigos, procure usar um de
seus poderes para diminuir o nimero de criaf-
ras ou mesmo eliminar fodos de uma dnica vez.
Vacé também pode usar poderes que recuperc-
ram HP: Com grondes quantidades de experign-
¢ia, vocé poderd melhoror seus poderes deixan-
do-0s no mdximo (Lv.3).

© ANORMALIDADES DO STATUS: Aya encontro-
14 inimigos que podem causar status negativo,
ou sejo, limitard seu desempenho. Existe cura
para cada fipo de status negativo, ou vocé
node esperor os efeitos desaparecerem. Aya fam:
bém pode causar stotus negative nos inimigos
quando usar itens como o Pepper Spray. Quan-
do despertar seus novos poderes, poderd usar
atoques como Netrosis, que causa enveneng-
mento. Os stafus negativos podem ser aplica-
dos ou recehidos em batalhas e quando estos
acabarem os efeitos desaparecerdo.



Aya Brea

 Bxdetetive o 17° distri-
#o policial de Nova lorque,
&ya agora frobalha para o
F8.1. como agente cacadora
de aiaturos, na agéncia
MIST. Suas células sto
estranhamente energizadas

pelas mitocdndrios, que lhe-ddo puderes conhe-

ddos como Parasite Energy (Energia Parasita).
Apesar dos vantogens de seus poderes sobre os
ouitos agentes cagadores de criotura, Aya-sem-
pre procura ndo usdlos, pois as pessoas po-
dem ficar com medo. E elo é reconhecida por
seu descontenfamento e insubordinagdo em re-
loctio os ofividodes do M.1.S.T. que por sua vez
recebe ordens do governo. Aya fem sonhos re-
comentes sobre as lembrancas de sua imi
morfa (Moya), que estd sempre |he chamando
o que normalmente o foz acordar assustada.
Einda ossim ela controla suos emogdes e procu:
s nunca expressar seus medos quando conver-
S0 COM OUITOS 0S Pessoas.

Jodie Bouguet

Flo foz o controle intemo
de amos do MIST, e por ¢
passar o dia fodo dentro de &
uma cabine, Jodie tem constan- |
femente uma afitude cinica e
oié chata com os demais in-
fegrantes da agénda. E gos:
fo muito de comentar s fo-
Ihas do agente Pierce em relagto os armos. A
funciio de Jodie no jogo é frocar Bounty Points
(BPs) por armas, coletes ¢ outros acessdrios
necessrios aos agentes.

Hd tempos atrds, Eve
foi a causadora do inciden-
12 em Manhattan, mas ago-
10 elu volta enftio na forma
de uma belo e inocente cri
anca que fem tracos fisicos muito semelhantes
gos de Aya. Esta simples crianca desconhece
que pode determinar a extingto do raga hume-
g & com isso dar origem 0 uma nava raga.

Rupert & oufro agente caca-
dorda M.1.S.T. que conhece Aya
muito bem. £ um eximio afire-
dor, ganhou o primeiro lugar do
{lfimo torneio de firo. Rupert s-
conde uma estranha raiva que
s6 se manifesta quando ele
esti cacando os criafuras mufntes.

Este & um dos mofivas que foz com que
nenhum dos outros agentes queiram ser seu
parceiro (dizem que ele pediu pora ingressar
na M.1.S.T. depois que sua filha foi assassina-
da por uma ciatura neo-mitocdndria).

Sendo supervisor, Baldwin ¢
responscvel por todas as agdes
dos agentes cacadores da
M.LS.T, & respeitado por fo-
dos e reconhecido tam-
bém por sua extrema
falta de carisma. Ape-
sar da importincia de seu
cargo, os agentes o apelidaram de “Hal”,
fozendo uma associnco entre ele e o compu-
todor do mesma nome do filme “2001 Uma
Odisséia no Espoco”. Com o consfante au-
mento dos ataques das criaturas, Baldwin man-
tém contato direfo com Aya enguanto elu asfi
ver em missdo.

Pierce Carradine

£ o agente do M‘I.S.T. aspe =
cialista em Biologia, ele foi fro- <N
zido da divisiio de inteligéncio §°
do FB.I. Adora pesquisar pis-
us que os agenfes cagadores fro-
zem de suos investigacdes, estd
fascinado com todo o pro-
cesso bioldgico dos criaturas
neo-mitocondria, mas espera nunca fer que
enfrentdtlas.

Ele monifora os freinomentos na galeria de

7

firo & tombém passa informagto aos agentes -

cacadores em afividade (ele serd o informante
de Aya quando ela estiver em missdo), e sd faz
iss0 porque ndo gosta de usar armas.

B

hary Douglas

~ Morador do distante cida- E
de de Dryfield, préxima ao wﬁ‘ _

deserto de Mojave. Gary é
um expert em armas, além
de comercializar muitos
tipos de coletes e mu-
nigdes dentre outros:
suprimentos. Enquanto quase Todus s pesso-
os de Dryfield sucumbiram frente as neo-
mitocdndrias, Gary, de alguma forma, sobrevi-
veu..Ele odora cacharros e por isso protegeu a
vida de seu fiel companheiro durante fodo o
incidente.

Gary fez um acordo com a M.LS.T. para que
Aya possa frocar com ele seus BPs por armas e
itens. Desta forma ele mandard sev cachoro

- Flint conduzir Aya oté cerfas dreas da cidade,

as quais ele acha que devem ser investigadus.

T .
AT |

I IV
RIS VRSN eEnN

Investigador de Llos
Angeles que fora contratado = 5
para encontrar um item de @f
grande valor deixado no A
abrigo da milicia, loce- @ B
lizada perto da cido- ! \% »
de de Dryfield. TP

Ele quer se tor s
nar um aliodo de Aya na cidade, que estd infes-
tuda pelos crioturas, mas ndo diz totalmente a

~ verdode sobre o que de fato procura e muita

menos sobre confiar nas pessoos.

& assustadora figura duran- u

te sua investigacdo ' =

no Akropolis Tower. § | .
sempre que esfiver '
ocomendo acdes que envolvam as C.N.M. (crio-

turas neo-mitocondria), além de sempre estar
também & um cacador de crinturas, mos o que

de fato serd que ele procura? Quem ou o que
ele 62 Para quem estd trabalhando e como foi

I\yn enconira esta sinistra
Ele voi aparecer
tentando matar Aya. No.9 diz para Aya que
que conheceu Aya?

AMESTATICN especiaL- PARASITE EVE 1l 45
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ARMAS, COLETES E ACESSORIOS

c amecorenos com as armas e os acessorios que podem ser agrupados o elas, em sequida virdo os fipos de municdo e por dlfimo os colefes. Em fodos
vocé enicontrard uma breve explicacdo de como os obfer, alguns necessitam de cerfas agdes que devem ser feitas por vacé durante o jogo.

[ 11 Smm P.B. /Hydr /Sptn (single)

Arma de mdo antiga vendida pelo
st. Douglos. A PO8 fem um tempo
de recarga rdpido, mas afira uma
bala por vez. Aya poderd com-
prar esta arma por 680 BP.

e
s
PA 3
A primeira Shotgun disponivel no
jogo. Seu poder e alcance sdo fro-
cos, além de ufirar e recarregar
muifo devagar, mas pode acabar
com grandes grupos de pequenos
inimigos. Aya poderd comprar esfa
arma por 1000 BP

|Baton based on an Okinawan d-:inn
mn-nnn attatk MW ously.

Tonfa Boron

Esta arma possui curfo alcance e
o obrigard a se aproximar muito
do inimigo. Elo s6 & wtil quando
vocé estiver sem municiio & Voce a
conseguird no inicio do jogo.

B Esta serd sua arma principal no
comego do jogo, além de Aya jd

comecar com elo.

"STATION especiar- PARRSITE EVEIL.

Metralhadora modema e sofisti-
cada copaz de disparar 30 firos
consecufivos, mas é fraca e gasta
muita municdo. A Flashlight use-
da por ela é (il para cegar os
inimigos e sua capacidade de mu-
nictio pode ser expandida com agr-
pamentos. Aya poderd comprar
esta arma por 6980 BP.

Foca eolocada no cano da arma
M4A1, podendo ser usada aper-
tando R2 durante o combate e
uma curta distincia (Gtil quando
vocé estiver sem municdio). Ay
poderd comprar esta arma por 980
BP.

Raio laser que pode ser agrupado
com 0 M4AT, capaz de cortar uma
fileira de inimigos de uma s6 vez.
Ele diminui o habilidade de Aya
para ofirar rapidamente, odicio-
nondo muito peso no arma. Ay
poderd comprar este acessorio por
7500 BP. Datalhe: vocé comprard
este acessdrio com o soldodo no
acampamento.

Arma mais pesada e poderosa que
aM93R, ela dispara 100 firos con-
secufivos. Mantenha esta arma car
regada com municio 9mm Hydra
para melhores resultados. Deta-
Ihe: Aya receberd esta arma do
senhor Douglas no frailer apds a
|uta com Burner (se Flint ginda
estiver vivo).

an
a
™

12-gas '?‘0 tiose -combat shotgun.
Powerful, but cumbersome.

SP12

Esta Shotgun & melhor que a PA3,
especialmente contra miltiplos ini-
migos. Sua recarga ainda 6 demo-
rada mas nenhum inimigo agiien-
fo muito o poder desta arma. Aya
poderd comprar este acessério por

_Lar 4d-caliber revolver.
5|cm Telond, but it's wor th it.

Uma Magnum 44, ama de mdo
definitiva do jogo, podendo mo-
tar o maioria dos inimigos com
um (nico firo. Porém encontrar
munictio para el & dificil. Aya
poderd comprar esta arma por
2850 BP. Defalhe: Rupert deve apa-
recer no acampamento e Aya deve
falar com ele. Vocé fambém pode-
i comprar esta arma no Replay
Mode conseguindo um Ranking D.

ortable light macl
Heavy firepower

Sendo o rifle mais poderoso do
iogo, 0 M249 usa municdo de
5.56mm, sendo capaz de dar 200
firos consecufivos com alto poder
de destruicdo. Aya poderd com-
prar esta arma por 15800 BP. De-
tathe: esta arma s6 fico disponi-
vel para ser comprada, se Aya der
o Teddy Bear para Flint e resgatar
0 soldado cego. Também estard
disponivel no Reploy Mode termi-
nando o jogo com Ranking C.

Arma de fdcil manuseio. Vocé pode
aumentar sua capacidade colocan-
do nela um lanador de grana-
das, baioneta, langa-chamas ou
até mira laser. Aya poderd com-
prar esta arma por 2450 BP

AS12

A melhor de todas as Shotguns, o
AS12 pode afirar até 20 vezes e
carregar esta arma com munigtio
R Slugs facilita muito mais. Aya
poderd comprar esta arma por
12500 BP. Detalhe: vocé terd que
firar Ranking E para habilitar esta
arma e comprétla quando jogar
novamente.
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itochondria-worshipper's mantie.
IMC blood stains baost PE,

A melhor protecdo do jogo, permifin-
do que Aya regenere seu MP depois
de ser acertada por uma criotura neo-
mifocondria, além de adicionar 100
MP e gorantir agrupamenta para afé
10 itens. Detolhe: disponivel apenas
no Reploy Mode, custando 3000 BPs.
Vocé deverd firar a pior posigdo no
Ranking.

NBC Suit

(olete de radiacdo, garantindo +20
de HP e MP além de uma boa resis-
f2ncia. Aya poderd comprar este cole-

e na mdquina de vendas no abrigo
por 3980 BP

Heavy police body armor,
nuln‘::{:'mplllm prevents Silence.

Viigh-sensitivit Motien Detector,
Resist SILEN

Combat Armor

Excelente protecto que ndo precisa
ser agrupado com a G.PS., Aya po-

8 derd comprar este colete com Jodie

ou na mdquina de vendas do abrigo

nor 3250 BP.

Heo-mitochondria labsult
Includes remote ANMC snalyzer.

Maostra o HP do inimigo na tela, além
de ocrescentar +50 MP. Aya poderd
compror este colete na mdguing de
vendos do abrigo por 4580 BP.

Explosives squad body ar
lw-u explosions and hest.

lﬂmhllwm

EOD Suit

Fornece +100 de HP (danos fisicos
fatais deixardo vocd com 1 HP ao
invés de morrer instataneamente). Aya
poderd comprar este colete com o sr.
Douglas por 4580 BP. apds resgatar
Pierce.

ot
b micoviny

ulietproof SWAT ve |
cludes an cmencmﬂut lldllt

Tactical Vest

Aya enconra este colete no Akropolis
Tower & também na traseira da SUV
de Pierce, apds salvido. Este colefe
qarante +50 de HP & +10 de MP
recuperando um pouco de seu HP
apés os batalhos,

Shoulder Holster

Aya usa este na galerio de firo do
M.1.S.T., seu Gnico beneficio é  leve-
2a no manuseio rdpido da arma, além
de garantir +20 de MP. Vocé poderd
comprar este colefe por 2580 BP.

~terrain combat ar
lmludil heads-up. lnﬂthn dltlclﬂr

Seu colefe de combate definifivo. Ele
aumenta +60 de HP e +30 de MP,

além de ter 8 espagos para agrupe- &

mento (fambém mostra o HP do
inimigo na tela). Aya poderd com-
prar este colete do soldado no acam-
pomento por 12800 BP.

Flak jacket worn by bomber pilots.
Ceramic vest plates absorb Impact.

N et

Chicken Plate

Protectio excelente, além de aumen-
tor seu HP (que também & recuperc-
do opds cada batalha). Detalhe:
para consequir este colete, Aya deve
perder o batatha contra Burner e o sr.
Douglas permitird que Aya enconfre o
colete se Flint estiver morto.

HMC Hunter reinforced ve:
Can be worn under regular

Rosist PA&Y!W

Garante boa protecdo, dando +20
de MP. sendo recomendada para se
usar no Bounty Mode. Aya poderd
comprar por 1680 BP.

< Ius;f armor In current military use. |
| Includes an emergency first aid kit.

PASGT Vest

Garonte +20 de HP. recuperando o
mesmo depois da batalha. Aya pode-
i comprar esfe com o s. Douglas

ou com o soldado no acompamenta
por 2980 BP.

AESTATIEN especiat-PARASITEEVEN

(olets feito especiulmente para Aya,
melhorando o tempo que ela leva para
pegar uma arma, além de odicionar
MP durante as batalhas. Tem bastan-
fe espuco para agrupamentos e um
equilibrio perfeito de HP e MP. Defa-
Ihe: Aya poderd comprar este colete
do soldado no acampamenta ou no

# estacionamento do abrigo por 8000

BP.

Aya's favorite leather jacket.
ecent armor with speciat lining.

Resist PARALYSIS.

Leather Jucket

Aya usa este colete quando estd no
Akropolis Tower, perdendo seu valor
depois disto.

| Asuai

| Good desert jacket. Ha,
but poor pr

Aya usard quando estiver em Dryfield.
Mesmo sendo fraca, permite agrupar
muitos nens

47
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M203 Launcher

Este acessério poderd ser agrupe-
do com o M4A1, permitindo afirar
granadas de qualquer fipo. Aya
poderd comprar este acessério por

rom fragmentation prenade. |
oots fragments over & wide area.

Sdo granadas destrutivas, encon-
tradas raramente durante o jogo,
mas vocé os receberd gratuitamen-
te do soldado no acampamento e
no esfacionamento do abrigo. Aya
fambém poderd comprar 4 unida-
des por 280 BP.

Airburst

So as granadas mais raras do
jogo, sendo prapria para abater
grupos de inimigos e enfrentar cri-
aturas poderosas. Vocé poderd
comprar 4 unidades por 450 BP

34 caliber magnum round.
Impressive destructive power.

| Mengoo! VRS
Mongoose 44 Magnum

Este tipo de municdo ficard dispo-
nivel em qualquer ponto de venda
jogando no Replay Mode, 50 uni-
dades custam 100 BP. Detalhe:
vocé precisard ferminar o jogo com
Ranking D.

STATIN especint-PARASITE EVE NI

Munictio de Shotgun encontrada
no comeco do jogo e fambém ven-
dida no abrigo. Aya poderd com-
prar 10 unidades por 90 BP

9mm caliber full metal facket round
For handguns and submachine

Paweaas
Munigdio encontrada constante-
mente durante o jogo, sendo a
mais fraca. Aya poderd comprar
50 unidodes desta munigdo por

Granada de luz que atordoa os
inimigos. Elas sdo raramente en-
confradas, mos Aya poderd com:
prar 4 unidades por 80 BP

Small portabie flamethrower,
Custom MAAL attachment.

Pyke

Acessorio que pode ser agrupado
com a arma M4A1, tornando-a um
lanca-chamas eficiente mas que
gasta muita municdo (que pode
ser recarragado em qualquer local
de venda de armas). Aya poderd
comprar este acessério por 5180
BP. Detalhe: o senhor Douglas ven-
derd esfe acessdrio se vocé volfar
do andar B4 do abrigo para
Dryfield o qualquer momenta no

Municdo explosiva e raramente
encontrada. Aya poderd comprar
50 unidades desta municdo por
80 BP. Detalhe: ela poderd ser
comprada do soldodo no acam-
pamento.

Acessério que deve ser agrupado
com o MP5AS para aumentar sua
capacidode de munigGio para 60
(usando dois ncessorios destes na
mesma arma expandird @ muni-
¢do para 90). Aya poderd com:
prar este acessorio por 3980 BP

112-gauge shotgun solid shot.
LSt e mEh Guok fccaracy:

FA3 SPIZ T
| As1Z 7

R. Slug

E uma das melhores munigdes para
a Shotgun, encontrada raramen-
te no comego do jogo, mas é ven-
dida no abrigo. Aya poderd com-
prar 10 unidades por 120 BP

Rifle Clip Holder

Serve para ser agrupado com a
M4AT Tactical Assault Rifle. Fla ex-
pandird o capacidade de municdio
para até 60 firos (8 possivel usar
dois destes, aumentando a capa-
cidode para 90 tiros), possibili-
tando menos recarga da orma.
Aya poderd comprar este acessé-




USANDO A I’AIH\SITE ENEIIGY

ya adeia usar seus poderes na fren-
te de estranhos ou mesmo dos agen-
fas cogadores do M.L.S.T., pois acredita
que eles confiariio menos em sua pessoa.
Com o falto de prdtica, seus poderes per
manecem adormecidos desde a époco do
incidente em Manhattan. Quando o jogo comecar,
6 o Gnico poder ogessivel.

A coda batatha que vencer as criaturas ndo-
mitocondrios, Aya ganho mais experiéncia. Quanto
mais ganhar, poderd ir melhorando seus poderes au-
ot despertor oufros. Mas parm desparfar seus pode-
res, vocé deve aperfor Start para abrir 0 menu princi
pal, selecionando a opcio P. Energy e opertando X,
obrird um menu onde ferd acesso 0os poderes.

Para deferminar se fem au ndo experiéncia sufici-
anfe para desperfar um novo poder, selecione-o ¢
aperte X. A quantidade de experigncio (Exp.) apare-

e 0 velocidode com que Aya usard o poder escolhido,

vento (otogue) e

I cerie vocé receberd duas opees:
despertd-a ou aumentar sua for-
I

Todu vez que despartar ou au-
mentar o forca de um novo po-

bonus em seu MP além de enchélo (pora melhores
resulfados, desperfe um poder quando estiver em
batalha ¢ com pouco MP).

0 ideal é despertar fodas os poderes primeiro

para depois aumentar o forga dos que achar mais
importantes.

© TIPO DE PODERES: os poderes de Aya sto divid:
dos nos elementos: fogo (afague), dgua (cura),

no afaque). Cada poder dos elementos possui Lv.1,
1.2 e o mais forte é o Lv.3. Quanto mais forfe for o
poder, mais experiéncia serd gosta com ele.

o ACTIVE TIME PENALTY (ATP): é o que determinard

mas @ ATP nio se aplica o todos os poderes, alguns

8 serdo usados imediatomente apds vocé definios.

Assim como 0 primeiro jogo, Parasite Eve Il
jogado em fempo real ¢ vocé saberd o fempo de uso

do poder gasto quando uma barinha for mostrada

no canto inferior direifo da felo. Lembre-se de que o
inim‘igo deve estar sernpie a0 alcance do seu afague

— & Seu pader.

LISTA DE PODERES

der, Aya receberd um aumentode 1§

{profecto e aumento de forca

® [SANDO SEUS PODERES: .Alguns qunhos

a0 longo do jogo sdo capazes de destruir quase fudo

em cerfas Gregs. A maioria sio usodos diretomente
em um alvo que estejo na frente de Aya. Duranfe uma
batalhe, o melhor maneira de miror seus poderes no
inimigo é mirando primeiro com uma ama. Entdo, ao
invés de apertar R1, abra o menu de Porasite Energy

(A)-

Toda a agdo da tela vai pumr e 0 sua lista de
noderes aparecerd. Escalha emuo o poder que t;uer

usar apertando X. Con-
fira o lista de poderes:
(MP) onde listamos
quantidade de mitocén-
dri qasto, (ATP)
0 fempa necessdrio pard
ser desferidos e o (Exp) &
experiéncia necessria
DHTU nabilité-los.

Pyrokinesis Hedling Apabiosis Energy Shot

vl v2 w3 lv.] lv.2 v vl lv2 Lv3 ] v2 Lv3
e ME ol T ] MP- 1818 18 MP 109 8
NP2 90 ) AP 40 80 s AR - 86 33 38 ATE. 3628 = 8
txp. 0 1250 3000 Exp. 750 1750 4000 Exp. 3000 4000 5000 Exp. 700 1750 4000
Combustion Antibody Plasma Life Drain

vl Lv2 lvd lv.1 v2 Lvd vl v2 Lv3 i Iv2 Lv3
ME 4o h MR 6 5 d M6 5 MPie 22 08 e
AP 38 80 72 MP 36 78 18 MP- 18 18 18 AP 4436 98
Exp. 750 1750 4000 Exp. 500 1250 3000 Exp. 750 1750 4000 Exp. 3000 4000 5000
Necrosis o Inferno Energy Ball Metabolism

vl v2 vd vl L2 Lv3 vl lv2 Lvd vl v2 3
W 7 7 MB350 3030 MR- =15 l5 S NE 7 5
AP 300 00077 AP 50 40 28 i s il AP 36 98 16

Exp. 500 1250 3000

Fxp. 3000 40005000

Exp. 3000 4000 5000

C Giwen

Exp. 500 1250 3000
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& do sobre seu possado e todos os acontecimen-

um pequeno ero, Pierce, que a supenvisiona

ta 0 que aconteceu e brinca um pouco com el.

pora a acio de verdude se Voc

_ las prdicas para se. adaptar aos

1o @ 0 sequnda ela dispensa o ;
LRSI T What's the matter.

cas pora vocé escolher (selecione a que quer,

*des hasicas de como mirar no alvo, recarregor sdria para ganhar BPs e os

e ofirar (essa parfe vocé jd deve suber, sofalts & S
. praticar). 0 treinamento & importante, pois
- poderd ganhar ifens bonus com Jodie, além de-

GAESTAT® N

I’IIIMEIIIII I}AI’ITIIIO

yu comega 0 seu dio Trelnundo fito o
. galerig de firos do MLST. .
Durante seus heinamentos elo fica pensan-

tos ocorridos com Eve, na fragédia de frés anos
atrds em Manhattan. Sua concentracio ndo-
parece estar volfada para os alvos certos e seu
freinamento & inferrompido quando ela comefe

ajudard a solucionar muitos mistérics, pergun-

 PARTE-A

qora vock poderd
um pouco antes de partir

é iniciante precisord de umas au-

comandos. e
Duas opcdes aparecem, a
primeira Aya diz que estd pron--

meira, Pierce oferece frés musi ———— i 1 ” e
BPs como gmhﬁcugue ' itens que se pode ganhar) para se henefict
‘aperte X sobre @ mesma e depois confime om  Mas ndo pense que serd fd- - ar. Sua Gnica arma 6 a M93R, que possui
Starf). Em sequida vocé & deverd escolherummu ~ cil, vocé fem que afingir uma baixo poder de fogo e ndo Ihe ajudord.
infelizmente vacé s6 fem uma, ¢ em sequida  certa ponfuacto (veia os fo- muito. Em todos os niveis um fempo serd
definir o nivel de. dlflculdﬂde do rremo que varia ~ belos referentes a cada nivel mosfrado. A comecarpelo ., vocé
de 1ab. '  de dificuldade, onde especi- doverd afirar nos olvos quundn gles
Escofha o primeira puru ter nlgumus explica-  ficamos @ ponfuagdo neces- upurecerem No comego Pierce explt
- cord parte do que deverd ser feito.




PARTE-B

ados os alvos sdo ama-

relos, isso significa que g
preciso de apencs um firo (use. ===
R2) para acabar com eles. &
Quando o municdo acabar,
aperte Start e selecione o mu-
nicdo da arma para camegd-
la. Procure fozer isso apds
dermubar uma segto de alvos,
oproveitando o intervalo an-
ies dos préximos aparecerem.
No , 0 dificuldade ou-

| — — P~ = S £ 2

menta um pouco. um radar no canto superior direito, informando -
0s alvos se movem, olém de uma variedo-  se os alvos aparecem fora do seu alcance visu-
de de alvos coloridos. Os alvos amorelos sio o, Exomine a na parede ao fundo para

eliminados com 1 firo, os de cor loranja sdo inicior o treino. Enquanto os alvos se movimen-
derrubados com uma rojada (RT) e um firo  fam e rodeiam Aya, eles também girom,
(R2), enquonto os vermelhos necessitom de Acertar os alvas que estdo de frente poro
dugs rojadas. Vocé pode es- vocé e apds destruir o mes:
peror alguns alvos se cuze- mo, aperte [ ] pora mirar
iem pora derrubar dois de { em oufro alvo. Fique afen-
uma vez. No , Vocé W 1o, alvos azois represen- 5
enfrard na zona de alvos (no fam os humanos e acerfd- oy ¢ ix include d
nivel 4 e 5 também). Anfes, los oz vocé perder 3000 n the items you c
2quipe o 6.P'S. para afivar ponios do fofal, 7 :

PARTE-C

o nivel 4, Pierce ensinard Ay ey Shosean i ___ SR T e

|
.
« combinar com sevs ataques, 56 Pontuagio Bonus em é"Po_nqu_;é_‘o B Item 5 E
use 0 pader Combustion quando hov- 8.000 100 BP Nao tem 39000 - 100 BP b '. Nao Tem . E
v21 muitos alvos préximos um o ou- 9.000 200 BP 50 9mm'Hydm ! 46000 e ZDOBP . --H__Um&lﬁﬂgg'ES i :
. Mosconfinve omondo o o 10000 - S00BE - S0mmiei . 00000 UOBE - Hueboggls
2odo com os alvos ozvis. O nivel 5 é S e L ' e E
smas dficl de fodos. O procedimen-  “panie iz | e = o
Eflguulhuo'do Ll Pontuagdo Bonus ltem  Ponfuocio ~ Bonus  ltem
e s i 100BP  Ndotem 52000 100BP  MNemhum
e deq””’de MS;”HF i ®  16.800 200 BP Ringer's Solution 56,000 2008P Nemhum o
SME0s L ah) B 7 40 3008P  Ringer'sSolufon’ 60000 ol
20 fodo seu o freino acaba. A e LA mas
Pontuggdo. Bonus  Item
. 50000 1008P Nephum
 53.000  200BP Nenhum

B 00 S008 Shoulerboler

e
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uondo ncuhur st tremamento sigdo
_ {galeria de firos pela porta ao lado e obra
=0 mrzpu parg confiecer o lugar. Do outro lodo
~do ., vocé pode ler fodas as placas ng
~ porede auru saber sobre os eventos do primeiro
"_'.?urusrre b -
= Siig pe!u outra porfo e Puerce estum mnver—
~ sando com Boldwin, que pode descobrir 0 que
et acontecendo na Akropolis Tower no centro - :
o cidade. Aya foi designoda pora o missto ¢ Vendedor vesfido com uma rouga de
. deveestorld em 10 minutos. Ayo. | se  golinho, Mos porece gue o coisa é
' isso envolve as C.N.M. (crifuras neo-  s6rig, poisa SWAT. e o forca pol
mitocondia, pois do ulhmu vez ¢la porou um cal localesfio 1. Ao i pela pora
. g afrés de Pierce, enfre pela porta se- §
- quinte (Firearms Control Room) para
 falar com Jodie, se vocé se saiu bem
- nos tremos receberd. itens gmhs

N

- PARTE;E P

, ulnndu com ., vocBpo
~deré comprar itens, coletes e ar-
-~ mas, escolha o primeira opego. Esco-
 Ihendo segundrs opo, lodie explica
0 que sfo 0 BPs, enquanto o ferceira
- § para vocé sair. Caso ndo 1enhu ar B
~ mulado BPs no treinamento, compre S48 i ' | R
~ Openasum re{urmgudor deHPeumde § " PCanlseealist?
M vocé pegard muitos durante o jogo, | Lo !

- qlém de ser mais vidvel economuurBPs B il
 ho sair desta solg, sige pum g garugem g0 garagem e salve seu progresso no jogo (isso

ludo ePierceestordfd. . ficord g sev citério durante fodo o jogo). Fale
- Anfes de falar com ele, equipe Ayﬂ avi om . eeledard frés opgoes. Escolhaa

. exummﬂr o armirio no final do cominho @ es segunda e Aya dird que estd pronfa (na primei-
| querda da feln, paro encontror um Recovery3.  raela diz que no estd e na terceira ela foln que

-~ Depois v para 0 tetefone do outm lodo do precisa treinar mais). Pierce abrird o porfdo e

i : pumru para 0 Akropolis Tower

4§

ES'I'RATEGIA | I’arasite Eve Il
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EM AKROPOLIS TOWE

SEGUNDO CAPITULO

Equipamento econtrado: MP5A5, Grenade Pistol, Tactcal Vest.

Key Itens: (afeteria Key, Mendel (Sept. issue), Metallc Implant, Blue Key, Red i(gy’_::__ .
Black Card. o

a idode s coisas ndo parecem ir muita
bem, um helicptero cai em chomas so-
51 0s camos. Pouco depois Aya chega e obser-
v 0 fumufto oo seu redor. Parece que o situ-

30 € grave, nio se fratando de alguém brin-

ando de terrorista como ela pensava. Deve
~aver arioturas nec-mifocondria no prédio.

PARTE-A

vando puder controld-a, avance por en-

tre 0 carros ofé chegar ao no
cominho. Fale com ele para Ayo se idenfificar
om0 agente especial do FB.1, unidade M..S.T,
==czhendo parmissio para enfrar.

Anfes el pergunfa qual o situacdo, o sar-
s=nito diz que estd fora de confrole. Um fime do
SWAT. foi enviado ao telhado do prédio, mas
zerceram o confato & um
“=icaptero foi derrubado, %
“ontinue seu caminho até S
= enfroda do prédio, Aya B
= opresentard oo policial
smando-se melhor para

PARTE-B

fendendo co telefone, Baldwin enfra em
contato e Aya informa a situaco. Feito

=2, enfre pelo porta dupla ao lodo do telefo-

== Na comredor Aya serd nor um oficial
22 SWAT, ela pede informagges mos o ho-
= openos diz que todos foram morfos, exceto

e civil, que pode estar na cofeterin e entrega:

= o Cafeterin Key. Volte para a drea onterior ¢
pela escada ao lodo. Vd paro @ parte do

=== ca fonte & Aya notard algo sobra o ban-

N~
Sle al Agent Arva Brea.

amar. Enquanto ela sobe (2t

de elevador, o policial conversa com o sargento

sobre 0 M.J.S.T. e o sua missdo: cagar mons-

tros. Snindo do elevador, siga para o porfo
dupla do outro lado. Aya enconfrard os agen-
tes do S.WAT. totalmente mufilados. Caminhe

em linha refa para o oufro lado, o telefone

tocard e uma criatura saird correndo. Antes de
atender o felefone, examine 0.+ ' do policial

esquerda para pegar

um Recoveryl, de-
pois examine 0 qud-
dro branca afrds da
fonte paro pegar o
mapa do lugar

€0, Uma coixa de da SWAT, onde
vocé poderd pegar municdo para sua M93R
toda vez que precisar. Do lado oposta a munj-

 ¢iio, examine o grade pora peqar um Recovery?
& desca pela escada 0 esquerda do fela. Em seu
- mapa haverd um ponto piscando, siga para I,

A cena mostrard uma criofura afacando oufro

- membro da S.WA.T, aproximese para inicior
sua primeira batalha. Gonhando esta, Aya fe-

fa ajudar o homem, mos ele morre.

=== perfo do vidrago @

QUAESTATI®N
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PAR'I'E-C

proxlmese do Pﬂrrhenon Cufe a0 lmfoe .
- olhe pela vidrago 0 esquerda da pota
paro avistar a jovem que Veio resgata. Enfree
: ~ mostrard a frans-
~ formagdo de uma gt neo-mﬁocondnu qua ._
- porte pora o atague. - o

N salo existem quatro mests, ¢ puru-- _
acabar com esta criofura bosta ficor afrds de
-~ uma das mesos. A criatura vai ficar correndo
~emsua diregdo, ficando do outolododa .
Aproveite paro ficor ofrondo ofé mafor o gt~
10, Depois da lutg, vasculhe 0 mesa na qual o
 qurota estava para pegar revist Mendel (Sepif Ly
_assue) que fuiu um pouco sohre 0 projefo. -

fole com o garotn ¢ uma

0 iuda de forﬂ da mfetenu iente entrur

. novamenfe & vocé ouvird disparos. Faa
oque Rupeﬁ pediu: volte até '
- o telefons e hgue mus no
~ caminho, outras

gporecerdo. Mﬂ’mndws o

lefone para M.L.S.T, informan-  §
do Baldwin sabre a nova es-
pécie de C.N.M. encontrada.

Infelizmente os reforos ndo poderdio ser L
~ mandados, mas Aya ganha permisso para usar
qualquer armamento descartdvel que possa en-
~ contrar. Volfe até o cafeferio & no cummhu o
VoS criofures oparecerdo.
As Hot Zones (as portes vermeihus do W

| seumapa), viio comegar a aparecer, indicondo
 que novas crituras estio na drea. Sempre exa-
‘mine seu mapa a cada nova drea que for conhe-
cendo e procure cagar fodos os ciafuras parg

obter melhores resultodos no final do jogo.

Rupert ndo estd mais na cofeferia, po-

 1ém outra crigtura surge ofids do . At

be com ela e entre pelo porta 0o fundo, mafar-

| Gsmen

B i do umo fonga_u_:humnng (_nef;s‘_i e

" 'tempo a crigtura desupurece} Enquanto o5 .
- agentes conversom, outro criofura aparece mas
logo & alvejada por Rupert, que fula pum Ayu '
~ pedir refor;e pora o MIST.

ocurpu du crin- .
' mra pum Ayu pegur 0 Memlhc mplont.~ §
A criotura vai se levantor, mas Rupert

 chega e salva ﬁyu Depois ele comenta
: ;sobre esta nuvu espécle de orafura. Ayu .

I've never zeen this type
_of creature |

de uiquns rutos mutumes no corredur Fen‘e :
isso, entre pela primeira a0 lodo,
] du‘:u,-_coz_mhoi Exa-
. corpo do homem da
- SWAT. pora pegar um
f _;Recoverﬂ depais verifique
1 gelodeira ao fundo para
- pegar um Sfim. Volte pora o
comedor que estava e mais
adiante examine umo caixa amorela na parede

_ esifo




PARTE-E

os duos portas oo lo-

do, enire na do lado
ssquerdo, levando-o até o 5
52 de moniforagdo dos c6-
meras de vigilancio. Verifi-
220 com uma
«z omarela brilhando @ sua
Srifa, para encontrar um painel com enfrada
=1 duas choves. Direcione o seta ofé a fecho-
22 do direit (a sefo deve ficar com uma cor
seroniodo) e confirme com X, abrindo um pe-
70200 menu. ;

Neste escolha o item para usor a Blue

{2y, isso ir abrir uma porta para a escada
wante. No fundo da salo de seguranca vascu-
heo de confrole, tendo acesso o todas

PARTE-F

ando da sola e enfrando pela porfa oo lo-

%0 que dord ocesso a uma fonte. Vasculhe
2 i e ixo 00 lodo da port para encontror
m W7 Boost2, depois examinea . Hdum
soucs 22 sangue na mureta de :
yeio & olguma coisa dentro
2 %z que Aya ndo consegue [

e et

ominho 0 esquerdo da

= = 2r) ¢ 0 da direit o leva para a porfa
oy na solo de segurango.

= i pora Id, note que hd uma

o “ahes vermelhos, vosculhe-o duos vezes
“escobeir um cominho, onde encontrord
i com Protein Capsule. Cruzando o
Joie. once enconfrard uma arictura, mafe-o

ptes de |

Xl

> '2va para o comego do jogo (v destran-

as cimeras de seguranca.

No painel, leve a sefa até os dois botdes
de + ¢ —. Cligue sobre o hofdo + (escolha o
opeiio Push), duas vezes pora clarear o cime-

10, depois vd para os seis botes abaixo do
‘monitor. Cada um destes bofoes mostra um

setor da forre. Direfomente exomine 0 ferceiro
botfio para ver Rupert cruzando oufra drea.

Depois o guarto botdio para ver um cgente
da SWAT. fazendo alguma coiso afrds do
estdtua. Vendo esta cena, vocé seju ripido o

parfir de agora para encontrar um cartdio que 0
beneficiord futuramente no jogo (aperte []
para sair do monitor). Antes de sair do sala

~ examine o pedago de uma misica (entituloda

coma ), escrita no mural ao lodo pora
ter uma pisfa do primeiro puzzle do jogo.

& revisfe 0 como do da S.WAT. dus
vezes para encontrar Penicillin, depois use a
escada rolonte o lado do corpo para chegar

00 observatorio, onde hd mais duas criaturas.

Mate-gs e examine o corpo do
 homem da S.WA.T. sobre o ban-
d co pora pegar o Tactical Vest
(equipe-n e atunlize seus agru-

. e pumentos). Desqo pelu escada
a0 ludu nn porte de baixo vocé enconfrard
duas novas rioturas, mantenha-se distante delas

(antes de atocar, veja se vocé pode desperfar

um de seus poderes). Use poder do fogo para

acabor com as criaturas, depois vocé ouwvird

alguns firos vindo de denfro do sonfudrio 0o

lodo. Mas antes de enfrar, reviste o carpo pora

pegar o MP5AS.

qimtsTamen
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 Quando Ayn fenta rendéo, @

ente para chegor aqui depois de

50

PARTE-G

entro do santudrio, Rupert
estd sendo atacado por
uma criafura que Usa

criatura foge. Aya percebe que
Rupert estd machucado, mos el |
diz para nao se preocupar.

Aya pergunta o que era
aqueln coisa, mas era justamen- &
te 0 que Rupert ia perguntar g ¥
elg, i6 que foi otacado de surpresa. Ele também
pergunta sobre o reforco, mas Aya diz que no
haverd reforco, pois fodos estdo no campo
Rupert pede para Aya ir afrds :
dogueln coisa, mas ndo deixe
de pegur o chave (Red Key) dei-
xada por aguela criatura.

£ se vacé for rdpido o sufic-

ver a cimera de seguranca com
o homem da SWA.T. fazendo alguma coisa
atrds da estdtug, entre pela
querdo do santudrio. Do oufro lado Aya ouvird

- PARTE-H

porfal que Vocé usoria para sair estd tron-
cada, mas vasculhe a porfo duos vezes,
para encontrar algo que ele deixou, o misterio-

Exomine seu mopa para nofar que boa par-

1o du drea foi tomada por mais criaturas, e
como vocé deverd voltar até o salo de

monitoragto das cameras de sequranca, apro-
veife paro mator todas as criaturas que encon-

o

Antes mesmo que Vocé consiga entrar no
sanfudrio, novas criaturas viio aporecer (use

 fogo confra elas). Chegando até a sala de
~ moniforactio, use @
 dura onde foi usada a Blue Key.

g0 lodo na fecha:

 Isso drenard a dgua da fonte, entdo vé

para g & acabe com mais ducs criaturas que

aparecerio. Faito isso, examine o fonfe na par-

fe do sangue para encontrar o Grenade Pistol

no corpo de outro homem do S.WAT.

Volte oté o sanfudrio, mas enfre pelo poriio
~ diante do mesmo, que o levard até uma pante
 submersa na dgua. Ndo tente atravesséla age-
10, evamine o painel & esquerda da telo. lem-

- GikSTTen

( do lodo es: |

0 da SWALT. informando alguém so-
bre os acontecimentos, dizendo que todas as
ewdencms Serao destrwdus e que a MIST,
ndo seria problema,
pois No.9 (aquela cric-
fura que acabou de afa-
car Rupert), estava pro-
vocando uma distracto.
- Quando o homem
2. for emhoro, vd afrds da
estdtua e vocé descobrird que ele esfava prep-
rando uma bomba. Examine o porta, duds ve-
265, por onde ele soiu pora pegar o Black Card

bra:se du misica que viu escrﬂu na su!u de
monitoragdo?

Alinfio de cima mostrava 3 notas com vulo-
res numéricos diferentes. A linha de baixo repre-
senta a linha 5, espaca & e linha 1, ou sejg, 0
codigo & 561. Digite este cddigo para erguer a
ponte. Mate os peixes mutantes, do outro lado
da ponte a porta quose serd destruida.

(que se forard 0 Amory Cardkey futuramente,
cos ndo fenha encontrado o cortiio, terd que
fazer os coisas de maneira mois dificeis no final
do jogo).




PARTE-I

atrando pela porta, acobe com g

que estd caida oo lado, depois ovance
2= comedor para encontrar outra homba ar-
=odo. Salve seu progresso no jogo e prepare
=0 equipamento. Agrupe em seu colete a
node Pistol & municdo da mesma, leve
w=comegadores de HP e MP. além de substituir
mma M93R pela MP5AS & camregada com
g0 $mm Hydra {equipe 0 arma), ndo serd
sario levar seu G.PS., leve uma Penicillin
s logar.

Cegando na torre, vd afé a esquina do
a0 & fente voltor. A que atacou
“.0ert oporece. Aya perqunta o que o criatura
= = N0.9 apenas diz ser um cacodor, como elo,
“=005s ele pergunta o que Sequra em suas mias,

PARTE-J

2pais corra até a proxima caixa de forca

2 fepifa 0 mesmo procedimento da anferi-
u % coixa de forca sequinte ndo hd mais para
s comer, mos vacé poderd acertar a caixa de
WD CUsS Vezes para sair.

Zuondo o No.9 chegor perfo da coixa de
ez o no cabo para causar 200 HP de
S e, em sequido afire no
r mais 400 de dano.
quipe 0 Grenade Pistol depois de
=cnda, enfio figue afirando afé No.9

£ ot diz que Aya se saiu bem, mas ele
0= 2= vai feminar essa batalha 16 em cima,

g

Aya tento uma resposta irdnica, mas No.% diz
que é avida dela, em sequida ele o choma para
lutar. Podendo controlar Aya, mire em No.9 e
use o poder do fogo. Em sequida dé meia volta

e corra até a primeira esquing, ele vird corren-

do. Quanda ele aparecer, d& mais alguns firos &
corra ofé depois da caixa de forco (com tompa
vermelhia), no caminha,
Espere No.9 se aproximar,
mas fique otenfo com @
granada paralisante que
ele pode jogar (corra con-
tra No.9 pora o graneda
nassar por cima de vocé e

no heliporto. Suba pelo
heliparto Aya fola-para o No.9 deixar de jogar e
que boixe sua arma e insiste até a criaturg
perqunfar porque el ndo afira nele. Logo de-
nois ele corre & pula para o prédio go lado.

Rupert chega em seguida & pergunta

caso seja acertodo, use a
Penicillin). Quando o inimigo
estiver perto da caixade i1,
atire nesta para dar um curfo @
acerfdo, aproveite e d& uma
rojoda com sua orma, emen-
dando com o poder do fogo.

0 que houve com a criafura, Aya diz
que pulou para o prédio oo lado.
Depois elo pergunta o que

estd segurando e ele diz que achou
0 objefo no chio,

Aya logo percebe que 6 o
detonador... e que Rupert nio sabe
como desafivio, além da possibili
dode de No.9 ter um eufro. 0 prédio
comega o fer peguencs fremores, mos
um, helicéptero chega ao telhado,
resgatando-0s a fempo anfes da
devastadora explosto.

: qismen
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olhar, onde tem uma fofo com &

- Gilisimen

Rupert sio chamados na sala do chefe
Boldwin. Aya é mandada em oufta missto, @
qual ela pensa ser mais um engano sobre as
criafuras neo-mitocondria.

PARTE-A

oltando oo quartel gene-
. al, Aya & Rupert sto elo- ]'
giados por ,que mos-
fr a Aya um jornal com a mon-
chete “UFO Invasion” para Aya. 3

vacas mufilodas. Ela logo nensa que vai cagar o

~ exhterestres, entfo Baldwin exphcu que g au-
tapsia feita nos carcacas das vacos. znosrmmm |

degenerucuo celulor
Aya sabe o que isso significa: criofuras neo-

causa da alfo taxa de metabolismo e por isso

~ela foi designada paro invesfigar. Baldwin en-

negu OS ﬂEqU!VOS com mais IﬂfﬂFmGQOGS que

PARTE-B

elo parar de gracinhas. Rupert pergunta sobre
0 aconfecimento em Akropolis, mos Boldwin diz

~que fem oufro fime para hm;mr as ewdencms

dds criaturas.

se para 0 viogem. No esfacionamento

You're kidd

s a explosuo do Akropuhs Tower, Ayae

mitocondria (C.N.M.) f8m um vasto apefife por

: humor Ele dEZ que veio informar sobre s testes
- que fez com o implanfe que reti

epois de examinar coda documento, Aya
. pergunta se nio encontrard crioturas em
forma de cactos gigantes, Baldwin pede para

Agora que vocé fem as brdens Ayu pleparc-

aparece e logu nntﬁ que sU0 amiga- esm de mul i

NACENTRALDAM.IST-2

~ TERCEIRO cnmum

Euulnamenm econtrado: Nenhum.
Key Itens: M 1.S.1. Search Warrant, N.M.C. Photo, Manual, Dryfield
Map.

——

vocé pode em sequi

mm (g, que sio 0 M.L.ST. Search
Warrant (uma autorizagio),
N.M.C. Photo, Manual (expli-
cando os procedimentos da
Sk M.1ST) e o Dryfield Map, Voce
deve exominar fodas esfes depols apertar G-
puru canhnuur :

m,wxm -

explica que CN M. podem ser encuntrudﬂs em
; vdrios parfes do EUA,
exceto em regioes dide, o
" pois pensava que as ¢t
turas nfo suporfariam o
& colore o arein noimplante
B mostro oufra coist.

rou da riatura, gue na verdﬂde
& um micro-fransmissor. Pierce diz
que encontrou areia do deserfo
de Mojave no implante mefdlico.

Ayo ndo acredifa, e Pierce




PARTE-C

océ paderd pegar outro Recovery3 no armé-
i do final do cominho @ esquerdo da
Denois mexa no do corro de
funciona como um local de armazenomen-

. Sz vocé coletou o equipomento (Tactical

125, MP5A5 e a Grenode Pistol), dos homens
22 SWAT, Pierce dird que estes foram froce-
222 por ifens (um Ringer's Solution, Profein
_zosule & um Belt Pouch respectivamente), lém
%= conhar munigoes, granadas, RecoveryZ e 3,

2=m de MP Boost] e 2.

Tie 0 excesso de ifens de
S22 mvenfdrio, carregue ape-
sug orma normal com |
o, recorregadores de |
== 2 MP além de seu G.PS.
~ =0 quarde no caro. Anfes

cidade de Dryfield oparenta ser um Jugar

desabitado, porém Aya encontrard duos
2225005 que fomardo grunée parte na ﬂvem‘u-
w. mas sard que el pode confiar neles?

PARTE-A

wuzondo o deserto, ﬂyﬂ ch.egu nu_cidude'
2= Dryfield e por sorfe ela estacionou perto

% ume caixa de munigo que contém 9mm PB.
s=csondo, & 50 pegar). Como Ayo niio sabe

3¢ 0 COMEcar o procurar, v ao e
532 520 DI0gresso No jogo. Sa niio desperfou
sennum novo poder de Aya, 6 hora de fazédo
aperm. Desperte o poder Combustion & Healing
2 nio fiver despermdn este {undu)

A CIDADE DE DRYFIELD

QUARTO GAPITII[II

- na frente desta criatura, pois elo atacard
- com cabecados (vocd pode enganda,

entto swi do caminho e @ criafura vai se mo-

de parfir, vocé pode falor com Jodie se quiser
comprar alguma coisa.

Caso tenha efiminado fods as criaturas em
Akropolis, deve ter BP suficiente para comprar a
Combat: Armour (ca!ere) ou entdo optar pelas
armas. Coso a M4AT e municio 5.56mm,
poderd se sair muito bem na goleria de firos,
podendo ganhar as graiificacdes em BPs (mas
fica o seu writério fozer esta escolha).

Salve sau progresso no felefone da gare-
gem e diga o Pierce que
esfd pronfo para o nove
missdo. A cena seguinte
mostrara Aya chegando na
<idade de Dryfield, locali-
zada no deserto de Mojave
em Nevada. .

Equipamento econtrado: Nenhun.
Key Itens: Motel Key No.6, Saloon Key, Baftlecap
Mugnet Factory Key, Were Raps, Moni(ey Wrench '

Enira peln poﬂuo mis ndmme e do
oufro lodo, uma mutaggo 1
surgird. Fvite ficor porado muito fempo

que onde vocé estd fem quafro quar-
tos. Enfrando no quario nimero 1
 (diante do porttio por onde veio), hd
um refrato enquanto no gquarfo ng-
‘mero 2 {ao lado do portdo, perfo do
 quarfo nGmero 1), vocd encontrard
ariaturas. Mate-s e examine o quo-
 dro na porede ao fundo, depols exa-
- mine o armério ao lado para pegor
Penicillin. Olhe no cesto de lixo do |
 banheiro para pegar um Recoveryl,

ficando contra o parede e esperando a investida,

chucar, sofrendo danos). Matando a criotura,
examine seu mapa para conhecer o lugar, Note

. qusmien
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 PARTE-B

oF enquanto os quarfos nimera 3 e 4 es-
tdio francados, mas vejo que hd uma mé-

- quina de gelo & direita do quarto ndmero 4.

Ao lodo do méguina fem um - entre
nor ele para chegar até o um beco que leva @

_ um pogo vazio. Examine o pago € prepare sua

arma, pois alguns morcegos mutantes aparece-

Feito isso, vd para o final do caminho e

. examine a cerca de madeira pora pegar um
- Recovery1. Entre pela porta perto do pogo, nela

estard escrito “Douglos Scrapyards — Entrada

~ dos Fundos. Niio ultrapasse”, Do ludo de der-

fo, vd oté a parte da frente da carcaca do

 carro hranco ¢ mexa na chave de forca da

parede para ligar o cirevito.
Agora volte pura o oufro lado e mexa no

painel de confrole que tem uma luz amarela
 piscando. Nofe que este fem trés botdes estrifo
~ Up (cdma), Down (baixe) e Tum (virar).

Primeiro operfe o hotdo Up pora levantar o
carro, depois aperte Turn para virdlo. Do outro

 lado do carro vocé poderd avistor um botdio

| PARTE-C

nire pelo portdo que vocé abriu na grade,

depois entre pela porta sanfonado. Na cena

pede pora o afirar e se indenfica como agente
doFB8.1. 0 homem vé que elo € da M.L.S.T. e Aya

- logo explica que uma agéncia secreta encarre-
~quda de cocor os cigturas. .

findo assim o homem pergunta se ela frou-

~ xe mais algum amigo ¢ ela responde que no.
- Ayainterrompe os pensomentos do homem, logo
¢la pergunta onde esfio os habitantes e o res:
postas ¢ que podem estar morfos, logo Aya
pede para o homem contar o que aconfecey,

mas 6 uma longa histdria e ele diz que vai

contar depois. Por mais que Aya tente ganhar a.
~confionca do homem, ele procura evitar e diz
-~ que espalhou ormadilhas por toda a cidode.

Em seguida ele diz que ela deve esfor canso-

da pora diigir, entdo enfrega a chave do quo-
o nimero 6 (Moel Key No.6) para vocé des-
 cansr. Antes.que elo va, ele se apresenta, seu

nome & Douglas, Aya faz o mesmo, mas o ho-

mem pensa um pauco sobre o nome delo, que

Gisiel

-~ vermelho piscando na parede, va até ld e mexa

 renderd Aya, perguntando.
0 que elo estd fazendo no goragem dele. Ela

lhe parece familiar. Controlando Aya novamen-

no mesmo para ativar a porta oo lado, Enfto

vire @ sua direita e abra o portdo na grade oo

lado, agora volte afé a cuixa de forca e mexa

aperte os hotdes Turn, depois Down para posi

cionar 0 caro como antes.
1.3 £

AYA « .
I'm not one of thoze crealure

te, volte até o rea dos quartos. Alguns escorpi-

ges mutantes aparecerdo, mote-0s € enfre no

quarfo némero 1. ' :
Enfre no banheiro e soia, novos

aparecerem, apenas um firo em cada uma serd

suficiente (ndo fique perto delas).
1 &
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~ onde mais inimigos aparecem.

 puta pegar 10 Buckshot. Em se-
quida entre pela porte verde ao

 fede baixo siga em linha refo

- para ovistar duas
~ covando-por baixo do cerca-
 do. Mate os crituras e conti- -
{  nue dondo o volfo no cerce- :
-~ do para enconfrar uma olovanca que bee 0
- ;purruo do outro lado.

~ Assim que acionar o olavanca, soio corren-
-dq nara o portdo, pois ele ficard aberto por
~ pouco fempo. Alguns mutanfes quadripedes
~ aparecerdo no cominho, mas ndo pare para
~ matd-los. Posse correndo por eles ou use 0
~ poder Pyrokinesis pora derrubd- s,
- Quando passar pelo portfio, ele s fechard
& sels criafuras vdo entrar no cercado. Acaban-
~ docomos criafuras,  pessoa no alfo da forre

descert o escada para vocé. Ao subir, dé a volta
que diz ter ojudado
-mas que estava com medo de acerfar Aya. Em
- seguida Kyle Madigan se apresenta, Aya faz o
-~ mesmo e diz que é do FB.., 0 que parece inco-
; modur Kvle mas ele diz que €ss0 lmpressuo é

o PAR'I'E.-D

: eyms entre pelo portio 0o
lado do quarto ndmero 1,

Depois de acabar com eles, vd
até o lota de lixo mais adionte

- ya o minha pergunta antes de ir, quontos felefo-
. nes hd nas ruos de Dryfield? Enfdo prossiga, vd

PARTE-E
esca peln escada de me-
ol & sua frente, na par-

para enmn_trur o

 lado, onde Aya enconfrorduma ue'se
transformard, _
 Mate o crigfura e leia a “Resok-

105, depois enfre no

@ obaixo dos buracos das
', fopeiras, onde o sangue
 vermelho estd adormeci-
~ do.” a0 lodo da escrita
- vermelha no parede.

~ Saia do banheiro e
suba o lance de escados.
No andor de ¢ima mate mais algumes criotu-
. Dentro do quar
to, a0 lado da porta, fem um pequeno movel
contendo 2 Stims & 9mm PB., vocé fambém
podem quardor seus itens (se vock comprou
oufra arma, leve-a junto com sua
M93R e ambas com municto,

5 poique o muuto tempe ndo
véum tosto humano. Ele po-

CNM. & o profisso de Aya,
que pergunfa o que ele foz.
Kyle diz que 6 um invesfiga-
dorde Los Angeles ¢ estd na
clduda para localizar o abrigo, mas acabou
comendo das criaturas que apareciam em seu
caminho. Seu carro foi desmontado e ele andou
o testo do caminho até o cidade.

Aya estranho um investigodor andar sem

além de alguns recarregador de

tace conhecer bem sobre as.

HP 8 MP 8 sel G PS e algum mam mms) Do
outro lodo do quario tem um felefone e umo
pequena drea, onde Aya poderd ver o forre de
dgua. Na cena elo avistard uma pessoa no olfo

equipomento & pesgunta o gue hd de importan-
te no tbriga. Kyle &z que ¢ confidencial e pode
perder sua ficeaca s2 contar. Além disso, ele
ocho que ombes esifo procurande 0 mesmo
coist & pede par wnir forgas.




PARTE-F

epois que Kyle for em 22
bora, mexa no clvan =7
e 00 sev lado para abriro
parfdo, depois suba pelo es =
coda de metal. No olfo da

verifique o cor
pa para encontror @ Saloon &5 =
Key e um Recoveryl. Ao descer, Ayo - a
caminhonefe do senhor Douglos e um trailer.
Ao descer da forre de 6gua, alguns inimigos
oparecerdo. Acabe com eles vejo as Hot Zones
&m seu mupu além de sober pum onde vocd

PARTE-G

ora pegé-a, dligue sobre a chove e esco-
ha o opctio item, dapois use o Bottlecap
Magnetpora achave. Mova a sefo
com a chave e leve-a devagar paro a abertura

%0 Indo direito do grade pora Aya pegar aute-

maticamente o Facfory Key. .
Destranque a porta ao lado e vd pora a

garagem onde vocé encontrou o senhor Douglas
ela primeira vez. Saia pela porta & sug esquer -
da, mas onfes mate algumas crioturos na garo:

gem. Do lndo de fora da goragem, Aya encon-
srard Flint, o _
o para chegor o frailer e enire no mesmo.

Dentro do traile, Aya ficard impressionada '

do senhor Dougles. Sigo-

 deveir. Por enquanto ignare o

~ outro ludo da tforre.
Assim que entrar, mate
todos os inimigos do corredor.

da porta fem um Recovery] e
na porfa da geludelru ao fundo vocé pega o
Bottlecap Magnet.

- Enfre pela porta ao lado da que vock entrou
pora chegar ao G&R (vejo seu mapa). Mate
mais criafurcs, depois vasculhe na parede do
banheiro para pegar o Dryfield Map.

de pinball do jogo de nove Einhiinder,
da Square, além de um poster de
Parasite Eve no banheiro. Indo paro
o porta do outro lado do recinto,
examine o refrigerador para encon-
trar um refrigerante (Cola), para s6
entiio sair

Do lado de fora, mate os criofy-
10s ¢ faga 0 mesmo com o resfante

woma calegio de armas do's. Douglas. le iz
- que um dos omigos dela do £B.1. o encontrou e

0 instruiu @ fracar BPs por armas e acessarios.
Fale com sr. Douglos, mas antes de comprar

olguma coisa, escolha o sequnda opcdo para

objefivo e enfrapelo. | do

No armrio de metol oo lodo

Vocé deve ter nofado uma mdquina

. sun esquerda (pendurada em uma

s longe. Parg chegar Id, o sr.
 lembra-se que atrds do goragem fem um

 cosa de onde ela diz ter ouvido o fol grito.

dos Hot Zones. Livrando-se de to-
dos s wriaturas, volte afé a forre
de dgua e siga para o objefivo
indicado no mape. No final do beco
um crigtura vai cair ao seu lodo,
mate-u ¢ mexa no inferfone para
chamar o senhor Douglos. Ele pede
para vocé entrar, o chave estd o

corrente afrds da abertura).

ele contar fudo o que sabe sobre o abrigo.
Ele lembrard de um fal lugar onde um grupo
do exército preparou um abrigo para o “in-
vemo nuclear”, fora da cidode. Durante o
conversa, Aya escuta um grito de mulher,
Douglas diz ndo ter owvido noda. Ela indica
de onde veio o grito e fica subendo que ¢
uma casn blogueada para manter os pesso-

pago e descendo-o, Aya poderio enfrar por
baixo da General Store e ter acesso afé @

 Qutsmen
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 Vezes pouco depois que o

de atague, recarregando seu

: tempo mas fenha cuidado
- com seu HP. Depois do combate, o final do
 tinel haverd uma alovonca e umg 0 @ es:
 querdo. Ignore a alavanca por enquanto ¢ enfre

 quigmen

. PARTE-H

' ntes de ir embora, compre a Grenade Pistol

¢ bastante municio pora ela, além do

colete PASGT Vest (caso no fenha BPs suficien-
 tes, compre mais farde). Ao sair, o senhor
- Douglos pede a sev cachorro que mostre o c-
~minho pora Aya. Siga o cachorro e mate os
criaturas que aparecerdo no enfrada da gare-

gem. Ndo deixe de pegar a corda (Were Rope)

00 lodo do porfo, s0 entiio enfre.

Na garagem, mate mais criofuras e cont-

- nue seguindo Flint até o pago, mas se olhar seu

mapa, nofard algumas Hot Zones (estudanda
o mapa, faca o caminho ofé a torre de Ggua e
de | mate fodas as criaturas que encontrar,

 gproveife e passe no guarfo ndmero 6 para
' delxur g Erenude Psstol & municio guurduclus

PARTE-I

acé pode mirar nele e
acerfd-lo umas duos

aiofura desoparecer. Quan-

do ela recparecer, estard so-

MP quande precisor e o ci- |8
gfuro no ugiienturﬁ muito

pela porta para chegar na odega. Haverdo ini
migos fracos, entiio Use 0 poder Combustion

- Quoitem Hure

Atrds de um dos | a direita, vocé en-

~contrard o mensagem: “Agoro resolva @ segun-

da charoda, quantos urinols existem em Dryfield?

-~ Logo que souber, no préximo lugar hd uma

caso assombrada que apenas 0 sol se ofreve a

mostrar seu rosto.” Volte até o tinel e acione o

pois precisard delas mais

torde, depois volte até o
poco). Fique perto do poco
g abro seU menu, enfre na
opgto ftem e use @

(Were Rope) para descer.
No subterréineo, logo na primeira curva vocs
enconfrard morcegos, acabe com eles e conti
nue seu caminho. Antes de sair pelo porfio

adiante, prepare-se pora encarar mals Uma G-
- qtura poderosn, se sequir para o direita.

 Mas primeiro, mexa no botio do lado es
querdo para ligar a luz do lugor, enfre no portdo
novamente & no caminho onda enfrentou os
morcagos nofe que tem uma aberfura na pare-
de onde enconfrard uma Protein Capsule. Anfes
de encontrar a criature, agrupe em seu colefe a
Prafein Capsule, um Mp Boost, um Recovery e
um Stim.
A melhor arma 8 a mas 58 1o a
comprou, Use sua arma comum. A primeira cof

- sn afazer é derrubor o riatura do feto, pois elo

tentard morder Aya (causando Confusion), use
o poder Pyrokinesis ou enfdio Necrosis (que

alovanca ignorada a pouco, ela ocen-
derd os luzes du udego. Enfre no
- mesma & vasculhe a caixo atrds dos
bars para encontrar um Flare, Volte
- ofé o alavonca no f0nel ¢ suba pela
escada & suo direifo, que leva para
dentro da General Store. Ao lado da
* |uto de lixo fem um inferruptor que
acende os luzes da loja, mais adian-
te vocé encontrard algumas criofu-
ros vermelhas (mote-cs & longa distincia).

envenena a cnumru)

Quando el estiver no chao, use 0 poder
Combustion, especlulmen’re quando a crigtura
ficar invisivel. :




PARTE-J

1ocure no
pegar um refrigerante (Coln), mais adian-

*= procure no refrigerador para pegar um
Pzcovery3. Logo ao lade fem um port, mos
anfes de entrar por ela, saio pela oufta porfa e
¢ volfard o local onde estacionou seu carro

vi0 e nido hd ot Zones em seus maps, além
2= oliviar seu inventdrio, levando apenas sug.

ma, municio, recamegadores de HP e MP.
aém de salvar seu progresso no jogo).

Enfre por oquela porta ignorada n Generul
S7are, vocé enconfrard
=5 inimigos. Matando
%aos, va afé o final do
minho e verifique os
2armis perto du ferceire
zorfo para pegar 10
ety além de ouvir gri-
5. A porfo estord fron-

240, enfiio entre pelo primeira que avistou

%2510 dreq, que & uma pequena lojo. Mate as
s e vosculhe a coixa registrodora duas
#2225 para encontrar um Belr Pouch, mais ao

PARTE-K

6 até 0 & procure pela Monkey
Wrench no armdrio de metal, proximo o

o barril, do outro ludo. Volte afé aquele quar-

= = use o ferramenta nos parafusos do omd-
%, revelondo uma passagem secrefa.

Antes de enfrar no quario ao lado, examine
= iznelo ao lado da porta pera‘encontror oufra
=essagem: “Resolva a minha charada anfes de

suantos barris hd no buraco do toupeira?
220 que souber, vd pora a sala do fopo, onde
=m 21 anos, um garoto encommu a sua mak-

Sc3o0, & poderd ver por si préprio.”

4010 equipe sua MI3R ou outra arma que

*==ha comprado, além de uma Protein Copsule
5= ver) & enfre no quatro oo lado. Ao enfrar,
ua mulher cominhard até Ayo ¢ em

seguica. No.9 aparecerd perguniando quem estd

de refrigeranfes parn

Iuda fem uma fofo com o dofa de 1831 I890
Saia da lojinha e entre na sequndo porfo ao

lado. Indo pora o ormdrio do outro lado do

- quarfo, examine 0
na parede para ver que ele

cisa de uma ferramenta para

Iha a segunda opgdo para
pedir mformncues Aya explico que escufou gii

- fos na casa, sem seguida o senhor Douglas
menciona “parafusos”. Ele dird que vocé pode-
16 pegar uma de suas ferramentas na goragem.

se ele matou a mulher, mas logo nota que ela
era uma CN.M., e quanta genfe ele mafou
quando explodiu o prédio.

Mas No.9 fala que ela deveria estar dgm_{ig'_ .
cido por ele ter saivo Los Angeles. Enfio Aya

aponta sua arma e a agdo fem inicio.

estd parofusado. Vocd pre-

remover os parafusos. Volte
att o do senhor
Douglas & fale com ele. Esco-

af. Aya logo reconhece a criatura, que perqunfn &
se ela estova procurando por ele. Aya pergunia

 cnsimen




PAR'I'E |.

sm humlha é fﬁcl| pnmelmmente g
“pamo
~fique encostado onde_ gs paredes se enconfram
- (No.9 estd usando uma Gunblade).

 Fique afirando até No.9 dar um corte lateral

 para o outro lado da solo. Fique no canfo perto
~ do porta e fique afirando até ele otocar nove-
- mente, emoo afravesse asala repstu 0 afoque
:fento do primeiavez.
0 esquemo parg demofd-o é busicomente
< fesse 56 evite ficar no meio do quarto ou préxi

do lndo dieito do quorfo &
~ tom sua espada, d& mais alguns firos & como

recomendavel usar Necrosis ou Pyrokinesis e

- mode No.J. (s queira Usar seus poderss, B

" do. Ay sonho com uma
 mesa de operagdss, algumas lampadas sto
~ destruidas e o jovem foge.

mesmo 0ssim no mesmo momenio em que 0

inimigo atacar, ou ele se defenderd.

Depois de muitos aceros, No.9 desistird e
fard sobre Aya e Fve, dizendo que

g5 caiss estiio ficando inferessantes. Escutan-
~ do o nome Eve, Aya sente alguma caisa esfro-

nha & niio conseque controlar seus paderes, Ha
fuz No.9 arder em chomas e desmaid em sequi
amarrada numa

Equipamento econtrado; Holy Water, 4950 Machinegun ou Chicken
 Plote. K@y Itens: Lobby Key, Bronco Masterkey, Jerry ;
Can, Truck Kay. o

QllIH'I'II I}AI'ITlllll

yh descohnu onda fica o abrigo que pro-
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 chegar 6 & Aya concordo em i com ele.

c patece ndo nofor que & Aya que esti caida

Kyle diz que um velho o avisou sohre elo
- tar %ﬂd;} para este fugar, s6 ento Aya nofa que

. curava, mas preciso de um carro parg

cend volm pum Ayu, desmu'udu no canfo
o quorfo. Ky!e chega 0o quarto, mas

 (poisj idé noife ¢ o fugor esfd escuro). Hoesti
* das crinturas est fora do cidade. Eles precisam

© prestes  afirar nela, mas pressen?mdo 0 peri-
go, por insfinto Ay foz Lm0 Kyle pegor
fogoe ele solfa 0 ama. :

- “’uu Nﬂ respusm ele pede para elo mlmr_‘_: _

_ r_K 3 perguntu 0 que uconreceu 6 prucum por_-' :
-~ No.9, mas seu s6cio diz ndo fer visto mais
’ nmgugm_qlgm. delo. Kyle dlz.‘__qu_e falou como

 senhor Douglos e consequiu informacBes sobre

1 locolizogdo do abrigo em algum lugar nas
colinas.
Kyle fem quase certeza de que o ninho

de um carmo e Aya usard o delo. Agora vocé
confrolord Aya, Kyle ficard como reforco nos
batolhas (ele & muito froco). Veja seu. mapa,
haverdo muifos Hot Zones para cagar eriaturas,
mas primeiro volte afé seu carro. ;



PARTE-B

gia pela porta oo lodo, mate os criofuras

2o lodo de fora ¢ faca o mesma nos outros
2ois quartos. Quando vocé sair do General Store,
siqumas wrigfuras estranhas estardo destrum—_

20 o cammo de Aya.

Kyle afiro em umo das g5 ouos

sartem para o otaque. Chegue perfo de seu -
oo e fique afirando nos crioturas afé elos
nd0 mais oparecerem, profeja Kyle.

PARTE-C |

hiegando ao troiler, fole

com 9 senhor Sy
= escolha o ferceira opgdo !
para ela pedir um carro. Ele =
sabe que el quer ir pora o
abrigo, mesmo ossim ele diz
que pode conserfar sug ve- SN 2
fa caminhonete para o dio sequinte.

Fle precis de gasolina e entrega o Lobby

¥ey para Aya procurar um pequeno contéiner de
qusoling. Antes de partir, se vocé deixou de

comprar algum item, como o PASGT Vest & mui-

f0 municdo para sua Grenade Pistol,

agora (oproveite para comprar fambém o M4AT :

xifle, ela serd muito Gfil mais torde).

; _Dapbis da botalha, Ay 5o
carro (ela finha acabado de reformdlo). Mexa

o porta malas de seu carro e pegue alguns

recarregadores de MP e HP. clém dos municGes

- ou-armos que fenha deixado, mes ndo sobre-

curregue seU inventdrio.

-~ Agora é hora de cagar, visife fodos os Hot

Tones e fivrese dos criaturos. Foca o frojeto

- afravés do drea dos quortos, depois vd pela
. goragem e mate fodas as crioturas

por perfo da forre de dgua.
du cidode e livre cado um desses lir

cidade, indo para o quarto ndmero 6
& descendo até o torre de dgua para

as que podem ficor invisiveis.

ser resolvido. Mexa na coi

memorando. 0o lodo que dord os pistas.

Na caixa registrodora, vocé deve descobrir
0s quatro digitos que devem ser usados na
mdquina. Lendo o memorando, o solucdo é
apertar o tecla # para o mdquing fUﬂ(lUl‘Il}r
depois colnque as iflades do Doc Hahduy (30),

1y &

{ l'-i-nrrk___ g .

. porseu

Verifique fodos os seus_njdpas -
gores. O objetivo 6 dar o volfa ng
volfar por frds da garogem. Depois

siga pora o frailer do senhor Douglas, -
mas no caminho encontrard criafu-

¢ Soia do railer e olhe
seu mapa pora sober onde
deve ir (o entrado do Motel
Lobby). Aqui haverd um
muifo imporfonfe @

Xa regisiradora, se quiser

suber como ela funciona fem uma papel verme-
- lho na parede no outro extremo da banca, & um

no goveta do mdquing vocé vai pegar a

 tlgumas parfes do udude foram invad-
dus por. mols criafuros. .

e Wyuﬁ Earp {33) Asolucao 9#3033
Digitando isso, clique na fecla TOTAL e

Bronco Mosterkey. Pegando esto ch- *
ve, olhe os seus mapas pora ver que -l

 GuiSTT®N
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o senhor Douglos, ele estord na

: PAR'I'E-D

i cngur mdus s crmturﬂs mas ﬂn’res
passe no quarfo nimero 3 para pegar um
MP Boost2 no aimdrio e acabar com olgumas

 criofuras. Depois enfre no- quarfo
. mate mais criofuras, & examine o porta do ba-
- nheifo para enconfrar outra mensage: “Resok

va o minha chorada se fiver corngem, Orqaos
dos sentidos cobertos por cabelos, viu quantos
ohjetos de prata hd no lar de Bronca? Logo que

- souber, vd de |d para uma porta negra em baixa

do frio glamouroso da lug.”

PARTE-E

gora volte pora seu carro
e use o Jerry Can nos
bombas de gasoling ao lado.
Feito isso; leve a gosoling para

garagem frabalhondo no cami-
nhiio. Entregue @ | pora ele (upenus
fale comele).

0 senhor Douglas esta quase Termmundo 0
conserto, naste meio tempa ele pede para vocd
ir descansor. Se vocé abrir seus mapas, verd
que novas Greas estdo dominados pelas criaty-
1as, & recomenddvel vocé eliminar fedas estas

 dress, pora s6 enflio ir para o seu quarto (o

ESTITION

- Que explicard mais dlguns defo-

Depois de verificar estes quartos e eliminar

as crigturas das outras dreos da cidade, v
para o ondar do quarte Rimerc 6, Mate mais

dlgumas criaturas, depois entre pefu ponu mais

proxima do fela.
Elimine os criafuras, depais venhque 0 ar
mdrio ao funde para enconirar um Belt Pouch.

Feita isso, saio e vd para o Glfimo quarto mois

ao fundo. L vocé enconfrard @ Jerry Can (um
garrafdo amarelo) no final do sola. Ao pegar
este, criafuras invadirdo o lugar. Depois de mofd:
os, mexa no
ande vocé pegou o Jemy Can.
Para descobrir o senha do co-
fre, vocé tem que colocar as res-

nimero 6).
Fale com o senhor Douglas se quiser com-
prar mais alguma coiso. Se vocé

- for no drea da G&R (vejn seu | -

mapa), verauma - com Kyle

Ihes sobre o abrigo e os fafos §
estranhos, como o exérdto levar

0o lade de-

mantenha esie fizm ogwpeds == s2u colefe.

Set the dial ts the Firzt sember
e T 2 3 B
LT T ey G R

postas dos quaito charades que enconirou,
que s0; 4 telefones (pimeim Serada), 4 urinols
(segunda choroda), 8 berss (e charado)

- ¢ 7 espelhos {quorin chorade). Digiiz 4487 ¢

dentro do cofre vocE eacaesars o Holy Water,

fertilizonte & metens &= comssacio poro I
Aya s ndo entends ser e o ilizonte
parg o meio o o=

Fale com Ky mowameste 2ome cle oferacer
um pouco de r=figeeete T cene ndo 4 obii-
gatbria. (hegends = e mimenm 4, mexo
no mvel pore pegar sue Gremade Pisiol & muni-
clo, leve recomegaderss & % = WP 2 demois
fizas ogupedes == seu colefe,
Fefip =m0, s e progresso o
omew
& esoolbe 2 semmde epcio). Des-
%mmmaaﬁmew
= wm des 55 Boeis do jogo.

SEmReame




PARTE-F

estrofeégia o levard ao

melhor final do jogo,
poa saber sobre 0s oufros
Zais, veja a segdo de dicas.
Quando vocé dormrr a cena
mosirard aquela menina fu-
ginda de outras crinturas pa-
recidos com No.9.

No seqéncia vird uma bela cena em 7,
ande uma gigantesca criafura aparecerd. Esfejo
com sua Grenade Pistol equipado e com muita
municdo. 0 objefiva & derrotar o monstro o
mais rapido que puder ou perderd a chance de
fzer o melhor final do jogo.

Aya oparecera diante do monstro. Primeira-
mente fique afento com os utuques fique cor
rendo de um lodo pora o '
outro nesfe andar e ntio pare
de atacar o . Toda
vez que ele comegar o solfar
fogo pela boca, corra para
longe e aproveite @ pequena

PARTE-G

vando o rosto do monsiro for destruido,

terd inicio a sequnda parte do batalha.
Ele comegard o usar novos afaques, coma fen-
o Aya frés vezes seguidos e ficar
mais rdpido paro cuspir
fogo, ainda assim manfenha
0 esquema de ofoque afé
matd-o bem rapido. Quan-
do o botatha ferminar, Burner
destruird metode do andar ' !
de cima. Se consequir acabar com em
nouco fempo, ele derreterd como qualquer ou-
fra CN.M. e vocé receberd Z000 de EXP, 1000

de BPs, 100 de MP. uma considerdvel quonfio

pausa para atirar granadas (evife enfrar no
corredor para ndo ser encurralado pelas cha-
mas). Sempre recarreque sua Grenade Pistol
apds um afaque de fogo do monsfro. Procure
ficor por perto das paredes, pois o monstro

poderd levantar seu brago esquerdo para esmo-

gar ou fentar agarror Aya. _
Se consequir esfe Olfimo, hd uma pequena

chance de afirar no rosfo dele caso sua ama
esfiver carregada no momento.
Toda vez que puder, use um de

SeUs - plora atacar 0. mos-
tro apds o disparo da Grenade

recarregar seu HP.

de HP. além de uma Protein Capsule e Airburst.

Caso tenha demorado demais, Flint, o cachorro
do senhor Douglas, morrerd. Vocé receberd ape-

nos 1000 de EXP Recovery2 e MP Boost, além
de mudar clguns acontecimen-
tos no jogo.

Depois da batalha, vejo
SEUS MapES & Comece  cogar
todas as criaturas do lugar.
Como o andar de cima foi divi-
dido em dDIS Aya ndo poderd usar as escadas.
0 jeito & descer usando o escada de mefal do
quarto ndmero 6. Aproveite para frocar seu

equipamento (leve ogrupado sua arma normal

Pistol, ou entfio guarde-os para

& Uma outra que fenha comprada,
ambas com hostante municdo, leve
fombém olquns recarregadores de
HP & MP. & G.PS. e monfenho o
Grenade Pistol e munigdo no
menu), Crie UM NOVO Orquivo para
salvar seu progresso no jogo.

Acabando com fodas os arig-
turas da cidade, vd para o quarto
nimero 1 para enconfrar Flint e o
senhor que agrodecerd e
entregard o Truck Key. Fale com ele
duas vezes para gonhor uma re-
compensa (v no frailer pegor o
mesm). No garagem Aya encon-
trard Kyle, ele diz que estava fora
da cidade e fraz algumas mformn
cdes Curiosos.

 qwsimen



Y 4

ESTRATEGIA ' Parasite Eve I

~ vel pelo Ebola & AIDS, que é

- zendo que os porasitas le-

PARTE-H

yle fola sobre refrovi
1Us, esfe 6 responsd-

copaz de alterar o D.N.A. do
hospedeiro. . completadi- |

vam seu proprio D.N.A. onde !

- quer que vio. Kyle diz que com um virus como

estes, pode-se consequir um vector virus, com-
pleta Ayo. Flo | que este & um sistema de
inserir D.N.A fabricado nas células. Algumas
organizagdes civis usam o méfodo para o fraf-
mento do D.NA.

yle ¢ Aya encontram problemas e parom
dionte de uma velha maina, onde sdo
forcados a lutar confro algumas criatures.

PARTE-A

les chegam o ume ming. &
abandonada, mas um 8
grupo de quadridepes afo-
cam. No comego Kyle estd
tendo apenas

5 de HP. Equipe sua nova
aima e v para o froseirg

da caminhanete & mate o critura ﬂnres que ela

mate Kyle. Acabando com o monstro, Kyle pare-
ce estar methor e Aya o convence a entrar na
mina. Agora vocé ferd que matar dez criafuras.
Vindo para frente da tela, Aya ficard dionte de
um abismo.

GRAESTATIE®N

Um refrovirus pode alfe-

1ar_orficiolmente o D.N.A,
que serio passado de pai
para filho. Como o virus |
$8 propagou, aconteceriom
mufagdes e afualmente o

D-N.A mostrou sinais de mu-
dﬂncus afravés do virus, ou seja, o virus afivou
a evolucao da neo-mitocondria.

Para encenar, Kvle conclui que as C. NM.
deste lugar observam os arganismos locais como
seus hospedeiros. Pegando o neo-mitocondria e
adicionando o poder reprodutivo do virus, po-

deriam fer problemas em %aco o mendo. Um ser
portador do virus efocow o seiga, por isso Kyl
pensa que @ fransmissas do virus pode ser
através do ar. Se Ay & Kiyde chegarem 0o abrigo
0 quanto anfes, podesde sacontar um meio de
parar @ aparico de nowes crighuTs.
Antes de parfirem, ¥8 peger sua nova arma
{vocE pods odoidHu como
padidio no lugor ca M33R), deamo da coixa de
metal dionte do senber Douglas, aproveite pora
comprar mais municas pes sus Grenade Pistol,
depois fale com ¥yl & 2scolbe & segunda opco
para parfirem do cdads.

Equipamento econtrado: SP12 Shoigue Medicne Wheel
Key liens: Ock Board, Jumper Plug.

Vacé pode ficar perto dele
¢ esperar olguma i
vestir contra vocg, para s0
enftio sair do cominho. A cri
gfura caird, mas se vocé for
atingido poderd ir junto. Acr

 bando com todas s criofu-

ros, equips sua M350, um Flore, recamegadores
de HP & MP ¢ Grenade Pisiol & bostante muni-
¢o. Vocé pode guardar clguns ifens no frasek-
ra da cominhonele. Enirando na ming, ocobe
(om mais crigiurms ¢ confinue sempre em fren-
te, ofé chegar em uma ponfe quebrado (voch
andord em finha refa ne seu mapa).




PARTE-B

- omo vocé ndo poderd passar, vole afé o
comeco do jogo e entre pelo caminho
esquerda. Haverd um carrinho sobre os frilhos,
examine-0 & escofha a pard sok
tar os freios para o como andar até o fim dos
trilhos. Ao fundo vocé encontrard a Oak Bourd,

peque-a e volte afé aguela ponte quebradu ,

-~ onde usard este item.
Use um Flare ou o poder Combustion nos

MoIceqos que oparecerem quando cuzar a pon-

te. Do outro lndo hoverd um portio francado
~com o nome Gate 1, entre pelo porta @ suo
-~ direita que leva oo refdgio. Vocé encontrard
- uma caixa de munigtio 9mmPB, um telefone e 0

‘ PARTE-C

udo estord escuro & Aya procura por Kyle,
mas como ndo hd resposta el pensu que
. ¢le foi por outro cominho.

Fla escuta um barulho e pensa que & seu

 sdcio, mas uma - esfranha & imensa in-
ca a botalha. Nesta botalha ela precisard do
seu 6.PS., pois u wriafura se movimenta por
~ todo o lugar e pode atacd-la de surpresa.
No comeco a criafuro foge e corre em senfi-

do hordrio pela caverno, entdo vocd poderd

iluminr o lugar, destruindo os barfs de com-

 bustivel encontrado nos quatro canfos da co-

geradar de forca da mine. Examine o gerador e
um serd exibido na fela. Ha um monte de
ligamentos amarelos, com quatro encaixes no
comego, que levam ao Gate 1 e Gate Z. Examine
e pegue Jumper Plug preso no quarto encaixe,
depois use-0 no segundo encaixe & afive a alo-
vanca (no parte de baixo @ esquerda), para
destrancar os dois portaes.

Feito isso, equipe sua Grenade Pistol e
recarregue-n, levando bastente municdo, mas
niio deixe de levar sua M950 e municdo para ela

agrupodas em seu colete para frocar de arma

no batalho. Agrupe sev G.PS. e entre pelo Gate
1 para chegar na caverna do lado oeste.

verna. Para isso use sua orma norme! & poupe
sua Grenade Pistol. Para chegar aos outros
barris, sign a criafura & vacé poderd enconfrd-a
escondida ofrds da gronde mdguina no meio
da coverno.

Destrua o outro latdo e s en-
tio use a Grenade Pistol para der-
rubar o criatura. Se vocé destruir
um boril de combustivel com a
aritura perfo, a mesma poderd
400 HP de dano, mas fique

longe da explosdo.

E preferivel que vocé destrun
05 oufros dois barrs agora paro
50 eniiio derrubar o rintura, Com
o crigtura derrotade, Aya encon-
trard o arma de Kyle e outro Jumper
Plug. Mas a criotura levanto-se
novamente, desta vez muifo mais
violenta e rdpida no ataque. Fstejo
com suo Grenade Pistol equipada
¢ carregada.

GRAESTATI@N
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- PARTE-D

oda vez que vacé acertelo, a criofura vai

correr por fada o coverna  vocé ndo pode-

rd aleangd-a. Procure ficor sempre em movi-
mento por perto dos baris em < .. porg

gvifar os ataques do wiatura, que poderd cair
sobre vocé ou vir correndo para agarrar Aya.

Um bom esquema para causar bostante

dano nesta crictura & usar o poder Plasma para

derrubilo e tente usar o Necrosis pora deixé-o

. envenenado, mos tem que ser muifo rdpido.

Mantenha o ritmo de atoques com granadas,

PARTE-E

uanda vocé estiver examinando o painel,

Aya notard que o mesmo foi desligado e
o mapeamento dos linhas mudou. Use um
Jumper Plug no primeiro , coloque o
oufro no quarfo encaixe e acione o alovonca
pora ofivar o forca do Gate 1 e Gate 2.

Volte para o caverna onde batalhou com o
critura e examine @ motfo para acionar @ alo-
vanca, depois examine o rachadura par Aya
encontrar a passagem secrefa para o abrigo.
Equipe a arma que era da Kyle, pois quando
vocé avancar pelo corredor, uma outra crigturo
avanfojoda se aproximard.

Para derrotar esta crifura, use um Flashlight
assim que elo aparacer e esfiver na sua mira.

GAKESTATION

lembre-se de ndo ficor parado em momento al-
gum e nunca deixe a crigtura aproximarse de
voce. Se por algum mofive vacé ndo
frouxe a Grenade Pistol ou mesmo
municgo para ela, a batalha serd
demorada e mais dificil com sua
M950. Ands motar o criotura, procu-
re por uma moto em um dos canfos.

Hd uma rachadura na parede e
exominando o Aya enconfrard
uma alavanca que ndo funcionard,
pois um caho elétrico foi destruido
durante a batalho. Entdo volte afé o

Quando elo , cruze o corredor e ela tenfard
sequilo. Assim que voc8 sair, a criatura se for-
nard invisivel e volta para o finel. Para afrair o
aritura, fique na enfroda do fiinel e use o
Flushlight, dé alguns firos nele durante este
tempo e fuja para a drea aberta, evitando ndo
ser atacado.

refigio & examine o gesader de forco da ming,
mas anfes & preferivel gus vocs ocobe com os
Hot Zones (equine o oo d2 Kyl 0 P229, ¢
vocé poderd usor Floshiight com o R2, que
acoba com inimigas mais fimces & pode cegar
inimigos mais farss).

2572 25quema o2 acabar com 0 dri-
fura, mes pore ooslen, vocd deverd usar 0
poderes Neaosis ou (ombestion. Destruindo o
crigfure siga em Teate, wse o elevodor paro
descer 0% o shnge (shefer), onde vocé encon:
frard o poinel G2 convole que st no seu canfo
superior dirsio.




PAR'I'E F

0cé chegum até autro
1o porfo estard francada e o elevador adi
~onfe ndo funcionard. Use a porta @ esquerda

deste e praparese, vocé enconirard algumas

 crioturas e dispositivos de sequranga que ot
- rom. Fique esquivando das miras ¢ ofirando, ou
pode usar o poder Plasma pora facilitar, a ndo

- ser que estes dispositivos estejom muito alfos.
 Enfrando pelo porta no final do corredor,

- vock enconfrord umo caixa de munigdo 9mm
~ PB,, dlém de algumes crigturas. Examine as
~ prateleiros para encontrar um g
- Ringer’s Solution. ;
~Aporfa o fundo estord fran-
 cada, enire pelo outro que o
~ levard o mois um corredor onde
 encontrard novos inimigos (eles
~ se parecem com gelufinas & su-
- gam seu MP) que ndo morrem
~ com firos comuns, use 0 poder
- Pyrokinesis ou Combustion. Cur
-~ dodo com mais dispositivos de

. PARTE-G

“estrua os dispositivos de sequranga ¢ a5

- crioturas, depois desfranque a poml no

~ final do corredor para ocessar x5

- a salo do elevador. Yolte ao
- coredor principal e enire pelo
- porfa-em que estd escrito
-~ Weapon em vermelho.

~ Nesta salo vocé encontrard

- Uma mdquing que vende

, 01 primei-

- . Antes.
.~ examine o portio ao lado, isto é, se vocé encon-
. trou o Block Card no Akropolis Tower. Use-0 no

sequranca peno dﬂ porta. Saindo do corredor
vacé chegard oo . Vosculhe os co-

mas para saber um pouco sobre a vida neste
lugar e de uma pessoo chamada Bowman. Se-
inda pela porta do outro lado, vocé chegura ao
corredor prmcmni

- portlio paro fer acesso dulgumus armas de
grage, ulem de destroncar o porta o fundo (se

ndo pegou o Bluck Cord, ndo
ferd acesso ds armas grafis).
Vocé enconiro alguns armdri-
os aberfos com municdo Imm
PB., 9mm Hydra e Buckshot,
Existem oufros armdrios que

vocé pode revistar para enconfrar uma SP12

Shotgun e uma arma guebrada (ndo fente
consemﬂu) Na mdguina de vendas, compre 0
k]

Combat Amour preferencialmente, clém
de municdo pora Grenade Pistol. Estando
com a armo de Kyle, vocé poderd
recareqar o boteria do Floshlight. :
Desta sala, volfe ao comredor princi-
pal ¢ entre pela porta do oufro lodo, que
0 levard para o sala de controle. Livie-se
dos criafuras no comedor ¢ dos disposifi-
vos de segurano. Examine o grande po-
inel & direifa para ver uma sala cheia de
protegidos com roupas estranhas.

nd the _glag::, farge €

GRAESTATION



y 4

ESTRATEGIA Parasite Eve

- vantorem o cabega, enfio
- aire e use Combusfion ou

PARTE-H

 olte para o corredor principal e entre pela

porta no final dele (do lado oposto d ol
do elevador), chegando na de esteriliza-
cdo. Do oufro lado desta haverd duas porias,
em uma estd escrita IN (enfre), e na outra OUT
(saia). _ _

Verifique o painel entre os duas portas,
depais entre pela que estd escrifo [N. Ao sair
através da outra porta mais odiante, vocé en-

-~ contrard um telefone e uma Storage Box, onde

poderd deixar itens que ndo i usar.
- Leve 0 M950 ouP229 carregado com 9mm
Hydra. Leve alguns recarregadores de HP e MP,

- além de outros ifens agrupudos em seu colete.

PARTE-I

ara acabor com elas,
espere 0s le-

Pyrokinesis. Entrando no
porfa sequinte, vocé chego
no corredor principal do B2,
Entre na primeira porta do

 lado direifo, mas antes acobe com mais criofu-

ros. No porede o esquerda da fela existem dais

-~ elevadores marcados como Ark ¢ Particular Area
 (ignore-os por enquanto).

Enfrando pelo porto citeda, vocé chegard
em uma solo cheio de cobaios. Ao do
port, mexa no armdrio pora pegar um refrige:
rante (Cola), depois examine os onofacbes so-

GRAESTATI®N

do por um estranho liguido vermelho, de onde

- ques.

- 0 heo- miTﬂCDI'I[iH] € USOU O Si mesmo-como

Saindo na porfa do meio, o corre-
dor sequinte o levora até um ele-
vador, mas antes Aya fem uma
da persequicio da garofi
nha loira. Ha um elevador neste comredor, Use-o
para chegar oo andar B2, onde hd um corredor
cheio de erinturas e dispositivos de seguranca.
~ Enfrondo na porta do final do corredor,
vocé chegard em uma passarelo de metal cerce-

surgirdo clgumas novas criaturas que jogardo
bolas de energia (vocé poderd esquivarse des-
tas) e mergulhardo pora evitor os seus afo-

bre @ hanca para saber
mais sobre o fal
Bowman, que no verdo-
" de foi um doutor, e 0
porque da criaggo do
abrigo {para fins expe-
rimentais com seres vi-
: vos). Tudo leva o crer
que o Dr. ‘Bowman inicou o5 experimentos com

as celos com cuidodo, na primeira procure den-
ro da lata vozio peria da porfo pora enconfrar
um Stim. Saindo pela porfa do oufro lodo do
sala, uma pencurada no feto o otaco
rd, mas estronhoments =l fola algumas polo-

cobai.
Na esquina desta sala fem umo caixa de
munico 9mm P. B. Ao cruzar a sola, examine

-
2 el

Yeoww Yeow weel dic? Su
e



. final do corvedor estard fran-

~ porta do outro lodo (que

PARTE-J

epois de conhecer esfo
crigtura, a porta no

cada, sendo necessdrio um
carftio de ocesso. Veju seus
~ MOpOs para nofor que gran- s
~ de parte do lugar estd mfesrudo de criaturas,
hié um ponto vermelho indicando seu préximo
.~ abjefivo no andar B1 (procure destruir fodas o
~ riaturas antes de ir para 1d).
- Volte para o elevador por onde desceu ¢
.~ entre na sala de esterilizagtio e salve seu pro-
- gresso no jogo. Leve sua Grenade Pistol & muni-

g0 agrupados em seu colete (ou id equipa-

dos), depois saia pela por
ta onde estd escito OUT, a
sala comegerd o ficar cheia
de gds. Se ficar muito tem-
~ po na sola, acabard mor-
rendo. Ao invés de ir para o

~ estd trancada), mexa no

 PARTE-K

océ poderd aceror sua boca e seus dois

ombros, sendo a boca o lugar mais fig-
-~ qil. Atire nesta quando o monstro abrir a boca.
0 monstro varia enfre trés fipos de ataques
primdrios.

Primeiro el comegard fudo, neste
meio fempo fique correndo, pois se Aya for

engolida & game over. Quando o dingulo de -

- visfio estiver por cima, isso indica que o mans-
- tro jogord holhas dcidas. Esuive-se dstas ori

- entondose pelas sombras no chio.

Outro ataque ocorre quando o dngulo de

vistio muda diretomente afrds da cabeca do

monstro, ele vai mirar em vocé para soffor um

a0 lado da porta por onde en-
frou, que o levard oo depdsito de lixo no andar
B3; escolha o sagunda opgdo.

Neste |-, verifique o canto & esquerda da
telo para encontrar uma caixa de municto Imm
PB. ¢ 9mm Hydra do oufro lado. Equipe
Grenade Fistol, se ja ndo fez isso, € prepare-se
parg encarar uma criafura imenso e nojenta.

vimito grudento em seus pés (se for afingido,
fique aperfando o bofiio de agtio & o direcio-
nal). Para escapar desse afague cora para
frenta ou para trés até o dngulo de visto voltor
a0 normal.

Bya, o monstro jogard sua fingua. Se

~que, mos neste meio fempo o mans-
lus para recarregar seu HP (mate as

derrubar o monstro antes de chegar

0s ataques secunddrias so parecidos,
mos sdo um pouco mais demerados. Quan-
do o dngulo de visio ficar por frds de

esia acertar, pode causar o status
Berserker. Se esfiver com a Grenade Pistol
o batalha serd facl e rapido. Quando o |
monstro esfiver suganda as coisas, fi
que distante e ofirondo.

Para os demais atoques, esquivese e
espere ele sugar as coisas novamente. De-
pois de alguns firos, o monstro vai
andar para frente & Voc ficard en-
curralado.

Mantenha o mesmo ritmo de afe-

fro soltord criaturas e tenfard engoli
wiafuros antes). Caso ndo consiga
0 , Prepare-se para o aaque
de lingua. Assim que ele arremessar

a lingua, ofire para ﬁnuilzur 0 bata- |
Iha.

qiEsTmen



PARTE-L

uando Gluiton cair, um painel
, de controle estard funcionan-
do 0 esquerda. Este ird deshancar o
porta ao lodo, por onde vocé saird
 (anfes de sair, recarregue sua arma e
- agrupe algum ifem de cura se estiver
. precisando). Quando vocé sair, o gran-
de porfiio se obrirdeo . vird
afrds de vocé. -
- Stia coendo pelo corredor & it - ORI —t
- nore o monstro até chegar em um enorme o, entdo figue correndo contra a parede neste  seguio (atire em sua boca quando ele fentar
- compactador de fixo. Na parede & direito da espago, pois 0 monstro vai fentar sugéo e - sugar Aya). Faga isso ofé ele ficar por complefo
fela fem um espago, pise no bofto para levan-  jogar dcido. Quando o compactador estiver e sobre o compactodor, ento pise no boto do
. far o compactador. Isso demora um cerfo fem:  quido, corra pura o e faa Glutton  espaco do parede paro dar um fim oo mansiro.
: Smiieant | 5 v ' Logo apds a bofalhe, os alarmes sto acie-
nodos e os coedores do incinerador de lixo
' funcmnuruo denfro de 5 minutos. Logo afrs
devocdestiuportode
soido, mos se vocg vol-
for ofé o ponto onde
Glufton apareceu, nofe-
@@ que hd umao caia.

" PARTE-M

explica, dizendo que algumas
wiafuras o persequiram no
ming, ele teve que se defen-
der e foi caindo aos poucos.

enfroda . Aya encon-
trard um Medicine Whel
{agrupe este ifem em seu cole-
~te) pora receber ifens de bonus
~ em algumas hatalhas. Apds pe- Aya o encara com dividos e
 gar o Medicine Wheel, algumas . i Kyle diz que ela tem um belo
criaturas aparecerdo a todo momento em seu-  sorriso, desconcermndo (. ; :
caminho. Evite matd-os e cora para o porta de Depois da conversa, use o mais
- saido. Fla estard trancada, mesmo assim figue ~ adionfe para salvar seu progresso no jogo. A ' ‘ 1
fenfondo soir @ aue Ava pensavo estar — porta perfo do felefone estard rancada, enfio o criofuras que enconrar no cummho Kyle e
“morto, aparece para solvia, - confinue pela esquerda e desca pelos escadas,  ajudard por eaquanto. Veja seus mopos para
~ Aya ogradecerd e pergunta como ele che-  chegando ao andor BA. Troque sua Grenade  notar que quase fodos o lugares por onde
- gou a6 este fugor. Kyle foz uma brincadeira e Pistol por outra mais rdpida para acobar com  passou foi dominado por mais crmrums '

4
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PARTE-N

ruzando a porta cdiante,

. Vocé enconfrard mais cric-

furas. Suba pela de me-

fol mais adionte e mate algumos
criofuras dentro do piscindo.

- Feito isso, examine um me-
morunéu na parede ao lado da escadu por
onde subiu, nele estard - “Deixe os ratos,
barafas e aranhas se afogarem, mas primeiro,
conte suas pernas, use o fofal  erga a clavan-
ca.”, o pista pora resolver o puzzle da Flood

//,m 1

(Mhereis o Tadder hnre,
Stay here

73 Gate. Examine o painel do o
tro lado, mas para funcionar
& serd um codigo de dois digh
i tos. Com a pista do puzzle,
some o fofal de pafas que um

nha fém |umos & 0 resposta serd 18.

Digife este codigo e o dgua serd drenado
para o esgoto por onde vocé veio. Desga no
piscindo vazio e soia no portdo. No caminho,

vocé enconfrard uma criatura, mate-a e ignore

rato, Uma barata e uma ara-

0 portiio perto de vocg, ele estd
trancado. Entre no outro do lado
oposto e se obsewvar seu mapa,
nofard que mais inimigos aparece-
1am nos esgotos por onde Vocé veio.

ladder heve.
St

: s
2 'Count thelr legs enl’er t!le tntal

~ and raise the lever ™
3

" PARTE-O

cabe com s crinturas do lugar, se vocé
for para o lado por onde subiv até o
piscinio, enconfrard um painel onde outro ¢é-
digo de dois digitos deve ser usado.
. Depois examine o Ali10 proximo @
~ porta do outro lado pora fer a pista do puzzle

- da Full Moon Gate, a parte importante € a que

diz: “Entre com g idade da lua mais cheio ¢ erga
- aalovanca.” Nao existe um dio exato para que
- haja uma luo cheia fodos os meses, mas no
.~ geral ela surge no dia 15. Vi no painel e digite
este nimero para abrir aguele portdo ignorado,
 enfrando por ele vocé voltard para a cidads de

: Dryfield (dentro éaquele paco). Chegundo

My escutard os lotidos de Flint.

Kyle diz que vai vottar e continuor exploran-
do o abrigo. - esfd preocupada com o Sr.
Douglas  por isso quer ver como ele estd. Kyle
pede pora elo ir visitdo e depois volfor, ele
estard esperando por ela.

GATSTI®N
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Syphan Fitier 2

1 Tony Howk's Pro Skater
0 PLAVSTATIONZ ppeamcasT PLAYSTATION - PC

POOE SER SEU!
i

S'm'“ \ Tudo o que acontece no
azin mundo dos games vocé
encontra aqui: lanca-

— ‘ oS~ mentos, avaliacoes, mui-

S . pt) WE gy las dicas, periléricos,

entrevistas com os cria-
tores dos jogos e tutlo

0 que voce quer saber

sobre video games

. “iBreath of Fire =
CONHECA 0
DR!AMCASTVNINYENDO GI'PLAY.'.TRTIDNbP(

| Gﬂ MESTATI®N

magazine

Chega a tio
esperada obra-prima
da Square para
o sen Playstation

Entrevistas com
as eriadores de FRN:

Al
& PROBAMES

P Ruol-nimero 8-R$380

GameStation
Magazine N° 3
Em breve nas
hancas

AND1- W2- IS3.-

FINN. FANTASY

A REVISTA QUE E FEITA
POR QUEM ENTENDE DE
VIDEO GAMES




A REVISTA DA GERAGAO PLAYSTATION 2
ESTA NAS BANGAS E TRAZ NOVIDADES

PLAYSTATION 2 £ |
PLAYSTATION ‘3}3 <” 5 ”WL
I

DREAMCAST

i GﬂMtSTn"

&

Ano - niimero 1-R$5.90

PARASITE EVE 2

As dicas para a mais nova
aventura de Aya Brea

TONY HAWK'S | SIS

BT ARTFS

I'Hll SKATER 2 "u IS @ 1 Uma revista recheada
l Ry . . g = L
S G e
osdetalhes, além B e
glﬂll ﬁ!‘.';?!s, 3 bk . muitas dicas, trugues,
o 0io game daCancom cpdmos:umz:l .
- sinopse de cada joyo.

DEAD OR ALIE 2 E ainda, uma super

ga roupas, imagens S s
¢ arenas e luta secretas gicas estrategia dos joyos

riques i

RESIDENTEVIL Rt oo mais quentes to
cnni vinn"mn SInnnsedgl_pu% i a3 mllmellln, mnstl‘a_lllln
el b ; " . 0smelhores caminhos

Survival Horror do BC _ > » e todos os segredes.



Equipamente econtrado: Ofuda, Tactical Vest, Lipstick.
Key Itens: SUV Key, lce Bag ou Bag of Water.

SETIMI] GAPI'I'III.[I

ESTRATEGIA ParasiteEvell

esie gum Tm|eio que voce poderu sequiser

ter o melfor final, onde Aya fica sabendo
que Pierce, seu amigo de Imbulha chegou na.
 cidde procurando por elo.
Mas ele estd desaparecido e o cachorro do
St Douglas, Hinf, poderd ajudor a enconfréo;
basta segulo.

PARTE-A

Aya, o cachorro quer mostrarlhe algo.
Abra seus mapas & repare que grande parte da
idade foi dominada por criaturas. Comece se-
 guindo Flint pora chegar ot a forre de dgua.
 Suba até o fopo da forre para encontrar
Pisrce cercado por crigturas, ;
mate esms eem seguide Aya
Aparentemente ele estd mor-
 fo, mos s estava e
diz que esfd bem. Aya pergun-

PARTE-B

alvando Pierce, volte afé o drea onde vocé
esficionou Seu caro @ o

SUV para pegar alguns itens, entre eles, a Tactical
Vest e um Lipstick ou um Cylinder (veja o porfa
-malas de seu carro caso fenha deixado bons
itens). Depois de ocabar com toda ds criaturas
da cidude, vd pora o frailer do senhor Douglas,

pois ugom ele tem novidades para vender (ve|u

a lista do que ele vende). -
 Voié pode comprar a MP5AS, excelenfeorma

) & fs_nmon :

0 sair do poco, Flint vird ao encontro de

estard porada ao lado. Mexa na traseira do

- ciio normal (se fiver BPs su-

ta se ele estd bem, mas seu amigo diz que
perdeu um pouco de sangue. Elo vai procurar
algo para ele por em seu ferimento. Pierce diz
que veio salvé-la, mas Aya pede para ele esperar
¢ acoba ganhando a SUV Key. Depois desta
cena, confinue cacando crinturas e indo em
direcio a dren dos quartos nd-
mero | oo nimero 4. Chegando
nesta dreq, vd afé o

de fazer gelo ao lado da porta
do quarfo nimero 4 & peque
um lce Bag, imediatamente leve

Para 0 que Vem a sequir o [ogo, ou enido
optor pelo acessério M203 que pode ser ugm
pada com a M4A1. Vocé
poderd lancar granadas
nos inimigos além da munk-

ficientes, compre os dois).
Muitas outras armas pode-

este para Pierce (figue perfo dele, abra seu
menv, selecione itam e use-0), & ele the dard um
refrigerante (Colo). Leve mais duas Ice Bags
para Pierce e na ferceira vez ele dard o Ofuda
{agrupe este em seu colete). Se vocé demorar
muito com a fce Bag, o gelo demeferd e o item se
tornard o Bag of Water (ndo dé isso a Pierce).

fosas custam caro, mas saiba como compri-as
na seguo de dicas. Uma boa opcio de colete o
e @ ser comprado & o EOD Suit. Se
5. gcabou com todas as criafu-
105 do regido e comprou o
recomendado, volte para o
usando o caminho der-
=110 do poco.



-~ porfas, abra o do lado

Equipamento ssnntradn Skull Erysml
Key Itens: Bowman's Card, Aeris (Sept. issue).

mrmm cnrimm

hega o momento de saber o que realmente

‘estd aconfecendo, como saber muito mais

-~ sobre as CN.M., sobre o passado de Aya, o

 explosto do Akropolis Tower e qual & o propdst

to de No.9, assim como saber que alguém da
M.1S.T. estd desviando informacdes.

PARTE-A

altando para o andar

R4 do abrigo, mafe fo-

 das os criafuras que encantrar

e passe por nquela porfa onde

 vocé pegou 0 pista para resok
- veropuzzle da Full Moon Gate.  "SMER

Do oufro lado, siga para o final do cminho

& Vocé chegard em um corredor no ondar B3.

- Sequindo afé o final do corredor, haverdo duas

parc fer acesso

00 elevador.
~ Esfondo no mesmo, vd pora o andar B1.
~ Saindo do elevador vd para o outro elevador

PARTE-B

epais da cena, vocé vai enfrentar a criafu-

ra. Flo é um pouco mais forte que 05

- outros fipos de inimigos e seu principal ofoque

se concentra no Uso de como os de

Ay, entio seja rapido e procure ficor em movi-

~ mento pora ndo ser afingido (vocé pode usar o

poder Necrosis para deixd-o fonto, isso ird in-

- ferromper seu afuque & vocé poderd atacto
saguramente).

volte para o andar B2 e abra a porfa

|o mesa de operagdes de onde se solfou a gore-

que o levard de volfa para den-
fro do mina (olhe seus mapas
para sher onde ha cricturas),
depois volfe até 0 an-
terior & entre pelo porfo oo lado
do mesmo.

Ao emmr acabe com as criofures no corre-
dor, faca o mesmo na sala seguinte ¢ enre pela
porta pora o préximo comedor onde vocé er-
confrard aquela crigtura que o otacou no corre-
dor do andar B2. A wriatura ocha estranho que
Aya niio fenha morrido e logo percebe que ela
niio & um humana comum.

Matondo esta criatura, Aya encon-
frard o . Certificando-
se de livrar este andar dos cricturas,

ao lado do elevador (com o carfiio
vocé ferd acesso). No comedor acabe
com mais crioturas e dispositivos de :

sequianca, o porfa seguinfe durd acesso aque-tinha loira no sonho de Aya. Acabe.
omas £ exomine o prafe- .
|eira do outro lade, no canto @ es-
querda, para encontrar Ringer's
Solution. Vocé pode conseguir um
Fau de Tailette no casaco pendurodo
perto da pia (no outro corredor, da
outro fodo da sala). Entre pela porte
do ludo oposto para chegar ao labo-
tafério, onde vocé enconfrard coisas
curiosas como a incubadora confen-
do testes chamados Eve & Aya.

cnsg\tsmm
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PARTE-C

d uma (descarregue 0 ex-

cesso de itens) mais ao fundo ¢ um telefo-
ne na porede do lado esquerdo da tela, assim

como um lapfop que estd acessivel. Mexendo
- neste, um password serd necessdrio.

Antes disso, examine a lousa, duos vezes,

do outro lodo pora fer olgumes pistas. Um
pesquisador chamado Yoshida pegou empres-
tado a revista Aeris (Sept. issue), a qual con-
tém o antiirus Cloud. 0 verme que aparece na
tela indica que o virus infectou o loptop. Se

vocé for aié o dormite-
~tio no Bl (procure

mapa B1) e procurar nas

coisos de Yoshadu enconirard a revisto Aeris

(Sept. Issue). _
Leia com cvidado, pois a revista explica

como o virus modifica o password. 0 novo

do laptop & ASEILM252Y. Quando

© entrar com este codige no computador, um menu

se abrird e a opgdo

serd
Unica acessivel. Para en-
- frar neste programa,

és perguntas. E bom
voce ter presfodo afen-
£00 no jogo afé o mo-
mento, pois existem cer-

cade 11 questes dife-

rentes e frés delos sdo

usodas aleatoriomente

nojogo. Fis um lista com

erdo com

trés pergumus cada,

se ermar qualquer uma per-

gunta vai voltar para o

menu anterior e ferd que

responder todas novamen-

- te. Quando Aya enfrar no

programa, ela vai se infor

mar sobre 0 que realmente esfd acontecenda no

abrigo e por que existem experiéncias contendo

- 3Uos célulos e os de Eve. Elo fumbém saberd

mais sobre o 2nd Neoteny Plan, que seria uma

forma de controlar o evolucdo do neo-

mitocdndria e revifalizar a raga humana. Quan-

do o computador exemplificar as coisas, sur-

-gem fatos ligados ao incidente ocorrido trés
anos afrds em Manhatton,

Amostras de células foram colefadas e fes-
tadas com verias possibilidades de expondir
suo capacidade e preservar a vifalidade huma-

1 para que a evolugio fenha inicio. A neo-
mitocondia foi obfida em janeiro de 1998 ¢
isso conclui 0 primeiro estgio.

0 segundo € o criagtio de

algumas respostas cer-

guns problemas, mas
para isso foram criados
- clones aperfeicondos.
Pouco depais todos os
dudos de Aya aparecem
no monitor do compu-

bem B

Sleeping Quarters no

 Vocé ferd que responder -]

sucedido apesar de a-

tador, foi o porfir de
suas célulos que fodos os testes foram feifos.
 Assustada ela logo presume que fodas as cric-
- furas sdo criodas o parfiv de suos células.

fus que vocé pode escolher (nocdes bisicas de

- inglés ojudam um pouco), das frés perguntas
que podem aparecer na telo: Mitochondria,

 Melissa Pearce, Mitochondria Eve, ATP. FBI, Mo-
ternal, Crustacean, Mojave Desert, Vector, H.
Klamp ou Dryfield.




PARTE-E

epois dessa descoberta, o felefone que

estd afrds de Aya tocord. Atenda-o, € Pierce.
Fle consequiu chegar até o abrigo & esfd na sala
de controle principal. Fle quer mostrar o que
descobriv e pede pora el ir afé ele, no lodo
norfe (veja o ponto vermelho no mapo B1).
Quando estiver indo para I aproveite para
cagar mais criaturas que tenham aparecido.
Volte para a drea do elevador e siga para o
andar B1, indo para o ponfo vermelho, possan-
do pelo sala de esterilizacto.
Cruzando o , que anfes estava franca-

da, d& uma olhoda no grande cosule @ esquer-

PARTE-F

acamera A, vocé ferd uma

porfo trancada. V' na
opcdo OPERATE na parte inferior
do monitor e clique nelo (esco-
lha  apciio examine), para des-
trancar a porfe (oparecerd es-  fume
cito OPEN logo ahaixa), depois vd para a cd-

mera B e Pierce mostrard como encontrou Aya.

Na %, vd na opcdo OPERATE e afive o
elevador (deixe a opedo em ON), na cimera D,

Aya avisiard uma drea verde semefhante @ uma:

floresta. Pierce explica que este lugar estd ohai-
xo do abrigo num lugar chamado Neo Atk. E

(Y

L
=

s
WA

amigo. Ela havia pedido para ele ficar descan-

sando & niio ficar se arriscando sem estor care-

gando uma arma. Pouco depois Aya

de seguranca que moniforam certas
dreas do abrigo. '

que cmera quer olhar, basta levar o

salvar um cosal de cado espé-
cie animal do grande dildvio.

~ Aya pergunta o que vem a ser esto fal Neo
Ak, diz que 6 um lugar verde que possui
um sol artificial, mas ele nda consequiu desco-

brir muita coisa, pois a Neo Ark estd protegida

por um tipo de barreira eletromagnéfica. Aya
entiio lembra do que Kyle havia folado sobre o

da da tela e v poro o sola oo fundo, oo
encontro de Pierce. Aya dd uma bronco emsey.

pergunta como ele sabia onde elo
-~ esfava, entdo ele mostrard como fudo
 funciona, comegando pelas comeras

[ moni vocepode;uescoiher-

cursor afé um dos botdes na lateral
superior direita e clicar sobre um eles.

Ayu se questiona por que 0 |
lugar é chomado de Ark e foz

uma comparagio com  hist-
ria da Arco de Noé, o grande
barco constuido e vsodo pora

- uma cois para Ayu um mupu de rustreumento
~ senfam s araturas, Aya ainda fica sem enter

 lembra daquele implante metdlico enconfrado
o Akropolis Tower. Ao entregar o imple

- suDs suspeitas estavam cerf
"jﬂparece uie!u rep:esem ndo Aya.

neo-mliocondnu Pierce 111 mais

do hrigo. As luzes piscando em vetmeiho epre

der muita coisa, entdo Pierce pergunta seelos

ela, Pierce diz que fodas as CANM. (crigturas
artificiais neo-mitocondria) possuem um de
ses. Ao olhar pora o mapo, Pierce conclui que'



PAR'I'E-G

o Ver mais cmsus mova o SBTG pum 0
-opcdo NEXT n purte inferior esquerda do -
monitor, para ver os outros mapas. Quando

.~ chegar o mapo de Neo Ark, fodo o Iugur emﬁe

- uma forfe ondo de e o
- Plorce diz que. hd um cumpe mugnehcu we
 interfere no rosireamento de riafuras neste -
g By decide investigar e Pierce diz que fIC{erI o :
~ onde estd pedindo para ela ndo se preocupar,  Agora salve seu pmgressu e vi ;mm 0 o

flaor?

{

et : i

~ pois ele fem olguns 1 negouns pnm fermmar ﬂGS* redor principal do ~~, mas olhe seus i
'se lugar. ', = . 'mapus pora sober g que novas muturus upurece axace

_our inzurance plan. only_

~ Veja os ciimeras de segurun;ﬂ no'mmeme  ram em alguns ponos (acabe com fodos an-
_ enfio escolhu a comera D e desligue o sistemates, oproveite pﬁr’u passar na sala de armos do-
e derxunda em OFF (isso fard com  B1 e comprar o maximo de granadas pora levar

- ' junto com o M4A] eqmpndu wmo M203 além

: 'dé,'sim arma normal com bastante municio e
- dlguns recarregadores de HP e MP). :
- Desga pelo elevador oo lodo do entodo de.
- sulu de estenhzu;ao Ao fazer isso, Pierce enfro-
-~ 1d em contato pora saber se ela o estd ouvindo.
 Quando descer pelo elevador, o cena mudard
~ pooo - emWashingfon DC, onde o
 presidente recebe o visita de um homem que
 traz noficios sobre o abrigo & uma fal organizo-
iio enviada para Id, sugerindo destruir o alvo,
 pois ndo tem escolha.

PAR'I'E-H

presadente ﬁcu !nde-

, <iso ¢ 0 homem com
- quem conversa pergunta se
 ele pode dar o pe;mlssuu |

poraousodo 1l

o dos dovidas.

S0 é ._mncedt_du. i

‘. ~Suo mlssuo.e_destruu 0s

~ geradores de forco. Suindo
. do comedor, uma voz dd as

 boas vindas a Neo Ark, um

simulador de diferentes om-
ientes enconfrados ao redor do mundo, repro-
 duzindo femperatura, umidode condigdes de ’rer—- /
 teno, flora e founa. Tudo p paro utiaptur 0 nova.
 raga humana. Vocé pode mexerno para
ter algumes exphca;oes sobre a criagio de it
furas arfficiais neo-mitocondria. O cﬁmmhe 0
 sua direita estord fechada, entdo v para o

;101113 do lado esquerdo S

Y &
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PARTE-I

hegando oa final do corredor de vi-
dro, ao sair pela porta vocé encon-
frard algumas criaturas no caminho. En-
frando pela porta seguinte, Aya chegord
~ em uma drea que reproduz o interior de
uma pirdmide egipcia, chamada
(sunfudrio).
Mais adiante o caminho se divide em
dois. Indo para a esguerda vocé encon-

frard um tabuleiro onde um puzzle deve ser
resolvido. Indo para a direifa vocé encontrard
uma e um quadro dianfe do mesma mos-
frando o solugdo do puzzle. O quadro mosta

vermelha, amarela & ozul. Mexendo no tabule:
ro, vocé encontrard fodas aguelos figuras do
quadro. Note que fora do fabuleiro existem frés
e tubos de

- mais pegas. Clique sobre a paga que vocé
 QUer mover para 0 espaco vazio (a pega

PARTE-J

gora que vocé tem as explicacdes do puzzls,

0 resto é com voce. Cada ligagdo ativa
um evenfo, aligacdo - abre um compar-
fimento no feto de onde descem alguns besou-
ros mutantes (eles sio bem resistentes e o im:
portante & vocé ndo encostar em seus chifres).
A ligacdo azul afiva um {suix do

puzzle e vd para o outro lodo) onde pegard um
MP Baost2 denfro do mesmo. .
Por dltimo, alinhe o ligacdo vermelha na
diogonal, do canto inferior esquerdo para o
superior direito. Fazendo isso, aquela porfa di-
ante do quodro onde vocé viu a soluciio do

puzzle estard Enrrumfo por elu
Aya encontrard uma gigontesca criatura que
produz o energia de Neo Ark.

destrua us cimeras de vigilincia do outro lado

uma ordem de figuras seporadas por cores,

- com 0 respectivas co-
res das pecas. Para resolver este puzzle,
- vocé ferd que posicionar os pecas de for-
§ ma o ligar os cabos. No tabuleiro s6
¥ existe um lugar sem peca, esfe espaco
vazio deve ser usado para mexer as de-

vocé deve deixar o Glfimo quodre-

 deve estor 0o lado do espago). Além de
posicionar as pegas para ligar os cobos,

Se vocé desligou o sistema de sequrongn, ..

do inferior do lado direito vazio,
pois nele hd um botio que afivard
0 furgu depms de hgur 05 cubos

4

da cr"iaiuru,' de;')ois'dési'rﬁu‘o om B
putador ao fundo para s6 ento -

acabar com o ciotura (se 0 com-  BEES RS
. putador niio for destuido, o cri-
- tura ficard recarregando seu HP).

Matando a criatura, abra seu mapa
para ver que o lugar ainda estd
vermelho, isso significa qus hd o~ § s v
fro gerador nesta sala, s que do ' :

~ outro lado. Mas vocd terd que en-
~ trar pelo outro lado. -

. Gusmen




y &

EsTmmam Parasite Eve

elo. Aya chegard em um

105 oqudticas (mate fodas
que encontrar).

. PARTE-K

olfe parao pontode - daNeoArk e
alarme de incéndio serd acianando, abri-
do fodas as portas. Siga pelo corredor do outro

ludo e 0o cruzar o portio, vocé chegard numa
floresta onde surge uma criatura que lembra.
-~ um dinossaur.
Ela 6 resistente e seus atoques s foﬁes I i \
- uma pirGmide onde poderd resolver
- mais puzzles. Aos pés du plmmude
.~ ha um monte daqueles insefos, se
- Vocé nio encostar em seus chifres
- 0u empunhar sug orme, 1o enfro-
16 em hatalha. :

porém sua fraqueza é ser afingida nas costos.

~ Fique andando perfo dela até ela preparar o

ataque, dando cabecada em vocé, enfio dé a
volta & acerte-n. Se ficor muito Ionge ele podem
pular sobre vocé, evite isso.

Depois entre pela pequeno

Neste caminho. mais daguelos criofuras upure- ;

cerdio & no final do cominho vocé enconfrard

PARTE-L

olte até o fritha no_rmﬁl
saindo por aquele pe-
queno porfdo, & confinue por &S

submerso que o levard para
uma drea com muifos criafu-

Saia pelo porfiio mais uémnfe 8 Vocé cruze-

d uma ponte, onde no meio do caminha encor-
- trard uma ilha @ esquerda. Saindo da ponte,
- VOc8 enconfrard uma dreg onde esm gscrifo
- ARK no chuo com mais dagueles insefos. Aco-
* nopainel @

bando com fodos, pegue 0

Gire 0 flguru do meio afé el ficar

_ phos tfe fora. Para mterpre’rur 0si¢- B
 nificado da figura, note que existem  EERSE
olguns pontos. Um ponto equivale o 1 e umo
. marca equivale a 5. Entdo dois pontos e duas
- marcas equivalem o 12 (voc8 entenderd melhor

na prdtica). Este painel serd sua referéncia paro

* Anfes de subirna pirdmide, mexa
no painel que parece uma ldpide.

. dlinhondo-se com o5 dese-

ciona no momento),

\ estd troncada e o plo-
wéa chave, entno fﬂ;u o caminho de volo afé

- aquela pirdmide. (hegando |6, vocé deve juntar

as pistos e ustlos nos quatro botdes.

Para abrir oquela porta, vocé deve
nos hofdes fozendo o seguinte ordem: verme-
Iho amarelo, uzui hrunco uzul bmncn ver

,wf/’

W) direito da telo (hé um
elevador que ndo fun-

depois vd para o por-
fo do lodo oposto e
. vejo uma placa que
estd o lodo. A porta

: conseguu a sutu;uo dus pﬂzzlm que serdo en-
 confrados ¢ no alfo da pirdmide vocé converte-
- 1é o informagdo pisande nos guatro botdes

nos ca H.TOS'.

 melho, amarelo, branco, azul, amarelo e verme-
tho. Aya owvird um som confirmando o fundio-

namento da seqiéncic, eniao vofte até oquela

porfo que agora estord cberfa (veja seu mapa
- para saber que mais cigtwos apareceram).

I‘;‘.'m 1 l mﬂ



PARTE-M

0 enfrar por oquela
haverd uma escada, an-
- tes de subir por ela vd pelo cor-
redor ao lade para chegar ofé -
 uma caixa de municio 9mm
Hydra. No dlto da escado, Ayu
encontrard outra CANM. &

- mais dispositivos de seguranca. Deshuu gstese

‘0 computador 00 fundo pora ﬁcuﬁur om a

Abra seu mapa para notar o aparicio de

novas criafuras. Vocé deve extermindos, mas

pode aproveitar para enfrentor um chefe opcional

- PARTE-N

ya chegum em uma cimara observatrio

ena  qo cenfro apurecerdo algu-
mas criofuras. Acabe com todus elas e uma
Versio gigonfesca destus crinfuras aporecerd,

Esta criatura niio & fo dlﬁcil mas pﬂde e

causar grandes danos. Quando vocé ver -

circulando pelo corpo du crioturg, fique coren-

do 0o redor do lugar para niio ser acertado. Se

- vocé reviveu os autros poderes de Aya, tendo o
Life Drain Lv.3, poderd causar 400 HP de dano

N criatura e recarregar o seu HP.

0} enfrenm-lo st de Neo Ark e Veja seus me-

- pas para ver o préximo objefivo). Quando est-
ver no plataforma (procure Plataform em seu
-mapa), examine

a0 Iudo da CUH&dO(
submerso.

~ Volte até a piramide fu;u a sequencm' '
< pisando nos sequinfes botdes: azul (seis ve-
- zes), branco (duas vezes), vermelho (irés ve =

z6s) e amarelo (cinco vezes). Fazendo certo,

- uma dlavanca serd revelada na estdtug, ohar

xando-a vocé moverd a ponte pard a ilha.
- Va até a ponte e examine a plonfo em um

'dos cantos da itha para pegar um LipSfICk :
depois desca pelo alcapdo. Esteja com sua MAAT

equipada, desde que ela fenha o acessario M203

para loncar granadas.

 Mantenha o ritmo de ofagues com grane-

dus e Eogo vocé uc‘nbu’:ﬁ com g criin‘um T8Ce-

que ndo influi mudangas
= no enredo do jogo, mas
ddumitem importonte. Ele
se encontro no pequena
ilha perto do ponfe ¢ pora
chegar Id, vocé deve usar
a pirdmide (coso ndo quei

Ik, volte para o ondor B2 do obri-
- go. Quando vocé entrar no eleva-

 dor, uma cena mostrard o desper-
far de soldados
- sentam um grande perigo, pois sdo
- mais resistentes e fortes. Abra seus
- mapas ¢ saio cagando fodas os
~ criaturas, depois v para o ponfo
indicado no mapa B2 (0 outro ele- £
-~ vador), que o levard para o proxi
- mo objetivo. Mas anfes certifiue-

o compre

meio da salg, enconfrard o ifem
Skull Crystal (este aumenta a defe-
sa de Ayo em 20%). Ao ecabar
com todas os crioturas em Neo

que repre-

se de fer muifas gfunadus 0u -

Gfmfsnm:ojn'
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Enullamentu ecnnltaﬂn MD Player.
NIINII GAI'ITIIlﬂ

I(ev ftens: Pierce’s Mema Elecmc Car Key, Teddy Bear

>
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nas paredes

- Aya. Destrua os coixas e fam-
- bém os dispositivos de ‘seguran- -
- c0. Se voltar para o elevador o mesmo ndo
- funcionard, entio enfre pela porta que tem uma
placa vermelha escrito EV. Este é outro elevador

- que descerd ulndu mais. Fique apertando 0 bo-
fiio de acdio para Aya dizer o que estd senfindo
& sai do elevador,

m .peiotﬁ_u _espec‘iul, chumud_u Golem, des-

‘perfa das camaras de criogénia com um

 Gnico ideal: profeger o abrigo. Além deste no-

vos inimigos, Aya finalmente se enconfrard com
({ovem que apareceu em seus sonhos. Elo fom-

~ bém notard clgo muito familiar,

PARTE-A

o descer pelo segundo ele-
vador, as caixas de som
[ Uma res:
sondncia que reduz o MP de

Do lado de fora, mais ressondncic serd emi
_ﬁdﬂ . Destua as caixas de S0 € 0 Criafura que

-~ encontrar. A cena mudard para uma crigngo

PARTE-B

errotando o crigfurg, @ garofinha foge

novamente ¢ Kyle aparece. A cena seguin-
te mostrard - preparende-se para afirar na
garofinha, mas Aya o interrompe e depois vé
que o garofinha é @ mesma do seu sonho e seu

-~ nome é Eve. Kyle perqunta se Eve ndo é perigo-
~sq, mos Aya V& que a garofinha estd muito

assusfudo. 0 capacete que Eve usa é um ampli

ficador de andas cerebrais, Aya viu algo sobre.
~ isso em um arfigo de seu amigo Maeda.

- A organizagio que tioy |

da aqui, ensinaram a ela o

sentir emogoes hdsicas porg
poderem controlor sua men-
 ta. Kyle niio entendeu o que quer dtzer emegues '

fugindo e usanda capacefe.
pado com sug M4AT e tenha

recarregadores de HP & MP
Na salo sequinte, Aya en-
conrard uma crigtura sendo controlo-
do pelo crianga. Afire nas caixas de som nas
paredes e ﬁt;ue afirando gronadas na criofura

sem parar. O importante nesta batalha é ndo
parar de otacar o criatura, pois o mesma usard
atagues com raio laser friplo, um raio persegui-
dor e fombém lancard pequenos projéteis de

energia. Tudo iss0 lém de usar poderes como
Antibody e Healing pora se recupems 0l Usar o

este abrigo esfova usando 0
garetinho pora controlar as
CANM. & como Eve foi ric- 1

hisicas e Aya diz que é o medo. Fizeram uma

lovagem cerebral na gorofinha, para preservar

Antes de sequila, estejo equi-

hastante granados, além de

She might ook like a cate Iiulg airl.

poder Inferno para contra-otecar. Enquanto vocé

ficar afirando sem paror, poderd impedi quat

quer um desfes ataques e ganhor faclmente.

Caso ndo fenha levado a arma recomendo-

o ou mesmo a Grenade Pistol, fude se fomard

mais diffcl

sev insfinto. Kyle fico muite
com 0 que fize-
1am, Aye diz que quem fez
isso com Eve, pensava con-
- frolor o ne-mitocdndria. Kyle
tomenfa que s criafuras que
aparecerom em Akropolis es:
cupurum do abrigo & . nio quis ser usada,
entdo el criou uma barreirg elenomﬂgnehcu _
para ndo ser enconfrada.




PARTE-C

ya lembra que ndo comentou nada sobre

0s acontecimentos no Akropolis Tower

com Kyle, como ele poderia saber disso? Anfes

- que ele pudasse responder, o felefone toca ¢ 0
 barutho . Anfes de atender, vasculhe o
. armrio ao fundo para encontrar o MD Player

 {agrupado em seu colete pode evitar os status
Confusion e Berserker), além de um Ringer's

Solution.

Ao telefone, Pierca diz que fem novidades ¢
pede para Aya volfor até ele. Fqle com Kyle
volte até Eve. Neste momento as luzes se apuga-
riio & bombas de gds serdo langadas. Os solda-
dos Golem viio enfrar, mos Kyle abre possagem
¢ manda Aya e Eve fugirem enquanto ele cuida

PARTE-D

oc8 volfard para Neo Ark,

mas pressente que
seus omiges (os criaturas deste
lugar), estlio em perigo e sai
correndo para fentar ojudé-los.
Sign o garotn, mas se olhar o
mapa noford que o fugor estd theIO de ariaty-

ras {mote todas oo longo do caminho, inclusive:
na pequena ilha, poro isso adone a alovanca

no pirdmide). Quando estiver no ponfe, nofe
que muitas crigtures estardo quose mortas &

- quando vocé chegar no fiinel submerso, perce-

berdque = copfurou Eve e omeaca mafar o
 qarota se Aya fenfar olgumc coiso.
Aya pergunta por que envolver ¢ garota e
 pede para deixéa ir. Sarcasticamente, No.9 diz
 que ndo, depois diz o esquadido Golem que id

dGS inimigos.

-~ No nova sola, sejo rﬂp|d0 pois 0 gds 56

espalhard e poderd maar Eve ou voct. Se qui-
ser, pegue um Protein Capsule nos computado-
1es a0 da solo, enfiio corra até Fve &
examine 0s mnques que ela estd olhando pora

ver algumas experigncias nto ferminadas (s §

vocé ndo fizer isso, Eve ndo seguird Aya). :
Fale com - par convencélo o sair desta

- salu, em seguida vd para o elevador do outro

lado, mas ande devagar para que Eve possathe

‘acompanhar, Quando ela esfiver no elevador,
- mexa no poinel & suba.

tem a rainho (Eve) & que estd
saindo em 20 minutos. An-
tes deir embora, ele diz pura
Aya ndo sequile, pois seus
amigos estardo vigiando-o ¢
também agradece por fer fi-
zido Eve. . -
.~ Vocé enconfrord muifos © - que ofa-
cam de diferentes modos. F bom vocé fer muitos

granadas para facilifar o frabalho e procure

atacar os Golems por frds quando possivel. Eles
56 esfardo demotados quando esfiverem caidos
e com energia eléfrica circulando por seus cor-
pos. Com esta informagdo, sejo bem rdpido
para matar fodas os crioturas de Neo Ark, em
seguido dirje-se poro o salo ﬂnde ?xetce havia
fuludo oM VOce. :
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foi acionado, isso dificlfn o bafe-

: '_d;gsviundo :

1o hotdes coloridos apagad

PARTE-E

o corredor prindpal do andor
B2 o sistema de seguranca

lha comos ©1 20 Vi poro o sola
do elevador (localize o Elevator Hall =
em seu mapo) e va para o B1.

 Passando pela sola de esteriizagio, sulve _

SeU [rogresso em um arquivo diferente ¢ v
encontrar Pierce, mas chegando na sala ele ndo
estard 13, Examine o telefone desta sala e vocé
deverd encontrar o Pierce’s Memo, onde ele diz

~ que todos os dados que Aya e os cacadores
- reuniram sobre os C.N.M. esfovam confidas no
- computador do abrigo.

Ha um troidor dentro da M.J.S.T. que estd
- para realizar s experi

PARTE-F

ocalize o estacionamento subferrineo
(como mostrado na fofo) no andar B1.
No cominho, um © | com comuflagem invi-
sivel o atacard. Livrese dele e destranque o
porta que leva paro a salo go lodo.
- Sevocé entror na comera de onde os Golems
vieram, poderd ver o pista (algumas cores na-

mdquina ao fundo) do proximo puzzie i

entiio vd para 0 estacionamento.
Chegando na mesmo, examine um

o esquerdn da fela, proximo da porta por

A control panel for the
powered gie system.

ulgjsms bofdes. Na '-pqr're de

‘metho, depois o verde e por lfimo o omarelo
(deixe 0 azul desligado), depois aperte o bofdo
(AL ao lodo. Um elevador trard uma caixa com
um Belf Pouch, pegondo este volte ao painel e

- éncios. Faga uma ligocto logo
% que pegar o mensagem de Pierce,
coso o1 atenda, vocé ainda
poderd fozer o melhor final do
jogo. Aya pede para falar com
Hal, mas ele estd no felefone. Aya revela o
grande perigo que fodos estio correndo e Jodie
diz que avisard Rupert.

Vi pora o e desligue
o sistema de sequranca novamente (cmera E).
Feito isso, efimine fodos os criafuras nas Hof
Zones, incluindo @ drea da mina e o cidode de

Dryfield, maos antes compre mais munigio
(6renade e 5.56 Rifle) e itens bdsicos que vocé.
estiver estiver precisando.

desligue os botdes vermelho & verde.
- Deixe ligado apenos s botdes azul e amare-

lo, depois aperte CALL mais umo vez pura frozer
um : no elevader.

Let"s ride___

Marhe later



PARTE-G

nfrando no carro, Aya

chegard ao ondar 1F §

mas s6 poderd ferminar 0

caminho @ pé. Entrando

~ pelo-porta lateral mais adi

ante no finel, prepare-se

para encarar um Golems.

-~ (Chegando ao outro lado do finel, haverd dois

Golems,. Faca com que os firos do Golem der-
-~ be o ouimo.

Assim que acabar com os dois, examine o
moto no conto direifo para Ay encontrar o
ursinho de Eve ( ). Enire pela porta
na parede do outro lodo, ela dard acesso @ salo
de guordo onde vocd abre uma franca. Saio

0 CONFLITO FINAL

DECIMO CAPITULO

situngdio comegn 0 ficar ritica. Apds o o-

tuque dos Golems, o exército omericano
assume o confrale do abrigo. Eve desapareceu ¢
Aya tentard resgafd-la a todo custo, mes algo
grandioso estard por vir

PARTE-A

pds a sangrenta batalha a cena voltord

para o Casa Bronca. 0 pro-
cura saber da situacdo e o genaral {0 homem
com que conversava da primeira vez), explica
que estd fudo quase sobre controle, hd um
sefor no obrige no qual eles ndo podem entrar
por causa de uma barreira biolégica, como a

%

queia o tinel. Aya chega
contrard mais dois
derrubor o outro). Acaban-

do com eles mexa no painel 0o lado du grande
porfa dus vezes.

A cena mostrord Aya saindo do tunel gar

confrando o pelotiio Golem que No.9 havia cho-

mado. Bem, veja vocé mesmo a melhor cena do

jogo. Tire 0 carro do elevador, depois vd para o
painel do outro lodo do estacionamento.e use o
Bowman's Card para abrir o saida.

frés anos afrds. Mas o presidente diz que rece-
beu informacdes de que um dos ogentes da
M.L.S.T. tinho destruido a barreiro.

0 diz que Recan, um de sevs ho-
mens, confirmou a existéncia de uma nova bar-
reira. Parece haver uma pequena possibifidode
de concluir o objefivo mas & iniciado o plano D.

- desta solo e mexa, dugs
vezes, no portdo aue blo-

- na dltima porta, onde en-

(use os firos de um para.

Equipamenta encontrado: Javelin.
Key Itens: Mr. Douglas's Lefter.

tow much time should we
ramal? -

0 general diz que um firo decisive vindo da
Grhita resolveria todos os problemos,

0 presidente pergunta quanto fempo
levaria para evacuar o lugar, o genercl diz
que ndo hd tempo e pretende mafar fodos
que esfiverem no abrigo, depois os en-
terrard como herdis do pais. Cerca de 3.~
260 milhoes de cidaddos norte-umerr-
canos dependem de uma decistio.

(RATSTATIEN



PARTE B

uunéo i ceng vol’m pum Ayu mostro el
- tenmndo explicor ao militar que os ic-
 furas e o Neomifocdndrio estio fenfando rev-
nir novos hospedeiros e procurando qualguer
 coisn que possam usar como uma verdadeira
- ama vivo. O militar ndo tzcredﬁu 0l ndo quer
oeeditor.

~ Depois de muita exphcuguo 0 mlimlr niio
- acredita por completo no que elo disse. Elg achou
. que 0s Golems fossem cborgues, mas tenfard
 explicor o que Aya disse pora os demais solde-
- dos. Pouco depois um chequ e fola em
- parficulor com seu comandonte. Aya pensa em

_ versa, vocé poderd gre- =
var seu progresso do jogo no
 felefone 00 lodo do soldodo =
-~ sentado ao fundo. Se Rupert &k
 qfender, ele dird que 0 0.6,

y 4
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 fraidor. Ele pede pora Ay encontrar Pierce e
Eve, deixando o resto por confa dele.
: Feifo isso, pegue 0. mapa sabre 0 mesa e se
 quiser, pode pegar um Ringer’s Solufion nas

-~ irburst no caixa verde.

Lsimen

 bve e acobo vendo uma cena do gorofinho. 0
_ mlllmr diz que fem mds noncxus par Ayu foi o ]

 esfd tenfondo descobrir o cunfudos de Hal o

caixos do outro lado da tenda e munigdo

feita uma procura geral pelo abrigo e ndo foi
enconfrado nenhuma ou um homem

- alfo como ela hovio desrito.

Aya insiste perguntando se ele verificou to-
dos os sefores do abrigo & o militar diz aue sim,
excefo uma drea onde nio conseguem entrar,

justomente o que ela pensou e pede permissdo

pare ir verificar @ dret.

Snia datendue se fez fudo
deserito no estratégia, Fling
aparecerd frozendo um MP
Boost? e uma carta do Sr.
Douglas (Mr. Douglos’s Le-

0 cart ela esfard bem. Entreque 0
para  sequir Aya no abrigo.

Fale com Jodie que estard do lado de forg,
el confard fuda o que sabe sobre Hal, como
¢le desvio informacdes confidenciais por inferes-
se pessoal. Aya diz que ndo sabe do que ela
estd falando e Jodie explica sobre a organiza-

ter), dizendo que se receber .

o que envalvio fodos os demais agentes das
oufras dreas. Hal usava informac@es genéficas

- dos criafuras, mas Rupert st no caso.

fola sobre Pierce e foz seus comentd:
tios sarcdsticos. Aya fica nervosa & para o con-
verst, fole com Jodie novamente para poder
mexer na grande caixa atrds dela, onde poderd
pegar fodos os itens e armas deixado pelo jogo.




PARTE-D

ale duos vezes como soldado o pura

poder pegar qualquer fipo de munigdo das

armas que passuir {pegue a mumgno du Grenude :

Pistol e da M4AT).

Mais adionte hoverd outro soldudﬂ vigion-

do o enfrada do abrigo, se vacé for para trds

do cominhdo poderd encontrar mais um solda-

do que venderd equipomentos (veja a lista do

que ele vende). Procure ndo comprar ﬂrmus o
acessdrios agora. _

Se vocé oindo fiver o ifem Medicine Wheal,
ogrupe-0 em seu colefe e poderd recebero Javelin
de graco quando vencer um Golem. Tenha certe-
70 de esfor levando recarregadores de HP e MP.

An electric car.
Vyllnger out Stay here

PARTE-E

d pora o solo de esterilize-

(G0 & Aya enconfrard um

, ele diz que ndo pode

enxergar per couse da rodingdo,

o color o cegou. Ayo ndo fem ,‘
tempo de gjudor o soldado, mas

se vocé levou Flint, ele levard o homem pra

foro do abrige.

Logo que fizer isso, vocé poderd comprar

nov0s equipamentos ne cominhido de suprimen-
tos que chegou no estoconamento. Agora vd
para o cmara de onds es Golems vierom, e |
Vocé encontrard . Hle explico que foi per-

assim como Pemc;lhn e Shm [Estando promn '
111 (duas

vezes) que vigio o porta de entroda, ele dird que
-muitas porfos foram fechadas.

para os acertos finais, fole com o

- Depois mexa no painel do outro lodo pora

- enfrar. Abra seu mapa quando voltar oo andar
B2 para ver as dreas que foram invadidas por '
- mais crigturos ¢ Golems.
Com  sequindo Ay, volte até o caro
 eléfrico pora chegar oo B2. Atenda co felefone
o esfacionomento, o fenente avisa que um de
. seus homens desopareceu. Um cominhdo de
-~ suprimentos vai chegar nesfe esfacionamento

mais tarde.

sequido ¢ s escondeu nesfe
lugar, além de jd fer descober

com Pierce novomente para ele
& Aya brincarem um pouco com
a situactio. Ele agradecerd por

My tido salvado duas vezes, mas ela assume

cwipo de todos os aconfecimentos e explica fudo
que descobriu. Depois do desabafo de Aya,
Pierce pede para ela se preacupar com Eve en-

quanto ele providenciard, esperondo-u do lodo

de foro do abrigo. Realizando estes eventos, v
cacar criaturas em fodos os lugares do abrigo,

to que Hol era o fraidor. Fale

na Neo Ark, 110 mina ¢ na cidade de Diryfield.

* Mas independente de sua escolha em eliminar

fodas os criofuras ou ngo, va pum onde
vocé desligou o sistema de seguranca & oSt
Tha o segunda opedo. .
~ Seesfiverinteressado em ganhar o Joveli
de graca, desca pelo elevador oo lade & vd
para o corredor afrds da sala de operagdes
(vejo Operation Room em seu mapa do andar

B2), demote o Golem que encontrarlG e voc
ganhard o Javelin como um item bonus se
 vocé estiver com o item Medicine Wheel agru-
pado em seu colete.

quisimen



- nirando na sala, Aya avis-
ford Eve, No.9 e jun-
tos. Alguma coiso movese so-
bre 0 cabeca de Fve, No.9 con-
~Versu com 0 coisa que fenfa
 oproximorse dajovem. Aya gri-
par 0 griotura solfor o go- -
- rota, mos No.9 diz que mois Ut es:uglo estd
f_iconclmdo 54 enfio Aya percebe Kyle ao fundo.

. PARTE-G

yafica sem palavros, mas
“entio falo que pessoas
 foram seqestrados para tormo-  §
remseemmufonfes.  g.con- g
- adiz dizendo que todas os pes-
505 se oferecerom. Depois dos

y 4
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_ consegue reagir e diz ndo acreditor que ele pen-

~em crionca, sem fer para onde ir. Agora ele

- omega g gunhur forga, No.9 comemora mas
 Kyle

~ No.9 agradece o ela por fer estogado as
aquisicoes da sua amostra desperdicondo fan-
1o trabalho e dinheiro. Mas ele terminord suo
& parte do plono, o desfino do mundo esfd em

- ‘exphcagoes No.9 diz que o exércifo Isgo chego-
16 e pede para Kyle acabur com Aya, que nio

- se.ossim. Em sequida ele acerta o ombro de Aya
& fuz mais alguns comentdrios sobre quando

- aprendeu que as coisas podem mudar. Neste

- meio Tempu o ariatura que foca o cabega de bve.

“certando-o & salvando Eve de ser

acontecerd quondo a gi-
gantesca pupa dermamar
] seu casulo, causando uma
expansio do virus dos CANM. em escﬂiu mun-

' dm[ para g evoludo da nova raca.

- Nya diz que mnguem precisa deste fipode
: evoiuguo mas
sso que:ns:misus_ precisom mudor. Os hume-
nos podem fransformar seu meio ambiente. -
——— 1 ' - recebendo ordens e Kyle diz que a organizactio
deles ¢ dedicada a guior o roco humana.

diz que é exatomente por

engolido pelo diofurg,

der porque foi fraido, mas Kyle
diz que ndo traiu ninguém e a

caminho. Ele poderio acabar

com No.9 dies as, anfes de colocar Eve e Ay

em perigo, mas a criafura acaba sugando No.9.
Kyle ' queteve quejogor de ambos os
lados para enfender o que realmente estova

acontecendo, pouco depois ele comunico a aF -
quém que o objefivo foi alcancado e pede um -
médico imediatamente, mas ndo fem retorno.

sugs maos. Aya pergunto
- qualéagondejogadade
No.9eeledizqueéo“se-

| Jegdo anti-natural”. lsso

No.9 ndo consegue enfen-

humanidade estd sequindo sey

 Cansando de explicar, No.9 pede para Kyle ex-

plicar o resfo. Aya perqunta por que ele estd

- Em nenhum outra época da histdrio do Ter-
a uma espécie dominou como @ humana, ago-

1o elo estd se matando. Por isso estdo fazendo
-uma selecto natural para preservar e savara
- humanidade. As CANM. criorom uma cadeia®
- glimentar auto-suficiente, onde humanos devo:

ram humanos.

Pela pnmetm vez bve §ulu alguma coisa, pergun _

tondo a Aya o que sdo os esirelos que elo estd

‘vendo. Kyle percebe que as estrelas cairo sobre

eles, A - sequinte mosfrard os ocontecimen-
tos, que acertardo pupa ¢ libertard o primeira
espécie pura a parfir da neo-mitocandria.




PARTE-H '_ '

¥ pergun- R
fando 0 que aconte-  EEE

“ceu. Eve desapareceu & Kyle

estd fonto do outro fodo. SYERF L

Ele diz que Eve caiu e pede W

- pora ela ir salvél, pouco

-~ depois ele desmaio. Assim =

-~ que Aya sair, desca pelo elevador ao Iudc No

andar de boixo, entre pela porta oo lodo que

 antes estava frencada, 1d Aya enfrentard um.

monstro muito poderoso,

Mas esteja com sua M4AT agrupada com o

loncador de gronados, bastante municdo e

:ecurregudﬁres de HP & MP ugrupudos om s

mlete

PARTE-I

pescoco dele ficord afivo e, dele serd
loncado uma energia, mas ela ndo o

afinge s vacé ficar nas drens baixas do campo

de botalha. Entio vocé poderd ir para as dreas
alfas para o mensiro preparar o ofague, desca

- pora o ser afingido & em sequido ataque o

pescogo dele afé ser desfruido.

Quando desfruir o pescogo do monstro, seu
peito se para usar outro ofogue de ener-

gia muito paderaso. Mas se vocd destruiv o

barriga do monstro, poderd acompanhar um

dos ombros do monsfro quando ele estiver pre-

parando este afogue. Procure evifor chegar no -

monsfro. Quando ela comegar

0 brilhr, deslogue-se para os lndos, evﬁundo 0
'rﬂ[ﬂdﬂ de energio.

Se passar a0 lodo do monsrro ele podem
jogar gds venenoso por seus ombros. E caso

fique porado na porte boixa do monstro, ele :
jogard dcido. Vocé pade acertor o cobega, os

ambros ¢ o barriga do monstro.

Comecepelo . Quando vocd destruir
- esta parte o monstro ficord mais lenfo e ndo [ 9
consequird perseguio. Assim vocé poderd evi- 1y

far fodos os otaques dele circulando oo redor
do campo de botalha. Sempre use granados e

firos comuns da sua arma, guarde seu MP para
recarregar seu HP. Seu prdximo ob|ehvo é des
 twira cabecu do monstro. i

parte de trds ou serd otacado por uma dos

caudos do monstro (elos jogom dcido).
Mantenha totol atenctio com esfes umques

¢ fique andondo ao redor do compo de bate-
~ Iha, pois agora vocé deve destruir os dois om-
broseo do monstra, sempre altemando

‘seus atagues. O peito do monstro 6 pode ser
-~ afingido quando ele estiver aberto, ou seja,

vocé ferd de afacar quando ele estiver preparan-

do a onde de energia ou depais que ele usar

esf. Enquanfo o peito do monsfro estiver fe-
chado, ataque seus ombros ¢ aproveite para
fecarmeqar sua orma com granadas.

Vock enfrentnm um imen-
S0 quedtocademok
tos maneiras, porfonto ndo fi-
que porado. Vocé pode ficor  §%
 dando volfus pela sala, mos
 fique atento com o cabecado

(AAESTATI®N
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esta parte da bafalha, ndo
pore por muito fempo em
lugares altos ou 0 monstro fento-
16 acertdo com seus
Esta aberracdio serd destuida
‘quando vocé arrancar seus dois
bragos e acabar com sev peito (isso garantird

derrotudo se voc8 ficar acerfando seu ).
Esto 6 apenos o primeira forma do monstro e
el pode ser demotada usando apenas o poder
Healing para recarregar seu HP qlsundo neces
sdrio.

PARTE-K

muito mais paderosa que o anferior. A pri-
meirg precaucio & nunca Cuzar @ ponfe ou
oproximar-se da criafura.
0 otague inicial aconfece quando a criafura
us de ressondncia para usar Seus poderes.

y 4
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causondo grandes danos.
Quando a criafuro desistir deste otague, ela
usard o Dumme este fipo de afo-

que, fique andando em senhdo hordrio ou anti-

muifa Exp. e BPs, mas o monstro pode ser

sta nova criatura & exiremamente rdpida e
-~ oressondncia {ela aparecerd so-

Fique atirando gronadas sem parar pora impe-
dir que o crinturo use este afoque. No comeco @
ressondncia encherd a harra de MP de Aya, mos
se a0 aiafura ofocar, fodo o MP serd. usado' i

qo . que fambém poderd luncur nrojé-

hordrio pelo campo de batalha. Assim vocé é
 quase impossivel de ser acartado ¢ 6 pare quan-

Finolmente matando o

fi0 & Qgrupe novos ifens
caso fenha usado fodos na
batatho anferior. Recarregue
s i seu HP e MP go maximo.
Estando pronto para o bufolha fingl, procure
um painel com um luz vermelhe piscando.
Use o Bowman's Card pora ativar o ponte
para Aya tentor resgatar Eve, que estd pendum—
do, maos o monstro consegue pegar a garofo.

Eve é o fonte de energia que faltava para o

cringdo do ser supremo da nova raga.

do a craturo voltor o afacar com

bre a ponte).

Depois de alguns tiros de ¥
granada, a criatura ird se des-
pedacar aos poucos mas fam- A
bém usard o velocidode e deixard uma

 sun para seguir Aya. Figue correndo pelo cam-

~ po de batalha até a copio desoparecer (vocé

pode acertdla para aceleror este processo), pois

o cépia pode causar todo fipo de status nege-
fivos se conseguir acerfor VOCE,
Mesmo fugindo, fique atento com a criatu-

, abra seu inventc-

Ayo. Pare esquivar desfes, o
melhor método & correr en-
costado as paredes & quan-
do um dos projétels estiverem
prximos, d& meio volto en-
costando perfo do poco no enfro do campo de
batalha,

Qutro modo de escapor é estando numa

subida quondo esfiver presfes o ser acertado.

Mesmo com fodos estes ataques, mantenha o
seu ritmo de acertos no crictura e ela ndo vai

; durar muito tempo. E se vocé sequiu o estraté-

gia cerfinho, ossisfird o melhor final do jogo.



0S OUTROS DOIS FINAIS

Murro MAIS mu
vocﬁ CONHECER

A estrofegic: fez vocé assistir ao melhor final
do jogo e se esfiver inferessado em conhecer
os outros d0|s confinue a IEITUFO

No jogo existem frés finais: o ruim, o nor-
mal é o verdadeiro, que vocé deve fer conferido
sequindo o esiratégio. Para fozer os outros
dois finais, dependerd de sua ocdio comprindo
certos eventos em deferminados momentos. Tendo
a estratégio como referéncia, ogui vamos fistrar
05 oconfecimentos ue vocé pode evifar ou fo-
zer poio determinar o final wim ou o normal.

0final normal

Sigu toda o esiratégia, mas quando vocé
pegar o Pierce’s Memo, no ligue pora ninguém
oté chegor no ocampamento milifar. Fozendo
isso, Aya ndo encontrard Pierce na cumuru onde
0s Golems vieram.

0 final ruim

Esfe muda em alguns ponfos do esrrufegm :

que vocé conferiv. Nao vd
porg o cidode de Dryfield
quando esfiver no andor B4
do abrigo, vil dirsio pare 0
elevador do andar B3. Isso
modificord © resto do jogo
e Kyle ossumirg um papel
mais importantz. NGo serd preciso resolver 0
puzzle da Full Moon Gatz.
Kyle deixard Aya no
o Yoshida's Card {es' fem o mesma funcio do
Bowman’s Cord). Olfe em seu mape, faco o
caminho pelos parfes descritos como Main
Corridor, Breeding Room & o Operafing Room

edurdaelo

para chegar ao laborafdrio usando o Yoshida's
Card onde for necessdrio.
Dentro do loboratdrio, acesse o 6

siqo a estratégia. Quando o telefone tocar, serd
ligando. Cheque seu mapa para sober o

localizago dele e vd pora ld. Kyle mostrard o
Aya uma CN.M. gigantesca & explicard seus

chegar até o Neo Ark, Kyle

enfrard nesta drea.

Agora vocé poderd voltar
para.o andar B4 do abrigo
visitar a cidade de Dryfield
(vide estratégia), mas chegando no cidode vocé
nido enconfrard Pierce em fugar algum. 0 resto
do jogo continua do mesmo jeito {siqu o estro-
6gia), mos ndo haverd o Pierce’s Memo & vocé
ndo precisard ligar pora Jodie. Quando Aya sair
do tenda do milifor, Rupert estard do lodo de
fora. Fale com ele para gonhar o arma Mongoose

 Rifle de graca. 0 jogo continua
- normalmente até chegar oo final. (e

ideais. Faga o caminha para

ird com voc& mas ele ndo

L -~ gante Bumner que ataca Dryfield
- muifo rapidamente, o cachorro Flint

e municio 44 Moeda. A municio
do Mongoose se fornard d|spon|
vel para compra, porém ndo have-
1d municdo 40mm Grenade ou 556

Variacoes com Flint
Se vocé derrofar o monsfro gi

permanecerd vivo & o Sr. Douglos
dord ¢ M950 Machinegun para Aya

1 quondo ela for ao frailer anfes de sair da cidade. Cuso fonhg
~ demorado demais para derrotar Burner, Flint morrerd. 0

senhor Douglas nto fhe dard a oma M950 Machinegun,

. mas pede para Aya verificar o carro verde ao lodo de seu

trailer para pegar o colefe . Futuramente vocé

. ter que procurar Pierce pel cidade sem o ajuda de Flint ¢ 2
. fombém nilo poderd resgatar o soldado cego no abrigo.

ansTTieN
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Mo final do jogo, vocé recherdum  de

 EXP ¢ BPs. Fsta quantidade 6 determinada com
o odigdo do que vocé ganhou apés o batalha
 final, tendo cinda a soma dos itens que voce
~ coletou e pessons que salvau no jogo (cunﬂm a
mbelﬂ Bomf;cacﬂo}

Ao comegar uma nova partida escolhendo
- um dos novos modos de jago que tenha habili-
. tado (enfre na opgdo Confinue na telo principal
~ o.d8 Loading no Save que vocé fez o terminar

0 jogo), Aya iniciard a partido com umo certn

quunhdade de BPs
BBHIHBM;MI
 Itom\Pesson : BP Banus
-~ Amory Cardkey 10,000
Mendel (Sept. issue) 10,000
Bowman's Card. 30.000
Yoshida’s Card 10,000
Teddy Bear 10000
Reris (Sept. issue) 5000
Resgafando Pierce 30.000 -

Resgotando o Soldado 30000

STATUS NO JOGO

-~ Apos acabar o jogo uma vez, jogue nove-
mente dando loading no Gltimo Save que vocé
fez. No jogo haverd - novas opcdes além do
Save, que sio: Play Data (onde vocé poderd ver
seu tempo afual de jogo, quantas vezes salvou,

 ferminov 0 jogo e fugiu da batalha, olém do
 porcentagem das vitdrias de quantas criafuras

matou, permitindo a vocé saber s exferminou
100% das cricturas do jogo), Weapon Dato
(mosha a porcentagem da arma que voc mais
usou no jogo anterior), e PE Dafa (mostra

porcentagem dos poderes mais usados).

 HABILITANDO NOVOS MODOS DE JOGO

Terminando o jogo pela primeira vez, vocé
habiliford o
Termine o jogo em um destes madus ucumulun

- do um tofal de 69001 de EXP ou mais, para
‘habilitar o Scavenger Mode e ferminando este,
vocé habilifard o Nightmare Mode.

Para habilitar os armas Gunblade e Hyper
Velocify (veja a tabela do Sistema de Ranking),

 jogue no Bounty Mode e no Scavenger Mode

pura ganhar o fotal de experiéncio necessdric.

Renlay Mode

Neste modo vocé ganha EXP e BP. dlém de
poder comprar seus poderes no mesmo nivel em
que esfovam no final do jogo anterior. 0 ataque
dos inimigos caird para 50% guando vocé jogar
neste modo.

SISTEMA DE RANKING

TOTAL DE EXP
400007 ou mais
200001-40000
75001-200000
7200175000
69001 -72000
66001-69000
62001 -66000
5700162001
51001-57000
44001-51000
16001 -44000
15411-16000
14510 ou menor

RANKING

|t o e e ot S i B i o U7 ey Bl = S — i O 0 )

ITENS QUE RECEBERA
Gunblade, Ringer's Solution, Eau de Toiette
 Hyper Velocity, Hunter Goggles, MP Boost?

- MM, Airburst, Recovery3

M249, 44 Maeda, Cola

Mongoose, 44 Magnum, Skull Crystal
AS12, R Slug, Firefly

Aya Special, 9mm Spartan, Lucky Card
Javelin, MD Player, Holy Water

 Pyke, Lipstick, Tactical Armer

Hommer, Belt Pouch, MP Boost]
M203, Protein Capsule, 9mm Hydra

- 19 Bayonet, M4AT M Clip, Flare
. Monk Robe, Medicine Wheel, Recovery2

[} time

Bounty Mode
0s Golems aparecerdo em muitas dreas des-
de o comego do jogo. Vocé os enconfrard nas
Hot Zones @ derotando-0s receherd muita EXP
porém o ataque dos inimigos causard o dobro
- de dano em Aya.

Scavenger Mode

Os inimigos causardo o dobro de dano em
Aya. Vocé serd obrigado a comprar um colefe
com hou resisténcia e que o bensficie com bi-

s de MP. A armo MM1 é o Unica disponivel e

vocé deverd guardar dinheiro para comprdda.
Terminando este modo vocé conseguird uma
melhor posicdo no Ranking, hobilifamdo a arma
Gunblade além de seus BPs & EXP finais serem
mulfiplicados por 5.

Nightmare Mode

£ uma mistura do Bounty e Scavenger Mode.
Vocé comecard com 50 de HP e 30 de MP
Haverd Golems por todos os lugares, eles siio
mais resistentes e causardo o friplo de dano em
Aya. Terminando este modo, seus BPs e EXP
serdio mulfiplicados por 10 além de subir rés
posicaes no Ranking.
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LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME

0S MELHORES PRECOS E CONDICOES, TODAS
AS MARCAS E SISTEMAS, OS MAIS RECENTES
LANCAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSORIOS
E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO

LOJAS FRANQUIADAS

(SA0 PAULO

LAPA - RUA PIO XI, 230 - TEL:(0**11) 3641-0444 / 831-0444

PENHA - RUA CAPITAO AVELINO CARNEIRO, 457 - TEL: (0**11) 6942-0816
SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL: (0**11) 6979-6644
V. CARRAO - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL: (0**11) 295-1190

DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL: (0**11) 4076-1986

0SASCO - RUA NARCISO STURLINI, 448 - TEL: (0**11) 7085-2701 - (BOA VISTA)
0SASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)

SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL: (0**11) 477-6350

BAURU - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL: (0°*14) 227-5484
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL: (0**19) 255-2545 (CAMBUI)
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL: (0**19) 3875-3025

OURINHOS - R. PARANA, 288 - TEL: (0**14) 322-2424 (CENTRO)

PIRACICABA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (0*%19) 434-7179

RIBERAQ PRETO - RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 - TEL.: (0**16) 625-8094

SALTO - RUA ITAPIRU, 158 - TEL: (0**11) 7828-1163

S. J. DOS CAMPOS - AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: (0**12) 341-7250
OUTROS ESTADOS

p—

(BAHIA ]
SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL:(0**71) 356-1372 (BROTAS)
(BRASILIA )
ASA NORTE - SCLN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL: (0**61) 274-3311
(CEARA ]

FORTALEZA - R. JULIO DE ABREU, 291 - TEL: (0**85) 267-36%4 (ALDEOTA)

(MINAS GERAIS )
POUSO ALEGRE - R. CEL, OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL: (0*35) 421-7693

SAO LOURENCO - AV. COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL: (0°*35) 331-1683
(PARAIBA )
JORO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL: (0'83) 226-2369

(PARANA )

CURITIBA - AV. SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL: (0**41) 224-1235 (BATEL)
CURITIBA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)
CURITIBA - AV, REP. ARGENTINA, 1534 - TEL: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
CURITIBA - R. PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL: (0**41) 339-8943 (CHAMPANHA)
(RIO DE JANEIRO ).
BARRA - AV, DAS AMERICAS, 7707 - LOJA 104 - BL 01 - TEL: (0*21) 438-8317 (SHOP. MILEN.}
BONSUCESSO - R. ADAIL, 24 - TEL: (0**21) 564-3608
COPACABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - 2° S § - LOJA B - TEL: (0**21) 547-2644
FREGUESIA - EST. DOS TRES RIOS, 200 - BL 3 - LOJA 119 - TEL: (0**21) 443-8522
ILHA DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL: (0%21) 462-0657
MEIER - R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL: (0**21) 596-2111
TIJUCA - R. CONDE DE BONFIN, 346 S/L 205 - TEL: (0**21) 569-9043
NITEROI - R. MATRIZ E BARROS, 351 - TEL: (0**21) 610-3786 (ICARAI)
INTERIOR DO RIO DE JANEIRO
PETROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772 - S/L & E 8 - TEL: (0**24) 242-8887 (GALERIA MARCH.)

(RIO GRANDE DO SUL )
PORTO ALEGRE - R. J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL.: (0**51) 341-3027 (V. IPIRANGA)
(SANTA CATARINA )

FLORIANOPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 898 S/L - TEL: (07*48) 233-2488 (TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 CENTRO - TEL: (0**47) 433-7429

(SERGIPE

ARACAJU - AV, BARAO DO MARUIM, 943 - TEL: (0**79) 213-0699 (SAO JOSE)

N

 INFORMACOES SOBRE FRANCHISING

TEI. (0**11) 3641 0444 OU 3641:0448 - E-MAIL: progames@franchlsmg.com.br
RUA PIO XI, N‘ 230 - ALTO DA I.APA SAO PAUI.O - SP CEP 05060 000
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