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GAMESTATION EDITORIAL

T PArCEra enirng

L

¥ BRI BT

inal Fantasy é o qui sc ]'HBILIL' chamar de um '-|1 MEGH QUE

veio para ficar, Desde sua primeira edigio langada em
1987, para o antigo sistema Nintendo 8-bit, a magia

DETOR PRESIDENTE

que envolve o game cativou milhares de fis por todo o

mundo. A partir dai, cada continuacio tem sido um suces-
4 B COMMUMICATION HINDMARL CON. IMP, LTDA " -t . ap - q 2 B g ¥ - i
1 0 malor que o outro. Mas nenhuma uf]‘r_]‘LLtlt]Lu. tanto
s ; : ‘inal Fantasy VIII. Neste pame, a so HISE SOUAre
" S T quanto Final | antasy 111 :\NL.. te game, a softhouse S quare,
i Morerey T t produtora responsivel pelo jogo, ¢ o diretor e criador,

Dirwtora de At Hironobu Sakaguchi, conseguem criar uma combinagiio
i : ainda melhor que todas as anteriores: uma trama sensacio-

Diretorn Administrativa ' nal, sistemas inovadores, personagens de extremo carisma
Luzia Tsold Shoji e
¢, o melhor de tudo, uma empolgante histéria de amor.

L ,H'ﬂ.x g:ﬁ,‘"“ E com certeza nio existe um ttulo melhor do que este
o A aibiieds para ser o tema do primeiro nimero de uma revista? E o

Ewando de Lima - i 1.[L|l._" \'f}l;_'(‘_:',' 1{_'i|_'|'_:lr1 I;_"I'I{,'i_?“‘[ﬁl.]';‘l nesta {'{‘Ii.l:_"':i[:l l'.]L' L:.‘;-lrl;:'i.i.l. I:I.i.'l. K;'.‘l.“‘“.'
Exscutivas de Contes Station Especial, uma revista que tem como proposta tra-
it Dibgramaci zer toda a  informacio possivel sobre o game abordado,
S b, levando o leitor até o final do lesvendando tod
il EVANOO O leitor ate O rnal Qo JoEncy £ gdesvendando todaos
Contatos Publicitarias ; A

Dousgias Eif Malsuraga, isi 05 recursos existentes no software.

Kangn Mlayyld Yamauchi E . 2

& Mo K : ; Mas isto é apenas uma pequena amostra, A partr do
PP proximo mes, estard sendo lancada a Game Stavon Maga
Marira &k P zine que, em vez de destrogar um tnico game, trard tudo

Coardenadora o que hi de novo e mostrard os bastidores dos jogos, apre-

de Produgio Coordenador

Eliara Aragho Frang sentando quem sio as pessoas deste meio.

de infernel - = ¢ i - "o
iom Mas ndo pense que vocé esti diante de “mais uma revis-
DOJARAD ta de games”. Estas duas novas publicagbes sio resultado de
Dirstora g8 Publicidade ik uma ousada parceria entre duas empresas. De um lado esti a
Cetia Taakn Shod - P . . - :
. JB.Communiation, uma editora japonesa que além de publi-
Diretor Comercial e o (e i LTS o i A . a0 cediads
Sidocr Tor Ao Al car a revista Made in _!J]'r.!['l tem a base 1.Jl_ :j-u:t redacio sediada
Ana Paula Leton: em Téquio - sem duvida nenhuma o principal bergo de games
Diretor de Criagho 5 %
Sive Veewa do mundo. Do outro lado estd
Publicidade
Garante de Marketing a Progames, grande conhece-
R — dora do mercado brasileiro de
Represeniantes video-game porque, além de
Hmperty Kashinag i ; ter uma rede de lojas
especializadas e possuir uma

larga experiénca em prm.lu-

=fsejue]jeus

zir revistas de game, conta
com uma equipe de profissi-
4 8.Commumication do Brasil; . Calirio da Mota, T2 V. onais (Jue testam fﬂLll.'lF 0% iﬂ-
Mariana, Sio Paula, 57, Brasil, Cap: 04117-100. Tal Sax13 :
Guxti. SAS-4318, LA Commnlathon do Ja- gos muito antes deles serem

pao: T1130021, Tokye-io, Bunkyo-ku, Honkoma-gome 557 ;

100, el DX S585-1519. Fes. 03-5E85-5781 ].'H'Ll::'ldu‘s no Brasil.

Progames: A, Pio XL, 230, Lapa, 580 Pasio, 5P, Brmil {.Eul.:l:'ﬂ I:_::il:'l.]‘l.‘l L 1.'l.:hzlltl1 |L"i[ﬁf.
gque mensalmente receberd
uma revista que estabelecerd
um novo padrio estético e
editonal.

Os editores
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commuito
romance e acao

r1_||,|'_-||| de Gabaldia declara EucIra a0 resto do mun
do. Na escola onde se formam os principais soldados,
Balamb Garden, estd o jovem Squall Leonhart, 17 anos,

herdi do game. Aluno aplicado, ele esti na SeeD), a

0

Para entender FF

divisio de elite do colégio.
Mum baile de recruas da Seel, :"'M-]LI-IU conhece a bela
¢ misteriosa Hinoa Hearilly, 17 anos, que consspues cha

F‘ mar a atencio da capula da SecD. Com isso, ela € con
\ G [

- 1 ¥ 8 i
/ tratada para uma missio especial em dupla com Squall.
//- \ Esta formado o par ymantco do EAMC, Mais arde, ele
] ¥ '-i descobre que ela é a lider do grupo de resistencia Forest

I" Owl, organizacio independente que luta pela indepen

déncia da ddade de Timber. ".pl'h muitos desentendimen

tos, a |.‘|.Li1.\’|-.- ]'\!'l;'-..flrl'!ﬂﬁ.’l entre os dots...
Parte do misténio do game fica por conta das visdes que Squall passa

a ter com um soldado ]‘.-rr.L-r!r.u;.': da Gabaldia, Laguﬁa Laire. ]-l:._‘LIJ'I-:l.

aos 27 anos, é o veterano da trama. Onpindno de Gabaldia,

ele & um soldado que st mha em se tornar jomalista, mas o

IJIL'_'L'LH]-;I 0 ]L".'.'L a NAmcs Malores...

A vili da histiria ¢ a feiticeira Edea, MNascida de uma li-

nhagem de feiticeiras, ela ¢ fria, contraditoria ¢ solitania.

Mas tem como prande trunfo o fato e influir em todas as

decisdes do presidente da nagio tirana. Além disso, ela
conta com a ajuda de Seifer .':'.f:'TIEIE':.-', sen cavaleino, Aos 18

anos ¢ ;]l'l-;_‘i.'lf -.I.I..' SCr Um _L’UL'ETL':J“ ri'lll'i..'f'lnl‘-'-:'.|I cle i-l-:'l:l.th

alcangou um posto na Seel, invejando Squall pelo feito, A

rivalidade que nutre pelo herd alimenta sua necessidade

dL’ SCIr SCH'II'\'I'I:' o melhi T, MESo a -'Ilr': 15 CUStos:

ele ¢ .IE‘.-rrl'Ir.ll.ill como o autor da cicatriz que

Squall tem no rosto (aliis, o proprio Seifer re-

cebeu uma marca semelhante durante o ato). 8

Para saber como se desenrola esta histo-

ria, & preciso gue vi WE CONSIE TL"HI.'I|1{."-':.'L":.':' - |
=

paz no mundo. Um resultado que n.|l.'|‘l-;.'=1l.1rr-i

do sucesso de f"uin.L]I ¢ Rinoa no combate a

bruxa Edea.
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Esculas pri-

palhadas pelo
mundo, as Gardens sdo as responsaveis por trei-
nar 0s soldados. Com trés sedes diferentes, a mai-
or delas fica em Galbadia. A intermedidria estd em
Balamb @ a menor em Trabia. Apesar da comparti-
Iharem normas e regras, funcionam como institui-
¢oes independentes, cada uma com suas propri-
as politicas e hierarquias. Nao afiliadas a nenhuma
organizagio governamental ou militar, elas pres-
tam servigos as nagdes ou grupos particularas que
confratam seus Servicos.

05 novos alunos das
m Gardens entram na esco-
la com seis anos e ficam na ins-
tituicdo até completarem dezenove anos. Nesse periodo, eles
podem estudar como residentes, ficando em tempo integral, ou

entdo ir @ voltar para o colégio todos os dias.

SeeD & formada pela elite dos alu-

os das Gardens. Para ingressar A SeeD
nesta categoria, eles precisam eslar
adaptados a condigies adversas, tendo habilidades milita-
res muito acima dos diplomados comuns da Garden.
Os membros da SeeD néo sfo enviados como solda-
dos a exércitos estrangeiros, como os alunos co-
muns, mas tornam-se empregados das Gardens,
com saldrios pagos de acordo com saus conhe-
cimentos, habilidades & desempenho. Os cade-
tes da SeeD sdo contratados por terceiros. De acor-
do com a requisicao do contratante, eles recebem
as mais diferentes tarefas: participar em atividades
militares, impedir golpes de Estado e até proleger po-
liticos ou pessoas importantes.

| FINAL FANTASY WIII

O lreinomento

urante o periodo de permanéncia nas L
Gardens, 0s alunos passam por um
durg treinamento. Além da parne intalectu-
al, em que aprendem conhecimentos logi-
cos e gerais, eles aprendem a viver am
comunidade. Mas o destague fica por con-
ta do aprendizado das técnicas e habilida-
des militares. Para desenvolver a capaci-
dade de combale dos alunos, muito trei-
namento fisico & necessario. A avaliagao
dos alunos inclui dois tipos de testes: exa-
mas tedricos e praticos, que podem incluir
situagbes reais de combate para verificar
as habilidades de cada aluno nos cam-
pos de batalha. Ao terminar o Cursg, 05
estudantes sdo encaminhados para exeér-
citos estrangeiros, que pagam para as
Gardens pelo fornecimento da mao-de-
obra. Nos exécitos, 0s ex-alunos podem
até adquirir um alto posto, mas nunca com
autonomia para designar as préprias fun-
goes, Quem ndo quiser,pode oplar por um
outro caminho. Opcionalmente, o aluno
pode ainda submeler-se a testes de ex-
trema periculosidade, ver-
dadeiras provas de fogo
que exigem grande
pericia, experiéncia,
habilidade e conhe-
cimentos. Os estu-
dantes que segui-
rem esse camis
nho e concluirem
o teste com suces-
50, ingressam paral
a SeeD, a graduacao
médxima da Gardan.



Personogens

ersonagem principal de RELIRuEEEYI
FFVII, Squall & um jovem RElEGRENER T T I
fro e de poucas palavras. Estu- Rl C S Rl
dante residente da Garden de [RELEELT TSRS
Balamb, ele é uma pessoa QEELERNPRETl TN |G MRS R Ts e
ntrovertida, que pouco se impor- EEUUE BEEIFHET T
12 com seus companheiros.
Squall apenas se preccupa em cumprir as tarefas que lhe sdo
passadas. Em combate, ele & mestre na arte da Gunblade, uma
peculiar arma que combina ravolver e espada. Este tipo de arte é
ga dominio tdo raro que o outro Unico usudrio de Gunblade em
ioda a Garden de Balamb & seu rival Seifer. Squall tem como
habito analisar a maneira de agir & pen-
sar das outras pessoas. Por outro
SN |ado, poucos conseguem entendé-

LIMIT

Rough Divide | Revolver
Fated Circle Shear Trigger

ARMA REQUERIDA

lo. Na verdade, poucos querem =8 Blasting Zone| Flame Saber a Punishment
! Lﬂ‘ End of Heart | Lionheart

efetivamente conhecé-lo.

NOME DA ARMA REQUERIMENTOS

Revolver 2 M-Stone Piece 2 Screw

Shear Trigger Steel Pipe 4 Scrow

Cutting Sword Mesmerize Blade B Screw

Flame Saber Batrayor Sword 4 Serew
Turtle Shell

Twin Lance Dino Bono 12 Scrow
Red Fang

Punishment Chel"s Knife 1 T. Shell

2 Star Fragment B Scrow
‘ Lion Heart 1 Adamantine 12 P. Ammao

4 Dragon Fang

eifer & dotado de habili-

Mas sua sede de vitd- -
ria, impaciéncia e espirito de competicio fazemn dele QLELESRET]
um aluno problematico da Garden de Balamb, onde REEREHINEETNILT]
ganhou a reputacdo de uma pessoa exibida e esno- Rl ERENEEY
be. Seifer sempre trata os outros com indiferenca e  UU:EEENTLEL RS
superioridade. Além disso, ndo é de fazer amigos. Ape- [JRCIEREIEET T Bl b le R RSl el o)
sar de jd ter realizado muitas vezes o teste para [ElguERIENLIER ]
ingresséao na Seel), Seifer sempre foi reprovado por o
indisciplina ou por ter atitudes egoistas. Juntamente com seus dois com-
panheiros, Fujin e Raijin, ele faz parte do Comité Disciplinar da Garden.
Guerreiro muito habilidoso, ele & a dnica pessoa, além de Squall, a con-
seguir usar uma Gunblade. Nao & o Unico ponto que aproxima os dois.
Fora a habilidade com a arma, os dois alimentam um odio e rivalidade
mutuos. Seifer diz ter um sonho secreto, que um dia se concretizara...

TMESTATMIN PMAL FANTASY win 9




inoa é a li-

der do
grupo rebelde
Forest Owls de Timber, que luta pela inde-
pendéncia de seu territério contra o Presi-
dente de Galbadia, Vinzer Deling. As ma-
neiras de dominagio e tirania deste cruel
ditador causou grande sofrimento a sua ter-
ra natal no passado. Rinoa é@ muito senti-
mental, gentil & alegre, sempre incentivan-

Automaticos:

Angelo Rush - Aa-
que lnicial
Descricio: E igual

a habilidade de
| counter de Rinoa,
sd Angalo ataca
COM @ S8U propna counter,
Angelo Recover - Pat Pal Vol.5
Descrigdo: E igual a habilidade de

tﬂl principais
Limits

de Rinoa
counter com Fotion de Ringa, 50 Ange-
envolvem :
o eachorro lo wem curar Rinoa em um efeito
ndomico,
Angelo randdmico

Angelo Reverse- Pet Pal Vold4

ARMA | CUSTO

Shooting Star 1000

2I50(10OOC(]
il

Rinoa Heottlll

Idade: 17 anos fi-
Sexo: Feminino
Altura: 1,63 m L |
Tipo Sanguineo: Descunhecido
Data de Nascimento: 3 & margo
Arma: Blaster Edge

do seus amigos com seu jeito angelical. Bastante impulsiva, ela tem uma per-
sonalidade forte @ sempre fala o que pensa. Seu melhor amigo & seu céo,
Angelo (ou Saint Angelo di Roma), que, apesar do nome,
, & uma cadela. Muito fiel, seu "amigo” ajuda-a nas bata-
\ Ihas sempre gque necessdrio.

)

;A

Os Limits de Rinoa

Descrigdo: Angelo vém @ reanima um
membro do grupo atordoado ou mono.
Angelo Search - Pet Fal Vol 2
Descricio: E igual a habiidade de pro-
curar por itens am batalha de Rinca, 54
que Angelo vem procura um item & o
entrega a Rinoa.

Comando Combine:
Angelo Cannon - Ataque Inicial
Descrigio: Rinoa assoblard para An-
gelo, & entio Angalo saltard para o bra-
o de Rinoa @ ala usa Angelo comd um
estilingue.

REQUERIMEMNTOS

1 Magic Stone

Angelo Strike - Pal Pal Vol
Descriglo: Ringa acenam as suas
mios para que entdo Angelo venha
agarme © monstro @ o um salto com
um giro da 360° no ar @ cai com o
prim&ind manstno, |
Invincible Moon - Pat Pal Vol.3
Dascricio: Angelo vem @ pula, de-
pois que ele fizer isio fodos os saus |
parsonagans ganham o status da irven-
cibilidade por um curio pancdo de lem-
P

Wishing Star - Pat Pal Vol 6
Descriglio: Angelo @ Rinca comam jun-
105 @ realizam de 10 a 20 ataques am
um alvo

Apenas Rinoa

Angel Wing - Como um anjo voando,
ela lanca uma magia. A vantagem &
Qué, como o lancamento da magia que
¢ aleatino, nlio & preciso gastar o tipo
de magia qué 6la lantou.No entanta,
vocd nbo poderd controlar Rinoa de-§
pols de ativar este Limd Break

Pnuca se sabe sobre Edea,
a néo ser que ela hardou
poderas magicos am algum
momento de sua vida. Ela surge
como a feiticeira do tempo atual,
uma raga que havia sido esquecida

| FIMAL FANTASY Wil

Sexo: Feminino
Arma: Feilicaria

ha muito pelos seres humanos. Edea parece fazer uma
alianga com o Presidente Vinzer Deling da nagéo de
Galbadia, para realizar o papel de embaixatriz e realizar as
nagociagbas com as outras nagdes. Suas verdadeiras in-
tengdes, por trds do plano de dominagio do mundo, po-
rém, sio desconhecidas. Mas & improvavel que seus pla-
nos sejam de paz, como tenta mostrar o tirano Deling.




érfﬁ desde os 5 anos,
Quistis entrou na Gar- L!
gen com 10 anos, treinando E
duramente desde entio. Ao completar 15 anos, ela se Idade: 18 anos

tormou membro das forgas especiais SeeD, por seu el

sxcelente desempenho. Dois anos depois, Quistis tor- [ astbRatl

nou-se a mais jovem instrutora da Garden de Balamb, [N mtdeda

sassando com carinho seus ensinamentos aos alu- kel U LTI
nos. Sempre atenciosa e paciente na sua funcio de [RaskkaellElE

nstrutora, ela da atengfo a todos. Os alunos, claro, a
adoram. Chegou até a ser criado um fa clube conhecido comeo “Trepies”. Por outro lado, os
monitores da Garden acham Quistis uma instrutora pouco rigorosa. Quando o conflito se faz
necassario, ela usa seu chicote; mas seu verdadeiro poder estd no conhecimento das téeni- | |
cas dos inimigos, as quais ela utiliza com sua Blue Magic.

NOME DA ARMA | CUSTO REQUERIMENTOS

Chain Whip 100 2 M-Stone Piece |1 Spider Web
Tail 200 ] [1 Sharp Tail

PAGINA 01 PAGIMA 02 PAGINADI | PAGINA 04

Laser Eye Degenarator Gatling Gun | Homing Laser

400
BOO

Ultra Wawve Aqua Breath Fire Breath | Mighty Guard
Electrecute Micro Missile | Bad Breath | Shockwave Pulsar
Lwl?Death Acid White Wind | Raybomb

Idade: 27 anos
aguna & um ho- RGN EETTTT]
mem cheio de A -HERE:IE
vida e com um enor- SR ELGEELTT T EE]
N TET LR LEEETE  Data de Nascimento: 3 de janaino
de atrapalhado, ele ¢ -V FRNEIEIGEGDE]
um grande lider que
inspira muita lealdade e respeito a todos que o cercam.
Soldado do exército de Galbadia, ele serve aos propdsi-
tos de sua naglo realizando fielmente seus designios.
Ele tem uma grande dificuldade com mapas e costuma
s& perder com cena freqléncia. Sua arma & uma metra-
Inadora gque pode disparar rajadas nos inimigos que ofe-
regam perngo a ele @ seus amigos. A principal razdo para
‘ ele continuar no exército & o fato de poder visitar os mais
variados lugares do mundo em seu servigo. Laguna so-
nha um dia em se tormnar jornalista, envi-
ando como freelancer artigos variados
sobre suas exploragbes para revis-
tas. Ele também & timido e tem
cdimbra na perna em situagdes
embaragosas, principalmente com
mulheres. Laguna & sempre bem
intencionado, gentil @ procura agra-
dar as pessoas que ama. Quan-
do ele comega a falar, ndo ha
quem segure, e geralmente La-
guna se empolga, ndo dando es-
pago para que os outros falem
também. Sempre otimista e
alegre, ale é uma pessoa
gue encanta a todos.
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mulheres: cavalheiro, atraente, galantea-
aor e com um estilo de vida independen-
te. Estudante da Garden de Galbadia,
Irvine s& auto-intitulou “Franco Atirador
oe Elite da Garden”. Especialista em ar-
mas de fogo, é tido como um dos me-
Inores atiradores do mundo. Com sua
maneira especial de cantar as garotas,
ele costuma dizer que, como atirador, &
uim cara solitarioc @ mal compreandido.
Suas maneiras gentis e estilo mulhe-
rengo serdo mesmo de sua personali-
dade? Qu serdo apenas arificios para
encobrir seu receio e constante perda
de controle sob as situagbes da pres-
£a0 a que ele & exposto por suas habili-
dades?

LIMITS (Ammo / Limit):

Mormnal Ammo
Shotgun Ammao
Dark Ammo

Fire Ammo
Demaolition Ammo
Fast Ammo

AP Amimo

Pulsa Ammo

Vahant
Ulysses

Bismarck

Exatar

Paraentender FF

Marmal Shaot
Scafttered Shot
Dark Shot

Armor Shot
Hypear Shot

..

Idade: 17 anos.
Sexo: Feminino
Arma: Pin Wheel

Recalcada, insensivel
& pouco expressiva,
Fujin exibe um tem-
peramento forte,
i que a iguala aos
& homens mais rigo-
2 " rosos. Ela tem o ha-
" bito de falar pouco,
usando frases curtas mas que
dizem todo o necessario. Sua
opinido costuma prevalecer
em discussoes, devido ao
seu jeito “delicado” de con-
Vencer as pessoas: com
uma bela botinada na ca-
nala.
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de ho- H 1
R rvine Kinheos

Idade: 17 anos

Sexo: Masculing

Altura: 1.85m

Tipo Sanguineo: A

Data de Nascimento: 24 & novembro
Arma; Pistola

NOME DA ARMA

Scraw
2 Screw

Steel Pipa
Steal Pipe
omb Fragment
Steel Pipa
Dynamo Stone
i Dino Bone
Star Fragment

Seraw ;

1 Moon Stone
18 Screw

Com um |ai- Idade: 18 anos | ;
LRUEREIEIE Sexo: Masculino I i
cheio de giri- [ PR T ol

as e cungsas

expressoes (uma linguagem, alids, nada polida), §
Raijin & exatamente o oposto de sua irmd Fujin. §
Apesar de mais velho ele é submisso & Fujin e §
mantém um grande respeito (ou medo) por ela. Am- §
bos trabalham sob o comando de Seifer no Comité §
Disciplinar da Garden de Balamb, e mantém total §
lealdade e dedicagdo ao seu lider.




Zell Dincht

228 & um jovem muito JREELEEREEETe

wigoroso que espera [ G BRI

ser como seu avd, um [T e MR R -y
seconhecido militar. Ele [T LE:LT T ]

& wm mestre nas habi- QEVEIERs R T ) T Il R
Pdades de combate RN

manc-a-mano, usando
Ehules, 50cos e tecnicas de corpo para derrotar seus inimi-
gos. Zell @ um estudante da Garden de Balamb desde os 13
&nos de idade, mas reside com sua mae adotiva na cidade
g@= Balamb. As pessoas de sua terra natal o véem tanto como
wm herdi de quadrinhos ou como um garoto mal-compornta-
0. Ele também tem uma grande paix@o pelos cachorros-
puentes que sdo vendidos na lanchonete da Garden. Algu-
mas vezes, Zell & muito imaturo e precipitado, o que geral-
mente |he causa problemas e também a seus amigos que
estiveram por perto.

Fish Fin M-Stone Piece
Dragon Fin Spider Web
Dragon Skin Fury Fragment

Ehrgeiz 800 Adamantine Dragon Skin
Fury Fragment

COMANDO REVISTA
DO LIMIT DA SPECIAL ABILITY NECESSARIA

Rush Punch ) 3

> £

S maque

= L

L1 F|1 L1R1 Combat Imngf)m

Combat King 002

Atague inicial
Combat King 003
Combat King 004
Combat King 005

Ward @ otipicocara RET LTl
sinistro, que causa =T v G et )
medo aos mais WATNER-R AN
desavisados. Mui- Tipo Sunmlim'_ﬂ
| TG Data de Mascimento:
de fala grossa, RElRVEREWCtEINY

com uma enorme YRR ETET

cicatriz no rosto e
carregando um enorme arpdo, gualquer um o
teme s de olhar. Mas como amigo ele & uma
passoa docil e fiel. Ao lado de Laguna no exérci-
to de Galbadia, sua devogio pelos amigos & in-
condicional. Ward ndo hesita em defender seus
companheiros quando surge o perigo, mas tem
um terrivel medo de altura.

ﬁ' Idade: 23 anos
Sexo: Masculino
Altura: 1,91 m
Tipo Sanguineo: O
Data de Nascimento:
6 de julho
Arma: Katar

Kiros & uma figura incomum,
com um senso de se veslir
que os outros geralmente
ndo aprovam. Sua pele ne-
gra, longas trangas & aparén-
cia magra |he ddo uma apa-
réncia exdtica. Kiros & um
dos companheiros de todos
0s momentos de Laguna, &
atualmente serve juntamen-
te com ele ao exercito de
Galbadia. Sempre leal e res-
peitoso, Kiros atua como um
conselheiro para Laguna,
agindo ponderadamente em
situagbes adversas. Ele usa
as Katares, laminas acopla-
das as maos, como sua ar-
ma para combate, podendo
facilmente picar os inimigos
com sua técnica especial: o
Blood Pain.
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Idade: 17 anos

Sexo: Feminino

Altura: 1,57 m

Tipo Sanguineo: B

Data de Nascimento: 16 de julho
Arma: Nunchaku

Selphie cresceu e foi
treinada na Garden de
Trabia, no continente
norte, transferida para
a Garden de Balamb
para realizar o teste de
ingressdo na SeeD,.
Selphie & conhecida por ser uma pessoa muito responsavel,
embora ingénua. Seu jeito infantil Ihe rendeu muitos amigos em
ambas as Gardens. Selphie usa seu tempo livre para organizar o
comité de festivais da Garden, com uma homepage na rede interna
da Garden de Balamb. Em combate, Selphie utiliza seu Nunchaku e
possui a lécnica particular de utilizar magias que somente ela conhece.

NOME DA ARMA REQUERIMENTOS

Flail 2 M-Stone Piece
Steel Orb
Infermna

Bomb Fragmani

Para entender FF

Maorning Star

Crescent Wish

Strange Vision

Cid & o fundador da Garden e
criador da SeeD, visando criar

os melhores scldados do

mundo. Atualmente, ele é o diretor da Gar-
den de Balamb, mas
parece nido ter au-
tonomia total,
aparantemen-
te sendo ma-
nipulado
pelos mo-
nitores e
por um su-
perior na hie-
rarguia da Gar-
den. Cid & ama-
do pelos estu-
dantes por sua
natureza docil
e politica estudantil amigavel. Ele sem-
pre procura ser atencioso com todos e
incentivar o melhor de cada um, tratanda
cada aluno como um individuo. Seu pas-
sado guarda mistérios como a verdadei-
ra intengdo da criago da Garden e da
SeeD...

[ FIMAL FANTRSY Wil

Life Ring

mtine
tar Fragment

Ellone & uma peque- |
na garotinha gue vive  “o
na cidade de Winhill.

Ela perdeu seus pais muito
cedo e foi criada por sua vizi-
nha, Raine, desde entdo.
Como gualquer crianga, ela &
um tanto levada, e sempre
estd causando a preccupagao
para Laguna. Forgas superio-
res parecem ter algum inte-
resse em Ellone, que guarda
poderes desconhecidos e pe-
rigosos.

Selphie’s Limit break:
Slot

Selphie pode langar uma magia que
néo exista normalmants, que nao
pode ser encontrada através de Draw.
Agui vai uma pequena daescri-
¢ho de algumas outras magi-
as que ala podera utilizar.
Full-Cure - Racupera todo o HF per-
dido & ramove quakyuer abnarmal status,
Wall - Uma muratha aparecerd & todos
05 seus personagens ganham Shell &
Protect, mas com o status sendo cha-
mado da Wall, Para iodos os efeilos os
status sdo de Shell e de Protect
Rapture - Um par de asas aparacerd
em todos 05 monstros gque estdo em
batatha e o5 arguerd fazendo que asies
salam da batalha. Alguns monstros $40
imunas & esia habdidade,

The End - Uma “pequena’ prova do
poder do Limil Break da Selphie: tente
usd-lo em batalhas contra monstros
muito poderosos ou contra 05 Bosses,
Mata fodos o5 oponanias (até mesmo
chales) com 100% de acerto.

E a proprietdria do bar
na cidadela de Win-
hill. Quando Laguna &
encontrado ferido por ali, Rai-
ne cuida dele e trata de seus
ferimentos por seis meses. A
partir de entdo, em gratidao,
ele protege a cidade de peque-
nos monstros. Laguna, Ellone
& Raine permanecem junto
como uma familia. Cienta de
gue Laguna & um viajante e po
causa de sua timidez, Raine
oculta suas afeigies por ele.




e]11le]l@l®I®IM Triple-Triad:the card game

: &
L
~ B I

1 Vioee devera obter 5 cards E\l._'lu menos, aso consira mais,
melhor, Se voce quiser JoEar, VOCE terd (ue antes ac har um

'l‘.'.'l'lr':' '.ll.u'.' [.‘|||1(' sCr '.il].l‘-l_' {J_l.l,'ll,il_lx'l |'|{_"\‘-|I-.l s '||'|||:|||4I LlL
H, até mesmo as menios xu‘-|1l_'il;|\_ como a mae do Zell ou a ta
cantinal), ¢ entio pressionar o botio h Feito isso o jogador in
perguntar s¢ voce quer jogar. Escolha YES para poder jogar, ou
} para cancelar ¢ passar batido, Entio ele im PETEURLAR 8¢ Vi
saber da Card Game Rules (as regras sobre o .[.T1]'|I;-

Pl Trade Rule

IS O Oulios), © a
oras de como se NCEOCEIT 45 Carms do |1..'r|.||_'|||-r. comao All)

taria de

FELE Vigentes |1.|r.z O |CHIE, COMTIO

Sovamente cscolha YES par recebor as L\.|1:||,.||: s ou M) peras

weekar e comecar lopo o il'I:,'ll

2 L) primciro lugar que vooe ird [Hed{r ponrar sera em Balamb
Grarden. Al ces normalmente usam as Balamb Rules, que

ws permitir @ voee escolher os cards a serem usados no jogo,
ambos vin jogar com suas maos
C)tewr | II'____..-__,-1 ue

Uem disso, duranie o ill:'-'-.

vooe it conferir mais

3 |}\'[Hli~ de todas as regras do local serem ¢ splicadas (sim,

cada localidade possui as swas proprias reeras), vooé deve
Prof :

Card Seus
do oponente Cards

erias (regra adiante)

w

Mesa de Triple Triad

ri cktr-|||-.r entre cinco dios SCLIS L".Ird\ |'|;|I'.I |;||||_' L& [ |'u:-u.;1||| s
eolocados em i“;_‘lr. .III.F'MII-\. ter escolhido seus cards e confirmar o
(St = -Ih.L {escolhaY es |'l.l!'.| i |-I'|r-lrl1!:||' 1 H ] \L‘IL'I;,'.IH 1_!|; 1,;||'|,‘|\ E~.L1 i
CSIE M, Caso tenha errado na |rlr|_'.|||-_ selecione MO e .||1L'|I|,' 1
jrira vosltar e refazer a "'\.I.']I..,"_'.III_.I, L§] i-' s IR !.;l..rg_'r LI J_'NI_H”:J .gh-;nn
ria de CJLCET 1T CENMGGEEr i'i;q1|||i|;|_ I}L'P-e:'.‘- dissn ¢ 6 pl-:_';u'
Seus Cards - (s cands que vooe poderd utilizar nesta partida.
Cards do oponente - Cards do outro jogador,

1 a 5 L l:_':iﬂ:l‘\. |.|||.|; .|r|'|]1||n‘- % ilr_L_r;a:||rrL'\ L'a:_'ql”u Fam pirn a
partida em gqualguer ordem.

5 =) |h'||'|1|;r-> |.||._' 1_':|t‘|:|‘- |,||_' .|:|'||1r'|‘- s '|r:q_rl;|1_i|r|1‘{'-‘_

Nome do Card - Duranic a partida o jogo mostra o nome dos
cards na aric inferior da mesa.

De 1a9-E chamada de Bartle

OBJETIVO DO CARD GAME: «, ohjetive para ambis

LEL ':.:-Il.i"llL"' SETd tentar COMSCEULT l.lL'I.\.iF O ETALOT DT

\!’{.I. A TTRES I.|L' | LETLLE N

de cards na Bartle Arena. Simples? Nem tanto, Vamos detalha

sl "".I”L l'..!"" JEprer, ITEAS ANICS VEIMGS |'r|.1'|. &S 1|"III'I] L5 I.'\.l"IH 1

oS "lll'lrL [rs :..1n|~.

E- Representa o Elemental do eard em
Jueskio,

Figura - Cada card mosira uma fig
representa um monstro, chefe, et
Nameros - ( b nimeros indicam o [

der do card (no caso, uma canm 53/2/2/5)

Como ganhar ou perder: as reoras hasicas

B
5
(3 A
B. |

No exemplo o card A [2] tem um ndmero mais baixo do gue o
card B (3), que ¢ o card vencedor desta rodada

Exemplo:

do jogo por ter um nimero maior de que o
card A [2].

Oz *( )" indicam o Amcante (a cana que aca
bou de descer e que, mesma que tenham um
namern menor gque 2 do defensor, nao pods
ser virada aré que se wme uma defensora), en
quantn os *[ ]8™ apresentam o Defensor (a car

L que |.i Csiava na mesa).
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As regras do Card Game

1a. Regra: OPEN HAND (Jogo Aberto) - Tanto voct quanto
scu oponente terao os seus cands & mostra,

1b. Regra: RANDOM (Cards siio escolhidas alcatordamen-
te) = O computador escolhe seus cands ¢ os do oponenie aleatoria

mente anics do comeco de um jogo.

1e. Regra: ELEMENTAL (Uso do sistema de Elemental no
jogo) - Tudo normal, exceto por uma coisa: no Hartle Area apa

recerio icones que representam os clementals, Se um card sem
a caracteristica clemental € posto-em qualquer simboloe Elemental
no Battle Area, ele ini receber uma penalidade de -1 para todos os
numeros nagquele Cand, O mesmo efeito ambém se aplica a um
card com a caractenistica clemental diferente que
seja posto om cima de um simbolo Elemental
{uma carta 3/8/8/A sem Elemental sobre um
clemental qualquer garante penalidade sutic

ente para tornd-la 4/7/7/9). Mas s¢ um card com
a caracteristica Elemental € posto no Bartle Arca
em uma irca com um simbolo Elemental igual

‘ an da carta, ela ird receber uma bonificacio de
rFm.  +] para todos os scus valores,

Regra Principal do jogo

Esta regra € feita depois de voee ter os seus cinco cards em maos.
2a. Ataque e defesa
Exemplo:

A B

O card A ¢ o card que estd se defendendo. O eard B € o card que
estd amacando. A partir do momento em que o card B tem um valor
mais alto que o lado defensor (que no caso é o card A ¢, pela logiea,
5 & mais baixo que T), o lado defensor que tem um nimero menor
perde este card para a cor do atacante (que pode ser azul ou verme-
|_|1.|_|. ?\Ii CAsSO ;](it'|‘|;'|. [h] |._||||‘|-:| |.|1’| ‘...H'-:! |.||.'r.1.'l1'~'1|r I'H.'ﬁlL' a cara ¢,
!-|1|.1|.||l.|l'!|l.'.||!|'|.l.'|:'lll:.'.. |'-crd|.-|':t I ponmio para somar 1 ponnn ans paontos
do atacame, Agora vamos inverter a situagio ¢ considere que o
card B scja o defensor em uma outra rodada e o card A seja o
ALSCANIE. { A8 O l;:.n'd I||_ '-'uui.i i Ll-e n!':lLllr 1] |.lt|.|r t:llil i':lﬂ; Hl, ]('lg(h
IFCIins |‘(.'fL'L|1Lr uc mala vai acontecer Por quc o card A wem um
ALHTIETD .:', muais baixo que ", pOrtanto nin haverd nenhuma mudan
ca de cor em nenhum _du-: lados{em outras '|‘|;'||;'|'l'r;?|_<, VOCE Nan
;._[.ulh:t a carta). A cor do card somemnte ik mudar se o defensor for
derrotado I'li.'l.l' card do ata antc, mas .1|_u_ui1'|.1'~' veres a mudanca

ocorre de acordo com a regra quic esti sendo !r'l‘.p|.1l‘llfld.1.
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2b. Regra: SAME (Namcros iguais) - cada extremidade
do defensor ¢ do atacante devem ter o mesmo numeno.
Exemplo:

Oz cards D1 (6/3/2/T) c D2(7/
5;’?,"4} s cards do Defensore o
card Al {1;?}’5;4} pertence ao
Atacante. Se o card for posto na
localizacio XX ambos os cands
D1 c D2 irio ser ganhos pelo

atacante, Esta pogada sem didvi

da neohuma € um _|_':1'.||:1d{' lueri
para o lado do Atacanie, por
(uie cle ira panhar dois cards ¢ o Gponente T |'.uq_-r:|rr tloas
cards. Esra jogada podera ser muito valiosa nas estratégias
onde o atacanic csia |1|_-r;!;-;1:|.:: de um ou dois cards para

lade defensor

2c. Rule: PLUS (Regra de Soma de nimeros)
Similar 4 Regra: SAME, osn

o da lateral do amcante

'Lrll'id.l|:|.1L'I‘.1l{l||‘c:“'\||-|||l:lli.'1.|..'|'l"'frh
em  somar um ndmero igual para

qui a1 l;_'.ll.l.l i!k CCTIC

Exemplo:
P1 P1(1/5/5/5) cP2(3/6/7/
5 1 : 3 r iran perder a jogada
il oy aracanie, fveroced
[5] varacante., U gue aconteceu

L :'||-|- racima ol apenas wm ta

(5) 1 amario da matemaiatca, a som
(3) 4 o nicndeu? B o sepuinte: no card
4 P mmero encontrado na [paarte
A2 inferior do card era o nimero *57
mio na lateral direita do car
P2 o nimero cra o =7, ¢ o card Al do atacante tinha o numer
“5" em sua [FATTC SUPCTRE

¢ o numero <3 em sua la

4 ﬂi | 4
teral esquerda. IS ai que en - w ]
: f

tra 4 magica: 0s NUMCros Y
5/5e T/ ?r__ 1|||.||‘:|||| SO

|.1l='1, FI'IFH'..LH'. o I'Il..ll'l'IL'r“

“10°" Bingo, os cards P1 ¢

N

P2 sio apora do atacanre.
Viu como foi bom voce

ter ido 4 escola como a sua mae [‘N.':|i:i?

2d. Regra: WALL - Todos os nimeros de um dos lads
do Battle Area tem que ser 1I!."'l|i:|i'\'.
Exemplo:

{ }5 - Sio os nimeros que estio em um dos la i

s das parede

GuE POSSUEM O MESMo NUmero.
[ 15 - Sio os nimeros dos cards de um amcante que podem ses

L"”J.Ii H.'i'ldi 15 nas larerais que o AUIMCT Cf lrﬂ.'\]'l': Jﬂ-d L.



Cards
do oponente

Seus

[3]
C1 G
3

{3}
{8 7
3

7

Exemplo do que foi mostrado acima:
mbos os cards, C1{3/6/7/3) ouP1(3/7/5/2), forem postos no
wco 2 do Battle Area, ambos os cards que ja escio no Bartle
1 mudam de cor (irés cards a0 mesmo tempol), oferecendo
s ponios ao atacante, Se o cand de Edea ou gqualgquer outro cand

tenha o mimero da pane superior em “A™ € posto em no

[31 | {3} {3} [3]
=N 76 7 5 &Hll7 (5
3 3 [21 (2]

P1 Edea Card

paco 2 e todos os cards serio mudados ndo importando se os
rds a0 lado tenham um alio mimero, ou mesmo que este seja

tro A", Esta repra também ¢ anti-nimeros altos

Ze. Regra: SAME/ SAME/ PLUS- “A Regra Combo”
sta repra € 2 combinacio das repras SAME e PLUS. Mas
st ver 4 regra € continua ¢ muito poderosa para derrotar

rds de alto valor,

Cards
do oponente

Seus
Cards

(1)
73 (6) (2) foks

(1)

Exemplo:

Agora como exemplo, se o card aparentemente fraco C1 (1/2/1/
3e posto no espaco 7 do Bartle Area, todos os cards p werosns B
(8/4/4/A), F(9/9/5/2), E3/4/5/4), D{ASR/T/2) c C(4/AS4/)
seran virados mudando para a cor do atacante. Esta acio ¢ simul
tinea: depois que C1 amcar B e F, F que esta embaixo do espago de
numers 5 ¢ maior que o card B que esti no canto inferior dircito
{espaco de mimero U) pois o scu nimero 4 que estd situado na
parte direita do card ¢ maior que o nimero 3 do eard E. Quando o
card E for virado, cle iri fazer com que o card D que possul o
numero 2 em sua panc inferior seja virado tambeém pois o seu 3 &
maior que o L E entio, por dlimo, o card 1D i fazer 4 mesma
coisa com o card C, 4 que o nimero gque se enconte na parie
superior de I ¢ A e que & maior que o nimero do card C (%), Lste
clcito também podena ser chamado de reacio em eadeia, ja que

um card vira o outro em uma ordem seguic,

3- End Game Rule (Quando o jogo acaba...): - Ls

tas regras acontecem logo apds o ganhador da partida ser anun

'-..-if'l':E' » Cy COMMICE O i"'l'“|1|'|l|- noime Fd L‘hﬁ 3 L'l.l. .lLiI.hil LT ox .il 4 118 i."‘."“-
Ao i|"’.-'||_"‘."..|'..'. I "'I"Ul.l.l by UE Vi F'..'l-.' jerptue novamente Com ||-I.'“ }

nenie depois .

3a. Regra: SUDDEN DEATH (Morte-Subita)- () jogo
i 1.-|||“i|'la.|.“ SC O JOmpo LlL"I L'I'ILP\.'l[L' (LR RLE R ‘I"-'C”'I'-II. \..l.l ¥ _F‘ e {!i'l
\l-'..'“'l.ll. '..'ﬂ'llll.l'lilllll.'llli:l”‘ a5 cartas movamente o i‘ WRAN !“‘ ate ue um
:rl |‘.'_'I.|.L:|': r '.\Hi'.l v L'L'dl- M.

3b. Trade Rule (Regra de negociagao): st repm de

terming as cartas ganhas de seu oponente caso voce tenha saido
"-'..'n'.."..'(.!l i, L) mesmio ‘--\.Il'i.' P.Llﬁ 0 seu ”‘l'll""fll'r'”L'.

ﬂHE: () 'I-L'I'I‘.'L'Lll i ‘\L']L'Ll'! L LT C'.I.l'[l l.l“ LH™ FCTIG d'..'l'fl F[LI(.E' LY i.'. i
TCLTAL Mals OO,

D.“ECT: 8] '-'L'f'l'L'L'll'! " '.'I'.LT'I]:IH L&) L'Llﬂi l!”‘ ”P" mnenie '.lL'Iﬁ“.l'dl:J, mas
de uma maneira diferente, pois o perdedor ambém ganha um
L'i||'|.1. L|'|.IL' CRCOMTE M .1]lf|F J"ﬂﬂ‘t’k‘id” COMT WImAa Iresca L]'.“.' 'l"" "d';.' ST
1 % I.. :\1 .;'\ | Ll | 1 \: |'."'i“::| rCa '-iIT‘i.I i FI'Ir-‘ TIme a '\ilu'-lfilil-:'. Pl L §
i'.ll:lll'l'l:l Oulra e h, BC O OO ¢ L'f'llE'hlr.Il:ll'l COm '\.“’CI:' L|L'r'|'1 |'|i“'|li':'|
dni" C.I.l'll"'- 'ilL' SCLL OpM WIMEE ¢ O rs|1nr'|:.'r'|I|.' |.i'|['|ll'|l.."| n lll.."l'rl |-|H'I'|.l:|l::I i.l,"'Llill

menie dl""i" 'i.".l".l!\ SCUS, .11'I'Il'l||-!1 L¥S (.'.lr(l"'-.. SCUs © |.|“ ||‘|'|" mnente, EHTH
rrocados sem a Rr.".';r.n de Morte Stbira.

DIFF: (I y L"I\L";.iil Ll rL'(.'-l'I W OS5 ‘.‘il'l"il."‘- \l“ iH'“lL'Ll" i I.IL' e :lrl.lﬂ CONm 3

sLEN E'-‘l HELEACTOY:

Vitoria Derrota Escolha dos cards

7-3 = vencedor escolhe 2 cards
6-4 =1 vencedor escolhe 1 card

9.4 = vencedor escolhe 4 cards
8-2 = vencedor escolhe 3 cards

ALL: 0} vence ﬂur Ti.'CL'l'IC llH.:l“l" L8] -:::an|:~ 1.]!) ll]'ll'?lI'IL'I"IlL' L]L'rl'l'l'li'l

do. |A.'j.:.|| |.|L|H|'IL||? voce ¢ o vencedor...

I.)L'i'll L1 I.Iil.“ T'L';_'F.I“ gorians Ll.ll i”‘_L',' L9 il]lll.l.'d l‘.!lr.Ll'I] .Lrgurn:ﬂ ouLras

gue permirem alterar™ regras de alguns lugares,

4. Abolished (Regra de aboligdo): - () jogador pode

ria remover a regra atual de uma certa regiao.
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Seed

Capitulo 1: SeeD

a) Garden de Balamb

b) Regido de Balamb

¢) Fire Cavern

d) Garden: Sumario da Missao de Dollet
e} Cidade de Balamb

f) Vieiculo Aquético

g Dollet

h) Explorando a Cidade de Balamb

i) Cerimdnia de Inauguragio na Garden de
Balamb

|} Garden de Balamb: Training Centar

k) Garden: Sumdrio da Missio em Timber
I} Cidade de Balamb: Estacio de Trem
m) Primeira Seqliéncia de Laguna:
Eastern Forest @ Deling City

nj) Nos Trilhos de Timber: Cperacio Se-
gihestro

o) Timber: Seqgliestro na Estacao de Tele-
visdo

p) Dollet & Timber Revisitadas (opcional)

a) Regido de Timber: Obel Lake e Roshfall
Forest (opcional)

r) Estacio East Academy e Eastern Forest
s) Segunda Seqiéncia de Laguna:
Centra Excavation Sile

Inimigos:

Grat, T-Rexaur, Bite Bug, Glacial Eyes,
Caterchipillat, Fasticalon-F, Bomb, Red Bat,
Buel. Hnt, Galbadian Soldier, Anacondaur,
Geezard, Elite Soldier, Biggs, Wedge, Elvaret,
X-ATMO82, Granaldo, Raldo, Diablos, Fun-
gar. Fake President, Gerogero, Thrustaevis,
Wendigo, Anacondaur, Cockatrice, Ochu,
Esthar Soldier, Gesper, Elastoid

Draw Points:

Cure. Esuna, Blizzard, Fire, Blind, Thunder,
Water, Blizzaga, Scan, Silence, Sleep,
Confuse

GFs:

Quezacotl, Shiva, Ifnt, Siren, Diablos
Revistas:

Occult Fan |, Weapons Mon Mar, Timber
Maniacs 1, Weapons Mon Apr, Pat Pals Vol.1,
Pel Pals Viol 2, Pet Pals Vol.3, Pet Pals Vol 4,
Girl Next Door, Timber Maniacs 2, Timbar
Maniacs 3, Timber Maniacs 4, Timber Maniacs
5, Occult Fan I

Cartas raras:

Quistis, MiniMog, Ifrit, Zell, Seifer, Diablos,
Angelo, Siren '

Blue Magic:

Ultra Waves, Electrocute, Degenerator

(RAISTATI FINAL FANTASY

Capitulo I:

LIBERI FATALI

Fithos lusoc wWicos vinosed
Excitate vos @ somno, liberl mai
Cunaa sunt non.

Excitate vos o somno, liber fatali.
Somnus @51 non,

Surgital
Invanitel
Voni hortus veritatis.

Ardenta veriale

Urite mala mundi.
Ardente veritale
Incendite tenabras mundi.

Valate, liber,
Diebus latalibus.

1 0 DArece com miSieEnDsos
Cara de apaixonada, ola parece esparar por
ibguarm. Um akquem mudo especial... Uma
pessoa pela qual ela

arda um sentimento

an fala mais alto

— LU @S1EreT agur

Lane |-:.p|,'-r.’5|'|;j;_\' Arqui
Para que?
Euestarei esperando . Porvood . Entia
o8 Ve veer agqu
Vocé me encontrard
Eu proamielo

FI-I-I Fantasy Vill comec
qUEncia em ¢ his

acompanhada o
um signdicado pro

A TRILHA DA APRESENTACAD

T-Rexaur (Training Center)
Draw Points:

Inimigos:

Grat

Cure (pondo frantal)

Esuna (blioteca)

Blizzard (Training Centar)
GFs:

Quezacoll, Shiva (Painel do assenio de Squall)
Revistas:

Occult Fan | (numa prateleira da
biblateca)
Cartas raras:

2 8 3 na lanchoneta &

rolo cormandda no Saguad principal)

CRIANCA DESTINADA
(TRAD.)

Dasperte de teu sono, minha crianga.
085 anos da infincia se foram

Despere de teu sono, criana destinada.
0 sono acabou,

Levantal
Procural
Va para o verdadeiro jardim,
O jardim da wefdade vemal.

‘Vardade ardenta

Queime o mundo do mal
‘Verdade ardents

incendale o mundo da escuridio.

Adeus, crianca,
O dia mormew.



Conseguindo (fs

Dnns homens se digladiam com vi

glencia em algo que deveria ser

apenas um freino. Mas para eles dois
esta & mais uma oporiunidade para ten-
tar provar quem & o melhor. Seifer e

1 Squall, dois jovens alunos da Garden do
—) Balamb, empunham suas Gunblades e

5¢ atacam mutuamente, com Gdio no
olhar. Quatwando as regras de fraina-
menta, Seier, inconsequentemente, uti-
liza uma magia para atingr seu rival,

Sn:luall desperta numa maca. na en-
fermaria da Garden, sab os cuida-
305 da gentil Dra. Kadowaki, que pergun-
= como ele se sente Ok ew acho” |
Minha fesfa ddi”). Escolha qualquer das
spcies e g um Nome para o Sew perso-
sagem principal. Aqui nds chamaremos de
Squall mesmo. A doulora, entao, solicitard
apresenca da-mstrulora responsavel por
Souall, Quistss Trepe. Enquanto 50, uma
groia aparece na janela e observa Squall
mas pare em seguida. A professora che-
3 para kevar seu alung, A recuperado do
erimento. Depois de dar uma bronca
aely por causa da briga, ela o leva para
3 classe, lembrando que o exame para
nyressao na Seel serd nesse dia. No
final ca aula, Quistes avisa Squall de que
#le deve concluir o teste preparatonio,

na Fire Cavern, & que ela 0 acompanha-
ri. Porém, anes de partir, dizends que
deve encontra-la no ponao de entrada da
Garden, Quistis recomenda gue voch
examing o Pamel de Estudo no assenlo
da Squall. L4 estio as sequintes opgies:

1. Tutorial (Movo!)

2. Tha Basics

3. Aboud Garden

4, A massage from Garden

5. Garden Sguare

B. Thia School Festival Commities (ain-
da nao desponivel)

Se vood quiser saber mais sobre a
Gardan e suas normas, & recomenda-
vel ler todos os topicos. Quando vock
visitar o Tutonal pela primeira vez
Squall recebera 2 GFs: Shiva e
Quezacotl,

GF Quezacotl olerece 2 habili-
dades sem igual: o comando
Card” & a habilidade de menu “Card
Mod™. Procure aprender estas duas o
quanto antes, pois elas sarko axirema-

menie ileis se vooi quiser obler su-
ceésso nd jogo. O comands Card sanve
para fransformar um inimigo em carta
na batalha, tendo uma chance muilo

maiar de acarld ém um Memigo debiita-
do {com pouco HF ou sob diversos
stalus). Algumas vezes. um inimigo
simples pode gerar um lipo de carta
mais rara, o que acontece com pouca
fregiéncia. Ja o Card Mod pode trans-
farmar cartas em ifens (0 que & bam
util, j& que cenas caras podem gerar
uma porcdo de dens dificets de sa ob-
ter). Quezacoll anda possul a hatebis-
de de menu “Mid Mag-RF™ (disponivel
depois de aprender a “T Mag-RF7),
possibditando que vocé adquira magi-
as de nived médio como Cura @ Blizzara
{trocanda 5 magias de nivel baixo, Cure
& Blizzard, no caso, por 1 de nivel mé-
dio) no infca do jego. Inicialmenta, apnan-
da a habildade Boost para poder cau-
sar dano elevado em suas invocacies
Depois, invista nas outras duas habili-
dades mencignadas. Shiva possui o

'r

gue fica atordoado. Apnovesiando-se da
condcio de Squall. Seiler covardemen
e desfere um golpe contra sua face,
que & corada a0 togue da laming. Ele
ainda puxa o gatilho, agravando o
fermento. Squall sente o Gdio tomar con-
fa de seu corpo &, entdo, revida o Aa-
que, causando tambeém um fenmento
no rosto de Seifer. A partir dai. ambos
CAMEgam wma ocalnz que panece salar
um desiing que 05 unird pard sempre

£

comando Doom, que 5o fica disponi-
vel quando ela atings o nivel 10 & cus
fa 60 AP para aprender. Levando-se
£M COMA que muilos iNimigos comuns
sdo aletados por “Death™ no jogo. o
Doom pode ser uma boa opgao. De
inicio, fique com o Boost; entio procu-
& edevar Shiva para poder ter a habi
idade de comando Doom. Acabando
de coletar as GFs (ndo se esqueca de
squipd-las), deixe a sala de aula. Vood
deve se encontrar com Chuistis, lem-
bra-se? Contudo, ao sair da sala
urma aluna desalenta bale ém Squall
("= Viocé esta bem?). Agu, escolha a
primeira 0pcao para ajuda-la a se be-
vantar. A moga diz que fai recanta-
mente transdenida para esta Ganden para
realizar o exame de ingressdo na Seal
& que estd atrasada para a aula. Squall
confirma que ela acaba de perder a
aula. A garola pede para ele apresen-
tar o reslo da Garden de Balamb
(*= Claro.” ! “= Nao perca fempo.”). E
o5 dois saem pela escola
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scolhendo a primeira opgdo, Squall

€ & aluna comecam um lour pela
Garden, Vi para o ehevador que leva a0
primeiro andar, mas antes disso fale
com O cara que estd perio do elevador;
ale vai [he dar sua prmesra remessa de
cartas para que vood possa jogar Triple
Triad (agora, com wm deck inicial, bas-
ta falar com as pessoas ulilizando o
botéo [] para poder desafia-la em um
jogo de cartas). Leve a garota até o
saguio principal, onde estd o painel do
Direttrio (perio do Save Paint), que leva
para qualquer area da Ganden. Squall
_ entdo fard uma breve explicacio de cada
setor; a0 nore estao os domiltnas dos
estudanies residentes (inclusive o quarlo
de Squally; a noroaste fica a lanchane-
e, onde o pessoal se redne para comer
@ conversar; a oesie estd o pélio para
eVenios eSpacials, como apresenticdos
iou festivais: a sudossie fica a enferma-
ria, onde a Dra. Kadowak trata das pes-
so0as feridas; no extremo sul fica o por-
tio frontal {onde Quistis esla esperan-
do Squall: a sudesie a bibboteca; a les-
12 0 Training Center, onde hd monstos
de verdade para freinar; a nondeste o
estacionamento que guarda os carros
usados em missdes; no centro do pri-
meiro andar estd o elevador, no segun-
do andar estlo as salas de aula; o es-
critdrio de adminstragao fica no terceiry

»l

Tour ped orde
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andar, onde esid o dirgtor Cid Kramer,
mas ndo & possivel entrar (A som par-
missa0, Depois da explicagao, a garota
s¢ despede @ deseja boa sone no exa-
e de ingresso na SaeD mais tarde.
Sinta-se livre para explorar foda a Gar-
den da Balamb. Vocé pode descansar e
salvar seu progresso no dommitdrio, Na
lanchonete, Seifer e seus dois capan-
gas, Raign e Fupn, estio mspecionan-
do 6 pessoal. anquanto um cara chega
comendo para pegar cachorros-quen-
tes. A balconisia da lanchonete fala
um pouco (na verdade, mufo) sobre &
filho dela, o que pode deixar Squall im-
paciente (mas conlinwee ouvindo, para
desencadear um avents muilo mais adi-
ante). A biblioteca oferece um Dvaw
Point com a magia Esuna @ também a
revista Occult Fan |, Procure pela re-
vista na prateleira perto do Draw Point
[sem mudar a wvisao), algumas vezes
um estudanie pode estar blogueands o
caminho, entdo tente reantrar na bibd-
oteca. Evite o Training Center por en-
guanto. Terminando sua exploragao
inicial pela Garden de Balamb, siga para
o portal frontal, onde vocd encontrard
Quistis, que enirard para o seu grupo.
Atencho: Quistis comaca no nivel 8 &
sem nenhuma magia em sua kta, en-
180 ndo se esquesa de prepard-la para a
prixima parta.

uistis lembra Squall de que ele
saguir para a Fire Cavam,
a leste da Garden, atrds da floresta,
para realizar seu teste preparatdnio. Se
vocd quiser pular seus lutoriais (na
versao americana), basta apertar o
botio gy Porém, & recomendavel que
vocd 0f veja anfes, para podar conhe-
cer a5 habilidades de Quistis.

Anies de partir para a caverna é al-
tamente recomendavel que vocé le-
nha um bom estoque de magias Bliz-
zard (lembre-se da regra dos elemen-
fos contrarios - gelo & forle conira
fogo, portanto sendo Blizzard uma
magia de gelo e o8 inimigos da Fire
Cavern baseados em fogo, o dano sera
maior). Vocd pode conseguir esta ma-
gia fazendo Draw em alguns Glacial
Eyes (uma espécie de dgua-viva voa-
dora azul) perto das montanhas ao none
ou dos Fastitocalons-F (peives laran-
ja) mo toral de Balamb. Entre os dois.
estas ditimos Ihe concedem 3 AP cada
um; sendo uma excelente opao para
vood adguirir algumas habilidades de
GF neste momenlo. Os Fastilocalons
aparecem na malona das pralas do
mapa. E extremaments recomendavel
que vood aprenda a habilidade Boost
da GF Shiva, para poder aumentar o
dano causadd por Sua invocacao.

monitor da Garden que espera
na enfrada da cavemna pergunta
a Squall se ele estd preparado (- Sim...”
/ *= Eu ainda preciso de preparo.’). Ao

| confirmar que voob j4 estd pronlo, o

manikor vai perguntar sobee o imite de
fempo que vook deseja para cumprir
este exame. Se vocé estd jogando a
versao japonesa, escolha 30 minutos,
se for a americana, pode ficar com 10
{$4 que o tempo s6 conta abé derrotar o

| chele). A Fire Cavem néo & particular-
| mente dificd, mas considerando-se que

o contador da fempo n8o para nem nas

| batalhas aleatdrias, é melhor que voce
| acabe rapidamente com eles. Conti-

nue sempre sequinda dirstamanta para
as regides inlermas da cavemna, pois
voch lerd lempo para explorar esta drea
mais tarde. Mas agora concantre-se
em avangar para o chefe. Apenas 2
vezes duranie 0 percurso o camnhg
vai se dividir. Na primesra, va pela dires-
ta para achar o Dvaw Point com a ma-
@a Fire, Na segunda, direita novamen
e Vook encontrara Hrit no final.

(B)

Bite Bug (campos/montanhas)

Glacial Eyes (campos/montanhas)

Caterchipilar (florestas)

T-Raxaur (florestas)

Fastitocalon-F (praias)
Observacio Importante:

Faga Junction com os GFs adquiri-
dos & NUNCA fuja das batalhas, pelo
menos par enquanto.
T+ H

Sempre gue vocé chegar a uma re-
gido nova, confira 0§ inimigos que ha-
bitam esta area. Eles podem possuir
algumas boas magias para Junction,
nas quais vocé pode passar algum
lempo estocands com o comando
Draw. Lembre-se que o basico para
melhorar o5 airibulos de seus perso-
nagens & fazer bons Junctions.

Inimigos:
Bomb
Red Bat =
Buel " W *
Wit (chete) =

Draw Fnirl'b:}
Fire

GFs:

Ifrit (venca-o)

Cartas raras:
irit (derrole o chele)

Observacio Importante:
Mantenha o nivel de Sguall até no

maximo 9 nesta dungeon.




GARDEN: SUMARIO DA  CIDADE DE BALAMB (B)
MISSAO DE DOLLET (D) |

o chegar na Garden, Quists diz que
breve estardo anunciando os
DS para aqueses que estardo partic-
pando do exame de ingresso na Seel.
Para isso, Squall deve brocar Suas roupas
nommais pelo uniforme do exame. Voo
pode expiorar 4 Ganden a vontade, mas
quando sentir-5e pronio, Siga para a dna
doss dormidtnios para trocar-sa,

Quando estver vestido apropriada-
menie, 8ija para o saguAn principal (com
o Diretdrio & um Save Point), onde
Ouestis eslard anunciando 08 grupas. No
esquadrao de Squall esta Zell, um rapaz
que fica fodo empolgado com a decisao
(aguele mesmo que estava cormendo
artas da cachomos-quentes na kancho-
nete), mas Squall ndo gosta nada dis-
50. Para piorar as coisas, Seiler foi
eszalhide como lider de seu esqua-
drdo (afinal, ele j4 passou por isso
antes), & ndo ha como mudar esla
decisdo.

O diretor Cid Kramer vird entio fa-
Z8r 0 sumario desta messao. Na reak-
dade, este exame sera realizado em
condigdes reais de combate, onde o
risco de wvida @ uma possibilidade.

‘Oualro esquadrdes (divididos de A a

L3

e

D) de quatro soldados cada serdo en-
viados para o territério de Dollet. Ou-
fros nove veleranos da SeeD também
participardo para garantir o cumpremenio
da missdo, caso agueles que estio
realizando o tesle nao obliverem su-
CE8550.

Agora siga para o aslacionaments,
onde o5 carros estio partindo, levando

Ifrit

HP: 1068/ Pontos: iraco contra lce, ab-
sarve Fire/ Dravw Fire (Fira), Cure, Scan
AP

Senci uma crtura bastada no elemenss Fine, nar
LT ot v Ut (i L GUAKRY g
g2 fogo nbler, Simplesmonts use magsa Blizzard
mweue & GF Shiva (do pralertnea com Boost
sprendca)| repeboamentis pard CAUSAr o mdmo
de dana, Ele tem um
poder consadnivel, on-
1o ndo 56 esqueca e
CUFRI SEUS PErsOnagons
quando lor preciso.

FARA A VERSAD AMERICANA...

|
i
J

dacé pode nfo saber, mas as mondores da
Samden ja e3tho avaliando o seu desempenho
Seada 05 Qvienlos iniciais, parm dacidir 56 vocd
sgresiand ou naona SeeD. A Fire Cavern é um
wgar onde Squall & leslado no guesits “Julga-
meniy’. Pasa fazer uma boa pontuasio nesie

 guesitty, wocd Bom que terminar a batalha com

o mass rdpado possived.

Seaue Hiril aké que o HP dele esie por volta de 100
Sagaum Diraw 2 usa Sean da progria ksta oo mag-
e Hril para werihcar $eu HP), entio espens ald
20 mancador de lempo esteja entra 158 2 se-
sndos. Uisa uma seqléncia de magwas Bizzaed
socaments pam dir i a batalha, Mas tarde, vool

Vencendo, vocd receberd 20 AP,
o item G-Retumer & a carta da Hrit. O
proprio Mt servird a0 Seu grupo como
um de seus GFs. Se estver jogando
a versao amencana, o conlador de
tempo vai parar com o fim da batadha;
& ma versdo japonesa, o contador
confinua até que vocé saia dai,

Ifrit oferece habilidades que me-
Ihoram sau HP e Strength. Elas sdo
muito (e no inicio do jogo, espe-
cizgimente mecessarias nas batalhas
contra inimigos mais fortes. Depois
vocé poderd produzir diversos ti-
pos de balas com a habilidade de
menu Ammo-AF,

Quando tiver acabado, volte para
a Garden de Balamb. 56 como lem-
brete, enquanto estiver no mapa, voce
n&o entrara em batalhas aleatdnias
guando estiver andando nas esira-
das pavimentadas; lembre-5¢ disso.

4 &7

quall, Zell, Seifer e a instrutora

Quistes embarcam no veiculd gue
o5 levard para o porto na cidade de
Balamb, de onde elas partirao para o ter-
ritdrio de Dollet. Mo caminho, Zell pede
para dar uma olhada na Gunbilade de
Squall, e se revolta quando este ndo e
dd a minima atencao. Seder provoca Zall,
mas a msirutora loga repreende ambos,
Squall entio pergunia a professora so-
bre a garata que estava na enfermaria
pela manha, mas Quistis nido se lembra
o ber visto ninguém.

Enquanio isso, leve o camo alé a ¢
dade de Balamb. Por enguanto, ndo ha
muite o que fazer por aqui, entio siga
para o porto @ suba a bordo do veiculo
aqualico para partir para a missao, Nao
tente ir a nenhum oulro lugar; Sua nstru-
lora nao gostaria nada dissol

caminho de Dollet. a cadete Xu

vai |he dar o sumdng da messdo.
0 cliente que confratou os servigos da
Garden fios o principado de Dollet, que
estd sob o5 atagues do exército de
Galbadia ha 72 horas. O terildrio j& boi
gvacuado, mas restam refugiados a
resgalar nas regides das montanhas.
Seu papel & adenfrar a cidade e elimi-
nar qualquer soldado que ainda esbeja
por 14, para liberar o caminho para as
tropas’da SeeD, que aguardario pelo
restante dos inimigos que esfdo nas
montanhas, Os integrantes do Esqua-
drio B (Squall, Zell @ Seifer) davem
avangar alé a praga central @ aguar-
dar, lembrandg-se de que estas ordens
zao definitivas.

Xu se retira @ deixa o grupo sozinho.
Apos uma breve conversa, Seiler, o
lider de seu Esquadido, ordena que
Squall saia para verificar a siua-

Observacio Importante:
»Voch ndo pode descer 0o camo nas-
te momento,

# Enquanio estiver andando de carro,
vocd N30 encontrard inimigos.

#» Existem alguns Draw Points, Cards
ranes & revistas aqui, mas ndo & acon-
seihdvel explorar a drea por enguanio.

¢i0 la fora (- ...Twdo bem.” [ *- |
Nio"). Escotha a primaira opgao
{alinal, mesmo que vocé nao
gosta da wbéia, Seifer & seu su-
penor nesta missao) para pros-
SEquir,
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magias Thunder. Chegando a praga
central, Seiler ordena a0 grupo que &k
a rua acima & d-
reita e obedeca-

Exn me de CO mp@ 0. Feito isso, o5

=, TN
L]

e
W g b

F

apols que as embarcacdes chega
Mem & praia, as portas se abririo
para a saida dos Esquadrdes. Quistis
lemmbra de aguipar seuz GFs anlss de
proceder. Divida seus GFs entre os
irés personagens para saguir Seiler,
Tamo ede quanty Zoll unoem-2a a vooh
aqui; eles comagam nos niveis 9 e 8
respectivamente. Faca Junction em
todos of membros do giupo, transia-
nindo o esloque de magias de Cuistis,
58 Necessarno
Tente ndo falar com ningudm, lam-
bre-za de que voch estd sendo assEdo
e avaliado, ¢ is50 vai influenciar na sua
nota final. Apenas siga Seilor, por hora,
Logo adiante, Seifer encontra 2 guardas
S8 aprovamando @ wook 1erd sua prmei-
ra batatha no teritdno do Dol Alague
nommalmenta (voce pode querer estocar
mageas Cure dos soldados nesteé mo-
menta) @ faca bom provaito do recurso
provido pelo botdo R1 da Gunblade. Note
que Seifer também possul esle recurso,
mas seu iming & wm pouco mais rapido.
Conborme © grupo avanga no termitdrio
de Dollet, mais algumas tropas de
Galbadia saltam em emboscada. Nada
dificil; aproveite também para estocar

Mo inigio
A desta bata-
: Tha, vooh luta:

g
a =
[

. == 0s ataques
de Biggs ndo sdo muito fortes, mas
ele tem a magia Esuna em sua lista de
Draw; entdo passe o maximo tempo

passivel estocando esta magia, muito®  HIP: 467-705

denmgunhwhnamw
seus status nas batalhas. Depois que
vocé causar um bom dano ém Biggs.
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% rd apenas
& = i o com Biggs.

o AP 4

personagens es-
param como fol ordenado no sumanio
da missdo.

Seiler 5o cansa de ficar apenas espe-
rando &, a0 ver algumas fropas seguindo
para a regido mantanhosa, decida verl-
car o que estd acontecendo. O grupo
avisia uma tome no fopo da montanha,
mas Zall questiona a decsdo da abando-
nar o posio, pensando nos pardmetros
da missio. Squall conconda com a dec-
san, dizendo que, afinal, Saifer & o Bder,
mas esperando no fundo ndo S8 mostrar
infimicado pela decisho de seu rival, Zell
acaba concondando, mesmo contraria-
do. Avangando na direcao da tome no
fopo das montanhas, o grupo cuza uma
ponte & encontra tropas de Dollet fari-
das. Seifer wé cutro sokdado de Dollet
ferido; ele revela que as tropas de
Galbadia imvadram a lome de comunica-
G0, @ & imediataments cuspido por uma
enomme serpente. Mais uma batalha sa
inicia. Siga o caminho para a lome de
comunicacio & liquide todos 05 inimigos
no caminho. Ao avistar alguns soldados
ma basa da torme, Seifer, muilo ansioso,
prossegue sozinho para acabar com eles.
Meste momento, uma garota do Esqua-
drdn A chega para enfregar Uma mensa-
gem ao lider do grupo. Ela revela ser
Selphie, a mesma garota que trombou
com Squall na Garden e padiu que ele e
mastrasse o lugar. Como Seiler, o lider
do Esquadrio B, entrou na torra, sé he
nesta sequi-io, BROM COM O NOVO Qrupo.
Selphie, mais apressada, salta o penhas-
0. Vooh deverd entlo escolher a manei-
ra de prosseguir, pelo penhasco ou nao
(*— Este & o plano.” / “~ Da jeito ne-

ou tiver passado um bom tempo,
Wedge chegard, Este sequndo tem a

que vood pode usar para
curar seus persanagens. Quando vood

. tiver acabado com o HP dos dois, o

verdadeiro chele s revelard.

Draw:Fire,
Thunces, Bizzard, Esuna

L

L]

nhum...”}. Escodha a segunda opcéo e
v pelo caminho mais lang, aquels mes-
mo feilo por Seifer. Encontre-s& com
Sedphia em frenie a ome & ela vai recla-
mar por Squall ndo fer pego o atalho. De
quakguer forma, ela entrard para o seu
grupo, no nivel 8, e avisard para vocd
nao esquacer de configurar o5 GFs
Junctions. Siga seu conselho & transfia
tudo que estava em Safler para Selphie,
56 entio entre na fome. La, aprovaite a
para encontrar ropas inimigas @ estocar
magias (principalmente Cures e
Thunders). Nao se esqueca do Draw
Point que contém a magia Blind. Cure
seus personagens, salve seu progresso
& suba pelo elevador (1' opcho). Cerl-
qQue-sa de ter salvo 0 SBU DrOgresso an-
les de prossequr, e assequne-se de que
um dos membros de seu grupo fenha o
comando para obier um GF na batalha a
sequir. A cena muda para Biggs (o sol-
dado de vermedho) @ Weadge (o soldado
de azul). Biggs esta tentando fazer repa-
rnos na fome de comunicacio, enguanio
Wedge, que estd de vigia, comenta so-
bre um monstro que ol wisio na forre,
Biggs ndo di muita alencho, @ Wedoe
decide dar uma olhada por ai. A tome
finalmente & conseriada & volta a func-
onar, emitinds ondas da radio.

Meste momento o grupo de Squall
chega ao topo e encontra Biggs, que
resolve fugr, mas é impedido por Saifier,
que também acabara de chegar. Nao

Inimigos:
Galhadian Soldiar
Anacondaur
Geezard
Elte Soldier
Biggs & Wedge (chefes)
Elvoret (chate)
X-ATMO92 (chebe)
Draw Points:
Blind (Comm Tower)
GFs:
» Siren (use Draw em Elvoral)
Revistas:
Weapons Mon Mar (Elvoret)
Observacio Importante:
Mo converse com ninguém dos
esquadrdes A ou C, exceto Selphia;
Siga as suas ordens e ligiide todos o5
inimigos depressa. Vocd ainda estd
sendo avaliado neste axame de cam-

po, ponanto comporie-5et

Eventos Paralelos:
Aqui, 0s Geezards (estranhas cri-

aluras einzas com barriga rosa) Ihe

dio Screws, ilens essenciais para

fazer upgrades em suas armas. Pe-
ue 308 monies.

= Siren, embora ndo
Sll'el'l seja a melhor GF em
termos de poder de alaque, tem uma
vasta opgiio de habilidades de menu.
Ela fambém possui a habilidade de co-
mando Treatment [dsponivel @ partir do
nivel 12, que pode curar qialquar status
do personagem alvo em batalha. Sua
habilidade Move-Find Ihe parmite ver
Draw Points & Save Poinls escondidos.
Finalmente encontrando Seifer, o lider
do Esquadrdo B, Selphée Ihe transmibe
a mensagem: todos o8 grupos devem
S8 reunir na praia as 19:00 horas, o
gue s dd um restante de 30 minulos
até que as embarcagbes partam. Seifer,
egoisia como sempre, parte sozinho.

Enire no elevador @ desca depres-
sa. Biggs ativa um ditimo mecanisma
de defesa antes de desmaiar. Salve
ey progresso anies de sair da fome oe
comunicacio; 30 minutos 530 mais do
que suficienes para que voca fuja, mas
hd alguns segredos se voch quiser au-
menfar sua ponfuagdo no exame.

Voed descobre 0 que Biggs planeja-
va ao ativar o mecanismo: um robd
aranha de codinome X-ATM032, tam-
bém conhecido como “Black Widow™,
aparece para atrapalhar a sua wolla para
a prala, & o grupo tem gue enfrentd-lo.



Elvoret

A

P 1563-3523

Pontos: imun a Poson o Earth, defesa
5% contra magias (Spr aho)
Beavw: Thundes{ Thundara), Cure{Curl),
Jouble, Sren

&P 1]

c:lrrbar:& a batalha fazendo o co
mando Draw para obter a GF
Seen (ndp se esqueca de fazer isso,
sois na wersdo japonesa nio poderd
mais recuperar esla GF e na varsdo
smericana sd terd outra oporlunidade
= consegui-la no final do jogo). Elvored
possul um Spirit muito alto (bastante
defesa a ataques magicos). Prafira usar
== GFs constantemente. Se os seus
&5 estiverem em um bom nivel, com
& habldade Boost aprandida e tahvez
@om SumMag+10 ou 20%, esta bata-
Fa nao serd dificil. Tome cukdado com
% tcnica Storm Breath, que causa mais
2 100 HP de dano em todos oS perso-
magens. Repara também que ale tam a
magia Double, que vocé ndo verd mui-
= Irequentementa. Sa quiser, @ & reco-
menddvel, gaste algum tempo para
esiocar uma boa quantidade delas, que
sode aumentar bastante seus atribu-
us (principaimente Speed). Vencanda,
wcé receberd dois Elixir (de Biggs),
dois Cottage (de Wedga), trés G-
Seturners @ a revista Weapons Mon
Ml (de Elvoret).

e

o desembarcar na cidade de

Balamb, voch recabe 05 cumpn-
menios da instrutora Quistis, Seifer par-
=00m 52us dois auxliares, Raijin e Fujin,
om o vedculo da Garden, debando vocd
1pé. Agora vocd estd livre para explorar
2 odade, Balamb é a cidade natal de
Zel. En'ldn Iaq,a uma visita h Sua casa

X-ATM092

HP: 5072-5T70
Pontos: iraco confra Thunder, imure a
Poison

Draw: Fire, Bizrard, Curn, Prolisct
AP 50 ou nenbum)

maior problema agora & o sau

limite de tempo. Lembre-se de

gue sio apenas 30 minuios para che-

gar a% a praia, @ o contador de tempo

nado para ate ki, o que inclui esta bata-

Iha. E um persistenta monstro de ago

estd lentando impedir que Squal & seu
grupo cheguem alé a praia.

Como qualquer méguna, K-ATMO22
possul tma fraquaza contra o elemento
Thunder. Acerte-0 constantemanta com
a magia Thunder. Se vocd conseguir
fazer isso ripsdo o bastante, o robd deve
cair anles de usar sua Ray Bomb (que
acerta todos 08 personagens, causan-
do cerca da 100 HP de dano, além de
demarar uma etemidade para ser pra-
parado @ disparads). Quando ele cair, &
a sua chance de fugir, segurando os
botdes R2 e L2. jd que & impossivel
darrotd-lo nesta primeira vez. E apesar
de usar Quezacoll parecer uma boa
idéia, sua invocacho, como qualquer
outra, & demorada, e o contador de tem-
po ndo para, entdo evite fazer lsso.
Vocé sd lem que causar aproomada-
mante 1100 pontos de dano para fazer
0 X-ATMO092 cair & entio fugsr.

e diga um alé para sua mae. Na reali-
dade, ala & uma jogadora de cartas,
qQue possuiu a carta de personagem do
Zell, Agui vocé ainda encontrard a pri-
meira edicio da revista Timber
Manéacs, dorminda no Hotel de Balamb.
Quass todos os holéis de cada cidade
guardam um exemplar da revista. Bas-
ta vocd dosmir @ encontrard o exemplar
da Timber Maniacs no quario. Esla re-
vista mostra o8 arfigos publicados por
Laguna Loire &m SUaS varias viagens
& avenuras por diversas partes do mun-
do. Vocé pode consullar estas matérias
na homepage “School Festival
Committea”, no tdpico Laguna's Page,

PARA ATINGIR A PONTUAGAD MAXIMA NESTA OPERAGAD

‘Wiocd pode derrotas o robh X-ATMDS2, mas apenas a partir da 2 vez qui o enfrontas, Na pameia
buataha fora dl lorre de comunicagio. ela & invercivel. O malhar ugar para denoki-o & na ponie.
Vioc precisan dener Squall ¢ Zal com HP bem babeo, na cor amareda (par omar o uso de Limit
Brealcs mais ficil) & Seiphia tenco aita afnidacs com Quezacoll, que diverd ber s habikdades
Boost, Surmbags+ 10, 20 ¢ 30%. Martenha-50 atacando o X-ATMOS2 com os Limit Bresis de Squal
& Zed enquants invoca Quezacosl com Seiphis (procune wsar um controle Rirba para conseguing
midma com a habilidade Boost). Diepois da cair umas 5 ou 6 vazes, o b devars explodir.

(O X-ATMOE2 deten ilens aleattnios apts ser demotado, &

arbyos excsentes. Mas

gerimente 540
lﬁfmmn-iil'l”ﬂw
wood e5ti v para andar sem ser persequidd alfta praia.

entin

fizor o X-ATMOS2 eplock i ponke,
Voo nido precisar sabvar o cachom (detalnado 8 segui).

uando

woc fugir
do X-ATMO32,
ol val reparar os
danos & comeca-
rd @ persegu-io novamania. Se o robd
alcangar o 58U grupo, vood deverd lu-
tar mais uma vez. evile isso. Sdo tnds
pontos decisives nos quals vook deve
evilar 0 monstro mecanico. Primairg,
quando voca Cruza o precipicao de onde
Selphia saliou; neste ponio, logo que
antrar na 18la, cruze a dréa comendo
para a esquerda sem parar. Na pri-
ma teda, faga seus parsonagens ca-
minharam. Assim vocé podera avan-
car sem que ele o alcance. A prdxima
cena de perseguicdo & na ponte, e
vocé também nio precisara lutar. Corra
até o quarto posie; o X-ATMO92 deve
saltar nesta momento por sobre o gru-

Draw Points:

Cura (nd porto)

Thunder (na praca com ¢ banco)
Cartas raras:

Zell (com a mae de Zell; ele deve
BS1ar em seu grupo)

Blua Magic:

Ultra Waves
na rede intema da Garden. Porédm, esta
opedo so estard disponivel mais adian-
te, no segudo CD.

Se vood ndo conseguir achar a re-
wista Timber Maniacs no quario do Ho-
tel, entio fente procurar na Estacdo de
Trem, logo atrds do poste de sinaliza-
a0 vermelho e branco. Ela parece al-
ternar sua localizacio. Ha também uma
chpla da revista Timber Maniacs na
casa de Zell, mas & falso.

Depois de acabar a exploragio na
cidade, descansar, salvar 0 seu pro-
Qresso @ comprar o que for necessdnio,
& hora de voltar para a Garden para ver
05 resultados do exame.

po. Fique parado por algum tempo (2 &
3 sagundos), entdo volla & mova-sa para
0 posle 8 sua esquerda. Isto deverd
fazer com que o robd pule novamente
sobre o grupd. Mais uma vez, siga para
a direita @ permaneca na caminho a par-
fir dagqui.

MNa pricdima tela, & necassdnio salvar
o pobee cachorro. Corra na diregéo do
¢io e Tale” com ede repetidamente. De-
pois da ulima rua, o jogo muda para
uma empolgante cena em CG. Vocé
pode enlrar no bar de onde saem 0s
integrantes do Esquadrao C. Voch fica
livre para andar, mas baixara o seu
ranking da SeeD.

P A 20
~ Calerchipilars (lagartas nas flores-

tas da regido de Balamb) podem Ihe
fomecar o kem Spider Web. Este & um
 item especial que pode ser usado para
upgrades de amnas; mas sua fungio
principal & conceder uma nova Blue
Magic para Quwistis: a Ultra Waves.
Derrote algumas Caterchipitars para
consequir alguns desles ilens. Adgu-
ra @ nova técnica de Quistis e mante-
mmﬁlhnm‘nﬂh
fério para upgrades futuros.
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CERIMONIA DE INAUGURAGAO
NA GARDEN DE BALAMB (D)

Namluhuhﬁar{hxmmmaa
separa, j4 que resta apenas espe-
rar pelos resultados da missdo. Mo sa-
quio principal, Xu, Ouistis & o proprio di-

: I_ﬁ CRMESTATIEN FINAL FANTASY 411l

refor Cid esperam por vocd. Fale com
Cid & ele perguntard coma foi a batatha
("= Me senti bem.” / - Figuel morto de
medo.” [ °~ .. Tanto faz.%). Saia palo
Iado direito do saguio e vocé

logo encontrard Seifer, que estd
sendo repreendido por ignorar
ordens @ agir por conta propria.

| Cid diz que a atitude exige puni-

| ¢do. mas nfo o repreende, poss
ndo quer criar soldados que

agem apenas seguindo ondens
cegamenta, quer que eles te-

nham a capacidade de tomar
decisdes. Vocé vai ouvir um

comunicado ordenando para o5 candi-
datos gue participaram no exame de
hoje s& reunirem no coredor em frente
&s salas de aula no 2¥ andar. Suba,
tale com lodos e aguarde até que os
aprovados sejam convocados,

Néo se desespere pensando que
nada vai acontecer no 2¢ andar; lambre-
s¢ de que este & um evento
cronometrado, e que os aprovados ape-
nas serdo convocados depois de uma
certa quantia de tempo decomido, Ten-
te matar o tempo caminhando, falando
com todo mundo, dando algumas val-
fas... Faga isso ald que o monior ve-
nha convocar 05 aprovados.

* . Saquall, Zell, Selphie e outra

(Mida) sdo proclamados membros ofici-
ais da SeeD, convocados a compare-
cofom a0 escritdhio do dirator Cid, no
terceino andar, para receberem pesso-

almante as condecoragbes. Cid para-
beniza 05 qualro novos membros @ diz
que a SeeD é a forga especial de com-
bate da Garden; mas quando ele pare-
e querer dizer algo mais sobre a Seel,
ele & intermompido por um monitor que
conclui o discurso dizendo que a SeeD
& a fonte de recurses da Garden e que
depende de seus cadetes aumentarem
@ renda da instiuicao, Cid dd as conde-
coraghes e parabeniza particularments
cada um dos quatro novos membros
da SeeD. Depots disso, fale novamen-
te com Cid, ede vai e entregar o Battle
Report, uma nova opgdo que aparece
no menu Tutorial, dentro de Information;
esta opgdo mostra o nimero de pas-
505 dados, nimero de batalhas que
vocé enfrentou, quantas vitdrias teve e
de quantas ltas voed fugiu,

Depois das condecoracbes, volte
para 0 comedor @ 05 novos membros
da SeeD serdo aplaudidos. O mais sur-
preendents & que tal atitudo parte inici-
aimente de Seifer. Neste momeanto, vocd
receberd a notificacdo do ranking da
SeeD, de acordo com seu desempa-
nho nos exames.




Haitambém outra manera de aumentar 3 sua graduacio na SeeD. aumentanda também o seu saking:
MOSITANGO 0% Seus conhocmentos genes do mundo de Final Fartasy Vil Os cadetes da SeaD podem
FRMLER WEI0S BSCTE drackdos oM vings nivess. Angnda a pontuacio miuma num feste deste ipa,
sau aniung SeeD ¢ elevado em 1 nivel Pam realizar estes 1nstos, basta vood sp conectar b mde nema
da Gardien de Balami (no assento de Squal, ra a3k de aula), scessando a pcna Tulonal Sevooh estiver
longe i Glarden, nad & necessdne viagsr aé b par lanes os besins, vooh pode também acessd-kos 2 partr
oo merw principal, erfando na sub-miny Tulonal @ escobando a opgio Test Mototal, sio 30 provas que
AVARAT 08 St ConhaomBntos 10NCoS, Gada uma contendo 10 quesides. Tados os besies sho base-
ados em allernativas, com duas respostas posshveis: YES ou MO, Cada prova concluida com sucesss,
rospondendo corretaments acs 10 testes, vocd sobe urm nival no renking da SeeD. Mao ha panakidades
por talhar em um exame escrile, @ vocl pode lentar quantas vezes quiser,

S ool nda ¢ um auno muild Bom ou Seus conhecimentas em ingks, ow mesma de FRVIIL estio
fracos, hd uma manera de “colar” nos lestes. Como as Provas SMpre GAQUIET LM MoEma soqibn-
cid, as pergunias ndo variam de jogo para j0go, pubbcamos uma ksta com as rospostas de 10dos o5

Nived 11:
Hived 12
Hived 12
Hived 14:
Nivel 15:
L
Hived 17
Hivel 18
Hivel 15:
Nirvel 20
Hived 21:
Nivel 22
Hivel 23:
el 24:
Hivel 25:
Hivel 45
Nivel IT:
Hivel 28:
Hived 28:
Hived 30
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Passandocom sucesso pelos lestns escrilos. vood poderd atings o rarking A da Seel) (depois do ranking
30). a graduagho misima. Mas nbo & possivel tzer 10005 03 bestes logo de micio, para atngs um nivel
a0 nas parks imcias 00 jogo @ ganhar um sakind absurdo. Os lesies disponivais dapendem oo nivel de
Squall Vetd 5o pode realizar tastes abé o nivel atual de Squall, Assim. so ale esiver no nivel 15, vocd
poderd aperas ez o estes denivel 1 a 15, possbitando & realeacio de teshes suponones apenas
com o ganho de mais nhes para Squall, Voo o pode roalizar 0 1051 COM SUCESE) APANAS UM ver.
depois dessa, vood poderd abd reakrd-lo novaments. mas 550 rdd aumantari aseu mnking Seel nova-

.

examas. Soegunde este gabama, vood podend laciments passar pelos testes o alevar o sew ranking
Coniira (Y sxquivabe a Yes e N @ igual a Mo
RESPOSTAS DOSTESTES
1 2 3 4 B 1] T 8 ] w0
Mivell: ¥ N ¥ Y | e N M Y N N
Mivelz ¥ M ¥ ¥ ¥ M ¥ ¥ N N
Nivel: N N b | N Y Y ¥ N Y N
Niveld: N ¥ ¥ ¥ H N ¥ ¥ N N
Nivels N N N ¥ Y N N ¥ Y ¥
NivelB: Y N ¥ Y ] ] ¥ Y N ¥
NivelT: Y ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ N ¥ ¥ N
Nivell: N Y N N Y Y N N ¥ M
Nivel® N Y N ] N N N N ¥ ¥
Nivel 10x ¥ N N N N N N N Y N
VIDA DE ASSALARIADO E DURA...
Agora que vocd & um  Rank SeeD  Pagamento
mambro da SeeD, seu tra- 500 Gi
| balho serd remunerado, ou
soja, voch val receber um € 1.000 Gt
saldrio da Garden. Este sa- 3 1.500 Gif
siiog S, Dl o s
de jogo, seu ranking : o Eﬂ
r pode almentar ou d- & 4.000 G#
minuir, d¢ acordo com uma 7 5000 Git
série de lnloras-Vood pode g 6,000 Git
| aumenti-lo passando nos
testes escntos, comple- # T G
| tando certos eventos no 10 8.000 Gif
| 1990 ou lutando perigosa- 11 2000 Git
menle nas-batalhas (com 4o o000 Gi |
status  crilicos). Seu
ranking pode descer se 2 10 G
. woc ndio enfrentar batalhas 14 12.000 GI
com certa freqiéncia (ndo 15 12.500 G
lufa, evile usar veiculos @ e 13.000 GiI
|Shocihog ¢.iambém pro- 13.500 Gif
cure nag wsar as habiida-
des Enc-Hall @ Enc-None). 18 14.000 Gif
. O ranking SeeD minimo & 19 14.500 Gil
1@ 0 minimo & A (equiva- o 15.000 Gif
iente |3 31), aumentando o :
salirio de acordo coma gle- 21 15.500 G
mmanto em Gil & recebido 23 16.500 Gil
apds dar cerca de 24300 24 17.000 Gil
PAsS0E OU mais. A dimi- 5
nuigdo ou elevagio do ._35 b
ranking & realizada no mo- 26 18.000 Gil
menio do pagamento, que 27 18.500 Gil
& indicado na iela. Se vocé
1.
queser saber o valor do seu & AN
salirio, confira a tabela % 19.500 Ga
sequir, de acordo com o 30 20000 Gif
seu ranking SeeD: A 20.000 Git

OBaile
D epois do todas es-
tas avaliaghes e testes,
voch finalmente & um memibro
da SeaD. Como é costume da
(Garden, os novos cadetes da
glite sdo celebrados com uma
festa de gala. Como voch ain-
da esta com o uniforme usado
na missdo de Dolat (que ob-
viamenle esfa imunda), & bom vocé
vestir algo mais informal. Va para a
drea dos dormitbnos e troque de roupa
no guario de Squall. Selphie entdo vira
buscar Sguall para a festa, gue ji esth
comecando no salio de bailes,
Duranie o baile de gala, Squall pare-
ce querer ficar isolado; afinal, festas o
evenlos socials nao sao seu loda. O
timido rapaz continua curtindo a festa
& sua manaira: encostado num canio.
Meste momento, Squall olha para o
céu e, ao vollar-se novamenie para o
saldo, avista uma garola que o conlam-
pla curiosamente. A garota, uma bela jo-
VEM COm wm gracioso vestido creme,
caminha em sua dire¢io @, sem nem
MESMI0 PENGUNIAT SEU NOME OU 58 Bpre-
seniar, convida-o para dancar, Como
Squall recusa o convile, ela, decidida,
amasia-o para o centro do saldo e co-
meca a dancar. Os dois formam um
belo par &, depois de algumas tentati-
vas frustiradas de realizar passos mais
ousadas, parecem combinar pereta-
mente & dancar de maneira harmonio-
5@, COMO 58 nada mais houvesse no
saldo alem dos dois. Eles parecem
mesmo se conhacer ha muito lempo.

Quando a misica pdra,
fogos de artificics s&o lan-
cados, formando um balo
espetaculo que pode ser
visto através da abdbada
de vidro que cobra o sa-
Id0, A garota entdo pare-
ce avistar alguém e se
despede de Squall, sem
nada dizer,

Depois da danca, Squall
val pra uma sacada no
lado de fora do salao, &
fica sozinho, refletindo no
que acabara de aconle-
car. Nisto chega a instru-
tora Clulstis, que alogia as
habilidades de danga de
séu aluno. Ela lembra-se
de gue velo convidd-lo para ir a um
“lugar secreto”, Quistis diz para vocd
e trocar @ encontra-la no Training
Center, & afirma que esta serd sua
Gltima ordem... Squall nac consegque
enlender o qua sua professora praten-
de com isso. De qualquer larma, volte
para os dommitdrios e frogue o traje da
gala por suas roupas normais. Vi para
0 Training Center,
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"IDADE DEBALAMB:  PRIMEIRA SEQUENCIA

 Bm

Revistas:

+Pat Pals Vol.1
Dica:

+ Sg voct estd com falta da
dinhearo agora, fique comendo
slgum tempo até que Squall
receba seu saldnio da SeeD.

oma foi ordenado, vocd deve se

guir para o temitdrio de Timber. Para
tanto, é necessdrio pegar o trem trans-
continental na estacio de Balamb. Pa-
gue 3000 gl pela passagem e embarque
N0 trem, que parta em seguida com des-
no a Timber, Passe o ticket na maguina
& siga para o priximo vagdo. Seiphie se
mostra fascinada por viagens de frem e
Zell 52 empoiga com a cabine resenada
a0 pessoal da SeeD. Dentro da cabine,
Zell encontra a revista Pet Paks Vol. 1, &

entdo pergunta se Squall sabe alguma -

coisa sobee a situacdo atual de Timber

STACAO DE TREM @

Sa voch escolher a segunda opgio,
Zell Ihe da algumas nformagies so-
bre Timber, um pequeno pais que foi
ivadido pelo exército de Galbadia ha
18 anos, e desde entdo tem estado
sob o confrobe desta nagio. Muilos mo-
a independéncia de Timber.

Durante a viagem, um falo estranho
aconfece. Os tnis membros da SeeD co-
mecam a s@ senlir cansados & caem em
um sono repenting, como se fvessem
sido fodos forgados a dommir simulanes-
menie. A fela entio escuneca...

Di;:blos

[HIP: 1600-80800
IPontos: fraco conira Wind, imune a Earth

IDranw Cure{Cural, Demi, (Holy) |
AP: 20 |

a usar a magia
Demi para redusi

seu HP em 1/4,
Quando ele estd .
com um HP menor, usa @ magia Gravija |
para reduzir em 34 do HP. Quando seu |
grupo estver com HP baiko, Diablas util-
73 ataques fisicos para desferir um golpe
final, A principal fraqueza de Diablos &
contra o status Blind. Como ele, suas ma-
gias de Time nio podem matar um persg-
nagem, Eke também tem a magia Demi. A
manha agui & usar a magia Demi contra
ele mesmo, causando 1/4 do seu HP de
dano a cada vez. Quando isso astiver cau-
sando pouco dano, basta continuar as
investidas com ataques normais ou Limit
Breaks. Se Diablos ndo estiver com o
status Blind, nunca deixe seus persona-
gens com pouco HP; cure-0s semgde que
der para evilar morles imprevistas.

o inicio,
ele tende

e

DE LAGUNA:

EASTERN FOREST
E DELING CITY (M

Inimigos

+ Fungar

» Geezard

Draw Points:

« Water (floresta de Timber)

+ Blizzard (floresta de Timber)

uando a ftela clareda novaments,

vood estd na floresta de Timber,
controlando trés soldados de Galbadia -
Laguna, Kiros e Ward - que parecem
astar am uma messdo. Basta voch se-
guir direto, Jutando contra alguns inimi-
g0s & nao se esquecendo de usar os
Draw Points, Como eles estio perdi-
dos, decidem voliar para Deling City.

Galbadia: Deling City

Siga para 0 Hotel de Galbadia, des-
¢a as escadarias a direita. Conversa
COM & garconate @ siga para a mesa.
Uma formosa garofa de vermelho apa-
réce @ val para o piano. Os compa-
nheinos de Laguna reconhecem Julia,
@ amada secreta de Laguna, & incenti-
vam-no a ir conversar com ela, Lagu-
na levanta-5e para lenfar se aproximar
de seu idolo, mas tem uma ciimbra ha
perna e lamentavelmente volla para o
seu lugar. Logo, Kiros @ Ward se refi-
ram da mesa @ Julia sa aproxima, pe-
dindo parmissdo para sentar, O solda-
do fica extremamente embaragado e
ndo sabe o que fazer. A pianista tenta
acalmé-lo e convida-o para conversar
em seu quarto. Suba até o balcio do
Hotel @ pargunte por Julia (primeira op-
¢do) para subir até seus aposentos.
La, Laguna comeca a falar sobre sua
vida e suas viagens como soldado e
seu sonho de se tomar jomalista. Julia
diz que & pianista e que um dia deseja
ger também uma cantora, mas que nio
tem aplidio para compor as letras. Ela
entio diz que sempre notou quando
Laguna vinha para o Holel assisti-la
tocar, @ que adora seus sQmiso, seu
rosbo, seus olhos... Que ela precisa de
alguém exataments assim para escre-
ver suas letras. Quando os dois pare-
cem compartilhar um momenio malks
intimo, Kiros @ Ward batem a porta
avisando de mais uma missdo. Lagu-
na promete voltar para ouvir as can-
¢oes de Julia @ a tela entio escurece,
como no fim de um sonha...
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NOS TRILHOS DE T
OPERAGAO SEQUEST

N)

de Sequestro

Inimigos base de resisténcia e por um vapgao Linhas Férreas
v+ Fake President (Chele) clong, que & uma réplica do vagio de Timber
1+ Gerogero (chela) presidecial, com um robd de Vinzer para ook estard em cima do
Revistas: distrair os guandas. O trem do presiden- vagio de fuga do
++Pet Pals Vol 2 (Trem dos Forest Owl 12 & constituido por wma lecomotiva, © trem dos Forest Owis, @ deve-
na cama de Rinoa) primeiro vagao de escola, o vagao do rd pular par oma do segundo
Cartas Raras: presidante e um segundo vagdo de es- vagio de escolia do outro frem,
++ Angelo (com Watls) colta. Os vagies de escolla estio pre- quando esteé se alinhar, Faga
parados com Sansores para detectar in- 50 apertando o botio de acao
quall, Selphie & Zell despedam do | trusos, mas o do presidente ndo con- quando os doss vagbes estive-

sono coletiva, e espantam-se por tém estes aparatos, jd que ele nao gos-
ta de ser incomodado. Basicamente,
voch lerd que saltar da base sobre o
sequndo vagdo de escolta, comer para o
primeir vagao de escolta, desconectar
o vagio do presidente enquanio o trem
dos Fores! Owls conecta-se enire o pi-
meio escolla e o vagao de Vinzer, for-
mando wm 50 conjunio; entio desacoplar
0 sequndo vagdo de escolta, permitindo
que 0 vagao da basa e o vagdo do pre-
sidente desconectem-se do conjunio,

rem relativamente juntos.
Agora, 0 grupo deve passar
pelo teto do segundo vagsio de
Apenas espere @ observe 0f
guardas... que descobrem que
nenhum dos sensores esta fun
cionando, Aproveste 0 momen-
to para passar correndo ankes
que 0% soidados 05 conserem
Se vock demorar & 08 SeNsSores
voltarem a funcionar, vocd de-

pera¢ao

nas anata o falo para reportar o diretor Cid |+
postenoments, @ que eles devem s& con-
cenrar ra missdo, O trem finalmente che- © - E E

ganashr;indeﬁrberemgnmdsmbma And-nagar um homem estard
esperando por vocd, dizendo “Oh, a floresta de Timber com certeza tem mudadol”
Agora vool lam que dizer a senha coreta para ele, que & a leroeim opCio. Se vooé
pegar a 1° ou a 2 opgdo, iss0 resultard em uma cena engragada onde o homem
guase & atropelado por um trem. Entregando-he a senha, ele did para o grupo de
Squall segui-lo (este cara tem a mania de fakar “si® no final de quase todas as

O

frases). Faga isso e vocé chegard alé um vagdo de trem, a base de resislencia
deste grpo, que para de Timbar em sequida.

entro do trem, lodes se

apresentam formalmen-
te (Squall ndo é de grandes
formalidades), & vocé fica sa-
bendo que este grupo chama-
se Forest Owls. Zone é o [i-
der do grupo e Watts é o cara
que o recebau am Timbar. Os mem-
bros dizem que ainda & necessdno acor-
dar a “princesa’, que esta em seu apo-
sento no fundo do vaglo. Squall con-
corda, mas nio sem antes fazer algu-
mas observacdes ameagadoras, di-
zendo que eda & um profissional @ nio
um garotinho de recados.

Siga para as outras panes do vagao
vocs enconfrard a “princesa” em seu
agradivel quarto rosado e florido. Ela re-
conhece Squall do dia do baike de gala na
Garden [sim, ela & aquela garota com

ase de Resisteénd
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quem ele dangou na festa) e fica muito
faliz em descobrir que a Seel) foi emiada
para ajudar seu grupo. A garola entéo se
apresenta sob o nome de Rinoa (vocd
18 a oportunedade de renomea-la, se
quiser) & também o seu amigo Angelo
{gue também & possivel renomear). Os
dois entds vallam para junto dos oulros &
fodos sequem para a sala de estralégia,
onda o plano serd definido. Watts, disfar-
ado, obleve informacies de que o pre-
sidente Vinzer Deling estaria passando
de trem por Timbar, vindo da capital de
Galbadia. O plano é seqlestrar o prass-
dente para obter a independéncia de
Timber. O procedimento consiste em
realizar uma série de trocas de vagdes
durante 0 percurso para poder caplurar
0 vagio de Vinzer Deling. O frem dos
Forest Owls & formado pelo vagao da

deixando o frem de Galbadia com wm
vagdo clone no lugar. Para o processo
de desconexdo dos vagdes, serd ne-
cessdnio inserr uma saqiéncia de cod-
gos, que Rinoa vai passar duranie o
processo. Vocé lerd 5 minutos para re-
alizar foda a operagdn. Rinoa deiara
Squall reinar um pouco a insemcio dos
codgos de desconexio; aperte L1 paa
ferminar quando j4 estiver pronto. De-
pois disso, Rinoa pergunta se vocd en-
tendeu 0 processo (a primeira Opcao
confirma e @ segunda pade uma nova
explicacio).

0 grupo de ataque fica sendo o5 frés
membeos da SeeD e Rinoa, j4 que Zone
& Watls logo tiram o corpo fiora (Walts da
que fica incumibido da colhar informagCes,
enguanio Zona tem um grave problema
de esthmago em qualquer situacao mais
delicada). O quadro com recories na sala
de estratégia contém arligos da revista
Anarchist Monthly afixadas. Estas dao in-
formages sobre a ascensio de Vinzer
Daling ao podar.

Antes da iniciar a missao, vasculhe um
pouco mais ¢ trem dos Forest Owis. No
Guano de Rinoa, sua cama retratil agora
esta em lorma de sofd, @ sobre ela esta a
revista Pet Pals Vol. 2, que permite a An-
gelo aprendar uma nova técnica. Na sala
do meig, vocd encontra o robd clone de
Vinzer Deling, que automaticamente diz
fjLit N&O Guier Serincomiodado sempre que
alguém se aproxima. Salve 0 Seu progres-
50 no Save Poind ainda nesta sala @ siga
para onde astd Watis. Conversando com
elg, escolha a prmeira opcao para vas-
culhar um pouco mais, ou a segunda op-
GO para inicsar & missao.

verd agir da seguinte manaira: 05 guar-
das azuis monitoram o sensores de som
e os guardas vermelhos verificam os
sensores de lemperatura; quando uma
janela sob vood e abrrcom um guarda
arul, fique parado para ele ndo ouvi-lo, 58
for um guarda vermelho, coma pam el
ndo sendir o seu calor. Coordene 5eus
movimenios adequadamefite. —

Sobre o vagdo do presidente voce pode
passar tranglilamente, poes ndo hd sensor
aigum, Dentro do vagao, um soldada vem
reportar o relatdno atual, dizendo que nao
b nada de anommal; o presidents 58 abor-
rece @ diz que ndo quer ser incomodaio
por estes relatbnios inels.

Agora vooé estara no primeiro ponto
de desengate. Zell @ Seiphie ficardo vigi-
ando para alerd-o sobrer @ aproximagao
de guardas, entio fique atenlo para seus
avisos. Meste momento, Rinoa diz para
voof descer ald o pamel para msenr.0%
ohdigos. Aperte < quando vool estiver
prontn, Enquanto vook estiver no pained,
Rinoa e dird um codigo aleatbnio gue
vood deverd inserr. Na tabela vocé con-
fere o5 comandos.

Assim, se Rinoa Ihe passar o chEgo




"4 2.3 na versdo americana, voch
e inserir a seqléncia 0, &, X, ]
wi tem um tempo de 5 segundos
==a inserir cada cadigo, se ndo con-
=quir, Rinoa passard uma outra se-
seéncia. Mo total, vocé deve inserir 3
adigos com sucesso para efetuar o
=sengate do vagdo. Quandd o8 guar-
5 esliverem se aproximando, vocé
w2 imediatamente subir (com <) para
%0 ser descoberio. Para awdlia-lo, Zedll
¢ Selphie vAo awisar da aproximacao
= guardas, @ vocé pode ainda sequrar
botdo L1 para olhar & esquerda &
anficar se eles estdo vindo, Neste
mnio, vocé pode inserir dois cddigos,
ubir, aguardar os guardas, descer e
msarir o terceiro codigo. Com iss0, o
Fup0 vai para cima do vagdo do presi-
=iEre esle 6 desengatado jumamen-
% com 0 sagundo vagao de escolta, o
=m dos Foresi Owls sho acoplados e
% dois frens formam um s& conjunto.
Mesle momento, um guarda entra
" vagdo do presidente - que na ver-
Sde. agora 6 o vagdo clone - a repor-
3 0 redatdrio, dizendo que ndo ha nada
= anommal. Ao se aproximar do presi-
=nie, que & 0 robd clone, ele diz que
40 quer ser incomodado, e o soldado
Sedece, ndo percebendo a troca.
Este & o momanio para a segunda
sparacao. Vood estd sobre o segundo
2330 de escolta-e deve insarir os codi-
25 para realizar o desengate. Novamen-
& ha guardas vigiando a drea, mas
amo Zedl e Selphie estio se encarre-
sndo de desacoplar o vagao de fuga,
scé ndo contard com a ajuda deles
=3 vigiar 05 guardas. Ao descer para
msercio dos eddigos. venfique a apro-
macao de guardas, e suba se algum
=les esliver se aproximando. Rinoa

| =ovamaonte Ihe passara seqléncias ake-

monas para vool nsenir da mesma ma-

| ==ra que fez no primeiro processo de

wsengale, 6 que desfa ver sdo ne-
255305 5 codigos para desacoplar o
agéo. Feilo isso, siga para 0 vagao
@ esquerda

Agora 0 segundo vagdo de escolta

58 desengata @ 0 vagao de fuga sepa-
ra-s8 do conpunto, levando também o
vapao do presidente. O vagao clone &
deicado em sau lugar @ o segundo va-
gao0 de escolta reengala-se B0 CONjun-
fo. Assam, cada frem 1oma o seu cai-
nho: o irem de Galbadia levando um
vagao clong e o trem dos Forest Owls
COm 0 vagao do presidente,

A operacad loda nao deve durar mais
da irés minutas se vocd fizer tudo cor-
refamente. Caso ndo haja erros, seu
ranking SeeD serd elevado, do conira-
no, ele pode alé cair

Agora vooé estara reunido com Ainoa
dentro do vanho da Base de Resisténcia,
Ela tala para voce kazer os (imos prepa-
ralivos antes de acerar as contas com
Vinzer Delng. Aproveite para pegar a Pel
Pals Vol. 2 s vocé ainda ndo fez isso,
entdo va para a sala com o Save Point
Conversando com 0 outros membros,
voré descobre que os pas de Zone @
Watts fundaram a organizacao Forest
Owis ha 18 ancs, quando foram crued-
mente assassinados peld axdncito de
Galbacka diante dos olhos de seus filhos
& de toda a mulhdao, sendo ainda mutia-
dos pelo proprio Vinzer Deling, como pho-
va de seu poder; foi entio que eles deci-
diram continuar com ¢ grupo rebelde
Forest Owis, que ganhou muites mem-
bros que se comoveram por sua historia
Agora salve o seu progresso, configure
seus personagens (lembre-5e 88 que sau
Qrupd para o proximo evento & foma-
do por Squall, £l e Selphia), & fale
com Rinca para prossegus (escolben-
do a segunda opgan). O grupo entio
Segue Para O vagao captwado do pre-
sidenta para interrogar o soberant de
Galbada. Vinzer Deling, mas ficam es-
pantados ao descobrir que ole na reak-
dade ndo ¢ o verdadesio presidente. O
falso prasidente diz que espalhou fal-
§05 Tumores para alrair 05 grupos re-
beides, & os Forest Owls cairam direi-
tinho na armadilha o verdadeiro presi-
dente. Ele se enfurece o entdo alaca o
grupo.

Fake President

HP: 52-T78
Draw: Cure
AP:-

nmesraments voce enfrentard o fal

50 presidente. que possui atagues
gstranhos. mas extremamenta fracos.
Ele ndo podera the causar grandes pro-
blemas, entio aproveite esta cporumida-
de para estpcar magias Cure, que @ a
(mica em sua lista de Draw. Quando vocé
acabar com sau HP, o Fake President
reneld sua verdadewa borma... Agora voce
enfrentara Gerogero, que desta vez serd
um bom desafio. A principal dificuldade
aqui é o falo de que este chele realiza
varios. alagues que causam sialus nega-
fivos om sous parsonagens. A melhor
manera de ewlar 550 & larendo um Draw
nele para usar a magia Esuma de seu
PrOpNo ESIBqUE Para curar quakiuer anor-
mahdade &m um de Seus personagens
E mportanie nunca deoar um persona-
gem com status negativos, pois assim
Gerogero podera causar Berserk ou
Silence em fodo o seu grupo, imitando
VOCE 3 usar apenas alagues haens. Para
atacar Gerogero, uma boa opgdo @ usar
Fire em Junction com o Elem-Alk-J, para

LI Y

Sl B ——
g J—

b LD

Gerogero

HP: 350 -3650

Pontos: axdmmamants oo contm Holy, vl
natived a Earth ¢ Fee. imune a Poison
Dwraw: Esuna. Double. Berserc, Zombie
AP: 20

s::snmn CURIOSIDADE, 2 maiona das
de Gerogero que eram vermelhas na ver-
530 japonesa (ende ele se chamava Namitall-Utoku)
foram alteradas para azul. Depois da hna, o grupo estd
Vinzer Deling estd sequindo para a esfacio de televi-
sdo de Timber, & hd muitos guardas patrulnando &
area. O grupo desconfia que o fato tem relagio com o
evento ocomido na tore de comunicacdo em Dollet
Rinoa s reuna com os membros de Seu grupo pam

causar dang por Fire em seus ataques
fisicos, assim como o uso de magias
Fire @ do GF Hnt, Mas a melhor manena
mesma € aproveitar a sua condicao de
undead, gue o torma vulneravel a curas
Com 1550, voch pode Causar um engime
dano em Gerogero fazendo magias Cue
ou Cura. Para tor maor afetrdace. use
Double em seus personagens para po
der fazer dois Cures por furno e aumenie
S0US POCETEs MAMODS COM Junchon ém
Magic & Mag+20 ou 40%. Ha lambém
uma maneira de mata-do com um unco
aceno. Usando um Phoenix Down, Elor
ou X-Potion, Gerogen val maner instan
tangamente. Como magias e fens de
cura tém efeilo contrano em undeads
um Phoenix Down - que nomalmente
reslaura @ vida - causa mode instantd
noa. O X-Potion @ o Elixir = qua cuwam
folalmente um personageam - removem
fodo 0 HF de um undead. Neste ponto
do jogo, & mais provivel que ool fenha
urmn Phoenix Down do gua um X-Potion
ou Eloor, Na verséo amencana, ha ainda
uma chance de gue o Phoenix Down
falhe, mas basla voceé tentar continua
mente, Lembee-se de qua um persona
gom deve ler ocomando Bem para usai
esla estralegia

Se vocé nao estocou magias Double
com Elvoret anterionmenta, aproveite
anura para consegue alqumas delas. Se
queser, anbes de acabar com Gerogeno
acumule também algumas. magias
Esuna, que serao de grande utilidade

decidir 0 que fazer agora. Squall questiona este ato, ® -

dizendo queisua missdo i estd cumprida. Rinoa en-
fdo mosira um contrato enviado pelo direfor Cid Kramer,

o

mmﬂﬂmmqmmmmmm”mhuﬁum
Forest Owls atingir o seu objetrvo: a independéncia de Timber. Assim, Sguall @
seus dois companheiros ficam obrigades a ajudar o grupo rebelde até o fim,
Agora vocé devera escolher o terceiro integrante de seu grupo {Zell ou
Seiphie). Para chegar até a estacdo de felevisie, wocd precisania pegar um tram
local, mas como todas as linhas foram lemporariamente interrompidas, vocé
deve dascer 8 colher informagdes com os habitanies de Timber. Fale com Waits

e escolha a segunda opedo para partir,

mﬁtsmm muaL panmasy 30




TIMBER: SEQUESTRO NA
ESTAGAO DE TELEVISAO [0)

Inimigos

# Galbadian ! Elite Soldier

Draw Points:

»+ Blizzaga (eddicio Timber Maniacs, na
sala de provisbes)

# Cure (em frema & Tavema)

vk Sean (baco alrds da taverna)
Revistas:

# Pet Pals Vol3 & 4 (no Pet Shop)

#+ Girl Newt Door (na pilha de revistas no
edificio Timber Maniacs)

i Timber Maniacs (edificio Timber
Mansacs, sala da redacao)
Observacio Importante:
 Ainoa se junka a seu grupo agui; ela

o:.mdusmmpwmnﬁra
gue tem a estranha mania de fa-
lar “sir” no final de cada frase e inis
membros da SeeD que o acompanha-
vam. Visite o Pel Shop (compre as re-
wistas Pet Pals Vol. 3 e 4) e, ao lado
dele, o Souvenir Shop que, apesar de
inferessantes cOMo um mapa “simplifi-
cado” de Timber e outros.

Como nesta drea ha muitos guardas
de Galbadka, entdo gaste algum lempo
estocando Suas magias,

Viocé pode visitar o Hofel de Timber,
mas a dona do estabalacimentn, amiga
de Rinoa, akerta que muios homens de
Galbadia estéo ali hespedados, & que
eles ndo podem fazer nada, pois os
soldados raplaram as maes e criancas
de Timber. Sua Gnica opgdo no Holel &
usar o Save Point. Ao sul daqui, dois
guardas de Timber estio sendo subju-
gados por soldados de Galbadia. ook
poda ajudi-los, eSminando os dois sol-
dados, mas 05 guardas ndo podem fa-
2er nada, 4 que suas esposas @ filhos
estd0 presos. Eventualments, na ponte
que ha antes da area do Hotel, vocé
pederd enconirar um garoto. Ele lem
um amor secrgto por Rinoa, @ sempre
Ihe entregard um Potion quando voch
passar por ali com ela em seu grupo. O
mesmo acontecerd se Quistis estiver
integrando o conjunio (postanomaents).
Se precisar de descanso, sua opgdo @
visitar o Owl's Tears, que estd perto
dos kmites da cidade, prddmo & esta-
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o de frem de Dollet. Fale com o ho-
mem velho e diga que vocé gosia da
bebidas (2' opgdo), entdo examine a
tomeira 3 esquerda Para curar seu gru-
po. Porédm, se vocé pegar os 500 gil
que astio guardados no armario (exa-
minando-0 vidrias vezes), vocé perde
esie recurso de cura,

Agora siga para o edificid da revis-
ta Timber Maniacs. Vedficando as pi-
Ihas de revisias que estdo logo na
entrada, vocé encontrard uma revisia
de nudez (& o item Gird Mext Door, Gt
postariormente). Na sala escura ao
lado da recepgdo, vocé encontra um
Draw Point bem escondido com a
magia Blizzaga. Mo fundos encontra-
5@ a redagdo, onde hd mais um exem-
plar da revista Timber Maniacs no
chio. A propésiio, hd uma pessoa do
lado de fora do edilicio que sonha em
ser um jomalista. Procure enconrajd-
lo para que vocé possa receber uma
recompensa mais adiante.

MNa casa ao lado do edificio Timber
Maniacs, uma senhora lala sobre um
beco que vocé pode ufilizar para che-
gar até a estacio de televisio, Se qui-
ser, vock pode dar uma olhada nele da
janela no segundo andar da casa, mas
0 garotinho vai cobrar 10 gil por isso. A
mée do garoio ndo gosta nada da idéla
dele cobrar as pessoas para olhar pela
janeia, @ e di umas boas paimadas.
Saia da casa e siga para a direda, en-
tio desca pelas escadas nesta area
Em frenie & taverna, dois soldados es-
fardo comvarsando, dizendo que fod 13-
cil roubar a carta de um cara bébado.
Derrote os dois guardas @ vocé vai
ganhar uma carla comum de Mansler.
A esquerda hd um Hem Shop para vocé
alualizar o seu inventano. Pegue tam-
bém a magia Cure no Draw Point &
dirgita e entre na tavema.

La dentro, ha um homem bébado
bloqueando & porda dos fundos que leva
ao beco, reclamando que um guarda
roubou a sua carta. Para tird-lo de seu
caminho, vocé tem duas opgbes: pa-
gar-ihe uma bebida ou devolver sua
carta perdida. Examine o bébado e
escolha a segunda opedo para conver-
sar com ele. Agora woch terd irds op-
gies. Se vocé optar por pagar uma
bebida {1° opcdo), devera escolher a
comala, pois ela 56 gosla da um dos
seis tipos. Fale com a garota no bar e
vocké descobrird que ele 50 gosta de
bebidas amargas. Agora obsarve o
bébado para descobrr a cor da gamala

que el esta sequ-
rando: verde. Bas-
ta verificar a taba-
la abaixo para des-
cobrir sua bebida
prederida.

Resposta: o bé-
bado s6 gosta de
tormar Reagan; en-
tao ele vai negar

qualquar cutra bebida. Pague 100 gil
dé-lhe uma Reagan para ele liberar o
caminho (a propasilo. o nome destas
bebidas eram diferentes alimentes de
chocobos em Final Fantasy VII).
Com a 2 opgo, fale com ele sobre
as cartas. Squall vai lha mostrar a car-
ta de Monster que o guarda havia rou-
bado e, de téo leliz que o bébado fica-
rd, oo ndo apenas o deixard ficar com
esla cara, como tambem dara outra
{a carta de Tonberry), além de deixd-lo
passar. Como vooh pode ver, osla é a
maneira mais lucrativa de chegar até o
beco. Salve o seu progresso no Save
Poimt, pague a magia Scan no Draw
Point & prossiga pelo beco na direcdo
da estacio de televisio. Enguanio a
transmissdo astd sando proparada para
ir a0 ar, Watts chega com mais infor-
magio, dizendo que a seguranga no
estidio de televisio fod aumentada, e
que & impossivel enfrar nesle momen-
te. Rinoa decide fazer uma mudanga
rapantina de planos, escelhando en-
trar & fazer wm pronunciamento depois
gue o presidente tiver saido, pois &
uma mansra manos amiscada. Squall
s& aborrece por el mudar de idéia tio
depressa, e diz que seu grupo fara
apenas o que ela mandar, mas parece
que ndo & isso que esta aconbecendo.
Rinoa pede gue ele dé sua opinido (-
Sim, eu vou falar” | *~ Esquece.”). Sa
vocé escolher a segunda opgdo, Ri-
noa insiste e ordena que Squall diga,
enldo ale lala sua opinido (a 17, de
qualguer forma). Squall criica as atitu-
des de Rinoa e seu grupo, fazendo um
plang com 3 pessoas reunidas no chao,
& entdo mudando de ideia na ultima
hora, sem nem mesmo conseguir fo-
mar uma decisio sem a opinido dos
outros, concluindo que e dificil fraba-
Ihar sob um sistema assim. Vocé tera
a opgao de parar (29 opgdo) ou conti-
nuar com a bronca (1%). De gualquer

forma, Rinoa fica magoada com estas
palavras, pois ela pensava que tudo
daria certo trabalhando com a SeeD e
que todos podenam sa dar muito bem,
mas que eles estao ah 50 pelo contrako.
Entdo ela se revolia e sai cormendo na
seqoéncia. Neste momento, 0 outro
membro do seu grupo chega no lugar
de Rinoa e a transmissdo fem inicia.

Um apresentador chama a atencio
de todos o5 telespeciadores do mun-
do, lazendo um breve discurso, & apre-
sentando o presidente Vinzer Deling,
Que COMECA O 5U pronunciamento.
O presidente de Galbadia anuncia que
desaja acabar com as batalhas @ con-
flitos, & que para negociar com 0%
lideres das nagbes, ele chamou uma
embaixalriz, a feiticeira. Neste mo-
mento, 0 esludio de televisdo & inmva-
dido por Seifer, que elimina todos o5
guardas e pde a garganta do presi-
dente na lamina de sua Gunblade, no
momento em que Quistis também
sobe ao palco @ chama o grupo de
Squall para o estudio. Suba as esca-
das imedialamente @ vocé chegard a0
estidio, ende Quistis e Seifer t#8m o
presidente em seu poder. Todos es-
tio tensos com a situagio, e @ entdo
que Zell mconscieniemente revela gue
eles sio da Garden, Percebendo ssa.
Vinzer Deling diz que, s& algo aconts-
cer com ebe, 0 exdrcito de Galbada
se revoltard e acabard com a Gamdes:
Para acalmar os &nimos, Seifer leva o
presidente para a oulra sala. Siga-o
De um canio da sala, surge uma me-
Iher misteriosa. Ela olerece a Seder &
salvacdo e pergunia se ele quer de-
xar de ser uma crianga (alusdo & me-
gica Liben Fatali, ou Crianga Destes-
da, da apresentacao). Seifer fica con-
fuso e relutante. Quandoos outros
chegam na sala, a misieriosa mulhes
langa um ferdico que cega @ paraksa
Em seguida ela parece langar uma
magia sobre Seifer, que softa o pres-
denie, & depois entram por um portal
ambos desaparecendo.



: R
Depois do ocorrido, a lider dos Fo-
rest Owls revela que sew esconderijo
fos destruido, Rinoa diz que & malhar
dexar Timber por um lempo @ ondena

= Tgle Squall a leve para um local sequ-

ro. Agora siga Rinoa e Quistis alé aque-
la casa-ao lado do edificio Timber Ma-
miacs, que vocé descobre ser o OG
dos Fores! Foxes..um grups de resis-
féncia como o Forest Owl Todos ten-
fam eniender o molivo de Sedler ter vin-
do para Timber. entdo Rinoa imagina
que ele veio para auxiliar os Forest
Owls, j4 que ela o conhecia & conver-
sava muilo com ele. Soldados de Gal-
badia batem a porta, e todos se escon-
dem na sequndo andar da casa. Quis-
fis explica que Seifer ficou revoliado
quindo descobnu sobre a missdo em
Timber e que a'Garden mandaria ape-
nas oS trés novabos cadetes da SeeD
mesma com & possibiidade de enfren-
far todo o exército de Galbadia. Para
salvd-los da missao suicida, decide
entio partir sozinho. Squall diz que ele
j& deve estar morio a esta altura, e
Rinca fica nervosa, pedindo para ndo
falar dele assim. Squall explica que a
feiticesra & Vinzer sdo aliados, entdo
nd0 sefia sumresa se eles decdissem
acabar com Seiter depois dele ter ata-
cada o presidente. Squall diz que, de
qualquer forma, nio tem nada a wer
com 1550, A lider dos Forest Foxes
sobe e diz que oz soldados de Galba-
o estio evacuando & drea, entio esla
& a oportunidade para deixar Timber
para um lugar mais saquro,

DOLLET E TIMBER REVISITADAS

- OPCIONAL(P)

Draw Points

#+ Silence (Dollet, na praca central)
Revistas:

+ Timber Maniacs x3 (Holel & Bar de
Dodlet, Haotel de Timber)

Cartas Raras:

++ Siren (com o dono do bar, no Bar de
Dodlat)

OLLET REVISITADA

Dollet & como uma trangiila
cidade turistica lordnea, mas tem vé-
fios eventos e artigos interessantes.
Em peimeiro lugar, durma no Hotel para
encontrar mais um exemplar da revista
Timber Maniacs no quario. Avangando
rud abaixo, vocd chegard alé o bar,
Suba para o sagundo andar e vood en-
conirard mas um exemplar da Timber
Maniacs. Ao lado da revista (0 homem
do lado esquerdo, perto das mesas de
aposta) estd o dono do bar, lambém
conhecido por Master Card Player, que
jogard cartas com Squall. Se vocd con-
seguir darrotd-lo, akdm de poder consa-
guir ganhar a cara Siren, ele o condu-

2ird para seu quarto privado. Neste quar-
to, o homem e dard como prémao por
té-lo vencido, 5 cartas de Geezard, 4
de Red Bat, 3 de Buel, 2 de Anacondaur
e 1 de Cactuar. Se voch vasculhar re-
petidamente as pilhas de revistas es-
pathadas mo chio, achard a revista
Occult Fan N, assim como vinos itens
& um pouco de informacko indtl,
Saindo do bar e descendo a rua,
vocé enconira a casa de um artista
com um filhe problema. Ouwga a recla-
macdo do garolo e entdio verifique a
pintura. Siga o pintor até a praia e fale
com ede & com a garota que estd jun-
to. Ele Ihe dird que o 0550 na pintura’
tem wm significado a mais. Volle para
a casa @ veja a pintura novamente. £
urm local de Dollet. VA para o local
que esla na pintura @ vocé encontrard
um cachorro. Depois de examinar o
cacharro, vooé receberd um Hem. Sao
Potion, um Phoenix Down e um Soft.
Vocd ndo precisa ir até a praia sem-
PIE queé Ver o quadro, apanas encon-

tre o cachorro no local que estd pinta-
do, Se vocé realizar este evenlo du-
rante o terceiro CD, vock oblém um
X-Potion, um Mega-Potion @ um Elixr
ao invés dos itens normais, O soldado -
de Dollet nega o acesso de Squall até
a torre de comunicagdo; fale duas

vezes com ele e o soldado vai ficar

com medo, permitindo que vooé pas-
se. Isso apenas dd acesso a um even-
to engragado com um X-ATM no final
do caminha,

IMBER REVISITADA

Voltando para Timber, vocé lem a
oportunidade de entrar no Hotel, que
agora estd livre dos soldados de
Galbadia, E possivel adquirir uma esta-
dia grafis. Para isso, vocd deve salvar
uma garota de um trem na estagio de
Dallet, Assim, vocé ganha uma noile
grafis no Hotel @ uma manchete no jor-
nal local. Além disso, hd mais uma
revista Timber Maniacs no quarto do
Hotel. Visite também o mening da ponie
com Quistis ou Rinoa em seu grupo
para ganhar mais um Potion.

REGIAO DE TIMBER: OBEL LAKE E
ROSHFALL FOREST - OPCIONAL (@)

Inimigos
++ Fungar (campos)

++ Anacondaur (Borestas)
# Cockatnce (florestas)
# Ochu (Horestas)
Blue Magic:

1+ Electrocuta

Armas:

v Valkyria (Rinoa)

Roshfall Forest estd dolado opos-

to de Obel Lake, ambos ao norte
de Timber, Wendigo (sma monstruosi-
dade sem que lemira um gori-
la selvagem) vaga nesta floresta, e dei-
¥a o tem Steel Orb quando & demota-
do. Pegue pelo mencs dois destas. Se
vocé usar o comando Mug, Wendigo
dd Steel Pipes. Se ndo conseguir ne-
nhum destes, apenas lembre-se deste
lugar para voltar mais tarde. Akm dis-

50, vocé pode encontrar também al-”

guns Thrustaevis (passdros azuis), que

‘podem |he dar o tem Shear Feather ao
serem derrotados ou com o comanda
Mug. Este item serd necessdrio para
tazer upgrade na arma de Rinoa mais
tarde. Cockalrices (passaros com pei-
to amarelo e barriga verde) também
aparecem na floresta. Vooé pode rece-
ber o item Coral Fragments se eles
estiverem entre o nivel 1 & 19 (nos
niveis 20 a 29 as chances sio meno-
res; acima disso eles ndo deixam este
item]. Use um destes para que Quistis
aprenda a Blue Magic Eletrocute.
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Inimigos:
Esthar Soldier (humano)
Esthar Soldier (ciborgue)
Gesper
Elastod

Draw Points:
Skeep (na entrada)
Confuse {nivel superior)
Cure (2% nivel, sob a pedra)
Blue Magic:
Degenarabor

05 trés soldados de Galbadia es-
tao explorando um local de es-
cavacho, pendidos porgue o lider trou-
X& 0 mapa emado. Assim mesmo, La-
guna, Kiros @ Ward prosseguem com a
exploracio. Este evenlo pode ser dire-
10 @ rapido, mas hi uma séne e even-
fos paralelos que podem lhe dar pou-
€as recompensas agora, porém, no
futuro, isso pode render prémios mara-
vilhosos.
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J& com Elastoid, vocé pode usar o comando Card
para uma carta de Elastoid (hd uma chance rarissima
de isso resultar em uma carta da LUitima Weapan).
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A gora vollemos ao curso normal do
jog0. Pegue novamente um trem
para a Estacio East Academy, ou entdo
cheque |4 a pé (o que realmente da um
trabalha), Olhe dinstamenta para noroes-
be da Estacdo (guie-se pelo campo de vi-
sho mostrado no mapa) & vocd verd uma
pequena flaresta entre duas montanhas;
sia para la. Certifque-sa de configurar
05 Junctions de Squall, Seiphie e Quistis
antes de entrar na floresta.

0 grupo para e discute sobre a situa-
¢A0. Selphie atenta a0 fato de que eles
podem ndo ser bam recebidos na Garden
de Galbadia por tudo que s passou. Zall
fica extremamente preocupado com a

Vacé poderd modificar a cara de Elastoid emum

Steed Pipe {na proporcdo de 1 por 1).

Sagquindo em frente, logo na entrada
vocé encontra um Draw Point com
Sleep. Neste porbo, ha wna bifurcacio
com dois caminhos; pegue o da direita
Siga o caminho das minas alé gue se
divida novamente. Perto da pilha de
escombros, vocé encontrard wm item.
Mao & possivel idendifica-bo na tela, mas
s¢ vood vasculhar ali com o boldo de
agio, encontrard uma Old Key. O pro-
blema é que Laguna perde este ilem e
ndo hd como recuperd-lo. A Old Key
nao tem nenhuma uiilidade por enquan-
to, mas o fato de enconird-la influencia-
ra no fuluro. Siga pelo caminho a es-
querda. Eventualmente vocé chegara
abé um corredor com inds comportas de
ago no chag, Dexe Laguna examinar
a segunda comporta de perto e ele en-
conirard uma pequena alavanca segu-
rando-a. Escolha a primeira opgdo en-
tao efa ficara sem apoio. € 0 primeiro

que passar sobre ela caird na amadi-
Iha. Volte na 1ela anlendr @ assista um
tolo soldado de Esthar caindo como um
palo. I550 também vai desencadear um
efaito posterior no jogo. Vid mais uma
vez para o coffedor com as comportas
@ tente fazer o mesmo com a comporta
da diresia. Laguna ndo conseguird abri-
la, entds apanas ignore por enquanto.
Ela se abrira por si 50 apos 05 evenlos
seguintes, mas ainda assim ¢ neces-
sanio tentar remover a alavanca. Vole
alé @ primeira bifurcacao e agora siga
pedo caminho da esquerda. Logo vocé
encontrara um Draw Point com a ma-
gia Confuse e wma escada. Desca.
MNa proxima tela hd uma outra Cid
Key escondida proxima aos escom-
bros no lado esquerdo. Laguna mais
uma vez parderd o item, isso lem influ-
éncia postenomments, Seu grupo val 58
deparar Com as mesmas 3 comporlas

OREST [n]
= 1.4 bt

1111 =5
Rl ' e

(Garden de Balamb, temendo um ataque
de Galadia; afinal, foi ele quem falou
demais sobre a Garden. Squall & frio e
realista quanio a possibilidade de um
contra-ataque, o que deixa Zell ainda
mais preocupado. Rnoa crilica o proce-
dimento do lider do grupo, dizendo que
ola deveria ser mais posiivo, que todas
gostanam de ouvir palavras de consalo.
Meste momento, quando os dois iam oo~
rmac:ar a discutir, Squall, Selphie e Quistis
senlem-5e estranhos, tomados por uma
forca maior que os laz desmaiar; 0 mes-
ma que aconteceu na viagem de frem
para Timber. Zell & Ainoa parmanacam
acordados: e a eles 50 resta aguardar...

de aco. Examinando a da esquerda,
Laguna decide ndo mexer nela. Agora
volte palo mesmao caminho & prossiga
aié a bifurcagdo onde vocd encontrou
a primeira Old Key, seguindo pelo ca-
minho de cima. Vocé enconfrard um
dispositive de delonacao no chio. Este
dispositivo estd ligado a duas pedras
ali-perts, cada uma ativada por um
botdo: vermelho ou azrul. Primeiramen-
ie, escolha apedar o botdo-vermelhe, &
depois tente o azul.-ss50 vai eliminar
dois grupos de soldades de Esthar, Mas
faga exatamente nesta ordem, pard
podar ter bons efeilos postenoments.
Figue alento para uma outra pedra pre-
sa na parede do lado esquerdo da um
dos comedores. Examing-a & Laguna
empurrard a pedra, aliminando mais
um pobre soldado de Esthar. lsso, além
de revelar um Draw Point com a magia
Cure, vai ativar um outro efeito mais
farde

Viocd bogo encontrard um Save Point.
Laguna, Kiros @ Ward chegam a uma
area lora da escavagdo, em um abis-
mo de frenie para o mar. Um grupo de
soldados de Esthar vem para atacar o
frio. Agora vocé deverd lutar cinco ba-
talhas seguidas se-vocé ndo ativou
nenhuma das armadilhas, ou apenas
uma se vocéd ativou todas; o Gltimo
soldado derrotado usa & técnica Soul
Crush para atingir Kiros e Ward, dei-
xando-0s apenas com 1 HP

Laguna diz que eles estao salvos
por chegar ao mar. Seus dois amigos
estio remendo de medo, pois o abs-
mo & muito alto; Ward comega a pendar
a voz, Laguna avista uma embarca-
¢ a0 longe e resolve apelar e arre-
massa seus dois companheiros pe-
nhasco abaino, na direcdo do mar. Em
seguida, ele tenta descer cundadosa-
mafbe, mas ropeca ¢ acaba caindo no
mar, nao sem antes baler a cabega
conira @ encosta...



me Capitulo II

Eventos Paralelos

\ ' i | Quando astiver na tela do mapa, -
. . o= que rodeando a floresta pela qual

{ | AR E™ S B Voo PASSOU ara encontrar
Capitulo 2: Assassinato - BY - [A] , mmammﬁ
a) Eastern Forest: Continuacio | para vocé evoluir. A maioria dos
b} Regido da Garden da Galbadia: Inimigos: zellthnua coNBUAM 3 ESpEArqUE | MONSiOS nesta drea (especialmen-
Monterasa Plateau (opcional) Wendigo Squall, Selphia @ Ouistis desper- | 18 08 rars Ochus, plantas imen-
c) Garden de Galbadia Ochu tem. Quando os Irés se levantam, Zel 5as que causam diversos stalus
d) Galbadia: Deling City Anacondaur pergunta se eles sonharam com Laguna negativos) dio uma grande quan-
) Regido de Galbadia: Gotland Peninsula Fungar : novamente, recebends a confirmacn, tidade de EXP & AP - quase lanto
f) Tnmh of the Unknown King HEM”"'E enquanto Cuistis se espanta com o falo, quando 05 T-Rexaurs do inicio do
g) Regido de Galbadia Revisitada bl ."'1 q & gue & a primeira vez que aconizca com jogo. ksso & especiaimenta ulil sa
h) Deling City Revisitada: Prelidio da f"" o : ela. Squall diz para ndo se preocupar com wocd esta tentando aprender a ha-
Parada de Edea %-E-:.:_ i o fato por enguanto, Todos deixam a fio- bikidade Mug de Diablo, que re-

i} A Parada Comeca PN L resta e Rinoa se desculpa com Squall quer 200 AP,
s S5 pelo que acontecey antes...
Inimigos: N

Wendigo, Ochu, Anacondaur, Fungar,
Cockatrice. Belhelmel, Geezard, Blood
Soul, Thrustaevis, Geezard, Wendiga,
Armadodo, Blobra, Fortedden, Buel,
_Creaps, Red Bat, Grmu Mantis, Iguion,

o o~ kinn, Seifer
- Draw Points:
«  Double, Haste, Shell, Lite, Thundara,
‘ Protect, F:mi Gum.Emz'Ug:: Inimigos:
Pt A . Ihel
Brothers, Carbuncle gﬁef;,';e'
; Revistas: Blood Soul
Timber Maniacs 6, Weapons Mon May Armas:
Cartas raras: Rising Sun (Rinoa)
Sacred, Minotaur -
Blue Magic:

Electrocute, LV? Death

sy, LY

Draw Points:
Haste (imvisivel. no centra do sagudn)
Double (escondido. no auditdria)
Shell (pista de atlefismo, priximo 45
guadras)
Lile (vestidrio)
Armas:
Ulysses {Irving)
Observacio Importante:
Irving une-se a0 seu grupo agqui; abe
comeca no nivel 13

il
Wt aree worn obosieg Ban o

ogo que vocé chegar na maior das

Gardens, o5 aluncs estardo comean-
tando sobne a presanca da leiticeira na
capital de Galbadia. Quistis decide con-
versar com o diretor desta Gandan para
explicar a situagao atual. O sistema in-
berng e COMUNICRCED Io0a anuncia que
o5 cadetes da SeeD vindos da Garden
de Balamb devem companecer na sala
da recepcio no 2° andar.

Andes de fazer isso, & recomenddvel
que voc explore as dreas disponiveis
da enceme Garden de Galbadia, familia-
rizanda-se com o ambisnte. O centro
brihante do saguao principal esconde
um Draw Point com a magia Haste;
SSAM COMO O vaslidno da pista de pa-

(C)

nquanto passa por esta aned, vooR

poderd batalhar com alguns
Balhelmels, criaturas mascaradas e afia-
das que hicam balancando no ar. Quan-
do voce damota urm de-
lez, ha uma ceria
chance de ele deixar o
itern Saw Blade, A me-
Ihor maneira de conse-
Quir este item & usaro
comanda Mug para pe- W

tinagao, que
contém um
Draw Paint
com a maga Life. O auditrio no 29 an-
dar olerece um Draw Point escondido
com @ magia Double. Os jogadores nas
classes possuem vdrias caras de Boss
da nivel § (ndo raras, mas muslo boas).
Em uma sala do ledo leste da Garden
vocd enconfrard um grupa de trds alu-
nos conversanda sobre canas. A garo-
ta do grupo possui foda a colecio de
carlas Boss de nivel 6. Ganhar fodas
mda & uma tarefa facl, ja que ela possui
0 melhor deck jd visto até agui.
Depois de explorar a drea, siga as
instrugtes, partindo para a sala de re-

-y
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der roubd-o de Behelmal,

0 item Saw Blade & um ‘.n_,-i
dos materiais axigidos g [
para melhorar a arma de

Rinoa para um

Rising Sun. Junte 1 Saw
Blads & tarmbém 8 Scraws,
Assim, voce podera fazer
0 upgrade na arma de
Rinoa kga que Bncontrar
um Junk Shop.

cepcdo. Suba as escadas & anire na
primeira poria @ sua Irenle chegando
no segundo andar.

Enguants o grupo aguarda na sala,
Quistis chega para dar as noticias. A
Garden de Balamb esta a salvo, pois o
governo de Galbadia julgou o seqles-
fro como sendo wm alo independenta;
paném, Seiler foi considerado culpado
& julgada. Todos ficam chocados com
a noticia, especialmente Rinoa. Pare-
ce que ela compartilhava de um santi-
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mento mais forle com Seifer. Squall
fica confuso, pensando consigo mes-
mg, tenfando entender porque as pes-
soas ficam falando sobre Seiler como
s2 ala A tvesse momdo. Squall sa abar-
feCe COM a CONVErsa & resolve sair
Voltando para o sagudo principal,
vool encontrard a sempre amavel du-
pta Rajin & Fujin. Eles vieram para en-
fregar uma mensagem da Garden de
Balamb para os cadeles da SeeD, an-
viada pelo diretor Cid diretamente para
o deetor da Garden de Galbadia. Agora
vocé ouvird um comunicado dizendo
para 0s cadetes da SeeD da Garden de
Balamb s& reunirem no portio de anlra-
da. Faca como foi ordenado @ encon-
fre-5¢ com 05 outros membros de seu
grupo am frente & Garden da Galbadia &
aguarde pelo diretor. Lego o diretor,
Masting, chaga, Ele apresenta a wool o
comunicado do diretor Cid @ suas novas
ordens. As Gardens de Balamb e
Galbadia estao trabahando juntas em em

Draw Points:
Thundara (praga da cidade, entre o

Arco do Triunfo 8 a manséo do General
Caraway)

e

océ finalmente chegard & capital

de Gabadia, Deling City. Apenas
siga para a mansdo do general
Caraway. Fale com o guarda do lado
diresto da tela e ela dird que Squal deve
provar ser mesmo um cadete da SeaeD,
indo para uma dungaan @ trazendo uma
senha de volta. Para isso, ele Ihe dara
um mapa da dungeon e aljumas op-
ches. Vocd pode comprar uma dica
pagando a absurda quantia de 3000 gd,
mas iss0 poderd diminuir o seu ranking
de SeeD. E exiremaments aconselha-
vel que vocé compre o dispositivo de
localizagio por 5000 gil; assim vocé
sabera exatamenta onde astio seus
personagens na dungeon. 56 resta
agora escolher a Giima opgdo para ser
levado aos limites da cidade, onde vool
podera pastir para 0 mapa.
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plano. O governo de Galbadia apontou
uma feiticaira como sua enviada da paz
para tazer negociacies com oulros pai-
$85; Mas 50 é apenas um anificio para
atingir a dominacdo do mundo, [ que a
feticera espaiha o medo no coracao das
pessoas, impossibilitands qualgquer na-
gociacio imparcial @ pesmitindo que fudo
seja reakzado sob o5 termos definidos
pela nacio de Galbadia. Martine ja foi
notificado que a leticaira pratende mes-
mo fomar @ Garden de Galadia como
sua base de operagbes. Pomanlo. as
duas Gardens, juntaments com um ge-
neral do exéncite de Galbadia, fizeram
i pland de assassinar a lediceers, usan-
do o recurso oe tro da longa destancia.
Como o grupo atual ndo conbém nenhum
franco airador, Maring apresanta lnane,
que serd o ponto chave da missao; ele
vai disparar contra a feiticeira & o5 de-
s deverdo auxilid-lo, Se houver gquak
quer falha, a operacdo deve continuar,
mas o metodo usado entio serd o com-

Inimigos:
Thrustasvis
Geezard

N 0 l:.amlnhu para a Tomb vocé

enfrantard alguns inimigos. Para
facilitar sua missio mais adiante, apro-
veite a batalha com os Thrustaevis para
fazer Draws am algumas magias Floal
anles de entrar na lumba. Se este ini-
migo estiver em um nivel elevado, ele
tard a mapia Tomads para Draw, Esta
magia & excelente para Junctions am
guase todos o5 atnbulos. Se ele ainda
néo possuir Tormado. use Mug para
roubar Windmill, que pode ser refinado
em 20 magias Tomado cada um {com
4 habilidade T Mag-RF de Quezacol).

bale dirgto. O proximo passo & sequir
para Dading Cily & anconirar-sa com o
general Caraway para recaber novas ins-
frupbes. Agora vocé devera formar os
nowos grupos (2¥ opelo), ou daixar gue
o convencido do Irvine faca isso (17
opcio). Como Irvine entrou no seu gnu-
po, se wocd tver 1 Steel Pipa, 1 Bomb
Fragment (impossivel de conseguir
agora: 5& vocé nio obleve antes, na
Fire Cavern, usa a habilidade Card Mod
para refinar uma carta de nivel 4 de

@ quiser, use o Save Point do
lado de fora da tumba. & tam-
bém pagua o Draw Point da Prolact.
Entdo entre, Nesta dungeon, vocé tem
acesso a um mapa que |he fod dado

Bamb) & 2 Scraws, vocd podard ma-
Ihorar a amma dele. De qualquer modo,
siga para a Far East Galbadia Station,
a sudoeste da Garden. Pague 3000 gil
para embarcar @ ir para Deding City.

Na viagem, Inine mosira suas habi-
lidadeas da conquistadar & lenta sa apeo-
ximar das garotas do grupo. Ao levar
uma bela bronca de Quistis, ale diz que
& vida de um atirador & muito solitdna,
entdo ebe 1az isso para se distrar. Anda
bem que o trem logo chega...

mmmmim#
~da tumba @ voltar para Deling
mas ainda hd coisas Oteis a se fazer
agui, como obter o GF Brothers, en-—
tao & aconsalhavel continuar,

em Deling City, bastando apertar o Select. Sa vocd nao comprou ¢ dispositive
de localizag@o por 5000 i, sera um pouco dificil localizar-se com precisdo, ja
gue hd virios comedores @ intersecches parecidas, o que pode confundi-lo
taciimante. Ao consultar o mapa, vood ainda tem o recurso de valtar para a
entrada da dungeon, apertando o botdo & (americano) ou X (japonés); mas
fique avisado de gue isso diminuird o seu ranking de SeeD. Logo na primeira
inferseccdo da dungeaon, quando hd quatro caminhos s& encontrando, vocé
encontrara uma espada com cabo azul no chao. Vocé oblera a mensagem
“Student ID No + + + + , mosirando um numero de quairo digitos. Este
nimeny & a senha que vocd precisard para entrar na mansao do ganaral
Caraway, entio anote-0. Esta senha & aleatoria, e varia de jogo para jogo. Voce
jd deve ter percebido @ se acostumado com o layout desta dungean, aprenden-
do a bocakzar-se enquano avanca. O gue laz esta drea 140 confusa @ o fald de
que, a0 confrdne de cutras dungeons, quando woce entra em uma nova lela, a
parspectiva continua a partir das cosfas da Squall. Uma simples estratégia a
saguir & ir sempre para a direita. Fazendo 5o, vood sempre 58 mantdm nas

partes extemnas da dun-
geon, visitando todas as
salas na ordem. Alam
disso, sequindo esta mota,
vocé acabard da volla &
entrada da dungeon. De-
pois de pegar a sanha
na entrada, siga para a
sala oeste do mapa &
vocé encontrard um
monsire chamado Sa-
cred, que o alacard por
voch té-lo incomodado.
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regenerem seu HP; 2) no grupo,

Special. Reserva um p

o protege o

afem apenas para f.El'l

magias Float. Deive este com o status Double para que sle

5 por turno. Como na bé

por Wind
tect em todos

HP: B55-36375

Sacred
‘m Pontos: fraco
conlra Poison @

; 1_ﬁ| w Wind, absarve
b ¥ e Earth

Draw: Shell
e Protect, Besserk
" ]
AP: 20
sl.las. inveslidas baseiam-se em
simples alagques fisicos, Logo de
=ara, procure dar Draw om Protect &
Se-a am lodos of membros de seu
gupo. Sacred ainda possul @ magia
e em sua lksta de Draw, que é axtre-
mamente recomendavel para vocé as-
mcar neste momente, Como Sacred é
wingravel ao elementas Wind, faca
Anction com a magia A2ro ou Toma-
o em seu Elem-Atk-J. Um dos mecus-
5 que lornam Sacred mais resisten-
E @ sua capacwade de curar seu HP;
INCE A mMagea Float nele para anular
s20. Esie efedto pode ndo durar muilo
®mpo, entdo sera necessano fazer
Float algumas vezes duranie a bala-
ha Derrote-0 com magias baseadas
nD glamendo Wind, atagues lisicos com
@ano elemental de Wind e alguns GFs.

Eventos Paralelos

a anterfor, & bom Que SBUS persor

Ao ser demolado, Sacred foge. Saia
& continue seguindo para a direita. Vooh
acabara chegando até a sala do dique
Examinge 3 esquerda para encontrar um
Draw Point de Float. No lado direito, ha
uma alavanca que desbloqueia a pas-
sagem de dgua; alive-a. Saia nova-
mente & prosssga a direita. chegando
ata a sala de confrole da ponte. A pare-
de da direita esconde um Draw Point
com a magia Cura. Mexa nas engrena-
gﬂl'ls para atvar uma p{:"l‘.e Cnnnnue
aké chegar na entrada da dumgesn. En-
L0 saga serngee relo. Voce lera de en-
frentar Sacred @ Minotaur

Vencendo a batalha, vock ganhara
@ cana Sacred. GF Brothers e, com o
espirito do rei desconhecido, a carla
rara de Manotaur

0 GF Brothers é excelente para au-
mentar o HP de sews personagens. Além
do HP-J, ele possui oulras habilidades
coma HP+20. 40 & B0%: & HP Bonus.

Um inimigo muito raro nesta drea, & que 50 aparece nas pares curvas do caminho
# o Forbidden (esqueleto eom duas espadas. Ele @ capaz de fazer Death, que
pode matar mstantaneamente um membro de sau grupo. Vocd pode querer usar o
comando Card para tentar transforma-lo na carta de Forbidden, que pode ser cone
vertida no itam Betrayal Sword com a habilidade de menu Card Mod. O Forbidden
tamipém pode deicar Betrayal Swords ao ser derrolado se ele estiver entre os ni-
veig 1 e 19, Este lem € necessdrio para fazer upgrade na arma de Squall

O cascudo Armadoda olerece Turlle Shells (apenas acima do nivel 20) quando
& derrotado. Adquira dois desbes Rens (também necessinos para a ama de Squall).

& voch ndo consBquiu pegar os

Steel Pipes anteriormente, os
Wendigos vagam nas aneas secas (mar-
rons) a0 redar de Deling City, Use o co-
mandg Mueg neles, entdo junte 1 Siesl
Pipe, 1 Bomb Fragment (use o Mod Cand
&M uma carta de nivel 4 de Bomb) e 2
Screws para habiitar a ama Ulysses de
Invine, se vocd @ ndo a tver, Wendigos apa-
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oCé deve sequir para a mansao.
E recomendavel dar uma vaolta
pela oxdade e conseguir alguns anigos.
Visite 0 Hotel de Galbadia, pague pala
estadia e, ao levantar-se, enconire um
axemplar da revisla Timber Maniacs.
Temie ganhar as cartas de Grendael @
Masmenze (ambas de nivel 2}, Elas
podem ser modificadas com a habdida-
de Card Mod. gerando 1 Dragon Fin e 1
Mesmerize Blada, respectivamenta,
Voce deverd conseguir algumas cartas
de Buel (nivel 2), monsiros que vock
encontra na Fire Cavern e também na
Tormb of the Unknown King. Modifique 2
destas carlas em 2 Magic Stones. Com-
bine 1 Dragon Fin com 1 Spider Web
para melhorar a amma de Zell (Maverick)
& 1 Mesmerize Blade & 8 Screws para
Squall (Cutting Trigger) na Junk Shop
da area comercial da cidade para me-
ihores armas
Depois, siga para a mansao do ge-
neral. Fale com o guanda na enfrada da
mansdo @ escolha a pnmeira opeao pama
ngerir a senha, Vocé deve inserir a
senha na ordem inversa (se for 135,
entdd voce deve nserr o 5, depois 0 3,
g entdo o 1). Entre. Rinoa fica impacien-

Armas:
Flame Saber (Squall)
Ulysses (Inving)

FECEsT com maior freqiéncia nas droas no-
tunias. Agora vood poderd ter também o
Flame Saber de Squall: necessita de uma
Betrayal Sword, 1 Turthe Shell e 4 Screws
(eazards, que EPArECem nas MEesmas fe-
gibes dos Wendigos, dexam Screws. O
Turile Shell extra que dissemos para vood
guardar (ap passar pela Tomb of the
Unknown King) serd usado mais tarda.

Revistas:

Weapons Mon May (esgotos)

Timber Maniacs (Hetel de Galbadia,
debaixo da cama)
Armas:

Cutting Trigger (Squall)

Mavarick (Zall)

te com a espera e decide procurd-lo
ordenando que Squall ndo a siga. Logo
o general Caraway, pai de Rinoa, che-
ga. Ele explica que todas estas invi-
shes, todas as colsas ruins que a na-
cao de Galbadia vem tazendo s&o obra
de Edea. e foi ele guem coniratou &
SeeD para assassind-la. Esta noile
Edea estard em sua conmdnia de apae-
sentacio, na Parada de Galbadia. Ba-
sicamente. vocd deve se dividir em
dois grupos (0 Sniper Team, formada
por Squall @ Irvine @ o Gateway Team,
pelos demais). O ganeral Caraway vai
enfdo delalhar o5 passos da missao
informando tambeém que o lider do gru-
pa devera enlrar em combate direto
com a leiticeira 58 luda mais talhar para
completar o intento.
Caraway Mansion

Ringa chega e sugere usar um are-
falo magico que supostamente pode res-
tringir os poderes de Edea; Ouistis ig-
nora a iddia furiosaments & diz que “isso
n&o & um jogo”. O grupo entdo sai sem
Rinoa. Siga Caraway.
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Caraway Mansion
Chegando no aposento da mansao, o
general Caraway 5o engana e tranca a
porta pensando que prendeu a sua filha.
Quistis, Zell & Selphie ficam presos. De-
pois desta pequena virada, deixe Cusstis
examinar o quadro a0 lado de Selphis,
entdo apanhe uma taga de vidno da es-
{ante & esquerda. Va para o fundo, 4 ex-
frama esquarda, @ coloque a taga na es-
tdtua. Descanos esgotos, suba pela roda
giratdria & esquerda da tela e continue su-
bindo,

Arco do Triunfo

Quistis acha que foi muito dura @ severa

com Ainoa, @ decide voltar para se des-

culpar com ela. Volle & mansdo da gene-

ral Caraway (vooé ndo precisa atualizar

smﬁJunctiwsah'ldaj
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A PARADA COMECA D

inoa chega até 0 aposenio de Edea
tenta engand-a, aproximando-so
para colocar o bracelete mishco, mas seu
plano falha e ela cai sob um feitico de
Edea. O pronunciamenio cOmeca quarn-
do a leiticeira bova o presidente & Rinoa
para a sacada da resi-
déncia prasidencial,
Irvine & Squall nolam
sua contratante dos
Forest Owls & decidem
ajudd-la. Edea mata o
presidents e foma-saa |
govemnanie de Galba- |
dha. Ela endo transhor-
ma estatuas do Arco do
Triunfo em temiveis
MONSINos que vém ata-
car Rinoa.

Voo assumird
o controle de
o Squall neste
e momenbo. Siga
L =="Irvine (laga
seus Junctions em saguidaj, salve seu
progresso, entdo suba pelas caixas da
MmEsma maneira que voce fez com Rinoa.
Se vocd ndo pegou a revista Weapans
Mon May do esgoto usando Rinoa, vocs
pode fazer isso agora tambdm, VA direte
para o aposento de Edea para achar
Rinoa. Vock enfrentara Iguion.

Carbuncle
possui as ha-
bilidades para
fazer Junction
com magias
no atague & defesa de status (ST-Atk-J
e 5T-Del-J). Tente fazer Junction com
as magias Skeep, Stop ou Death para
ataque com stalus; funciona bem con-
tra ini comuns. Depois de vencer
05 Iguions, Rinoa obriga Squall a
acompanha-la. Entdo volie alé o come-
dor da tela anterior e abra a comporta &
direita no chio. Desca @ pegue o rifla
14, O grupo aguarda o momenio certo
para atirar em Edea.
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Esgotos de Deling

Alualize os Junctions do grupo. Os
esgotos podem paracer longos e
intimidanies, mas o que voca realments
fem a fazer aqui & seguir o caminha sim-
plasmente (sempre hd 56 1 ou 2 rotas
abertas a ook a cada ponio) alé gue vocé
dé meia volta para seu ponto de partida
original que & a escada pela qual vocd
desceu antes de chegar aos esgotos.
Abaine as escadas pelo caminho, @ wse
&b 08 mainhos que giram no sentidd ho-
rario para poder prosseguir. Alguns
portdes voos bera que abeir com X (ame-
ricana) ou O (japonds). Agui vai & mane-
ra mais rapida:

T T L e

Residéncia Presidencial
(Mota: é bom transferr os Junctions
de algum personagem para Rinca por
enguanta)

Rinoa decide qua, in-
dependente da opinido
dos oulros, ela deve
tentar impedir Edea
mmmm

Inimigos:

++ Creeps (esgotos)

++ Red Bat (esgotos)

++ Grand Mantis {esgoios)
v+ bguion (chefe)

Draw Points:

estejam equipados com o comando Draw,;
vooh precisard disto para adguirir um GF
nesta episodio.

1) Siga o caminha de sentido Unico ate
quia vood alcance uma escada que vocd
pode derrubar. Voo pode cruzd-la para
chegar até um Draw Point com Esuna,
mas vocd terd que woltar pela escada
derrubada;

2) Continuando, 0 grupo passard por
um moinho desativade, seguido por um
que vocé pode usar, Va primeiro para a
esquerda anles de continuar se vock qui-
se1 também um Draw Point com Zombe.
Ha ainda um Draw Point com Bio ao sul
do mainiho;

3) O moinho antasior o levard para o
outro lado, para mais um moinho. Pule
neste. Siga o caminho para o sul e cruze
08 préximos dots moinhos;

4) Derrube a pridma escada que vood
encontrar... & vocé estard de volta a0
ponto que comegou. Siga para a dirita
de onde vocé dermubou aquela escada
para encantrar outro moinha;

5) Suba por aha, sga o
caminho & faga meiz-volta
no fim para enconfrar o
Save Point. Suba pala as-
cada ali perto para alcangar
05 Nivais superores do Arco
da Triunfa.

Salve seu prograsso com Rinoa, antio
procure uma tampa de esgobo & direta.
Desca pala abertura @ entdo siga 4 es-
querda para anconbrar a revista Weapons
Mon May. Volie ao
Save Poinl depois
disso. Suba pelas
wirias caixas para
chegar até o topo.
Siga o caminho (ha
uma escada i es-
querda) para o te-
lhado.

IguionX2

Eath & a Holy, mure 2
Fira & Poison

Logo no inicio da batalha, faga we
Diraw em qualquer um destes inimeges
para obter 0 GF Carbuncle (Lltima opcle
da lista de Draw), entdo livre-se de we
deles rapsdamente, pois junios eles pe-
dem atacar com Ressonance, Oubos st
ques pouco efetives incluem Magme
Breath (facilmente resolvido firense
Esuna deles) que causa o status Siow
Patrify em seus membros. Use o &8
Brothers contra eles (It & indil, j& gu
0% Iguions sdo imunes & Fire).




Quando Zell takar comvoch,
controle Chuistis e aperte o bo-
80 no painel de controle & es-
querda para fechar os poribes.
Porem, Indine mosira seu lado
fraco neste ponto crucial, e fi-
salmente Squall o corvence a
dar o biro decisivo. Edea para
a bala no ar com seu podear
MAg00 ¢ 0 grugo entio deci-
de partir para o plano B; com-
babe direto. Prepare-se {azen-
do 0§ Junclions cormelos em
SEUs Personagens agoa

it 2
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e R g
g .-;-ev:n.““" %
b | .‘-

A

Parada de (albodio

Seifer

HP: 176~1150

Pontos: vulnerdvel a Poison
Draw: Fire, Cure(Cura), Life
AP: 0

Aparenleﬂ'lenl.e Sedler J
N0 bem ireinddo suas

sabibdades desde que se
swu 4 Edea. Seus alagues
%sicos 530 fracos, a ndo ser
= gl use sua Gunblade
wrreélamenta para causar
am Critical Hit (o que acon-
=ce raramente). Use o co-
mando Mug para roubar um .
Shoor. Alam désso, vood pade

i lazer um Junchion com Fire na
Jefense de Squall antes de enfrentar
Sedler, pois a magea Fire é seu principal
ecurso de ataque. Este tem ainda a

magia Life em sua ksla de Draw, gue é
bem recomendavel para estocar. Para
vence-ly, acerte-o0 com GFs ou com a
Gunblade para uma vildria répida.

HP: 1300~7000

Draw: Cura, Dispel, Life, Double
AP: 20

o arsenal de Edea consiste em vi
rias magias elementais de nivel 3,
assim, minimize o dano tazendo a ma-
gia Shefl em todos 05 membros de seu
grupo. Felizmente, Rinoa e Invine juntam-
52 a Squall para ajudi-lo nesta batatha

Vocé pode ainda invocar o GF
Carbuncle, cbrigando Edea a usar a
magia Dispel para anular o seu slalus
Reflect. 56 que ela s0 pode fazer isso
&M UM personagem por furno, padendo
acabar gastando trés tumos com Dispel.
Aproveite esta oporiunidade para alaci-
la, ou eslocar um powco de sua maga
Doubke com os outros dois personagens,
enquanto o terceiro imediataments co-
meca a invocar Carbuncle novamenta.

Além disso, cOM S6US PErSONagens em
Refleci, Edea nio podera atacar com
nada mais forte gue o seu Astral Punch,
E um pouco dificl, mas ela possul magi-
as amigaveis como Cura e Life em sua lista
de Dvaw, que voca pode usar em sua pei-
pria vantagem. Missmo que voch perca esta
batatha, vood poderi sequir em [renie, mas
mwﬁammwmw

|
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Depois da batalha, Edea mostra sua
frieza e poder langando uma farpa de gelo
fque afravessa o peito de Squall. Rinoa
mostra-se desesperada. Serd que tudo
estd perdida?...
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iticeiro Edea

Capitulo 3: A Feiticeira Edea

a) Terceira Seqléncia de Laguna: Winhill
b) D-District Prison

¢) Deserto de Galbadia

d) Base do Misseis

&) Conflito na Garden de Balamb

f) Garden de Balamb Mdvel

g) Fisherman's Horizon (FH)

h) Garden de Balamb: Festival da Garden
i) Timber Revisitada 2 (opcional)

J) Winhill Revisitada (opcional)

k) Cidade de Balamb Sob Vigia

1) Winter Island: Shumi Village (opcional)
m) Ragifo de Cantra Ruins (opcional)

n) Kashkabald Desert (opcional)

o) Garden de Trabia

p) Regido de Trabia (opcional)

q) Shumi Village Revisitada (opcional)

r) Eventos Mistos: Pare 1 (opcional)

s) Regifio de Centra: Cape of Good Hope
1) Invasdo: Garden de Balamb

u) Invasiio: Garden de Galbadia

Inimigos: Bite Bug, Caterchipillar, Guard,
Elite Soldier, GIMS2A, GIM4TN, Geezard,
Thrustaevis, Wendigo, Belhelmel, Galbadian
Soldier, SAM0DBG, Command Soldier,
Command Leader, BGH251F2, Glacial Eye,
Bomb, Grat, T-Rexaur, Granalda, Grendal,
Buel, Blood Soul, Blobra, Tri-Face, Oilboyle,
Morg, Vysage, Lefty, Righty, Fujin; Raijin,
Armadodo, Forbidden, Red Bat, Tonberry,
Odin, Abyss Worm, Cactruar, Chimera,
Masmerize, Bite Bug, Gayla, Snow Lion, Blue
Dragon, Paratrooper, Jelleye, Death Claw,
Blitz, Slapper, Cerberus, Seifer, Edea

, Draw Points: Curaga, Dispel, Drain,
Reflect, Berserk, Thundaga, Aero, Full Lite,
Blind, Blizzara, Blizzard, Bio, Regen, Shall,
Haste, Ultima, Cure, Thunder, Firaga, Biizzaga,
Pain, Zombie, Aura, Life
Itens: STr Up, Pet Nametag, Tent, Pet House
GFs: Leviathan, Boko The Chocobo, Phoenix,
Pandemona, Odin, Cerberus, Alexander
Revistas: Combat King 001, Weapons Mon
Jun, Timber Maniacs 7, Timber Maniacs 8,
Ocult Fan I, Timber Maniacs 9, Gird MNext
Door, Combat King 002, Timber Maniacs 10,
Weapons Mon Aug
Cartas raras: Seifer, Quezacotl, Zell,
Pandemona, Odin, Selphie, Pandemona,
Siren, Quezacoll, Mini Mog, Zell, Quistis,
Rinoa, Cerberus
Blue Magic: Micro Missile, Lv? Death,
Gatling Gun, Agua Breath, Acid, Degenerator

G0 GAASTATIEN FINAL FANTASY VIl
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Capitulo Il

Inimigos: Lag_m tem vivido na pacifica cida-
Bite Bug de de Winhill. Nesta manhd,

Caterchipiltar Ellone, sua pequena vizinha e amiga,
Draw Points: wem infoemi-lo de que hd wem visitante
Curaga (escondido ooy ande por ele na tavema de Raine.
no quarto de Laguna) vy a4 14 onde Kiros o estard esperan-
gﬁﬂm{:ﬁ siq do (-0 que acontecey com Ward?™ /-
Ahiartoca idusa!l Fale-me sobre Julia” / “= ._.Onda as-
Reflect { ido tou?” | "~ Vamos conversar deposs...”).
perlo do caminhdo) Conversando com Kiros, Laguna fica a

par dos limos aconbecimentos. Ele
descobre que Ward dexou o exercito e

= achou um trabalhd na limpeza
' 'h:"
s 1 -
i,"ﬁ- wb .{“""

disso, agora ele perdeu a voz, @
mudo. A pianista Julia, seu
, AmMOr Secrelo, CASOU-S8 COM Lm

P L.
- ﬁﬁr?‘_&-”ﬁ certo homem de exercito de
Ty

da nova D-District Prison; além

L 2
- Galbadia chamado Caraway, ja
._,:__—1‘.1 gue Laguna nao mais apareceu

— '; . nem mandou noticias. Ela pensou
' 0
.  w.B%  Caraway a consolou @ casou-se

que Laguna havia momdo, enlio
e =a i
fhie = =t com ela (espere ai, isso significa

| L e
il - QuE...).
a4 2 Logo, Laguna tem que sair para
farer suas patnuhas didnas, [ que ele &

Inimigos:
Guard
Elite Soldier
GIM4ATH
GIM524
Geazard
Thrustagvis

s membros da SeeD foram presos na  + Wendigo
D-Disirict Prison apds fathar na tentativa  ++ Belhelmel
de assassinar Edea. Zell desperta na mesma. Draw Points:

eela que Ouistis. Selphie e Rinoa. Fala com lodo  ++ Berserk (ceta no 8° andar)

mundo. Alguns guardas vém apanhar Rinoa, e " Thundaga (celano 1
acabam espancando Zel, que se mostra rebel- 1tens:

de. E quanio a Squall, seu ferimento morial de-
saparecey estranhamente, mas Seiler vemn para
embaralhar &s coisas.

Eventos Paralelos: Nova Opgéo:

Os Caterchipilars aqui podem e fomecer  +~ Character Repor (jogador

de cartas no 10* andar)
Blue Magic:
Micro Missile

Spider Webs se vocé ndo a5 conseguiu an-
ftes. O mesmo vake para os Bile Bugs com

Sir Up [cela no 2° andar)

Pet Namatag (oela no 2° andar)
Tent (cela no 47 andar)

Pet House (cela no 17 andar)

(A)

o probetor da vila de Winhill - Kiros decs-
de se unir 2 ale. Faca os Junchions apro-
priados anles de sair, Va para o sul da
vila, na direcio do lkem Shap, e ao longo
do caminho Kinos descobn qua Laguna
estd prestande senicos comd forma de
agradecimenio por aquelas qué o encon-
traram ferido @ cusdaram dele apés os
aconiecimentos na escavacan, Kiros su-
gere um trabalho altemativo na Timber
Maniacs, no qual Laguna mosia um pou-
co de interesse. Retome para a favema
quando voci acabar. Kiros & Laguna che-
pam quanda Ellone @ Raine estio con
versandg, A garficha pergunta por que
Raine ndo se casa com Laguna, assim
o trés podeniam viver lelizes junlos. Ba
diz que esle ndo & 0 estilo de wda de
Laguna, que ele gosta de viajar, Explorar
o mundo e buscar seus sonhos. A
diss0, sempre que Raine fenta uma con-
versa séna, Laguna se esquiva. Os dos
soldados que estavam ouvinds tudo fin-
gem chegar naquebs momenio & entao
Laguna passa o relatdno de monsiros
derotados para Raine. Volle para a casa
de Laguna depois disso

Elite
Soldier

HP: 1484540
Pontos: vulnersvel a Poison
Draw: Fire, Thunder, Blizzasd

GimS52AX2

HP: 1431158400
Pantos: raco contra Earh,
Thunder & Waler, imune & Poison
Dvraw: Haste, Slow, Dispel
AP:3

Vocd deve fazer Junclion
com Thundara em seéu ata-
gue alamantal (Elam-Atk-J),
e eliminar o Elfe Soider pri-
meira. Cuidado com os
Micro Mizsslas, Vood pode
anular os eleilos de Aura @
Profect usando Dispel neles

1% andar}

e N, N N




Eventos Paralelos

Usa o comande Mug no GIMATN
amarelo para consequir Steel Orbs,
enguanio o (raro) GIM52A fomece
Missdes. Esles aitimos podem ser
usados para concedar a Blue Magic
Micro Missile de Quistis, monal se
wsada contra inimigos de HP alto. A
propdsita, ambos os robds 580 vul-
nerdveis a0 elemento Thunder,

Ha alguns prisioneiros (membros
da Garden) qué jogam cartas, mais
precisamenta nos andares 5 e 11.
Eles cobram uma laxa para jogar |
com vocd (no 5% andar vocd deve
pagar 500 gil; no 117 sdo 200), mas
eniragam ilens alealdrios sa vocd
vencer. Estes ilens varam desde
Paotipns até outros bem melhores
como HP Up. Se vocé vencer uma
mhmmoMM'i

107 andar, pagando-ihe 300 gil pela
parhda, vocé ganhara um Lpgrade no

menu Battie R dentro do Tuso-
rial. liss0 abrird a se-
¢én Character Repor. com dados
detathados de batalhas sobre cada
parsonagem. Voo 0 poderd adqui-
i esta opco aqui, mas ndo é real-
mente wital tazer iss0,

-District Prison

Wedge
HP: 4162139
Pontos: imuna a Poson

Dranwz Fire{Fira), Shell, Protect, Reflect
AP:0

Eles estdo um pouco mais forles do
Que na tome de comunicacdo em Dol
kel Gasle algum lempo estocando as
magias Regen e Reflect deles, e tam-
bém use o comando Mug para roubar-
fhes alguns itens decantes (Biggs lem
em Regen Ring e Wedge, um Strength
Love). Quer um pouco de diversio?
Enfdo use a magia Zombie nos dois,
¥océ pode entdo mata-los instanianea-
menta usando alguns Phoenix Downs
ou magias Lile. E ainda mais divertido
=ar 4 magia Repen nos dois soldados
“rumbificados”, funcionando como Pol-
son. Vocé pode ainda acelerar o pro-
cesso usando Haste neles. Outro tru-
que divertido & usar a magia Confuse
nos dois patetas, e assisfir a confusso
que 03 dois fazem. Se Wedge estiver
&m Confuse e atacar Biggs, este ird
medialamente contra-atacar Wedge e
gritar com ele; sa ooomer o contrario,
Wedge vai pedir para Biggs parar de
bater nele.

m pobre Moomba co-
Mt Um Ermo & € es-
pancado por um guarda.
Camara de Tortura
Seifer questiona Squall sobre
o verdadeiro significado por
tras da SeeD. Atordoado,
Squall 56 pode repatir em sua
mente o gue ele sabe: SeaD
é um grupo de forgas espe-
cidis composto por alunos de
elite formados da Garden,
Squall terd que tomar uma
decisdo (- ...Apanas me dei-
wa morrer” [ °~ ... Eu vou
mentir... Eu devo... vi-
var...”). As escolhas aqui in-
fluenciam mais tarde. Seifer parie &
deixa um guarda interrogando Squall.

Zell decide tentar a sorte & fugr para
ajudar o grupo (j& que ele & o o que
nao precisa de ammas). Néo esqueca
de atualizar ssus Junctions. Comagan-
do do sétimo andar (lembre-se de atua-
lizar seus Junctions), suba um nivel
para anconirar dois guardas que estio
com as armas do grupo. Vocd sabe o
que fazer com eles, ndo? Logo que
Vool recupera suas armas @ volta para
a cela, outra batahha o espera com dois
velhos conhecidos, que foram rebai-
xados apdés a falha na torra de Dollet,
Biggs e Wedge.

Bem, restam-lhe duas opgies de-
pois da luta: subir ou descar. Descen-
do vocé acabard num caminho sem
saida, mas encontrard a revista Combal
King 001 bem I4 embaixo, no nivel 1, &
fambém itens vaniados nas celas du-
rante o caminho para baixo. E impossi-

’*gm

al

..J_‘
= yEall B W ED
primeira remassa de misseis foi

disparada conira a Garden de
Trabia, com a Garden de Balamb sendo
0 proximo ahvo da destruicio, Movamen-
e, vood terd que se diadir: Squall lidera o
grupa que valta para a Garden de Balamb
para aleriar sobre o ataque iminente; o
grupo de Selphie infilira-se na Base de
Missess para bertar impeds o sequnda lan-
camento g projéteis. E preferivel que vocd
leve seus personagens mais fracos com
Squall. O caminha dele & o mais dificil dos
dois, mas dd wma maior oportunidada para
ganhar alguns niveis.

vel voltar aqui depois, entdo vocd de-
verd fazer esta descida agora.
Andar T: Agu & onde voch come-

Ga.
Andar B: Apenas um Save Point.
Andar 5: Um homem jogard cartas.
Andar 4: Vasculhe as celas para
encontrar um Tenl.
Andar 3: Aqui também ha um item
[Pet House].
Andar 2: E aqui também [Pet
Mametag e um Sir Up).
Andar 1: Save Point e Combal King
001 em 2 celas separadas.
Agora suba novamente.
Andar B: Um homem lhe vendera
itans agui.
Andar 9: Draw Point com Bersark.
Andar 10: Vocé pode salvar ou jo-
Qar canas com um homem agui.
Andar 11: Um Draw Point com
Thundaga e a chance de jogar carias.
Andar 12: Nada aqui
Andar 13: Vi para a Camara da Tor-
fura encontrar-se com Squall). Se vocé
negou-5a8 & se render com Squall, um dos
Moombas na Camara da Tonura ofare-
cerd remover uma das bamewas em um
carto andar; escolha a opcho para o 4°
andar, Dependendo das oulras respos-
{as durante a torura, mais Moombas co-
labarario entregando-lhe bons itens.
13° andar

Zell ajudara controlando o movimenio
dao braco alevador, aparte o botio veme-
Iho (Red Switch) quando Zell Ihe dis-
ser para fazer isso. Examine a poria
na firn da corresdor nd nivel inferior; bem,
parece ser um beco sem saida. As-
sim, volte para o elevador. A cena vai

ﬁminha de Squ:nll I‘artn
Um: Estagio do Deserto
de Galbadia
Esconda-se no frem & sua esquerda na es-
tacdo. Os guandas tentardo inuimente per-
Saguir o ram com o qual o grupo foge.

il [y [
= e B s e

trocar para Zell, Viood fard qua sca-
par dos guardas usando apends o
Zell. Deixe-o com bons Junctions
antes disso, @ coma num seéntido ho-
rdrio. Os 6 personagens esido rewni-
dos; Rinoa porém, astd chateada por
Irvine ter gasio seu tempo vindo. De
qualquer forma, vood ferd que 58 d-
vidir em 2 grupos, O grupo de Squall
simplesmente; faga o oposto com
Irvine. Quando vocs finalments alcan-
¢ar o 147 andar com Squall, equipe-
58 com a habilidade Move-Find de
Giren para encontrar um Save Point
escondido. Lembre-se de deixar fo-
dos com bons Junctions. Ah, @ ndo
s& esqueca de falar com todos o5
Moombas que vocé encontrar em seu
caminho. Eles vao dar alguns itens
para Squall, Siga todo o caminho para
balxo & para a direita no 15° andar
como Squall. Agora volta & tela ante-
f0r para examinar o paingl de contro-
le na parte superior direita. Invine ins-
truird Squall agui. Vaolte escada abai-
%0 para sabvar, entdo suba novaments
a escada para a ponte no canto inferi-
or direito. Cruze-a @, quando a ponta
comecar a s desfazer, lave Squall
para um hugar seguro. S vocd falhar,
& Game Over A D-District Prison co-
mega a afundar; direcions Squall sim-
plesmenta maniendo o direcional pres-
sionado para a direita guando ele se
separa dos outros, Uma vez livre do
perigo, o grupo parte com veiculos
roubados.

Draw Points:
e Apro

Caminho de Selphie:
Deserto de Galbadia

Walte primeire a Daling City para rencvar
seu estoque de itens @ remodelar suas
armas.
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BASE DE MISSEIS (D)

Inimigos:
1+ Galbadian Soldier
»+Elite Soldier
-+ SAMDBG
v Geazard
v+ Command Soldeer
v+ Command Leader
+ BGH251F2
Draw Polnts: |
» Full Life (sala de lancamento)
v Blind (passagem)
+» Blizzara (Circuit Fioom)
Revistas:
++ Weapons Mon Jun {venca
BGH251F2)
[
- -
]
i ]

' A

Command

HP: 217-10800
Draw: Blizzard, Silence,
Conluse

APl y
Command Lead
HP: B06-4400
Pontos: fmco contra Poison
Draw: Thundar, Confuse, Siow, Reflect
stes soldados ndo oferecem gran
de perigo. Eles apenas sdo capa-
zes de realizar magias que causam
‘siatus negalivos em Seus personapens,
gue vocé pode curar com Esuna ou
evitar com Raflect (invoque Carbuncle).
MNada muito dificil,

| -
T
: 1

-

Cheque os painéis. 4 direita, a0 meio e 4
esquertda para impads o langamento. Siga
peda porta no fundo & dirsita, entio exami-
ne o kerminal superior esquardo. Agqul vock
deverd definir o lempo de auto-destruicio
da Base. Vioch pode escolher de 10 a 40
minutos. S& ook ndo fol descoberto pelas
soldados anles, 10 minutos bastam; caso
contrénio, o 530 necessinios mais 40 que
20 minutos. Escolhendo um tempao de 20
minutos ou menos, vocd poderd usar a por-
ta da sala com o dispositivo de aulp-des-
truig0. Esta porta é um répido atalho para
a saida da base, muilo mais facl do que
fazer todo 0 caminho de volta.

G2 AMESTATMEN FIMAL FANTASY 1)1/

inja abé a base e entre pela porta &

esquerda. Prossiga para exami-
nar o terminal enfre as duas portas... A
porta da esquerda deverd abrir. Seus
personagens estario dsfarcados de sol-
dados para lentar sabotar o sistema e
impedir o lancamento da segunda re-
messa de missels. Sa vocd consaguir
fingir bern @ ndo ser pego, poderd rece-
ber um bbnus mais tarde. Vocés se
encontrardo com um quarda do lado de
fara da Circuit Room - escolha a se-
gunda opgdo para caminhar. Chegue
atd outro Save Point, siga para o canto
inferior esquerdo da tela. Fale com os 2
soldados que vocd encontrar & direita,
entéo volla para o Save Point. Havera
uma porta que di acesso & sala de
langamento; entre @ fale com os guar-
das. Diga a 1% opgan, Ha um Dréw Point
com Full Lite agui. Volte até os dois
soldados e fale com eles. Selphie serd
requisitada para ir no lugar deles. Va

BGH251F2

HIP: £200-8400
Pomtos: imeco contra Thunder, Earth
&'Water, imung a Poison

Ar:sa de parecer forte, ele @ vul
ravel a Thunder, Earth e
Water, o que toma algo muito mais
facil. Para minimizar os dancs causa-
dos por este chefe, usar Protect. Po-
rém, se vocé estiver com pouco tem-
po, apenas acerte-o com GFs. Uma
boa estratégia & preparar dods perso-
nagens com Junction de magias
Thundara, Quake ou Water no alague
elemental @ mais um oulro que fique
invocando Quezacoll. A cada pilar des-
truido do tanque, ele contra-atacard
com Beam Cannon; assim, fique de
olho em seus HPs. Quando o
BGH251F2 for posto fora de aglo,
vocé ainda ferd que combater dois
Galbadian Soldier @ um Elite Soldier. A
luta inteira deve levar menos de 10
minutos. Vencendo a batalha, vocé
receberd 8 Weapons Mon Jun. Hi duas
maneiras de melhorar também seu
ranking SeeD. Primeira, se vood pas-
50U por lodo este evenlo sem ser des-
coberto peles guardas. Segunda, sa-
indo da base e derrotando o chefe no
limite de 10 minutes.

para @ Gircuit Room. Selecione a 1°
opcio, 2, entlo bala em tudo usando
h. Saia = vocé lerd que responder aos
guardas 1 fora. Escolha a segunda
0pcdo @ novamanta a sagunda. Acom-
panhe os guardas até a Circuit Room.
Volte até a sala de lancamento & um
guarda tentara detd-lo; escolha a 1°
opga0 ambas as vezes para ganhar
acesso. Empurre a carga ([]). Agora
voch poderd operar o painel de contng-
la do lado de fora da sala. Escolha a
opgio Targel (alvo), depeis escolha
Sat Ermor Ratio no maximo. Faga um
leste de simulagio (Simulation), entio
camegue para o sistema. Hé um pe-
quend segredo aqui.. Na tela de
Equipment no sistema, segure os bo-
Ies h e 9 para assistir um soldado de
Galbadia dangando. Bizarro. Salve
antes de retornar a Control Room, a
sudeste do painel de controle. Fale com
o guarda para passar por ele.

Inimigos:

» Bite Bug {Garden)

++ Glackal ET! {Gm}

v Caterchipillar (Garden)

1 Oilboyle (chefe)
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std havando um conflito
interno na Garden; uma
parte esta do lado do Master
Morg @ outra estd a favor do
dirator Cid, Ninguém sabe onde
estd 0 direfor excelo Xu, que
também 54 desaparecida.
Antes de encontrd-la ha uma
sénie de tarelas a realizar. .
Fale com o monilor da Gar-
den e ele perguntard de que
opgdo para dizer qua vool esti
com Cid, resultando em uma
batalha bem kicl. Mais adian-
i@ 0 grupo encontrard Ragin o
Fujin, que explicam que o g
po liderado pelo Master estd
tentando dominar a Ganden de
Balamb e capturar o diretor Cid.
Squall ferd que encontrar o
diretor, mas apenas Xu sabe
onde ele estd, e ela sb apare-
cerd depois que vocd ajudar
05 membros da SeeD em cada
local da Garden. Entdo come-




Inimigos:
Norg (chefe)
Draw Points:

Bio (dispositvo de Naeg)
GF:

Levathan (use Draw am Nom)
Cartas Raras:

Seiler ( com Cid)

Dicas:

Deixe pelo menos um dos mem-
Beos de seu Qrupo equipado com o oo
mando Draw, pois vocd poderd adgu
o um GF em breve

conflio intermo na Garden parece

fer jeabado, & as coEas se nor
malizaram apos ¢ atague de misses bor
o evitado. Va para o 2° andar e siga
& o fim do cormedos. Enire pela porta e
vocé chegard ap deck da Garden
Squall e os oulros membros do grupo
percebem que a Garden esta mesmo
woando. Volte e. guands Xu der o co

l ™

o8 503 procura A dirita. Lembre-se do
Sescansar e salvar Seu rOgressd quan-
do vock chegar ab quaro de Squall

Alguns dos inmegos: que vood encon-
Fara aque poderdo ser extramaments di-
ficeis. Na ordem hordna (Erfermaria: 1
Granakdo; Pitio: 1 (lacial Eye 2 1 Bomb
Lanchonela: 1 Bomb [ele tem a maga
Meltdown; asioque algumas). Dommitd-
no: 1 Caterchipdlar [descanse e sahe|
Estacionarmento: 1 Grendel [usa Mug para
obler Dragon Fin, agora vocé pode re
modelar a arma de Zell 1 Dragon Fn, 1
Spider Web]: Traning Conter: 1 T-Rasaur
faca Biind, seguida pelo comanda Doom
ou GF Shiva). Bibkoleca: 1 Grat). Os
estudantes ajudados aqui dardo jlens
como grabidao. ent3o ndo se esqueca de
Slar com efes. Vioos deve espander com
a 1" opcdo em todas as batalhas. para
mdicar 5eu apoio ao detor Cid Todas
5 batahas nas 7 instalagdes do 1° an-
dar da Garden de Balamb devem sar
aivadas para que o eventn sequinte acon
ea.

Voltando 20 sagudo prawapal. Squal
enconira Xu. que enfra no elevader. Siga
i para o 2° andar (Um pouco depois da
clazen), onde Sguall inlormard sobie o
Bncamento dos missess. Ela van sugens

o L TR

municado, ©ga alé a ponle e coman-
de, na saka de Cid no fercaird andar
Se vook fiver Rinoa em seu grupo,
poderd ver a cena em CG & também
desancadear uma séne de evenlos
postenormente. Rinoa entra no quarto
de Squall para dar uma olhada enguan-
Ia ele dorme. Ouando este dasperta,
ela pede por uma excursio ao redor
da Garden de Balamb. Claro que a
manesa super empolgante da Squall
explicar as vanas instalagdes da
Garden deixa Rinoa realmente entratida
(Mg & a lanchanate, eles comem agui
Al € o patio. ). Na enfermaria. a Dra.
Kadowaki vai tirar um sarro de Squall,
perguntando s& ale estd levando sua
namorada para um passeio (- Sim."
- Mio. 50 mostrando 03 amedores 3
ola”). Siga para o sagudo prncipal,
Um monitor dird para Squall ir a Master
Room para ter uma awdiéncia com o
Master, antio pagus o slsvador

qua vood repoe isso deetaments a Cid,
no 3 andar. Faca exataments isso. Cid
lembra de um dispositivo no MD Level
da Garden da Balamb que pode lazer
com que ela se mova @ avile 05 projé-
teis. Soquall dende ® athvar o diSpoSAvD &
Cid he di a chave para o nivel subbers-
neg da Gardan. Viood pode sabvar o sau
progresso agui com o diretor. Pegue o
elevador e desca

Garden de Balamb

Os controles do elevador ndo funcio-
nam, entdo vocd deverd achar outro ca-
rmnho. Procure por um painel no chao que
pode ser aberto ¢ passe por ele. O cami-
nho @ sequir @ praticamente direto, de
mio unica... wocé entrard em uma porta
@ enconirara uma grande vahvula.

Squall deve girar a valvula dentro de
10 segundas (apertando o botio h como
louco) Se nao conseguir, gle lera ajuda
de outro membro do grupo. Se ainda as-
sim a valvula nag girar. entao o5 trés
memibos tentardo. Volte & tela anterior e
desca pala nova escada.

Vocé se enconlrara a0 redor de um
enomme pilar (i um Draw Point com Full
Life), Vd para a esquerda onde Squall
tem 3 escolhas sobre quam vai explo-
rar © bugar (- (Ndo temos escolia. va-

Subsolo da Garden
de Balamb

Morg. o Master, o verdadeiro
dono da Garden, esta furioso |8
pelo, plano de assassinar [0
Edea, que resullou no atague
dos missess, Capitalisia, Morg |

ndo quer perder sua forts de

renda. O calmo diretor Cid também
mosira seu lado revoltado, e xinga
Morg. que planeja fazer uma alianca
com Edea para ndo perder sua Garden.
E como um primeing passo para isso,
Morg pratende cderminar a SeeD & tam-
bém o direlor Cid, marido de Edea.

mas. )" - (Eu vou verficar isso,)” [ -
{Outra pessoa vai vernficar issa.)’). Suba

des do painel & dinsita quando vocs che-
gar na sala. Use a mesma escada (1°
opcaAo) para sair. Agora examing a luz
verde perto das grades para abrir um
caminho para baixo, Desga e salve seu
progresso, entdo puxe a alavanca a di-
reita para abrr o porto ao fundo. Siga.

Passe pela poria, desca a escada e
entdo va para a esquerda. Examing o
painel do meio para ativar as grandas
engrenagens que fazem mover a Gardan,
O chiio comega a estremecer & entio foda
a esirulura alca vo, evitando os missais
disparados.

Oilboyle X2

HP: 213815630

Pontos: fraca contra Fire, imune a Walar
Draw: Esuna, Blind, Curs, Confuse
AP:z1D

s

" e gz
]
[y

y Estas duas
crialuras
tém  uma
grande fra-
queza: o ele-
menta Fira.

0 medhor recurso aqui @ invocar o GF

It algumas vezes para fazer o traba-

Iho. Se quiser, use Slow nos dois inimi-

gos para deminuir a velocidade deles. O

umico perigo agui sdo os varios stafus

mgmumﬂmammnm

Sar @m saus membros; vood pode evi-

tar com Draw em duas magias Esunas.

Tome cuidado tambeém com seus HPs.

Vocé terd de enirentar Norg (vide
prixima pagina). Com ele vocs conse-
guird Leviathan, que possui a habilida-
de de comando Recover (cura um dni-
co personagem com o maamo de HP),
Ezta é uma das habilidades mais dfeis
em batalhas, Vencido, Norg transforma
seu Pod em uma espécie de casulo,
confinando-se |4 dentro, A partic de ago-
ra, vocd poderd usar o Draw Point es-
condido agui, contendo a magia Bio,

Garden de Balamb

¥a até Cid na enfermaria, fazendo
um desabalo para a Dra. Kadowaki.
Squall pode the perguntar detalhes so-
bre o= evenlos ocormidos hd pouco, Gid
revela que a Garden a’a SeaD foram
idéias de Edea, sua esposa, antes da

; | ola se tormar uma feificeira, A idéia foi
a escada, entio ative 08 controles wer- |

patrocinada por Norg, um Shumi rico,
O verdadeim objelivo da SeaD & demo-
tar a feiticeira de cada era, @ agora
chegou o momenio certo... Edea sem-
pre soube que poderia herdar os pode-
res @ tomar-se uma feiticeira, mas dis-
sa para que Cid lomasse conta da
Garden e levasse o plano em frante,
nunca esquecendo do werdadeino obje-
tivo da SeeD. Volte para o- Direldrio no
sagua0 principal para s& ENCONITar com
Xu. Um navio misterioso & visto e apro-
ximando da Garden de Balamb, Va para
o 2 andar @ siga para o deck. O navio
& fripulado por um grupo especial, a
White SeeD. Eles nao queram butar,
apenas procuram por Ellone. O diretor
Cid pede para Squall ajudar a enconird-
la dentro da Garden, V& para a biblicta-
ca. Ao descobrir que agquela & Ellone e

| gue ela & a mesma garofinha que habi-

tava os "sonhos” com Laguna, Squall
fica surpreso, Ela diz que precisa da
ajuda de Squall. Mo dia seguinte, Squall
esté pensativa, Rinoa chega para ofe-
recar um pouco de conforto 8 Squall.

| Use a primeira opglio para passear com

ela (de novo...). Vioch terd que ir ag 3°
andar quando ouvir o comunicado de
Cid. Como ninguém sabe como mane-

jar os controles para pilotar a Garden,

| ola esid desgovemada, @ acaba cho-
| cando-se confra uma cidade no meio ;'

do mar. Cid pede para Squall checar os |
amedores de Fisherman's Horzon, famy’
bém se desculpar com o prefeito e pe-

| dir ajuda. Para chegar alé a cidade,
vood deverd sair pelo deck no 2° andar.
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Norg

HIP: 440012200

Pontos: raco contra Wind, imune a Poison
Draw: Shell, Prolect, Esuna. Leviathan
AP:z20

Norgpod
(centro)

HP: 2000
Pontos: ressienis a Thunder, muna a Poison
m&ml?mb

Leftpod
(esquerda)

HP: 5T-2B65
Pontos: imuns a bodos os elemenios

Draw: Thunden Thundara), Lile, (Bio)
AP:-

Rightpod
(direita)

HP:57-2865

Pontos: mung 10005 05 ekementas
Draw: Dispel, Confuts, Siow

AP:-

om toda sua nqueza, Nong constr

uma fortaleza conhecida coma Norg
Pod. Iniciaimente, ele ndo estard dieta-
mente na batalha, escondando-se am sua
cAmara.

E melhor deixar 2 membros do grupo
atacandd os orbes laterals para impadi-
los da ficar vermelhos (eles sdo capazes
de realizar algumas magias podenosas se
Bcarem desta cor), deixands Squall con-
centrado em destruir o Norg Pod, e mais
tarde o propaio Norg. E possivel usar o
comando Mug nos orbas laterais para
*roubar o #iens Mag Lip & Spr Up.

Uima maneira mais rdpida & imvocar o
GF Carbuncle no inicio da batatha. O efei-
I do Refect vai proteger o grupa da mai-
oria das magixs que o Left Orb usa e de
algumas das magias de Norg. Um dos
| SEUS PErsonagens entio deve concantrar-
sa em atacar o Right Orb. Este usa a
magia Dispel para remover o efeito Reflect
de seus personagens, antdo vood deve
manté-lo azul ou amarelo para evitar ter
que invocar Carbuncle com freqléncia.
Os oulros dois personagens podem en-
tio sa concantrar no Morg Pod e em Norg.

A maioria dos GFs funciona muita bem
nesta batalha. Eles ndo causario muito
dano aos Pods, mas Norg @ fraco em
defesa sem a protecio de seu Norg Pod.
Os ataques direlos em Norg também po-
dem ser fieilos com magias baseadas no
elemento Wind ou magia Demi.

Antes de acabar com Norg. use o co-
mando Mug nele para obler o ilem Cinclet;
@também o comando Draw para pagar o
GF Leviathan,
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Inimigos:
 SAMDBG
v GIMATH
v+ Galbadian / Ele Soldier
v BGH251F2 (Chele)
Draw Points:
»Regen (trilhos)
v Shell (perio do Junk Shop
Haste (estaclo do Trem)
++ LItima {imvisivel, na casa
do prafeio Dopa)
# Full Lile (escondido, perio
do guindaste]
Cartas Raras:
v Quezacoatl (pralesdio Dope)
Blue Magic:
v Gafling Gun

Bt ton i sngios
ar uma escada descen-
do. Desca para 1 e fale com o Master
Fisherman, que estd um pouco aborme-
cido com a colisio, Desculpe-se com
ele (escolha a 1° opgdo) & vood rece-
berd & revista Occult Fan IIl. Converse

*‘novamente com o Master Fisherman e

ele pedird um faver 8 Squall, para que
ele 0 encontre mats tarde no Hotel (vook
precisa visitd-lo logo que chegar em
FH). Volta, siga & direita e dasga. A
casa do prefeite fica bem no centro do
prafo solar, mas por enquanto & prefen-
vl quie vood Siga A direita para explosar
0s outros locais, Apanhe a Timber
Maniacs no Repair Shop, Ha mais uma
adicio da Timber Maniacs no 29 andar
do Holel de FH. Siga para as docas
para assistir a uma engragada cena
COM O garoto pescador com o propha-
tirio do Junk Shop. Agora siga para a
casa do prefeito, O prefeito Dobe & uma
pessoa hostil com o8 estranhos, o val
banir Squall de sua casa apts uma fria
recepcan. Dobe afirma que a SeeD @
grupo violenta., Mio deixe de pegar o
Draw Point com a magia UMima escon-
dido aqui. Saindo da casa do predeilo,
5iga uma tela & direita & vood enconlra-
ré Martine (da Garden de Galbadia).
Ele diz que foi expulso da sua Ganden,
que foi tomada pala leiticeira Edea, Sam
nenhum lugar para ir, ele decidiu ficar
eém FH, alimentando suas migoas.
Porém, antes de partir, ele confiscou
todas as cartas dos jogadores da
Garden de Galbadia! Sendo assim,
Martine possui toda a colecdo de car
tas de Boss de nivel 7.

Rl 1A Wt M i RN St

RMAN'S HOR

Assim qua Squall val embora, apis
ser banido por Dobe, o grupo descobra
que 0 exército de Galbadia estd inva-
dindo FH em busca da alguma colsa.
Volte para a casa do prefeito Dobe para
saber mais sobre esta chegada dos
homens de Galbadia. Squall oferace-
&0 para ajudar, Subindo, vocd enlren-
tara algumas batalhas com tropas de
Galbadia. Salve sau prograsso no
Save Point perto do vagio de trem
abandonado e corma para a direfla, Neste
momanta vocd enfrentard batalhas ale-
atdrias, e poderd encontrar alguns
SAMOBGS, Use o comanda Mug neles
para roubar o iam Running Fire, que
d4 a Blue Magic Gatling Gun para
Quistis. Vood pode ainda refinar um
Gnico Running Fire para obtar 40
Demoalition Ammo usando a habilidade
de meny Amma-RE de Hnt. Siga para a
praca da Estacdo da Tram (do lado
esquendo do Repair Shop) e vocd verd
05 soldados de Galbadia perguntando
spbra Ellona & agradindo o praledto Doba.
Voo terd duas opgoes. Escolha a pri-
mewra opcao para enfrentar alguns sol-
dados de Galbadia, mas eles ofere-
cem pouca resistincia. A derota deles
anuncia um chefe famsiar..,

BGH251F2

HP:5100-7800

Pontos: fraco contra Thunder, Waber e
Earth, imune a Poisan
Diravwe: Shall, Probect, Slop

AP0

De alguma forma. o poderosa tan-
que BGH251F2 consequiu resistir
4 explosio da Base de Misseis. Ape-
sar de bem danificado, ele &inda ofere-
ce ameaca. Anles de fudo roube o item
Adamantine de BGH251F2, necassdrio
mais para frente. Cuide dele da mesma
mangira gque vocé fez anteriormente:
use o GF Quezacotl, aproveite que
wocé tem também o GF Leviathan, pode

100 (G)

Eventos Paralelos !
Vi falar com o Master Fisherman. Ele
padird a Squall para encontrd-lo o
Hotel. Depois da batalha com o tan-
que BGH251F2, m%.'
mem do lade es

Vood j4 deve saber ulu.m
com ele @ convenga-o a vollar para
a Garden de Balamb. Va para o
Hﬁm:mnmm
com um aficial de Galbadia que ficou
para Irds. Saia @ reentre, antho fale
um Agora retomemas
an Master Fisharman. Entdo va

0 Hotel & suba para o 2¢ andar, Esco-
mmwsnm.-:
nhar um pouco mais da historia. A
imagem conta sobre o passado, onde
um grupo de mecanicos queria cons-
trudr uma eidada dos sonhos: Esthar,
mmmmm
dos, liderados por Dobe, um grupo
de machnicos rewniu-se @ constnui
uma cidade no meio do mar- FH. Va
para as docas para mais Um peque-
no @vento, & concorda com as opin-
ﬂuﬁiﬂr‘ﬂm{t‘wﬂlﬂ
hﬁnp@o

optar por Brothers (ja que agora seu
{empo ndo & Emitado) e também mag-
as forles baseadas nos elementos Thun-
der & Waler, Iss0 deve cuidar dele rapi-
daments. Mas sa vocd ainda quer e
tar & maiona dos ataques deste persis.
fente tangue, lance uma magia Blad
sobre ele. Se houver sucessD, S80S
atagues fisioos larko pouca possibilds-
de de acero.

Quando o tangue explode, de daniro dele
= 53 um grupo. Hﬂs.pﬂrﬂ-&lﬂm n&0 530 soldados
de Galbadia, mas sim os seus aliados Seiphie e agueles
que a acompanharam na Basa do Misseis. Squal debca
fransparecer sua sensagio de alivio @ alegria ao ver saus
* amigos a salvo. Rinoa acha isso muito bom, embora

mmmmmr—Ewwmmw - Eume alegrsi am
wi-os.” / “- Iss0 ndio significa nada’). Voo pode também querer frocar algumas palaves
com o prefeiio Dobe. Escolha a 12 (- Procune enender-nos) e entdo a 2 opcio |~ Conlinus
comversanda) para coninuar a conversa. Dobe diz que os mecinicos de FH vio ajudar
consertando a Garden e auxiiando no processo de seu controle, Fale com o Grease Morkey
no Repair Shop, entio va para as docas @ assista ouira cena com o garnoio pescador e
o propriatdno do Junk Shop. Salve seu prograsso e suba pelo guindaste de volta. Vecd
pode regressar para a Garden de Balamb estacionada assim que desejar.
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A;wgsti de volta 4 Garden,
05 mecanicos de FH con-
seram-na. Se quiser, suba para a sak
@ aula no 2¥ andar @ visile a pagina de
Selphie. Localize Selphie no patio (asa
oeste primeiro andar). Ela estard muilo
s por ver todo 0 seu trabalho nos
greparativos arruinados com a colisdo
&2 Garden. Viecd entio lerd duas op-
¢hes ("~ (Anime-a.)” [ “= (Deixe isso
com Irvine.)"). Enldo vocé escolhe
quem tentard consolar Selphie: Squall
ou Inne. Caso escolha a prmeira op-
20, ela vai se espantar e dizer que
deve eslar mesmo mal, j§ que o pro-
o Squall, kogo quom, estd lentando
consold-la. Squall entdo recebe um
comunicads, sendo chamado por' Cid
ma ponte de comando no 3* andar. O
drefor decide confinuar seus esforgos
para combater Edea & nomeia Squall
como o novo direfor, o lider da Garden
de Balamb. Ele néo fica muilo feliz com
& promocao (Squall nao quer carregar
o fardo dos outros, lembra? Além dis-
50, ele sempre seguiu ordens; ele ndo
sabe se lem a capacidade ‘de tomar
decishes). Para sua sorte, Squall tem
amegos do seu lado, pessoas que s@
preocupam com ele. Todos estdo con-
enbes pela nomeacio dele para o car-
3o de lider, o resolvem entdo preparar
um festival para a comémoragio, e
fambém para animar Squall,

a tema natal de Rinoa, vock en-

conlrard agora duas crangas que
lencam na ponte. Algumas vezes wood
enconirard a menina brincando nos th-
hos; quando Squall se aproxima, o som
e um frem anuncia o fim para-a pobre
garofinha... até Squall salvi-la. Depois
wocd estard no Holel de Timber, sem
consequir nada por seus estorcos. Bem,
# ndo sor uma estadia gratis no Holel e
wma chamada de capa no jomal. Se
wooé ginda ndo penou a copia da revista
Timber Maniacs que estd no Hotel de
Timber, aproveile agora. Vocd lambém

E-

Fishermans Horizon

0Os amigos de
Sguall decidem E’E
fazer um pegque- -

no concerto para

anima-lo. Agora

voch deverd ascolher quem vai tocar
o qué, Sio 8 opghes de instrumantos
(Violio, Saxolone, Guitarra, Piano, Vi-
oling, Flauta, Baixo @ Sapateado) para
quatro personagens (mends Rinoa).
Antes de definir um instrumenio para
um persanagem (1° opgao), vock pode
bestar 05 oulros instrumentos (2* op-
¢a0). Hi uma enonme possibilidade ge
tam em medodias oficiais: 1) Bala-
da Popular: Violdo, Vialing, Flauta
@ Sapateado; 2) Melodia Lenta:
Saxolone, Guitarra, Piano & Baixo.
Qualquer outra comibinacio que ndo for

estas duas ird resultar em uma fanfarra”

desordenada. A mlsica escolhida in-
fuenciasi no evento. Defina os papéis
oe cada "misico”. Vooé pode também
abandonar o palco e wisitar FH.

Garden de Balamb

Squall estd muito pensative e preocu-
pado com & situacho atual, A noite ele
levanta e, &0 sair do Seu quarto, enton-
tré-5¢ com Irvine, Cuistis & Rinoa (com
sua roupa de gala). Entdo os dois pe-
meiros deixardao Squall @ Rinoa sozi-

Revistas:

Timber Maniacs (Hotel
de Timber)

Girl Next Door (edificia
Timber Maniacs)

pode saguear os despreziveis 500 gil
qué e5t30 na reserva do velho no Owl's
Tears, Apenas deixe Squall examinar o
anmdrio vdrias vezes, Mas lembre-se
da gue essas 530 as reservas do el
nho, @ que esta quantia ndo fard a me-
nor diferanca para wocé, 56 mesmo sa

« wocé for muito mal para levar o dinheiro

do velho. Além disso, aproveile para
apanhar a revista masculing Girl Maxt
Door nas pilhas de revistas no edificio
Timber Maniacs. Viocd encontrard uma
utiidade para ela mais farde (lembra-se
de alguém gque lem prelerdneia por eshe
tipo da revista?). O cara fora do edificio
Timber Maniacs fem algo a dar para
VOCE, mas apenas se ool o encorajou
a se tomar um pornalista previamenta.
Se vocd fez iss0, entdo receba um Pat
Nametag.

4

nhos. Ela o convidard para o concarlo
(= (.. Eundo eslou a fim.)" / - (... Eu
ndio sei.)’). Seja l4 qual for sua esco-
tha, Rinoa levard Squall de qualquer
jeito. A noite, Squall tem um estranho
sonho com um garolinho debaixo da
chuva, precisando de sua imd, procu-

_rando por ela. Pela manha, Squall re-

cebe mais um comunicado para com-
parecer na ponta da comando. Suba
entdo para o 3° andar mais uma vez,
onde vocé enconirara Quistis, Xu e
Nida. A Garden foi conserlada pelos
mecinicos da FH e agora Nida conhe-
ce 05 procedimentos para controlar a
Garden para gualguer lugar (que ela
possa ir)l. Em seguida, o pessoal pede
para Squall tazer um discurso, sd que
ele ndo gosta da idéia (deshga o micro-
fone...). O préximo local sugerido por
Xu & a cidade de Balamb, ao nore de
FH. Mas anles vocé poda visitar uma
séne de lugares antes ingcessiveis,

Fishermans Horizon
Fale com Irvina na iraa am frente &

Vysage + Lefy + Righly
Blood Soul

GFs:
Boko the Chocobo
(item Gysahl Greens)
Phoenix (item Phoenix Pinion)
Draw Points:
Curaga (escondido, no segunda
andar da casa abandonada)
Dispel (no pafio da mansao)
Drain (pero da casa da senhora
idosa)
+ Reflect (perto do caminhio)

sta cadade estd locakzada na par-

1 sul do continente de Galbadia.
A cdade mudou bastante desde a épo-
ca de Laguna, & os inimigos ndo estio
mais a espreita. O Holed agora estd aber-
to. Além disso, os habitantes falam so-
bre Laguna, Ellone & sobre uma tal da
Adel. A dnica busca paralela disponivel

anhum mial-

la Lenta: um pouco ino

entrada para o pralo solar. Desca na
diregio da casado prefeito Dobe. Vocd
pode aperar o botdo h para mudar a
camera e assistir ao concerio por ou-
tros. dngulos, ou simplesmente seguir
com Rinoa para o lado dirsite. Agora a -
musica que vocd definiu anteriorments
ird influenciar no desenrolar da conver
53 entre Sguall @ Rinca. Basicamenie.
Rinoa tenta convencer Squall de que
a5 pess0as a0 seu redor querem aju
dé-lo. Mas ele ainda sente que nao
quer depender dos outros, nao quer
Que Quiras pesseds 58 preccupem crm
seus problemas, nio deseja que oo
oulros se envolvam, Squall teme que
pode ser muito dificil deposs se ale per-
der isso. Rinoa Ihe diz eniio para apro-
veilar todos 05 momenbas &m que seus
amigos estio
por perto... E
ndo 8 preo-
cupar muito
Com © que
vird. Assim,
o5 dois se conforiam e Squall parece
mais aliviado.

:imvmh
ﬁh!‘lm larde.

aqui & pelos fragmentos do vaso, Siga
para a mansao localizada na parte noe
e da cidade e fale com o dono na esca-

- daria do hall do entrada. Ela vai padic

que vool ajude-0 8 enconirar wm Vaso
que era heranca de famiia. O tal vaso
estd dividido em virias paries gue vooé
deverd juntar, Entao vamos |&
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1° Fragmento: Examine virias
VEZ2S 3 armadura na mansio que esta
esquerda do grande vaso de flores. Den-
tro da armiadura ha um pequeno chicobo
brincando, que [ha dard o primeiro peda-
0 do vaso (um ponto verde). Vocé preci-
5a reentrar na mansao com lrvine em seu
grupo para ativar este evento.

2° Fragmento: Fale com a sanho-
ra idosa em sua loja de flores @ respon-
da Sim (1" opcéio) quando ela perguntar
g2 Squall gosta de flores ao examinar o
arranjo de flores no proximo da tela.
Examine entdo o amanjo novamenie e
vocé enconirard o segundo pedaco do

vaso.

3° Fragmento: HA uma drea com
a cerca quebrada e uma placa. Vocd
verd pequenos chicobos cruzando o
caminho. Tente manda-los para o ar.
Isso fard cair da dnvore uma porgio de
itens, incluindo o terceiro pedago do
vaso, Se fizer iss0 muitas vezes, a
mamae chooobo aparecerd zangada...

4° Fragmento: Volle para onde era
a casa de Raine e va para o 2° andar.
Fale algumas vezes com a mulher alé
que ela diga que costuma Sentir uma
estranha fragréncia no ar. Entio volle
para o bar no 17 andar, examine . as
flores. O gato de Raine estard |3, Exa-
ming-o para encontrar o quaro pedaco.

Depois de obter os quatro pedagos do vaso, volte para a mansfe e converse novamente com o proprietario.
Como recompensa pelo sucesso da missdio, ele dard um wﬂnntn, infelizmente nio muito valioso: uma Holy Stone.

'CIDADE DE BALA

oltamos & seqiéncia normal de
evenbos. Siga para o conlinente
de Balamb. Vocd nolard que hd uma
Garden vermelha sobrevoando a cida-

!~ de. O exército de Galbadia invadiu a
| cidade. Eles estdo airds de qualquer
informacio a respeito de Elone.

A entrada da cidade estd blogueada.

| 0 guarda vai deixi-lo passar se vock

disser que fem informagdes sobre
opcdo & sequir para a casa de Zell. Ao
subir em seu quarto, cada membro do
grupo poderd ter uma reacdo diferente
{ele tem uma colecdo de rifles que pode

| impressionar até Irving; ndo deixe de
| conferir 5éu saco de pancadas). Fale
| com os guardas. Pamece que vood pre-
| cisard encontrar o 1° Capitio para des-

| cobrir 0 que estd aconiecendo; vocd

tera que colher informagdes com os
soldados para encontra-lo. Va para o

:‘puﬂehlemdeEmmumi
Squall descobre que o Capito acabou

de sair depois de pescar. Vocd tam-
| bém achara um reporier escondido no
canto inferior dineilo do porto. Viocé pode
comprar informagies dele, mas isso
baixard seu ranking de Seel. Yollie para

& casa de Zell. A mie de Zell diz que o
Capitdo usou sua cozinha hd pouco
para fritar um peixe, & daboou um chei-
ro desagradavel no ar. Ao sair, siga
para a Estacio de Trem; L, fale com
lodo mundo. Volte para o porto. Exami-
ne o cachomo e ele vai senfir o cheiro
de peixe em Squall e, como lodo bom
Tarojador, ele ird levd-io até o Capao,
que atualmente esta na Estagdo de
Trem. Vool verd Raljin sendo perse-
guido pelo cachorro, entdo siga até o
Hatel. Ha também outros dois mélodos
para encontrar o Capitio @ chegar abé o
Hotel. O primeiro & simplesmante quan-
do vock anda por ai @ fica sem fazer
nada por aproximadamente 15 minu-
Iog; assim, quando vocé passar pelo
Holel, o capitdo ja terd refomado. Vocé
pode também examinar o cachoro no
porto eele o levard direto para o Hotel,
a0 invés de conduzi-lo até a estagio.
0 segundo método & localizar o repar-

" ter, que sa esconde sob o veiculo mais

priximo da fela na drea do porlo; vood
pode pagd-lo para saber mais sobre o
Capitio. A taxa depende do tipo de in-

SOB Vi
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lormagao que vocé quer (gold, silver
DU bronze); se vocd comprar a pista
qgokd, o reptrier levard vocd diretamen-
1& alé a localizagio atual do Capitéo
(mas isso diminuird o seu ranking

Ao chegar em
frente ao Hotel,
vocé owvird Fai-
jin sendo chuta-
do por alguém
(quem sera, né?), enldo ele sai e se
encontra com Squall @ seu grupo. Os
dois Galbadian Soldier ntam-se a Rai-
jin para atacar Squall @ seus compa-
nheiros.

L]
Raijin
HP: 40011600
Pontos: absomi Thmr mrﬂnl a
Poison
AP:10

Irvoque um
GF que nio
seja Quezacot
{ja que Raijin
absorverd o
dano baseado
no elemento Thunder) para acabar com
0s soldados. Raijin possui uma capa-
cidade olensiva muilo alta, mas isso &
tacilmente reschvida fazendo Protect em
seus personagens (use Draw nele mas-
ma) @ fazendo um Blind (para que e
nao acerie ataques fisicos) ou Sleep
{pé-lo para dormir) em Raiin. Nao use
nada baseado em Thunder. Diablos hun-
ciona especialmente bem nesta bata-
Iha. Se quiser, use o comando Mug
em Raijin para obler Str Up. Tenle man-
ter sews HPs alos, ja gue esla ndo é a
unica batalha por aqui.

Inimigos:

» Galbadian Soldier

» Fujin & Raijin (Chefes)

Draw Points:

#Cure (no poric)

» Thunder (na praga com o banca)
GFs:

» Pandemona (use Draw em Fujn)
Revistas:

» Combat King 002 (derrote Raipn e
Fugin)

Cartas Raras:

v Zell fcom a mae dele; mmm
M 52U grupa)

e Pmmnummhumr
Dica: ¥
»Vocd terd de pegar mais um GF am
breve; nénsaammdemnm
manda Draw.

Ao ser derrotado, Rapn foge @ voch
diave segui-o. Vem enldo a ma noticia:
ele estd acompanhado de Fujin, & vock
terd que enfrentar ambos.

Fujin
HP: 3005700
Pontoas: shsone Wing, vainendvel 8 Poson

Mmmmwm e
AP: 10 |

z o
Raijin

HP: 40011600

Pontos: absorve Thunder, walnerdvel a

Poison Thunder, Thundara, Shell, Probect
AP: 12

Sua bata-
Iha deve deaii-
nitivamente
COMBCAT COMm
alguns
Draws. Use este comands em Raign &
faga sua magia Protect nos membros
de seu grupo. Faga o mesmo em Fupn,
mas estoqua o GF Pandemona. Nao
invogque Carbunche nésta batalha, ja que
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GFs:
- Phoenix (item Phoenix Pinion)
Draw Points:
+Ultima (na entrada, pague 5000 gil)
+ Firaga (perio da estitua de Laguna
no Workshop)
+ Blizzaga (do lado de-fora da casa do
Elder)
Revistas:
o Timber Maniacs (Holel ou na casa
do Artesao)

858 @& uma cidade sublerrinea,
natal dos Shumis, & mesma

raga de Narg & des monilones da Garden
de Balamb. A Shumi Vilage fica no con-

. 0 Reflect so
I servird  para
Ihe atrapalhar,
W As magias mais

== fortes dela vi-
sam todos o5 personagens, passando

direto pedo Reflect. Isso s6 ird mesmo |

impedir que vocé cure seus persona-
gens. Aaijin possui um poder alensive
muito maior. Ele ainda aprendeu um
novo ataque chamado Raijin Special,
que geralmente causa em lomo de 800

w=t0. Fujin, por outro lado, possui as

magias Aero, Cura e Life, que vocé
_pode querer estocar. Ela possul um

-alague maral, o Sai, que reduz seu
HP para 1, entio sejacauteloso. Use
&mnﬂuhﬂgmoﬁhmw
de Fujin (hi uma pequena chance de
consaguit Hero assim) e mais Str Up
de Raijin.

Vocd recebe-
Td @ revista
Combat King
002. Raijin e
Fujin dizem
fazer is50 por
Seiler, ndo por Edea ou Galbadia. De-
pois de acabar todos os evenlos aqui,
tente desafiar os habitantes da cidade
de Balamb para parfidas de cartas. A
mae de Zell possul a carta dele, mas
apenas se Zell estiver em sau grupo.
0 dano do Hoted do kado da fora do Hatel
de Balamb possui a carta de
Pandemona. Alids, falando em
Pandemona, & um dos pouces GFs
qué oferecam a habilidade Spd-J. Akém
disso ele possui habilidades que me-
Ihoram ainda mais o Speed como
Spd+20 & 40°¢, além do Inifiative, per-
mitindo que vocé tenha alguns tumos
antes mesmo do inimigo agir.

EE BEEE B B
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tinente mais a0 norte do mundo, & deve-
rd estar indicada em seu mapa se voc
falou com o dono do Repair Shop em
FH. Entre na estranha estrutura.

Trés Shumis estardo guardando um
Draw Point, & vooé devera pagar 5000 gil
para poder aicanca-o. Mas vale a pena,
pois el conbém a poderosa magia UR-
ma, excalanla para atacar, s que me-
Ihor ainda para fazer Junctions. Vol
tid para adquirr mais magias Uitima, A
que este Dvaw Point ndo demara muito
para s renovar, Siga mais adiante para
o elevador quando vocd acabar. A 19
casa que wool enconira agui & o Holel,
onda vood pode dommir, Agui vocé en-
confrara uma edicio da revista Timber

| Maniacs & mais um Save Poinl. Porém,

esta copia da revista parece allemar sua
Incalizacdo; tente procurar na casa do
artesdo (4" casa para a esquerda, sobre
a cama) se vool ndo encontri-a agui. A
2 casa estd fom de alcance, ea P é a
casa do Elder. Porém, voch ndo poderd
visitdlo agora. Ao invés disso, vd para o
Warkshop que fica na extrama esquer-
da, onde uma estdtua de Laguna estd
sendo construida. O escultor pede para
Squall visitar o Elder. Volte para a 3
casa e kale com o lider da vila. Volle para

: a.-; ﬁrf:a ﬁE
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a metade de cima da regido de

Cenira as iihas para o lesle de-
vem formar um anel ao rador de um
pedaco de dgua. MNa parte sudeste des-
te anel, em terra firme, procure por uma
estrutura amarelada em forma de dia-
manta. Esta & Centra Ruins. Entranda
nesia drea, vood perceberd que hd um
contador de fempo marcando um limite
de 20 minutos, 0 tempo exato para vocd
procurar Odin. Como esta drea & cheia
de inimigos perigosos @ bom que vocd
venha equipado com a habilidada Ene-
None de Diablos. Tente trazer também
algumas Aura Stones, ou simplesmen-
te deixe Squall com HP baixo para au-
mentar as chances de ele realizar seu

| Limit Renzokuken. Faga o maximo para

] :} iY
o Workshop e fale com o esculior mais
uma vez, que pede a sua ajuda para
encontrar akjuns maleras para comple-
tar a estatua (mais precisamente 5 po-
dras especiais). Entio Squall parie para
a procura. As pedras estio espalhadas
por diferentss hugares de Shumi Village, o
sempre que voch encontrar alguma, de-
vord entregd-la ao escullor antes de po-
der pegar a praxima. Veja a localizacio
delas:

Blue Stone: Esla ¢ a mais ficl Ela
5@ encontra bem do lado esquerdo da
estifua de Laguna Entregue-a ao escul-
lor & voed lerd mais 4 para procurar.
Wind Stone: Para enconlrar esta,
vool ferd que voltar na direcdio do eleva-
dor. Esta pedra estd bem do lado esquer-
do do Hotel; examing a grande rocha e
Squall sentira uma brisa, que revela a
Wind Stone,

Life Stone: O que lembra a wda? A
vegelacho, o verde. VA para a direita da
easa do Elder e vocd enconfrard as ral-
7es de uma drvore em um paredio ro-
choso. Procurs embaio das raizes & voos
enconirar a Life Stone, que permie nas-
cer tal vegetagio na rocha
Shadow Stone: Suba da volta para
a superficie usando o elevador, desca as
escadanias @ procure do lado oposta do

J,.i-*\
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aumantar também o8 atribulos olensi-
vos de Squall, Vocd terd que 58 apres-
sar, entdo aqui vio os caminhos a
SEguir:

1. Ponto de partida. Siga para
o fundo.

2. Degraus A frente. Suba por
ales.

3. Patio com estiatua circu-
lar. Siga ao redor dela no sentido hord-
rio, suba a escada afrés. Pegue o ca-
minho da direita depois de subir,

4. Va até a porta no fundo.
5. Suba os degraus para che-
gar até a plalaforma.

6. Pegue a escada da es-
querda até o topo. Alive o swilch.
7. Desga novamente, exami-
ne o aktar azulado, @ pague o caminho
{ndo & escada) da direita que s abriu.
8. Siga os degraus girando alé
aleancar uma plataforma circular. Ha
uma pequena escada; suba, siga para
a direita e pegue a jdia vermelha do
olho esquerdo da estatua.

8. Descendo de volta, sigao
caminho que leva para cima & direita,

4
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Draw Point com Ultima, mais precssa-
mnte no canio superior direfto. Al ha
uma sombra que sobrepde as sombras
feitas do leto. Ali voch encontrard a
Shadow Sione.

Water Stone: Esta agui ndo é tio
facil. Vooi pode pegar a pedra sobre a
qual estd o sapo do lade de fora do
Workshop do escullor, mas esta & uma
pedra falsa. A verdadeira Water Sione &
usada para favar; vocd a enconfrard na
casa do aresdo, sobre a pia do lado es-
querdo. Depois de entragar fodas as 5
pedras a0 escullor em seu Workshap, vi
a% a casa do Elder e vocé receberd um
ilem Phoenix Pinion. Este flem pode ser
usado uma vez em bataha par invocar a
GF Phoenix, revivendo qualquer memie
mano do grupo @ também causando dano
por Fire moderado em lodos os inimigos.
Depois de ser invocada pela primeira vez.
a GF Phoenix continuard a apamcer alea-
toriamente em batalhas quando os mem-
bros do grupo forem moros,

Inimigos:

 Armadodo

+ Bomb

+ Buel

+ Blobra

» Forbidden

+ Red Bat

+ Tonberry

v Odin
Draw Points:

w Drain {escondido, no pétio)

Aero (na alteral da tora)
+ Pain (escondido, no lopo da tome)
GFs:

Odin (venga-o)

Cartas Raras:

v Odin (basta vencl-lo)
Observacio Importante:
» Localizado nas iihas do exiremo sul
do mapa.

10. Suba pela capula verde
para alcancar oulfa estatua. Ponha a
joia vermelha para obler uma senha de
5 digitos, Em saguida, tire ambas.
11. Veolte para a estitua
anterior, cologue ambas as joias e
ingira @ senha que vocd obleve (no
passo 10). 0 nimeros s3o disposios
na vertical, basta allerar os digios com
o direciomal,

12. A insergao do codigo
deverd abrir uma porta logo abaixo.
Entre para enfrentar Odin.
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Odin
HP: 1300-31000

Draws: 5iop, Death, Double, Triple
AP0

din N30 & apenas um cavaleino,

ele tambem € um cavalheiro (ape-
sar de ser convencido), pois ele nem
val alacar o Sau grupo aké que o conta-
dor de tempo chegue ao fim - sendo
@512 a Unica maneira da perder aqui.
Antes de acabar com Odin, use o co-
mando Mug para roubar um Luck-J
Scroll, Nole ainda que ele possul a
magia Trple na sua hista de Draw. Se
voch ainda fiver bastanta tempo s0-
brando, gaste algum estocando bas-
tante Triple (pois esta magia & exce-

ok " ]
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Eelehia 141

lente para usar em Junchion, prncipal-
mente no airibuio Speed). Para acabar
com eba, basta dear que Squall use o
seu Limit Break Renzokuken para cau-
sar bastante dano. Como o atributo
Spirit de Odin & bam alto, el tem uma
dlta defesa contra ataques magicos,
enldo esta ndo seria uma maneira in-
feligente de acabar com ela, Nio use
GFs de maneira nenhuma, jd que eles
pastam um ftempo tremendo.

KASHKABALD DESERT

leste de Centra Ruins, na pare
nordeste da ilha mais ao sul do

mapa, vood devera encontrar um granda
pedago de terra conhecido como
Kashkabald Desert. Os inimigos conhe-
cidos como Cacluars aparecem eventu-
almente nesta drea, e cada um que for
derrofade Ihe conceda 20 AP. Pordm,
para conseguir demotd-los, vood precisa-

GARDEN DI
L | 1 I
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pedido de Selphie, o grupo deve

sequir para a Garden de Trabia.
Ela esti localizada no grande contingn-
te ao norte de
Balamb. Pare-
oo que a Gar-
| den de Trabia
néo feve a
masma sorle
da de Balamb,
i @ foi atingida
= pelo atague
dos misseis.
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ra ber valores muito alios nos atnbulos
Spead @ Ht%. |ss0 porgue eles t&m um
valor grande de Evade. e geralmenta fo-
gem da batatha com lacilidade. Sa vocé
conseguir atacar um Cactuar, mas ele
néo mormer, procure fazer Junction com
a magia Waler no atagque elemental
{Elem-Atk-J). Apesar do trabalho, vaberd
apena demolar alguns deles, pois isso
ajudard muilo a aprender as habilidades
de seus GFs. Lembre-se da voltar aqui
ocasaonalmente para aprendar qualquer
nova habilidade. Vocé poderd receber
alguns itens Cactus Thom dos Cactuars
derrolados. Quando refinados com a ha-
bilidade de menu Ammo-RF de i, es-
tes itens garam 40 Demoliion Ammo
para o Limit Break de irvine. Neste pon-

f— :
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Tudo estd em ruinas, @ a condicdo dos
sobreviventes & precaria. Selphia fica
inconsolivel, @ corre para ver como
esfio seus amigos. Apenas siga-a,
subindo pela rede verde, Encontre-a
COnversanto com sua cobega em fren-
fe & estdlua da gargula. A amiga de
Selphie pergunta s& vocé esteve pro-
curando por ela. A propasito, esta ami-
ga de Saiphie possui a carta dela. En-
fretanto, na regido de Trabia, a regra
Random estd aliva, o que pode omar
85 Coisas um pouco dificess para voca.
Squall deixa Selphie um pouco livre
para conversar com todos os seus
amigos; vocé pode sa encontrar com o
resto do grupo na quadra de basqueta,
Faia iss0 seguindo pafa a esquarda a
partir da fela da estalua, novamenie &
esquarda nos dormitinos provisanos,
& entdo siga pelo camenho anico. Ou
vocé pode aproveitar para visitar todos

1 III ': [ll]

Vencendo Odin, vocé recebe a car-
ta rara da Odin, 20 AP @ apora 0 propno
cavalairo ird ajuda-Io am batalhas de tam-
pos em tempos. Odin ndo pode ser
colocado am Junclion 8m um persona-
germ; ele ndo pode ser mvocado, mas
dparece a0 acaso no comego de uma
batatha. Quando ele faz isso, Odin des-

pacha qualquer oponants imediatamen-
18 com uma taxa de sucesso de 100%.

OPGIONAI
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to do mapa. vock também podera avistar
um OVMI &m uma batalha “vazia®, assim
como na regiso de Winhill, |sso também
faz parie de um evenio que sera detalha-
do mais adiante (mas s6 voch avistar um
QVNI, deixe isso anotada),

Chimeras também aparecem neste
deserto, mas com uma chance bem
rara. Demaltanda uma delas, vocd pods-
rd obter o item Waler Crystal, que conce-
de a Blua Magic Aqua Breath de Quistis.
Aproveite também para roubar o ilem Red
Fang da Chimera. Se vocd quiser, junte
2 Rad Fangs. 1 Dino Bone & 12 Screws
para remodelar a arma de Squall para um
Twin Lance. Os Fasfilocalons-F que apa-
recem nas praias também deixam Water
Crystals, mas & raro, Se voc tiver bas-

Draw Points:

i+ Thundaga (em frente 4 estatua)

v+ Zorible (escondido, no cemilénio)

++ Aura (escondico no palco do festival)
Revistas:

1+ Timber Maniacs (no cemiléri)

1 Weapons Mon Aug (em Irenta & es-
titua)

Cartas Raras:

1+ Selphie (com a amiga de Selphie
perto da astdtua)

Hota:

++ Confira no mapa, ela esta no conti-
nente nordeste do continente de
Balamb.

o5 locais da Garden de Trabia e de-
sencadear mais alguns evenlos, con-
versar com os sobreviventes para
adquirir informagias @ procurar por lens
€ Draw Points. Selphie enconira seus
amigos; alguns estio deprimidos, ou-
tros pretendem reformar a Garden. No
cemilario, ela diz aos oulros que ela
finalmenta consaguiu liderar um festi-
val. E preferivel que vock faca todos

[N

Voo devera obler o item Chefl's
Knile, que terd utiidade mais adian-
te, no tevoeiro CO, quando vocd de-
verd wollar aqui para obter outro GF.

Inimigos:

v Cactuar

v Chimaara

¥+ Abyss Worm
Blue Magic:

i+ Aqua Breath
Arma:

+ Twin Lanca (Squall)

fanie sorté & enconkrar uma versao adul-
ta chamada simplesmante Fastibocalon
(vocé saberd a diferenga guando
enconkra-lo), use o comando Mug para
roubar um Water Crystal.

o5 mini-evenios e vasculhe lodas as
paries da Garden anies de se reunir na
quadra.

O grupo se reane na quadra de bas-
quebe & Squall decide aguardar ate que
Selphie asteja pronta. Todos estio re-
voltados com as afiludes de Galbadia,
@ guestionam a necessidade da matan-
¢a; mas eles sabem qua iso & inevits-
vel, @ decidem se vingar por tudo. En-
téo Irvine recorda a época de sua nkan-
cia, passada em um Orfanato. Esira-
para lodos o5 oulros (exceio Rinoa).
que 18m memornias similanes sobre Suas
infincias, ha muito esquecidas. Agora
voch eslard controlando Squall adulio
durante uma lembranca do tempo de
infincia no Ovianato, Siga falando com
todos o5 membros do grupo em seus
dias de crianga. Eventualmente vocd
s& encontrard com a Matrona do Oria-
nato qua, swprasa, na verdade ¢ Edea
em sua forma humana.

Da wolta, 0 grupo percebe que o es-



05 iniMigas Novos que vocs encon
trara ao redor da regido de Trabsa
incluem Mesmerizes (cavalos rosas com
um lamina na cabeca) e Gaylas (criatu-
ras woadoras de listras negras). Os po-
meiros oferecem Mesmerize Blades ao
serem demoladas ou com o comanda
Mug: Gaylas possuem a magia Maltdown
na lista de Draw quando estio acima do
nivel 30. Estes Gitimos ainda deixam o
itesm Mhystery Fluid (que também poda ser
roubado com o comando Mug). que poda
ser wsado para Ouestis aprander a Blue
Magic Acid,

A magia Melidown @ exiremamante
Usl, ja que efa zera o atrbuto Vitalhity do
opanenie (demintndg 30 Maximo a Sua
defesal, o gue permile aos seus ataguas
terern maior afetividade. Ela tambam &
axcelente para fazer Junction no atnbu-
to Vilality de seus personagens

Mesmaerize Blades podem ser refana-
das usando a habiidade de menu Recov

Eventos Paralelos

No cemitério’da Garden de Trabia wocé
enconirand uma edigio da revista Timbar
Maniacs. Além desta, ha também a
Weapons Mon Aug. Vocd terd que falar
com um astudante 3 dirgita dos dommitd-
fiog, que indicard a ewsténcia de um le-
souro escondido... Partindo da estatua
da gargula, dé exalos 5 passos para o
sul g procure no chio. Vocé deverd ad-
quinir a revista. Se tiver dificuldades, ape-
nas ande pela Area apetando o botlo X
(smericano) ou O (japonds).

quecimento @ um elaito colateral do uso
de GFs. Irvine, por confiar em suas
habilidades com tiro & distincia, ndo
necessita muito da ajuda de GFs, por-
lanto tinha ainda a memaona viva em
sua mente, Ao lembrar 4o seu passa-
do. isso desencadeou a lembranga dos
outros membros, que as guardavam
inconscientemants na memarna. O gru-
po entdo decide ir visitar o tal Orfanato
para descobrir mass sofwe o passado

Inimigos:

St Lion

Masmerize

Bile Bug

Gayla

Blue Dragon (florestas)
Blue Magic:

Acid

Med-RF de Carbuncle, para gerar Mega
Pobions. Eslas 580 usadas para curar to-
dos o5 membros do seu grupo em 1000
HP. Se vocé conseguir entrar em uma
batalha com um Blue Dragon nas flares-
tas (o que e bem rard), roube itens Fury
Fragments com o comando Mug. ou der-
rofe-o para receber Dragon Fangs (rara-
menta, ale pode tambem deixar Fury
Fragments). Blue Dragons podem ser
facimente vencidos usando-se a magia
Death. Quanio aos Snow Lions, esque-
¢a-05; ndo compensa fodo o rabalho
para demola-los. Vood podera enconirar
mais um dagqueles OVNIs gue aparecem
em batalhas “varzias™ no continenie da
Trabia. mais precisaments na regiao da
Heat Pensnsula. Novamenta, deixe ang-
tada esta aparicdo. se este for o caso.

sy Este svenlo serd descrifn em
detalhes mas adiante, no lerces-
ro CD. Ao redor da regido de
» Trahia, vood enconirara também
: duas Chocobo Forests (peda-
! cos redondos de florestas).
Vocd pode optar por visitd-la
agora, mas alag desencadeiam
um evento que também sera
descrito mais farde, ginda no
tencesno GO

Blue Magic:
Agua Breath
Degenarator
Cartas Raras:
Pandemona
Siren
Quazacoll
MiniMog
Zedl
Qluistis
Rinoa
Armas:
Punishment {Squall)
Twin Lance (Squall)
Gauntiet (Zell)
Bismarck (Frving)
Read Scarpion (Quistis)
Cardinal (Rmnoa)
Crescent Wish |Selphie)

Fﬂr,:a uma nova visda a0 Workshop do
artesdo e fale com o Assistents do
Elder, qua estd encarmegado de ajudarna
construcdo da estatua de Laguna. Vocd
descabre que ainda & necessénio mais fra-
balho para fnaliza-la. e o Assistente ndo
esta muite contente em ajudar. Retomea
para falar com o Elder para pedir assis-
féncia. entdo saia e fale com o Moomba
fora da casa. Siga-o até o Workshop &
observa sUa conversa com o Assistenis

Vodie e fale com o Elder mats uma vez.
Ele dird que é necessans a ajuda de uma
ouira pessoa para ajudar a consiruir a

Esta parte ndo descreve nenhiam
evento especifico. E mais uma co-
hetinea da aventos parakelos gua vocd
pode reahzar antes de progredic para a
proxima seqléncia do enredo. A maio-
ria das informagtes aqui s&o lembretes
de coisas que voce pode obber se ndo
fez isso anbes, mas também ha artigos
noves. Cama o praximo eventa am com-
bates intensivos, aqui voce tera também
uma lista das
melhores armas
que voce pode
remodelar para
cada parscnagam
antes de progre-
dir; assim como
qualquer outrg ar-
figd que wocé
POSSA QUErET.

Mota:
[ l Eld esta localizada no

continents nore, se voce
nédo se lambra...

estilua Retorne ao Workshop e fale com
0 Assistente, que pede a ajuda do ane-
840, Saia @ enbre na casa mais prddama
para falar com o aresso, que nao quer
apudar, Fake com o Elder mais uma vez,
@ ele padird para vood achar uma fomma
de convencer o aresio.

Fizshermans Horizon

Urma viagem répida até aqui devers resol-
ver o problema. Siga para o Repair Shop
pento da Estacéo de Tram a fale com o pro-
prietano, Grease Monkey. Ele he dard uma
Moomioa Doll que vood pode levar de volta
para Shumi Vilage o dar a0 anesds,

Shumi Village .

Fala com o Elder, depals tom o anasio na
casa dele. Recebando a Moomba Do, ele
deverd 56 convencer em ajudar. Converse
oom o Elder mais uima vaz antss de parir
para recaber um item Status Gusrd,

Blue Magic

Voo# pode aprender & Blue Magic
Aqua Breath de Quistis derrotando
Fastidocalons-F em nivel alto (nas praias
de Balamb. raramente deixam Watar
Crystals) ou Chimeras em Kashkabald
Deser (baixa probabibdade de encontro)
recabendo o iem Water Grystal Sa vocé
ainda nao fez isso, modifique a carta de
nivel 1 de Gesper
(monstro azul despeo-
| porcional) para rece-
ber um Black Hole,
| gue da o Degenarator

s o do que ela livie-s8
sIpi = | insfantaneamente ‘de
3 T (NGO INiMigo Com
boa taxa de acero.
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Armas

Squall: Para sua arma Punishment,
vock precisard de 1 Chief's Knile (der-
rote um Tonbarry am Centra Ruins), 2
Star Fragments (adguira 6 cartas de
nivel 5 de lron Giand e refine-as usando
a habikdade de comando Card Mod,
ou muito mais raramente com o5 T-
Rexawrs do Training Center), 1 Turile
Shell (roube de Armadodos em Tomb
of the Unknawn King) & B Screws (dei-
xados por Geezards na regido de
Timber ou Galbadia). Se quiser, vocé
pode optar pela arma mais fraca Twin
Lance. que reguer 1 Dino Bone (com o
T-Rexaur do Traming Canter), 2 Red
Fangs (roube de raras Chimeras em

REGIAQ

DE

CENTRA .
f* PE E |

\ 10PE [Sl
Mota:
+ [Parte sul do mapa, sudoeste de Centra
Ruins

omo o grupo decdiu duranie o

evento na Garden de Trabia, siga
para o Orfanato. Ele fica na Casa da
Edea, na regido de Cantra, mais precisa-
mente no Cape of Good Hope. Fica na
parte oeste da exiensa ilha no adremo
sul de sau mapa. Guie-se pelo farol, na
extremidade da peninsula. Vocé pode
explorar a entrada do Odlanalo, mas ain-
da ndo & possivel entrar 14, Entio saia,
entre novamente em sua Garden voado-
ra @ siga para novdesta. Logo vocd per-
ceberd que a leiticesra Edea antecipou
seus movimenios e esta aguardando sua
aproximacio denlro de sua base, a
Garden de Galbada

\Eﬂ CRAESTATIENT FIMAL FANTASY 111l

Kashkabald Desert. na regido de Centra)
& 12 Scraws,

Zell: Sua Gauntlet raquer 1 Dragon Skin
{derrote -n&o roube- Lma Anacondaur
de nival 30 cu malor em Roshiall Foress,
a0 norte de Timber) & 1 Fury Fragment

* {use @ habilidade de menu Card Mod

para refinar 4 canas de nivel 4 de Blua
Dragen, ou consiga do préprio Blue
Dragon na regido de Trabia, como des-
crito anteriormenie).

Irvine: A arma Bismarck necessita de
1 Steel Pipe (roube de Wandigos nos
desertos de Galbadia e Roshfall Forest
ou use 0 Card Mod para refinar 1 carta
de nivel 5 da Elastoid), 4 Dinamo Stones
(modifique 4 cartas de nivel 4 de Blitz ou
desrote Creeps de nivel 30 ou supenior nos
esgolos de Deling City) e 8 Screws.
Duistis: Seu chicote Red Scorpion pode
ser obtido com 2 Ochu Tentaches (roube
de Ochu, criatura verde que aparace ra-
ramente em Roshiall Forest) e 2 Dragon
Skins (como na amma de Zell).

Rinoa: Para remodelar sua anma em
uma Cardinal, ela necessita de 1
Cockatrice Pinion (roube ou ganhe de
Cockatrices em nivel alto nas fonestas
de Timber), 1 Mesmenze Blade (ganhe

1+ Glabadian/Elle Soldier
i Paratroopes

v GIMS2A

Blue Magic:
 Micro Missile
Arma:

i Twin Lance (Squall)

esta parte, vood terd que dividir

56U grupos e altemar entre eles
muitas vezes. & tard qua trocar os June-
tions enfre o5 personagens com fre-
guencia. Viotéd pode usar a habilidade
Enc-MNone de Diablos para evitar bata-
Ihas aleatdrias.

Squall estara na ponte de comando
com Nida, qua ird reportar as ordans
dadas por Squall para foda a Garden.
Se vocé der muitas ondens, falar algo
initil ou esquecer uma ondem crucial,

| Mida ird repreendé-lo. D& as ordens
| basicas: prepare-se para o ataque,

dalender a Garden de Balamb e tomar
confa daos mais novos. Se quiser, dé
mais algumas ordens. Descendo da

| ponle de comando, enconire-5a com

seus companheinos e forme um novo
grupo, dingindo-sa em seguida para o

| patio (lado ceste, no 1° andar). Certif-

que-se de falar com todos no 2° andar
para ordenar que cada um fome sua

| posicio. Um dos estudantes, dos mais

INVASAO: (

| Inimigos:

I

da Mesmerizes na re-
gifio de Trabia) e 1 Sharp
Spike (roube de Grand
Mantis, 0 monsiro que
espredia @ escada que
conduz ao esgoto na
mansdo do genaral
Caraway em Deling
City).

Selphie: Vocd real-
menie ainda nio pode
adquirir sua arma
Crescent Wish, mas
sera muita bom se vocé adgquinir agora
1 Life Ring (roubando de Lefy que vaga
peda drea de Winhill) @ 4 Shamp Spikes
(roubando de Grand Mantis nos esgo-

tos de Deling).

Cartas Raras

Estas sio tolalmenie cpoionals. A mai-
oria delas 530 apenas lembrates de car-
tas que vocd podena ter obtido antenior-
mania:
Pandemona: jogue com o dono do Holel
em Balamb. que aparece em frente ao
Hotel evenlualmenta.

Quistis: ganhe-a de qualguer Trepe
Groupée na Garden de Balamb, assim

NDE|

novos, [he dard o item Cottage. Zell
estard no patio com Rinoa, fermando
um grupo de retaguarda junlo com ou-
fros cadeles da SeeD, que dard cober-
fura 58 05 inimigos tentarem entrar por
ali. Fahe com Zell & oo padird um ansl
emprestado a Squall. Squall di o anel @
Mida passa um comunicado para vocd
retomar & ponte de comando. La, vocd
assistird a Garden de Galbadka prepa-
rando seu atagque. Para sua surpresa,
Saifer estd no comando das tropas de
Galbadia, que invadem a Garden de
Balamb em suas molos.

Voch estara controlando o grupo de
Zoll agora. Volte para a pare ceste do
pafio & a Garden de Galbadia se choca-
rd contra & de Balamb, causando a des-
truicio de uma parte da Garden, & lam-
bém & queda de Rinoa para fora da
plataforma. Felizmante, ala consegue
se segurar, Siga com Zell na diregao
do sagudo principal. As entradas para
as oulras panes da Gardan estio san-
do bloqueadas. Vood terd que enfrentar
batalhas aleatdrias dagui por diante, ja
que as tropas de Galbadia invadiram
sua Garden, Siga para o portio de en-
frada para encontrar Squall @ informa-lo
sobre Rinca. Enquanto isso, soldados
usando jetpacks verdes estio invadin-
do a Garden. Para piorar a situagdo,
Mida d4 um comunicado da qua os jo-

ARD

como as garolas na
sala de aula no 2 an-
dar ou 05 caras senta-
dos na lanchonate.
Zell: jogue com a mae
de Zell na cidade de
Balamb, mas Zel deve
estar em seu grupo.
Rinoa: fals com o ge-
neral Caraway em
Dwling City. Ele diz que
possui & carta de sua
filha, mas ndo & usa
com freqiéncia. Perca
a carta de GF da lirt para ele (use 4
cartas fracas e 1 de Ifnt; perca e ele va
|pegar esta sua carta) @ Caraway usams
@ carla de Rinoa na proxima partida
Vooé pode conseguir de volta sua car-
ia de |inl com Martine, que estd sentade
do lado de fora da casa do prefeito Dobe
em Fisharmans Horizon.

Quezacotl: jogue e venca o prefedo
Dobe em FH.

MiniMog: estd com uma crianca gus
corme circulando ¢ 1° andar da Ganden
da Balamb.

Siren: o Master Card Piayet no 2° an-
dar do bar em Dollat a possul.

vens alunos na sala de aula do & 2=
dar estdo sendo atacados. Agora vooi
terd que formar dois grupos, um tess-
do por Sguall @ outro por Jel. O gape
de Squall deve possuir mais dos e
grantes (entre Seiphie, Ousstis @ e
Squall terd de salvar os alunos g 2
andar & Zell devera salvar Rinca

A Garden estd cheia das melorss
méquinas @ seidados de Galbade Vool



Inimigos:
Glabadian / EMe Soldier
Jeliaye
Death Claw
Biitz
Tri-Face
Slapper
Cerberus (chefe opcional)
Saifer (chele)
Edea (chede)
Draw Points:
Aura (no chio, do lado da fora)
Protect (na pista de gelo)
Haste (no saglao principal)
Shell (pista de atletismo, proximo s
quadras)
Life (vestidrio)
GFs:
Cerberus (venca-o)
Alexander (wse Draw em Edea)
Cartas Raras:
+ Carberus (venca-o)

ogo apis sahvar Rinoa, vocd deve
comecar seguindo 4 esquerda. Ela
o agradece por ter salvo sua vida, de-
manstrando discretamente o5 sentimen-

tos que tem por Squall @ pargunta o
nome do anel emprestado a Zell (vocé
terd a oporiunidade de nomed-lo; o nome
padrdo & Griever), & antio escolha a 2
0pGAD para enfrar na Garden de Galbadia
jumba com Rinoa. Nao deixe de exami-
nar o Draw Point escondido no cendrio
de fundo, conendo a maga Aura; use a
habilidade Move-Find para bocalizd-lo.
Dentro da Gardan, salve seu progres-
50 @ refganize seu grupo. Existemn va-
rios monsiros espalhados e porias
trancadas aqui. Se vocd passou um
tempo explorando a Garden de Galbadia
anteriormente, poderd j& estar familian-
zado. Caso contrdrio, isso serd mals
dificil. Como a maioria das porias estao

- | 5 | w
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travadas, seu objetivo primordial serd
enconlrar 0s alunos que possuem oS
Card Keys. A partir do Save Point, siga
para a direila e vocé estara em um
corredor com 3 portas, mas uma dnica
aberta. Entre por efa e voch fard que
subir pelos degraus. Escada acima,
vocd ancontrard com Raijin @ Fujin,
que escolhem deixar Seiler nas maos
de Squall. Siga pelo caminho & esquer-
da e, em seguida, entre na porta da
direita. Viocd encontrard un aluna, fake
com ele & consega o Card Key 1. Ago-
ra volte até o Save Point antarior.
Pegue o caminho da esquerda @ en-
tre na porta da esquerda, que leva &
pista de pafinagéo no gelo. Cruze a
pista e aproveite para pegar o Draw
Point com Protect no poste do gol. Age-
ra vood lem duas poras: a da esquer-
da lewa para um Draw Poinl com a
magia Life; prossiga pela porta da direi-
fa. Entre pela porta do lado oposto &
conwerseé com o estudante para rece-
ber o Card Key 2. Volie para o Save

poda facimente derrold-los fazendo
Junction com as magias Death & Thun-
der. O Juncfion com Death devera matar
a maiona dos soldados-am um Gnico
acerto, Lembre-se de que vocé tera
que frocar os grupos, entdo ndo se es-
queca de também trocar 08 Junctions
(no menu Switch, usando a opgdo
Junction Exchange), para néo deixar
nenhum personagem fraco. Use a ha-
bilidade Enc-None de Diablos para ew-
tar isso. Dapois de dividir os grupos,
enfre novamenie na Garden @ siga para
a esquerda para encontrar um Save
Point. Salve seu progresso € suba para
o 2¥ andar pelo elevador. Voo tard que
combater 4 Paratroopers dentro da sala
de aula. Eles sio bam mais fories que
05 soldados comuns de Galbadia, e
também mais rapidos. Vocd pode se

Comandos

Versdo americana

Vers

Ao japonesa

livrar deles usando um GF ou a magia
Death {ou atague com atributo Death em
status); mas se vocé for atingido, usar
Limit Breaks pode ser uma boa idéia.
Fale com todos na sala anles de partir.
Mida convoca Squall novamenie
para o 3% andar. Encontre-se com a
Dra. Kadowaki no escritdrio de Cid.
Squall prevé que a Garden de Balamb
ndo podard sequrar 0s NIMIQos par muito
tempo; ele decide realizar um atague
a0 exército de Edea como um Oltimo
recurso. Volte para 0 27 andar quando
acabar, Ma saida do elevador, uma
garota pede para Squall encontrar uma
crianca chamada Mark, que desapare-
ceu. Viocd o encontrara no final do cor-
redor do 2* andar (além da sala de aula),
mas Squall & surpreandido por um troo-
per. Ele colocara Squall condra a pare-
de. Mio tente comer ou alacar o solda-
do. Ao inwés disso, escolha procurar
por outra opgdo (Look around for ano-
ther option), entio examing a saida de
emergéncia @ escolha apertar o botdo
para a saida de emergencia (Press the
button for the emergency exil). Agora
voch estard pendurado junlo com um
soldado, e terg que se livrar dele em
um interessante mini-jogo. Confira os
comandos na labela ao lado.

Squall comegard em desvanlagem

com menos énergia (confira a barra
vermelha no canto inferior esquerda), &
@ primeira vaz que vocd enfrentar o
soldado neste mini-jogo, poderd achar
um pouco dilicll. Basicamenta, ha 2
métodos para vencer agui:
Método 1: Aperie rapida e repatidamen-
{2 o botdo de soco desde o comego. S&
vocé for rapido o bastante, Squall deve
cortar qualquer fentaliva de contra-ata-
gue do sobdado. Se o oponente Come-
gar a bloguear repetidaments, chute-o.
Método 2: Use blogueios ale 0 coman-
do do Deaihblow aparecer. Pressione
este botdo para acabar com 213 da enar-
gia do scldado, e destrua-0 com uma
combinagdo de socos @ chutes. Vocé
poda inverter a ordem aqui (primeino wsar
alguns chutes @ socos, entdo bloguear
para afivar o Deathblow).

Acabando com o trooper inimigo,
Squall controla o jetpack ale perto de
Rinoa, que continua pandurada na fen-
da. Ela sobe na corda e o5 dois des-
cem em chio fima, jd na Garden de
Galbadia, onde os soldados e cadetes
de Edea e Seiler estdo travando uma
intensa balalha com as tropas de Ba-
lamb, que jd comegaram a contra-ata-
car a invasio.

Eventos Paralelos

Voch j deve ter percebido que hd ba-
talhas aleatorias aqui na Garden de
Gabadia. Os Death Claws (monstros
peludos com 4 liminas) em nivel 30
‘U maior possuem a magia Refiect em
sua lista de Draw, Esta & excelente
para usar em Junction no akribulo Spirk,
entdo niio deixe do estocar algumas,
Os Slappers (jogadares de haquel

Vi direto para a escadaria (onde
vood encondrou Raijin e Fujin) & suba
mais uma vez. Vocd saird sobre as
guadras. Pulle sobre a pista e siga para
a esquerda (indo para a direita, vocé
refoma para o Save Poinl original). A
proxima drea vocé ja devera conhe-
cer - apenas conlinue seguindo seu
caminho para baixo até que vook che-
oue @0 sagudo principal da Garden de
Gabadia. Agui, mais um poderoso GF
estard esperando para batalhar no cen-
tro do sagudo. Se quiser enfrentar este
GF, & aconselhdvel salvar o s8u pro-
gresso no Save Point ali perto, no lado
lasta do saguéo.

Cerberus

HP: 7100~ 1000

Pontos: absorve Thunder, imung i Wind
Draw Duake. Double, (Triple)

AP0

0c8 ENCon

trara Ger-
berus, o cio do
infemo de tds ca-
becas. Esta bata-
Iha ndo & uhngﬂmna mas vool perde-
rd a oportunidade de adquirr mais aste
GF se escolher ndo enfrenta-lo. An-
tes, certifique-se de que nenhum mem-
bro de seu grupo esteja com Junction
do elemento Thunder no Elem-Atk-J.
Se isso acontecer, wocé ndo poderd
fazer ataques fisicos em Cerberus. O
recurso principal de Cerberus & usar a
magia Triple em si proprio para langar
irés magias por tumo. Tirando o efeito
da magia Triple langando um Dispel so-
bre ale, Cerberus néo serd grande ame-
aga. Ele pode tentar fazer magias po-
derosas como Quake @ Thundaga. Evi-
te a primeira fazendo Junclion com a
magia Quake em sua Elem-Def ou fa-
7endo @ magia Float em Seus persongd-
gens. Para atacd-lo, use qualquer ma-
gia mais forte (que ndo seja baseada
nos elementos Thunder ou Wind). GFs
também sdo bam-vindos (excelo Cue-
zacoll @ Pandemona). Antes de acabar
pom Cerbenus, aproveile para esiocar
o méximo possivel de magia Triple, Ela
& excelente para Junctions (principal-
mante am Speed). Nao tente usar Mug
para roubar o ilem Spd-J Seroll
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GF Cerberus & uma magui-

na de methorar velocidade. Ele pos-

\ sui 3 habiidade que permile fazer Junction
§ commaga noatribuio Speed (Spd-J), os bé-
g rus Spd+20e40% e também a axcelente ha-
biidade Auto-Haste. Além dessas, ele jd@ vem

.+ com Ability x3 (que permse a0 personagem
% equipar 3 CharactenParty Abilities) @ também
pode aprender Expend x2-1 (para que o
PETSONagEm Qasie BDENAS WA MagR, a0 ives de duas, sob o status Double). Mao sa
esquecs snda de obler o ST-Def-Jxd, para voch poder fazer Junclion com 4 magias diferen-
= ma delesa de sialus! Ao derotar Cerberus, siga pela saida a sudoeste e, no priximo
comedon, entre pela porta i esquerda. Fale com a estudants para adguinr o Card Key 3,
Que permile acesso a0 elevador. Violle para o Saguso principal e siga para node par a
escads pela qual vood passou (e ignonou) anterionmente. Suba para o 2% andar e, no come-
dor, S0 para & esquenda e vool enconirard o slevaror. Lise-0 para chegar & Master Room,

com um Save Point.. & um velho conhecido que 0 estard esperando: Seifer,

#pois da batalha, Edea desapare-

ce. Pegue o elevador da volta
para 0 27 andar. Continue seguindo
sempre para o lado oposto, ignorando
a escada. Entre no Auditdrio do lade
oposio. Novamente, a prdxima batalha
Ihe reserva mais um GF, que vocé
pode obler usando o comando Draw.
Examing a tribuna & Edea ird se reve-
lar. Seifer vird servi-la como o Cava-
keim da Fedlicaira, mas ndo por fidelida-
de, mas em debesa de seu onguiho.

lexander possui @ habiidade de
meny High Mag-RF, que permite
promover as suas magias. Com ela,
vock pode transformar 5 magias de ni-
vel médio em apenas 1 de nivel alto,
Ele ja vem com Ability x3. O Elem-Def
x4 permile que vocd faca 4 Junctions
na defesa elemental. O comando
Revive parmita que vocé reviva um
personagem morio na batalha.

Apos a batalha, Seifer cal no chio e
Rinoa cord para ajudé-lo. Mas algo
esiranho acontece com ela, fazendo com
que ela perca os senfidos. Edea ird re-
cobrar sia consciénia e revelar-sa
como a Matrona dos dias de intindia no
Ortanato lembrado pelos membros do
orupo. Duranta todo este tempo, Edea
nao tinha consciéncia de seus atos. Ela
esfava tomada por uma outra infeligén-
cia, gue concedey também seus pode-
res, mas agora eda voltou ao nomal
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Seifer (solo)
HPz 130010300

Pontos: whaerdvel a Poson

Draws: Fira{Firaga). Thundara(Thundagal,
Digpal, Haste

AP:20

eiler esta de volta, ao lado de

Edea ,para acabar com a SeeD,
Ele estd um pouco mais dificl, i que sle
esta mais habilidoso com sua Gunblade
€ lambém ganhou uma nova tcnica, o
Demon Slice, que causa cerca de 1500
pontos de dano, Vocé pode comacar a
batalha fazendo Draw em Seiler e usan-
g0 st magia Haste em seus proprios
personagens. Entdo vock pode resolver
o problema do allo poder fisico de Seifer
lancando Profact sobre todos os mem-
bros de seu grupo, Seifer pareca con-
centrar seus ataques em Squall,

Para atacd-lo vocé pode contar com
qualquer recurso. Tenbe eevar ao max-
mo o poder de Squall & fazer também
Junction com a magia Bio em seu atague
elemental, para entho fazer ataques fisi-
cos em Critical Hit {usando o botio R1 no
momento cera) para causar um ddima
dang. Ou entéo use GFs fores. Ouando o
HP de Seiler estiver abaixo da metade,
el comecand & usar seu Demon Shos (da
preferéncia em Squall). Mantenha um pes-
SONANEM para curar-5 aqui (o comando
Racover de Leviathan vai berm). Aléen dis-
0, com 0 HP baixo, Sesler comeca & usar
Hi-Pations para se curar, mas isso ndo
serd 0 bastante para sabvido.

Edea
HP: 50016000
Diraw: Blirzara(Blizzaga), Demi, Esuna.

Algxander
APz50

Ern primeiro lugar wock deverd en-
frentar Seifer. Seu HP estard me-
nar, mas o ddio eleva ainda mais o seu
poder. Antes de se liviar de Seifer, ndo
debe de roubar um Hero (se tiver muita
sorte, poderd alé consaquir um Holy War).
Uiz esta hatatha com Sedler como uma
preparacac para Edea (procure usar
magias como Haste @ Shall), Quando
vooh se livrar de Seifer, Edea vird. Ela
esta realmente muito mais podenosa que
no Gitimo encontro, Além disso, o tru-
que do Carbuncle que vocé usou da
dltima vez também ndo funcionard ago-
ra; Edea simples-
meanie vai usar
Reflect em si pro-
pria @ mandar ma-
gias reflatidas em
vocé, Seu atague
mais poderosa é
Maglstrom, uma
magia baseada no
elamento Gravity
que fira metade do
HP di todos os per-
sonagens de seu
grupo @ causa sia-
tus negativos. Cu-
fa imediatamente

Seifer

HP: 1200-7400

Pontos: vulnesived a Poison

Draw: Fira(Fraga), Thundara(Thundagat™

Dispel, Hasla
AP:-

$8Us personagens. Antes de comecar
a atacar a lediceira, faga um Draw para
estocar o GF Aléxander. Use atagues
fisicos COM 05 PETSONAgens mais po-
derosos € o GF Diablos. Vock pode
fazer um Draw na magia Demi de Edea
& usar contra ela propria. Ouando ela
fica com HP baixo, Edea tende a usar a
magia Death em um personagem. Se
possivel, faga Junction com a magia
Death em sua 5T-Def antes de entrar
na balalha, evitando a more nstants-
nea. Caso conlrdrio, esteja sempre car-
regando magias Life. Para facilitar, vocd
jA deve ter slgumas mag-
as Melidown (estocando
de Gaylas na regido de
Trabia & Bombs na Fire
Cavern) @ também Aura
(na Draw Point na Garden
de Trabia e Galbada)
Lance a magia Melidown
em Edea e entdo use Aua
e Squall (para facliar o
uso de Limit Break). Entdo
um Renzokuken devera
bastar para acabar com
ela. Tenbe ainda roubar o
item Aoyal Crown anies
d¢ acabar com Edea.



Capitulo 4: Esthar

a) Ganden de Balamb: Enfermaria

b) O Orfanato de Edea

c) Quarta Seqgléncia de Laguna: Trabia
Canmyon

d) Transigio: Garden de Balamb e Orfanato
oe Edea

@) Encontranda a White SeeD; Regido de
Centra

) Centra Ruins Revisitada (opcional)

g) Chocobo Forests (opcional)

h) CC Group (opcional)

i) Eventos Mistos: Parte 2 (opcional)

i) Ponte de FH

k) Regido de Esthar

1) Great Salt Lake

m) Seqléncia Final de Laguna: Laboratdrio
de Lunatic Pandora

n) Cidade de Esthar

o) Regifo de Esthar (opcional)

p) Tears' Point (opcional)

q) Lunar Gate

r) Invasdo de Lunatic Pandora: Cidade de
Esthar

&) Lunatic Pandora

Inimigos:

Ochu, Mesmerize, Bite Bug, Gayla, Ruby
Dragon, Tonberry, Tonberry King, Malboro,
Vysage + Lefty + Righty, Abadon, Esthar
Soldier, Elastoid, Gesper, Glacial Eye,
Galbadian Soldier, Elite Soldier, GIM52A,
SAMDBG

Draw Points:

Curaga, Holy, Meteor, Thundaga, Death,

Tonberry, Boko the Chicobo, Doomtrain,
Phoanix

Revistas:

Weapons Mon Jul, Combat King 003, Timber
Maniacs 11, Timber Maniacs 12, Weapons
Mon 1st, Pet Pals Vol. 5, Pet Pals Vol. 6,
Combat King 004, Occult Fan IV, Combat King
005

Cartas raras:

Edea, Seifer, Shiva. Angelo, Chicoba,
MiniMog, Carbuncle, Leviathan, Gilgamesh,
Ward

Blue Magic:

Fire Breath, Homing Laser, Bad Breath, Ray
Bomb

OAMESTATIAEN FIMAL FANTASY
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Capitulo IV

Revistas:
Weapons Mon Jul

(Tramning Center)
Combal King 003

(Hotel de Balamb)

(A)

pds a dramatica batalha entre as

duas Gardens, Squall volta para

58U Quano, mas ek nao consegue en-
tendar a atitude de Rinoa em ajudar
Seifer, Em seguida ele vai para a en-
fermaria visitd-la. Apds o triste inci-
dente, Rinoa entrou em coma; ela pa-
rece estar dormindo, mas seu compo
estd fnio, como se eslivesse... Mona.
Quistis peda a presanga imediata
de Squall & ponte de controle, A Matrona
(o= garolos chamavarn & senhora Edea
assim no tempo do Orianato) chamou
Squall. Suba al# o
F andar, lorme um
grupo de 3 inte-
grantes {sam
Rinoa) & pilote a

Garden de Balamb
i o e para sudoeste, na
= ) direciio do Orfana-
: 1o de Edea. Confi-
- ra seu mapa.

Draw Points:
Curaga (Mo chao
do quaris)
Revistas:
Timber Maniacs
[no quarte, no chao)
Cartas Raras:
+ Edea (com Edea)
¥ Seiler (com Cid)
Blue Magic:
Fire Breath
Armas:
Bismarck (Irving)
Crascent Wish

(Saiphie)

ﬂl

E niré na casa que voceé encontra
perto do tarcd, em Cape of Good
Hope. Esta é a casa de Edea, usada
como um Oranato, Dado o seu estado,
ela parece ter sido abandonada hd muito
tempo. Vool encontrara Cid, que se
desculpa por ter fugido duranie o ata-
que & Garden de Galbadia pede para
vool sequi-lo. Fazendo isso, voch che-

" gard a4 a praia, onde Cid e sua espo-

sa Edea estio esperando. Agora com
sua consciéncia plena, Edea se des-
culpa por tudo O que Causou, @ exphca
que tudo isso aconteceu por ela estar
sob o controle de
Ultimecia, uma
feiticeira do futura.
Ultimecia precisa
dos poderes de
Ellone para aksan-
Gar seu objetivo:
a dominacio total
da munda am di-

Eventos Paralelos
Peguearevisla
Weapons Mon .

Jul na Garden '
de Balamb, que

estd no Traiming 7
Center. Pode nao -
ser tdo facil de ~ =
WMWMMH-
minhos para escolher acima, pegue
. 0 da esquenda e voch deverd localizd-
la no chéo. Oulro evenio envolve Zell
Se vocé fez visitas freqlientes & bibi-
obeca com ele Bm Sau grupo, visde &
cidade da Balamb: um evenio aleatc-
rio poderd acontecer, Zell tem uma
convidada, e ela estd esperando por
ele no Holel. Passe a noite 13 & vook
deverd receber a revisia Combat King
003 pela manhd. Visitas & bibboteca
podem afivar evenlos especias, mas
80 45 vezes. Por exemplo, o prime-
o evento apresenta Zall panguntando
sobre uma revista quando ele conhe-

ce uma garota com rabo de cavale. o

segundo tam um “Seal Conceitua-
do” perguntando sobre a mesma ga-

lerentes periodos de fempo. Edea e
como uma feramenta para ela chegar
até ENona. Ela necessita de Ellone pos
ela tem poderes especiais relaciona-
dos ao tempo, com o5 quais Ulimecsa
pode realizar um fentment chamads
Compressio de Tempo (onde pessoas
do passado, presente & futuro esto jun-
tas, parmitindo que ela domne tuds
Edea alerta ainda do perigo de Uiimecs
desperiar Adel, a faiiceira do passade
Squall parece nio dar grande importin.
cia para tudo isso, ele estd mas preocy-
pado com a siuacio de Rinca Edea di
que iss0 estd alem de seus poderss
para ajudar. Squall, agora com O conhe-
cimenio dos poderes de Ellone, magna
se ela pode ajudar Rinoa

Squall néo tem mais nenhum nie-
ress58 am confinuar a conversa com
Edea & Cid. Ele decide voltar a Ganden
de Balamb para informar o resto da
siluagao.



SEWard apaArece ou NE0 NEsie even-
to parece ser algo alealdrio, @ tal-

rata_., ete. Eventualments, quanda
vocd visitar a ci-
dade de Balamb,
% vocé pode adqui-
fir @ revista.
Mas, mesmo se

vocé ndio realizar
- este evenlo, po-
dera comprar a Combat King 003 mais
tamde. Ainda na Garden de Balamb,
esia serd a sua primeira oporiunida-
de para enfrentar os membros do GG
Group em partidas de cartas para
adquirlr varias cartas raras @ com.
pletar sua colegio. O CC Group &
constituido de sefe jogadones de car-
ta5 aficcionados, que sabem usar as
regras a seuw lavor. Posdm, datatha-
remas esle evento apenas mais tar-
de. Mas fica o lembrete de que vock
@ pode realizar isso,

Se vocé visitar-o-MD Level da
Garden de Balamb agora. descobr-
ra que o “owo” de Norg ja se que-

~brod. Ha dois Shumis ali parts, mas

ninguém sabe nada sobre o “ovo”

Depois de visitar Edea no Orfanato, Squall retorna para a Garden. Siga para a enfer-
maria para ver como esta Rinoa... E, mais uma vez, o passade vem a tona...

vEZ lenha algo a wer com a feqléncia
com que vocé leu a Timber Maniacs.
Figue atento a mais um detalhe: Lagu-
na recebe lodos 0f Junctions & magias
de Squall, mas Kiros e Ward receberdo
apenas as magias dos personagens
que vocd dafinir. Apds sua vida em
Winhill, Laguna gasiou quase todas as
suas financas e fenta ganhar alqum di-
rheiro como um ator. Laguna fard uma
cena em que ele realiza o papel de um
cavaleiro que salva uma leiticeira de
um lermivel dragaa (ornginal, hein?). Kirs
e Ward irdo fazer o dragdo. 56 que o
dragio estd parecendo muito auléntico
messa tomada_. Bom, a fomada & exa-
tamente iss0, & Laguna conta com sua
espada para enfrentar o estranho dra-
g0, que estd um tanto agressivo. Na
verdade, ele & um Ruby Dragon real, e
todos comem ao nolar isso. Agora La-
guna tenta expulsar o hunoso dragdo.

Versdo americana

Eventos Paralelos

Mo Orfanalo hd uma nova edicio da
revista Timber Mansacs, enconirada
no chio. Vocd também pode ganhar
a poderosa carta de Edea, jogando
com ela {as regras aqui tormam as
partidas mais complicadas). E, se
vocé ainda ndo lez isso antes, pade-
ré também obter a carla de Seifer
jogando com Cid. No mapa, as fio-
restas a0 redor do Oranato tamibém.
possuam uma variadade inberessan-
te de criaturas, que incluem Grand
Mantis (roube Sharp Spikes), Blitz
{eles deixam Betrayal Swords ou
Dynamo Stones) e Geezards
(Scraws). Auby Dragons também
podem ser enconfrados, mas eles
sao exfremamente raros. Se voch
fiver sore o bastanle para enconbrar
um, roube-o com o comando Mug
para adquirir Inferno Fangs. Adqui-

Inimigos: Eventos Paralelos

Ochu Vook poderd encontrar Mesmerizes (roube o ftem
g‘:;sg‘:q”” Mesmerize Blade deles) e Ochus {plantas verdes
Gayla gigantescas que batem com os tentaculos - rou-
Ruby Dragon (chefe) :d““ m"m“mTl tala G Umwlﬂﬂ E
Blue Magic: e que 0 Ruby -
Fih Biaalk €5pago bem pequeno, entdo cuidado para nac
Aiiiuamd encostar no Ruby Dragon por acidente. Combing

2 Ochu Tentacles e 2 Dragon Skins (deixados por
Anacondaurs de nivel alio) para remodelar a arma

| de Quistes em uma Red Scorpion.

Red Scorpion (Quistis)

MNovamente, ha dois métodos para passar deste mini-jogo:
Mélodo 1: Aperie o botdo de atague para que Laguna desfira um golpe com seu
sabre, entdo imediatamenie assuma uma posicio defensiva para bloguear a investida
do dragdo. Depois, ataque novamenie, Repila.

Método 2: Aperte o botdo de ataque rapida e repefidamente. Laguna deverd atacar
consiantemente, evitando qualquer chance de contra-ataque do Ruby Dragon.
Laguna conseque espantar o dragio, mas ndo derrotd-lo. Agora desga pelo cami-
nho e ele serd encurralado. Para sua sorfe, seus amigos Kinos e Ward aparecem
frazendo suas armas. Agora voch pode escolher entre duas oppdes: 1%) Lutar com
o dragéo, @ 2') Esperar um pouco. Lembre-se de que apenas Laguna estd com
seus Junctions, entdo escolha a segunda opcho. Volte para a esquenda @ encontre
o Save Poinl. Salwe seu progresso @ entio va enlrentar o dragdo.

Ruby Dragon

HIP: 663-80100

#

=y -

Porbers: vulnesivid a lon @ Holy, absona Frg p_—
&Wind

Diravw: Aero, Firaga, Dami

AP:14

0O Ruby Ovagon nao @ exatamente
um chele, mas ainda assim & wm inimé-
go muito poderoso. A tarefa serd um
pouwco mais facil caso o nivel de seus
persanagens for m.a.s baixo o gue, con-
seqientemente reduzira o nivel da Ruby,
Aproveitando-se de seus pontos fracos,

rinda ;m ditima item, vocé pode invogue apenas Shiva (alague
remadelar a ama de Selphie sm elemeantal de kce) e Alexander (alague
um Crescent Wish, que requer 1 elamental da Haly), ou entdo ataques
Inferng Fang, 1 Lile Ring (que fisicos (com Blizzaga em Junction no
woch pode roubar de Lafy na re- ataque elemental). Outra maneira eleti-
gifio de Winhill] e 4 Sharp Spikes. va & usar a magia Demi sobre ale, que
Se vocé ndo conseguir o Infemo deverd tirar bastante HP nas primedras
Fang, haverd mais oportunidades vezes. Evite sempre usar atagues ba-
posteriormente. Se vocé optar por seados nos alemenios Fire @ Wind, pois
encontrar Ruby Dragons e adqui i550 apenas vai curd-lo, Anles de

desrold-lo, lembre-s& de usar o coman-
do Mug para roubar o iem Inferno Fang.
Este item ensina a Blue Magic Fire

fir Inferno Fang, pegue também
um para Quistis. Este item faz

com que el aprenda a Blue Magic g L
Fire Breath. Se voct teve dificul- Breath para Quistis, ou pode servir
dade em adquirr os maleriais para " como matéria-prima para a arma
uma Bismarck no segundo CO, Orfanato de Edea
MMWrMm Apés o evento com o Ruby Dragon,
agora: 1 Steel Pipe, 4 Dynamo Laguna parte
Stones e B Screws. Bz apanas para o Oviana- =
deixa Dynamo Sione se estiver 1o da Edea, e m
am nivel 30 ou superior. CONVErsa com T
: a Matrona a

procura de

Ellone, Inleliz-

mente, elé descobre que a garota foi

levada para Esthar,

(AESTATMGN FINAL FANTASY 1 S5
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Squall pensa na possibilidade de vol-
far 3 tempo de salvar Riroa quando ele
aconda... Edea pode saber algo sobre o
nawio da White SeeD, onde sa encontra
Ellone, entdo ele decide ir mais uma
wez para o Orfanafo.

Orfanato de Edea

Squall pergunta a Edea sobre a locali-
Zacao de Ellone, e ela diz que o navio
da White SeeD) que lavou a garota deve
estar alracado em algum lugar do con-
tinente de Centra. Edea também en-
trega a Squall wma carta de apresenta-

CENTRA RUINS
REVISITADA -
OPGIONAL (R

oMte para Centra Ruins, aguele

masmo local em que vocod en-
frentou Odin. Aqui vocé fard uma bus-
ca wn pouco demorada e dificil para
adgquirir mais um GF. Leve am seu
grupo Squall e Quistis; deixe-0s com
bons Junctions & também com baixo
HP (cor amarela), para que elas pos-
sam utilizar seus Limits, Entre nas ru-
inas e va direto para a 3* tela (com
uma estitua de Tonberry no centro de
uma plataforma circular), Este evento
5@ resume praticamante neste local,
onde vocd enfrentard Tonberrys.

Alem de contar com Quistis @ Squall
am estado critico, leve lambém um
personagem em Junction com o GF
Diablos com 100% de compatibilidadge,
para garantir uma invocaglo rdpida
baseada em Gravity.

Viocé verd que isso realmenta &
necassing, j4 que sua tansla & dermodar
de 18 a 20 Tonberrys para poder airair
0 poderose Tonberry King, Se vocé ja
anfrentou um fonbserry anes, sabe gue

56 AMESTATIN FIMAL FANTASY Vil

cio (Edea’s Letier), atestando as in-
tenghes dela @ sua aprovacio, para
que Squall tenha a permissio de entrar
nO Navio 8o encontra-ho.

Vocd pode fazer algum dinheiro ax-
tra com a carta de Edea. Leve-a para
um shop & venda-a por 125 gil. Nao é
muita coisa, mas pode ajudar se vocd
esfiver com o caixa em baixa. Agora
volte para o Orfanato e fale com Edea
mais uma vez. Ela ficard sumpresa por
vocé fer perdido sua carta, @ lhe dard
mais uma copia (realmente ela ficou
boazinha depois de luda). Vool pode
repetir isso quantas vezes quiser, Cla-
ro que & bem.demorado & di pouco
dinhairo, mas ainda assim & uma ma-
neira de conseguir dinheiro. Apenas
lembre-se de que vocé precisara da
carta para enlrar no navio da White
SeeD, entdo ndo deixe de pegar uma
nova cipia com Edea.

Inimigos:

w Tonberry

» Tonberry  King
(chete)

GFs:

 Tonberry (derrola
Tonberry King)

ndo & tarefa tacil. Eles tAm bastante HP
(20000 na media) @ podem matar um
personagem com um 56 golpe. Tém
lambém um poderoso contra-atagque
chamado Everyone’s Grudge, causan-
do cerca de 2000 de dano em um dnico
personagem. As batalhas sio sempre
contra.um Tonberry de cada vez e, ao
vencer, vocd receberd O de EXF, 1 AP
e o flem Chiel's Knile. Somenie apds
vencer 18 batalhas & que vocd tem
uma chance de enlrentar o Tonberry
King.

Para vencer um Tonbarry, seu prin-
cipal recurso serd contar com a Blue
Magic Micro Missile de Quistis & o

ENCONTRANDO A

WHITE SEED: REGIAC

DE CENTRA ()

gora volte para a Garden de Balamb e vocd

fterd que procurar pelo navio da White SeeD.
Parta na direcio norte a pariir da Casa de Edea. O
navio estd atracado em uma baia escondida no con-
tinente de Centra. Entre na regido das ilhas que
formam um cireulo, @ vool o encontrard entre as
ilhas do ceste (entre as ihas que formam um “C7).
Vood deverd ver o navio de longe, entdio basta ir na

direcio dele com sua Garden.

White SeeD

Squall explica as suas intengies, mas
a tripulacio sa recusa a conceder-ihe
uma audiéncia com o lider do navio,
Vocd nbo tem gue ir embora, entdo
apenas explore o navio. No caminho
vocd encontrard Watts (lembra-se dele,
membro dos Forest Owls de Rinoa?),
Ele possul a carta de Angelo (se vock
& néo a pegou antaromente) @ tam-
bém algumas informagbes extras,
como sempre. Se vocd seguir fone
alé a sala de controle do navio, vocé
poderd ganhar a carta de Shiva. Lem-
bra do gosto dele por revistas...
humm... um tanto picantes? Voca
deve ter adquindo a revista masculing
Girl Next Door enfra as pilhas de re-
vistas no edificio Timber Maniacs du-
rante sua passagem em Timbar no
primeiro CD (se ndo tiver, ainda da
para voltar 14 e pegar). Fale varias
vezes com Zong na sala de controle &

Hanmhhmtluhulmnﬂhdu
Strength elevada). Vocé pode ainda
contar com a invocagio de Diablos,
que se estiver em nivel alto, consagui-
rd tirar uma boa quantidade de HP. A
magia Demi também funciona com efi-
cilncia, Vood poda querer tazer Junction
com & magia Death em sua defesa de
status |ST-Def-J) para evitar a morie
instantinea. O Tonberry ficard parado
por alguns tumos alé se aproximar de

mero determinado de pequenos
Tonberrys, o Tonberry King devera
aparecer aleatoriamente (vocd pode tar
que enfrentar mais algumas batalhas
até ele vir). Nio & nacessdrio demolar
18 Tonberrys da uma rodada s6; vocé
poda voltar para salvar seu progresso,
curar seus personagens e continuar
quando quiser. Vocd pode usar & habi-
lidade de menu Ammo-RF de Hrit para
refinar uma unica Chiel's Knile em 20
Armor Piercing Ammo para Irvine,

Draw Points:

it Hoty (na cabing)
Revistas:

v Timber Maniacs (sala
de controla)

Cartas Raras:

ik Shiva (com Zone)
»Mgalu (com Wﬂhl

ele eventualmente val perceber que
vocé tem um exemplar da revista Gid
Mext Door. Ele entio vai pedir a revis-
ta. Vocé poderd entregé-la de graca
cobrar um dinheiro ou guardar a revis-
1a para wocé. Escolha a 1* opgéo para
enfregar a revista de graga para Zone,
& ele Ihe dard a carta de Shiva & o ilem
Rename Card em gratiddo.

O lider do navio da White SeeD que
espera em 5ua cabine, CONversa com
Squall sobre a localizagio de Ellone.
Ele conta que 0 exército de Galbadia,
comandado pela feiticeira Edea e seu
cavaleiro Seier, chegou bem perio de
pegar a garota. Durante um conflito
entre as fropas de Galbadia & o exét-
cito de Esthar, Ellona tomou & Bberda-
de de partir em um barco de salva-
mento para Esthar, Agora ela estd em
algum lugar ng_teritorio de_Esthar.
Como a Garden planadora nio é ca-
pmdemnwmﬂ&lu

Tunberrg King

Tonberry King & realmente chato.
Para equilibrar o jogo, use Haste &
Protect, os GFs mais fortes de cada
personagem ou outros. A melhor ma-
neira de acabar com ele & usando
Meltdown & entdo Renzokuken de
Squall. Reserve um personagem para
curar o grupoe (Revive @ Recover).
Caso o Tonberry King estefa em nivel
30 ou superior, ele terd as magias
Curaga e Full-Life em sua lista de Dram.
Esloqua 0 maxdmo que puder.



Eventos Paralelos

Ainda na sala de controle do navio da
White SeeD, vocé encontrard a Glti-
ma revista Timber Maniacs no chég.
Se wocé lem seguido todos os pas-
505 0 estralégia, j4 deverd ter cole-
tado todas as 12 edides da revista
gue publicou os artigos de Laguna.
Recapitulemos a localizacio delas:
1. Cidade de Balamb: No Hotel de

inuﬁ.m?mdnﬂudatﬂat

6. Deling City: no Hetel de Galbadia

7. FH: no Repair Shop

8. FH: no Hotel de FH

9. Shumi Village: no Hotel ou na
casa do afesdo

10. Garden de Trabia: no cemitério
11. Casa de Edea: no chio do quarto

12, White SeeD: na sala de controle |
Vocd pode consultar o artigo publica- |

do de Laguna em cada uma destas
edighes usando o Painel de Estudo

lecelizado na sala de aula no 2 andar |

da Garden de Balamb, acessando a
rede interma da Garden & enido en-
trando na pagina School Festival
Committee; o topico Laguna's Page
deverd eslar acessivel

6 ha uma maneia de chegar |4: atra-
vé5 da ponle de Fishermans Horizon,
Vocé poderd partir direto para a regido
de Esthar agora, mas isso significa que
vook ndo poderd voltar por um bom
tempo. Entdo nos detalharemos uma
série de eventos opcionaiegue voch
podera cumprir antes de dar curso &
his:tderia.

Vencendo a batalha contra Tonberry
King, vocé ganhard o GF Tonbemy. An-
ies de tudo aprenda a habilidade Famé-
lar, que adiciona novos itens para vocd
comprar nos Shops. A habilidade de
menu Call Shop permite gue vocé
acesse instantaneamenie qualquer shap
pelo qual ja tenha passado. O Hapgle
diminui 0 preco dos itens vendidos nos
shops. Outras duas habilidades de gran-
de avalia sdo o LV Down e LV Up, que
diminui ou aumenta o nivel dos inimi-
pos que vocd enfrenta — & relacho de
ihens que edes deixam, que vocd pode
roubar @ também as magias disponi-
veis na lista de Draw variam de acondo
com o nivel do inimigo, lembra? Mas
nota que isso ndo funciona nos chefies.

Lt L
GFs:

I Boko The Chicobo (item Gysahl
Gregns)

Cartas Raras:
1+ Chicobo (Chocobo Sanctuary)

omo man-

da a tradi-
rdo, os choco-
bos também es-
tdo em Final
Fantasy Vil
Eles ainda ser-
VEBm para irans-
porte & podem
sar enconfrados apenas nas Chocobo
Forests, pequenos pedacos de floresta
em forma de clpula, espathadas em 7
ponios diferentes do mundo (3 na regido
de Cenira, 3 perio de Trabia & Shumi
Village e 1 ao nore do continente de
Esthar, o Chocobo Sanctuary). Para
pegar um chocobo, vocd precisard re-
solver um puzzle na foresta que vocé
estd visitando. Resolvido, vocé pode-
ré receber itens e, sempra qua woltar
aguela foresta, lerd o chocobo a sua
disposicio.

Cuando vock enira pela primeira vez
em uma Chocobo Forest, vocé encon-
tard o Chocoboy. Ele Ihe dard um Cheo-
cofWhis @ ensinard coma usé-o por 1000
gil. O ChocoWhis é um dispositivo para
localizar chocobos bebés, chamados
chicobos. Ele tem dois modos dileren-
tes: ChocoSonar e ChocoZiner. O Cho-
coSonar é usado para delactar a locali-
zagho da um chicobo. O ChocoWhis
emifird um som fraco enguanto vool
procura peda drea @ tedd wm rlmo mais
rdpido e alto quando vocé estd priod-
mo. Localizado o ponlo, voch deverd
mudar para o modo ChocoZiner, Usan-
do este modo, um ou mais chicobos
irdo cair das Arvores ou se escondar
{52 ja estiverem no-chdo). Se vocé
néo estiver no lugar exalo, ao usar o
ChocoZiner um chicobo ird roubar o
seu ChocoWhis, & vocd 1ard que com-
prar oufro do Chocoboy.

Para alterar o modo do ChocoWWhis vocd
deve apanar o botko [, e entdo um
Meny aparecerd:

- Para detectar: [ChocoSonar]

- Para pagar: [ChocoZiner]

= Me ajude.

- Sem chance, eu ndo vou fazer isso,

Com o modo ChocoSonar ativado,
segure 0 botdo X para verificar a bama
2 0 som. Para revelar os chicobos,
ative 0 ChocoZiner @ segure o botdo X.
Se vocé escolher a 3% opcio, poderd
pagar 1200 gil para o Chocoboy the
fornacer um chocobo (mas, fazendo
i550, 0 chocobo ndo terd afeicdo por

JBO FORESTS

vocd @ vooh berd que resolver o puzzhe
para que e ndo fuja quando vood visi-
tar esta florasta), A Gitima fecha o manw.

Sau objetivo em cada Boresta & cha-
mar o5 chicobos em uma segléncia
que deixe apenas um chicobo no chio,
Isso pode sar um grande problema em
algumas dalas. Um chicobo solitino tor-
na @ maméie chocobo nervosa, e faz
com gue ala saia do seu esconderijo
quando vocd e aproxima de seu bebé.
Resclvido este puzzie, vool pode pro-
Curar par itens escondidos no chid (sem-
pre Stones, coma Aura ou Uiima). Lo-
calizando-0s, o chocobo toma-se seu
amigo & ndo vai e esconder quando
vocé enfrar em sua floresta. Se vocd
deixar a floresta sem encontrar os idens,
vocd precisard resolver o puzzle. Se
vocé pagar 1200 gil para o Chocoboy
fomecar wm choocobo, vood ndo poderd
localizar o8 itans.

0 Chocoboy estard pronto para aju-
di-lo de varias maneiras (ele vai co-
brar uma laxa por seus sénvigos, cla-
ro). O primeiro ChocoWhis custa 1000
gi; se um chicobo pegar o seu disposit-
vo, vocd lerd que pagar 700 gil por outro.
Em cada floresta vood pode pagar 100 gi
para o Chocoboy |he dar uma dica para
rasolver o puzzle dela (este & o mais
ufily. Viocé pode ainda comprar Gysahl

Groens (invocar o chicobo Boko nas ba-

talkas), ou fazer penguntas por 10 gil

Fazendo aparecar os chocobos e
ganhando a aleicio deles em todas as 6
fiorestas, vock podera visitd-los no Cho-
cobo Sanctuary posteriormants.

Em cada uma destas lorestas ha
UM esquéema unico para wock resolver
0 puzzie, lazer o chocobo aparecer e
ganhar sua aleicio encontrando os ilens.
Vocé deve comprar a dica do Choco-
boy em cada uma dalas para ter uma
idéia de como resolver o puzzie,

Confira o procedimento completo,
50 como axemplo, para resolwer o pu-
2zl de Beginner's Forest, a nordeste
de Shumi Village. A pista da Chocoboy
& “Tente enconirar um ponto onde ape-
nas um cai";

1. Compre o ChocoWhis de Choco-
boy. Faca isso sd uma vez;

2. Aperte h para abrir 0 menu e ative o
modo o ChocoSonar;

3. Nesta floresta, hd um total de 4 k-
cais onde o ChocoSonar (apere X para
usé-lo) fica na atividade mddma;

4. O primeiro ponto & o mais proximo
do Chocoboy, a alguns passos para
nordesie (verifigue o ChocoSanar);

5. Aperte h e ative 0 modo Chocodi-
ner, entio ative-0 no ponio exato (X);
6. Um dnico chicobo deverd cair (lem-
bra-se da dica do Chocoboy?). Exami-

- OPCIONAL (G}

contém 2 inimigos poderosos: o
Malboro & o Hexadragon. Vocé nio
precisa se incomodar com eles
agora, entio COMa 58 enconira-ios.
mmmw4
pouca hegléncia. Se vocd & con-
fiante em si. fente usar o coman-
do Mug para roubar Red Fangs do |

w;m%

MENU DO C

ne-0 & o chocobo grande aparecerd;
7. Agora vock deverd mostrar sua
amizade para o chocobo. Encontre o
item que estd em algum lugar nd na
pane de cima da tela. Continua usando
o ChocoZiner nesta draa;

8. O chocobo deve desenterrar o item
(Aura Stone) para vocd.

Claro que as outras florestas ndo sdo
tdo ficeis, mas o Chocoboy sempra
dd dicas. Mesta vocé sd leve que pro-
curar chicobos em um lugar, com uma
solugio possivel, mas outras Florestas
podem ter até 3 soluches diferantes.
Ha uma fioresia em particular que pode
causar muitas dividas. E a Forest
of Solitude, a nordeste de Centra
Ruins. Al vai mais um exempla;

1. Vool precisa procurar com' miuila
atengio nesta floresta, pois had sb um
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unico ponto onde © ChocoSonar reage;
2. Este ponto & bem menor e mais difi-
cil de achar que nas oulras fonestas;

3. Fique a esquerda do Chocoboy e
comece a andar para o noe;

4. Comece a afivar o ChocoSonar a
cada passo que Squall der. Vood acha-
rd 0 ponio exato eventualments,

5. Ative. o ChocoZiner para enconfrar o
chicobo. Fale com ele para fazer o cho-
cobo grande aparecer,

6. O Chocoboy estd exatamente em
cima do legar onde estio os iens. Fale
com ele usando o botdo b para desahis-
lo para um jogo de cartas, mas, ao
nvés disso, escolha a 3 opglo para
que ele 5aia do ugar,

7. Procure com o ChocoZiner exala-
menta no lugar em que estava o Cho-
coboy e vocd ganhard as pedras (Pro-
fect Stone & Meteor Stona).

Depois de ganhar o afeto nas seis
Chocobo Forests, wocd devera seguir
para o Chocobo Sanctuary, um legar
onde ndo aconfece muita Coisa, mas
08 chocobos se rednem la algumas
vazes. Ele fica ao nore do continente
de Esthar, em meio a uma grands massa
florestal chamada Grandidi Forest.

A tmica maneira de chegar |4 é pe-
gando um chocobo na floresta mais
prixima da Garden de Trabéa, a0 nor-
fe. Guie-o para o lado leste do confinen-
18, afé chegar ém Heath Peninsula. Oihe
0 mar @ wood verd que hd uma grande
faixa de dgua rasa (clara) que liga o
continente de Trabia a Esthar, Siga pela
dgua rasa ald chegar a Grandidi Forest
(que vook poderd entrar por uma praia).
Dagui, o Chocobo Sanctuary fica um
pouco a nondeste, proxima ao pé das

montanhas. Para vollar a Trabla, basta

falar com wm chocobo ou entdo pedir
um chocobo para o Chocoboy. Os cho-
cobos grandes das seis Chocobo Fo-
rest estardo reunidos no Chocobo Sanc-
fuary, @ eles fario uma danca especial
para vocé. Fale com o pequeno chico-
bo depois disso e vock receberd a rera
cana de Chicobo. Fale com el nova-
mente & ele Ihe dara alguns Gysahl
Greens, mas também ird roubar-ie 600
gil. Se vocd nao estiver a fim de reali-
zar fodo este evento agora, vocé pode-
ré ded-lo para mais tarde, quando ja
esfiver com um veiculo mais ripido e
facil para navegar pelo mapa. Fique
tranqlilo qua nés o lambraramas disso
na hora certa.
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0 CC Growp & constituido por sebe
pessoas fandticas pelo Triple Triad, reuw-
nidas na Garden de Balamb. Cada
membro tem uma excelente colegdo
de carlas, & sabe usar as regras a seu
favor, Para jogar contra um CC Group
Member voch deverd jogar @ sair vilo-
rioso em cerca de 15 ou 20 partidas de
cartas na Garden. E hd uma hisrarquia
que vood deve respeitar: é necessdrio
derotar o mais fraco membro do CC
Group para 54 entio enfrentar um mem-
bro mais lorte. Condira a ksta dos mem-
bros do CC Group com sua localiza-
¢d0 & ordem am que vocd deve
enfrenta-los (nota: alguns deles apare-
cem alealonamente. caso nao estejam

Preparativos

ntes de prossequir para & proxi-

ma seqiéncia de eventos, & bom
vocé fazer uma séne de preparativos.
Aprenda Med Data e Med LV Up
{Alexander), Initiative (Pandamona) @
Call Shop (Tonberry). Elas serdo bem
Uteis mais adiante. Vocé também vai
querer ler o seguinte: 6 Steel Pipes (rou-

grupo decige partir para Esthar,

& como a Garden ndo poda voar
muito alio, a Gnica opgo & chegar até
I através da grands ponte que sal de
Fishermans Horizon.

Pilote a Garden de Balamb na dire-
¢do de Fisharmans Horizon @ a cena
ird mudar para Squall. VA para a enlar-
maria @ apanhe Rinoa; Squall desaja
muild salvd-la, @ kvard Rinoa nas cos-
tas para chegar até Esthar.

Horizon Bridge

O grupo ira cruzar a enome ponke a
pé, bem lentamente. Squall mostra toda
sua dedicacio levando Rinoa nas suas
costas o tempo todo, através dagquela
ponte deserta e slenciosa. Ble pdra em
deferminado ponlo para assistir ao pdr
do sol, lamentando que Rinoa néo pode
contemplar o espetdculo. Ele entdo le-
vanta-se @ pde a andar novamente.

Vocé se encontrard com o5 outros
membros de sau grupo no final da es-
tacio, & também com Edea. Ela diz
que Squall deve procurar pelo Dr. Oding

IPCION

no local, tente sair e voltar & drea.)

1. Jack: Saguio principal da Garden
de Balamb, parte de baixo, de gual
quer lado do comador.

2. Club: Coavedor norte do 17 andar
da Garden de Balamb. Geralments di-
ficil e achar.

3. Diamond: Em frente ao Diretdric
de Balamb Garden. Na verdade sio
duas cadetes da SeeD.

4, Spade: Mo 2* andar, em Irente ao
elevador.

5. Heart: O 5° membro do CC Group
& a propria Xu, que fica na ponte de
comando. !

6. Joker: Dentro do Training Center.
Joker possui a carta de Leviathan e

ba de Wendigos em Roshiall Forest) e
60 Remedy (compre em gualquer
Shop). Uise Med LY Up para transtorma-
los em & Aemedy+. Esles ilens sdo
essenciais para adquinr mais um GF
poslenomeante.

Armas
Este @ apenas um lembrete para vocé

)

em Esthar. Zell comenta que Squall
deve ter uma vaga idéia de quem & o
Dr. ("~ Sim, au me lembro.”! *- Nao
consigo me lembrar... me fale mais.” /
“~ Tanto faz”). Forme sew novo grupo
(agora Edea asta disponivel) @ siga para
0 novo continenta.

[ || [ r-!llx_
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Cartas Raras:
+ MiniMog

v Carbuncle

w Lewviathan

+ Gilgamesh
MNova Opgio:
i GF Report

também |he dard a opgio GF Report
(que da informagdes atualizadas sobre
GF, acessada a partir do menu Tuloral
- Infarrnation - Batiie Raport).

7. King: Depois de derrotar Haart,
fale com Nida enido converse com a
Dra. Kadowaki usando h. Ela dird que
vocé deverd encontrar King em breve.
Siga para a drea dos dormitonos & peca
para saus eampanhainos o deixar so-
zinho. Durma e, duranie a noite, King
(na verdade, niNguem mas menos que
Chuistis) ird apareces aleatoraments.

Armas:

v+ Punishment (Squall)

v+ Gauntlet (Zell)

i+ Red Scorpion (Cuistis)

adquir a5 melhores armas possiveds
atd agui.

Zell/Quistis: Use o comando LV Up
de Tonberry em Anacondaurs em
Roshfall Forest, entdo demote-0s para
05 Dragon Skins. A Gauntlet de Zell
requer 1 Dragon Skin & 1 Fury Fragment;
a Red Scorpion de CQuistis necessita de
2 Ochu Tentacles @ 2 Dragon Skins.

feiticeira Edea agora esti dis
ivel para jogar, e ela jd co-
mega no nivel 26. Nio se preccupe
am adquirir EXP para ganhar niveis
com ela, A que Edea ficara apenas
{emporariamente em seu grupo. Ela
possui excelente compatibilidade com
seus GFs, entio faca dela a sua
invocadora principal se quiser. Siga
para o lado a oeste (lembre-se de fa-
zer o8 Junctions apropriados para
Edea; curiosamente, ala nio possw
nenhuma magia quando enira para seu
grupa).
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uba a bordo do camo voador para
encontrar com o Dr. Odine no
Falacio Presidencial. Ele explica que
Ellone foi mantida em seguranga na
Base Lunar, qua 54 pode ser alcancada
através de Lunar Gate. Ele concorda
em ajudar, mas com a condigdo de
que Rinoa fique para observagdes. A
propdsito, Dr. Odine possui a carta de
Ward; se vocé quiser aumeantar sua
colecdo, enfrente-o para uma partida.
Vocé pode sair do Palicio seguindo
para baixo @ enfdo pegando & direita
para chegar a um ekevador.
Agora woch estd livre para axplorar
a cidade de Esthar, com certeza a
maior que vocé jé viu em todo o Final
Fantasy Vill, ou mesmo qualquer ou-
tro Final Fantasy. Os elevadores sdo
muito importanies em Esthar; eles le-
vam vocd pelos tubos a pares difaren-
1es da cidade - muito mais cdmodo do
que andar longas distancias, O melhor
lugar para vocé visitar agora @ a drea
de shops: | ha uma porgdo de lojas
que vendem artigos diversos. Algumas
das logas estio abertas, mas o Chenyl's
Shop estd fechado pammanentemente,
Oulra loja que parace esiar fechada
{mas nio estd) é o Johnny's Shop;
vooh pode ter que visitd-la repefida-
menie para conseguir acessa-la - ele
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ndando pelo continente de Esthar

vood enconirard Mesmerizes e
tambem Malboros (este ditimo mais ra-
ramente). Malboros tendem a aparecer
na costa leste de Esthar, & possuam o
ataque Bad Breath que causa todo tipo
de status negativos em fodos 05 seus
personagens. Mas vocé deve enfrents-
los. Aqui vai o método:
# Terha um personagem equipado com
o comanda Mug, Faga Junclion com as
magias Confuse e Bersark na delesa de
status (ST-DafJ simples ou x2 ou x4) em
1odos o5 membros de seu grupo.
» Quando vocd encontrar um Malboro,

I

U

vende itens rams de recuperagio como
¥-Potion, Mega-Phoenix @ Elixir. Cer-
tifique-s& da ter aprandido a habilida-
de de menu Familiar de Tonberry; isso
val permitir que voce compre ofimos
ntens, incluindo as edichbes restanlas
das revistas Pet Pals @ Combat King
para Rinoa e Zell respectivamante.
Visite tambam o Rinrin's Shop (com a
habilidade Familar aprendida) para
comprar um Force Armiet (vocs preci-
sard deste item para adquinir a arma
final de Rinoa). Power Wrists também
estdo & venda na mesma loja. Vocé
pode usar a habilidade de menu Tool-
RF de Siren para refinar 10 Aura Siones
de um unico Power Wrist.

ESTHAR -

NALI0)

Inimigos:

v Bile Bug (estradas de Esthar)

i+ Glacial Eyes (estradas de Esthar)
1 Gayla (estradas de Esthar)

1 Mesmerize (campos)

v Malboro (campos)

Blue Magic:

i+ Bad Breath

0 (nico status negativo que podera im-
pedir um personagem de agir é o Sleep.
Use o comando Mug no Malbaro para
roubar o ifem Malboro Tentacle. Repila
ale conseguir 9 destes. Use um deles
&m Quistis para a Blue Magic Bad Breath.
» Vocéd pode utilizar Initiative. Deixe
um persenagem equipado com ela e
também Mug. Use o Mug loga na inicio
para roubar Malboro Tentacles e fuja
imediatamenia.

No mapa de Esthar votd lerd aces-
$0 a 5 lugares (Esthar City, Lunatic
Pandora Laboratory, Sorceress
Memorial, Lunar Gate e Tears' Point).
Siga para sudeste, na dire¢io de Tears'
Point.

Draw Points:
Double (laboratdrio de Oding)
Flare (enfrada do Lab. de Odine)
Blizzard (drea do Paldcio Presidencial)
¢ Quake (lab. de Odina)
+ Tomado (area dos Shops)
+Curaga (denbro do tubo de transporie)
Revistas:
v Pet Pals Vol 5 @ 6 (Pet de Esthar)
v Combat King 004 (soldado de Esthar,
no meio da cidade)
1+ Decult Fan IV (residéncia prosidencial,

Quiro efeito interessante & que vood
pode receber itens aleatdrios visian-
do as varias Iojas de Esthar. O Cloud's
Shop he dard aleatoriamenta um Hi-
Paotion durante sua primeira visita, e
um X-Potion duranie a segunda wvisita.
0 Johnny's Shop aleatoriamente The
dard um Hi-Polich &M Sua pameira vi-
gita, @ um Mega-Potion durante sua
segunda. No Karen's Shop, voob re-
ceberd aleatoriaments um Hi-Potion
durante sua primeira visita, e um Mega-
Phoenix na segunda visita. O Chenyls
Shop dd apanas um dem alsatoneTen-
te: a Aosafta Stone (que concede a
habiidade AbSty x4 para um GF); mas
vood deve visitd-lo mais tarde com
Zell, duranle o evenlo da Lunatic
Pandora em Esthar.

TEARS POIN]

OPCIONAL (P]

nies de partir para o Lunar Gate e
ntinuar com o enredo pringi-

pal, vool pode pegar um leve desvio &
saguir para o Taars' Point. Siga para o
interior do local 8, bemn debaixo da es-
tabua gigante que fica no centro de Tears'
Point, vocd ancontrard um objeto - o
Solomon Ring. Este item permite a vocé
adquirir um novo GF, mas para isso
vocd precisard ainda ter outros itens, E
necessano possuir & Malboro Tentacles
{roubados de Makboros), 6 Steel Pipes
(roubados de Wendigos) & 6 Remedy+
(refinando 60 Remedy com a habilida-
de Med-LV-Up). Se vocd tem saguido
passo-a-passo nossa esirategia. ja de-
vera ler esies itens em seu estogque.
Caso contrino, deverd adquin-los ago-
ra (ou mais tarde, no caso dos Steel

Ainda durante esta prameira visia a
cidade de Esthar, voch pode adguinr o
volurne final da revista Occult Fan. Fale
com o Auxiliar do Presidente pero da
Air Station (vestido de branco @ azul),
enido volla ao Palicho Presidencial
Fale entao com o Secretirio Presiden-
il (do lado de fora da sala onde vook
delxou Rinoa & Odineg) & ele ird faler
sobre a grande colecdo de revistas do
Presidente; quando ele sair, deixard a
revista Occult Fan IV no chio. Se vocé
n&o estd a im de comprar uma copia
da revista Combat King 004, & possi-
vel adguin-la de outra maneira, ainda
em Esthar. Vood deve procurar um
soldado de Esthar solitdrio sobre uma
alta ponte azul bem no centro da cds-
de. Fale com ele uma vez entdo. O
soldado ainda ndo dard a rewista, mas
lembre-se da localizagio dele; vocé
esiard voltando aqui em breve.

Acabando de explorar @ fazer as
aquisighes necessanas na cidade (&
altamente aconsedhavel gue vook gas-
12 algum tempo para aprender o layout
da cdade e conhecer o5 lugares), vocd
ji pode deixar Esthar. Vood terd que i
para o Lunar Gate, como disse o Dr.
Odine. Como a caminhada aié & é lon-
ga, vocd pode querer alugar LM CamD
por 3500 gil (na sala a0 extremo sul da
cidade, que da acesso ao mapa). Se
quiser ir a pé mesmo, apenas desca
palo alevador central.

|- Draw Points:
=1 kb Lle
v Reflect
*GFs:
w Doomtrain (com o
ilem Solomon Ring)

@ dizer oli para sau GF, o Doomtrain,
sem a necessidade de enfrentd-lo.

0 ataque de Doomirain causa prafica-
mente lodos o5 status negatives no inim-
go. Ele possui habilidades extremamen-
ie (ieis como o atague elemental e de
status. (Elem-Atk-J @ ST-Alk-J) @ também
defesa contra 4 status ou elementos (Elem-
Del-Jxd @ ST-Del-Jud).
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UNAR GATE [Q)

Emmmmmplama tale com a
parota que esta em pé em frente
4 um dos porides. A cadela de Rinoa,
Angelo, ird aparecer; Squall promete a
ela que salvard Rinca. Enire para a
zala com a cdpsula de lancamento e o
Esthariano ird fazer um breve rasumo
de sua jomada no espaco (para a basa
onde sa encontra Ellone, lembra?). Ela
avisa Squall dizendo que serd um pou-
€0 perigosa (- (... Espago? Deixe-me
pensar direito.)” / *~ (... Eu farei o que
for necessdno.)”). Se voch tiver a con-
vicgdo de Squall para ajudar Finoa, es-
colha a segunda opglo. Agora vocé
Ierd que formar um grupo para ir ao
espago, formado por Squall, Ringa &
mais um integrante. Zell @ Edea ndo
podario acompanha-los, [ que o pri-
meira ficard para cuidar das coisas am
Esthar, @ Edea ainda precisa de mais
resposias sobre sua idenbdade. Comao
ndo haverd muitas batathas no espa-

Wy

G0, 0 que significa pouca expenéncia
adguinida, leve um 3* personagem de
nivel relativaments alio.

Zell se oferece para lomar conla

das coisas enguanto Squall e 05 ou-
fros estdo no espago * —{.. Nio es-
lou muito certo disso.)" / *= (... Confie
em Zell)"). Escolha a sequnda opglo
@ enire na capsula, que logo serd lan-
Gada para o aspaco. A cena volta para
o grupo da Zall, que deve voltar para a
cidade de Esthar. Vocod verd um es-
tranho objefo indo na diregido de
Esthar.

LUNATIC PANDORA €8]

Inimigos:
1+ Galbadian / Elite Soldier
I GIMS2A
" 1 SAMOBG
Draw Points:
i Curaga
i Metaor
1 Holy
1 Gonfuse
i+ Silance
H Ultima
GFs:
1 Phoeni (item Phoenix Pinion)
Revistas:
 Combat King 005
Blue Magic:
1 Ray Bomb

i o

embra-se da Segunda Seqléncia
Laguna no primeiro CO? Quan-
do dissemos que algumas acbes reali-
fadas na escavagdes (Centra Exca-
vation Site, conhecida também por Lu-
natic Pandora Excavation Site) poderi-
am influenciar am uma passagem futy-
ra pelo local? Pois isso & agora. O ca-
minho por dentro da Lunatic Pandora @
bem facil. Se vocd ndo ativou nenhum
dos dispositivos no passado, entdo siga
direto para o elevador verde 01 @ siga
o caminho (ele 56 se divide uma vez;
pegue o caminho mais ao nore) para
ser jogado para fora por uma maguina
nada amigdval.
Do contréno, siga 0s seguintes pas-
508, Logo na entrada da Lunatic Pan-
dora vocé encontrard um Draw Paint

com a magia Meteor (apés ser usado,
este Draw Point renova seu estoque
rapidamente), Suba os degraus e pe-
gue 0 elevador 02 azul. Siga o cami-
nho pelo Wnel & vi-pela esquerda ao
imvés de continuar em frenle. Prossiga
até que wock chegue a uma tala com
um elevador 03 vermelho. No canio
inferior daneito da lela wocé verd o inicio
de uma escada. Desga por ela. Desga
pela escada de méo e vocd encontrard
um Draw Point eom a magia Confuse.
Ainda nesta drea, se voci ancontrou a
2' Old Key com Laguna durante & ex-
ploragde no passado, examing a pora
do lado direito e ela s& abeird, revalan-
do um item LoveloveG.

A partir desta tela, siga para a es-
querda e, se vocé detonou as duas
pedras com Laguna (afvando o swilch
vammalho antes do azul), haverd uma
pedra permitindo que vocl passe polo
buraco, Na préxima lefa, vocd encon-
Irard trés porias. Cada uma delas es-
conde um ifem. Contando a partir da
dirgita para a esquer-
da: a primeira guar- ,r.j
da um item Power .#; =
Generator (use-o =
para Quislis apran-
der a Blue Magic
Ray-Bomb), a se-
gunda porta (que sd
devera estar aberta
e vool afivou a ar-
madilha no chio

ipa para a drea dos shops e reno-
Ve 0 56y inventdrio-de iens. En-
tdo visite novamente o soldado de
Esthar solitdrio sobre a alta ponte azul
(aguele mesmo que vocd encontrou
antes, com Squall). Converse com ele
& ela deixard para Zell uma copia da
Combat King 004. Depois siga para o
Laboratdrio de Odine. Cerlifique-sa de
salvar o seu progresso antes disso,
Odine informa Zell de que Galbadia
feve sucesso em recuperar a Lunatic
Pandora. Lunatic Pandora foi & base da
fedticeira Adel ha 17 anos, que foi confi-
nada pelo abual presidenie de Esthar.
Agora & gigantesca tosme asti sa mo-
vendo na diregdo de Tears Point. A
Lunatic Pandora ird sobrevoar a pou-
cos mefros da cidade de Esthar, Zell
ird aproveitar esta chance para entrar
na forre em um dos ponios em que a
Lunatic Pandora estiver proxima de
Esthar. De acordo com Odine, a torre
devera passar sobre 3 ponios dentro
de um periodo de 20 minutos:
15:00~12:00: Ceniro de Esthar. A

partir do inicio da contagem, vocé terd -

de 5 a 8 minutos para chegar 4
10:00~5:00: Onde hd duas pontes
{uma em cima & outra embaixo) que se
cruzam em X, Lunatic Pandora leva-
ra de 10 a 15 minuios.
3:00~0:00: Ao norte da drea dos
shops (onde hd um caminho impedi-
do). Voci lem 17 minulos para chegar

alé 14 e aguardar,
Nota: Vocé enfrentard batalhias alea-

com Laguna no passado) esconde um
Draw Point com a magia Silence, ¢ a
fercedra, um item Phoenix Pinion,
Confinue 4 esquerda @ vocd logo en-
confrard uma copia da revista Combat
King 005 no chio na préxima tela, Mes-
ta miesmo corfmedar, siga para o fundo da
tela & va para a esquerda; se ool en-
controu & 1° Old Key com Laguna, ha-
verd aqui uma drea escondida com um
Draw Point contan-
do a magia Ultirna.
| Agora volte até che-
gar de wolla a drea
com o elevador 03
wermelho.

Pegue este ale-
vador @ vood dove-
ra estar de volta a0
saldo de entrada. Va
para esguarda e

INUASAO DE LUNATIC
PANDORA: CIDADE
DE ESTHAR (R):=s =

Revistas:
1 Combat King 004 (solds-
dos de Esthar)

ténias na cidade de Esthar duranie este
evento. Além disso, lodos os elevade
res estio parados.

Vocé ndo precisa estar em todos of
3 pontos, Basta wocé ficar em um dos
pontos no espaco de tempo indicado
Se pardar o primeirg, vocd ainda ferd
duas chances. Duranie esta missao em
Esthar, vocé pode apertar o botdo h
para ver uma imagem do proximo o
cal onde estard passando a Lunafic
Pandora (por isso vocé deve fer‘um
conhacimento da cidade, para sabe
exatamenie onde esta o local mostra-
do). Faga o seguinte:
1. Saia do Laboratdrio da Oding,
2. Mova-se uma tela e siga para:a
direita. Vool passard pelo comador onde

estd escrito “Laht Side” e “Right Side”,

confinue & direita;

3. Siga para o fundd da lela;

4. Suba os degraus A esquerda @ siga;
5. Vock devera estar sobre a ponié no
ceniro da cidade, com o Pakico Presi
dencial visival ao fundo.

Bastard entdo esperar pela Lunatic

Pandora, para que.Zell e seus compa-
nhairos antrem a bordo. Se vocd per
der este ponto. lembre-se de que ainda
hé mais dois ponfos de contato: entdo
ndo desista. Ao adentrar em Lunatic
Pandora, vocé deverd endrentar akguns
soldades de Galbadia. nada mudo difi-
cil.

¢ suba pelo elevador 01 verde. Vocé

aencontrard um Draw Point com Holy
nesla drea. Examing uma pedquena al
cova na parte esquerda da tela; se
YOOR moveu uma pedra para encon-
trar urn Draw Point {Cura) com Laguna
no passado, haverd um item Spd-J
Scroll neste espago. Ao norte vocd
encontrard um Save Poinl. Diretamen-
te acima haverd uma hifurcagio no

.caminho; escolha ir para o nore & o

arupo serd rapidaments expulzo de
LLunafic Pandora por dm enorme maons
iro robdtico,

0 grupd de Zell ndo consegue im
pedir 0 avango da Lunatic Pandora,
que chaga até o seu desting: Tears'
Point. A gigantasca tarme fuluants es-
taciona sobre 0 local. quebrando a face
da estdtua de centro o permanece ak
Parada...
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h) Contatos Imedialos <opcional=>

i} Island Closest to Heaven/Hell <opcional=
i} Regido de Timber:

Busca do Obel Lake <opcional>

k) Outros Eventos Paralelos <opcional>

1) Orfanato de Edea Revisitado

@S Capitulo V

m) Presidente de Esthar: Cidade de Esthar

n) Eventos s: Parle 3 <opcional>
o) Reentrando na Lunatic Pandora
p) Lunatic Pandora Final

Inimigos: R
opagator, Turtapod, Cacluar, Jumbo
Cactuar, Anacondaur, Blood Soul, Ruby
Dragon, Bahamut, Bomb, Behamath,
Tri-Face, Imp, Blue Dragon, Ruby
Dragon, Iron Giant, Ultimate Weapon, UFO,
PuPu, . Malboro, Hexadragon, T-
Resxaur, Torarma, Adamanioisa, Fujin,
Raijin. Mobile
Draw Points:

8, Seifer

Mateor, Meltdown, Lite, Cura, Full Lite, Stop,

Triple, Dispel, Ultima, Esuna, Aura, Thunder,
“Quake, Flare, Holy, Tornado, Silence,

Confuse :

GFs:

Cactuar, Bahamut, Eden, Doomtrain

Revistas:

Weapons Mon Jul, Combat King 003, Timber

‘Maniacs 11, Timber Maniacs 12, Weapons '

Mon 1st, Pet Pals Vol. 5, Pet Pals Vol. 6,
Caombat King 004, Occult Fan IV, Combat
005 e
Cartas raras: '

Alexander, Laguna, Bahamut, Eden, PuPu,

Edea, Seifer, . Ward, Alexander, Kiros,
Irvine, Chubby Cho Doomirain, Phoanix
Blue Magic:

Fire Breath, White Wind, Mighty Guard, Ray-
Bomb, Shockwave Pulsar, Homing Laser,
Bad Breath A

|

Draw Points:
Metear
(sala de Elone)
Melidown (préximo
a0 dispositivo
de langamento)
Cartas Raras:
Aelxander (com
Piwt)
Laguna (com Ellang)

cdpsula onde estdo Squall e a

pobre Rinoa chega até a basa
lunar, onde Ellone esta sendo mantida
em seguranga. Ao chegar na base, fale
com Piel & pegua Rinoa
(atras do guarda perto do
canio inferior esquenda). En-
10 siga Piet até o laboratério
médico, onde Squall deixa a
adormecida Rinca em uma
cdmara de oxigénio. Salve
SEU Progresso e saia.

Fora do laboratdrio médi-
co, shga Piat até a sala de
controle (no coredor com |
uma escadaria, siga pela por-
ta a0 morte). Examine os painéis no canio
superior direito para ver uma breve se-
giéncia; lake com Piet em seguida e es-
colha a 2 opclo para pamuntar sohre o
paradeino de Ellone. 5& vood queser adici-
onar mais uma carta rara A s colerdo,
jogue uma partida com Piet, gue possui a
cara de Alexander; porém, podera ser
um pouca dificl adguin-la, jd que a regra
de Random (mio aleatoria) estd atva.
Deixe a sala de controle pela mesma
poria que vook entrow.

Squall verd uma escadana & esquer-
da da tela (a mesma pela qual voce
passou direin antes de enirar na sala de
controle). Suba e atravesse o prdximo
cormedor (de cabeca para baixo, legall).
Voci pode falar com a garota que fica
parada neste Wnel (nole o vestdng gue
pode ser acessado mais acima) para
estd aprsionada nesta basa lunar. Siga
pelo comedor @ entre peda porta no fim,
Ellone estard esperando por vocé do
gutro lado da poria ao sul, mas anles
de falar com ela, inicie uma partida de
cartas. Ellone possui a caria de Lagu-
na, que pode mais tarde ser refinada
para adquirir 100 Heros (o item que
deixa um personagem invisivel em ba-
talha). Estes itens serdo exiramamen-
te necessdnios no futuro. Pordm, es-
pere pela regra Random, que podera
abrigar vocd a resetar e reiniciar algu-
mas vezes,

Squall ird pedir para Ellone dar uma
olhada em Rinca, que estd em coma no
laboratdrio médico, A garota entende a
siluagio e concorda em ajudar. Squall
fica sabendo também que todos agque-
les sonhos com Laguna eram obras do

poder da Ellons, que fransieria a menis
de Squall @ seus amigos para o grupo
de Laguna no passado, A razéo por ela
ser familiar para o rapaz & que ela ficow
um empo no orfanato de Edea no pas-
sady, Quando Squall @ Ellone vio vis-
tar Rinoa, um incidents o5 impade de
chegar mais longe. A garota agora st
comecando a andar de maneira esirs-
nha, deixando um rastro de imagens
transparenies, como 5¢ eslivesse-do-
minada por akguma forga; ao mesmeo
tempa; U Marma soa na base, ind-
cando falha nos sistemas. Em seguds
Squall ordena que o outro membo de
seu grupo proteja Ellong, & os dois
partem. Siga imediatamente para o -
boratério médico, onde vock deixoe
Rinoa. Squall nio consegue incdda, @&
que ¢l & arremessado para longe a0
tentar isso; ela parece ter uma espé
cie de campo de forga ao seu redor
Impalente para ajudar, apenas Siga pams
a sala de conirole novamenie, para
onde Ainoa estd se dingindo. Apds 2
SU@ passagem, examing o painel. A
estranha Rinoa consequiu kberar o pe
meo selo que confing a fedticesra Adel
€ Squall deve impedi-la de fazer 0 mes-
mo com 0 sequndo selo no espaco
Saia da sala de controle, suba 2
escada e siga-a até 0 vestigno no se-
gundo andar (entrando pela parie de
cima do comador). Rinoa ja vesta 2
roupa de astronauta @ saiu para o es-
pago livee, Squall tenta sequi-ia, mas
o portdo se fecha antes dele poder
alcanci-la. Entdo Rinca consegue §-
berar o sequndo selo, despertands
Adel. Iss0 desencadeia o fendmens
conhecido por Lunar Cry: milhares &e




monsiros que s¢ desenvolvem na lua
voam para o planata em um fluxo gi-
ganiasco. Este & o mesmo fendmeno
que desfruiu o contingnte da Centra ha
B0 ancs. Rinoa estd solla no espaca, @
a base |lunar ndo deve resistir muito.
Mo vestidnio, examing 05 ammdrios para
ENCONITAr Uima roupa de astronauta para
Squall. Va até a cAmara de ar & es-
guerda. Serd uma tentativa inutil de
salvar Ringa, pois a porta s fechard.
Volte novamenta & relorme para a sala
de controle. Converse com todos nes-
ta moments, & com Ellone por dltima,
Siga para o fundo da tela alcancar um
elgvador, @ desca usando-0. Salve sou
prograsso & antdo entre na cdpsula
desocupada, que em sequida e ejetada
da base que segue sem conirole na

diracdo da fua,

Capsula de Fuga

Squall pede para EMone fransferi-lo
para as recordacies de Rinoa. Ela dei-
xa voch testemunhar 3 momentos sa-
parados: um envolve Rinoa lorgando
Irving a woltar para a D-District Prison
para salvar os oulros; o outro mostra
Rinoa pedindo para Zell ajdd-la a con-
seguir uma réplica do anel de Squal o
Iereain & (lima momenta mostra quando
Edea foi derrofada na Garden de
Galbadia. Quanda a mente de Ulimecia,
a leiticeira do futuro, foi retirada de Edea,
ela decidiu escolher Rinoa como sua
sucessora. URimecia desperta Seiler e
ardena que ale va para Lunatic Pandara
& 2 ponha em funcionamento.

Rinoa esta flutuando livemente no
E5pago, apenas esperando pela morte
inevitdvel. De repente ela vé seu anel
flutuare, @ isso a faz lembrar de Squall.
Entdo ala comeca a mexer em 5uas
resenvas de cxigénio. Squall decide que
niéo deixard Rinoa para irds, que ele
deve arriscar sua prdpria wda, Eméo
ele sai da cdpsula de fuga.

Agora vocd devera chegar alé
Rinoa — use o direcional para ajustar
SeU campo de visdo e aperar 1 (ame-
ricana) ou X (japonés) para ficd-la. Man-
tenha Rinoa no centro da fela e, apds
cerca de 2 minutos, wook Conseguird
dlcanci-la. Em seguida Squall a carre-
ga consigo até uma nave espacial de
Esthar que flubua ali perio.

Inimigos:
Propagator
Draw Points:
Lile (no corredor superior)

Cura (longo comedor no andar infiarior)
Full Life (escondide no comedor escu-

o perto do Save poin)

pis aliminar o primeiro
Propagator roxo no hangar,
haverd duas portas a sua frente; pague
a maior & esquarda. Alrds desta porta
wotd encontrard um alien vermelho -
vocl ndo vai guerer enfrema-lo agora,
pos £20 raria de volta & vida o pimein
que voce demolou, assim, entre na poe-
fa a esquerda do cormedor 0 Mass rapido
posssivel para evitar que ele o pegue. A
privima sala tem oulro Propagator moo;
desirua-0 como fez com o primeiro.
Volte para o comador antenor agara
e, desta vez, destrua o alien vermelho
gue vocé leve de evitar. Siga pela
pona ao sul @ voch estard novaments
no hangar, onde enfrentou o primeino
alien roxo. Suba a escada a direita
para achar oulro Propagator wermelho
I em cima. Destrua este também e
vock estard live do par vermelho.
Desca de volta ao primeiro andar,
Dessa vez, entre pela porta menor,
do lado direifo (& um pouco dificll de
wi-la), para encontrar um alien verda,
Apds eliminar o primeiro Propagator
verde, aproveile para salvar o seu pro-
grasso. Agora siga para a sala onde
wood encontrou o primeiro alien ver-
melho, entio siga duas telas para a
esquerda para encontrar o cutro venda
numa sala com um elevador. Destrua
mais este Propagabor e os trds primei-
ros pares estarko eliminados, restan-

Propagator

HIP: 1100-5200
Dirane: Thundaga, Curaga, Esura, Lite
AP35

odos o5 Propagators que habi- *

tam a nave compartilham das
mesmas caracleristicas. Eles sdo ra-
pidos na ofensiva @ costumam lamgar
as magias Thundara e Silance, assim
vocd pode querer estar bem profegido
contra isso. Vocé pode usar Junction
com a magia Sleep em sou ataque de
slatus para detxd-los domindo. Ou en-

[B] 'Pl:l
4

do apenas os
amarelos. i o
Siga mais :%_,_
uma fela & es- 4% .o ;
querda & vocé ’ﬁ
estard na cabi-
ne de passageiros, onde o primeiro
alien amarely o espera; elimine-o. O
painel atras dele mosira a Squall o qua
voce ja sabe: derrote os oito aliens em
pares da mesma cor. Finalmente, faga
todo o caminho de volla para a sala
por onde wocé entrou na Ragnarok;
vocé encontrard o Gltimo Propagator
amarelo rondando ali. Voch @ deve sa-
ber o que fazer com ele. Salve seu
progresso, Rebome para a sala com o
alevadar (onda vocd ancontrou o se-
gundo alien verde) e suba para a cabi-
ne g comandd, onde finalmanta Squall
& Ainoa 1ém um momento juntos. Os
dois entram em contato com o pesso-
al de Esthar, e fixam a rota de volta
para o planata. Nwm momento Irangli-
lo, sem ninguém por perio, Rinoa se
aconchega em Squall. Ele pergunta por *
guie ela guer ficar tAo pero assim, A
garota responde com outra pengunta;
“Nao ¢ isso que Squall quer?”. Ele lica
fresn sem peilo @ diz que ndo estd acos-
fumado com isso. Depois, Squall ad-
mite que nio quer se ligar aos outros
por emogoes... porque ele tem medo
de perder guem ama. -~ *

&0 fazer o mesmo com as magias Blind
¢ Silence, imitando-os bastante, Certi-
fique-se de elevar bastante o atribute
Strength de Squall @ Rinoa, para garan-
fir uma viloria rdpida e sem esforgo.

. B

=

-
= -
b = Thaprio., FHFRAR 1T

cnaqua o painel & esquerda para
fravar a fechadura, entio siga em
frente. Rinoa vai pedir a Squall um abra-
(o carinhoso por ele ter se armiscado
tanto para salvar a sua vida. De qual-
quer maneira, avance mais uma iela.
Vocé descobrird que estd acompanha-
0o dentro da nave... & ndo & a agrada-
vel companhia de Rinoa, mas sim de
aliens. Ma verdade, os 8 aliens gue
habitam a Ragnarok si0 uma mesma
entidade. Eles tem a habilidade de se
reganerar 52 vock nio usar a mansira
cormeta para se livrar deles. A Unica
solugdo & demotd-los em pares. Isso
gignifica que, dos B aliens que habitam
a nave, hd um par de amareios, venme-
Ihos, wverdes @ roxos. Viocd deve malar
2 da mesma cor conseéculivamenta.
Porém, eles atacam no momento em
que ¢ wiem, entiio vock deve ser rapi-
do para evitar um monsto que ndo é da
COr Que woca procura. Comece 5ua caca
aos alens (lembre-se de fazer todos os
Junctions em Rinoa & Squall) seguindo
4 direita e descendo. Vocé logo encon-
frard um Propagator roxo escada abai-
¥0, no hangar.
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Depdsmmwminmm
0 S0 da cangao romantica Eyes
on Me, Rinoa & Squall chegam de volla
a0 planeta. Alguns soldados de Esthar
vim buscar Rinoa, que sabem sobre o
que aconlaceu nd espaco, dizenda que
ela herdau o legada da faiticeira. Squall
nao sabe o que fazer e apenas fica
parado, enquanio os soldados levam
Rnoa. Apds a nova feiticaira sar leva-
da, enfre novamente na Ragnarok & v
para a cabine de passageiros, para en-
mm—semmarm.hm

sobre o que aconteceu ha pouco, Quistis
fica extremamente furiosa com a atitu-
de de Squall, por ede ndo ter prolegido
sua amada. Irvine & Selphie deixam a
sala e logo vocd parcebe qua o chio
estd balancando, a nave esta se mo-
vendo. VA para a cabine de comando,
onde vocé descobre que Selphie sabe
pilotar a Ragnarok (na realidade ela néo
sabla, mas sua curicsidade fez com
que ela mexesse nos confroles a
aprendesse como pilotar a nave). Ago-
ra vocd estd livee para ir onde quiser.

Eyes on Me
mmmwmmmmm

“Eyes on Me™ “Olhos em Mim®™ (Trad.)
_Whanever sang my songs Sempre canisi minha cangies
Onthe stage. onmyown = Sobie 0 pakn, por mIm mesma
Wienever sand my words Sompre dese
Wishing hiry would be head Esporanda que okas lossem ouvedas
| s g ey ant ey Ei' ok sormindeo para mim
W it rmal o st oy Rantasy Eranessl ou apendas minha Lanlasia

[ the oot sernpre estana i
i e comean ol this tiny litle bar i il s b e
My st gt b lor you Minha iltima nofle aqui para vooh
S ok $ongs, just Bnce morne Mesmas velhas cangles, Apends Mas uma var

| Wy last night hane wilh you™ ks Litima nofie A oom ook

| Maybe yes, mayts no_ Takvuz sim, labvez 0.

: :wrl’iuw S Eu gostei de seu it

| Howyou o Comowocd imidamente pds seus olhos em mim
O, = - O, voci sabia
Thiat i had e e firtha 05 Mt m vock?

 Dang sotheseyoume Querids, entio i st vock

g Iﬂm Com auiela SxprasLia no osio
s il you e merver hot (Come S funca etivsss Tachucado
s f you v v dowen Come st nunca estvesse mall

m.

Shal | be the cne foryou. " Possoser ainica para voch
Wihapinches you softly bt sure? Qe & beelrsca Suave mas sequeamente
1 ircrm is: showen han | wil knce Sa rancor bor mastrado entio eu sabire
Thail you s i drmames Chustr ook ndo & sonbador
Sa ot me come 1o you Entilo decxe-me u alg oo
Chose s | want o be Pty COM i U] BSLAT
Cinss enough for me Porin o bastant para mim
T denl your aan beatng last Para senty sowcofcao balondo g
And stay there as | whisper * b ai Bnqueants gu sussusr
Hmtbmlmmuumm Como ey amo Seus calmos olos em mem
D yous erver know Woci) sabia
That | had mine on you? e eu tinha 08 Mous em vocs?
Darkng, 80 e Ciuenda, enitho deada comego

+ Your love if you hava engugh Sou amaor 5 vocl e o bastans
iour tears i you're holding back &-wamaﬂww
O i f Mal's whasl it is .i Oulhulhh
How can | ket pou know? : passn deirar vork saber?,
I'rm e tha the dress and the voice 50U TS U 0 westida & i voz
Jurst resach e oul then Aperias me alcance @ entio
o will kel you e nol creanming Woci saberd que nao astd sonhando
Darkng, 50 there you ane Cuarida, entio al esti vool
Wi that kook on your face Comaquel expressionomsio.
o o e rvet hunt Como se runca estivesss machucads
A il you'nl e down Como se nunca estivesse mal

Sl oo the ane oryou Possoser ninicaparavoch
Wha pinches you softly but sure? (Chuse 0 bl S mias soguramenie?
1 Bt i svcrwry theen | will know Se rancoe for mosirada entio eu sabers
T yenr are: re) dreimer Ot vorsh rub & sonhadorn

Pilotando a Ragnarok

Esta espaconave pode atemissar em
praticamenta qualquer temeno, COm a
excegio de florestas, dgua e algumas
cidades. Ela ndo consome combusti-
vel, entdo voe o quanto quiser. A
Ragnarck tem uma fungao de piloto-
aulomatico. Aperie Select até vocé ver
0 mapa completo (que ocupa toda a

tela), entdo mova o CUFSOF para o pon-
o desejado @ aperte X (amencano) o
O (japonés) para confirmar, Se gquises
intarromper o piloto-automatico, basta
aperar J (americana) ou X (jEponss)
enquante ela estad com esta funcio
ativada. Voch pode aterrissar em FH
com a Ragnarmk para verficar a Ganden
de Balmb. j-'

-~

Super Alta “RAGNAROK™
DADOS
Saida Mais Alta:
Comprimento Total:
Envergadura Total das Asas:
Altura Tolal:
Arma Principal: i
Arma Secundéria:
Motor Principal: 4~ o

r

Motor Secundario:

Velocidade Maxima:

Nave Voadora de Mobilidade

"
3450 t i T
0Mem % 1 -
7 m
54 m (aterrissada) 65 m (em voo)

1 Raio de Particulas de Elélron de 609 mm
2 Lasers Multi-Barril de 152 mm

2 Turbinas Comprassoras de Nivel —

o " . Reagiio-Tipo 12 (saida de forca de

il s 22500 kg)

4 Turbinas Compressoras de Mivel -
Reacao-Tipo 6 (saida de forga de 24800 k50
11,8 km/s — 708 kmimin — 42480 km®h 1

L Y111,

= L _\_‘\_M""

Inimigos:
s BN U B 0Ll » Turtapod
2 . i Draw Points:
it - [c] v Slop (degraus
_______ a BB ST S do memonal)

inoa foi levada para o Sorceress

orial pelos soldados, para

sar analisada pelos assistentes do Dr.
¥ar a pessod amada nas mio de cien-
tistas; ele quer #-la a0 seu lado, para
protegé-la sempre. A bordo da Rag-
narok, siga para 0 Sorcaress Memao-
rial, no continente de Esthar, ao sul
do Lunatic Pandora Laboratary. Con-
fira a localizagio exata em Seu mapa.
Chegando no complexo, 05 guar-
das de Esthar deixam Squall entrar
apenas para ver Rinoa uma (itima vez.
E claro que Squall tem outros planos.
Entrando no Memorial, vocé verd
Rinoa prasa em uma camara, sendo

examinada pelos cientistas. Fale com
eles @ entio siga pela aberus no oo
to supenor esquerdo para que Sgusl
liberte sua princesa. Finga abraca sew
amado firmemente, numa mistes &
aleto e agradeciments. Saia entio oo
Memarial.
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Inimigos: cuidado para ndo tocar no Cactuar gran-
# Caciuar de até que vocd esteja pronto. Se este
Eil:umbﬂ Cactuar (chefe) for o caso, coma até ele quando este
EH]

# Cactuar (venga Jumbo Cactuar)

leste do Kashkabald Desen ha
wuma pequena ilha separada do
resio do continente. Prestando bastan-
te atengdo, vocd poderd avistar um
Cactuar que aparece e Jesaparece ale-
atosiamente nesta lha. Vocd sd pode
chegar nela com a Ragnarok, entio
pouse a nave em Cactuar Desert.
Mesta drea vocd enfrentard apenas
Cactuars, que dao 20 AP cada um.
Vocd podera até encontrd-los em gru-
pos grandes, de 5 inimigos. Como
anles, eles possuem um allo valor de
Evade e podem também fugir da bata-
Iha rapidamente. Mas, se vocd con-
saguir demotd-los, podard adquinir enor-
me quantidade de AP para aprendear
as habilidades de seus GFs. Para
derrotd-los, tome vantagem do alto
vakor de Hits de Squall @ também lem-
bre-se de sua fragueza conira o ele-
menlo Water, Deixando Squall com a
habilidade Initiative (de Pandemona),
aumentando sew alnbulo Speed com
bons Junctions (como a magia Triple),
deixando o atague elemental com a
magia Water, usando a habilidade Aubg-
Haste {de Cerberus) e deixando o seu
HP em estado critico (para faciitar o uso
do Renzokuken), vocé lerd grandes
chances de eliminar todos os Cacluars
de uma onica batalha, Apenas lome

emergir em meio a areia.

Vencendo asta batalha, vocs vai
adquirir mais um novo GF, o Cactuar,
Ele possui uma vasta opcdo de
Character Abities de bbaus, coma HP'
Bonus & Vitality Bonus, que permitam
@05 SEUS pErsonagens aumentarem
um poueo mals determinados atribu-
bos sempre gue eles subirem um ni-
vel. Lembre-so ainda de que vocd en-
contrara apenas Cacluars nesta pe-
quena ilha: entio sempne que precisar
de AP, volte até aqui.

Jumbo Cactuar

HP: 5000-600000

Pontos: vuinordve a Waber
Draw: Mahidownr. Demi, Tomado
AP:20

ste @ um Cactuar antigo que se
desenvolveu a imensas propor-
¢oes. Ele possui uma enorme quanti-
dade de HP, entio pode esperar por
uma longa batatha, baseada em paci-
éncia @ métodos controlados. O Jumbo

Ragnarok
a cabine de comando da nave,
Rinoa se desculpa por todos os

problemas que vem causando. Ela en-

130 sugere ir para a Casa de Edea, um

ambsenie mais quiet & Com manor agio-

meracio. Mas anes de fazer 1550, uma
enorma quantidade eventos opcionais
ficou disponivel com a aqui-
sicdo da Ragnarok (e a volta
de Rinoa ao grupo)... E alta-
mente recomendivel que
woch os faga antes de seguir

para a Casa de Edea. Além *L‘ %

disso, devido ao grande periode de
coma, Rinoa estard alguns nives atrds
dos outros membros do grupo... Ceri-
figue-se de inchui-la em seu grupo de
batalha para evolui-la de acordo, & tam-
beém lembre-se de voltar a aprender o
ultimos atagues da Angelo com o Limit
Break Combina,

Rinoa agora possul um nova Limit

Break, o Angel Wing. Este
Limit Break libera todo o
*-'N coloca em um estado pa-

— recido com o Berserk, mas
ela apanas lancard magias (ndo da sua

lista de magias, mas qualquer magia |

aleatoria do jogo, de preferéncia as
mais podercsas), ao invés de realizar
ataques fisicos. Cada magia usada sob
esta condicdo por Rinca tem a
efetividade mulliplicada carca de 5
veres {ou seja, 5 vezes o dano, 5 we-
Zes mais chances de causar stalus..).

'l G EENE N

Cactuar possui um confra-atague cru-
el chamado 10,000 Meedles, que cau-
sa mais de 10000 pontos da dano a
um personagem, impossivel de ame-
nizar com magias como Protect ou
gualquer oulro meio de prolecdo; isso
mata um personagem inevitavelmente
{a ndo ser gue ele esieja com o slatus
Invisible). Para esta batatha, & alta-
mente recomendavel que voch tenha
os comandos Revive & Recover aqus-
pados em dois personagens diferen-
fes. Os personagens sem a habilidade
Revive devem ainda carmegar o coman-
do Magic & possuir magias Lile ou Full-
Life, ou entdo estar com o comando
Item e possuir akguns Phoents Downs,
Tudo iss0 porque SeUS PErsonagens
provavelmente irdo morrer algumas
vezes na batalha, e vocd deverd estar
pronto para revive-los. O personagem
com o comandd Revive deverd sarvir
como o ‘médico” de seu grupo. Ele
ficard a batalha inteira ocupado em
reviver outros dois personagens cada
vez que eles forem atngidos pelo con-
tra-ataque 10000 Needies. Enguanto o
“médico” ndo for usado para atacar e
vocd constantemente usar o Recover
ou magias de cura para manter seu HP
alto, vocéd nunca terd problemas am

reviver 0§ parsonagens mortos. Dos .

dois outros personagens, um dehas deve
ficar constaniemente concentrado am
usar magias ou ataques fisicos. Se optar
por magias, use a Water; caso opte
pelos ataques fisicos, faca Junction

com a magia Water em seu atague
elemental. O personagem restante deve
g8 concentrar em invocar Leviathan
constaniemente. Pela lraqueza de
Jumbo Cactuar contra o elemento
Water, o ataque da Leviathan pode cau-
sar alé 9999 pontos de dano. Procune
invocd-lo com um personagem gue
tenha uma alta afinidade com este GF.
Vocé pode usar um recurso Gue Cau-
sara bastanle dano também. Daixe
Squall como o parsonagem que cau-
sard o5 danos fisicos. elevando bas-
tante seus atribulos Strength e Speed @
deixando o alaque elemental com a
magia Waler. Entéio deixe-0 morrer @
use um Phoenix Down ou magia Life,
revivendo-o com pouca energia. Nao
o cure, deioe Sguall no estado critico
para ativar seu Limit Break. Entdo apli-
que varios Renzokukens seguidos.
Quando Jumbo Cactear liver recebido
bastante dano, ele vood podera rece-
ber uma mensagem na fela de que ele
es51d com medo. Tome muito cuidado
neste momento! Isso significa que o
chefe estd pensando em fugir da bata-
Iha. Pare de ataca-lo com alagues ira-
05, & PErmansga apenas com a imvo-
cagdo de Leviathan & Renzokukens.
Yood precisa derrotar Jumbo Cactuar
o mais ripide possivel com seus mais
fortes ataques; caso contrdno, ele fugh-
rd @ vook serd obrigado a enfrenta-lo
novamente, com o.HF regenerado. Os
9909 pontos de dano causados por
Leviathan sfio a sua melhor aposta.

- o e B = 1 o5 1 x H
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BELY OLH NLJLAN
PENTER: PARTE 1-
\_,._J“.d_u - HINIL
J 7 | [E] Inimigos:
| - Anacondaur
J a._J x...-'J g\ #Blood Soul |
aep Sea Rese- i 5
arch Center & [l ; ot ey
- 4 Cartas Raras:
uma plataforma de pes- " S5 ™1 e Bahamut (venga-o)
quisas localizada em WA Lo Yl muu magic:

doeste dn mapa. Elu

mémummﬂmmmmﬁuwwaé
muito isolada, Vocé pode t8-lo encontrado anteriormenie com a Garden de Ba-
lamb planadora, mas somanie agora, com a Ragnarok, @ possivel acessa-lo.
Basta sobrevoar o local e pousar sobre a plataferma. Dentro do local, vood
encontrard um reator com uma brilhante luz azul. Ele @ ativado de tempo em
lempa, quando comeca a girar com Seu brilho ofuscante. Seu objetivo ¢ andar até
o reator. Parece fcil, mas n3o é. A laxa de encontros alealtnios agul & extrema-
mente alta, & as habilidades Enc-None & Enc-Half ndo tém efeito algum. Vocé
pode mesmo enfrentar uma batalha a cada passo dado. Mas hd uma manaira de
evitar esles encontros alealdrios. Vocd ja notou & maneira gue o realor céntral
brilha & gira? Sa vocd andar sempre que el nd0 esiiver aceso @ S8 movendo, uns
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dois ou frés passos, vocé ndo precisard enfrentar batalhas. De fato, a taxa de
encontro & de 100% quando o reator esta girando; entio vooll ndo deve S8 mover

neste momento.

Ao alcancar o reator caniral, examing-o @ vocd terd pesguntas a responder, A cada
resposta cometa, vocé deverd enfrentar um poderoso Ruby Dragon, @ entdo passard
para a peiwgma pergunia. Se responder errado, ferd de enfrentar o dragdo & entio
voltar 4 mesma pergunta. Serd ao todo uma cadeia de trés perguntas, e vocd nido
ferd nenhuma pausa enfra as batalhas para curar Seus personagens. A0 56 aproxi-
mar do reator pela primeira vez & examina-o, vocd ferd a primeira pergunta: “Entéo
voch desaja desafiar-ma._ 7", a qual vool deve responder com a 1* opgio (Nao & de
nossa vontade lutar), Agora vem @ primeira batalha com Ruby Dragon.

Ruby Dragon

HP: 655-53100

Pontos: winerdvel a lce  Holy, sbsone Fire
o Wind

Draw: Fragl. FReflect, Flase, Meleos

AFP: 14

Ela estd muilo mais dificil desta
vez, e sey afague Breath pode
causar até mesmo morig instantanea.
Apenas lance uma magia Maltdown
nele e deive Squall fazer o resto do
sarvico com seu Limit Break Ren-
zokuken, Se ele deixar um Inferno
Fang, usa-o em CQuistis para o Blue
Magic Fire Breath. Vood pode simples-
mente usar a habilidade de comando
LV Down (ele & um inimigo comum,
nao um chefe), Nota: Ao invés de gas-
tar magias Auras, vocé pode usar Aura
‘Siones, Lembre-se. de que @ possivel
refinar 1 Power Wrist com a habilidade
Tool-RF de Siren para adguisr 10 Aur
Siones [Power Wists podem ser com-
prados no Pet Shop de Esthar).

pds @ primaira batalha com Ruby
Aﬂliqm. regxaming o reator cen-
tral para & segunda pergunta: “impho-
rando-me piedada?”, enp vock de-
vera responder com a 2' opgdo (Nun-
ica). Agora voce terd que enfrentar mais
um Ruby Dragon, mas comegando a
luta de costas desta vez. O préximo
desafis ndo serd 130 dificl. Examine o
realor Mais uma vez para a lareira @
ultima pergunta: "Malditos imbecis. Por
qué vools desejam hiar?”, enao sele-
cione a lerceira opcao, que esta escon-
dida (M&o & da sua conta), Depois de
responder corratamenta a esta Oltima

&6 (1AISTAINN FNAL FANTASY 1111

pergunta, vocé estard frente a frente
com o lenddrio Bahamut.

Vencendo-o, vocé receberd o item
Hyper Wrist e a carta rara Bahamut,
que vocé pode mats tarde refinar com
a habilidade Cand Mod para adquirir 100
Megalixirs. Além disso, Bahamut ser-
vird vocd como um nove GF Ele serd
um dos seus melhores GFs; certifigue-
5@ de aprender sua habilidade Rare Hem
(esta habiidade sumenta as chances
de adquinr o5 itens mais rars dos ni-
migos derrotados ou roubados). Baha-
mut oferece também o Ability x4, para
vocé equipar até 4 habilidades de Cha-
racter/Party am um mesmo persona-
gem. E ainda & bom fer a oporiunidade
de ter um segundo personagem com o
comando Mug, s& vocd gosta de rou-
bar varios itens.

Bahamut

HIP': 10800-20000

Pontos: resishints i Poson, mune & Thunder
2 'Wind, Earth ndo em edolo

Draw: Flare, Curaga, Full-Lifie, Dispal
AP:40
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omece langando Blind em Baha-
i, ou entio lenha a maga Blind
ou Pain em St-Atk-J. 1550 ird conar o

poder de Bahamul consaderavelmente,

j4 qua matade de suas investidas sdo
ataques fisicos. Agora vocd deve se
preocupar com 0% ataques magicos de

Bahamut & sua anma fatak o Mega Fla- | Quistis, Sleep + Death ou LV Down.

re. Mantenha o HP de fodos os seus
parsonagens alos, @ use magias de
protecao como Shall @ Protect para
minimizar o dano. Quando Bahamut
usar o Maga Flare, cure imediatamen-
te. Para atacar, use seus melhores GFs
(evite Doomirain, Quezacotl, Pandemo-
na & Brothers, devido A4S Suas resis-
léncias elementais). Os Limit Broaks
funcionam excelaniemente bem nesta
bataiha, & vool pode usar a tatica dos
Ruby Dragons: Meltdown, Aura em
Squall {ou HP critico) e Renzokuken.

Inimigos:
Bomb
Behemoth
Grendel
Tri-Face
Imp
Blue Dragon
Ruby Dragon
Iron Giant
Uitima Weapan
Draw Points:
Triple
Dispel
Ultima
Esuna
GFs:
Eden (use Draw em Ultima Weapon)
Cartas Raras:
Eden (cenca Ultima Weapan)

tre na Ragnarck apertando O (ameri-
cano) ou 1 (japonés) e siga conver-
sando com o8 lodos os membros de

seu grupd. Agora aterrisse novamentia
em DSRC e vocé descobre que 0 rea-
for cantral foi destruido e que ha wma

passagem para os niveis nleriores. E
recomendavel trazer Zell para facilitar
a5 Ohesas, MaAs ndo & obrigalonio,
Alguns inimigos 2qui chegam a ser
poderosos como 0s Iron Giants, Blue

| Dragans, Ruby Dragons e Behemo-
| ths. Use & Blue Magic Degeneralor da

Sei objetivo aqui serd descer cada

Sem Zell em seu grupo

Mo 17 andar vocd precisard de 4 das
20 unidades de RSP para abrir a com-
porta que d4 acesso ao andar inferior
(as unidades sio gastas aulomatica-
menia agui). Vood encontra o panel logo
apds descer pelo vinhedo. Apora desca
pela abertura no chio. No 2° andas,
examing o computador e gaste 2 unids-
des de RSP para abrir a comporta no
chéio, que leva ao 3% andar | sétor 2.
Ainda the restam 14 unidade de RSP.

Ji no 3° andar, use O monitor a es-
querda depois de descer a escada &
gaste 4 unidades de RSP para aber 2
Sala de Vapor. Dentro da sala, vocé
pode encontrar um Draw Point com
Esuna e usar a estacio ali para recas-
regar 7 unidades, dando-lhe um lotal
de 17 unidades de ASP. Volle para 2
sala anterior @ gaste 1 unidade no ow-
tro computador para abrir 8 comporta
no chéo, que beva ao 47 andar | setof &
Mo 4% andar, basta gastar 1 unidade no
computador para abrir a compona gue
leva ao 5 andar | sefor 8. Descends
para o 5F andar, gaste mais 1 unidade
no monitor @ a comporta no chio s
abrird, dando acesso ao andar inleson
Agora wocé ainda tern 14 unidades de
RSP. No 6 andar, vocé deverd gasiar
4 umidades no compulador para aber 2
porta para o local de escavagdo; Bsso
ainda garantird as 10 unidades de REF
restanies.

Com Zell @m seu grupo
Mo 1% andar, das 20 wnidades inic-
ais de RSP, 4 sd0 gastas automatics-
mente no monitor para abnir a compos-
ta para o 2 andar. No 2¥ andar, gaste
apenas 1 unidade de RSP para abeir &
comporta que leva para o 3° andar
setor 3. Ao descer para o 37 andas
vertfigue o monilor @ gasta 1 unidade
para abrir a comporta no chao, que &
acesso ao 4* andar [ setor 6; voos

 doas20un-  Aquivai uma breve lista de inimigos que ::::::ug" -
| dades deva-  yocé pode devorar (Comando Devour)
por (Reser- -pln:l';:nrmm B RSP sotramde
ve Seam P Adamantoise (nivel 30~100) Vitality +1 No 4° andar,
| wer, ou sim- | Behamoth (nivel 40-100): Magic +1 § novamente
 plesmente  Malboro (nivel 30~100); Spirit +1 s use 1 unidade
| RSP} para | PuPy (nivel 30-100) Speed +1 0 da_FtEF p..lfl
abi a5 var- | Ruby Dragon (nivel 45-100) Max HP +40 ™ ° 7%
:5";"':5'-1:: 2 ool e andar inferior
r. Wy
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Ao chegar no 5° andar, examine o
mignitor e gaste 1 unidade para abrir a
compoiia no chdo, que o levard para o
andar seguinte. Finalmente no 6° an-
dar, examing a maquinara 4 direita das
alavancas, @ Zell ird sugerir que ala
consegue lidar com a maguina. Deixe-
o fazer isso (escolhendo a 2° opca), @
Zell resolverd tudo com um métoda
bem inteligente (no soco). abrindo o
portao a esquenda, que leva ao local de
escavacdo, sem gastar mais nenhu-
ma unidade de RSP (deixando um res-
fante de 12 unidades). De qualquer uma
das duas formas que vool optar, seu
grupo chegara até o bocal de escava-
¢do com o minimo necessdrio de 10
unidades de RSP. Vool enconlrard um
Save Point mais abaixo, onde podera
aliviar seu grupo antes da descida fi-
nal. Prossiga descendo pelo local & nole
Gue nesta drea a laxa de encontros é
bem maior: a cada 2 passos normal-
mente, ou 4 passos com a habilidade
Enc-Half, ou cerca de B passos com
Enc-Mone. Além disso, os inimigos en-
contrados aqui s3o extremaments po-
derosos, assim como os lron Giants,
Behemoths e Ruby Dragons; & bom
eslar com seu grupo devidaments am
Junction e com altos niveis. Ao chegar
no nivel inferior, no fundo da ilha, vocé
deverd localizar um Save Point & um
painel de computador vermelho. Use a
habilidade Mov-Find de Siren para
visualizar o Save Peinl, cure saus per-
sonagens, salve seu progresso @ vi
examinar o painel. Use as 10 unidades
restantes de RSP para ativar o paingl &
vocé deverd enfrentar um desafiante
altura. .

Vencenda, vocd ird adquinr 100 UK
tima Slone @ a carta Eden. Salve ssy
progresso @ sala. Eden deve ser seu
uitimo GF. Com seu atague exirema-
menta demorado, ele & capaz de cau-
sar danos de 5 digitos. Ele possui a
habilidade GF Abl Med-RF, que parmi-
b refinar ilans em amfigos que ensinam
habilidades novas aos GFs. Além dis-
50, Eden possui uma das habilidades
mais legais do joga: o comanda Devour,
usado para devorar o inimigo. Quando
angolides, cerfos inimigos em cerios
niveis podem aumentar alguns atribu-
tos do personagem. Ofimo para
maximizar atributos.

UltimaWeapon

HIP: 51100-160000
Draw: Regen, Disped Ulima, Eden
AP: 100

4

lima Weapon estd de volta e,
comao de costuma, nio estd para
brincadeiras. Ele tem uma porcio de
alagues que malam instantaneamente
& magias poderosas que afingem fo-
dos o5 membros de sau grupo simulfta-
neamenie. Além de ter um poder ofen-
sivo ridiculamente alto, o Light Pillar de
Uitima Weapon pode causar alé 0999
pontos de dano em.um Gnico persana-
gem. Quando ndo estd usando o Light
Pillar, o Uitima Weapon & capaz de lan-
¢ar Gravija, Quake & Meleor também.
Ajudard bastante fer um personagem
com o comando Revive. Certifique-sa
02 ler pelo mEnos wm personagem que
possa langar as magias Triple, Aura,
Curaga e Mebidown. Tenls tarmbém pre-
parar 10dos 05 SeUs Personagens para
que eles fenham a capacidade de
reviver companheiros maortos através

de magias, habilidades ou itens.
Comece a batalha usando Haste em
l0dos 05 Seus personagens para fer
uma vantagem em velocidade. Entio
saga imvocando Doomirain ou langando
Meftdown para conar sua defesa. An-
1es de partif para cima com oS alaques,
cerifiqgue-se de fazer um Draw em Ulti-
ma Weapon @ estocar o GF Eden. Se
woch 5o sentir seguro, ainda é possivel
gastar algum fempo para estocar magi-
as Litima @ roubar o item Three Stars

» C0m 0 comande Mug. Lance a magia

Triple ou invoque Cerberus para que
SEUs personagens pOssam usar trés
magias por lmo (usar trés Curagas,
por exemplo). Siga usando Aura em
todos se puder (se ndo, faca o madmo
para que Squall possa usar sau Limit
Break). Agora vocd poderd desfesic uma
Série e Limit Braaks em Uitima Waapon,

O melhor método & manter Squall
em Aura @ 05 oulros dois personagens
cuidando de curarfreviver, Deixa UNt-
ma Weapon sob o efeilo de Melidown,
eleve a0 médximo possivel os atribulos
Strength (para causar mais dano) e
Speed (para desferir mals golpes) de
Squall para melhorar seu Renzokuken,
Entio é 56 atacd-lo continuamanta com
este Limit Break, até que Ultima Weapon
nao resisia mals.

estitua de Laguna deve estar

pronta agora. Converse com
o5 Shumis & os convidados de FH
no Workshop, seguido pelo Elder
antes de partir da vila. A propésito, o
Draw Point com a magia Ultima na
entrada de Shumi Village deve sar
sua oigem principal de magias Ul
ma, entdo lembre-se de woltar aqui
ocasionalmente, Viocé ndo serd ca-
paz de reenirar aqui (ou em qualquer
ouira cidade) durante o quaro CD.

Au explorar
certas dre-
as, voch pode ler
ficade surpreso por
ter encontrado wm
OVML. lzs0 mesma!
Aliens invadiram o
munde de Final
Fantasy Vill, & é sua missio persegui-
los. Vocé pode visualizd-lo em quatro
ponios diferentes no mundo:

1. Ao longo das praias a lesta de Tim-
ber (em Mandy Beach, que fica a su-
deste de Roshfall Forest): ele lava uma
estdtua da ilha de Maoa:

2. Na costa a oaste da Winhill (Winhal
Bluffs): abe leva uma vaca;

3. Bam a leste da Garden de Trabia
(Trabia Heath Peninsula): ele carrega
um simbolo estranho;

4. Em uma ilha a leste da Cantra Fuins
({Kashkabald Desen): ele camega uma
pirdmide.

Mio hd uma ordem cometa para voce
visualizar esies quatro encontros. Eles
acontacem aleatoriamenta enquanio
voce esti andando por estas régides, e
podem ocorrer Mesmo se vook estiver
usando a habilidade Enc-None. Quan-
do wocd ja tiver avistads of quatro dis-
€05 voadores, 5iga para as mon-
tanhas ao norte do Chocobo
Sancluary, ao nordeste do mapa,

@ aterrisse a Ragnarok li. An-
dando um pouco sobre esta re-
gido, vood bogo entrard em uma
batalha confra o UFO (Unknown
Fiying Object, ou Objelo Voador
Nao ldentificada); contudo, desta

Inimigos:
UFO
FuFu

Cartas Raras:
PuPu {dé Elixir)

vez ele estd perio e dis-
posto a atacar, Demofe-o @
veja ele voar para longe.
Ele Ihe dard um Aegis
Amulal. Agora, antes de
prosseguir, vool deve ler
pelo menos um parsonagem equipado
com o comando Itém & também 5 Eli-
s em seu inventasio (vood pode om-
pra-tos no Johnny's Shop na area de
compras de Esthar, ou entio usar a
habilidade Med LV-Up de Alexander para
refinar 10 Remedy+). Entdo va para a
drea de Balamb e explore onde a Gar-
den de Balamb estava (Alcauld Plams).
Vocd entrard em uma batatha com um
estranho alien (PuPu). O alien peda por

_Elixirs, Use o item Elixir nale & PuPu

conltinuard pedindo mais. D& a ele um
total de 5 Eliirs e, em gratidéo, ele the
dard & carta unica de PuPu. Sa prederir,
vocé pode ser bem cruel e matar o
pobre akien, mas isso ndo lhe serd tao
recompensants (vocd apenas ganhard
wm item Accelerator, que ensina a habi-
lidade Auto-Haste). Agora vocd pode
usar a habilidade de menu Card Mod
de Quezacotl para refinar a carla da
PuPu e transformd-la em um
Hungry Cookpol, entdo refinar
este ilem usando a habilidade
Tool-AF de Siren para oblar wha
Shaman Stone. Finalmente, use
a habiidade GF Abl Med-RF de
Eden para fransformar aste iam
am uma Rosefta Stone (ensina
Ability x4 para um GF).

GAMESTATEN Fimas ranTasy 0 &7



ISLAND CLOSEST TO HELL /
HEAVEN - OPCIONALD ===

msiem duas ihas no mundo que

pessuem algumas peculiarida-
dex Island Closest 1o Heaven & Island
Closest fo Hell. A primeira estd locali-
zada préxima ao Chocobo Sancluary.
A ssgunda localiza-se a sudoeste de
Deling City. Use a janela que indica
sua localizacio no meny pringipal para
confirmar em que ilha vocd estd. Am-
bas as ilhas possuem uma giganiesca
quantidade de Draw Poinls, 8 maioria
com magias poderosas como Flare,
Holy, Meteor, Aura, Triple & Litima. En-
tretanto, todos eles sdo invisiveds.

Estes Draw Points racuparam-sa
raplnamanta @ serdo sua fonte de
magias poderosas em Final Fantasy
Vill. Porém, os inimigos que vocd en-
contrard em ambas as ihas viio estar
SEMPRE no nivel 100. Eles incluem
Malboros, Ruby Dragons, T-Rexaurs
@ Grendels. Equipe a habiidade Enc-
None da Diablos para facilitar as eol-
sas, & deixar vocé livre para estocar
magias nos Draw Poinls, Os inimigos
agui tambédm possuem a malofia dos
artigos necessdnios para remodelar as
armmas. Além disso, se vocd ainda ndo

conseguiu adquirir o GF Doomtrain, rou-
be 6 Malboro Tentacles de Malboros
em uma das duas ilhas. Junie também
& Steal Pipes (roube de Wendigos em
baixo nivel) @ 6 Remedy+ (use a habi-
lidade de menu Med LV-Up de
Alexander para refinar 60 Hamedys).
Depois pegue 0 Solomaon Aing em Tears'
Point & use-0 na 1ela de itens.

Inimigos: Draw Points:
»» Chimera v+ Aura
+ Grandal w+ Full Life
+ Malboro # Thunder
w Hexadragon  ++ Quake
wBlue Dragon  » Flare
w» Ruby Dragon  » Meteor
i T-Rexaur + Holy
¢ Ultima
w Triple
» Tornado
GFs:
» Doomitrain

RIEGIMI DE TIMBER: BUSCA DO OBEL LAKE
- OPGIONAL U}

U;qn ao norte de Timber vock en
nira um calmo lago, chamado
Obel Lake. Hd uma peguena peninsula
no cenira do lago onde vocé pode achar
opgies escondidas se vocdé examinar
com o botdo X (americano) ou O (japo-
nés) na beira do lago ("~ Langar uma
pedra” | "~ Tentar sussurar’). Escolha
a segunda opclio para sussurrar algu-
mas vezes @ uma sombra no centro do
lago aparecerd para conversar com
vocd. Fale com a criatura e ela lhe padi-
ra um favor: enconirar seu amiga, Mr.
Monkey. Esla criatura 56 |he dd duas
pistas:
1) Mr. Monkey pode fer embarcado em
um trem na diregdo de Dollet:
2) Mr. Monkey adora se pendurar em
florestas.
Siga para Dollet @ procune pada floresta
a cesie da cidade. Fique rodeando peta
floresta examinando com o botdo X
(americano) ou O (japonés) e wocé
eventualmenie encontrard Mr. Mankey.
Entéo volle para Obel Lake e fale com
a criatura novamente. A sombra_lhe
dard algumas pistas ohscuras:
- "Dé wna parada na ponte da via bés-
rea.”
- "Na praia de Balamb, algo especial
banha a margem algumas vezes.”
- “Gaste algum tempo em Eldbeak
Peninsula,”
= “Wool encontrard algo em uma ilha a
laste de Timber, também.”
- "Hé também alguma coisa no topo
de uma montanha com um lago e uma
caverna.”

— "Nos dias passados, ao sul daqui,

havia uma pequena mas bela vila cer-
cada por florestas densas. Todos vivi-
am uma vida feliz 1a."

= “Mr. Monkey tinha uma pedra como
esta eu acho...”

0 que a crialura de Obel Lake esta
tentando dizer é que vocé deve visilar
todos estes lugares para encontrar
objelos de interesse. Primeiro vocé
deverd procurar por pequenas padras
am quatro lugares. Vefamos comd Yoo
as encontra:

Pedra 1: ("Mr. Monkey tinha uma
pedra como esta eu acho...”) Vecé ndo
conseguird esta
até ter achado
pelo menos uma
outra padra. Figua
na peninsula de
Obel Lake e arre-
iy messe pedras (1"
\ opcdo) até receber
uma mensagem
- dizendo “The rock
skiped  many,
‘S0 many times® (A
T ff}hﬁ las, muilas ve-

zos). Isso pode levar muitas tentativas,
j& gue a mensagem aparece aleatoria-
mente. Entdo vock poderd sussurrar
com a sombea para adquinr eslta pista.
Agora siga para a floresta perto de Dolat
para encontrar Mr. Monkey. Examing
a floresta até encontri-lo & entdo are-
messe pedras nede, até que ebe arre-
messe uma pedra em vocd com as

inscricies WA H A E O

r\l'mém
trard algo em |

uma ilha a E,, m

leste de Tim-

ber, também”)

A pequena ilha a leste de Timber &
uma do lade nore da Ponte de FH,
conhecida como uma parie de Mandy
Beach. Procure no chéo com o botdo X
(americana) ou O (japonés) para en-
contrar uma pequena pedra com as

inscrighes "R E A 1D A

Pedra 3: ("Na praia de Balamb, algo
especial banha a margem algumas ve-
7es7) Hi uma porgio de pedras na praia
logo ao sul de Balamb. Continue exa-
minando para eveniusimenie encontrar
a comala, A pequena pedra enconfrada
aqui Iraz as inscriches S TS LA M.

Pedra 4:
["Ha também
alguma coisa
no fopo de
uma monta-
nha com um
Iawemm'ﬁudDEVE:n
Ragnarok para conseguir achar ests pe-
dra. No topo de uma montanha chama-
da Monterosa Plaleaw, a noroeste de
Timber, procure pelo chao e vocd v
encontrar um pdssam chocando um owe
diretamenta sobre uma pequena caves-
na de onde sai uma cachoeira em um
dos lados da montanha. Lule contra o5
péssans pam encontrar uma pedr ne-
crita com as letras EASNP D

T = - “Hos dias pasta-
g_‘ dos. 30 sul dagu.
S L havia uma pegue-
= na mas bela wila
in--h-..J cercada por fie-

resias densas
Todos viviam uma vida lekr & ° B esi
se referindo @ uma floresta de foma
esiranha a leste da Casa de Edea com
um fipo de abertura cincular no mein
conendd uma drea de grama. S5e voo@
pousar aqui e examinar 3 pare com
grama, Squall dird que ha apenas 3
guns entulhos entre 4 grama. £ ss0 @
fudo o que pode ser feilo sobre essa
pista. Nio ha prémio algum.

“Dé uma parada na
ponte da via fémrea.”
Esta pista & uma
dica sobra o5 miui-
fos Draw Points es-
condidos que podem ser encontrados
em pontes das linhas de trem.
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“Gaste algum tempo em Eldbeak
Peninsula.” Finalmente, siga para
Eldbeak Peninsula, que fica no conti-
nente de Trabia, ao norte de Balamb.
Procure na ponta da peninsula — uma
das poucas peninsulas que ndo estd
completamente coberta de neve, mas
gim grameada — para enconirar um
pilar de pedra com a inscrigao:
“TRETIMEASUREATMINOFFDEISLE,
O que isso significa? Bem, de acorda
com @ pista, vocé deveria “Gastar al-
gum tempo em Eldbeak Peninsula”, ou
« “Take some TIME OFF at Eldbeak
Peninsula®, no original. Assim, literal-
menteé pegue as palavras TIME e OFF
(& sentido literal de “TAKE SOME™) da
mensagem e vocé obtém “TREASU-
REATMINDEISLE" ou “Treasure at
Minde Isle” (Tesouro em Minde Isle).
Minde lsle & uma pequena iha localiza-
€a a sudoeste da cidade de Esthar (mor-
te de Kashkabald Deserd). Voe afé 13
com a Ragnarck @ procure na regido
sul da Wha, completamente coberta por
areid, para encontrar um item Luck-J
Scroll

océ pode ler fei-

to estes even-
tes anteriormente; es-
te idpico sarve apenas
como uma lista de con-
leréncia rdpida para o5
principais eventos pa-
ralelos, em qual disco
eles se enconfram g
em qual parte da es-
fratégia eles estio co-
bertos.

Depois de con-
seqguir todas
as quairo pe-
dras, retorne
30 Obel Lake o
fale com & cri-
alura novamente. As pedras estardo
posicionadas comatamente para vocd
decifrar & mensagemn. Leia de cima para
baixo, comeganda do lada direito @ pros-
sequindo para o esguerdo. A mensa-
gem & “Mordred Plains has Treasure™
(Mordred Plains tem Tesourg),

= Siga para Mor-
" dred Plains, que
¢ a grande pla-
nicia a0 norta de
Esthar, & explo-
fid @ area procu-
rando pelo chio.
Com esta pro-
1 cura, vocé en-
conirard guatro
rochas, cada uma com uma face hu-
mana & uma cor diferente, Cada rocha
the dird algo diferente mas, ao invés de
consultar lodas, vocd s precisa falar
com uma delas. A rocha de face ver-
medha & mentiroza, entdo faca exata-
mente o conirdrio do que ela falar, Isso
vai acabar levando vocd para o tesou
ro. Quando vooh proacurar em um lugar
& a rocha de face vermeha disser “The
freasure’s not here!”™ (O tesourn ndo estd
aqui), vocé saberd que o encontrou.
Procure no mesma lugar uma sagunda
VEZ para eéncontrar um item Three Stars,
que pade ser usado para ensinar a ha-
bilidade Expend x3-1 a um GF (usar
trés magias sob o efefto Triple ao cusio
de uma 50). Sa vocé estiver com pro-
blemas para encontrar, ele estd locali-
zado no sudeste da planicie, mas ndo
muito longe da centro,

Disco 1
Dallet: Procura Pelo Osso do Quadro
(Capitulo 1-p)

Disco 2

Timber: Salvando a Pequena Garota
(Capitul 3-i)

Winhill: Pedagos do Vaso (Capitulo
)

Shumi Village: Achando as 5 Pedras
({Capitulo 3-1)

Cartas Raras:
Seiler (com Cid)
Edea (com Edea)
Observacio importante:
Ringa deve estar em seu grupo.

Bum. depois de muilos eventos
paralalos, voltemos entio ao cur-
50 nalural da historia. Rinoa, apls ser
resgatada por Squall, pedae para visitar
a Casa de Edea.

Aries de enfrar na casa, Angedo apa-
rece & enira para uma anea & esquenda.
Siga a cadela e vocé chegard a um
campa de flores, onde Squall estard es-
perando por Rinoa. Rinoa entio faz suas
confidéncias sobre suas prectupacies
a Squall, de que um dia Ulimescia vai
despertar a faiticeira dentro dela. Squal
diz qua sempre pode haver uma leiticei-
ra d& bom coracio, mas ndo consegue
responder quando Rinca conta sobre seu

(K]

Centra Ruins: Odin Demotado (Capi-
fulo 3-m)

Disco 3 (antes de visitar Esthar)
Centra Auins: Tonberry King Derrota-
0o (Capitulo &-1)

Chocobo Forests: Resolvendo os
Puzzles (Capitulo 4-g)

CC Group: Achandd e demotands os
mambros na Garden de Balamb (Capi-
fulo 4-h)

(L

médas de que o mundo val s& virar con-
fra ela. Porém, Squall promete a Rinoa
que demotard Litimecia por ela... & em
troca faz com que ela prometa que nun-
Ca 0 deixard (esla cena & uma referdn-
Cid a complexa aberfura do jopo, pois
Squall & Rnoa dizem as mesmas pala-
¥IA5 QUE aparecem na apresentacio).
£Zell chega (quebrando todo o clima..) &
vim dar a nolicia de que Esthar esid
sendo atacada @ que o Presidente da
Esthar quer ver Squall. Saia do campo
flonida e entre na Casa da Edea para se
encantrar com ela. De acondo com ela,
hi uma pessoa especial que pode aca-
bar com o5 medos de uma feiticeira:
seu cavaleino. Edea aconselha Rinoa
para que ela deie sua SEQUTANGCA Nas
mdos de tal pessoa... no que Rinoa res-
ponde ohando para Squall - ela ji en-
conirou seu cavaksiro, Agora vocd pode
sair para Esthar.
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as0 wook ainda ndo lenha pence-

bido, é possivel alerrissar a
Ragnarok dirstaments na Airstation de
Esthar. Ao sobrevoar a giganiesca ci-
dade no mapa, procura por uma tome
com uma pesta de alemssagem no 1opo.
CQuando vocé estd sobre esta torre, a
mensagem “Esthar Airstation” ird apa-
recer. Aperte o botao X (amencana) cu
O (japonés) como wocd normalments
faria para atemissar @ seu grupo estard
do lado de fora da Airstation, ja na cida-
de de Esthar. Isso é muito mais ficl do
que alerrssar a Ragnarok do lado da
fora de Esthar e andar até a cidade.

Devido ao fendmens Lunar Cry, a

cidade de Esthar estd infestada por
mONSiros; assim, prepare-se para en-
frentar alguns encontros aleatdrios palo
caminho. Ao desembarcar pela Airsta-
tion, Siga para 0 Palaco Presidencial o
mais rapido possivel (saindo da Airsta-
tion, siga duas telas para cima @ uma
para direila para chegar em frente a0
Paldcio). Quando entrar no paldcio palo
elevador, siga sempre para a esquer-
da. Ao enlrar no gabinete do Presiden-
te, vool vard Laguna @ Kiros... & des-
cobrird que o Presidente de Esthar @
Laguna (& mcrivel como um presidents
poda so vestir de maneira 150 simples
quanto Laguna, com chineldo e tudo
mais). Finalmenie o-grupo de Squall e
Laguna se encontram na vida real, na
mesma epoca, uns diante dos outros
Laguna reconhece Squall, @ chama a
ele @ seus amigos de adas”, pois é
coma gle 05 chamava no passado, quan-
do suas mentes.eram transferidas
(EBona confou tudo isso a Laguna). En-
f&o vooé poderd fazer algumas pergun-
tas para o Presidenta:
= Explque a missdo para darotar LI
metia
- Onde estd Ellone?
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- Fale-me sobre Raine.
=0 que vooh estd fazendo agqui? (es-
colha esta e entdo a primeira opco
para ele continuar com sua historia)
Vocé pode escolher a primeira op-

o diretamente para acelerar o enre-
do, mas & bom que vocé confira os
outros assuntos também para saber
tudo 0 que 5e passou com Laguna mos
ultimos anos.

Sobre o plano

para derrotar Ultimecia

Dr. Odine explica que Ultimecia, a fei-
ticeira do futuno, transfere sua mente
para o conpo de uma feificeira do pre-
senle. 0 masmo processo que Elone
usava para transportar a consciéncia
de Squall e seus amigos para 0 passa-
do. Odine pensava que, para isso, ha-
Vid Uma pessoa com 05 Mesmos po-
deres de Ellone no futwno, mas ele es-
tava enganado. Ma realidade, Odine Tez
expanmentos com Ellona, dividindo seu
cérebro em paries e duphicande-os em
uma magquina. Mo presente, tal maigu-
na & como um bringuado, mas apns
uma série de incremen- =
tos, ela se tomard uma j,..r-
maquina perfeita no lem- &
po de Ulimecia. Assim, * ° %
hd uMa MAQUIN No UG ————
que pode duplicar os mis- L
teriosos poderes de
Ellone. O nome desta
maquing desenvolvida
por Odine & “Junction Ma-
chine Ellone”™. Por cawsa
deste nome, Ultimecia fi-
cou sabendo da exisién-
cia de Ellone, @ por isso
ela estd atrds da garota. E
impossivel demotar o cor-
pa da Ulimesia no fulure, |
pois ndo & possivel ir para
onde ainda ndo existe
(pelo mancs com a ma-
neira convencional), Po- jeeise
rém, o objetivo de
Ultimecia & fazer uma
compressao do tempo,
aravés de magia, para
poder dominar o mundo
em todas as épocas. Para
is50, ela pracisa possuir |
uma leiticeira do presen- ¥
te. Para encontrar Ellone

&M S0U WP, & naces-
sdrio ela ir para o passa- |
do. No presente, ha duas
fmuceira: Rinoa e Mal

acontecer, anldo lodo eslofco serd em
vao, pois Adel & uma poderosa feibcei-
ra. Provavelmente ela estd comegan-
do a sof despertada am Lunatic Pandara,
e se Ultimecia conseguir fransfenr sua
consciéncia para ela, entio o presente
58 extinguird. O plano entio & enfrar na
Lunatic Pandora, resgatar Ellone e des-
fruir Adel anles dela despertar, deixan-
do Rinoa como a Onica opgao para a
transferéncia de mente de Ultimecia.
Quando isse aconlecer, Ellone manda-
d lanto Ultimeca quanto Rinoa para o
passado, para o corpo de feiticeiras
antigas que a propra garola conhece.
Depots de ir para 0 passado, UMimecia
ird Usar sua Magia para comprimir o
tempo. Clano que isso frard eleitos para
o futino, que na verdade & o presenta,

jd que ela entdo estava no passado.

Ellone entdo deverd trazer
de volta Rinoa (para o pre-
sente) @ Ultimecia (para o
% luturo) @ o que restard & um
munde com o lempo
compresso. Passado, pre-
g sente e fuluro estardo jun-
¥ fos, @ tudo serd uma confu-
sdo. A missho de Squall &
SEus amigos serd entao vi-
g ajar pelo mundo com o tem-
{ po compresso @ localizar o
i lempo de Ultimecia, para
o entao demobar seu verdadel-
10 COFpO.

Nem mesmo Laguna,
acaba entendendo o plano,
e & ao final do sumdrio ele se

i oferece para confinuar a ex-
plicagdo  dentro da
* Ragnarok. O Presidente
pergunta se vocd aceita a
missao:

N = Sim,

i - Eu tenho pergunias,

\  Escolhendo a segunda
L opgio, vock podera fazer
agualas perguntas sobre
Ellone, Raine e a vida de
Laguna.

i Sobre Ellone: Quan-
i do ela finha dois anos, hou-
Vi LMa caga por uma garo-
ta em Esthar. Os soldados
de Esthar chegaram até
Winhill @ a encontraram.

Inimigos:
Imp
Iron Giank
Turtapod
Torama
Elnoyle
Cartas Raras:
Squall (com o presidente de

Esthar)

Eventos Paralelos

Laguna, o Presidente de Esthar.
possui a carta de Squall, possi-
velmenie a melhor do jogo. Vecd
pade desafiar Laguna para um jooo
de cartas em sua camara no Pa-
ldcio Presidancial ou dentro dz
Ragnarok. Cerifique-se de adgu-
rir esta carfa (refinando-a. wocs
pode adquinr 3 Three Stars, que
ensina @ habilidade Expend x3-1
para um GF).

Ainda na cidade de Esthar, vocé
poderd encontrar uma cnatura de
nome Elnayle, um demdnio alade
prefo @ amarelo que s asseme
Iho @ Eivoret (o chele da tome g
comunicagdo em Dollet, no pr
meiro G0). Vock pode encontrs-
lo aleatoriamenta (baixa taxa de
Enconiro), ou enao procurar w=a
cristura prefa que estd parada e
uma das estradas de Esthar =2
tela onde se encontram um ca=-
nho de baixo, oulro da direita =
‘outro de cima: sobre.a qual passs
a apnovia onde vood enconirou u
soldado de Esthar, que deu a re-
vista Combat King 005, a sudoss-
te do palicio presidencial). Ests
criafura simplesmante n quands
Sguall conversa com ela, mas
vocl deverd enfrenti-la. Saia
reenire nesta fela para ela maps-
recer, Viocd pode usar 0 comands
Mug para roubar Moon Stones &
Elnoyle, ou entao demotd-lo quan-
do el estiver em nivel 40 ou ==
penor para fazé-lo demubar Energy
Crystals. Ambos o5 dens sio es
sencidis para remodelar armae
adquira 1 Moon Stone @ B Enemge
Crystals agui.

Além disso, vocd pode refear
Energy Cryslals com a habicase
de menu Ammo-RF de it pars
adquirir Pulse Ammo. Estas =50
as melhores muniches de e
para seu Limit Break Shot



Seus pais tentaram reagir @ foram mor-
tos. A busca pala garcta era para a
feiticeira Adel, governanta de Esthar,
enconirar uma sucessora, Depols dis-
50 ela fol criada por sua vizinha Raine,
e a5 duas lomaram-se amigas de La-
guna. Houve novamente a caga por
uma garota @, apesar de Laguna estar
14 para protege-ta, Ellons foi levada (esta
& @ coisa pela qual Laguna mais se
amepende). Entdo ele saiu para resga-
tar Ellone & manda-la de volta para
Winhill, & fod entdo que Raine mormeu
em pouco tempo. Com isso, Laguna
58 viu obrigado 8 mandi-la para um
orfanate, sob os cuidados de Cid
Kramer e sua esposa Edea, que, per-
cebendo o poder da garota, praparam
urm barco para protegé-la. Ela enldo
passou 10 anos naquele barco, que
funcionava como um orfanato. Depois
de algurn tempa o barco foi atacado por
Galbadia. Um barco de Esthar, a man-
do de Laguna, veio para ajudar, @ a
lewou de volta para a cidade, onde
Eliene @ o presidente se encontraram
mais uma vez. Ele entdo a levou para
0 @5pago, para a base lunar, Apds o
incidenie do Lunar Cry, a cdpsula de
fuga de EBone foi encontrada pelo exdr-
cito de Galbadia, e ela loi levada para
Lunatic Pandora.
Sobre Raine: Laguna nega-se a
contar a historia de Raine... Talvez um
dia destes. Se ele falar, suas memdri-
as podem desaparecer...
Sobre Laguna: No comego, ele
era um soldado de Galbadia, mas ndo
levava @ séno seu cargo (iSso iINCOMD-
da Squall, por causa da irmesponsa-
biidade de Laguna na época). Ele, Kiros
@ Ward eram grandes amigos. Mas tudo
mudou quando eles chegaram a Winhill,
guando Ellone foi levada pelos solda-
dos de Esthar e Laguna partiu em sua
busca. Ele procurava uma maneira de
chegar até Esthar enquanto escrevia
artigos para revislas, aparecia em fil-
mes & ganhava dinheiro. Ele era ajuda-
do pelas Tadas” (@ memdnia fransferida
de Sguall @ seus amigos) de tempos
em empos. o que o deixa muito agra-
decido. Ele entio conseguiu salvar
Ellona, mas Esthar era um pais gover-
-nado pela faiticeira Adel, o também ti-

ilp.

Ragnarok

O Presidente de Esthar fard um resumo scbre o plano
de Odine, mas na verdade Eso s serve para embara-
car ainda mais as coisas.

Se vocd reentrar na cabine dos passageiros apos o
sumario de Odine e Laguna, tanto Kiros quants Ward

nha um génio chamado Odine, que
estavam ambos inferessados eam
Ellone. Oding era um homem dedicado
exclusivamenie as suas pesquisas,
seguindo a5 ordens da Adel para fazer
experimentos sobre feiticesras. Cansa-
do do dominio da feiticeira, ele fez vi-
rias descobertas em suas pesquisas,
COMO as proprias para-magics (as
magias utkzadas atualmente) @ um dis-
posifivo para confrolar a magia, que
poderia até mesmo demotar Adel. La-
QUNA Pensou MSSH COMD UMa mangira
de se Wvrar da feiticeira, e bolou dois
planos com as pessoas que tambeém
iam contra ela. 1) para se livrar do gran-
de pilar gque tornou-se uma arma
destrutiva gigante, para que Adel ndo
trousesse o5 monsiros da Lua e cau-
sasse a aniquilacio como aconieceu
em Centra. 2) para livrar Esthar do do-
minio de Adel. Laguna entio lol para o
Laboratorio da Lunatic Pandora e, se-
guindo as diretrizes de Odine, ele con-
frolou o painel @ moveu o giganiesco
pilar para o mar. Laguna, com a ajuda
de Kiros & Wand, entio atraiu Adel usan-
do uma imagem holografica de Ellona,
e ela somente conseguiv descobrir a
farsa quando i era tarde demais. Adel
foi aprisionada por seu descuido, pois
antes oe ser uma feiticeira, ela era ain-
da humana e capaz de comeler erros.

Para salar Adel da maneira mais
sequra, ele resolveu manda-la para
um lugar bem longe... para o BSpaco.
Depois disso, as coisas esquentaram
am Esthar, pois ninguém sabia o que
fazer sem o dominio de Adel. Muitos
aclamaram Laguna como um herdi par
seu feito, @ entdo ele foi nomeado o
novo Presidents. Odine comegou a e
revoltar dizendo que, por sua ajuda,
ele daveria continuar com as pesqui-
sas sobre Ellone. Laguna pensou am
mandar a garota de volta para Raine,
mas ela havia momido; entdo ela foi
mandada para um orfanato. Laguna
lamenta muito por néo ter levado Ellone
paszoalmenta para Winhill, pois as-
sim ele poderia ter visto Raine. Ele
nem pbide acompanhar Ellone, pois
esiava ocupado com a funcio de pre-
sidente. Laguna sa culpa por tedo que
estd acontecendo.

uammlassnhmnspmdesmﬂ De qualquer maneira, sua missio agora, a
pedido de Laguna, & entrar em Lunaic Pandora (que estd flutuando bem em cima
de Tears' Point, no sudeste da regifo de Esthar), salvar Ellone o destruir Adel. Mas
iss0 significa um caminho sem volta para o quarto CD. E aconselhdvel que voch
faga algumas coisas antes disso, como adquirir as melhores armas de cada
personagem, @ apanhar qualquer artigo que vocd tenha perdido.

Inimigos:
o Adamantoise (Long Hﬂrn Island)
Torama (Esthar}
+ Behemoth (Esthar)
+ Iron Giand (Esthar)
++ Elnoyla (Esthar)
Cartas Raras:
w» Ward (com Dr. Odine)
w Squall (com Laguna)
v+ Alexander (com Piet)
Kiras (Busca da Card Queen)
v Inving (Busca da Card Queen)
Chubby Chocobo (Busca da Card
Queen)
Doomirain (Busca da Card Queen)
Phoanix (Busca da Card Queen)
Blue Magic:
« White Wind
» Mighty Guard
+ Ray-Bamb
o Shockwave Pulsar
» Fire Breath
»» Homing Laser
» Bad Breath
Armas:
+ Lion Heart {Squall)
»+ Shooting Star (Rinoa)
++ Ehrgeiz (Zell)
v+ Save The Queen (Quistis)
» Strange Vision [Selphie)
» Exeter (lrvine)
Nota:
» Aintes de prossequir, dé uma olha-
da nesie topico.

Ehrgeiz (Zell): 1 Adamanting, 4
Dragon Skins @ 1 Fury Fragment.
Strange Vision (Selphie): 1
Adamantine, 3 Star Fragments @ 2 Cursa
Spikes (dermcte Creeps de nivel 20-29
nos esgolos de Daling City ou Forbiddens
de nivel 30 ou superior em Cenitra Ruins.
Cartas Raras

Se vocd acabou esquecendo de adqui-
rir &5 cartas de Ward & Squall anlerioe-
mente, eles ainda estardo disponiveis
com o Dr. Odine em seu laborabing na
cidade de Esthar e com Laguna na ca-
lbine: de passageircs da Ragnarok, res-
pectivameni®. Além desso, se vock nio
pegou a cara de GF de Alexander com
Piet na Base Lunar, ainda & possivel
adquiri-la. A cdpsula de fuga de Piet
caiu em Abadan Plains, localizada ao
sul de Tears' Point, no continente de
Esthar, Alemrisse na ilha & procure pela
drea. Vood ndo pode visualizar o local
do impacio, mas voch automaticamen-
te enfrard em uma nova tela ao passar
pelo local comelo, Piel esta sentado perlo
da capsula de fuga reclamando da sua
falta de sorte. Desafe-o & vood ainda
poderd adguinr a carta de Alexander.

Armas

Siga para Long Hom Istand, & noroests
de Dollet, Fique zanzando até achar
Adamanboises; use o Mug para roubar

- Whisper (maiores chances se o inimigo

estiver abaixo do nivel 30), entdo der-
role-0 para adquinr Adamantine (acima
de nivel 30). Adguira pelo menos 3 daste
Ultimo. Use a habilidade Rare liem de
Bahamut para ajuda-lo. Procure por
Toramas, Behemaths e lon Gianls na
regido de Esthar. Rouber estas inimi-
gos & adquira 0s itens Regen Aing (ad-
quira 1 desle), Barrier (apenas 1 jd bas-
ta) @ Star Fragment (adquira 5 deste)
respaclivamente, A

Shooting Star (Rinoa): 2
Windmills, 1 Regen Ring, 1 Force Amiet
(eompra no Pet Shop de Esthar) @ 2
Energy Crystals (venga Elnoyles de
nived 40 na cidade da Esthar).

Save the Queen (Quistis): 2
Malboro Tentacles, 4 Sharp Spikes (rou-
be de Grand Mantis nas florestas do
continante de Centra) & 4 Energy
Crystals.

Exeter (Irvine): 2 Dino Bones
(roube ou derrote T-Rexaurs am |sland
Closest 1o Hall), 1 Moon Stone (roube
Elnoyles na cidade de Esthar), 2 Star
Fragments @ 18 Screws.

Lion Heart (Squall): 1
Adamanting, 4 Dragon Fangs (demote
Biua Dragons em Island Closest to Hall)
& 12 Pulsa Ammo (refine 2 Energy
Crystals, deixados por Elnoyles, com
2 habilidada Ammao-RF [ ou vocd podi
refinar Laser Cannons raramente der-
rubados por Belhelmels acima de nivel
30). A Gunblade Lion Heart conceda a
Squall seu ultimo Finishing Move usa-
do em seu Limit Break Renzokuken: o
End of Heart. Este & o ataque mais

podercso de fodo o jogo.
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Em busca da Card Queen

Mo comego do jogo vocé pode en-
contrar a Card Queen na cidade de
Balamb, em frena & Estacdo da Tram.
Ela permanecerd ali alé que vood perca
{ou ganhe) uma carta rara (qualquer uma
de nivel 8 ou maior). Quands Es0 acon-
tecer, fale com ela mas uma vez e ela
ird partir, dando uma pista de seu proxi-
o desting (Balamb, Shumi Village,
Dwllet, Deling City, Winhill, Esthar, FH
ou Lunar Gale),

A Busca da Card Queen 56 poda sar
iniciada quando ela estiver em Dollet.
Faha com ela e escolha a quarta opgao
(“About your artist father”). A Gard
Queen ird Ihe pedir vma carta especifi-
ca. A primeira cana que ela vai pedir &
a carta de MiniMog. Para continuar asta
avenlo, vock deve desafid-la e entdo
perder propositaimente a cara que ela
pedu. Parém, como a regido de Dollst
adota a regra Random, pode ser um
pouco dificil perder a cara aqui. Para
miudar iss0, jogua uma partida de car-
tas em uma regido com algumas regras
simples (Timber, por exemplo). Siga
para Dollet, onda deve estar a Card
Queen, mas salve antes de enfrantar
quakquer um aqui. Quando voce desali-
ar alguém para uma partida de caras,

serd sugerido que as (imas regras ut-

lizadas sejam combinadas com as de
Dollet; acei2 o desafio escolhendo Yes,
mas escolha Quit ao invés de Play. Se,
na combinagdo de regras, a regra
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Random fod abolida, vocé pode conti-
nuar sua busca. Do contrdrio, resete o
jogo, camegue Sau save @ lenle nova-
menie. Depois disso, para facilitar ain-
da mais a larefa, faca um deck const-
tuido por 4 cartas comuns @ 1 rara
[aquela que a Card Queen requisitou),
@ &nldo parca a partida propositaimen-
ta. Desta maneira, ela sampre pegard
@ carta mais forle de seu deck. Cada
carta rara especifica pardida para a
Card Queen permite que seu pai crie
uma nova carta que € exclusiva e
passa a pertencer a alguma pessoa
no munda, que vocé deve enfrentar
para adquir-la. As catas criadas pelo
pai da Card Queen 530 todas raras @
nio estdo disponiveis até que vocé
inicie & Busca da Card Cusen.

Novamanie, vocd deve procurd-la
pelo mundo até que ala retome a Dollat
& vocl possa dar a ela a proxima
carta requisitada. Faga isso 5 vezes
para receber todas as novas caras.
Depois que a Card Queen pede uma
carla especifica, vocd pode pardd-la
para ela em qualquer pare do munda,
ndo necessariamente em Dollet. Abém
disso. para recuperar suas carias per-
didas, basta jogar com-o garolo filho
do pinkor (o garoto problema) para rea-
ver a carta perdida. Mas isso 6 vale
para &5 5 cartas especificas que a Card
Queen pede, qualquer oulra carla rara
perdida para ela, deverd ser racupera-
da com a propria Card Queen.

Esta busca pode se tomar tediosa, entio & aconse-
Ihavel que vocé salve seu progresso constantements.
A opcio de reset manual (apertando A1 + A2 + L1 + L2
+ Select + Start) ajuda muito se wocd ndo gosta da S
localizacao para onde a Card Queen astd se movendo.
Sa vocé fiver sorte, ela 56 vai acabar indo apenas da
cidade de Balamb para Dollet, o que toma seu trabalho
bem mais facil. E desnecessdrio dizer que esta Busca
da Card Queen & somente para o5 fandticos por Triple

Triad.
Preparativos

Vocé estd quase indo para as tltimas partes do jogo
agora, para as quais vocd poderd quernar ler no minimo
4 personagens em Junction O TEMPO INTEIRD. Faga
alguns ajusles para ler seus GFs bem distribuidos, e
seus personagens finamente equilibradosquanto 4 ca-
pacidade. Vocé pode até sobreviver com apenas 3
personagens em Junclion. Cabe a wocé decidir, mas &

mmmﬂm#mmmmmmwﬂmm&_
em gualquer Pet Shop, & confira a seguir algumas dicas reunidas para wook
comecar. Certifique-se de aprender a habilidade de menu Familiar de Tonbesy
mmnﬁﬂ“ﬂhﬁmﬂﬁnhumlimpﬁ&r

0 SeU progresso antes também ajuda!

Vock vai querer que todos os

personagens tenham Junction
com magias em pelo menos 5 dos atri-
butos basicos: HP, Strength, Vitality,
Magic @ Spirit. Se os GFs em Junction
nos personagens nio tiverem habilida-
des para fazer Junchon com magias ém
fais atributos, compre os Scrolls espec-
ficos para cada um no RinRin's Shop,
mE:ﬂmr{mnmrhuupmmGFs

HP: Full-Lile
Strength: Ulima, Meteor ou Aura
Vitality: Melidown
Magic: Ultima, Triphe ou Pain
Speed: Trple
Spirit: Reflact

A magia Ulima é a melhor em cada
atribute, & onde vocé decidird colocd-
la dependerd do tipo de personagem:
atacante ou usudrio de magias. Das 8

magias mancionadas. apenas 3 ndo
podem ser encontradas em lskang
Closest to HellHeaven:
Meltdown: iaga Deaw em Gayles &
nivel 30 ou superior na regkdo de Tabe
Pain: demote Creeps de nivel 20 a
29 para que ales deixem Curse Spiles
use a habilidade ST Mag-RF pama
transformar os itens em magias Pam
Reflect: Draw em Death Claws &=
nivel 30 ou superior nas florestas o
Centra, ou use a habilidade Supt Mag-
AF para refinar 1 Dragon Skin em 20
magias Reflect. Use o comando LV Up
ou LV Down de Tonbery para sjedi-e
a ajustar o nivel dos inimigos.
Diferentes GFs olerecem graus
variados de profecio elementsl &
de status (que pode variar entre 1. 2 &
até 4 elementos ou status diferentes)
assim tente dividir estes igualmests
entre sau grupd. Caras como Selphe
e Doomtrain, quando refinadas com &
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habilidade Card Mod, dio ilens que Ihe
permitem adicionar habilidades de de-
fesa elamental e de status acs GFs.
Rosetta Stones Ihe dio a Junction
Ability chamada Ability x4. Nova-
mente, esles itens sdo muito raros.
GFs que 4 oferecem naturalmente
Ability x3 ou x4 incluem Diablos,
Carbuncle, Cerberus, Alexander e
Bahamut; entdo vocd terd que modik-
car a lista de habilidades da um outro
GF para incluir Absity x4 para o sexto
membeo do grupo, se assim desefar.
lens gue aumentam seus outros
atributos como Speed ou Luck
540 bastante raros; muilo provavelmen-
te vood ndo pegara mais do que 5 de-
les em sua jomada, Além disso, a car-
fa de Irvine & uma das poucas que
concede o ilem para melhorar Speed
(da 3 Rocket Engines, que concedem
Spd+40%).
Hi também Character Abilities
GF Abilities como Str+60% &
GFHP+40%. ltens como Energy
Crystals e Samantha Soul (modiique a
carta de Quistis) ddo excelentes binus
de SumMag+X% (30% e 40% respecti-
vamente. Nola que todas as GF Abilities
bénus decentes para GFHP=X% sdg
rargs. O melhor a tazer & modificar a
cana de Seiler para adquirir 3 Diamond
. Armors (GFHP+40%). Character
Abilities i diferem um pouco. As lojas

em Esthar vendem os ilens necessan-
os, como Giant Rings (HP+40%) e
Power Wrists (Str+40°%). Refinando 10
de cada um com a habiidade de menu
GF Abl Med-RF de Eden Ihe dd ver-
sdes melhoradas; por exemplo, 10
Giants Rings geram 1 Gaea Ring
(HP+B0%). Se quiser poupar grana,
voci poda modificar as cartas de Ward,
Eden, Zell e Rinoa para consequir tais
itens. Adamanting (Vit+60%) pode ser
facilmente adquirido derrotando
Adamantoises nas praias de Long Hom
Island (noroests da Dallet). Viecé pode
ainda modificar & carta de Minotaur para
receber 10 Adamantines.

Ha uma vanedade de mangiras

para conseguir elevar seus ou-
tros atributcs, mas tais métodos nor-
malmenta 580 muiko demorados e ca-
ros. Por exemplo: refinar 50 Barriars
para adquirir 1 Aegis Amulet, que di a
habilidade que permite fazer Junction
com magias em Eva-J. Porém, sem-
pre ha algumas excecies — uma cara
de Kiros modificada |he di 3
Acealerators, o item que ensina a habi-
lidade Auto-Haste para um GF,

Tenta usar bastante o sistema

de refinamento. Voo pode inven-
tar algumas excebentes combinagdes
nio mencionadas aqui. Personalize
seus GFs usando o item Amnesia
Greens para fazé-lo “esquecer” algu-
mas habilidades indteis.

utras preparagdes finais incluem

esiocar fens @ magias: @ apren-
der as habilidades mais Uteis dos GFs,
como o Call Shop e Enc-None. Por fim,
tome nata de que no guant CO TODAS
s cidades sdo inacessivess, entao voch
pode querar fazer um arquivo de save
séparado no caso de wood quarer valtar
para fazer algo. E preste atencio, o quario
CD estd mais proximo do que vocd
pensa...

REENTRANDO NA
LUNATIC PANDORA (0)

ua missdo agora é penetrar na

Lunatic Pandara para resgatar
Ellone e destruir Adel. Pilote a Ragnarok
na diregio de Tears' Point, no sudeste
do continente de Esthar, quando vocé
senbf que p esld prondo. Leve a nave
até a Lunatic Pandora, e vocd verd a
Ragnarok usande sua arfilharia pesa-
da para penetrar na lorme flutuanie,

LUNATIC PANDORA

FINAL(P)

epois da cena da invasdo a

Lunatic Pandora, fale com Seiphie
(ou quem estiver nos conlroles) para
entrar na fome. Desca pelo elevador da
cabine de comando e entre na pora a
diresta da fela, entdo saia da Ragnarok
pela ponte mavel. Uma dupla conheci-
da vem Ihe dar as boas vindas logo na
entrada de Lunatic Pandora.

Raijin
Pontos: wiririvel a Poson, absorve Thunder

Dravw: Thundara, Thundaga, Shell, Protect
APz

Fujin
HP:5300-18200
Pantos: wliirivel a Poson, absoree Wind

Draws: Aero, Curaga, Ful-Lile, Tomado
AP:8

asicamente, a balatha & similar a
primeira ocorrida na cidade
de Balamb, mas os dois ficaram bem
mais forles. Fujin ainda tem o ataque
Sai, que reduz o HP de um personagem
para apenas 1. Vocé pode evitar isso
fendo um personagem com o comando
Recover, Ela também passa basianie
ternpo fazendo magias de suporde, como
Hasie em =i propria, Vocé pode quener
fazer Reflect em ambos os cheles e tam-
bém em seu grupo (invocando
Carbuncle) para ajudar a parar seu esio-
que de magias. Outra maneira sera fa-
zendo Dispel em Fujin guando ela esti-
¥er com alquma magia que a benadicie.
Como ambos séo bastante vulnerd-
weis a maioria dos status, comece a
batatha invecando Doomitrain; isso 05
deixard praticamente sem agdo pelo
resto da batalha. Entio parta para cima
com Renzokuken de Squall ou os GFs
Eden, Diablos e Cactuar,

Inimigos: Draw Point:

++ Behemoth » Curaga

e Imp » Meteor

v Iron Giant # Holy

w Torama w Silence

w Turtapod e Conluse

# Elnoyle w Ultima

w Fujin {chefe) Blue Magic:

+ Raijin (chefe) #» Mighty Guard

++ Mabile #+ Homing Laser
Type B (chefa)

w+ Seifer (chele)

pds demota-los, siga 0s para o

interior de Lunatic Pandora. Na
peéxima fela, siga reto antes de enfrar &
esquerda. Viocd sa encontrard com dois
velhos amigos, Biggs e Wedge, mas,
como eles @ estio cansados de serem
rebaixados (oulra vez depois do inci-
dente da prisao), eles o deixario pas-
sar em paz. Salve seu progresso. A
preiima drea de Lunatic Pandora j4 deve
ser familiar para vook; foi por onda vocd
passou quanda entrou a bords da lome
em Esthar. Os Draw Points valiosos
comd Meteor, Holy e Ulima ainda estio
4. Ma sala dos elevadores, pegue o
elevador 01 verde.

Eventos Paralelos: Todos os
inimigos encontrados em Lunatic -
Pandora estdo no nivel 1, Tende roubar
Behemoth para obter um Barriar, se
vocd ainda ndo faz iss0. Este ilem da a
Blua Magic Mighty Guard de Quistis.

Voci deverd encontrar um Save Point
um pauco depos de sair do elevador,
Faga seus preparativos agqui e salve seu
progresso antes de ir para o nore. A
Lunatic Pandora ndo oferece mais nada;
vocd deve fer pego tudo da Gitima vez
que passcu por aqui Se ndo, volle ao
primeire evento da ivasio da tome (b-
pico 45) em Esthar para uma lista de
& Raijin mats uma vez, e eles ativardo
aguela mAguina que jogou vood para
fora da tome anteriormente.
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Mobile Tipe 8

HIP: 3080036400

Pomtos: imcoconis Thunder, Ear ndo em slelo
Draw: Firaga: Thundaga, Bizzaga, Flare
AP: &)

o

omo a4 maioria das magunas, o

Mobile Type 8 tem uma fraque-
za contra o elemenio Thunder, entdo
&8la & uma boa hora para invocar Oue-
zacoll @ usar a magia Thundaga (Eden
também & uma excelenie opcic). Con-
tuda, ndo o seqUACa de uSar o COMan-
do Mug para roubar ilens das trés par-
tes do chefe (o corpo guarda Laser
Cannon, o Right Probe possin Sir Up &
o Laft Probe tem Vil Up). Este chele
possui duas formas, A prmeira @ a sua
forma normal (o Mobile Weaponry Attack
Mode), na qual lodas-as trés panes
estdo acopladas. Esta forma ndo é
muito penigosa, mas ela contra-alaca
SEMQre qUe O COpo central & atingido.
Este contra-atague, o Twin Homing
Laser, causa apenas-cerca de 600 pon-
ins de dano, entdo ndo & grands proble-
ma. Apenas continug atacando com oS

Observacao (MUITO) Importante:

Eventos Paralelos

Left Probe

HP:5100-8100
Pontos: Eamh rdolem eleo
Draw: Cumga, Eara

ﬂ — —
~ S - -—=E
necursos ja mencionados. Quando o
chefie muda para sua sequnda forma (o
Support Weaponry Attack Mode). ele
esta se preparando para realizar seu
ataque mais forie: Corona. Este ataque
far com que os trés personagens de
seu grupo figuem com apenas 1 HP,
Quando isso ocomer, cesse imediata-
manle lodos o5 alagues, jd que um con-
tra-ataque de um dos Probes pode ma-
tar um de seus personagens nesta con-
dicio. Rapidamenle comece a curar
S8Us personagens e usar seus Limit
Breaks, jd que cada um deverd ter a
oportunidade de usd-los. Para acelerar
a cura, invoque Cerberus para seus per-
sonagens ficarem no status Trple, po-
dendo usar Curaga nos trés membros
em um mesmo fumo, Usar Limit Breaks
@ amscado, mas vocd pode consedguir
derratar o chela anles de ser contra-

40 N mais co

Se vocé parou anteriormente em Centra Ruins e adquiriu o semi-GF Odin, ale
vai aparecer ng inicio da batatha com Seiler. Pordm, o Cavaleiro com a
| Gurniblade tem um truque para evitar o Zantetsuken. Quando Odin fenta cortar
Seifer ap meso, este é que sofre o atague. No final da batalha. um novo semi-
GF aparecerd para substituir Odin: Gilgamesh. Ele entio finalizard a batatha
com Seifer. Deste ponts em deante, Odin ndo mais aparecerd, @ Gilgamesh @
quem fard suas aparigbes alealtrias duranie as batalhas.
(Gigamesh poda aparecer a qualquer momento durante wna batalha (a0 contrisio
de Odn que 50 aparecia no comego). Cuando ele faz isso, Glgamash deslera um
de seus quatro ataques possivels, de acordo com a espada uslizada:

. Zantetsuken: semelhante ao atague de Odin;

| Masamune: Um golpe de espada
| que atinge todos 5 inimegos, causan-
do grande quaniidade de dano:

Excalibur; Um golpe em todos oS ini-

migos, qué causa quantidade mode-
| rada de dano;
| Excalipoor: Um golpe de espada
deslendo conlra lodos os oponentes,
| causando apenas 1 ponto de dang.
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Right Probe

HP: 5100-5100

Pontos: Earthniotem elaln
Draw: Firaga, Thundaga, Blzzaga
AP

alacado, elimmando assim a necessi-
dade de curar fodos. Para curar rapada-
mente, aca um Draw na magia Curaga
do Left Probe e use-a. I5s0 provavel-
mente n&o ird cuar completaments: todo
mundo, mas deve ser suficiente para
manté-los wivos por enquanio, Saja la o
que wood fizer depots, seja ripido para
matar este chele, ou ele podera acabar
com todos o5 seus personagens com
seu ataque em seqléncia: o Medigo
Flame, que causa cerca da 2000 ponbos
de dano em cada personagam.

Para uma viftia rapida. use o combo de
Squall testado & aprovado: Mealidown,
Aura (ou estado critico), Renzokuken,
Aumente os atribulos Strength ¢ Speed
com Junclion de boas magias e deixe
Thundaga em Junction no atague ale-
mentar de Squall; isso isd garantic me-
lhoves resultados.

Seifer

HIP: 370034500

Pontos: vanenivel a Poison

Dz Firngza, Thundaga, Blozags, Aurs
AP:4)

em Squall, ¢ ale estd mais fore
do que nunca; apesar disso, esta ndo &
uma batatha dificil. Seifer camega a ma-
gia Aura, que voch deve gasiar algum
bemo estocando, Se o poder fisico dele
esta lhe causando problemas, entio faga
Protact em sous personagens.
Quando seu HP estiver baixo, Saier
vai comegar a usar o seu Bloodfest
Que CAUSA UMa enorme quantidade de
dano. Entao fique esperto para mso
Como sempre, use o comando Mug
para roubar. Voecd ird conseguir um
Hero, ou até mesmo um Holy War (bes
mais dificl). Quando quiser se var d
Sedler, lance um Maltdown nele & use
5Uas AUMAS em Seus personagens. En
{#0 € 50 usar seus Limit Breaks (prn-
cipadmente o Renzokuken) para defrots-
lo em dois tempos.

nles de partir pars

a préxima bata-

Iha, vocé deveria dar uma
breve olhada no estade
de sau grupo. Por causs
do ataque Corona de
Mobile Type 8, alguns de
SBUS PEMSONAgens podem
ter apenas 1 HP. Nio
prossiga sem anbes cursr
asles  personagens
{excelo se vocd deixar

550 propositalments, para o uso de LIMITS; o mais emportanie @ ndo deixar que
Squall parmaneca com o HP baixo). Siga em frenle para se encontrar com Seder
que estd determinado a vencer para recuperar seu orgulho como Cavaleiro da
Feiticeira. Ellone esta sendo sequrada por Fujin e Raijin, que saem em seguida sob
a ordem de seu lider. Agora & hora do desafio final com Seifer.

e eiler apenas s fin-
i gia de morio apds
sar dermolado. Ele entdo
s levanta e leva Rinoa
embora; mas ndo remec-
va os Junclions (mag-
a5 e GFs) dela, dexe-a
palo manos com HF.
Vitality e Spinit altos. Rinoa
vai precisar disso. Em
iodo caso, faca Junction
NG PErsONAgem que en-
- frar no grupo em seu lu-

V- gar. Saia desta sala.



+Jyipressao do emoo

Capitulo VI

Capitulo 6: Compressao do Tempo
a) Lunatic Pandora Final: Continuagfio

b) Sala do Prineipio

c) Casa de Edea

d) Mapa do Mundo Com Tempo Compresso
(opcional)

) Ragnarok Revisitada (opcional)

. f) Castelo de Ultimecia
g) Castelo de Ulimecia: Master Boom

Draw Points:
n o

& vock obsenvar cuidadosamente, notard uma estrutura
a direita, que leva para a regido superior de Lunatic
Pandora; este & o caminho por onde provavelmente Sailer
fugiu levando Ringa. Suba a primeira escada, entio siga pefa
segunda & direita @ voed encontrard um Draw Point com a

Inimigos: maia Break ld em cima, Desca e, desta vez, suba pelo posia
Todos (incluindo alguns chefes antigos) branco incinade. Siga para a proxima fela a direita,
Draw Points: No caminho, haverd um Save Point escondido; use a habil-

Break, Flare, Meteor, Slow, Dispel, Ultima,
Haly, Cura, Curaga, Full-Life, Aura,
Meltdown, Triple, Stop

Siren, Carbuncle, Laviathan, Pandemana,
Cerberus, Aloxander, Eden

Adel

dade Mov-Find de Siren para localizd-lo e salve sey progresso,

Seifer estard sequrando Rinca coma um prasente para au-
mentar o8 paderes da nova keiiceira, Adel. Rinoa tenta de todas
a5 maneiras escapar dos bragos de Seifer, mas ele 2 empurra
conitra o chdo. Agora a feiticeira despertada por Ultimecia agama
a indedesa Ainoa @ mescla-se com ela MU processo de Juncion,
Oeixando-a imdvel, absorvendo seus poderes.

GFs:

Rinoa

HP: E00-51000

Pontos: vainegl a Wind, absons Holy
Draw: Finga, Thundaga, Blizzags
AP:-

omo vocd deve ter adivinhada,

Adel estd.um pouco nervosa
apds lodos estes anos de confinagio,
Para piorar, ela rdo estd nem um pou-
co pregcupada com Rinoa, que esld
acoplada em Junclion no seu corpo.
Esta batalha é um pouco dificd, [ que
Vool ndo poda acabar com Rinoa. Voo
pode alé causar dano nela, mas nunca
deixd-la momer. Se voc fiver coragem
0 suficiente, use umn Mug em Rinoa para
roubar Megalidrs (Adel possui Samantha
Soul), mas ndo a deixe morer.

Adel possui um formiddvel arsenal
de ataques mdgicos, & ocasionalman-
be ird drenar os HPs de Rinoa. Evite
1550 mantendo os Junctions de Ringa
antes da batalha, & lancando Regen
em todos og membros de seu grupo
(inclusive Rinoa). Isso ird proleger todo
mundg dos ataques de Adel, curando
periodicamente seus personagens,

Voch ndo pode usar nenhum atague
que vise fodos o5 alvos inimigos (as-
sim como of Finishing Moves do
Renzakuken de Squall ou qualgquer GF),

HP: Yaridvel
Dranw: Esuna, Dispel, Ragen
AP: -

pois isso fambém atingird Rinoa. Con-
centra-se am fazer alaques fiscos em
Adel. Se vocé fazer uma magia
Meltdown nela antes disso sua larefa
ficard mais facil. Nao se esqueca de
curar Rinoa se o Aegen ndo for sulici-
onle para manté-la.

Os Limit Breaks que podem ser usa-
dos aqui incluem o Duel de Zall @ Shot
de Irvine. Apenas eerifigue-se de ndo
usar nenhum de ssus atagues que atin-
gem todos o5 alvos. Lembre-se tam-
bém de fazer Regen novamente quan-
do seu efeito passar,

Mota Lateral: Contando que o Gltimo
alaque deslerido acabe com Adel, nig
impora se ele também tire todo o HP de
Rinoa. Assim, se vocé fizer um ataque
que vise tanto Adel quanio Rinca e, ao
fmal deste ataque, Adel for demotada,
mas o dano for suficiente para matar
Rinoa também, vocé ainda vencerd a
batalha. Desta mangira vocd pode ar-
riscar fazer um Renzokuken ou invo-
car Eden, mas centifique-se de que isso

seja suficiente para demotar Adel,

1\

del & derrotada, lorcando a cons-

iéncia de Uttimecia a sair de
£eU corpo. Apds a batalha, Laguna
fraz ENona a salvo. que comeca entio
0 processo de mandar a consciéncia
de Rinca e Ulimacia para o passado,
iniciando a compressdo do lempo. O
grupo e mandado para o passado,
voando palo ar @ passando pelo fundo
do oceano. Uma revoada de pissaros
cireula por um tunel @ Squall, junta-
mente com saous amigos, chegam a
WMa era que |§ passou
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[B] Sprceress AXé6 Sorceress BXS

b . 4 HP: W%
Draw: Fimga, Thundaga, Blirraga Dirarw: Haste, Doubie
AP:- AP -

océ chega 4 Sala do Principio,

um lugar com uma séns de Save
Points falsos. Rinoa ndo estd em seu
grupo. Va ale a poria do fundo. Squall
@ S8Us amigos terdo que combater a
feiticeira de cada era, & cada batatha
acontece em um cendrio diferente,
enquanio as eras sao mescladas, cul-
minando com uma batalha contra a
faiticaira final.

s batalhas aqui sdo continuas, mas lelizmente essas feiticeiras sio laces
de derrotar. Elimine-as rapidamenta usando ataques fisicos e magias gue
atingem todos os alvos (Ultima, Meteor, efc.). Se quiser, use o comanda kg
para adquirir variadas pedras magicas que elas carregam.

Sorceress C

- HIP2 32500
Drawe: Flare, Holy

AP:55 e | r———
n batalha com a dlima das leibceiras do passado & a mais dificil. Use e
unidade para estocar algumas magias Holy. Mas fique atento, pois &=
pode atingir voCa COM WM Gnico conlra-afaqgue que causa cerca de 1000 a 2008
pontos de dand-em um dGnico personagem. Ouando comegar a fazer uma conts
gem regressiva, ela estard preparando-se para langar uma magia Liltima em ss
grupe. Quando ela fizer isso, cure rapidaments seu grapo. Duranie asse lampo &8
ndo conira-atacard. entho aproveite para pariir para cima. Usa o combo Melidoss
= Aura (ou estado critico) - Renzokuken com Squall, e deixe os ouiros persoes
gens atacando com GFs poderosos (Bahamut, Eden._).

CASA DE EDEA [G)

o demolar as-feihoeiras do pas-

(akis, odas bem fracas), o
grupo se vera na Casa de Edea. Siga
até a drea da prada e vocd ird avistar o
Castelo de Uimecia. Sim, vocé che-
gou a0 futuro do presente (pareca con-
jugacdo verball), onde a feiticeira
Ultimacia reina. Corpas de cadetes da
White SeeD estdo na beira da praia.
Siga para o norte, subindo pela enorme
coffente de ago que leva alé o castelo.
Mo caminhd, voc encontrard 3 portais
a sua esquerda; eles levam vocd a
diferentas lugares do mundo com o lem-
PO COMPresso, 58 QUISer passar por
um portal, basta ficar anhado a ele
anlan aperar o botdo X (amencand) ou
0 (japonés). Apenas os dois Gltimos
porais sdo (deis. Aqui estd para onde
cada um o levara:

Portal superior esquerdo:
Regido perto do Chocobo Sancluary
(costa de Esthar, perto de Grandidi
[Forest).

Portal central esquerdo:
Regide perto de Cenfra Ruins
(Serengetti Plains).

Portal inferior esquerdo:
Regido pado de Deling City, prdimo &
Base de Misseis destruida (Wilbum Hill),
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uas opcbes sao bmitadas no mun
do com o lempo compresso. Voo
Nao pode maks enirar em neénhuma ci-
dade, mas ainda pode visitar dungeons,
Chocobo Forests & explorar um pou-
co. A Ragnarok ainda existe, mas
anconlra-la ndo & tarela tacil
Dependendo de qual portal vocé
escoiheu durante a subida para o Cas-
telo de Ultimecia, vocé vai poder ler
BCESS0 A Ragnarok die duas manesras
diferentes. Vamos primeing detalhar o
Processo assumindd gue vocd pegou
0 portal supenior, gue leva a regeio per-
1o do Chocobo Sanctuary: Vocd surgi-
fa nd prasa que ica na costa da regido
nordeste de Esthar, na entrada de
Grandidi Forest, perto do Chocobo
Sancluary. Entre na densa floresta e
procure pela cipula de drvores que bor-
ma esta Chocobo Forest sagrada, na
parta nore de Grandsdi Forest, Certifi-
que-se de estar equipado com a habil-
dade Enc-None de Diablos enquanio
procura o Chocobo Sancluary; os ini-

migos agui podem ser chalos,

Cuandd vocé pegar o chocobo gra-
fis, monte-0 @ siga para o sul, junto &
costa leste do continente de Esthar,
Faca isso contomando o continante até
chegar na costa ao sul do continente,
enlag alravesse para o oulro continen-
te pelas aguas rasas e vocd chegard
até o Kashkabald Deser.

Ha uma praia a sudeste do deserto;
leve seu chocobo abé L, contomando
o continanbe, & entdo entre no deserto
pela praia, sequindd na direcio do cen-
tro para encontrar & Ragnarok. A nave
aparece como um ponto vermelha no
£8U mapa.

E agui esta o método alter-
native para chegar até a
Ragnarok, se vocé esco-
lheu o portal central:

Viocd surgird no continente de Centra,
em algum ligar ao norle de Centra Ru-
ins. Siga para noroeste & contome a
baia, entdo va para nordeste em dire-

sa vocd ndo completou sua cole
Gao de cartas anteriormante, esta
é a sua chance. Dartro da Ragnarok vocd
encontrard lodos os membros do CC
Group, mas apenas se voch demotou o
membro King na Ganden da Balamb an-
terigrmente., no segundo ou ferceino CD.
Vocé devera se encontrar com Xu na
enfrada da nave. E quanio ao resio
dos membros do CC Group, eles es-
tdo espalhados por toda parie da
Ragnanok, mas ndo deve ser um pro-
blema lacaliza-los. Note que o Joker
proximo ao ebevador Ihe vende itens,
além da prestar o senigo para remo-
delar armas.

Veja a localizacio de todos
o8 membros (cada um usa
as regras de uma diferente
regifo):

Jack: Corredor, perto da entrada (re-
gras de Balamb)

Club: Corredor do 2° andar, perto da
cimara de ar (regras de Dollet)
Diamond: Yocé as encontrard no
hangar (regras de Trabia)

Spade: Ma porta a diveita do hangar,
perto do Save Point (regras da Esthar)
Heart: Entrada (regras de FH)

King: Camara de ar (regras de Lunar
Base)

a0 a ponta do continente. Do outro
lado da cadesa de montanhas vocé en-
confrara uma clpula de arvores, & uma
Chocobo Forest. Entre na floresta, ad-
quira um chocobo (ou pague 1200 gil
para Chocoboy Ihe fomecer um) @ en-
1&0 siga montado na ave para o sul.

Vocd enconlrara uma praia ao sul
de Centra Ruins; cruze as dguas ra-
&4 para chegar na iha oposta e siga
na direcio da Casa de Edea, entrando
no continente pela praia. Agora siga
para leste @ atravesse as monfanhas
por passagens estreitas. Siga para o
norte & voce alcancara o Kashkabald
Dasert, onde estd também a Ragnarok.
Guie-ga pelo ponto vermelho em seu
mapa.

Vocd notard que, com a excegdo de
dungeons @ Chocobo Forests, como ja
dilo, ftodas as oulras areas estio blogue-
adas por campos de forca. Nao muito o
que fazer com estas estranhas bameias
que cercam cada cidade, entdo ndo so
prEeacupe com alas.

Joker: Perto do elevador (regras da
Cenira)

0Oz mambras do CC Group aqui pos-
suem praficamente todas as caras ra-
ras (com excegdo daguelas exclusi-
vas da Busca da Card Queen) que vocé
pode ter perdido, entio use o sau tem-
pa livre para adquir-las. Porém, eles
nao serdo sua vnica fonte de carlas
raras no quarto CD, ja que a Card
Queen também pode ser enconfrada
no mapa.

Para encontra-la, a bordo da Ragnanck,
siga para a regido sul do continante da
Esthar, em Abadan Plains, Vocé nao
podera ver este ponio diretamenta no
mapa, tendo que andar pela drea alé
encontrar uma nova tela. Esta é a
mesma tela onde vook reencontrou Piet
2 a capsula de fuga no terceira CO.
Ela possui as 5 cartas raras exclusi-
vas da Busca da Card Queen.

Observacio Importante:
Emibora opcional, & akamenba necomandada
que vocd enconine pelo moncs a Ragnanok:

Vocé pode visitar novamente as
Islands Closest 1o Heaven @ Hell para
consequir mais magias, Quando aca-
bar, tende visitar o interior da Ragnarok
apanando o botdo O (amercana) ou
A (japonas).

Cartas Raras:

(E) ~

Voltando Para o Castelo de Ultimecia
uando vocd acabar fudo o que lem para se fazer no mundo com o tempo
compresso, volte para o Kashkabald Desert, onde vocd havia encontrado a
Ragnarok, & procure par um portal a noroesta, o revela wn outio portal & deeita da
corrente de metal que conduz ao Castelo de Ultimecia (permmitindd que vocé volle
para a Ragnarok facilmente, se quiser). Agora suba a corrente e wocé chegard a
iMima dungaon de Final Fantasy VINl. Salve seu progresso antes oa aenlrar.
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Inimigos:

Todos (ale alguns
antigos)
Draw Point:

« Flara (escondido,

do lado de fora)

» Matecr (no lerraco)
Slow (na fonte)
Dispel (na capeda)

v Uitima (escondido,

no arsenal)

« Holy (cimara do tesouro)

» Cura (sala destruida)
»Curaga (sala

dz armazenameanto )
w Ful-Life (escondido. prisdo)

# Aura (escondido,

pordo de vinhos)

» Meltdown (galena da arte)

w Triphe (sacada da

forre do relogio)

v Siop (fopo da tome do rebigio)

GFs:
Siren (Draw em Tri-Point)
Carbuncle (Draw em Krysta)

s Leviathan (Draw em Trauma)

Pangemora (Draw em Rad
X Gant)
Carberus (Draw em Garganiua)
Alexander [Draw em
Gatoblepas)
Eden (Draw em Tiamat)

n o entrar no Castalo de Ultimecia,

5 05 membios de seu grupo
tarSo B habddades blogueadas: am,
Magic, GF. Oraw, Command Ability,
Lemit Break, Resurrection e Save, lsso
significa gue vocé nio poderd usar
itens @ magias (nem.em batathas e
nem em menus), invocar GFs, fazer
Draw (tanto em batalhas quanio am
Draw Points), ndo podera usar nenhum
comando especial, Limit Breaks.
raviver pErsonageans moros @ nem sal-
Var 0 58U progresso,

Porém, esse impedimenta & tem-
parano; vocé pode enfrentar um dos 8
cheles escondidos dentro do castelo
para recuperar uma das habilidades.

“hefes

~
4t . L Eime B
.-" = -

}1.1-' = -?'
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So vooh sair do castelo, o blogueio
nao estard atvado. Também nao & obn
gatino voch recuperar estas habilida
des enfrentando os chefes, vaod pode
avancar sem alas; mas 550 it difi-
cultar infinitaments sua busca

Além diszo, vocd terd que se dividic
em 0ot grupos de 3 personagens para
explorar o castelo, Agui vai uma reco
mendacio:

Grupo Principal: Squall, Rinoa, Zell
Grupo Secundario: Quistis
Salphio, Irvina

Agui & onde vocé tem que dividir e
fazer Junction com seus GFs unifor-
mamenta anlre seus membras (ou ul-
lizar lambem a excelenle opgio
Junction Exchange, apenas na ver-
sd0 amencana). Se quiser [vrar-<e dos
encontras aleaténos, use a habiidade
Enc-None de Déablos.

40 longo do castelo wooh enconira-
ra circulos verdes. que =do denomi-
nados Party Swiich Point, ou Ponto de
Troca de Grupo. Pisando sobre um
dedes vocé terd 3 oppdes:

- Mudar para o cuiro grupo.

Mudar oz memb-os do grupo (am-
bos os grupos devem estar sobre o
mesmo ponto de froca)

- Cancalar

Para resolver alguns dos puzzles
do lar de Ultimecia serd necessdrio
farer trocas frequentes enfre o5 dois
grupos, que serdo realizadas através
destes pontos de froca Lembre-se
também de trocar qualquer habihdade
em Junction a0 mudar de grap; voca
ndo vai quarer enfrar em uma batalha
com um parsonagem {raco apenas
com o comando Atlack. Agora gue
vooh jd tem uma idéia sobre a silua-
¢d0, & hora de comegar:

Grupo Principal

Vool deverd comecar no Salio de En
Irada. Siga para o norle e suba os
degraus para encontrar o primeiro @
mais lacil servo de Ulbmecia.

il 1

Vock t.mee'n pade faze
para ter o8 benefi

Sphinxara

HP: 10000
Pontos: winadvel a Holy ! LT
Diraars Firaga, Thundaga, Curaga 1
AP:

J a que vool s4 tem o comando
Atlack desponivel aqui, cerifique-
s& de fazer os Junclions comelamen
ie para elevar os atributos HP e
Strength de seus personagens. Demo- b 4
fe Sphinzaur usando apenas atagues . ! ]
fisicos (0 recurso de usar o botdo A1 ,
para causar Crifical Hit com a Gunblade i\ - '
de Sguall ajuda bastanle), @ ignore o5 7 . I
monstros que ele invoca quando asta 1

na forma de Sphinxara. Faca Junction i} ‘ - "N
com a magia Holy no ataque elemen- T E

tal de Squall para trar provesio da fra- - r
gqueza deste chefe. Blizzaga em -
Junction na defesa elemental dos seus

personagens pode ajudar a absorver o

dano se Sphinxaur resohver Lan-

car magias baseadas no ele-

mento lce




Au vencar aste primairo chefa,
ook terd a opcio de desbloquear
uma das habilidades. Escolha Magic.
Lambre-se de adicionar esia comando
a lista de comandos de seus persona-
gens no menu Junclion. Magic pemmite
que vool cure spus personagens, além
de vocd ter acesso (lelizmenta) as va-
rias magias que vocd eslocou,

Grupe Principal

Suba as escadas. Ignore a porta a
sua frenle @ siga para a direita ao imés
disso. Entre pela porta a sudeste.

Inandantia (Dilivio)

___[ [[lmrmmum {Sleep)]

Ma Sala da Escadana Leste do cas-
belo, corra para sua direita @ desca os
degraus, L4 embaino, vood deverd ver
uma corda presa a um Sind A esquarda
da tela. Toque-o usando o botdao X
{americana) ou O (japonés) para ativar
um contador die tempa no canlo supe-
rior esquerdo da tela. mas wool ndo
wvai precisar disso agora. Apenas guar-
de a localizagio deste sino. Siga pela
porta ao lundo, passando pelo ponto
de troca verde,

Agora vocé deve estar na Galeria
de Ane. Primeiro, dé uma olhada em

ol

 Xiphias (Peixe-Espada)

Hl.'.'! (AMESTATIEN FINAL FANTASY 1)

H' ‘.

Xerampelinae {ltnupn Vermelha)
| | [XYSTUS (Tree Mned foad) il

© o ———
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Xystus (Estrada de 3 Caminhos)

cada uma das 4 pinturas
no 1% andar da Galeria (sg-
nore a maior @ esguerda),
entin suba & dirsita. Vaga
@5 outras B pinturas no 2°
andar (hd um Dvaw Paint
com Shell aqui). E obriga-
fdrip que vocé examine
TODAS as 12 pinturas, ou
05 titulos delas ndo apane-
cardio na pintura maior
(que vocd ignorou), mais
farde. Cada uma delas
possul um titulo em latim:

Ignus (Fogo)

I[wmm (Messenaer)]
- . e

Vividarium (Jardim)

| R, |

- wifill l":- - t
Inaudax (Covardia)



SEU objetive & descobeir o tiulo da
péntura masor (no 1° andar & es-
werda) combinanda 3 dos fitulos das
wiras pinturas. Fica extremaments di-
cil descobrir a combinago cometa ten-
o ezles 12 nomes para ascolher, mas
slizmente vocé tem uma pista.

Suba para o 2 andar e siga para o
ul da sala. De I4 vocd poderd avistar
am redogio no chio em frente & pintura
naor nole 05 numens para 05 quais
% ponteros apontam: horas em VI,
ainutos em Il @ segundos em V.
Zada um desies comesponde ao titulo
% uma das 12 pinturas. Vamos assu-
mir que o algarismo V representa a
stra V¥ e o algarismo | representa a
#ra |. Além disso, o V que aparecs
am dois dos numeras ndsca que Yoo
Eve pegar palawas que COMECEm com
iletra V, & a quantidade de | nestes
dgarismos indica o nimeno de letras |
m cada palavra. Assim, com o alga-
smo Vill, & palavra deve comacar com
'@ ter 3 letras | (Viidanum}; no I, a

Irauma

HP: 5555~34114

Pontos: vulneravel a Wind, Earth ndo
am afeits

Iraw: Malidown, (Leviathan)

aP: 30

Droma

4P: 10103128

"ontos: winerdvel a Wind, Earth nio
=m afedo

Jraw: Esuna, Dispal

iP: -

Trauma tem bastante HP & uma
grande delesa contra atagues fi-
0%, além de poder criar Dromas, que
20 versoes em miniatura dede mesma.

0 atague principal de Trauma & o
au Maga Pulse Cannon, um atague
evastador que acerta fodos os seus
ersonagens. Os Dromas também tém
uisea Cannons, mas eles nio sio to
0derosos.

Comece a batalha langando uma ma-
5 Meltdown em Trauma, diminuindo
astante sua defesa, enldo acerte-o
sando ataques fisicos. Viocé pode tam-
em fazer Triple em Seus personagens

usdr confinuamente as magias Asro
u Tornado, Mas procure ignorar os
2u5s Dromas; eles confinuam vindo
Tesmo 58 woch liviar-se deles,

Sa optar pelos ataques fisicos, faga
unction com a magia Tomado em seu
faque elemental (principalmente de
squall). Para se proteger do Mega Pul
# Cannon, faga Junclion com magias
& elemento Thunder na delesa
emental de sgus personagens

palavra deve ler 4 letras | (Intervigi-
lirn); & no VI, a palavra deve comecar
com V e ter 1 letra | (Viator).

Agora qua vocd & bem a solucio do
puzzle, desca ale o quadra maior no 1%
andar @ insira as palavras obbidas na
ordem em que voc colocana em um
rebbgio (horas, minulos e segundos):
Vividarium, Intervigiium a Viator, o que
resulta na mensagem VIVIDARIUM ET
INTERVIGILIUM ET VIATOR, ou sim-
plesmente “No Jardim Dosme um Men-
sageira”.

Fazendo isso, Trauma, o segundo
chele do castolo, deve aparecer

- [ 3
Tri-point
HP: 2400-22400
Pontos: vinerivel a Fire OU lce, ab-
sorve Thunder, Earth ndo tem alailo
Draws: Haste, Tomado, Blnd, (Siren)
AP: 30

..

o

b D -

sle chefe apenas parece dificil,
mas s& vocd se planejar cuidado-
samante als ndo causard problemas.
Faga Junction com as melhores magi-
as baseadas no elemento Thunder na
defesa elemental de ssus personagens
Cada ver que vooé ataca Tr-Point com
um atague fisico, ele usa o contra-ata-
qua Mega Spark, que causa cerca de
3000 pontos de dano em todos os per-
sonagens. Este é um alagque baseado
ng elements Thunder, entdo 58 o seu
grupo estiver preparado para absonver
magias de Thunder, ele vai curar o seu
grupt ad inves de causar dano
Tri-Point possui uma fraqueza con-
tra o5 alementos Fire ou lce, mas aller-
fia entra o5 dois cada vez que & atingi-
do por um deles. Para liquidd-lo com
facilidade, figue allernando seus ata-
ques com magia Firaga e Blizzaga, ou
entdo alagues fisicos (faga Meltdown e
Junction com magia Firaga e Blizzaga
ng ataque elemental de dois persona-
gens, que devem allernar seus atagues,
urm de cada vez).

gora escolha destravar o Limit

Break (isso se vook ja desira-
vou o comando Magic). Agora vooi
esld mais seguro com o Limil Break
Renzokuken de Squall VA a0 fundo e
enfre pela porta. Logo mais a frente
vocié encontrard um ponto de troca
Anora assuma o seu grupo secundério

Grupo Secundidrio

Equipa o5 membras de seu grupa
com a habilidade Enc-None de Diablos
se quiser (2 ndo se esqueca de atuali-
zar o5 Junclions 5& necessanio). A
partir do Saldo de Entrada, suba a es
cada & enire pela porta ao norle (que
voch ignofou anteriommente, COM O OU-
tro grupo). Isso levara vocé ald uma
sala sobre um grande lustre. Ande so-
bre o lustre e ele devera cair na sala
abaixo (Grand Hall). A forca do impac-

Desta vaz, habilite GF ou S

to dispersa seu grupo, mas lambem
desirdl um alcapio enfarrujade no chao
Examine 0 alcapdo para descer alé a
adega. L4 vock enconirard o terceino
chela, Tri-Poini.

Y ¢
i fﬁr’f:'f‘:f;‘?-‘
" ‘_h o “

||."g.-ni.‘ \}vu-ﬁd—_

ey ‘.} ay

/e, 5e 0 seu Limit Break ainda estiver
travado, ople por ele ao invés de GF ou Save.

Suba de volta até o Grand Hall e siga pela porta ao fundo para alcancar
um ponto de troca no Patio da Fonte. Mude para seu grupo principal.

(AMESTATIEN pnaL Fawmasy v 81




Grupo principal

@ wocé escolhey destravar Save

depois de acabar com Tri-Point,
vooi pode subir o5 degraus & esquenda
@ seguir pela aberura a esquenda para
chegar a um Save Point no final do
corredor. Caso conlrdno, apenas siga
pela porta em frente ao ponto de troca
paras chegar ao Calabouco (lembee-se
de trocar Diables se estiver quenendo
usar Enc-Mane)

Red Giant

Mo Calabouco, siga pela porta & sua
esquerda. Ela devera fechar quanda
vock liver acabado de entrar. Perceba
@ exsténcia de um obyeto brilhanta nas
méics do corpo caido, proximo a tela.
Examine o objeto @ vocd ganhara a
Prison Key, necessana para abrir a porta
& sair daqui. Mas isso fard o Red Giant
aparecer, @ ele ndo deixard vood sair
S6m uma luta,

HP: 30000
Draw: Dami, [Pandemaona)
AP: 3

sie chefe & uma magquina fortalecida com magia (valor extremamente alto de
Sparit). Ela tem uma defesa ridiculamente alta, o que toma seus ataques

Grupo principal

Siga ngvamenia para o Calabougo. Se
voolk deixou o ilem cair da ponle de
madeira com o Culro Qrupo, examng o
canal de agua na parte direita para apa-
nhar a Armory Key. Se vocé conse-
quiu pagar a chave dirstamania na pan-
fe, apenas use-a na porta a direita do
Calabouco (perto do canal de agua)
para entrar no Arsenal. La vood encon-
{rard um immigo que parece comum,
um Vysage com Righty e Lefty.

lisicos quase inuteis. Para resolver isso, use um Meltdown no Red Giant e siga
com o Limit Break Renzokuken de Squall. Se quiser um oulro método, invogque
Diablos, Cactuar ou Doomirain (se wocé jd destravou GFs). além de usar a magia
Demi (que ale propno possul em sua lista de Dvaw). Depois de algum fempo, a
delesa do chele serd enfraguecida, e vood poderd usar ataques fisicos (mas isso
i ndo faz diferenca). Ah, ele também @ vulnerivel 3 magia Blind, entao nio sera

ma idéia comecar a batatha com isso

Grupo secundario

océ deve estar no Pdtio da Fon-

te. Siga pela pora ao fundo (ig-
nare o caminho que conduz a direita).
A Capela possui um orgdo que vocd
pode tocar no canto superion esquer-
do. Vock pode tenlar brincar com ele
M podico agora, mas ainda ndo & o
momento de usd-lo; entdo apenas lem-
twe-se de sua localizacho. Suba as es-
cadas na parte direita da tela. Vocd
acabard chegando até uma ponte de
madeira. Noteu o objeto que briha no
mein dela? Cada passo que vocd da
faz a ponte balancar, levando o objeto
para a ponta, podendo fazé-lo cair. Para
evitar isso, ndo corra, CAMINHE len-
tamente até o objeto; isso permitira
que vocd pegue o item, que & a Armory
Key. Agora volle para 0 pondo de froca
ni Pdtio da Fonte. Se a chave
camu da ponle, ndo se preo-
CUPE; VOO N0 a per-
deu
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Vysage

HP: 10626

Pontos: vulnerdvel a Holy
Draw: Esuna, Haste, Bio

Lefty

HP: 6534
Pontos: winerivel a Holy
Draw: Bio, Demi. Quake, Regen

A‘;:‘ta altura voch j4 deve estar
o comanda GF, entdo invo-
gue Sinen para causar Silence e evilar
as magias que podem fazer junios.
Entio invoque Abexander para
destrui-los. Depois de
demotd-los, sles sa
revelardo um
monstra gi-
ganlesco @
muito mais
perigoso.

P 1 ) . ’
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Gargantua

HP: 10100-15400
Draw: Bio, Quake, Reflact, [Carbarus)
AP: 42

argantua & um monstro com lre-

mendo poder magco, tenda uma
preferéncia por magias gue causam
status negativos. Assim sendo, carti-
fique-se de gue seu grupo tenha os
Junctions apropriados na defesa de
sfatus. Use Berserk, Blind e Slow para
ST-Del. Como seus ataques sdo ba-
seados em Earth, use uma magia des-
1a classe em sua defesa elemental.

Este gigante nio supona ata-

ques fisicos, e confra-ataca-
ra com sau Counter Twist }
sempre que vood fizer "
ra-aaqupods |
causar cerca

§ . .
.L:_a.ﬁ‘..h_-_._ B L ;
7ell 9999 - m—
Squall G000 se—
Rinoa9999 -
de 2000 ponios de dano em Seus Perso-
nagens, entio é aconselhavel contar
apenas com magias e GFs para afing-
lo.

Se wool for ousado o bastanie pam
confiar em ataques fisicos, lenbe a com-
binacdo Meltdown (ou invogue
Doomtrain) - Aura (ou estado critico) -
Renzokuken com Squall. Mas lembree-
58 de curd-lo s@ for necessano.

Se quiser avitar problemas
com o contra-atague de
Gargantua, enldo ape-
nas invoque GFs
como Alexander,
Baharmut, Cactuar ou
Eden.




& o sangue verde que goleja da espada na parede aqui no Arsenal? Na

versao japonesa ele & vermelha.

Ao demotar Gargantua, libere a habilidade l'em ou Resurrection. Agora volle
sara o ponto de troca que fica akém do Calaboucs (so quiser, salve SBU progresso

antes disso), @ troque de grupo.

Grupo Secundario

A partir do Patio da Fonte, volte uma
#la para Irds, mova-se a esquenda para
ama porta, atravesse o comedor e en-
e pela porta ao final para chegar de
mita ao Salio de Entrada. Suba as
sscadas novamente, mas desta vez
siga para a esquerda pela porta qua o
eva para a Sala da Escadaria Oeste.

Desca os degraus a esquerda, pas-
& pelo ponto da iroca e continue pela
porta. Agora siga para o fundo ate che-
gar na proxima tela. Use o ponio de
voca da esquerda na Sala do Elevador
2ste deve Ser 0 grupo mais leve, cons-
Stuido por mais mulheres).

Grupo Principal

Iniciando @ partir do ponto de troca
antes do Calabougo, suba os degraus
3 esquerda, @ siga direlo ate passar do
save Point mencionado anleriormente.
Pise no elevador mais alio & direita (este
feve ser o grupo mais pesado) e fro-
ue de grupo neste ponlo de troca.

Grupo Secundario

Este grupo, por ser mais leve, serd
slevado até o 2° andar, enguanio o ou-
10 desce por causa de Seu peso mai-
or. Siga para a esguerda e vocé chega-
r4 abé a pequena Sala de Armazena-

mento. Examine no chiéo para encon-
frar a Floodgale Kay. Volte para a Sala
do Elevador, pise no da esquenda que
ainda esta elevado e use o ponio de
Iroca.

Grupo Principal

Saia do ponio da troca na Sala do
Elevador, vollz alé o Saldo Principal e
siga pela direita no 29 andar, indo para a
Sala da Escadaria Lesia, seguindo an-
téo para a Galeria de Arte e afraves-
sando-a em direcio ao Calabougo.

Aqui vocd deverd encontrar uma ala-
vanca ao lado da porla da esquerda.
Deixe Squall examind-la duas vezes,
usando a Floodgate Key para fechar a
comporta e parar 0 fuxo da agua (isso
poderd ser Uil mais tarde).

Agora siga para o Pitio da Fonte
{volte para o Saldo Principal, enfre no
Grand Hall e atravesse-o). Procure por
um objelo bridhante perlo da fonte & do
ponto de troca e voce encontrard a
Treasure Vauli Key (que vocé usard
am breve). Volte até o Grand Hall &
pise sobre 0 ponto de troca & direita. Ali
hd uma alavanca que & baixada ao ficar
sobre o ponto de troca; ela fixa o lusire
acima & preving que ele caia enquanio
a alavanca esiiver abaixada Trogue de
grupo agora.

g L)
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Observacio Importanm
Para raalizar :

U grupo r'rr-;:ipaal tem

Eventos Paralelos |
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do drgdo: A direita do Patio da Fonbe se enconfra um comedor esclro; na pane |
dirgita deste cormedor vocd enconfra um portdo de lancas, que s& abre da
acondo Com 3 maneira que o Grgdo @ tocado. Entio, para abrr complatamente
esle portdo, vocd deve apertar simullaneaments todos o 8 botdes (X, O, h, 1,
L1, L2, R e R2).

Agora volle ao Pitio da Fonte e siga pelo caminho & dingifa. Mo corredor
@scuro, agora o portdo de lancas estard aberto. Se ele ainda ndo estiver
completamenta aberlo, volte para @ drgdo e tente novaments (vocd deve
apertar o5 B botdes exatamente a0 MEsmo (BMPo alé que as notas dimenuam
@ parem de soar). Quando o portdo estd completamente abeno, vocé pode
passar para enconfrar um pequeno canal. Fechando a no Calabougo
aritericsments [usando a Floodgate Koy na alavanca), a gue blogueava
nmdmmmmmm{mummmm

gua, vocé deve voltar & fechar a comporta). Ao final do canal sact, vook
ENCONIrara uma

!‘EW ,l !': caixa contendo
uma HRosetta

Stone (ensina

"3 . Ability x4 a um

ﬂ ¢ GF), além de
wi uma porta que

¥ e Serve  Como

atalho para a
o Prisdo (onde
% = =  vooB enfrentou
Red Giant) no
.y : Calabougo.

Grupo Secundario

Partindo da Sala do Elevador, volie uma tela para chegar ao corredor @scuro.
Procure uma porta do lado esquerdo (que estd panciaimente escondida, alras de um
pilar) & use a Treasure Vaull Key (que vood pegou antencimenta no Patio da Fonta)
para abviHa e chegar a Camara do Tesouro,

Dentro da Camara do Tesouro vood encontrard 4 caixdes. Seu objelivo & dexa-
los todos abertos. Quando vocé examing um caixdo, alé muda sua posiclo e
também a dos cambes adjacentes. Vamos numerd-los da esquenda para a direita
como caindes 1, 2, 3 e 4. Digamos que todos os caixfes estejam fechados e
apenas 0 2 esteja aberlo; & vocé por exemplo, examinar o caiido 2, ele se
fechard @ os adjacentes, ou seja, 0 1 e 0 3, se abnirdg.
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Solucao

A posicio inicial dos caixbes é a
segunie; T-aberin, 2-fechado, 3-lecha-
do & 4-aberin. Comece fechando o cai-
=0 1 jgue abwe 0 2), entdo leche lam-
bém 0 4 jgue abre o 3). Agora a posi-
¢o se imveneu, ficando: 1-fechado, 2-
sherin, J-abertn @ 4-lechado. Entio siga
fechando o caixdo 2 (que abre 0 1 @
fecha o 3), deixando 1-aberto, 2-fecha-
do, 3echado e 4-fachado, Agora basta
abwir 0 caiao 3 (que abre também o 2 e
o 4). |sso deixard lodos o5 caindes aber-
tos. Resuminda: feche o 1, depois o 4,
entio 0 2 e depois abra o 3.

Em quatro passos, todos 05 guatro
caixdes estardo abertos e o chele apa-
recerd no centro da tela

Habilite Itam ou Resurrection (de-
pendendo de sua selecho anterior ao
destruir Gargantua). Agora volte para
0 Salio Principal, suba as escadas e
entre na porta ao norle. Vool estard
sobre o candelabro mais uma vez, mas
ji que o seu grupo principal estd na
sala abaixo segurando a alavanca, voch
pode cruzar par cima do candelabro
am seguranga. Krysta o espera no
Terrago,
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Krysta

HP: 5200160000
Pontos: imuna a Ica, Earth
nao bem afieilo

ﬂrﬂw‘ Holy, (Carbuncle)

Krrsu & um monstro nascido
de uma jola no Castelo de
Uitimecia, Ele ndo possui muito HP,
mas seu corpo cristaling he lomece
uma altissima delasa contra atagues
lisicos @ mdgicos. Ele também tem a
capacidade de conira-atacar todo e qual-
quer ataque (fisico ou magico) com um
50CO que causa cenca de 3000 ponics
de dano.

Para evitar saus contra-atagues, ape-
nas invogue GFs, pois contra isso ele
nao ira reagir. Use Diablos e Cactuar
para causar bastante dano (2 batalha
deve acabar depois de usar ambos).

o

Se optar por
outro recursg, in-
vogua Doomirain
para diminuir a
defesa de Krysta

antes. Entdo siga com
magias como Tomado, Meteor ou L
tima, ou entds o Limit Break Shol de
Irvine.

Depois de ser derrotado, Krysta
ainda fa2 um oo ataque: uma po-
derosa magia Ultima; mantenha os
seus HPs alios para o fim da batalha.

Gatoblepas

HP: 1050060000

Pontos: vulnerdvel a Earth @ Waler,
absorve Thunder

Draw: Meteor, {Alaxander)

AP: 30

Vocé deve proleger o seu grupo das
magias de Catoblepas, tazendo Junc-
tion com Thundaga no Elem-Def. Co-
mece a batalha inmvocando Doomtrain;
izs0 provavelmente ird causar Blind ¢
Slow, além de reduzir sua delesa (mes-
mo afeito de Melidown). lsso facslitard
bastante o resto da batakha. Para caw-
sar dano, Lewiathan e Brothers funcio-
nam muito bem nesta batalha (assim
como ataques fisicos usando Junction
com Quake ou Water no atague
elemental); contudo, evite de qualquer
forma wsar Quezacot!, ji que o chele
absorve alagues baseados no ele-
mento Thunder. Mote ain-
da que .

possui @ magia Meteor em sua lista de
Draw, que vock pode passar um les-
po eslocando (se voc ja desiravos =
comando Draw). Esla magia tambés
funciona bem conira o chefe se vock
tiver um bom personagem usudrio de
magid. Se oplar por isso, laca Triphe
no parsonagem & entdo solte 3 Meteos
por turmo,

Se preferir, usa a combinacie
Meltdown (desnecessdrio se vock @
usou Doomirain) — Aura (ou estado o
tico) - Shod (Limit Break de Irvine). Tome
cuidado, pois Catoblepas ainda soltas
uma dltima magia Meteor ao momes
fique esperto com seu HP quando s
estiver prdximo de ser derrotada.



Grupo Principal

Vock deverd estar no Grand Hall, se-
gurando a alavanca no ponto de troca
s0b o lusire. Avance pela porta ao
fundo & atravesse o Pdtio da Fonte
para chegar até a Capela. Suba a es-
cadaria & direita. Cruze a ponte de
madeira @ entre pela porta 4 esquer-
da. A propdsito, a escada de méo &
direita leva para um beco sem saida.
No 1% andar da Tome do Reldgio hd
um Save Point ascondido (use a habi-
lidade Move-Find de Siren para
encentrd-lo). Suba pelo longo cami-
nha circular que beira as paredes da

torre até vocé chegar a um sino

balanganta

Mote a platatorma isolada na direcio
da gual o sino balanga. Figue
posicionado do lado oposto defa e en-
tao aperle X (americana) ou O (japo-
nés) para saltar sobre o sino, que o
levara até a platalorma, Entre na aber-
tura para chegar até a sacada da Tome
do Reldgio... & 0 seu adversario mals
podercso abé agora no casielo.

Y

Agora libere sew Wlimo comando aqui, e restard apenas o dltimo chele para
enirentar. Volte para dentro da Tome do Relégio, salte sobre o sino, suba o restanta
do caminhg circular 3 o fopo @ entre pela porta. Quando o caminho se dividir, suba
para um Draw Point com Stop, entio para o sul,

Grupo Principal (ainda)
Corra pelos ponteiros do raldgio,
desca-pela escada de mdo o siga para
a dingita para alcancar culra escada, a
qual vocé deverd usar para descer. A
ponte depois disso conduz para os
aposenios de Ultimecia. Salve seu

progresso, cure todos os 6 persona-
gens, astoque artigos (Call Shop antra
em jogo agui) e faga uma inspecio
final em saus Junctions e magias (dei-
xe tudo distribuido e equilibrade entre
05 6 personagens). Entre no apossnto
de Utimecia quando estiver pronio.

Tiamat

HP: 2120083500
Pontos: iesistents a Fire
& Thunder, imune a Wind,
Earth néo toen adeibo
Draw: Flare, (Eden)
AP: 30

Tiamat ora

um GF

que foi controla-

do e fransformado em uma besta incon-
troldvel através dos poderes de
WMimecia. Ele age (e se parece) coma
Bahamut, mas ndo tem o mesmo po-
der. Seu dnico ataque & o poderoso
Dark Flare, que alinge todos os seus
personagens causando cerca de 4000
da dano. Quando ede ndo estd atacan-
do, Tiamal apenas espera pela prdxi-
ma oportunidade de usar seu Dark
Flare. Coma os intervalos entre os Dark
Flares sdo grandes, aproveite esta
oporiunidade para usar Shell em seuy
grupo (que vai diminu a quantidade de
dano recebido). Usa também este lem-
PO para curar ey grupo antes de con-
finuar atacanda,

Eventos Paralelos
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-~ Comace a
batalha imvocando

Doomtrain para causar Slow em
Tiamat, @ também diminuir sua dafesa.
Iss0 tomard a j4 demorada contagem
para o Dark Flare ainda mais lenta. Siga
invocando qualquer GF. menos Ifrit
(Fira}, Quezacotl (Thunder), Brathers
(Earth) e Pandemona (Wind). Se vocd
twer Eden, nido hesite em usd-lo; voed
lerd bastante tempo para Eso.

Para acelerar as cotsas, use o combo
Doomirain = Aura - Renzokuken. Dois
destes Limit Breaks de Sguall deverio
destruir o chefie (assumindo que a de-
fesa de Tiamal esteja diminuida). Se
vocé fizer isso ripido o suliciente,
Tiamat nem terd chance para langar
sy Dark Flare. Assim, vocé pode gue-
rar elevar o5 parimetros Strength e
Speed de Squall. As habilidades Aulo-
Haste de Cerberus e Initiative de
Pandamona também sdo bam-vindas.

Esta batalha ndo devera ser dificil
enquanio vocd manter todos os perso-
nagens com HP alio & sob o elaito da
magia Shell para corar o dano.

o —— _—
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O Castelo de Ultimecia possui praticamente 1odos os inimigos (até mesmo

alguns chefes) que vocé ji enirentou. Tente lutar em

wuni

caslelo para enfrentar 1000 eles, € pegar qualquer arigo raro que vock possa

ter perdido,

mmmmim-mmmm
contririo do outro monstro lendario, Ultima Weapon, este inimign tem a
habilidade de atingir seu oponente to lode que ele ndo levantard por meses.
Assim, a menos que voch realmente queira testar suas habilidades, é
preferivel que vocd o delxe de lado por enquanto, e s6 pense em continuar
quando estiver corretamente preparado, pois Omega Wieapon é o chele mais
dificil de todo o jogo.

Os preparativos para esta batalha sdo longos, entio. tome notal Use a
habilidade Card Mod para refinar 100 Megalixirs da carta de Bahamut, 100

LuviLuvGs da carta de Chubby Chocabo e 10 Holy Wars da carta de Gigamesh

fou 100 Heros da carta de Laguna). Mova os Megalixirs & Holy Wars, assim

como qualquer MegaPhoenixes, para o inicio de seu inventério de itens (para
que vooh possa usd-los rapidamente em batalhas). Use os 100 LuvLuvGs
em lodos os 3 personagens que enfrentardo Omega (seu grupo prncipal),

para gue eles tenham compatibilidade tolal (1000) com fodos os GFs. Vocd

precisard que os GFs chaguem rdpido aqui :
Examine os Junctions de seu grupo. Faga Junction com 100 magias Death
mﬂmﬂﬂnﬁTﬂﬂﬂuﬂmnﬁmmm
miltiplo de 5 (nivel 65, 70 ou 100, por exemplo). lsso parque Omega Weapon
tem a magia Level 5 Death que pode acabar com todo o seu grupo de uma
ﬁmﬁmuﬁum&mwm
de que todos 05 persanagens possam usar GFs e fazer Draw. Além disso,
lenha pelo menos dois com o comando Magic e dois com Item; vocé
tembém poderd querer usar Recover e Revive.

|
|
!
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heque também as Character

Abites aquipadas em seus per-
sonagens. Remova qualquer habilida-
@ de Bonus (HP Bonus, Str Bonus,
&) Trogue as habidades indteis por
outras que elevam o5 atribulos de sous
personagens, como Speed, Strength e
Magic. Procure deixar Squall com o
ménimo de Strength e Speed possivel
(255 e +200 respectivamente), Todos
0% personagens devem estar com 9999
de HP. Vooé pode também aquipar ha-
bilidades como Auto-Pofion e Auto-
Hasta, mas ewla Aulo-Reflect.

Certifique-se de ter a melhor arma
de Squall, @ Lion Heart. Ela permite
Move do Limil Break Renzokuken: o
End of Heart, que causa cerca de
100000150000 de dano em Omega.
Se for usar Zell @ Irvine em seu grupo,
adquira também suas melhores armas,
pois wocd utilizard seus Limit Breaks.
As garotas ndo necessitardo das me-
Ihores armas, jd que ndo as ulilizario
amm toda & batalha,

Verifique seus GFs. Deie Cerberus,
Eden e Doombrain em Junction em per-
sonagens diferentes, para que eles
POssam ser iNvocados a0 mesmo tame
po. Além disso, ndo faga Junction com
Eden am Squall; ale terd outras colsas
para tazer além de invocar GFs.

No caso das magias, cedifique-se de

ter pelo menos uma pequena resena de
magias Aura (pelo menas 18] no inventd-
fio dos personagens equipados com o
comando Magic. Guarde também uma
reserva de magias Fulblife e Curaga, no
¢aso de vord precisar delas.

Iss0 ja deve ser o bastante. Claro
que ndo & extremamente necessdrio
fazer tudo isso, pois hd diferentes
métodos de demotar Omega. Defina o
método que vocd vai usar e faga os
preparativos necessdrios de acordo.

Para encontrar Omega Weapon: Pri-
meiro, leve seu grupo principal para o
ponta de troca no Pdtio da Fonta, do
lado de fora da capela; mude o grupo.

i f@!'.”:’*!ff f
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Faca o grupo secunddrio vollar para o
Salio de Entrada, subir a5 escadas e
seguir pela direita para chegar até a
Sala da Escadaria Leste, fora da Gale-
fia de Arte, onde se enconfra a corda
do sino (mencionada anteriormente).
Bata o sino uma vaz & aparecerd um
contador de lempo na fela, indicando o
limite que vocé lem para encontrar
Omega Weapon. V4 depressa para o
ponio de troca na enfrada para a Gale-
M de Ane e troque de grupo. Siga para
a Capela ao fundo do Péatio da Fonte
com ¢ grupo principal (que ja deverd
estar devidamenie preparado para a
batalha). Omega Weapon estara espe-
rando por vocé perio do drglo, bastan-
do encostar nele para miciar a batalha.

¥

Omega
Weapon

HP: 111,105 ~ 1.161.000

mega Weapon tem vdrios ata

ques violentos a sua disposicio,
incluindo alguns como Megido Flame
(9998 de dano em ftodos os persona-
gens), Light Pillar (3999 em um dnico
personagem) @ o poderoso Tera Break
(aproximadamente 12000 de dano em
Iodos. Feliomente, vood pode evitar tudo
1550 usando o e Holy War (em fodo o
grupo) ou Hero (em um (nico persona-
gam), que IDmam Seus personagens in-
visiveis, o portanio invenciveis, por um
detenminado periodo de tempo.

Método 1: Com Holy War
O grupo recomendado para esta ba-
falha & o seu grupa principal, constitui-
do por Squal, Zell @ Rinoa. D& a Zell 0
GF Eden & 0 comando Iem. Rinoa deve
ficar com Mape @ o GF Doomtrain. Dé
Carberus @ Magic para Squall. Ha ou-
s configuracdes que vood pode fazer
fambém. mas esta & yma base ndo-

obrigatdrio para senir de refenéncia,
Omega sempre comeca a batalha
com Level 5 Death, entdo assegure a
prolecio completa contra isso am sau
grupo. Para comeca a batalha, invoque
rapidamenie Doomtrain, Cerberus e
Eden; contudo, ndo turhing Doomilrain,
ou 58ja, nio usa a habllidade Boost para
el Is50 vai curar mais ainda o chefa -
o objetivo & apenas diminuir sua defe-
sa, permitindo que vocé cause mais
dano com ataques fisicos, como o Limit
Break de Squall. Cerberus ird colocar
todos 05 seus personagens sob o efeito
Triple @ Eden causara o primeino grande
dano. Tente turbinar Eden o maximo
Depois que os GFs fizerem seu tra-
balho, faga um parsonagem com o

=

comando Magic langar Aura nos trés
personagens (eleé pode fazer isso gra-
¢as ao Triple de Cerberus), ou pelo
menas nos dois sém o Eden. Agora os
dois personagens que ndo estivarem
usando Eden poderdo castigar Omega
- Weapon com seus Limil Breaks, Com
sorte, Squall poderd usar o sau End of
Hearl algumas veres.
«»  Com a magia Aura em agég,
fa8ga 0 PErsonaQem com o coman-
do Hem usar o lem Holy War no grupo
{ou use o item Hero saparadaments
nos trés membros). lsso tomard o g
po lemporariamente invisivel. E impor-
tante fazer isso depos de lancar Awra,
pois 0 ebeito do Holy War anula magi-
as, mpedindo gue vood lance Aura.
Sem esta magia, vocé terd que confiar
mais em GFs e magias nio-glemen-
fais (pois 0 chele absorve qualquer ele-
mianito).

Se vocd seguiu a sugestdo inicial
de grupo, Zell estard constantements
invocanda Eden depois de usar o Holy
War e Squall @ Rinoa comegario a
usar seus Limit Breaks. Se vocd esco-
Combine; vocé néo pode perder o con-
trole dela pelo resto da batalbha oom o
sau Angel Wings.

Todos devem confiuer assim 2 que
o gledo 03 maga Acra ou do B Holy
War acabar. Awra pevaimerte acsha
tes do elesio do Holy War. Duraree 0s
sagundos restanies de Mvshidace vl
Pode quessr SSINCI UM POUCD g8 mag-
as Ulema, Holy, Flare ou Meteor o
Omega. Esta é a sua methor oporissis-
e para estocar 100 Liimas.

OQuando o efeilo de Holy War acs-
bar, rapidamente faca Auwra em todes
mais uma vez & use outro Holy War
Siga com a mesma tafica & conieus

"
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Wencendo Omega Weapon, vocd ganhard um item Theee Stars, mais 250 APs e
também uma nova opgio no Tutorial: Proof of Omega. Nenhum prémio exorbitante
por esta batalha épica, mas vale pelo gosto de derrotar o chele mais dificil de
Final Fantasy VIII.

o chegar no aposento de Ultimecia, a Master Room, vocd encontrard a

feiticeira do fuluro em pessoa, expressando fodo o seu Odio pela SeeD e por
sua mierferéncia em seus planos de compressio de tempo. Em seguida comecara
0 combate.

Oz participanies da batalha s&o escolhidos aleatoriamente aqui (e 550 inchu
Squall também); assim, cerifigue-se de que seus GFs a Junctions estio dispostos
uniformemente. Vocé pode até conseguir lutar apenas com seus GFs e Junctions
concentrados em J person@gens, mas sera uma batalha mais demorada, ja que
voce deverd esperar até consagulr reunir 08 3 ao mesmo tempo (e também
ariscada. jd que voch ferd provavelmente que contar com apenas 1 ou 2 persona-
gens configurados por algum tempo). Ullimecia val remover 05 personagens
caidos em batalha durante algum tempo com seu Angel; mas vocé pode ainda
reviver um personagem caido se for rdpido. Claro que se aguele membro caido
nag posswr nenhum GF ou Junction de magias, entio permita que Ulbmecia o
reMmova para que entre o proximo personagem.

Serdo 5 formas (4 e 1/2, mais exatamenta) que vocd devera enfrentar
consacutivamente. Vocé pode usar Hero Medicings ou Holy Wars (refinando as
caras de Laguna e Gilgamesh, respectivamente) para lomar a batalha muito mais
tacil. Mas isto & opcional se vocd tiver todos 05 personagens cometamente confi-
gurados com sews Junctions @ GFs. Essencial para esta batalha serdo mesmo 05
Limdl Breaks, entio procure lar magias Aura o ftans Adra Slones.

refazendo estes dois (na ordem Aura -
Holy War) semgere que o5 eleitos pas-
sarem. Esta batalha vai durar bastante
{empa; contudo, vood 56 vai perder se
algo sair termvelmente arrado.

Matodo 2: Sem Holy War

Voo precisard de tanios GFs quan-
o puder com alia taxa de HP (assim
como Eden & qualquer outro que tiver
HP maxmo), de todos o5 mambros de
seu grupo com 9999 HP, atribulos ex-
tremamente elevados e uma tonelada
de itens & magias de recuperacdo (05
100 Megalixirs refinados da carta de
Bahamut ajudam bastanta).

Comn sempra, evite o Level 5 Death
com o5 Junclions adequados em to-
dos o5 parsonagens. Invoque Cerberus
agora para deiar todos sob o efaito
Triple, entido siga com um combo
Meltdown - Aura - Renzokuken. Sa

Omega usar Meteor, recupere o HP de
todo mundo de wolta para 9999. O
Megido Flame deverd reduzi-io nova-
menie para 1; cure depressa depos
de softar seus Limit Breaks; mas cui-
dado com o Gravija de Omega Wea-
pon. Recupere seus HPs sampre qua
viar uma batelada de atague como esta.

Depois, invogue GFs com HPs al-
tos, & deixe que eles absorvam algum
dano quando Omega usar o seu Tema
Break (mais de 12000 de dano em
tados). Solle o seu Lim# Break s& pos-
sivel, Omega lancara Gravija ou LIKi-
ma, seguido par Light Pillar, o que he-
vard um membro de seu grupo. Uise a
magia Full-Life para trazé-lo de volta,
sequido por varios artigos de recupe-
ragio para restabelacer o HP de todos
de volla a0 maximo.

Dagui por diante, Omega assumird
um padrao aleatorio de ataques; sua
tarefa serd a de atingi-lo fortemente
com Limit Breaks enquanto prevé o
que ele vai fazer em segueda, & curar
com um Megalixir quando necessario.
Se vocé tver bastante sorte, o Limit
Break Combine de Rinoa podera ter
Angelo usando Invisible Moon, que
funciona exatamente como o Holy
War, deixando seu grupo invisivel

18 @ o gatlho
(Armar Pierc
{Pulsa Ammo
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ara acabar com Ulimacia, & melhor vocd contar basicamente com Squall e

seu Limit Break Renzokuken (com a Gunblade Lion Heart). O resto dave
apoid-lo simplesmante lancando Mefidown para acabar com a defesa do inimigo e
curando quando necessdng. Cerifique-se de que Squall tenha uma taxa de Strangth
255 e também Speed bem alta.

Ultimecia

HP: 43.000
Pontos: vulneravel a Poison, resisiente

A:i‘ﬂadrammdel!m ia pode
r destruida sem esforgo com
wma unica combinagio de Meldown — Aura - Renzokuken. Qu entdo use
Cerberus seguido de 3 Ultimas e Meleors. Porém, é aconselhdivel que vocd
use asta batalha como preparatdria para as seguintes; ponha todos os
personagens em Triple, Profect, Shell, Haste @ Regen (a Blue Magic Mighty
Guard de Quistis pode acelerar tudo agui), seguido por Aura se possivel
Ultimecia tentard destruir o grupo com Quake e Maelstrom (causa siatus
negativa @ dano pesado em todos oS S8US personagens), mas resolva isso
com um Megalixir (modifigue a carta de Bahamut para cbier 100).

Utimecia + Griever| Helix

HP: +180.000 HP: +25.000
Draw: Firaga, Thundaga, Blizzaga ; Draw: Esuna, Dispal
”: = "I e

ltimecia faz um Junction em & propria com seu GF Griever, gerando

uma combinagao realmente poderosa. Essa terceira forma costuma
langar Tomado, Meteor @ Holy: além disso, come o proprio Griever, ele
também ird tirar ocasionalmente um estoque inteiro de alguma magia da lista
de um personagem.

Ela também é capaz de usar Shockwave Pulsar & qualquer hora agora,
Quiro detathe, pequencs ajudantes chamados Helix serdo chamados por ela
para auxilid-la na batalha. Se vocé demorar muito na batalha @ demar dois
dedes surgirem, culdado com o ataque
Great Atfractor, um ataque fisico (visu-
almente deslumbrante) que causa mais
de 4000 de dano em lodo o grupo.

Usa a combinagdo Mettdown - Aura
- Renzokuken para destrui-la. Se ela
comagar a perder pedagos de si pro-
pria, isso significa que elas esta pero
da derota — continue!

Griever

HP: +120.000

Pontos: absore Poison, Earth ndo lem eleio
Dravww: Bio, Quake, Tormado

AP: -

& COISAS COMBGam a plorar para o seu lado, j& que a feiticeira iimecia

seu prdprio GF, Griever. Se vocé estd bem lembrado, Grever é

o nome do anel que Squall deu para Rinoa. Ele queria ter o poder de um lado
" (representado por seu colar), e acreditava guardar todo este poder em seu
anel, Mo huturo, Ultmecia usou todo este poder para criar o GF Griever. Este
inimiga possui um ataque Gue causa status negativas, lende a usar Gravija e
Doom, & tem um hdbito iritante de tazer Draw nas magias de seu grupo
{roubando-as de seu estogue). Evite Doom com Remedy+ ou Megalixir, e
acerte-o repelidamente com Renzokukens (lambra-sa de reduzir a defasa
dele para zero usando um Melidown antes). Lancar Ulimas sequidas com o
efeito Triple também & uma boa opgio, principalmente se vocd tiver a habili-
dade Expend x3-1 de Eden (que permile a vocd lancar 3 magias ao custo da

1 s0b o eleito Triple).

Ocasionalmente, Griever removera um estoque inteiro de magias (100 Full-
Lifes, por exempla) de um personagem, forgando-o a perder o Junction (se,
nesta caso, vood tiver Full-Lile em Junction no seu HP, ele voltard ao valor
original), Note ainda que, daqui por diante, o chefe tem a capacidade de
exterminar qualquer um de seus GFs em um dnico golpe, entdo ndo se
preocupd &m invocd-los. Griever usard seu Shockwave Pulsar ao fim (ou mais
cedo se vock ndo for rapido o bastante para destrui-lo) que tira cenca de 3000
HP da tedos os seus personagans (isso é, se vocd tver um valor de Spirit
elevado = tente fazer Junclion neste afributo com a magia Aeflect & use
Spr+607%), ou 1500 se vocé estiver sob efeito Shell (mas pode abé matar um
personagem instantaneaments se ele estver sam nenhum tpo de proteqaa).

True Ultimecia

HP: +250.000
Draw: Holy, Flare

Ultimecia
(parte de baixo)

HP: +16.000
Draw: Apocalypse
AP: -

timecia am loda a gléria de sua Gltima forma, contendo toda a essén

cia do mal. Agora ela lem movimentos mais ofensivos a sua disposi-
CA0; 0 mais pengoso deles & seu Hell's Judgement, que pode deixar todos os
membros de seu grupo com apenas 1 HP (vocé pode usar um Hero em
Squall e deixd-lo fazer seu Renzokuken repetidamente neste estado). Ela
também lancara Ultema, Flare & Holy em vool; e quando a parte de baixo de
56U corpo aparecer durante a batakha (depois de causar algum dano no
earpa), ela ird fazer Draw nesta pare para langar Apocalypse em todo o seu
grupo, causando mais de 3500 de dano. Lembre-se de que vocé pode fazer
o mesmo com ela, fazendo Draw na pare de baixo para langar a magia
Apocalypsa. Ela ainda pode dar Draw em Seus personagens e ahsornver as
magias.

Simplesmente continue com a combinacio Melidown - Aura -
Renzokuken, e cure imediatamente quando ela o atingir com seu Hall's
Judgement — ela podera lancar Ultima em seguida @ matar todo seu grupo.
Tente se livrar da pante inferior do corpo quando ela aparecer. Quande
Uitimecia estiver para ser derrotada, ela comegard a falar. Durante este
periodo, vocé tem que acertd-la aproximadamente 4 a 5 vezes alé que &

fermine de falar; cada atague normalmenie resulta em oufra fala. Apenas I




As GF Menu Abilities

05 membros da Guardian Force concedem a seus usudrios, além de suas magnificas
invastidas (como Mega Flare, Chef's Knife ou o apelativo Eternal Breath), habilidades
especiais de diversas natureza. Sao elas: Command Abilities (habilidades que adicionam
comandos no menu de batalha, como Draw, LV Down ou Devour), Non-Command Abilities (gue,
diferente das Command, vocé nunca controla mas afetam diretamente nos alvos; em outras
palavras, e vocé ndo precisa acionar nenhum comando para ativa-las, vocé somente precsa
equipa-las para gue elas entrem em agéo; estdo divididas em Characters, que afetem so-
mente ao usudrio, Party, afetando o grupo todo, e GF, somente para os GFs), Junction Abilities
(que permitem a ligagio de para-magics em seus atributos para elevé-los ou conceder
outros status, como danos elementais e defesas contra alteracio de status) e, finalmente,
Menu Abilities (que vocé acessa somente pela opgao Menu Ability do menu principal). Des-
tas, as dltimas s&o as que escondem o maior nimero de possibilidades. Produgdo de
itens, magias e bonificagbes esto entre estas. Assim sendo, aqui vai uma lista, bem como
uma brave explicagio de cada uma das GF Menu Abilities.

. e As GF Refine Abilities sdo habili-

F Reflne Ab]“t dades que permitem a voce
transformar itens em magias, outros

itens ou demais variados resultados. Ha itens bem variados, mas quase sempre em
guantias diferentes. As Refine Abilities (RF) sfo ainda divididas em duas categorias

distintas:

Refine Magic Ability (Mag-RF)

Permite a vocé mudar um item em uma magia ou mesmo eleva-la de um nivel para outro superior (vale lembess
gue séo ao todo trés niveis de poder para as magias elementais). Elas se dividem em Refine Elemental Magic
MAG-RF, onde X & a letra inicial do elemental representado) e Refine Status Magic (Y MAG-RF, onde ¥ pode ser
SPT, ST ou Time)

Final Fantasy

Thunder Magic
Refinement:
Transforma certos |

T MAG-RF (QUEZACOTL)
LISTA

M-Stone Piece

*. 'y B Magic Stone
1 -
‘ Jj. Wizard Stone
4 -y Shear Feather
’ ' Windmill
l # Dynamo Stone
] Corel Fragment

£4%
%

"‘ . g ice Magic
Refinement:

N Transforma certos
|
“h a itens em magias
Sl baseadas em
Y H- =  Blizzard e Water.
| || %

i
i |

-

L BRRRALIIS FINAL FANTASY VI

=5 Thunder
=5 Thundara
= 5 Thundaga
=20 Aero
=20 Tornado
=20 Thundaga
=20 Thundara

itens em magias
baseadas em
Thunder e Aero.

| MAG-RF (SHIVA)

LISTA
M-Stone Piece .
Magic Stone
Wizard Stone
Morth Wind
Fizh Fin
Water Crystal
Arctic Wind

=5 Blizzard
=5 Blizzara
=5 Blizzaga
= 20 Blizzard
= 20 Blizzaga
= 50 Water

= 20 Blizzaga




Fire Magic
Refinement:
Transforma
certos itens em
magias baseadas
em Fire e Flare.

-
-

L MAG-RF (SIREN)

LISTA

M-Stone Piece =5 Cure itens em magias
Magic Stone =5Cura baseadas em Life
Wizard Stone = 5Curaga e outras de status.
Tent =10 Curaga
Cottage =20 Curaga
Holy Water = 2 Zombie
Death Stone = Death
Holy Stone = Holy
Saw Blade = 10 Death TIME MAG-RF (DIABLOS)
Zombie Powder = 20 Zombie 5§
Healing Water =20 Curaga
‘Healing Mail =20 Curaga : EBTA
Regen Ring = 20 Full-life Fshono Plece = S
Moon Stone = 20 Holy Magic Stone ¥ B Lo
Dead Spirit - 20 Death Wizard Stone =58top
Chef's Knife = 30 Death SIREC el
Whisper =50 Curaga L0 BD".E SATEHAS
Healing Ring =100 Curaga B;ﬁlg: b > gg Egﬁ;e
Phoenix Spirit = 100 Full-life Spider Web — 20 Slow
Time Magic g,k Hole = 30 Demi
Refinement: ... Engine =50 Triple
Transformaceros g,mantha Soul =60 Triple
itens em m§g|as Three Stars =100 Triple
dealteracaode  accalarator =100 Haste
status e baseadas Aegis Amulet =100 Haste
em Gravity.

F MAG-RF (IFRIT)

LISTA e
M-Stone Piece =5 Fire »
Magic Stone =5 Fira 4 A\
Wizard Stone =5 Firaga :
Red Fang = 20 Firaga
Flare Stone = Flare
Infemo Fang = 20 Flare -
Phoenix Spirit = 100 Firaga
Phoenix Pinion =100 Firaga
Bomb Spirit =100 Firaga

FORBID MAG-RF (BAHAMUT) Forbidden
Magic
LISTA Refinement:

Meteor Stone = Meteor Transforma ceros
Ultima Stone = Ultima itens em magias
5 Pulse Ammo = Ultima poderosissimas,
Star Fragment =5 Meteor como a Ultimate
Energy Crystal = 3 Ultima Black Magic

Meteor ou Ultima,

Life Magic
Refinement:
Transforma certos
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As GF Menu Abilities

Status Magic

ST MAG-RF (DIABLOS) Batcatieg
nement:

LISTA A Transforma certos i (st NEEFEY .
M-Stone Piece = 5 Silence itens em magias W ;f
Magic Stone = 5 Berserk d de alteracao de g}' .“-'"'-' ¢
Wizard Stone = 5 Bio Status. ] e

Antidote = Bio
Eye Drop = Blind : ¥ r LI 2 Suport Magic
Echo Screen =2 Silence f LY 1'. { = " ?eﬂn_atvemnm:
Soft =3 Break LRI ransforma itens em
Sleeping Powder =5 Sleep i . ‘l‘“ magias de alteracao
Curse Spike = 10 Pain ety de Status ou Cura.
Mystery Fluid =10 Meltdown
Betrayal Sword = 20 Confuse SUPT MAG-RF (LEVIATHAN)
Cockatrice Pinion = 20 Break
Steel Pipe = 20 Berserk : LISTA
Silence Powder = 20 Silence m-St_ﬂr; Piece = g gure ”
Venom Fang = 20 Bio agic stone = espe
Ochu Tentacle — 20 Drain Wizard Stone = 20 Despell
Malboro Tentacle - 40 Bio Shell Stone = Shell
Protect Stone = Protect
Aura Stone = Aura
Remedy =5 Cura
Fury Fragment =5 Aura
Hﬂﬂllﬂ Medicine Dragon Fang = 20 Cure
Dragon Skin = 20 Refleci
nn“m IHEH_HH m = ~ - Saw Blade = 20 Despe
Permite a vocé mudar um v "._ o Vampire Fang = 20 Drain
|h:.-_rn em outro melhor ou, a0 ¥~ } - Turtle Shell _ 390 Protect
Menos, Mals raro que o Inici- Ll
al, Vocé pode também elevar Barier ; = 40 Shell
o nivel do itens (de um Potion F’IL.ne_A'rn et = “E':' Sheill
para um Potion Plus, por Giant's Ring = 60 Protect
exemplo). Da mesma forma Med Kit = 100 Cure
que os itens, alguns podem : Moon Curtain = 100 Shell
ser conseguidos por diversos ’ 3 Steel Curtain = 100 Protect

outros diferentes. Glow Curtain 100 Reflect

R MED-RF (CARBUNCLE) Lista de Refinement Medicine Ajlll

i d
LISTA IL! ? i N,
Healing Water = 2 Hi-Potion t g -f;_ ’5} {

4 Tent = X-Potion '

2 Cottage = X-Potion Recover - o .

Life Ring =2 Phoenix Down  Medicine -
Mesmerize Blade = 2 X-Potion Refinement:

Healing Mail = 6 Hi-Potion Transforma certos

Regen Ring =8Phoenix Down | jtens em itens de | ‘

2 Phoenix Spirit =10 Phoenix Down | recuperacao de

4 Healing Ring =20 X-Fotion gnergi: ) \‘5\
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Status
Medicine
Refinement:
Transforma certos
itens em outros
de recuperacao
de Status.

F MED-RF (DOOMTRAIN)

Rosetta Stone

ST MED-RF (SIREN) TOOL-RF (SIREN)
LISTA LISTA

5 Betrayal Sword = Remedy Healing Water =2 Tent

5 Sleeping Powder = Remedy Regen Ring =5 Tent

Curse Spike = Remedy Whisper = Cottage

Dragon Fang = Remedy Healing Ring = 30 Cottage

Malboro Tentacle = 2 Hemedy Diamond Armor = 50 Cottage

Cockatrice Pinion = 3 Soft 3 Mega Phoenix = Phoenix Pinion

Cchu Tentacle =3 Eye Drop Magic Scroll = 10 Wizard Stone

Poison Powder = 3 Antidote GF Scroll =10 Wizard Stone

Silence Powder =3 EchoScreen ltern Scroll = 10 Wizard Stone

Zombie Powder = 3 Holy Water Draw Scroll = 10 Wizard Stone

Venom Fang = 10 Antidote Gambler Spirit = 10 Wizard Stone

Med Kit =20 Remedy Star Fragment = 2 Meteor Stone
Energy Crystal = 2 Ultima Stone

Tool Moon Stone = 2 Holy Stone

Refinement: Dead Spirit = 2 Death Stone

Transforma certos Turtle Shell = 10 Protect Stone

itens em Magic Orichalcon = 30 Protect Stone

Stones (Ultima, Rune Armlet = 10 Shell Stone

Aura, elc), Force Armlet = 30 Shell Stone

Cottages, Tents Inferno Fang = 2 Flare Stone

e Wf‘rﬂ& Alguns Steel Pipe = Aura Stone

dos itens aqui Circlet = 2 Aura Stone

listados estarao Fury Fragment = 2 Aura Stone

disponiveis apenas Strength Love = 2 Aura Stone

quando Siren Hypno Crown = 10 Aura Stone

atingir o nivel 100. Power Wrist =10 Aura Stone
100 Curse Spike = Dark Matter
Dark Matter = Shaman Stone
Hungry Cookpot = Shaman Stone
Mog's Amulet = Shaman Stone

= Shaman Stone

20 X Potion
Luck-J Scroll

2 Aegis Amulet
Elemental Atk
Elemental Guard
Status Atk
Status Guard
Med Kit

Gaea's Ring

10 Hyper Wrist
5 Adamantine
10 Magic Armlet
10 Royal Crown
50 Accelerator

5 Rocket Engine
Monk's Code
Knight's Code
Doc's Code
Hundred Needles

10 Shaman Stone

LISTA

Shaman Stone =LovLov G

= Elixir

= Luck-Up

= Spd-Up

= 4 Elixir

= 4 Elixir

= 4 Elixir

= 4 Elixir

= Megalixir

=HP-Up

= Str-Up

- ;&I}ﬁ. [ y LT - o) Forbidden
=Mag-Up F e Medicine
=Spd-Up ¥ " Refinement:
=Spd-Up rTrarrsrunna certos
= Str-Up % itens em oulr?s de
= Vit-Up P, = recuperacao de
spalp e
= opad-Up

= Holy War-Trial Pﬂﬁ‘l‘lﬂaﬁl:;m‘ ;E
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G.F. RECOV-RF (LEVIATHAN)

As GF Memu Abilities

AMMO-RF (IFR

Screw

Mormal Ammo
Shotgun Ammao
Fuel

Steal Orb
Inferno Fang
Venom Fang
Missile

Cactus Thom
Running Fire
Sharp Spike
Chef's Knife
Laser Cannon
Energy Crystal
Power Generator

[ FINAL FANTASY VIII

LISTA

Guardian
Force
Recovery
Refinement:
Transforma cerlos
itens em oufros
utilizados para
recuperara
energia dos
membros da GF.

LISTA

Healing Mail
Healing Water
Life Ring
Mesmerize Blade
Pet House
Silver Armor
Gold Armor
Whisper

Regen Ring
Diamond Armor
Healing Ring
Phoenix Spirit

Ammunition
Refinement:

Transiorma certos
itens ou ammos

=8 Normal Ammo
= Fast Ammo

= 2 Fast Ammo

= 10 Fire Ammo
= 10 Fire Ammo
= 40 Fire Ammo
= 20 Dark Ammo
= 20 Dem. Ammo
= 40 Dem. Ammo
=20 Dem. Ammo
=10 AP Ammo

= 20 AP Ammo

= 5 Pulse Ammo
=10 Pulse Ammo
= 20 Pulse Ammo

Medicine
Level Up:
Transforma itens
de recuperagao
de energia ou
Status em outros
de maior
efetividade.

em outras Ammos
para utilizar no
LIMIT de Irvine.

= Pet House

= 2 G.F Hi-Potion
=2 (G.F Returner
= 2 G.F Hi-Potion
=2 G.F Returner
=2 Pet House
=4 Pet House

= 4 G.F Hi-Potion
=6 G.F Returner
= 16 Pet House
=20 G.F M.Potion
= 40 G.F Retumer

bai

MED-LV UP (ALEXANDER)

10 Remedy

3 Pation

3 Potion +

3 Hi-Pation

3 Hi-Potion +

3 Mega Potion
50 Phoenix Down
3 Mega Phoenix
10 Elixir

10 Remedy +

10 Hero-trial

10 Hero

10 Holy War-Trial

LISTA
= Hemedy +
= Poltion +
= Hi-Potion
- Hi-Potion +
= Mega Potion
= X-Potion
= Mega Phoenix
= Phoenix Pinion
= Meqgalixir
= Elixir
= Hero
= Holy War-Trial
= Holy War




GF MED-RF (EDEN)

Dark Matter
2HP-Up
2 Str-Up
2 Vit-Up
2 Mag-Up
2 Spi-Up
2 Spd-Up
2 Luck-Up
2 Moon Curtain
5 Silver Mail
5 Gold Armor
5 Holy War
10 HP-J Scroll
10 Str-J Scroll
10 Vit-J Scroll
10 Mag-J Scroll
10 Spr-dJ Scroll
10 Spd-J Scrall
10 Accelerator
10 Elixir
10 Giant’s Ring
10 Power Wrist
10 Orichalcon
10 Force Armiet
10 Hypno Crown
20 Magic Armlet

. 20 Adamantine
20 Royal Crown
20 Phoenix Pinion
50 Barrier
50 Energy Crystal
100 Lightweights
100 Dragon Fang
100 Malboro Tentacle
100 Whisper
100 Bomb Fragment
100 Dragon Skin
100 Cactus Thomn

= Luck-J Scroll

= HP-J Scroll

= Str-J Scroll

= Vit-J Scroll

= Mag-J Scroll

= Spr-J Scroll

= Spd-J Scroll

= Luck-J Scroll
= Monk's Code’
= Gold Armor

= Diamond Armor
= Knight's Code
= Giant's Ring

= Power Wrist

= Orichalcon

= Force Armlet
= Hypno Crown
= Accelerator

= Rocket Engine
= Doc's Code

= Gaea's Ring

= Hyper Wrist

= Adamantine

= Magic Armlet
= Royal Crown

= Moon Curtain
= Steel Curtain
= Status Attack
- Phﬂﬂni! Spf"t
= Aegis Amulet
= Samantha Soul
= Rocket Engine
= Med Kit

= Moon Curtain
= Healing Ring

= Bomb Spirit

= Gilow Curtain

= Hundrad Needles

[ATET BT
Force
Medicine - -
Refinement:

Transforma certos

itens em outros de

adicao de

habilidades aos

membros da

Guardian Force.

Elemental Magic Level
Up Refinement (Mag-RF)

Pode-se dizer que esta & uma ramifi-
cagdo da Elemental/Status Magic
Refinement. Entretanto, ao contrério
desta, ela nfdo se uliliza de itens para

PSS - e S

%

formar magias, mas sim de magias de pouco poder, transformando-

as em outras de nivel mais elevado.

Lista de Elemental Magic Level UP RF Ability

Middle Level Magic
Refinement: Passa magias
elementais da classe mais baixa
(como Fire e Thunder) para o nivel
intermediario / médio (Firae
Thundara, com terminagio RA).

MID MAG-RF (QUEZACOTL)

LISTA
5Blizzard
5 Fire
5 Thunder

= Fira

= Blizzardra

= Thundara

5 Cure =Cura

Shaman Stone = Rosetta Stone

HIGH MAG-RF (ALEXANDER)

High Level Magic
Refinement: Passa
magias elementais da
classe media/

LISTA

) S 5 Blizzard = Blizzz
intermediaria (como 5 Fi:.;zar . Ei:;zt:dga
Fira @ Thundara) para o 5 Thundara :ThuEda a
nivel mais elevado % : i
f 5Cura =Curaga
& (Firaga e Thundaga, A = Torado
com terminagao GA). 10 Double = Triple
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Final rantasv

As GF Menu Abilities

dades com as mais variadas fungbes, variando desde
modificar suas cartas em itens extremamente raros e

Permite transformar um Card de sua lista de Cards
em um item. Vieja a secdo da Lista de Cards para
mais informagdes quanto aos itens.

JUNK SHOP [(Doomtrain)

Permite chamar uma loja de armas para
., implementar sua arma em gualquer lugar
£ (mapa, dungeon, cidade etc).

S CALLSHOP(Tonberry)

Permite chamar qualquer Shop que vocé
ja visitou, em qualquer lugar (mapa,
dungeon, cidade efc).

[

Dutros GF Menu Ability

a'-a néo sdo so refinamentos ou coisas
dc: género que vocé pode contar nestes
menus. Ainda existem diversas outras habili-
encontrar um vendedor onde quer que vocé esteja até
poderosos! Mais da metade destes voce consegue ao

adquirir Tonberry, mas ainda existem outros entre os seus GFs. Agui val uma listagem de todos outros menus de
Ability. Nota: Haggle, Familiar e Sell-High s&o habilidades que afetam diretamente no jogo assim que o G.F.
aprender esta habilidade, ndo precisando ser acionadas para que comecem a funcionar.

HAGGLE (Tonberry)

Permite a compra de itens com um desconto de 25%.
Este desconto é vilido para todas as lojas (ate as
chamadas pela habilidade Call Shop).

SELLHIGH (Tonberry)

Permite a venda de um item qualquer pelo prego
normal de compra (sem a penalizagao de ser um
itemn usado).

FAMILIAR (Tonberry)

Permite a aquisicio de um certo item que vocé nao
poderia comprar em uma loja normal, especialmente
revistas na loja de livros de Esthar.

ista de [ 0jos do Call Shop
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Balamb City, Homem GF Scroll 5000 Pet Pals Vol 1 1000
de Balamb Garden, Draw Scroll 5000 | G-Potion 200 Pet Pals Vol 2 1000
Timber, Dollet, Deling ltam Scroll 5000 G-Hi-Pation G600 *Occult Fans | 35000
City, Winhill, FH Amnesia Greens 5000 | G-Returner ] *Occult Fans | 35000

*HP-J Scrol 10000 | Pet House 1000

*Sir-J Scroll 10000 | Amnesia Greens 5000

“Wit-J Seroll 10000 | HP-J Seroll 10000 | Paotion 100
Pation 100 | *Mag-J Scroll 10000 | Str-J Scroll 10000 | Hi-Paotion 500
Hi-Pation 500 *Spr-J Scroll 10000 | Vit-J Scrall 10000 | “X-Potion 5000
Phoanix Down 500 | PetPals Vol 3 1000 | Mag-J Scroll 10000 | *Mega-Potion 10000
Antidote 100 | PetPals Vol 4 1000 | Spr-J Scroll 10000 | Phoanix Down 500
Eye Drops 100 Pat Pals Vol 5 1000 | ‘Mea-Phoenix 10000
Soft 100 | Esthar Shopping Mall Pet Pals Vol 6 1000 *Elindir 50000
Echo Screen 100 *Giant's Ring 20000 | Antidote 100
Holy Water 100 *Power Wrist 20000 Soft 100
Remeady 1000 | Hi-Paotion 500 | “Force Armlet 20000 | Eye Drops 100
Tent - 1000 | Phoenix Down 500 | *Hypmo Crown 20000 | Echo Screen 100
Fusal 3000 | Eye Drops 100 Holy Waler 100
Marmal Ammo 20 | Soft 100 Remedy 1000
Shotgun Amma 40 | Remedy 1000 | “Weapons Mon 15t 50000 | Tent 1000
G-Potion 200 | Tent 1000 | Weapons Mon Mar 1000 | “Cottage 1800
*(G-Hi-Potion 600 | Fuel 3000 | Weapons Mon Apr 1000 | G-Potion 200
G-Returnar 500 | Mormal Ammo 20 | Weapons Mon May 1000

Shotgun Ammao 40 | Weapons Mon Jun 1000 | Um ** ao lade do nome indica

Dark Ammo 300 | Weapons Mon Jul 1000 | gue sdo ilens que somenie

Fire Ammo 500 | Weapons Mon Aug 1000 | surgirdo somenfa quando
G-Potion o00 | *Demolition Ammo 800 | CombatKing 001 1000 | vocd aprender a habilidade
G-Hi-Pation 600 | ‘Fast Ammo 100 | Combat King 002 1000 | Familiar de Tomberry. Todos
G-Aetumer 500 | G-Potion 200 | Combat King 003 1000 08 precos 8si30 com seus va
Peat House 1000 | G-Hi-Potion 600 | *Combat King 004 1000 | lores listados sem a fecnica
Magic Scroll 5000 | G-Beturner 500 | "Combat King 005 30000 | Haggle
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