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1o 0 que acontece no mundo dos
ames vocé encontra aqui: langa-
eritos, avaliagoes, muitas di-
1s, periféricos, entrevistas
om os criadores dos jo-
os e tudo o que vocé
uer saber sobre
ideogame

Uma revista especializada que traz
tudo o que vocé precisa saber pa-
ra nar os melhores jogos.
Vocé encontra a cada ed?cdo

os jogos do momento, total-

mente detonados, muitas

dicas, estratégia de-

talhada e todos

os segredos
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'EDITORIAL

uitas dicas e informagio é o que
nossos leitores esperam e merecem,
pois ficamos muito satisfeitos por
estarem prestigiando.o nosso trabalho. Nesta
edicio a GameStation Dicas reserva algu-

mas boas surpresas, sendo uma delas o re-
sultado da super promogio PlayStation 2.
Se vocé participou, procure seu nome em
uma das dez paginas do resultado da pro-
mogao e com certeza ele estara 4.

Também estamos trazendo uma super es-
tratégia muito bem detalhada do classico
Tomb Raider 1, sem duvida um dos melho-
res jogos de aventura de todos os tempos.
Onde Lara Croft foi convidada por
Jacqueline Natla, a proprietaria da empresa
Natla Tecnologies, para procurar um anti-
go e importante artefato desaparecido, cha-
mado Scion. Lara Croft nido aceita a pro-
posta da forma que foi feita, e decide pro-
curar por conta propria o artefato Scion,
isso desagrada a empresaria que mande seus
capangas captura-la. E assim tem inicio uma
corrida contra o tempo, onde Lara Croft é
uma das poucas pessoas capazes de solucio-
nar os varios enigmas para conseguir en-
contrar o artefato Scion, que esta dividido
em trés partes e estas escondidas em trés
cantos do mundo. Agora pegue sua mochi-
la e seus equipamentos para entrar nesta
aventura.

Além da estratégia, ndo podemos deixar
de mencionar os jogos que selecionamos
nesta edicao. Para o Dreamcast, temos di-
cas do super jogo Legacy of Kain: Soul
Reaver, Marvel Vs. Capcom 2: New Age
of Super Heroes, Power Stone e ou-

tros.
Enquanto para o PlayStation, te-
mos dicas de Final Fantasy

Chronicles, muitas dicas para Need
for Speed 3: Hot Pursuit que é um
jogo de corrida super divertido,

além de Nuclear Strike,
Rayman e muito mais.

No PlayStation 2, temos
muitas novidades com os jo-

gos Dark Angel: Vampire
Apocalypse, Dark Cloud,
Gran Turismo 3 A - Spec este
considerado um dos melhores simuladores
de corrida até entao, Midnight Club Street
Racing e o impressionante Silent Hill 2.

O Nintendo 64 ainda tem muito a ofe-
recer com Castlevania: Legacy of Darkness,
Cruis’n USA, Diddy Kong Racing, Fifa
Road to the World Cup, Mission:
Impossible e Mortal Kombat: Mythologies
Sub-Zero.

Estreando em nossas paginas temos o
super console GameCube, com dois jogos
muito interessantes, Super Monkey Ball e
Wave Race: Blue Storm, e também estrean-
do em nossas paginas o nio menos impor-
tante console Game Boy Advance que pare-
ce estar vindo com forca total, com
Castlevania: Circle of the Moon,
Earthworm Jim, o maravilhoso Rayman
Advance e o classico dos jogos de luta Super
Street Fighter IT Turbo Revival.

O Game Boy Color também se destaca
com Metal Gear Solid e Pokémon Crystal,
do mesmo jeito que o PC com os jogos
Alone in the Dark: New Nightmare, Blood
Omen: Legacy of Kain e Resident Evil 2:
Platinum.

Entdo ndo espere mais, vocé ja
pode folhear a sua quarta edi¢io
da GameStation Dicas, e desvendar

os muitos mistérios de seus jogos

favoritos, pois certamente enquan-
to voce se empenha nesta tarefa, nés

estaremos preparando a proxima

edi¢dao que trarid com certeza uma

outra série de grandes surpresas
para vocé. Entao até la.

Os editores



http://www.progames.com.br
mailto:falecom@progames.com.br

QAMESTATI@I

Um dos melhores jogos
de aventura de todos os
tempos em uma estraté-
gia muito bem detalha-
da, com a localizacéo
exata de todos os itens
e segredos

‘I GAMESTATI®N picas

LEGENDA

Para facilitar a visualizago da informaco, adotamos um sistema de icones coloridos que fica bem
mais prdtico e agraddvel de consulfar. Segue a legenda com os icones e o que representam.

® DicAs & PASSWORDS
Indicaremos localidades ou meios de conseguir  Senhas de acesso existentes no jogo, permitindo
equipamentos e segredos no jogo. habilitar segredos ou fases.

I PERSONAGENS == GAME SHARK

Breve comentdrio sobre os personagens do jogo.  Cadigos usados no acessorio Gome Shark, acaplado
A COMANDOS no video game que facilita o acesso ao jogo.

Permit a ifens, ar lquer
ermite acesso , armas, fases ou quuté * GOLPES

outra coisa através de combinagdio de comandos. No geral aparecerd em jogos de fut ou ocio onde

_! DADOS DO JOGO 0s personagens possuam golpes. Listaremos seus
Softhouse, género e nimero de jogadores. movimentos bdsicos e especiais.




Castlevania: Legacy of Darkness
Cruis'n USA
Diddy Kong Racing
FIFA Road to the World Cup’98
it , Mission: Impossible
legacy of Kain: Soul Reaver Mortal Kombat M.: Sub-Zero

Marvel Vs. Capcom 2: N. A. of S. H. 18
Phantasy Star Online Ver. 2

Power Stone

Sega Rally 2

Sonic Adventure 2

Yiitve Cop 2 Super Monkey Ball
Wave Race: Blue Storm

Final Fantasy Chronicles
Need For Speed 3: Hot Pursuit

‘ Castlevania: Circle of the Moon
Nuclear Strike

Earthworm Jim

Mario Kart Super Circuit

Rayman Advance

Super Street Fighter Il Turbo Revival ... 76

Spyro 2: Ripto’s Rage

Street Fighter Alpha 3

Syphon Filter

Vagrant Story

Winning Eleven 3: Final Version

Metal Gear Solid
Pokémon Crystal
X-Men: Wolverine's Rage

Dark Angel: Vampire Apocalypse
Dark Cloud

Gran Turismo 3 A - Spec

Klonoa 2: Lunatea’s Veil
Midnight Club Street Racing
Silent Hill 2

Alone in the Dark: N. Nightmare
Blood Omen: Legacy of Kain
Resident Evil 2: Platinum
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RESULTADO DA PROMOCAO

it q

A GameStation Especial é um controle de PlayStation, pois
tem o Start (capa inicial impecavel), Select (selecio de gran-
des jogos por edi¢do), Direcionais (a gente nunca se perde nas
estratégias) e Botdes de Comando (dicas e informacoes para §
a gente avangar nos jogos).

AS 100 MELHORES FRASES

Confira a seguir as cem melhores frases e saiba quem s2o seus autores, todos ganhardo uma super camiseta GameStation Especial e a colecdo completa da
GameStation Especial, Dicas e Magazine. Agradecemos a todos os participantes e em especial aos ganhadores das cem melhores frases, pois sio frases muito
criativas, e bem construidas, que atribuiram muitas qualidades a revista GameStation Especial, o que nos deixa muito saisfeitos, embora sabemos que ¢ um
concurso e que muito dessas qualidades n6s ainda estamos lutando para merecer, embota sabemos que outras nos ja merecemos e que também o nosso leitor
é bem informado e criterioso. Para efeito de classificacao, consideramos apenas as frases do 2° a0 11 lugar que sdo as dez melhores frases depois do vencedor,
sendo que 2 ordem das demais nio seguem uma classificacao e sim a ordem de apuragio. Cabe ressaltar ainda que todas sdo de muito boa qualidade e por
qualquer uma delas nds estatiamos bem representados. Esperamos que voces gostem bastante desta super camiseta GameStation, assim como n6s gostamos
destas frases, pois as revistas n0s ja temos a certeza de que voces gostardo.

10°) S6 na GameStation Especial vocé encontra o que as outras revistas
continuam procurando.

Estevam Rafael Reis Gallas - Nova Petropolis - RS
3°) S6 com a GameStation Especial, minha vida sai do Loading.
Bruno Padial Vicentini - 8o Vicente- SP

IZQQNO mundo houve muitas evolugoes e muitas geragdes, mas nenhuma
delas tdo importante como a da geracio PlayStation 2, e s6 uma revista pode
acompanhar esta geragdo e esta revolugdo. Ela ¢ a GameStation Especial.
5%) Antes da GameStation Especial, vocé s6 sabia soletrar dua D Hog i 0 Padlo < 30
palavras: Game Over. .
Rodrigo Cézar Medeiros Moreira - Niterdi - R]

g o i oA - e

14°) GameStation Especial vocé pode se atualizar ou continuar no
mundo da lua.
Paulo Eduardo Lima Dutra - Fortaleza - CE
‘ 7°) Deus criou o mundo em seis dias, no sétimo, ele des-
cansou lendo a GameStation Especial.
Diogo do Nascimento Silva - Pirapozinho - SP
G st

16°) GameStation Especial tudo o que vocé que saber, sobre o que vocé
mais gosta de fazer.
Fernanda Garcez Oliveira - Sdo José do Rio Preto - SP

9°) Enquanto muitas revistas gritam e berram dizendo-se a melhor.
GameStation Especial conseguiu essa faganha com o seu silén-
cio absoluto e mostrando ser a melhor niao s6 com as suas pala-
vras, mas principalmente com suas obras, e que obras.

Renan Ferreira da Silva - Belford Roxo - R]
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18°) Com a chegada do ano 2001 os televisores e os videogames
evoluiram tanto, que s6 uma revista como a GameStation Espe-
cial conseguiu acompanhar a modernidade e a dinimica do

novo milénio.
Fabio Doro Nishikawa - Sio Paulo - SP

19°)Eumpnvilégmpoauxrmm:ev1sm62mesmno Es
pecial, pois ¢ fantdstica sua facilidade em interpretar os
- ]ogos,alémdesuaschcasxmpresmonmt@s,m 2 ]
nas do detonado, sem enrolagdo. -
Pamong\wlAhnexdaRodenasw

20°) Aé Felipao aqui, esta a solugdo: pra ficar sabendo sobre
langamentos tenho 4 mdo a GameStaion Magazine. Para armar
uma bela estratégia pego a GameStation Especial e para detonar
com o tanque a GameStation Dicas. Entdo? Isso que é uma verda-

deira selecgo.
Miarcio Renilso Ferreira - Sao Lourengo - SP

m“)Amngm'Awngio!Saﬂwrespassagums,pmamsaredeto-
naroomtodososseus)ogus,porfzvordesoetnaprdmma

. GameStation Especial.

22°) GameStation Especial nfo é férmula 1 mas € cheia de grandes prémios.
Italo Prates Regottieri - Joan6polis - SP

23%) GameStation Especial o game de A a Z.

24°) Quando eu n3o consigo passar algum jogo eu apelo para uma revista
genial, muito legal € a revista GameStation Especial.
Flansdeny Fiuza Batista - Sorocaba - SP

25% Revista de capas bomtasemstcmmmtasmasséaGameStaum Especml
ktelevaaoéoﬁnaldo;ogo ;
Adnansngammdguaw-SP

26°) No mundo dos jogos sempre tem que ter alguém para decifra-las por
isso existe a GameStation Especial, a primeira quando se fala de jogos.
Rodrigo Martins de Oliveira - Maua - SP

27°) Ter uma GameStation Especial é como ter asas para_ voar pm um

mundo de sonhos onde tudo acontecera!

28°) A evolugdo da imagem, seja ela real ou virtual, isto é GameStation
Especial.
Leonildo Truijo Acosta - Itu - SP

29°) Nossa Terra tem GameStation Especial, onde veio revuhlctonar, po:s os
{games que nela encontro, nio encontro em nenhum outro lugar, suas dicas
s30 mais quentes, seus detonados anasadores, dem)tando suas ooncormn—
tes e conquistando seus leitores.

Felipe Manmem Domto Campmas SP

30°) GameStation Especial, tdo essencial na vida de um gamemaniaco,
quanto o ar que respiramos.
Rogério Ferreira dos Santos - Guaruja - SP

31°) GameStation Especial: Uma viagem maravilhosa a0 mundo da k
imaginagio, daaventuraedafamama!Umarev:staquesuperammem
qualidade quanto quanudade de mformagoes

Rak i de Medeir

- Sdio Paulo - S

32°) GameStation Especial, o “Start” dos grandes feras dos videogame.
André Chiarizzi de Lima Barbosa - Sdo Paulo - SP

33%) Tem coisas na vida que podem ser subsutuidas, menos a mmha
revista GameStation Especial Preferida.

34°) GameStation Especial: Os melhores jogos detonados por profissionais.
Tadeu Curinga da Silva - Natal - RN

35")Oseugamepodeaxéserlegal,massémGameStanonelzconseglesef
Especial.

]uliatw Sarmm Gerlack -

36°) Louco € nio ter uma, sabio é ter todas, GameStation Especial simples-
mente de virar a cabega.
Miarcio Lopes - Barroso - MG

37) GameStauon Especial, quahdade e competencxa. Essencial a qucm

joga.
Chatles Calisto de Souza Goiﬂnia GO

Eduardo Rebougas - Sio Paulo - SP

Ailton Santos Macedo - sao Paulo - SP

_ Rodrigo Jardim Pierin - Curitiba - PR

39 Apenas uma revista? Nao! Como o préprio nome ja diz, a GameStation
Especial vai além... Ela é o mais perfeito mapa do vasto, intrigante e fasci-
nante universo dos games.

Hélvio Mendes de Andrade - Macei6 - AL

:40") Para a concorréﬂma 100 em tudo: 100 conteiido, 100 novidades, 100

aGmneShumEspeaalém,
wkmmeBozguTemdra - Lagoa da Prata - MG

41°) GameStation Especial sua parada obrigatéria para emogdes radicais.
Fabio Henrique Tonon - Pogos de Caldas - MG

43°) GameStation Especial, o limite da imaginagio na palma da sua mio.

Alexandre Chaves Silveira - Curitiba - Parana

, & revista radical na era da globalizagio ¢ a £~
40 e que faz viajar além da i "
 Daniel dos Santos zidro da Silva - Rio Claro - R} |

45°) Poupe sua energia: Leia GameStation Especial.
Rodolfo Tinoco Veronese - Rio de Janeiro - R] i

Gamy

fossevn'ml, ”oermaesmnademnadona !

V emraSamus ‘Belford Roxo - RJ

47°) GameStation Especial, a revista lhe traz informagio de um modo
especial. \
Conrado da Silva Dias - Sabard - MG |

48“)Gnme : Espeualsuamwsta ra qualquer hora, dia e local.
o ;lmGthﬂaq:o Jodo Pessoa - PB

49°) Por que os homens insistem em procurar vidas inteligentes em
outros planetas se os leitores da GameStation Especial estio aqui na Terra?
Murilo Xavier Ruduvai - Brasilia - DF

51") Nio deixe para amanhi o game que vocé pode detonar hoje! GameStation

Especial!
Siero Aron Demo - Trés de Maio - RS

53°) GameStation Especial: Compartilhando com vocé o prazer de deto-
nar bons jogos.
Tadeu Curinga da Silva - Natal - RN

‘»M“)Osgmndwmzmosdaiusténa

55%) Esta é uma Nova era! Nesse novo milénio alguma coisa
resolve desafiar o sobrenatural! E a revista GameStation
Especial, que esta simplesmente animal!

Moisés Nascimento Almeida - Jandira - SP

57°) Aceleragdo cardiaca, ataque de risos e solugos, adrenalina, sustos.
O ministério da saide Adverte: A revista GameStation Especial pode
causar essas € outras emogdes, usar exageradamente.

Mauricio Leme da Silva Jannuzzi - Sio Paulo- SP

597%) Além de ser uma revista arrasadora e de grande sucesso, a GameStation
Especial, por ser original, ndo ¢ aquela que ndo imita nenhum concorrente,
mas ¢ aquela a quem nenhum concorrente consegue imitar.

Renato Quimas Pereira Lima - Belo Horizonte - MG

GANESTATION pincs- RESULTADO DA PROMOGAO
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60) A GameStation Especial ¢ como um r:
informagdo na velocida e da |

61°) Nem tempo ruim nem tempo mal vocé s6 detona aqui com as
. dicas quentes da GameStation Especial.
o . . Anténio Augusto Duarte dos Santos - Carapicuiba - SP

62°) Poderia usar muitas palavras para descrever a revis

‘ GameStation Especial, mas apenas uma ¢ suficiente: perfeiciol

Ailton José Ferreira - Pod - SP

63°) A unica revista da geragio PlayStation 2, que € feiti';?or

quem entende de games, recheada com o maior arsenal de infor-

magbes, dicas, truques e codigos é a GameStation Especial.
Daniel Aparecido de Souza - Monte Mor - SP

64°) Prime pelo seu futuro, nio basta ser piginas com palavras
&o?doanngggscominfo’ agBes ¢ C&m}ha

Alexsandro Babosa Costa

65°) Vivo no mundo real, ma adoro o mundo virtual, porém para sempre
detonar e nunca me dar mal, fico ligado nas atragoes da revista GameStation
Especial.

Eduardo Lima Pereira - Mogi das Cruzes - SP

66°) Com o Passo - a - Passo da GameStation Especial hé se
End” e ndo um “Game Over”. , , .
G - Emiliano Leopoldo Oliveira - Santa

67%) Com tanta informago e diversio, a GameStation Especial vai te deixar
ligaddo até mesmo durante o apagdo.
Vinicius Prado Baptista - Sdo Paulo - SP

68%) divida com o game mais dificil do momento
GameStation Especial. “Pronto” agora vocé esté a frente de
Gamemaniacos. ; : .

_ Antdnio de Lima Basros,

69°) Nem tudo que reluz é ouro! Mais a GameStation Especial, ¢ brilhante!
Evandro Barbosa - Cuiba - MT

70°) Comunicado: com suas dicas e estratégias comple

GameStation Especial garante a diminuigio do consumo

seus leitores que 0 menor tempo para detonar seus jogos

assim contribui com a atual situagdo do Brasil. =~ =
' Guilherme Ricardo Bova - Sio

71°) “S6 sei que nada sei” € uma frase %ue saiu da boca de Socrates grande
fildsofo grego porém, se ele tivesse tido a oportunidade de conhecer os
segredos da GameStation Especial, jamais teria dito isso.

Danilo Américo de Oliveira - Sao Paulo - SP

72°) Para muitos, o mundo foi criado por uma grand
mas 2 GameStation Especial foi criada por uma exple
sabedoria, tornando-se um grande universo depo’zr

~ Felipe Oliveira Dias -

73°) Se os games fossem implantados nas escolas para aprimorar nossa
inteligéncia, o MEC teria que adotar a GameStation Especial como livro
fundamental.

Jorge Luis Rodrigues da Silva - Viamdo - RS

74°) Esti com dividas ? Nio sabe o que fazer ? Entio vai as bai
compre a melhor, a maioral, a revista GameStation Especial!
L oo Pord 1‘"1,' ira - Rio de J; ,‘

75°) Uma onda de Ciborgues alienigenas sobrevoa a terra logo um
deles pousa em frente a um humano: por favor, nio domine a2 §
Terra. O alien responde com um tom irdnico: Cale-se, humano

s6 vim pegar minha edi¢io da GameStation Especial

Marcos Antonio Caetano dos Santos - Sdo Paulo - SP

76°) Se Vocé quer jogar, videogame com f¢ o
“ézxneSmﬁon‘izspelﬁal”’ v

Otavio Sales da Silva Neto - Fortaleza -
77°) Niao ha nenhum jogo que nio possa ser detonado desde

que se tenha a GameStation Especial ao seu lado. 3
Fabio Marques Santana - Sao Paulo - SP g

78°) Nio frite seus miolos, detone seus»’ioéfos
eficiéncia lendo e acompanhando GameStati
Arnon Cavaleante Corado - N
79°) A GameStation Especial € a tinica revista brasileira que

detona 100% os melhores jogos
Allex Oliveira - Luz - MG

8 (AESTATION picas - RESULTADO DA PROMOCGAD

80°) GameStation Especial: a revista que sabe detonar jogos.
Tadeu Curinga da Silva - Natal - RN

82%) GameStation Especial ja é mania nacional.
Luis Fernando Rur - Braganga Paulista- SP

84°) No adianta insistir: apenas as proprias sofware-houses estdo 2 altura de
discutir com a GameStation Especial, mesmo assim, s6 sobre os jogos que
elas mesmas produzirem...

José Leonardo de Souza Junior - Sio Paulo - SP

86°) Realidade num mundo virtual, s6 na GameStation Especial.
Vinicius Castello de Souza e Silva Machado - Rio de Janeiro - R]

88°) Previews e dicas com “q” de fenomenal e Avaliagdes dos jogos muito
legal, enfim uma revista original s6 poderia ser a GameStation Especial.
Luciana Andréia Pires - Sdo Paulo - SP

90°) GameStation Especial, o melhor e mais completo guia de todos
0S jogos.
Israel E Valentim - Tubardo - SC

aquelas outras revistas sem informacao.
Luciano Luiz dos Santos - Francisco Beltrdo - PR

92°) Mais vale tinica GameStation Especial nas maos, do que todas a 5 ‘

94°) A revista GameStation Especial ¢ tio legal que eu até a salvei no meu
Memory Card.
Lucas Campio Linha - Juiz de Fora - MG

96°) Ha pessoas que lutam pela GameStation especial, e outras que tem
GameStation Especial para lutar.
Fernando Mendes Baptista - Cotia - SP

98°) Neste mundo globalizado, ¢ preciso se manter informado. E onde
tem muita informagao legal, é na GameStation Especial.
Giancarlo Vasconcelos Taveira do Nascimento - Marica - R]

100°) Nio importa o videogame, se o jogo é complicado na
GameStation Especial, ta tudo detonado!
William dos Santos Pereira - Sdo Paulo - SP




PREMIODE
CRIATIVIDADE

Estabelecemos um prémio de cratividade para esses participantes, que espontanea-
mente se propuseram a fazer um outro trabalho para acompanhar as suas frases, com
0 objetivo de prestigiar o concurso ¢ a revista GameStation Fspecial. Por isso institu- ;\{""‘“gem SOt ol M ;
aphael da S. Bemardo - Sio Paulo - SP
imos este prémio, onde nao entraremos no mérito de julgar a qualidade dos traba-
lhos e sim recebé-los como um gesto de carinho que esses leitores tem pela revista ¢
em fetribuicao, estendemos a eles a premiacao, onde cada um ganhm:a uma super ‘ Miniatura de cofre de aco.
camiseta GameStation Especial e uma colecio completa das revistas GameStation RodugucBentoes. Sootdhe - o8
Especial, Dicas ¢ Magazine. De nossa parte ficamos muito qat{sfextos - cspemmm L[
que gostem da premiacio.

L
Montagem sobre CD-ROM.

Maquete de madeira ¢ apel.
Magtes dr nadel ol el Andrei Hirata - Andradina - SP

Magquete de isopor. E Y ~ ¢ Livancler R. Ribeiro - Curitiba - PR
Samuel M. 8. Janior - Osasco - SP

Recorte e colagem em papel.

Eugenio A. Silveira Leme - Sio Paulo - SP

Montagem com miniatura de globo.
Frederico O. Zettel - Curitiba - PR
Recorte em papel.

Guilherme R. Bova - Sio Paulo - SP
Maquete de papel cartio.

Ulisses T. Vieira - Rio de Janeiro - RJ

Dobradura em papel.

Francisco V. M. G. Vieira - Sio Paulo - SP
Recorte ¢ colagem em papel.
Gustavo P. de Castro - Sio José dos Campos - SP

Recorte e colagem em papel.

Agilson F. Neves - Rio de Janeiro - RJ
Maquete em papel cartao.
Lindionaldo F. Pereira - Sio Paulo - SP

msw

L
%"{Wﬂzs £

‘ C olagern 4p1nlura em papel

Wester V. da C. Oliveira - Brasilia - DF Foeg ~ : : José A. Figueiedo - Campo Mourao - PR
o Magquete em papel cartao.

Georgia R. Martins - Belo Horizonte - MG

Dobradura e colagem de papel.

Gravagao em placa de celerom.
Leandro S. da Silva - Rio de Janeiro - R]

Fanzine. H .
Israel E Valenin - Tubario - SC : Recorte e colagem em papel. Recorte, colagem e motagem em papel.
i Valdemar. de Oliveira - Osasco - SP ~ Jorge H. P. de Jesus - Rio de Janeiro - R}
Desenho e colagem em papel.
Alan F. Pedra - Congonhas - MG

Recorte ¢ colagem em papel. A
Fabio S. dos Santos - Rio de Janeiro - R] x : RS W Syt S g & ——
Recorte e colagem em papel.

Recorte, dobradura e colagem em papel. Fita de video VHS. Glaishith W S. s Costa = Rié he Lot &)

Roberto Q. Vieira - Rio de Janeiro - R] Vamberto A. da Silva - Joio Pessoa - PB
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PARTICIPANTES

Se vocé participou do concurso, entao com certeza 0 seu nome estara aqui. Procure por ordem de estado, cidade ¢ nome do
participante, em ordem alfabética. Estamos homenageando a todos os patticipantes, elegendo para representar cada estado um jogo
¢ um personagem dentre os principais jogos ji abordados nas revistas GameStation, onde estaremos descrevendo algumas das
qualidades mais importantes destes jogos e também sobre o personagem escolhido, para que cada vez mais conhecamos sobre os bons

jogos ¢ a historia do videogame. Agradecemos muito a sua patticipacao.

Rio Branco: Odeilson Vieira de S
RAZIEL

Personagem

. M. de Oliveira, Valdemir E

STEINER

Personagem

primeirojogo da sére,  Eidos conseguiu inovar ariandoum visual de confinuaeumenredoenvolvente S8
iy bl et e it 4 ke o ‘.

sta de Alencar, Lorivan Miranda da S Vanderlei Gomes de /

Quando crianga, Hana foi acolhida e criada sob os cuidados de madame Chen, dona de um bordel que na verdade ocultava acontecimentos sobrenaturais, na 84
ﬁxtunsm cidade de Hong Kong. Embora ndo soubesse, era uma qucstao de tempo pata que 0 mundo dos homens e o Infemo se transformassem em um unico
lanos do senhor do Inferno. Hana nao sabia que ela ¢ seus a faziam parte desta trama macabra e envolvente.

, Elizomar R. Mendes, Fabiano S. dos Santos, Fabiano S s Santos, Francisco da
Mauricio de F. Saj . de canti, Renato E R. Motta, Tarcisio de A. Barbosa, Thiago F. Martins,
aldo R. dos

SERGE

Personagem

CASTLEVANIA SYMPHONY OF THE NIGHT - dassica série eriada pela softhouse Konami. A grande novidade neste de elent
mosicae a combinatio de elementos de jogos de o&oquelmku ﬁfa:sw:EMemmmn%ﬂTnmsoh%o uwemu,demzﬁgo emwm e

Alagoinha . M. i arrei ANtos Canawelras: Leandro C. Bensamin Concei¢do do Jaguipe: Ti
de Olives i Barros Guanambi: Eveline J. Fernandes
. dos Santos Irecé: Felipe R. de Souza Itabun‘ "1 S 3 ra, Wanderson L.
Ntos Lmz Eduardo Magalhies: Eder L. Maggione Mucuri: Alexandre L. Ts i aldo C. da Silva No
ma, Rodrigo F da lington T. Lima Porto Segur er B cinaldo M. de Andrad
\\( ey G. Ribeiro Sdo Félix do Conbe Luiz (4 dg Santos Salv: Adauto dos S. Souza, Adi g fim, Alex V. eCo, i dL Deus, Diego V

[)](IL\T P da ¢ 2 a S. Alme liseu de J 2, Emmucl L. S. Pinheiro S George ;i . Olive ima e 2, José A. de O. Neto,
Leonardo O. Figueiredo, Li R. Neto, Luciano U. % ?

Abengoada na infancia com os poderes dos cinco animais sagrados, Maria pode controlar muitos elementos da natureza com o seu pensamento. Richter Belmont,
seu patente ptoximo, foi quem derrotou o conde Drcula, porém nunca voltou. Alguns anos depois, Matia decide procurari-lo e o encontra, dominado por um
ser poderoso. Ela também encontrara Alucard, o filho de Dracu]a que pretende vingar a morte de sua mae. E assim continua este envolvente ented

Claudio B. Ribeiro Caicaia: | eto, LuieeAr.Cl 2NO 3 Souza, Otacili . Filho, V. D. Teles
a Fortaleza: Adri . \ Airton S . Tertius, Augusto C. M. / a, Br . Meirelles, Catlos A.

7i Q. Machado, Dutrech E. H. Fil dmr L. de P. P B n P. Xavier, Fabricio A. Schead,
C.Bdas enrique A. P. 3 3 . Ferreira A. A. P. Filho, José A. T. Neto, José E. C. de Sous S 1 , Marcio A. A. Sousa, Otavio S. da S. Neto,
Paulo 2, Pedr = S. Ro 2 F. Pi 5 > T. de Albuquerque, Ver6nica M S. 7 L > Iguatu: M; i-AL] a Anténio
G. da S. Freire 2 : Linjardes S a Jaguaribe: Bruno Barbosa Juazeiro do Norte: Cicero > O, Junior, Cicero P. de A. Gomes, Marcos H. G. Barbosa Limoeiro
do Nascimento Maranguape: Franci A. N. de Abreu, cante Pa : Dennis B. Arrais Quixada: Danilo

DOMINIQUE

Personagem

, ofgoétambé ATE (Acve Time Evers
ojogo mﬁnmmwsmm gﬁwm ) quemestamo

mmﬁumwmmwﬂnﬁnﬂm

A S P. Loureiro, Damon E da Silva, Daniel S. Schiffer, Dannilo de O.

Santos, Deni P. dos Santos, Diego M. Lope e Aquino, Feli . B. Barros, Fe > C. Bespo, Fernando M. de S. Sousa, Guilherme A. mpos, Gustavo A. de
asconcellos, Hudson F. R. Reis, Hudso: s S. Cergilio, Jaime C. Dourado, Jailson de S. Costa, Jonny R. B. Rocha, Jorge H. Jos 5. Filho, Kleniston S. Dourado,
Lauro L. R. Sampaio, Lenir . da Silva, Léo Teixeira, Lindomar P. de S s P. Caixeta, Luiz i ina, Marcos )\ Murilo X. Rudu Pedro
J. Gadelha, Rodrigo C. Azevedo, Romulo L. de Aratjo, Thiago L. da Costa azilandia: Mauro Nogueira, Paulo R. Nogueira Ceilandia: Diogo S. Lemos, Jefferson R. de
S velton de O. ario, | 3 : o Sama aia: A. dos Santos Sdo Sebastido: Josenildo F. de Sobradinho: Aruda N. Marques,
lo de O. Santos, Lauro L. R. Sampaio, José R. E.C. Lima, Fabio P. Santos,

iogo

F uma guerreira cof grandes habilidades, que deixou seu reino ‘fara procurar seu namorado, o qual acreditava que estivesse morto, pois ja haviam-se
m noticias. Em sua viagem, Freva suspeita de la pelo reino de Alexandna € pot coincis cia encontra-se com o
; ; 0 que de fato es acontecer,
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BREATH OF FIRE V-0 RPG da Capcom feve uma evolugiono destoque porsey visualsuave einarvelmente detahado, uma jogabiidode inovodora pora o género
) s o] s - - - P 0!

’ g ' QAN emuiloselementos encontrados apenas nestasére. Sem ddvida é um dos| %qgﬁegmndmmmummmhefﬂmleémmemmm

Ana Cruz: Raphael S. de C. Oliveira Barra de Sao Francisco: Andre P. Nunes Guarapira: Hélio da C Junior Linhares: Carlos E. da S. Rodrigues Serra: Waldemar de 5.“'

Monteiro, Eduardo S. Santos, Carlos A. S. dos Anjos, Alessandro C. da Silva, Luiz A. de Mendonga Viana: Rodrigo S. dos Santos Vila Velha: Agenor L. A. Brasil, Leonardo

S. da Trindade Cariacica: Adrian A. Avelar, Felipe A. Galvao, Gilberto

Toda vez que o mundo € ameagado pelo mal, a encarnagio do descendente do Light Dragon Clan volta com a missio de encontrar a princesa Nina. Na verdade,
Ryu € uma parte do deus Yorae Dragon, evocado para liderar uma grande guerra entre os continentes Oriental e Ocidental. Para impedir que a destruicio dos seres
VIvOs ocorra, ela tem que encontrar a outra parte de seu ser e tomar uma importante decisio: tormar-se um mero mortal ou destruir todas as formas de vida do plan

.. Souza, Cristiano
B. F. de C. Fonseca, Fernando M. de A. Junior, Frederico V. Nunes, Gilberto E. E Filho, Gregory de M. Cavalcante, Hugo L. Fernandes, Jefferson N. de Oliveira, Joio G. S.

Neto, Lyanna C. Carvalho, Nélio A. de Oliveira, Paulo E. Ungaratti, Pedro dos S. Soares, Pedro H. dos S. Rodrigues, Ricardo L. Rodrigués, Romulo B. Pacheco, Siverson de
C. Gorski, Tulio H. P. Cutrim, Victor A. A. Pascoal, Victor B. de Freitas, Wanderson R. Damasceno, Wesley de S. Campos Ocidental: Diego da C. Fonseca

ZIDANE ' ' ruticlo pmmadge:c cidade de Alexandria e

BREATH OF FIRE I}l - o RPG da Capcom chegou nos 32 bits oferecendo muita diversdo por ser um jogo de facil compreensiio e de enredo divertido. A jogabilidade
: éhoa,mmmuitnsdesuﬁosemﬁhmmwm‘mmmmmmﬁmmmmmwﬂom.
Francisco de Aradjo Junior, Jorge Domingos dos Santos Pinto, Luis Fernando Moreira de Souza, Luis Junior Pereira Marques
N - Apesar de seu temperamento ser muito instdvel, Garland acredita muito na justica e gosta de ajudar os mais fracos. Seu povo ¢ conhecido 1gor ter participado de uma
anfiga guerra entre os deuses dragdes. Durante seus confrontos, ele conhece um jovem chamado Ryu, que descende diretamente do Light Dragon Clan. Garland, sem g
sabet, acabou cacando um filhote de dragio e descobriu entio a existéncia da entidade Mirya, que intesiona a guetra dos dragoes com 6 objetivo de destruir o mundo.

FINAL FANTASY IX.-sobre o aspecto daimporitinda deste jogo deniro o universa do videogame, e maisparf nogénero RPG, este estlo o era habitual mas hoje fem
J umagrande quarfidade de odeptos em muitos paises. Sem duvida, umjogo que consegue enfrefer seus durante ics, pos oferece muis aventuras paralelas a serem condu
Alta Floresta: Evandro M. Granemann Alto Gragas: Fabiney M. de Moraes Cuiab4: Alexsander A. Correa, Evandro Barbosa, Fernando A. C. da Costa, Henrique V. de
Melo, Rodrigo S. Dias Jaciara: Gilliard S. Paixio Nova Mutum: Simio R. da Silva Rondonépolis: Alvacir G. de Oliveira, André L. dos Santos, Everton Teline, Marcelo
A. dos Santos, Roniclei S. de Carvalho Sinop: Jadglan S. Lopes, Mogly A. Costa Varzea Grande: Alcir Spanholi, Gleison B. Assungio, Moacyr T. Junior

EIKO E a dltima das summoners a habitar a lendéria aldeia de Madain Sari. Ela ficou 61fi ainda pequena com o ataque de um suposto deus que enviou uma

mensagem do céu na forma de destruicdo. Ainda jovem, Eiko se aventura com seus amigos moogles em busca de alimento, aproveitando-se de seu tamanho
Personagem para roubar. Seus dias de solidao desaparecem quando ela encontra Zidane, por quem entio se apaixona.

.~ ~ I\ - FATALFURY SPECIAL DOMINATED MIND - u série Faol Fury foi riada pela SNK e inicclmente desenvolvida para o Arcade. sendo depois adaptoda parao ion, 0 qual

o GROSSO DO SUL . tmmindmdamhdﬁm:hs&bmbmobgnunyuﬂzmmmmﬂmdogimimOdm;e&iagnsﬁommw&m:(um ‘
Aquidauana: Laudemir Ant6nio C.Chapaddo do Sul: Juliano Valentim Jardim: Alanciklélyton A. O. da Silva Trés Lagoas: Rodrigo C. de Abrel, Marcelo M. da Silva,
Wellington C. da Silva, Cézar Martins Campo Grande: Adriana ]. Genério, Alexandre Rodrigues, Anderson R. S. da Silva, Aristeu de F. Gonzaga, Cissio A. Raspini, Diego
H. R. Nabuco, Diogo P. Vieira, Geovani V. Ambrosio, Helena C. da S. Ulbrecht, Moacir R. E. Janior, Robson L. Pinto

Quando crianca, o garoto Terry ve seu pai ser assassinado, revoltado jura vinganca. Participando de muitas brigas de rua, ele desenvolveu seu proprio estilo
de luta que combina seu poder sobrenatural aliado a esta luta, tornando-se entio um poderoso oponente para qualquer um que o desafie. Mas Terry, por
diversao, gosta de jogos eletronicos e de ser desafiado por lutadores que buscam fama.

SGERAIS s Akl oot e e e T Ll

Alfenas: Douglas M. Alexandre, Hermes M. da Silva Araguari: Carlos A. B. Coelho Araxa: Marcos A. da S. Junior Arcos: Roberta O. C. Andrade Areado: Rodrigo R. de Sousa Barbacena:
Wagner de A. Junior, Eliardo A. de S. Castro Barroso: Marcio Lopes Belo Horizonte: Alessandro César Costa, Alexandre de E da Silva, Anthony A. de S. Ribeiro, Bruno B. Boaventura,
Bruno M. Santos, Daniel D. C. de Avelar, Diego L. B. Quintelo, Diogo E dos S. Hot, Edson A. dos Santos, Eliezer A. da Silva, Erondi R. Cordeiro, van da S. Billieri, Fabiano ]
Oliveira, Fabio E R. Faustino, Felipe D. C. de Avelar, Francisco R. E. Antonio, Gleison da S. Ferreira, Gustavo L. Macedo Ferreira, Hugo N. R. de A. de Souza, Jaime A. da C 7
Campos, Joao P. E da Silva, Leandro de O. Ribeiro, Lecimar S. Silva, Leonardo G. Nocchi, Luiz C. G. Gomes, Luiz C. da Silva, Luiz H. de Lisboa, Marcelo G. Dias, Marcelo M. S. Teid 5
Marco A. F. Muniz, Marcos A. de Almeida, Mateus A. Severiano, Matheus F. S. da Silva, Olindo L. dos Santos, Patricia F. M. Ferreira, Pedro A. A. Castro, Priscila B. C. S. do Carmo, Reginaldo
P do Carmo, Renato Q. P. Lima, Ricardo A. da Cruz, Ricardo N. de Almeida, Ricardo W. Paulino, Samuel M. B. de Oliveira, Saulo A. R. Silva, Sebastido Tomaz, ergio S. do Carmo, Tiago
C. Eiras, Wendell A. Horta Betim: Sandro M. Américo, Reinaldo S. Lima, Bruno G. Roppoli, Luccas E. Marinho Boa Esperanga: Cremilson E. Silva, Joao M. E. Silva Brumadinho: Joio
E de Assis Bueno Branddo: Rulian M. Putini Buritis: Welerson N. de Souza Caeté: Adilson J. dos Santos Cambui: André L. G. Pereira, David dos S. Guimaries, Helder de g (iunclﬂ\'cs
Campo Belo: Tiago F. Campos Campo Gerais: Leonardo R. Luttemabarck Caratinga: Dénes S. Souza Careagui: José A. Ribeiro Caxambu: Eduardo S. Ferreira Conceig¢do dos Ouros:
Geraldo R. de Oliveira Congonhas: Alan F. Pedra Conselheiro Lafaiete: Renan D. de O. Cruz, Henrrique A. S. Guimardes, Pablo N. de O. Suarez, Daybert R. L. Dias, Paulo N. de O.
Soarez Contagem: Alberth E. S. Barcelos, Diego J. do Nascimento, Hilton C. da Fonseca, Onirio de E Braga, Robson W. Martins, Rogério S. da Rosa, Thiago Wi da Vitéria, Walisson

G. Menezes Curvelo: Ricardo A. Magalhaes Diamantina: Alexandre da S. Soares Divindpolis: Bruno E de P. Dutra, Elton J. de Oliveira, Francis S. Couto, Frederico A. de Almeida,
Gustavo A. da S. Miranda, Sidney C. Pereira Dores do Indaid: Frank W A. Silva El6i Mendes: Maria C. E Bueno, Adriano F. Bueno Esmeraldas: Marcos A. de oliveira Guaxupe:

Victor H. E. Ramos Ibirite: Cleber S. de Carvalho Inconfidentes: Fabio T. Mendonga Ipatinga: André B. M. Gomes, Elias B. Gomes, Liicia M. S. Oliveira, Rafael B. M. Gomes Itabira:
Alexandre B. de Souza Itajub4: Luiz C. Ribeiro, Adriano de S. Crispim, André C. Shirane Itapeva: Matheus R. Vicente Ituiutaba: Caio P. de Oliveira, Matheus B. da Silva Januario:

Luis P. T. do Nascimento Jardim Guanabara: Juliano A. Pereira Juiz de Fora: Bernardo C. de Andrade, Diego I. Costa, Diogo M. A. Moraes, Edie A. O. Duarte, Filipe P. Ferreira,

Igor M. B. de Oliveira, Lucas C. Pinha, Matheus B. da Silva, Natan de M. Ribeiro, Ramon L. B. Fernandes, Romney A. Santos, Thiago M. dos Reis, Ygor M. B. Oliveira Lagoa

da Prata: Ademar do C. Coutinho, Hemerling A. Silva, Karine B. Teixeira Lavras: Alexander Torres, Anderson Siervuli Basilio, Wilder D. Santiago Luz: Allex Oliveira M.Paulo: Peterson

R. de Oliveira Manhuagu: André B. Rodrigues Maria da Fé: Jairo de S. Corréa Monte Carmelo: Luiz E Coutinho Montes: Diogo P. Veloso Montes Claros: Diogo P. Veloso, Feliciano

P. dos S. Junior Ouro Fino: Gabriel de A. Andrade Ouro Preto: Aldo C. A. D’Angelo, Igor E. C. Rujeri Parais6polis: Thiago G. Brasil Passa Quatro: Romulo S. Soares Pogos de Caldas:
Danielle C. Ferreira, Daniel N. Albino, Phillippe E. Nery, Eloi N. Viana, Luis A. Marica, Fabio H. Tonon Para de Minas: Michael M. dos Reis Pouso Alegre: Juscélio R. Bernardes, Cassiano

A. Pereira, Juscélio R. Bernardes, Juliano A. Pereira Resende Costa: Leandro F. de Resende Sabara: Conrado da S. Dias, Felipe O. Dias, Gilberto L. da Fonseca, Gustavo . de Medeiros,
Juarez de E E Junior, Lucas P. D. R. Martins, Marcos R. E Janior, Windover C. Gongalves Santa Barbara: Manolo A. C. de Carvalho Santa Barbara do Monte Verde: Vinicius

da Silva Santa Luzia: Pedro H. A. Perdigas, Rogério G. dos Santos, Weslley de A. Silva Santa Rita do Sapucai: Marlon N. da O. Gomes Santo Ant6nio do Monte: Marcelo E. dos Santos
Sdo Benedito: Weslley de A. Silva Sdo dos Romédios: Michael D. e Silva Sdo Gongalo: Lucas de Freitas, Fabio de M. L. da Silva Sao Gongalo do Sapacai: José A. de A. Junior, Lucas
de Freitas Sdo Jodo Nepomuceno: Jonatan B. da Silveira, Denis A. da S. Leite Sdo José da Lapa: Diego L. B. Quintela, Patrick Gongalves, Ruslan J. de Andrade Trés Coragdes: Douglas
L. Campos, José A. da S. Junior Trés Pontas: Adriano . dos Santos Uberaba: Neilon R. B. Silva Uberlandia: Eneri K. V. Janior, Everton R. Pereira, Ibrahim L. L. Beicker, Joaquim de O.
Neto, Marcos A. Vaz, Soniete A. C. de Oliveira, Thiago E de Moraes, Wesley G. Silva Varginha: Aldo L. R. Bernades, Daniel J. de E Pedrosa, Newton W, de Oliveira, Sandro O. Estevam,
Wagner R. de Oliveira Vespasiano: Licio Peixoto, Ruslan |. de Andrade Virginépolis: Paulo R. de Figueredo

"TEKKEN TAG TOURNAMENT- considerado um dos melhores k!m{ﬁ)wmm&gg:uﬂﬁdsdemmmﬁmmmmqﬁb
Apenasumaparte dopoder do console foiusade, anda assima dojogoéinaivelem virios aspeds, oferece muios personagens secrelos esegredos que fomamo jogomuloine
Abaetetuba: José |. F. Cardoso Anamideua: Joio C. dos S. Melo, Leandro M. Lalér, Denilson S. de Oliveira, John de B. Arruda Parauapebas: fosé A. da §. Viana

Tucurui: Maria Z. P. Rodrigues Xinguara: Fabio P. de Melo Belém: André L. de A. Ribeiro, Cleyton R. da C. Modesto, Fabio S. Rodrigues, Francisco J. C. do
Nascimento, Gisleno A. C. da Cruz, José F. de S. do Carmo, Paulo T. M. Bezerra, Rennan W. Mesquita, Yury P. Paiva

YOSHIMITSU E conhecido como o guerreiro do bem. Ninguém sabe a0 certo se ele ¢ uma maquina ou um cibos is ele sempre revela novas surpresas a cada torneio

e suas habilidades com a espada sdo mortais. Seus ideais sio ganhax dinheiro para ajudar os necessitados, além de lutar para desmantelar qualquer ameaga &
. i cla a Eﬁshxma ue ¢ a patrocinadora dos tormeios. ~ o
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FINAL FANTASY IX- sobre o aspecto da jogabilidade, neste jogo a Squaresoft conseguiu inovar ainda mais em relactio ao jogo anterior. Pois aqui o minigame
 possibiliiou ao jogador muit mais diversao com o jogo Tetra of,ummhmnm?ammsmuﬁndwemduequereqwmummﬁgm.

Cabedelo: Ariclenes S. de Melo Campina Grande: Jaime V. Luiz, Teciano L. Cavalcanti Guarabira: Wellington P. dos Anjos, Eduardo L. de Pontes Jaboatdo: Luiz G. R. de Pontes

Jodo Pessoa: Adriano M. da Silva, Catlos A. dos S. Costa, Daivid L S. de Moura, Edmilson S. de Lima, Engels E P. de Souza, Ivo G. Maropo, Vamborto A. da Silva, Wagner

G. Barréto Limoeiro: Nonato R. E Q. Junior Mamanguape: André A. Batista, José R. A. Batista Olinda: Daniel D. P. de Vas, Daniel P. Marinho .
Buscando o sentido da vida, Vivi é um Black Mage de bom coragdo e que valoriza muito a amizade entre 05 seres. Ao entrar no castelo de Alexandria assistir
a uma peca teatral, 0 destino fez com que Vivi iniciasse uma aventura de auto conhecimento, buscando dqs;rwoh{cr confianca €m si mesmo. Embora ‘g:‘caubm que
existam outros Black Mages no mundo, e que eles sio criados para setem armas de combate, Vivi tentard impedit que algo terrivel aconteca a seus 2

Antonina: Bruno V. Pinheiros Apucarana: Marcel O. de Souza Araucaria: Josué Adriano Z., Sidnei L. H. Falat Bela Vista do Paraiso: Sandro A. Martini Cambé: Eric T. N.
Nascimento Campo Largo: Paulo S. E Antunes Campo Mourio: Fibio Noganolli, José A. Figueiredo Cascavel: Jorge H. B. Gomez, Vander Tonini Castro: Elton da Silva Céu
Azul: Eder O. dos Santos Cianorte: Denis M. Dias, Paulo R. Hilario Colombo: Fabio C. Nicoli, Ionel V. Santos Curitiba: Adalberto Biscorovaine, Adriano R. Pinto, Adriano
do R. Slompo, Adriano L. Fonsaca, Alexandre C. Silveira, Alexandre M. S. Bertolini, Anderson A. dos Santos, André L. dos Santos, Angelo M. L. Luz, Artur V. C. Duquesne,
Augusto C. Salmon, Bruno N. T. Koga, Bruno Z. Kotvisky, Cezar A. Lesko, Claudinei O. E de Souza, Diego M. B. de Carvalho, Edmilson Torres, Elton T. Sato, Emerson

F. Nety, Everaldo Castagnara, Fabio C. Simonelli, Fibio Q. Coelho, Fredetico O. Zettel, Galeno R. Domingues, Glaucio O. Almeida, Janaina de Souza, Jean C. Rechetenk,
Jean oM Ross, Jé 2 A. Paes, Joel da S. Pinto, Juliano S. Gerlack, Leandro J. Ramos, Leonardi W. Santana, Luiz C. R. Gongalves, Luiz H. Schoffer, Marcelo C. Ribeiro,
Matcelo C. de J. dos Santos, Marcelo Z. Sbrissia, Marcos J. de O. Eltermann, Marcos R. Brambilla, Marlon B. Cettina, Mateus G. da Silva, Paulo R. Zanoni, Reginaldo
Kertelt, Ricardo R. Rodrigues, Ricardo S. Tomasi, Rildo V. de Mello, Rodrigo ]. Pierin, Rodrigo N. Pscheidt, Sandro C. do Nascimento, Wagner L. Bortitza, Willian M.

Adam Foz do Iguagt: Fabio Rogério F. Francisco: Luciano L. dos Santos Jard Band: Atilia B. Ribas Londrina: Alberto C. Vieira, Ary S. Filho, Carlos H. C. Junior,

Clodomir S. C. de Carvalho, Ivair Rodrigues, Rildo R. Rabelo, Viviane Fujita Mandaguari: Willian dos S. Horicio Maringa: Adriano M. Bento, André R. T. Pelacani,

Bruno H. Martin, Daniel R. M. Janior, Elton J. Nunes, Fernado A. Torejani, Fernando D. Bergantini, Lélio Cedaro, Lucas D. G. Villalobos, Maria E. E. Martin,

Milton C. dos Santos Nova Espérangﬂ: Ricardo P. do Nascimento Nova Londrina: Claudinei R. de Souza, Ricardo de S. Bortolo Paranagua: Ademar R. Junior,

Carlos A. Z. Neto, Marcio E Dias Paranavai: Lucas T. S. Alves, Lucas T. S. Cilseer Pinhas: Jean C. M. Rossi, Willian L. Chang Pitanga: José A. Santos Ponta Grossa:

Adriano Ferreira, Bruno Fanchin, Mauricio R. G. Zagatto, Ney A. Quintiliano Roldndia: Ludierre Moreira Santo Ant6nio da Platina: Diego G. Pinheiro

Santo Anténio do Sudoeste: Antonio R. Guimaries, Atila B. Ribas Sdo José dos Pinhais: Jonathan M. Ferreira Telemarco Borba: Atila B. Ribas, Dirley 4

M. Assis Umuarama: Alexsandro M. de Souza, Jones Lopes, Juliano H. Kraus Urai: Rodrigo Nagata

Personagem

Camaragibe: Rivaldo G André J. Alv lipe Coelho C., Janailbe A. Cordeiro, Thedy H. G. Zeferino Jaboatdo: Israel C. da Silva, Janaina M. C.
Santana, Leonildo S. de S. Dias, Luiz G. R. de Pontes, Paulo J. da Silva, Richarson D. da S. Paz Garanhus: Egidio E dos Passos, Giovane E da Silva Guarabira: Welligton
P. dos Anjos Lagedo: Adriano ]. Gomes Limoeiro: Nonato R. E Q. Jinior Macaparana: José V. C. A. de Lira Olinda: Daniel D. P. de Vas, Daniel P. Marinho, Sivio§
B. de Melo Petrolina: Téassio M. C. de Carvalho Paulista: Adones da S. L. Cunha, A. da S. Cunha, André L. V. da Silva, Gerson A. da S. Junior, Killderes K. de M. Lima,
Manuel S. S. Junior, Marcos A. A. Fragoso Recife: Arthur B. de D. Guedes, Edivadno de S. Vasconcelos, Felipe C. de Oliveira, Fernado A. D. Silva, Otavio A. M. de
Lima, Victor H. dos S. Medeiros, Vlademir A. N. dos Santos Santa Cruz do Capibaribe: Arquebio dos S. Nascimento Sdo Lourengo: Gilberto C. da Silva Serra Talhada:
Flavio J. P. Mandd, Romero S. de Lima Surubim 3 S. Ferreira, José R. da S. Pereira

. de Lima Caruaru:

SCIAS

Personagem

STREET FIGHTER 3-mhmlﬁmdu:rmhmhmmfwmmowmmmmls,u%hﬂumquduhﬁmbkweh

‘pariidpando de foredos de luta. Sem divida um dos defodos os fempos que osjogadores poderdo curir por mito fempo, pois ferm muos personagens e diversos segredas.
Teresina: Antonio V. B. Marques, Felipe M. Nogueira, Joio N. P. N. Braz, Luis A. S. de Araujo, Marcelo P. Santiago, Pedro D. G. da Silva, Pedro da S. P. Neto, Stevio A. de
Andrade, Tatyana de S. Castro, Trizon K. P. Régo

E um ex-aluno do mestre Gen, o qual desobedeceu a ordem de nunca usar a téenica secreta Raging Demon. Ele entdo desapareceu durante anos e sua aparicao
causou mortes em sua cidade. Akuma busca o combate petfeito, mas devera matar seu antigo mestre e derrotar seu meio irmao, o tnico que sabe uma técnica -
secreta tio poderosa quanto a sua. Ryu se tornou um grande rival de Akuma e ao descobrir seu segredo, transformou este em uma técnica de luta.

Angra s Reis: Alexsandre W. dos Santos Araguai: Alenal C. S. de Souza Araruama: Gabriel M. Rodrigues Arraial do Cabo: Vinicius M. Felizardo Bangu: Bruno
de S. Messias Barra do Pirai: Deivid P. Soares, Diego A. D. D’Andréa, Thiago P. A. Duarte, Thiago P. Ramos Belford Roxo: Agnaldo de G. Chaves, André

L. da S. Fonseca, Eder R. Lima, Fabio C. N. Dutra, Felipe F. Pereira, Lucas F. Torres, Michel C. Santiago, Renan F. da Silva, Ronaldo R. Adriano, Sérgio
Robelo, Valdomiro P. Santos Barra do Pirai: Deivid P. Soares, Natanael Domingos, Thiago P. Ramos, Thiago P. A. Duarte Bom Jesus: Alenilson G.
Machado Cabo Frio: Sandro L. dos Santos Campo Grande: Eduardo S. Borgés Campos: Huder A. Sampaio, Rafael P. R. da Cruz, Fernando A. da

Silva Campos dos Boitacazes: Ademir V. de Andrade, Diego da S. L. Vitip6, Fernando A. da Silva, Pedro de F. S. V. Silva Conceigdo de Macabu: Cristian

G. Barroco Duque de Caxias: Alexandre V. de Andrade, Bianca M. da 8. Brito, Danillo E. F. Vieira, Emanuel de L. Bastos, Engelbertt C. Ferreira, Fabio

C. N. Sutra, Gutemberg da S. Sousa, Rubens Lorena, Wilson C. dos S. Junior Engenheiro Pedreira: Sergio V. da Silva Iguaba Grande: Vinicius de O. Assis
Itaborai: George E. B. dos Santos Itaguai: Rovane de S. Pereira Itaperuna: Ary B. M. Filho, Ferdinando P. da S. Almeida, Herci de M. E Inicio, Romulo

da S. Viana, Rodrigo A. Arimori Jacarepagua: Joio B. Gomes Marica: Giancarlo V. T. do Nascimento, Mauricio de M. Machado Mendes: Ubiratan

de A. Bray Mesquita: Adriano X. Martins, Wilton J. Januario Nilépolis: Leandro R. Gongalves, Vanderson Q. dos Santos Niteréi: Ademir O. de

Mattos, Antonio C. S. Pacheco, Anderson Cardoso, André L. A. Bastos, Augusto C. Fernandes, David D. F. Lima, Elizabete C. da Cruz, Felipe F.

Pereira, Felipe H. D. F. Lima, Felipe J. M. Moreira, Jodao L. S. Viellas, Leonardo de M. Uhlmann, Leonardo Martins, Luiz C. G. Pinto, Miguel A. D.

D’Elia, Miguel V. R. Neto, Narcizio Denicolo, Pedro D. A. Mendes, Pedro V. Pacheco, R. Cardoso, Renato da S. Ferraz, Rodrigo C. M. Moreira, Samir

A. Mussi Nova Friburgo: Carlos |. Mafort, Fabricio C. Ribeiro, Marcio R. S. da Silva, Sadrack S. Camara, Wellington M. da Silva Nova Iguagu: Alfredo

M. de Souza, Bruno O. da Silva, Cristian S. de Santana, David S. de Oliveira, Deyvid R. de O. Gongalves, Dilton P. de Oliveira, Julio C. S. de Santana, Luis

A. do A. Pacheco, Noel de O. Ignaicio, Thiago B. da C. Almeida Paracambi: Mayck P. B. Xavier Petrépolis: Marco A. I\[cschi&e‘ Rafael B. de Elly, Rafael

C. Gil, Tarcizo C. M. Ferreira Piabeta: Rafael S. de S. Rocha Pinheiral: Marcelo B. V. Shad Queimados: Carlos A. dos S. Lima Resende: Leonardo A. Barbosa,
Pedro H. E. E. Gomes Rio Claro: Daniel dos S. I. da Silva Rio das Ostras: Janson R. de Castro Rio de Janeiro: Airton P. Holanda, Alenal C. S. de Souza,
Alexander L. Barbosa, Alexandre J. de Aradjo, Alexandre M. de Andrade, Alexandre R. da Silva, Alfredo de L. e Silva, Aloisio S. Barbosa, Anderson N. dos
Santos, Anderson S. da Silva, Anselmo B. L. Filho, Anténio P. S. Pacheco, Aran R. Pereira, Arthur L. Bastos, Astor da S. Pimenta, Athos R. D. A. Jodo,
Bernard F. B. da Silva, Brayan do R. Chavez, Brajan do R. Ghatreez, Bruno A. Cavalcante, Bruno de S. Messias, Bruno L. C. Cordeiro, Bruno M. de Carvalho,
Carlos A. U. Rego, Carlos R. Moreira, Claudia F. Sardinha, Claudinei dos Santos, Claudio M. Gongalves, Clayton H. Alvarenga, Cleiton R. Trindade, Cristiane
O. da P:’nxz‘m‘ Daniel A. L. dos Santos, Daniel A. de M. Bessa, Daniel N. Santos, Diego M. Campos, Diérgenes F. de A. Duarte, Edson E. de Souza, Elis S. A.
Junior, Erica N. Silva, Erick R. Costantino, Estevdo B. da Silva, Fabiano C. Batista, Fabio C. dos Santos, Fabio de A. Ramalho, Fibio L. Filho, Fabio S. Jilitdo,
Fabio S. dos Santos, Felipe A. de Almeida, Fernanda G. Rodrigues, Fernando E. Mattos, Fernando T. da Silva, Francisco de A. Sampaio, Gabriel A. M. Costa,
Gabriel C. Novaes, Gabriel L. Fernandes, Gabriel P. Varella, Gabriel S. M. Muller, Gerson de A. de A. Junior, Glaubert W. S. da Costa, Guilherme Z. de C. Braga,
Gustavo B. Pires, Hildermes ]. M. Filho, Hugo L. do Nascimento, Humberto T. Curvello, Ian W. A. Maia, Ivan M. M. Silva, Jean B. B. de Oliveira, Joio B. Gomes,
Joio C. A. Garcia, Jorge H. P. de Jesus, Jorge L. Calixto, Jorge L. de Souza, José E. A. Gouveia, Julio C. M. da Silva, Leandro S. da Silva, Leandro S. Miiller,
Leonardo B. Alves, Leonardo C. dos S. Valério, Leonardo S. Olivei




DINO CRISIS 11 - esta aventura mudou muito em relactio ao primeiro jogo da série, pois neste os ambientes siio muito bem desenvolvidas, sio muito maiores e
ainferatividade dos personagens também se fornou muito mu[i’srnuturu}.og ;

Continuagdo do Rio de Janeiro: Leonardo de M. C. Gongalves, Leonardo G. e S. Fortaleza, Leonardo P. Nogueira, Manoel M. Aragio, Marcelo J. da Silva

Marcelo M. S. Coimbra, Marcio dos S. Cardoso, Marcos P. D. Cardim, Marcos V. M. de Souza, Marcus V. M. Pereira, Margaretha Jordi, Maria Z. de S. Duarte,
Mariana M. P. de Souza, Marvin R. Honério, Matheus F. dos Reis, Mayara M. dos Santos, Michel N. de A. B. Rodrigues, Miguel H. Filho, Nelson L. G. N.
Cavalcante, Omar C. de O. G. dos Santos, Patricia C. Gomes, Paulo E. de S. Filho, Paulo G. M. Moreira, Paulo H. S. de Lima, Paulo Lourenco, Pedro H.
M. T. S. Dias, Pedro J. V. Banareita, Pedro, Phelipe de O. Barbas, Pedro S. Machado, Perks G. L. Gadella, Philipe R. dos Santos, Rafael B. da §|]\’;1. Rafael
de O. Pinheiro, Rafael L. Ferreira, Rafael S. Ferreira, Ramon R. Jorge, Raphael C. P. Felicio, Roberto M. Souza, Roberto Q. Vieira, Roberto S. de Carvalho,
Roberto V. da Silva, Robson L. C. Pereira, Rodolfo T. Veronese, Rodrigo C. S. Gomes, Rodrigo de S. Sobral, Rodrigo Jordi, Rodrigo M. de Oliveira, Rodrigo

M. dos Santos, Saulo de T. de M. Braga, Sérgio L. dos R. Silva, Thiago C. Macahuba, Thiago C. A. de Oliveira, Thiago C. Carneiro, Thiago E. M. da Silva,
Thiago G. de Freitas, Thiago Y. Muramatsu, Vicente da R. Lima, Victor H. S. de Macedo, Vinicius C. de S. e S. Machado, Vinicius G. Rodrigues, Vinicius

P. Muniz, Vinicius R. Bastos, Vitor R. M. Costa, Vittorio L. T. da Silva, Vittorio V. A. de Menezes, Wandherson L. M. dos Santos, Willian V. Gomes, Yury A

P. de L. Silva Santo Antonio da Platina: Diego G. Pinheiro Sao Gongalo: André L. W. Duque, Dénnys V. F. de Menezes, Elson V. da S. Filho, Fabio de M. I
da Silva, Gabriel A. M. Costa, Gustavo F. Ribeiro, Jaime F. Teixeira, Jorge L. Calixto, Jonathan C. Pimentel, Luiz V. dos S. Lima, Maicon B. Costa, Rodrigo de
J. Lourengo, Rogério B. de Oliveira, Rogério L. Pena, Thiago N. dos Santos, Vitor S. Ornellas, Werlen C. de Melo Sdo Jodo do Mereti: Alan G. de Souza, R‘(vn\nln
de S. de Lima Sdo Pedro da Aldeia: Leandro S. Mota, Matheus M. de Almeida Saquarema: Jean C. Moura Tangua: Danielle B. de Oliveira Teresopolis: Alexon
da S. Nicolay, Joio H. da S. Marquito, Leonardo de M. Laporte, Leonardo G. de Oliveira, Luiz A. B. Nogueira, Michael R. C
N. T. Neto, Drielle M. de Oliveira, Elder E. T. Ferreira, Marlon F. Gomes

PAULA

. Rezende Volta Redonda: Andral

Voltando do futuro para consertar um evento do passado com o objetivo de salvar a humanidade, ¢ a continuidade de nossa raca, a personagem Paula faz parte
de um grupo de jovens rebeldes que foram salvos de um acidente dentro da historia, onde a raca humana foi extinta por dinossauros. A jovem ndo imaginou que
Pemomgem i reencontraria Dylan, seu pai, e esse encontro traria conseqiiéncias, onde uma importante decisdo devera ser tomada, mudando para sempre o futuro da humanidade.

CHRONO - estaseqiéncia é uma continuagio do jogo Chrono Trigger, que causou grande impacio na época, enire osjogadores
. - - i Ly g b ingh Pt A
evolugdio visual ,mumwedommwdvmtemmdommwmm&umwmmhﬂumams
Alto do Rodrigues: Emerson L. E. P. Fernandes, Joaquim A. da S. Neto Bom Jesus: Joio H. R. Figueredo Macau: Luis C. da S. Rocha Natal: Alessandro M. dos S. Silva, Alex
A. de Paiva, André L. R. Barros, Danielson D. F. Dantas, Guilherme dos S. Braganca, Ivanaldo S. da Cruz, José B. da C. Filho, José D. Garcia, Marcos V. M. Nunes, Raphael
L. Silva, Renato B. H. do C. Silva, Rodrigo H. A. A. de Souza, Rodrigo J. A. Damasceno, Samir de O. Machado, Tadeu C. da Silva, Thiago V. S. Peixoto

Eunmjovem]admq\mpmcmm‘oszmHAme.EhccnsidmLynmohnmemfaa,seuinimigomoml, is ele queimou o orfanato onde ela morava quando crian
provocando a morte de sua melhor amiga. As viagens no tempo causadas pelo Frozen Flame deixou varios clones de Kidd através dos tempos, onde no futuro 5’2
¢ uma princesa. Ainda que pateca estranho, Harle ¢ Kidd possuem uma ligagio, onde a agio de uma influencia o comportamento da outra em diferentes épocas.

Alvorada: Wagner P. dos Santos Bagé: Fladimir da S. Cordeiro Cagapava do Sul: Joio B. C. L. Filho Cachoeirinha: Vanderlei de Carvalho, Diego L. Jaqu
Campo Bom: Paulo A. O. Stenger, Jairo S. Chena Canoas: Augusto C. Grovermonn, Diego dos S. de Souza, Sir B. S. Junior Carazinho: Regis de Sales Ca
do Sul: Cristiano F. de Lima, Daniel H. Weschenpeloer, Jonatham Valandro, Ricardo Bogo Encruzilhada: José R. S. C. Sobrinho, Roberto C. Azambuja
Esteio: Dionata S. dos Santos, Eduardo Dewes, Marcos S. Rodrigues Gravatai: Francisco J. da C. Rocha, Leandro P. da Silva, Ronald M. Pinto, Lucas
R. G. Felizardo, Mauro O. Konlrausch, Wagner Mund Guaiba: Fernando N. S. Anna Horizontina: Daniel G. S. Fischer Igrejinha: Douglas A. Buhler
Lopes: Isracl K. Machado Nova Petrépolis: Estevan R. R. Gallas Osério: Wendel S. Severo Palmeira das Missdes: Aureco Hayasmida Panambi: Carlos A.
Muller Passo Fundo: Faber D. da S. Cavalheiro, Renan R. Scandolara Pelotas: Francisco F. da S. Barreto, Marcel R. Ramos, Saulo N. de Freitas Poa:
Joio B. L. Ramos, Marcelo O. Silva, Rodrigo |. Sheihgun Porto Maua: Rossano Heinen Porto Alegre: Arthur Brissac, Bruno E. R. da Silva, Daniel N.
Kohlrauchs, Eduardo da S. Medeiros, Eduardo de Q. Hamann, Everton de O. Sarmento, Fibio R. C. dos Santos, Fabricio S. da Costa, Giovani da

R. Widenhoft, Guilherme A. Martinez, Gustavo A. S. da Silva, Joada B. L. Rumos, Liane Morsch, Lourdes T. Faustinho, Luciano A. Sinowietz, Luciano

da S. Meyer, Luis C. C. dos Santos, Marcelo O. Silva, Matheus dos A. Catasblancas, Richard R. Pereira, Rodrigo J. Sheihgun, Thiago A. da Silva Rio
Grande: Agilson E Neves, Pedro P. de A. e Souza, Rafael C. Tejada Santa Isabel: Jorge L. R. da Silva Santa Maria: Augusto H. Flores, Daniel B. Petry,
Joscerli P. Soares, Lucas de A. Collares Santo Angelo: Carlos F. B. Pinto Sdo Borja: Alexandre T. de Souza Sdo Gongalo: Elson V. da S. Filho, (hx\m\;u ;

F. Ribeiro Sdo Leopoldo: Antonio R. de S. Vicente, Fabricio J. Davot, Joao B. Gerling, Lucas R. Andrade, Marcio D. M. da Rosa, Marlon de Arruda,
Mateus R. Laratto SAo Sebastido do Cai: Nilmar da Silva Sapiranga: Fernando R. da Silva, Isaque de Souza Sapucaia do Sul: Alseu R. M. Junior,
Carlos E. P. Gravoski Soledade: Robson B. Berarticelli Triunfo: Jéferson da S. Marinho Torres: sio B. de Almeida, Joio Américo P. Gallardo Trés
Coroas: Edson dos S. Freitas Trés de Maio: Piero A. Demo Viamao: Alexsandro B. Costa, Jorge L. R. da Silva, Rodrigo B. Appariz Nova Petrépolis:
Estevan R. R. Gallas

Mofmmnasimmw&rhuﬁemmwmwum jutranspor a emogio ds batalhas dos Mechs (robids com caraderisficas humanas)
S ; mdmmmmmwﬂeogmn(uno&nm&smﬂs,nmmmmbmomuhémun&sudnusiugmdo&déqi
Cacoal: Juliano A. Medina Jardim Parana: Ibaney de P. e Silva, Luiz A. M. Macaro Jaru: Cleyton Josefi Porto Velho: Edson L. L. Neto, Leonardo G. Leite, Romulo T. de E g
Coutinho, Yuri G. S. Silva Rolim de Moura: Uilian B. dos Santos Vilhena: Sidnei Bassotto Espigao do Oeste: Eder Gumerciano

Durante o ataque a colonia de Antilia, Viola encontra-se com o jovem Leon Stenbuck. Por ser Viola uma mulher muito experiente nos campos de batalha,
ela ndo admite que ninguém a supere em combate, e tornou-se uma grande tival de Leon Stenbuck. Ele, apesar de sua pouca idade, pilota muito bem o
Mech Jehuty. Com o tempo, Viola descobre outros detalhes sobre a guerra entre a Terra e a colénia de Antilia, tendo que fazer entdo uma escolha definitiva. | 77

onnwonkgég *S EXODUS - diferenciando-se de muitos outrosjogos de sua época, Oddworld inovow em seu conceito de fogabilidade e visua, lém de combinar

; uma criativos em um mundo muito rico em detalhes que integram o jogador a algo muito préximo da realidade.
e Oliveira Parente, Jonathan Daniel Machado Franco, Renato Brito Helder do C. Silva
Sua raca estd em processo de extingdo desde que os habitantes da cidade proibida descobriram o valor nutritivo da carne de seu povo. Agora
Abe tera que invadir a cidade para resgatar os sobreviventes que estio sendo usados como escravos e também de alimento. Para isso ele terd
que usar seus poderes mentais, 0 que permitird controlar alguns de seus inimigos e assim chegar as areas mais perigosas para cumprir seu objetivo.

Aquidauana: Valdemir Antonio C. Ararangua: Jefferson Martins Biguagu: Juliano R. da Cunha Blumenau: Odenir Paterno, Rodrigo Reimbre, Lucas A. Machado
Brusque: Diego L. Rodrigues, Moisés L. Niels, Ronaldo L. Pedroso Camboriti: David A. Pereira, Douglas O. Rocha, Trajano T. Mees Corupé: Anderson
Hauffe Criciima: Elias M. de Lima Curitibanos: Rafael S. May Florianépolis: André F. M. da Silva, Cladio Frankenberger, Diogo A. de S. Rangel,
Everton F. A. Bastos, Felipe A. S. A. de Godoi, Fernando W. Pacheco, Jonas A. C. de Amorim, Jozelli J. P. Filho, Juliano L. dos Santos, Lorenzo S. Breda,
Marlon V. Vieira, Pedro A. B. da Sailva, Rafael A. de Araujo, Rodrigo B. Ramos, Rodrigo da Silva Garuva: Lorival Machado Gaspar: Crivaldo Freire M.
Igara: Herivelto E. dos Santos Imarui: Leandro G. do Nascimento Imbituba: Fabyan A. B. Hesse Indaial: Alexandre de C. Filho Itajai: Eduardo Vieira, Tiago
V. Gongalves Itapiranga: Felipe T. B. Fhairt Joagaba: Luiz F. Morello, Rz fael A. Morello Joinville: André G. Videira, Bille Perina, Everton S. Martins, Humberto
C. Joaquim, Jonatan ]. Gomes, Sidnei de Avila, Tarcisio M. de Oliveira, Wagner G. Ferreira, Welligton S. Grabowski Corupa: Anderson Hauffe Louro Muller:
Darlam de Oliveira Mafra: Eder L. Vanzetta Navegantes: Gabriel P. dos Santos, Jhonatan R. de Liz Papanduva: Pedro H. Ciupka Presidente Getilio:
David J. Jaeger Rio do Su davi P. Hoffumann Rio Negrinho: Maichel Reichwald, Réger P. Surarouxsby Sdo Bento: Diego Schorr Sdo Bento do Sul:
Adney R_' Krauss Sdo Francisco do Sul: Adilson B. Junior, Darlan E. de M. Cidral, Ricardo da S. Corréa Sdo José: Ciaclei L. Alexandre, Lucas E. Pacheco,
William E Kahl, Claudio Frankenberg Sombrio: Alvaro C. M. Clezar Timb6: Alain P. Abeche TubarZo: Israel F. Valentim Vargem Bonita: Marcos de S.
Rutroski

CLAIRE

Personagem




' , FINAL FANTASY X -a Squaresoft conseguiu revoludonar emsuaérie prinpal e RPG, mmmmmmh@dovﬂpogam,mﬂomum&dpdoﬁmm
- ' mhmmwemhﬁmmmeAmﬁh& frouxe novidades, permiindo oojogodor proveior melhor o que ojogooferece.
Americana: Fernando H. Piechottka, Josenildo Martins, Mateus L. Nascimento, Renan A. Pissinati, Tiago da C. Moreita, Vitor A. Duarte Aguai: Luciano G. Pontes Alvares Florence: Aury
G. de Mendonca Almirilo Brasiliense: Ricardo A. Ribeiro Alvorada: Adriano F da Silva Amparo: Reginaldo L. de Oliveira, Dario A. Domingues Andradina: Andrei 1. Herata Angela Rosa: Paulo
C. T. Janior Aparecida: Lucas H. de Souza, Robert A. B. da Silva, Itamar E. Pessoa, Marco A. dos Santos, Tiago S. Santos Aragatuba: Anderson R. Silvano, Alexandre A. Silvério, Guilherme de
L. Pimenta, Wendel Rodrigo de L. Melo Aragoiaba da Serra: Alex E da Silva Araraquara: Anderson R. ilvano, Luiz Carlos M. da S. Junior, Mauricio A. Donato, Lucas M. Margio, Fibio H.
V. Pinto, Leandro R. B. de Oliveira, Marcelo F. Paiva Araras: Jorge H. Marsolla Filho Artur Nogueira: Fernando de O. Carlos, Herbert O. de Almeida Assis: Alceu M. Contes Atibaia: Bruno
P da Silva, Weberton D, Nova Avaré: Flavio C. Nespega, Agnaldo A. de Almeida, Carlos A. Cardoso de Matos Bariri: Fernando C. Céscia Barra Bonita: Ailton G. de Souza Barrinha: Rodrigo
A. Martins Barueri: Alexsandro M. Sanches, Daniel de S. Silva, Maurino . de Souza Robson J. S. Magalhies, Rodolfo de S. Santana Batatais: Elvis 1. Bardi, Luis E. Villena, Ivan Marcos P. Janior,
Fabio Alves C. de Lima, Leonardo S. Martins Bauru: Douglas V. l’rcx'lc}nv, José R. B. Thereza Junior, Silmar L. Escareli, Roger A. da Silva, Douglas V. Previeiro Bebedouro: Luis Gustavo do P.
Brunelli Bertioga: Aparecido C. de Almeida, Erick L. Ministério, Samuel da C. Lima Birigui: Anderson Q. Leite Boa Esperanga: Joio M.. E. Silva Boituva: Daniel de S. Oliveira, Dalen R. X. Pena,
Suen Moges Botucatu: Felipe de P. Fumes, Roner P. Rossi, Leandro Fernandes, Fernando H. Pascussi Braganga Paulista: Luis E Rur Brotas: Anderson A. Simoes, Fernando P. Morganoli
Butantd: André de S. Alves, Luiz Fabio E de Oliveira Cabreuva: Jonati Doretti Cagapava: Luiz C. da S Aly Marcelo de P. Cardoso Cachoeira Paulista: Mauricio de C. R. Barbosa Caieiras:
Adriano P. de Souza, Eduardo A. R, Felipe L. do N. Santos, Jodo V. R. Martins, Renato A. Peteira Cajati: Francisco P. P. Junior Cajuru: Gilmar G. Paulista Capao Bonito: Gilberto E Santos
Campinas: Agmar de A Bispo, Alex Sandro R. Costa, Ant6nio de L. Barros | nior, Cleyton R. Farias, Danilo R. Cucati, Dircio de S. Santos, Diego M. Suzuki Alves, Diego R. de Batros, Elcio
S. Hamada Marques, Evandro J. Pinto, Fabricio M. Ivasse, Felipe K. S. Alves, Felipe M. Doretto, Gilberto de E Vasconcelos, Gilson J. A. Junior, Isaac M. Sara, Joél Marcinowski, Jonas A. B.
Fernandes, Jorge A. S. de Souza, José R. V. Said Daher, Luis H. de Souza, Luiz Filipe de O. Landy, Marcelo da S. Santos, Marcos de F. Junior, Maximiano de Pontes, Nicolau MAlexandr e L.
Levorato, D’ Ellia, Nilton de Souza, Paulo E. Germano, Rafael A. Sallo, Ricardo H. Leoni, Richard R. Lopes, Rodrigo M. da Silva Campo Limpo: Caio C. M. Souza Campo Limpo Paulista;
Angelo C. Rossi Capela do Alto: Gilmar O. Bueno Caraguatatuba: Luciana J. Correia, Ronaldo A. Goes, Samuel C. de Souza, Wagner D. Gongalves Carapicuiba: Airton T. da Silva, Antonio|
A. Duarte dos Santos, Antonio J. Junior, Barbara K. da Silva, Bruno G. da Silva, Celso A. Vieira, Cleber O. da Silva, Cristiano E da Silva, Diego R. Silva, Francinaldo A. da Silva, Jodo Paulo
da R. Martins, Jodo Paulo R. Alberto, Jorge S. Azevedo, Leandro A. Morais, Marcos B. Ramos, Marcos P. Ramos, Milton da S. Aparecido, Ricardo N. Braga, Ronaldo A. da Silva, Vanderlei
de P. Sabino Cerquilho:Ditcio de S. Santos, Waldir R. de Almeida Cosmépolis: Luciano Malagon Conchas: Diogenes Zacharias Cotia: Almir E. Barros, Rodrigo C. Fatia, Daniel de O. Brito,
Diego R. Pedroso, Fernando M. Baptista, José A. Da Silva, Luiz C. M. da Silva, Tiago G. da C. Requerme Cubatio: Bruno E Soares, Fernando C. Correia, Francisco M. Neto, Jorge L. M.
Santos, Leandro C. Correira, Marcos E dos Santos Avila, Michael A. R. Salazar Descalvado: André Luis A. Silva, Joio P. Bertini, Gilson T. Francisco Diadema: Adriano ]. Macena, Arthur
E Gomes, Catlos Z. Macédo, Cesar A. Ramos, Diogo R. Alves, Fabiano M. dos Santos, Fabiano V. dos Santos, Francislei A. de P. Silveira, Jean C. M. Wada, José R. de C. Junior, Josenilton {
S. S. Fernandes, Leandro dos S. Cardoso, Leandro dos S. Lima, Leonardo de O. Andrade, Magno M. de Oliveira, Oditlei G. Santiago, Pedro A. S. Junior, Paulo R. H. Pinto, Rodrigo A. Leal,
Thiago P. de Jesus de Si Dois Corregos: Tadeu Roberto A. E de Souza, Tania de O. de Souza, Thiago R. Mastellari, Viviane V. T. de Souza Dutra: Adriano E da Silva Elias Fausto: Renata
V. Thom Ruffolo Embé: Bruno César G. C. da Silva, Eduardo da C. Azevedo, Ivonildo M. Pereira, José Ricardo R. Brito, Kleber N. Costa, Marcelo L. de Melo, Miguel .P. Neto, Mizael A.
Pereira, Yugo Sato Espirito Santo do Pinhal: Rodrigo M. Guilherme Ferraz de Vasconcelos: André R. da S. Oliveira Franca: Edilson de P. Ribeiro, Frederico A. Felucio, Joao P. R. Costa, Luan
Gomes, Paulo C. T. Jnior, Rodrigo M. dos Santos, Sander M. Sander Francisco Morato: Claudomiro M. Venancio Franco da Rocha: Alexandro A. de Souza, Claudemir C. Siqueira, Fabricio
C. Barros, Josenildo da Silva, Marcelo Z. Barbosa, Renival E Vieira Tadeu, Ricardo F. da Silva, Valéria C. Siqueira Freguesia do O: Alexandre A. L. da Silva Garga: Anderson C. C. Ribeiro, Bruno
T. Souza Costa, Lucas G. de Lima Guara: Weédson R. de Almeida Guaratinguet: Felipe M. Viana, Rogério E. Moreira Guaru: Sergio S. de Oliveira Guaruja: Gustavo S. de A. Vicente, Jorge
V. da Silva, José R. G. da Silva, Luciano P. J. da Silva, Matcos V. de A. Rodrigues, Rogério E dos Santos, Willian A. da Silva Guarulhos: Adilson das G. dos Santos, Adriana da Silva, Adriano da
Silva, Alexandre M. Pires, Anderson Antunes, Anderson B. Constantino, Anderson P. Oliveira, Arivan O. e Silva, Arnaldo O. da Silva, Adila da S. Souza, Atllio N. Torres, Caio M. R. Costa, Carlos
A. B. Santos, Daniel A. de Paula, Danilo L. Siqueira, Diogo de O. Silva, Douglas W. L. de Aratjo, Eduardo B. Andrade, Edvardo Andrade, Fabio L. Aratjo, Fabio T. Hori, Felipe de A. Gongalves,
Gleberson E. de Oliveira, Jaelson A. D. Santos, Jasiel P. Costa, Jeni A. Ferreira, John L. G. Bueno, Joel C. de Araujo, Joelson A. D. Santos, José E D. de Matos, José Zenildo S. dos Santos, Kylderi
G. de O, Leonardo C. De Aratjo, Lidiani S. dos Santos, Luciano de Lima, Luiz M. E Pinheiro de Lima, Marcel L. Bueno, Marcelo da S. Brito, Marcos A. de S. Maria, Marcos P. Garcia, Regis
S. da Silva, Ricardo dos S. Bermejo, Ricardo S. Mota, Rodrigo A. Akiyama, Rodrigo da $. Barbosa, Sergio G. P. Junior, Sergio M. dos Santos, Vanessa S. de C. Santos Hortolandia: Bruno
Bortoloti, Diogo Mendes, Glauber da S. Quintal, Jodo F. da C. Sobrinho, Lucas V. Nunes Taras: Freddy M. Yamashiro Ibiuna: Fabiano P. de Souza, Tony T. Miyamoto Igarug do Tiete
: Adriana C. Zanete, Benedito A. Ribeiro, Marcio A. Pinto Iguape: Marcio A. Pinto Ilha Bela: Paulo R. C. Seixas Indaiatuba: Bruno de A. Amistalden, Carlos A. dos Santos, Danilo Buitoni,
Livia A. Y. Miyamoto, Luis H. Bortoletto, Rafael S. Isomata, Tiago Castilho Indiana: Glauco G. Cetara Itap. da Serra: Eliel da S. Gomes, José R. P. da Silva

Uma descendente do summoner Braska (evocador de criaturas misticas). Ela aprendeu a dominar fortes evocagoes de criaturas misticas para enfrentar uma
forga sobrenatural chamada Sin, que comanda uma série de fen6menos naturais que causa cataclismas, terremotos etc. Desta vez esta torca estd tentando
destruir o reino de Yuna e ela parte em uma aventura, encontrando muitos aliados e desvendando mistérios que muitos acreditavam serem lendas.
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Itapetininga: Alisson A. Guerino, Diogo A. N. Kinoshita, Niélisson O. G. de Souza, Ricardo D. de Souza, Silvio Pareja s, Djehdian C. Louro, José C. da Silva,
Josemar M. da Silva, Luis O. D. Faria Itapira: Licio R. P. Paris, Marcelo A. Zanovello, Pedro H. Ayres, Rafael do Nascimento, Willian . Batista, Fabio P. de Oliveira, Leandro B. de Aquino
Vhaquaquecemba: Leandro B. de Aquino, Fabio P. de Oliveira, Mauro F. Paulo, Rafael Pinheiro, Roberto G. dos Santos, Rolson O. Teixeira Itaquera: Willian dos S. Pereira Itatiba: Julio
A. Zerbinatto Itu: Daniel ]. de Barros, Leonildo T. Acosta, Roberto V. Lopes Filho Itupeva: Erivan G. da Costa Jaboticabal: Everton C. Rosado Jacarei: Felipe S. de Oliveira, Jurandy B.
de G. Junior, Liege A. M. da Silva, Rafael T. de S. Silva Jaguariuna: Carlos R. Ferrete Jales: Marcelo de Oliveira Jandin6polis: Rébinson R. Cortéa Jandira: Fabiana A. da Silva, Leandro M.
Cardoso, Moiséis N. Almeida, Willian D. da Silva Jaragua: Cesar V. da Silva Jardim dos Ipés: Mauricio de C. R. Barbosa Jardim Pirituba: Rodrigo de A. Ito Jat: Claudemir D. de Souza
Joanépolis: Italo P. Regottieri Jundiai: Alexandre de Souza, Caio C. M. Souza, Carlos E. V. Quirantes, Denilson Ezequiel, Lucas dos S. Tomasini, Lucas M. Souza, Marcos A. Lopes, Marcelo
C. , Matheus de M. Jacomeli, Murilo B. Scachetti, Paulo R. B. Scachett, Rafael S. Cunha, Wagner L. de A. Junior Junqueir6polis: Fernando H. Cazela Juquié: Elton S. Souza, Renato E
Duarte Leme: Claudio Z. Sobrinho, Kleber R. de Abreu Lengois Paulista: Hermes C. Bottan, Marcelo W, da Silva Limeira: Elder H. Dolinski, Lucas R. Teixeira, Natanael Calil Louveira:
Danilo G. Biasi, Gabriel Manoni, William Biasi Macedo: Ricardo dos S. Bermejo Mairinque: Elvis T. Yanagita Mairipora: Adilson R. Lima, Felipe A. C. de Oliveira, Joao H. ]. Vieira, Messias
J. Machado, Willian J. Fuks Malilia: Cesar D. Cardoso, Eduardo . da Silva, Marcelo A. de Andrade, Tiago M. Sicolin Matdo: Reginaldo A. Albano, Thiago S. , Victor J. Prette Maua: Adriano
Bruno, Alex B. de Andrade, Alex G. Lopes, Antonio C. Mediml, Cleiton da S. Vieira, David M. dos Reis, Emanuel G. dos Santos, Fernando A. B. de Aratjo, Igor da S. Forsetto, Josinaldo
O. de Lima, Leandro S. Oliveira, Luiz A. de Souza, Rafael da S. Viana, Rodrigo M. de Oliveira, Welligton B. de Andrade Mirassol: Rodrigo A. de Oliveira Mogi das Cruzes: Adtiana A. T.
Barbosa, André M. D. Stasi, Alexandre ]. Kimura, Catlos E. M. de Oliveira, Carlos H. da Silva, Carlos R. de P. Walfrido Junior, Douglas A. C. de Araujo, Eduardo L. Pereira, Fabio T.
Kawachi, Leonardo L. de Siqueira, Mércio H. Kawano, Reverson Castilho, Sérgio E. Yamato Mogi Mirim: Edson A. dos S. Pedroso, Pedro L. C. Cintra Mongagua: Marcio A. da Silva,
Michael D. E Silva Monte Mor: Daniel A. de Souza Neves Paulista: Leandro A. B. Geraldes , Leonardo de O. Santos Orlandia: Diego T. da Silva, Vitor T. D. de Oliveira Osasco: Adtiano
Amarante, André H. A. Malavazi, André L. Marinho, Arthur H. A. Malavazi, Danilo A. de A. Cardoso, Diego M. de Souza, Diogo T. Schianti, Emerson S. de Medeiros, Francisco
I. M. Rodrigues, Henrique W. V. da Costa, Jaime B. Junior, Jodo G. I. Gongalves, Luciano A. Mendonga, Marcelo Aparecido S., Marco A. dos Reis, Michael C. Silva, Rafael C.
Pimenta, Raphael A. de Campos, Samuel M. S. Janior, Silas N. da Silva, Thiago da S. Eva, Tiago L. de Moura, Valdenar E de Oliveira, Welligton E. A. de Lima, Wesley L. da Silva
Osvaldo Cruz: Marcos R. dos Santos Ouro Preto: Igor E de C. Pujjeri Pereira Barreto: André Y. Suguitani, Cesar G. da R. Lima, Omar S. Filho Pedregulho: Rodrigo dos

R. Gomes P. Epitacio: Leandro A. S. Favaretto, Rodrigo A. da Silva Paguapitina: Catlos R. Ferrete Parnaiba: Bruno E D. de Paula Pedreira: Douglas Galdino Penapolis:
Jodo P. B. de Oliveira Pereira Barreto: André I. Suguitani, César G. da R. Lima, Osmar 8. Filho Peruibe: Claudete S. de Chaves, Cristiano L. Candido, José H. C. Cabral,
Marcelo S. dos Santos Piedade: Ary G. Arruda, Sérgio A. M. da Silva Pilar do Sul: Sandro Ivanou Pindamonhangaba: Fabrizio A. R. Carbogim, Fernando W, da Mota
Piquete: Rodrigo N. Godoy Piracaia: Alexsandro da S. Nogueira Piracicaba: Daniela Belotti, Fabio L. da Silva, Gilliard J. Celini, Leonardo G. Xavier, Lucas C. Badiale Pirajui:
Aparecida V. Simoes, Marcio N. dos Santos Pirapora: Maria V. de A. Raymundo Pirapozinho: Diogo do N. Silva Pirassununga: Tallys B. Trevisan, Victor E. B. Teixeira Poa:
Agnaldo A. Correia, Ailton J. Ferreira, Diego C. S. Blasco, Denis B. de Moraes, Felipe O. Gongalves, Ricardo A. dos Anjos Porto Alegre: Agnaldo A. Correia, Denis B. de Morais
raia Grande: Gabriel A. Madureira, Luana L. Venancio, Natasha M. E Silva, Otavio A. L. Agria, Ricardo E Ribeiro, Rodrigo C. Marques, Thiago da S. Santos, Yves D. Bocutti
Pres. Prudente: Thiago B. dos Santos Presidente Epitacio: Camila M. de Quadros, Leandro A. Silva Favaretto, Rodrigo A. da Silva Presidente Vencenlau: Fabiano Vichoski
Quadra: Valdemar L. Jinior Quintana: Daniel B. Meslotti, Marcos E de Lima Ribeirdo Pires: Carlos W. Maruoka, Cristiano B. de Lima, Genilson dos S. B. , Matheus V. Ribeiro,
Rafael E A. de Aratjo Rio Grande da Serra: Adalberto A. dos S. Bastos Ribeirdo Preto: Adriano P. , Alex Zanoni, Daniel A. de Andrade, Davi A. de Oliveira, Felipe N. Miguel,
Filipe C. Franco, Leonardo B. de Oliveira, Marcelo de C. Ferréira, Michael C. , Rafae Sacalotto, Richard C. Polveiro, Victor A. M. de Freitas Sacoma: Paulo F. Aratjo
Salesépolis: Anderson de M. Martins Salto: Agnaldo A. dos Santos, Eduardo M. Salvador, Jurriaan A. Gaiotto, Régis T. Siba Santa Barbara do Oeste: Emiliano L. Oliveira,
Felipe C.M de Jesus, Marcos de C. Ferreira, Osmael M. Junior Santa Branca: Rodrigo de Oliveira Santa Cruz da Conceigdo: Ayrton H. Batista Santana de Parnaiba: Bruno E
Dias de Paula, Frederico Z. P. Garcia, Osvaldo E. da Silva Borbosa Santo Amaro: Joao Gabriel de L. Morello Santo André exsandre Ap. Moreira, André M. Seulin, Caué G.
dos Santos, Cleber P. da Silva, Daiana A. S. Gongalves, Daniel E. Dias, Eder J. N. de Camargo, Eduardo . Feltt, Felipe M. Wagner, Francisco B. E. Amorim, Guilherme de P. Cenzi,
Hubert de P. ar, Joao P. de A. Filho, Kelvin V. Costa, Marcelo A. Pires, Marcos R. da Piedade, Oditlei S. Gongalves, Paolo Marti G. Pereira de Souza Viola, Renne Jashonis, Thiago
H. da Silva, Uilson C. da Silva Santos: Arthur O. Silva, Dalton C. C. de Lima, Danilo de A. Magalhies, Diogenes P. B. Soares, Leonardo L. de Souza, Lucas 1. do P. Leite, Luiz
Gustavo C. de Araujo, Marcelo V. de O. Junior, Rafael A. de S. Costa, Thiago M. Omizu, Wellington da C. Moreira Sao Bernado do Campo: Adio D. Santana, Alex da P. Fernandes,
Alex G. Lopes, Angelo C. Rossi, Bruno P. de Lacerda, Daniel Z. Navarro, Edilson L. da Silva, Henrique B. Lima, Iury B.T Marcatto, Javert j. dos Reis, Jefferson S. da Silva, Lucas
Muraga, Luis H. Pereira, Luiz C. Barreto, Raphael S. Rodrigues, Renan F. Bossa, Ricardo J. Gongalves, Ricardo L. B. de Gées, Robson F. de Carvalho, }i()dngn L. Caulet, Vinicius
L. Souza Sdo Caetano do Sul: Felipe K. O. Kamei, Leandro H. Soares, Luiz D. Soares, Paulo C. F. Gongalves, Rosemeire Bergara Sdo José do Rio Pardo: André L. C. da Silva,
Eberson Vamplona de Farias, E T. Siqueira, Fernanda G. Oliveira, Fibio R. Zanela, Gustavo H. H. de Melo, Osvan M. da Silva
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Sido José dos Campos: Daniel L. de V. Cruz, Daniel P. de Castro, Gabriel S. de Azevedo, Gustavo P. de Castro, Luiz Gustavo N. de Souza, Luiz R. Domingos, Marco A. K. Ribeiro, Othon
S. D. Pereira, Tarcio S. Moraes, Willian J. Oliveira Sdo0 Lourengo: Mirio R. Ferreira Sdo Matheus: Silvio H. R. Rosa Sdo Paulo: Adailton C. de Franca, Adam S. Tamura, Ademilton M. Santos,
Adriano C. Faria, Adriano F. da Silva, Adrano H. Sanches, Ailton S. Macedo, Alan A. L. de Jesus, Alan M. Leitdo, Aldo S. de Oliveira, Alex 1. de Lira, Alex S. Macedo, Alex S. F. de Almeid
Alexandre A. N. da Silva, Alexandre dos R. Souza, Alexandre Furtwaengler, Alexandre G. de A. de Oliveira, Alexandre G. do A. Camargo, Alexandre G. da Silva, Alexandre K. da C. Chimura,
Alexandre M. Savoy, Alexandre M. da Silva, Alexander U. Pereira, Alexsander dos S. Cunha, Anderson A. da Silva, Anderson A. de Oliveira, Anderson B. da Hora, Anderson C. Pulitano,
Anderson G. Lemos, Anderson J. R. da Silva, Anderson R. da Silva, André Casarini, André C. de L. Barbosa, André H. de C. Vito, André L. de Jesus, André L. M. de Souza, André M. Higo,
André M. Rezende, André R. Camargo, André T. Schemy, Andréia Matsubara, Andnio R. da S. Menezes, Anselmo R. de Medeiros, Antonio C. G. da Silva, Antonio G. de Oliveira, Antonio
M. de Aratjo, Ariane Ciuffa, Arthur O. Tamura, Augusto A. Paixdo, Aurélio S. Diz, Beatriz P. Zanbelli, Bianca Bragagmolo, Breno K. C. Koyaki, Bruno C. de L. Barbosa, Bruno dos S. S.
Silva, Bruno E. N. da Cruz, Bruno J. C. da Silva, Bruno K. Kawakami, Bruno M. de L. Tavolapo, Bruno P. de Almeida, Bruno S. Borges, Bruno S. Porcel, Bruno S. Santos, Caio M.
Caludio P. Junior, Catlos A. de A. Gomes, Carlos E. da S. Bicalho, Catlos E. de Oliveira, Carlos L. Sobreira, Catlos H. Y. Watanabe, Catlos J. S. Silva, Cels 2

dos Santos, Charles de S. Martins, Claudio H. P. da Silva, Cleberson A. Coelho, Cleiton R. da Silva, Clovis L. da Costa, Cremilson F Silva, Daércio dos a, Daniel
C. Lima, Daniel L. da S. Fonseca, Daniel M. Higa, Daniel R. Patricio, Daniel R. L. Miyashiro, Daniel T. C. Teixeira, Danilo A. de Oliveira, Danilo A. da Costa, Danilo M. D. Filho, David

de S. de Jesus, David S. de Oliveira, Débora P. Marcelli, Denis C. K. Nakazone, Denis C. Gongalves, Denis M. Martins, Denis R. Durdes, Dennys S. B. Reis, Deyvid do N. Parnaiba, Diego!

A. Rodrigues, Diego C. Martins, Diego de Aquino, Diego F. Medeiros, Diego G. de Sousa, Diego S. Lima, Diego V. Litardi, Diogo do N. Silva, Dionisio G. Machado, Dirceu A. de
Almeida, Djalma P. de E Junior, Domingos A. dos Reis, Douglas A. da Silva, Douglas dos S. Gongalves, Douglas D. Santos, Douglas F. Neves, Eder N. Ferreira, Eder R. de Sou

Edgar M. R. dos Santos, Edgar V. de Souza, Edinaldo da S. Carvalho, Edivan A. dos Santos, Edmilson da S. Trindade, Edson A. Gongalves, Edson B. Bezera, Edson dos S. Barros,

Edson V. Freire, Eduardo A. da S. Kiss, Eduardo B. Lobato, Eduardo de A. Pinheiro, Eduardo de Souza, Eduardo D. da Silva, Eduardo D. Morales, Eduardo dos S. C. Diego, Eduardo

dos S. Sousa, Eduardo E Bastida, Eduardo Ohashi, Eduardo P. da Silva, Eduardo Pinhato, Eduardo Reboucas, Eduardo R. Saito, Elder da F. Risso, Elizeu M. de Brito, Emilio T,
Simone, Emine Oshiro, Eric A. C. Silva, E A ineli, Emesto J. da Rocha, Eugénio A. S. Leme, Everton B. Gaeta, Everton de O. de Carvalho, Everton D. Costa, Everton H. Nishitani,
Fabiano F. da Silva, Fabio C. Vieira, a S. Fernandes, Fabio de C. Santos, Fabio D. Nishikawa, Fibio F. de Lima, Fabio F. de Souza, Fibio F. Nakashima, Fibio L. do M. da Silva,
Fabio M. Santana, Fibio M. Ramos, Fibio P. de Souza, Fibio R. G. de Lima, Fabio S. de Paulo, Fibio Teruo Kase, Fabio T. Nitta, Fabio Y. Yamasaki, Fabricio E de Paula, Fausto N.
Reis de Lira, Felipe D. Gongalves, Felipe E. Nomureu, Felipe K. O. Kamei, Felipe M. da Silva, Felipe Marini, Felipe M. Zuliani, Felipe P. de Souza, Felipe R. de C. Antunes, Felipe T. de Carvalho,
Fernado L. de Franga, Fernando A. Néis, Fernando M. Yoshimoto, Fernando P. Margori, Fernando P. Gitirana, Flavio H. M. D. Fouto, Frabricio F. De Paula, Francisco A. da Silva,
Francisco D’Ugo M. G. Vieira, Fran » de A. Cremonese, Francisco E O. de Carvalho, Francisco 1. T. Umbelino, Francisco L. de Aratjo, Friederich A. Maiochi, Gabriel F Vasquez,
Gabriel R. Paula , Gearo L. A. de Oliveira, Georges M. M. Langlois, Geovane J. P. M. Filho, Gilberto M. Carrera, Gilberto P. Mendes, Gilberto S. Okano, Gilvan de FE Barboza, Glauber

da S. Quintal, Guilherme A. Saral, Guilherme R. Bova, Guilherme V. E Bossa, Gustavo da S. Pereita, Gustavo K. Washizume, Gustavo P. Riittgering, Heberth A. de Almeida, Heitor T. C.
Pereira, Hélio E. J. Filho, Helry A. D. da Silva, Helton P. Nogueira, Herbert da G. Gusmao, Herick W. M. Martos, Hsieh Ichun, Hugo Carneiro, Igor K. K. de Oliveira, Igor R. Alves, Inildo

dos Santos, Iracema O. Vieira, Isadora L. B. da Silva, Isis C. B. de Moura, Ivan L. Bispo, Izaias M. de S. Junior, Jaime de A. de Oliveira, Jair de A. Oliveira, Jares J. de Aratjo, Jan C. A.

dos Santos, Jean M. Rosa, Jefferson T. P. da Silva, Jeison C. Barbosa, Jéssica T. Lima, Jodo A. R. Filho, Joio A. M. Y. V. da Silva, Jodo G. de L. Morello, Jodo L. da D. Netc

L. A. de Mello, Jodo R. Aratjo, Joao V. Novaretti, Joaquim E.B. de Camargo, Jonatas S. de Oliveira, Jony S. Akamine, Jorge H. S. Bueno, José A. Duda, José C. F Marqués,

Junior, José C. da S. Neto, José L. de 8. Junior, José L. Filho, José L. dos S. Oliveira, José L. V. Andrade, José R. C. Moura, José R. C. Gomes, José R. A. de Faria, José W. dos Reis,

dos 8. Franco, Juliano de O. Gomes, Jilio C. de Souza, Julio E de Souza, Jilio L. Moraes, Jurriaan A. Gaioto, Kellmer V. dos S. Silva

Integrante da UB.CS. (Umbrella Biohazard Countermeansure Service), Catlos ¢ enviado para Raccoon City com a finalidade de ajudar as pessoas e também
apagar ligacdo da Umbrella com o ocorrido na cidade. Mas € s6 depois de conhécer Jill que ele descobre que alguma coisa estd errada, pois todos os
integrantes de seu grupo foram mortos em pontos estratégicos da cidade. Ao descobrir toda a verdade, Carlos entio torna-se um inimigo da l?ombrella_

Continuagio de Sdo Paulo: Kelly M. de E Peres, Kevin S. Obata, Kelvin V. Costa, Kleber da S. Rosa, Lauro da S. Souza, Leandro A. P. de Oliveira, Leandro de Lima, Leandro M. de Menezes,
Leandro M. Moreira, Leandro R. da Silva, Leandro S. Rosa, Leandro S. Bernardo, Leandro T. Sato, Leandro T. Katayama, Leonard A. Dias, Leonardo C. Sato, Leonardo. H. de M. Barbosa,
Livia M. Prado, Luciana A. Pires, Luciana Skikuma, Luciano A. Martins, Luciano da S. Amaral, Luciano de P. Sena, Luciano dos A. da Silva, Licio L. Moraes, Luis C. de Oliveira, Luis
E. C. Guarita, Luis F. F. de Oliveira, Luiz A. Ribeiro, Magno L. dos Santos, Maiko da S. Gomes, Marcel G. Certi, Marcelo C. Campos, Marcelo J. Borghi, Marcelo J. Hahmann, Marcelo
K. Kuada, Marcelo L. da Silva, Marcelo M. Bueno, Marcelo S. da Silva, Marcelo Z. Barbosa, Marcio dos Santos, Marcio R. Ferreira, Marco A. C. da Costa, Marco T. Tanno, Marcos A.
C. dos Santos, Marcos R. C. de Aratjo, Marcos R. da Piedade, Marcos V. de Aratjo, Matio A. Ornaghi, Mario R. T. dos Santos, Mauricio L. da S. Jannuzzi, Mauro H. Otagaki, Max E.
dos S. Costa, Michel G. Janior, Miiller F. Ferreira, Murilo G. Torres, Murilo R. Mariano, Nailton M. Calvalcant, Nelson da S. Pompeu, Nicolas Centini, Niélisson O. G. de Souza, Osmar
L. de O. Filho, Osmar S. Filho, Osvaldo J. M. de Lara, Paulo A. dos Reis, Paulo B. de O. Junior, Paulo da S. Oliveira, Paulo F. de Oliveira, Paulo F. Aratdjo, Paulo M. A. Rodenas, Paulo
R. do Nascimento, Paulo S. de M. Junior, Pedro C. da S. Filho, Pedro G. Silva, Pedro J. da Silva, Pedro L.L.Vieira, Rafael A. de Barros, Rafael Altafin, Rafael B. Moraes, Rafael G. de O. Melo,
Rafael H. Lee, Rafael K. Mekaro, Rafael L. Martins, Rafael S. Gusson, Rafael S. Pereira, Rafael Xavier, Rai S. Abreu, Raphael da S. Bemado, Raul S. de Oliveira, Regis B. de Oliveira, Reinaldo
G. Campos, Remilton M. R. Sousa, Renan H. Hadano, Renan R. de Souza, Renato A. Assis, Renato Miyadahira, Renato S. da Silva, Ricardo A. Ribeiro, Ricardo F. F. Rodrigues, Ricardo
Ferreira, Ricardo S. Garceés, Ricardo L. Corréa, Ricardo R. Modesto, Ricardo Suzumura, Roberto A. V. Rodrigues, Roberto C. da Silva, Roberto da S. Freitas, Roberto G. Teixeira, Roberto
G. dos Santos, Roberto K. O. Junior, Roberto M. Sato, Roberto P. da S. Junior, Robson R. Rocha, Robson U. L. Verde, Rodolfo C. B. Palhares, Rodolfo S. Loiola, Rodrigo B. Bonomi,
Rodrigo de A. Ito, Rodrigo de O. D’Américo, Rodrigo Losano, Rodrigo S. de Almeida, Rodrigo S. Loilora, Rodrigo S. Ferreira, Rodrigo U. C. de Aratjo, Roger T. de Amorim, Ronaldo
P. Casciano, Ronaldo R. da Silva, Ronie E da Silva, Rubens D’A. Vieira, Rubens dos R. V. Junior, Rubens P. Neto, Sandoval A. de Lima, Sandro E Cintra, Sandro R. S. Santos, Sebastiio
de J. Almeida, Thiago A. Vieira, Thiago B. Schiefer, Thiago de B. Santana, Thiago H. N. Rocha, Thiago H. C. Lolotto, Thiago L. Simédes, Thiago M. P. Avila, Thiago R. S. da Silva, Thiago
R. Borges, Thiago R. dos Santos, Thiago Tavares, Thiago T. Ozaki, Thiago V. Duarte, Thierry R. dos S. Matos, Tiago B. da Silva, Vagner C. Duarte, Vagner E Fruchi, Vagner S. Almeida, Valdinei
C. Guedes, Valdir A. Luzio, Valter S. Lima, Vanderlei M. dos Santos, Victor A . Davi, Victor E de Campos, Victor L. Nicocceli, Victor S. da Silva, Vinicius A. Dias, Vinicius A. T ), Vinicius
C. Moraes, Vinicius da C. A. Barbosa, Vinicius O. G. Azevedo, Vinicius P. Baptista, Vitor H. E Silva, Viviane Gregori, Wagner C. Duarte, Wagner da S. Moreira, Wagner M. Spadacio, Wallace
E do Carmo, Welligton B. de Carvalho, Wellington P. Marani, Wesley E Perteira, We i Barbosa, Whelington A. da Silva, William T. da Rocha, Willian A. Dantas, Willian dos S. Pereira,
Willian Elias, Yam K. de Canio Sa0 Roque: Carlos A. G. Cazetta, Luiz F. B. Miranda Sdo Sebastido: Manoel G. da Rocha Sdo Vicente: André L. Sales, Bruno P. Vicentini, César C. Neto,
Edison P. da Silva, Felippe B. L. Arosa, Leila C. Carvalho, Marcio M. R. Caetano, Teresa C. C. Q. da Silva Serra Negra: Reginaldo L. Souto Sertdozinho: André L. Fiozozi, Fernando L.
Mozzer Sumaré: Alexsandro R. Alves, Bruno Barbieri, Cleiton E de Alencar, Luis C. da Silva, Manoel M. da Rocha, Rafael de Albuquerque , Rodrigo A. da Silva, Tiago P. do Prado
Sorocaba: Adriano A. Castelli, Alexandre T. de Azevedo, Claudio L. Oliveira, Clatidio P. Junior, Diego R. Silva, Emerson R. da Silva, Felipe Q. Leite, Felipe T. C. Alves, Fernando A. de Souza,
Flansdeny F. Batista, Francisco F. Lopes, Guilherme M. Nakata, Gustavo B. Nunes, Jario C. Alves, Livia M. Prado, Lucas D. Almeida, Marco R. de Almeida, Marcos A. Marino, Rildo
C. do Nascimento, Rodrigo Beranger, Samuel A. da R. Pires, Valdinei Bezerra, Vanessa Watanabe Suzano: Alexsandro de S. dos Santos, Célio 1. Sato, Diego W. de Souza, Francisco A.
P. Pena, Marcelo J. de Macedo, Nicholas F. D. Vechio, Victor B. de Oliveira, Willian Vicentino TaboZo da Serra: Anderson de L. M. Silva, Bruno N. da Silva, Danilo M. Sacramento,
Edgar V. de San:n‘ Fernando S. dos Santos, Mario K. Toritomi, Valdemir S. de Brito Tatui: Valdemar L. Junior, Willian de Sousa Taubaté: Alexandre de S. Satiro, Alvaro
Alvaro H. Margal, Bruno 8. Dias U, Catlos L. ]. Rodrigues, Douglas A. Marcondes, Leandro R. Alves, Rodrigo C. dos Santos, Thiago A. Marques, Valter A. Marconde:
C. A. Barbosa Tiradentes: Bruno Silveira Tremembé: Adtiano R. Rosa, Pedro E. R. Mello, Rafael Rosa Ubatuba: Benedito dos Santos, Christopher D. R. Pedroso, Jodo F. Xavier,
Felipe P. Leme, Rafael R. de Carvalho Urania: Hudson Teybner Valinhos: Eliege F. M. Dionisio, Luiz A. da Trindade, Vinicius I. de Oliveira Vargem Grande: Guilerme Alrio S. Vargem
Grande Paulista: Claudio Uekawa, Guilherme A. Cabral Vera Cruz: Diego G. Bernardes, Rafael S. Villar Z. Dias Vinhedo: Nicolau Gordeeff Votorantim: Claudio P. Junior, Emerson
F. Pereira, Livia M. Prado, Rafael Francisco
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grande - tempo escutando |
S quanm estd viajando. Ela muda facilmente

_. Mendonga, David J. L. P. Costa, Felipe A. B. do Nascimento, Guy P. Barreto, José E. G. Aratjo, Pablo R. da S. Batista, Rémulo S. dos S. Amor, Silvio R.
C. Silva, Rafael E. S. Almeida Lagarto: Paulo L. A. Janior Nossa Senhora das Dores: Almir R. de S. a Pinhdo: Jorge A. A. S. Pinto Siméo Dias: José R. dos S. Junior
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. Usar umaineragao com virios dngulos de ctimero, acompanhando as agdes do personageme| 0 jogodor asensacio dei
Tocantinépolis: Lorival Alves dos Santos Junior
LARA E a filha de um miliondrio britanico que, ap6s um acidente de avido, durante uma vizﬁtm com seu noivo, fica perdida durante varios dias em uma floresta -
e quando volta a sociedade, decide se tornar arquedloga. Seu pai entdo a deserda, e ela lanca um livro contando uma de suas aventuras no Tibet. Com o

Personagem livro ela ganhou fama e fol contratada pela empresaria Natla, para procurar o artefato Scion e desde entio suas aventuras continuaram.
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Agui vocé encontra os ultimos
lancamentos do mundo dos games
consoles, j0gos e acessorios

SITE SEGURO, COMPRE NO CARTAO PARCELADO OU ATRAVES DE BOLETO BANCARIO

WWW.nrogames.com.br
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LEGACY OF KAIN: SOU
REAVER

P Do RPG para a aventura

lungudo em Janeiro de 2000, Legacy of Kain: Soul Reaver fraz o super
sucesso do PS para o DC e seu enredo o levard o uma era pds-
apocaliptica, dominada por vampiros, onde o rei dos vampiros é Kain,
que hd centenas de anos atrds era um homem muito orgulhoso e
vingativo. Ele foi morto e entdo vendeu sua alma para o senhor das
trevas, que o fez voltar para o mundo dos vivos na forma de um vampiro.

Kain entiio se revoltou contra o senhor das frevas e conquistou para

um vampiro do cld do norte, que foi o primeiro vampiro a evoluir e
ganhar asas, este acabou sendo cruelmente condenado por Kain que
femia perder seu trono. Kain ento o joga no vérfice de dgua, onde seu
corpo & destruido. Centenas de anos depois, o espirito de Raziel desperta
da morte com sede de vinganca e vem para matar Kain. Raziel é o anjo
du destruicdo, escolhido pela espada Soul Reaver para acabar com a
firania de Kain e salvar o mundo do dominio das trevas. Nio hd dévidas
de que este jogo ficou muito melhor no Dreamcast em todos os sentidos,

si a poderosa espada Soul Reaver, tendo que escolher entre dois cami-

nhos: reinar no mundo dos homens ou reinar no
mundo das trevas. Kain escolheu a sequnda alter-
nafiva e o mundo dos homens sofreu grandes mu-
dangas. Os seres humanos quase foram exfintos e
Kain teve muitos filhos vampiros, os quais espe-
lhou em diferentes partes do mundo e assim surgi
ram muitos clds de vampiros.

Centenas de anos se passaram até que Raziel,

A Todas as hahilidades

Pause 0 jogo e entdio mantenha pressionado
L1 ou R1 e aperte N2), b, >(2), €,
@, -, &, V. Volte para o jogo normal,
para fer fodas as habilidades de Raziel.

A Recarregar a energia
Pause 0 jogo e entiio mantenha pressionado
L1ouRl eaperie v, @, D, €, M, €.

A Recarregue a magia
Pause 0 jogo e entiio mantenha pressionado
L1 ouRT eaperte >(2), €, A, =, V.

{

A Mude de mundo a qualquer
momento

Pause o jogo e entiio mantenha pressionado
L1 ouR1 e aperte ™ (2), ¥, 2(2), €,
@ - < V.

A Magia no maximo
Pause o jogo e entdio mantenha pressionado L1
owRleapere 4,2, V, 2>, M A €.

A Use a Kain Reaver
Pause 0 jogo e depois segure L1 ou R1 e
pressione X, @, 2>, A, €(2), >, M

superando a verso do PlayStation. Imagens limpas,
de alta definicdio e efeitos visuais fantdsficos, man-
tém o jogador atento ao jogo por horas. 0 destaque
fica para o sistema de batalhas, totalmente em tem-
po real e que permite batalhas tanfo com as armas
e também com os proprios punhos. Além disso, vocé
poderd mudar de realidade, ou sejo, vagar entre o
mundo dos mortos e o mundo dos vivos.

A Use a Aerial Reaver

Pause o jogo e entdo mantenha pressiona-
do L1 ouR1 e aperte X, =, N 2), A,
() =

A Use aFire Reaver

Pause o jogo e depois sequre L1 ou R1 e
pressione v, N, 2>, N, ¥, €, @,
o
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DREAMCAST

MARVEL VS. CAPCOM
2:N. A. OF S. HEROES

P Mais um super hit da Capcom para Dreamcast

Mamendo a unido de personagens de diferentes jogos, a Capcom
mais uma vez reuniu seus melhores personagens para travarem
um super combate com os personagens da Marvel. Mesmo sendo desen-
volvido em 2D o visual é fantdstico, vocé lutard batalhas intensas e ainda
poderd escolher entre cerca de cingienta e seis personagens, levando em
conta que alguns deles sdo secretos e precisam ser habilitados ou
adquiridos durante o jogo. Além disso, ainda é possivel comprar roupas
de cores bem diferentes para fodos os seus personagens.

Tem também uma infinidade de combos, atagues e seqiéncias de
atagues, onde vocé poderd escolher até frés personagens e usd-os em
qualquer ordem a cada batalho. = gy Lan )
Ainda hd a possibilidade de usar
golpes especiais e fambém combi-
nar um ataque conjunto com os
rés personagens simultdneos na
tela. A diversdo parece nio fer fim,
pois a cada batalha o jogo se

@ Roupas alternativas
Na tela de selecto de personagens, deixe o
cursor em cima do personagem desejado e

aperte A ou Y.

torna mais emocionante e os efeifos visuais fambém.

A jogabilidade é dinGimica e oferece até trés niveis de forca para os
ataques com soco e chute. A velocidade do jogo é excelente e raramente
apresenta algum slowdown. Qutra grande qualidade do jogo é sua trilha
sonora, muito boa e sempre bem agitada para combinar com o clima
rdpido das batalhas.

dendo a primeira batalha contra Abyss, de-
pois aperte Y para afirar. Ento repita este
processo até matar este inimigo. Quando
enfrentar a segunda forma de Abyss, fique o
mais distante possivel e aperte Y para afirar.

@ Ganhe pontos facilmente

Vocé pode ganhar muifos ponfos se jogar
no modo Training. Escolha o seu personc-
gem e 0 oponente, entdo deixe o videogame
ligado, com os personagens na tela, duran-
te umas cinco horas, mas ndo deixe o jogo
no Pause. ‘

® cpmnre 0S personagens se-
cretos a precos mais haratos
Fique entrando e saindo na tela da opgdo
Shop, até o preco dos personagens secrefos
ficarem mais baixos.

@ Escolha o mesmo personagem
trésvezes
Habilite fudo na opcdo Shop e eleve seu nivel
de experiéncia até 99, assim vocé poderd sele-
cionar 0 mesmo personagem até frés vezes no
modo Arcade.

@ Derrote Abyss
Selecione o personagem Cable e fique defen-

Contfra a sua terceira forma, use o Hyper
Viper de Cable, depois use qualquer afaque
uma ou duas vezes para vencer.

@ Mude a ordem dos persona-
gens durante o jogo

Ao escolher frés personagens, se quiser mu-
dar a ordem dos lutadores mantenha L ou R
pressionado na fela de Versus.




PHANTASY STAR
ONLINE VER.2

P Muito mais envolvente do que antes

Depois do grande sucesso com a versdo do jogo anterior, que foi o
primeiro jogo de RPG com possibilidade de jogar através da Infernet
com um videogame caseiro, o Sonic Team ndo mediu esforcos e melhorou
ainda mais esta versdo de Phanfasy Stor Online. O visual ndo evoluiu
muito, porém a quantidade de itens encontrados aumentou, sendo que

sendo melhoradas. Nao hd divida que PSO Ver.2 é considerado um dos
melhores jogos i lancados para o Dreamcast pois mostra uma das
melhores texturas, especialmente por ser um jogo de RPG.

A qualidade visual ficou muito mais suave e natural, o que facilitou
a movimentagdo de objetos e a interagdo dos personagens com o ambi-

alguns deles bem raros e fodos muito dteis, toman-
do a exploracto dos mundos muito melhor.

Mas as qualidades ndo param por i, até quo-
tro jogadores podem participar em uma mesma
partida, jogando online e interagindo uns com os
outros, enfrenfando juntos as batalhas contra os
monstros. Novos modos de batalha também
complementam a aventura, e uma coisa muito di-
vertida é que ao vencer os chefes, suas armas vio

HP810/810 -

TP 1438/1438

@ Nomeie suas armas

Complete o modo Challenge com um ranking
S, para fer a habilidade de trocar o nome de
qualgquer arma do jogo.

@ Delete o nimero de série
Este truque serve para evitar dificuldades

0 HP 44/44
<Q, TP 132/ 132
5

R Native

jogando no modo online. Carregue o jogo e
clique na opgdo Dressing Room. Aperte o bo-
tdo Power de seu Dreamcast e, quando ligar
seu videogame novamente,  carregar seu per-
sonagem, 0 jogo pedird para que vocé entre
outra vez com 0 némero de série e 0 c6digo de
acesso. Isso |he trard algumas vantagens, por
exemplo, qualquer um que tiver o nimero do
seu cartiio ndo poderd encontrdo e suas vitd-
rias e derrotas no modo Battle serdio apaga-
das.

» \eja o final do jogo
0 cadigo @ sequir requer o uso do feclado do
Dreamcast, com ele entre na fela de titulo do
jogo e digite a senha URAENDING.
i Area 04/46
e A |

enfe. Os efeifos de luz e sombra, além dos efeitos
visugis das magias, estdo mais naturais e cons-
tantes.

Contando com seis modos diferentes de jogo,
com destaque para os modos offline e online,
vocé ainda poderd comprar novas roupas para
seus personagens e personalizd-los a seu gosto.
Tudo isso prolonga a vida atil do jogo por muito
mais tempo.

iast enemyil Ty v
S BARIN "
4

» Mensagem oculta

As letras nas armas vermelhas formam a
palavra HeathCliff quando sdo colocadas
na ordem a seguir:

Red Saber - He

Red Sword - o

Red Dagger - t

Red Partisan - h

Red Slicer- (I

Red Handgun - i

Red Mechgun - ff

O Area 04/45
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* POWER STONE

P Pancadaria e diversdo para vocé neste super jogo de luta
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DREAMCAST

a época e que foi lacado no Japdo, em setembro de 1999, Power

Stone foi o primeiro jogo de luta 3D da Capcom, que conseguia
simular jogos 2D, e foi considerado um dos melhores e mais inovadores
por oferecer cendrios que realmente inferagem com os personagens
durante o jogo.

Além disso, a grande diversificacdio estd nos personagens que se
diferem em tamanho, forca e agilidade. Outra grande novidade que o
jogo apresentou foi a possibilidade de utilizar armas bem variadas, indo
de facos & lanadores de misseis (no entanto isso ficou um pouco
limitado id que o tamanho dos cendrios eram pequenos). E possivel usar

Wy i “ 3 '03}%5-

também objetos dos cendrios para auxiliar nos golpes contra os advers-
rios, como rodopiar em um poste para ganhar velocidade e crior um
qolpe poderoso, ou até mesmo jogar caixas e bombas sobre os adversd-
rios. Mas a melhor parte do jogo estd nas Power Stones, que sto pedras
mdgicas. Uma vez que um dos personagens juntar trés destas pedras
mdgicas, ele mudard de forma tornando-se mais poderoso. No enfanto,
se vocé receber muifos atagues enquanto estiver se fransformando, vocé
perderd as pedras e seu adversdrio poderd golped-o.

Durante as lutas cairdo itens do céu, um detalhe interessante, e os
cendrios sdo muito diferentes, indo de novios piratas até arenas fecha-
das. E em alguns cendrios vocé poderd ir para qualquer lugar, encontran-
do a melhor posido para usar suas armas de fogo sem se arriscar, ou
mesmo criar estratégias de luta para surpreender o adversdrio. Alids,
vocé terd ao todo dez personagens, considerando que oito sdo

@ Habilite o Extra Options
Termine o modo Arcade com qualquer perso-
nagem e em qualquer dificuldade. Entdo a
opcdio Extra Options ficard disponivel no menu
principal.

@ Jogue com Kraken

Termine 0 modo Arcade com todos os oito
personagens para habilitar o personagem
Kraken.

@ Jogue com Valgas
Termine 0 modo Arcade com Kraken para
habilitar o personagem Valgas.

@ Jogue com Final Valgas

Habilite o personagem Valgas e venca o modo
Arcade com Valgas na dificuldade 8. Entre na
pdgina 12 do Power Stone Collection para ver
o Final Valgas. Obs.: Final Valgas so poderd
ser selecionado no modo Versus.

@ Tela de Pause limpa
Aperte o Pause durante o jogo e depois aperte
simultaneamente X+Y.

© Mude a visao de vitoria

No final da batalha, aperte qualquer dire-
¢o do direcional ou na alavanca analdgica
para mudar o dngulo de visio ou aperte o
botio A para dar zoom.

@ Art Collection e Sound Test

Acumule 1000 ou mais moedas nos minigames
do VMS para habilitar o Art Collection. Se
vocé acumular 2000 ou mais moedas nos
minigames do VMS, habilitard o Sound Test.




SEGA RALLY 2

P Teste suas habilidades neste rally

Esfe é outro super jogo de corrida da Sega que valoriza muito a jo-
gabilidade realista e intensa, fazendo com que os jogadores se
sinfam realmente controlando o carro em alta velocidade, através de
estradas acidentadas e super perigosas. Sega Rally 2 & uma versio
incrivelmente melhorada do primeiro jogo lancado para o Sega Satum
em 1995, que conquistou na época os jogadores por oferecer uma
jogabilidade excelente, neste sequndo jogo, o melhor é que vocé progre-
dird bastante no seu desempenho e embora sejam apenas oito carros

disponiveis no inicio, vocé poderd habilitar outros durante a corrida.
Também é possivel checar as partes de seu carro, desmontar o veiculo e
ver o motor, o chassis & tudo mais, inclusive até mudar as cores do carro.
E para acompanhar estas corridas alucinantes, o jogo oferece uma trilha
sonora bastante infensa, elevando ainda mais o ciima da competicdo. Os
jogadores buscardo desafios a cada corrida, pois a dificuldade inicial é
grande e ao longo do seu progresso aumentard ainda mais, juntamente
com a diversto. E enfdo, vai encarar esta corrida?

@ Carros extras

Entre no modo 10 Year Championship e fer
mine em primeiro lugar. Um novo carro serd
habilitado a cada ano do campeonato em
que vocé participar e conseguir chegar em
primeiro lugar. Confira na lista:

Ano  Camro

Subaru Impreza 555

Mitsubishi Lancer EVO 4

Toyota Celica GT-Four ST-185
Mitsubishi Lancer EVO 3

Peugeot 106 Maxi

Lancia Delta Integrale

Fiat 131 Abarth

Peugeot 205 Turbo

Renault Alpine A110

LANCIA 037 Rally

0'59"450 »
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Outros dois carros adicionais serdo habilita-
dos quando vocé jogar o modo Arcade. 0
Renault Maxi Megane serd habilitado quando
vocé conseguir a sétima colocagdo no modo
Easy. Para obter o Toyota Corolla Tion, mova o
cursor para cima do Toyota Corolla e mante-
nha o botdo L pressionado e af entiio selecio-
ne o caro.

@ Modo Cone Challenge
Selecione o modo Arcade e comece um novo

jogo na corrida Riviera, tanto no modo
Championship ou no Practice. Corra até che-
gar na dlfima curva e dois cones vermelhos
deverdo aparecer enquanto vocé se aproxi-
ma da curva, acerte infencionalmente estes
dois cones. Se fizer corretamente este proce-
dimento, vocé ouvird um som ao bater em
cada um deles. Depois dé meia volta e dirija
na diregdo contrdria, afé encontrar uma aber-
tura que dard acesso a uma drea oculta da
pista. Enfre neste setor e enconfrard outros
cones de constructo. O jogo oferecerd a
vocé 29 sequndos para derrubar o mdximo
de cones que conseguir.

A Todas as temporadas

Na tela de Press Start, aperte AN(2), ¥,
A(2), R, B(2), Y. Um som confirmard o
funcionamento desta dica e todas as pistas,
incluindo a Secret Rally, estardo disponiveis.
Obs.: na versto japonesa, faga M, €,

U
B0’ 307805
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DREAMCAST

m AVENTURA

SONIC ADVENTURE 2

p O porco espinho detonando novamente

Em sua segunda aventura no Dreamcast, Sonic e seus amigos certa-
mente garantirdo a diversdo durante horas. O jogo oferece dois
times: Hero e Dark. No time dos herdis (Hero), vocé jogard com Sonic,
Knuckles e Tails, e se escolher o fime dos vildes ===

(Dark), vocé jogard com Shadow, Rougue e Dr.
Robotinik.

Além de escolher entre os dois times, vocé
também ferd frinta fases para se aventurar, sen-
do que cada uma delas estd dividida em cinco
partes.

Algumas fases sdo mais indicadas para ok
quns personagens, ou seja, cada um enfrenfard
um certo fipo de desafio. Por exemplo, Sonic e

© Corrida de Kart

Termine a aventura da corrida de Tails, para
habilitar o minigame de Kart para o fime
dos herdis. Entdo termine a aventura da
persequicdo de Rougue, para habilitar o
minigome de Kart para o time dos vildes.

@ Modo Boss Attack
Termine 0 jogo com qualquer time, herdis ou
vildes, para habilitar esta opgdo.

@ Opcdo Last Stage

Termine o jogo com qualquer time, herdis ou
viloes, depois enfre no modo Story e.a op-
¢dio Last Stage aparecerd.

@ Jogue com Super Sonic e
Hyper Shadow

Termine o Last Stage no modo Story, para
habilitar estes dois personagens.

ﬁt NNy 9 m

@ Fase honus

Para vocé consequir uma versdo 3D da fase
Green Hills Zone, que é originalmente 2D e
pertence ao jogo Sonic 1, vocé terd que conse-
quir todos os Emblems, incluindo a do modo
Kart, do modo Timed Boss e todos os Emblems
de ranking A de fodas as fases. Com eles vocé
somard um total de 180 Emblems, i vocé verd
também a ilha perto da Green Forest que fico-
rd com o contorno do rosto do Sonic.

@ Dark Garden e Hero Garden
Crie um Dark Chao com um dos trés persona-
gens vildes. Seu Dark Chao se transformard
em um casulo e quando evoluir, uma escada
aparecerd no salo de enfrada da drea Chao,
levando-o ao Dark Garden. Repita o mesmo
processo com um dos trés personagens herdis
e vocé terd acesso ao Hero Garden.

@ Use Amy no modo Kart
Termine fodas as missdes e fases do persona-

Shadow usam a velocidade, Rougue e Knuckles a exploragdo, enquanto
Tails e Robotinik ufilizam-se de mdquinas para derrubar seus inimigos.
Ndo hd dividas de que 0 jogo se fornou muito mais emocionante e

ganhou um refinamento especial em sua concep-
¢do visual, o que torna Sonic Adventure 2 um
jogo de aventura obrigatdrio.

Com efeitos sonoros incriveis e uma
jogabilidade de boa qualidade, serd muito dificl
0 jogador ndo se aventurar nesfe jogo, conside-
rando também que os personagens possuem
uma boa atuagdo de voz. A opgdo de minigames
multiplayer fard vocé se divertir ainda mais, de-
safiando os seus amigos.

gem Sonic e consiga o ranking A, para hab-
litar a personagem Amy no modo Kart.

@ Use Metal Sonic no modo Kart
Termine todas as missdes e fases do perso-
nagem Shadow e consiga o ranking A, para
habilitar o personagem Metal Sonic.

@ Use Tikal no modo Kart

Termine todas as missdes e fases do perso-
nagem Knuckles e consiga o ranking A, para
habilitar o personagem Tikal no modo Kart.

A Telade pause cheia
Pause o jogo e pressione Y + X.




VIRTUA COP 2

P Uma cacada implacdvel aos bandidos

VIrtuu (ity foi dominada pelo crime organizado e os super agentes

policiais Janet, Smarty e Rage fardo de tudo para libertar a cidade

do crime. 0 enredo € bem objetivo e a diversdio é realmente compensadora,

especialmente se vocé estiver ufilizando o acessdrio pistola para jogar

Virtua Cop 2. O primeiro jogo inovou muito no género de agdo, pois

mudou fotalmente a concepgdo visual até entio utilizada em jogos de

acdo. Yu Suzuki, criador de muitos jogos famosos, inclusive Shenmue,

fez a grande mudanga na parte grdfica. Todo o jogo foi desenvolvido em

um mundo tofalmente 3D, enquanto os outros jogos ofereciam cenas de

filme com imagem de pessoas reais se movendo 0 que deixava a atmos-

fera do jogo um pouco estranha.
Apds sair nos Arcades, o jogo

foi adaptado para Sega Satum,

no entanto esta sequnda versio

felizmente chegou ao Dreamcast,

para alegria dos jogadores. Ain- <

da assim, o jogo tem seus alfos e | L——rgr————

DU AlGCUd Urdiilit

e e 0040 ha d aade cd

aperte X, A B 0

quanao 0 |0go vouar para a feia ae

baixos. A jogabilidade ¢ excelente e bem precisa, enquanto a parte
grdfica é muito boa, embora ela aproveite muitas texturas utilizadas no
primeiro jogo lancado para o Sega Satur. Toda o agdo acontece a 60
frames por segundo, mantendo os movimentos com uma definicio de
dtima qualidade. A visdo do seu personagem estard sempre em movimen-
fo e vocé terd que usar muita habilidade nas méos e nos olhos, para
acompanhar os bandidos que surgem repentinamente na tela. Vocé
encontrard vdrios fipos de situacdes de emergéncia, indo de perseguicdes
de caro até enfrentar vdrios bandidos que atacardio em grupos provo-
cando grande confusdo.
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== FINAL FANTASY
CHRONICLES

P Dois bons RPGs e a garantia de diversdo que ndo acaba mais

05 jogadores que curtem jogos de RPG, especialmente Chrono Cross
e a série Final Fantasy, poderdo volfar um pouco no tempo e curtir
um pouco mais destes dois super RPGs da Squaresoft: Final Fantasy IV e
Chrono Trigger. Embora a qualidade grdfica destes dois jogos sio apenas
adaptacdes dos jogos desenvolvidos originalmente para -
0 Super NES, e por isso a sua qualidade ndo pode ser
comparada com os jogos de hoje, mas mesmo assim
56 o complexidade dos enredos destes jogos id justifi-
cam jogd-los.

Em Final Fantasy IV, vocé se envolverd na aventura
do cavaleiro negro Cecil. Ele é o comandante das
forcas aéreas de elite do rei de Baron, o qual estava

m \° DE JOGADORES
= 1 JOGADOR

roubando os cristais mdgicos das outras cidades. Cecil e seus amigos se
rebelam contra o rei e novas revelagdes deixam o enredo cinda mais
inferessante. Jd em Chrono Trigger, vocé conhecerd o aventureiro Chrono.
Depois de fazer viagens no tempo, ele descobre que uma entidade chama-
el & da Lavos pretende dominar o mundo. Entdo Chrono e
seus amigos deverdo viajar no tempo, para diferentes
épocas e tentar impedir que isso acontega. O melhor
deste jogo é que vocé poderd fazer mais de dez finais
diferentes. No é sempre que se consegue dois super
RPGs em um mesmo jogo, entdio aproveite e curta
algumas destas dicas para desfrutar ainda mais de
sua jomada de aventura por mundos fantdsticos.

= GENERO
= RPG

= SOFTHOUSE
= SQUARESOFT

PLAYSTATION

@ Duplicar armas (FFIV]

Entre em uma batalha, escolha a opcdo Item
para o personagem que quer duplicar a arma.
Selecione um espago preto na lista de itens,
depois selecione a arma que quer duplicar e
saia da lista de itens. Faca com que seu
personagem fuja da batalha e na telo de
menu, equipe a arma que escolheu para ela
ser duplicada.

@ Final 1: Beyond Time
Vd para 1999 AD (Epoch, Bucket ou Black
Omen), depois de reviver Chrono ou depois
de finalizar todas as aventuras secunddrias.

nal 2: Reunion
Va para 1999 AD (Epoch, Bucket ou Black
Omen), depois de pegar Epoch a segunda
vez ou depois de terminar todas a aventuras
secunddrios e Chrono deverd estar morto.

@ Final 3: Dream Project
Jogue um New Game+ e examine o ponto

24 s wa

brilhante & direita do mdquina de Lucca apds
pegar Marle. Derrote Lavos no primeiro encon-
tro que fiver com ele no Ocean Palace, para
evitar a morte de Chrono.

@ Final 4: Suc. 0f Guardia

Jogue um New Game+ e apds derrofar Yakra
na catedral, volte para Lenee's Square em
1000 AD. Examine o ponto brilhante a direita
do dispositivo de Lucca.

@ Final 5: Good Night

Jogue um New Game-+ apds derrotar Heckran,
enfdo examine o ponto brilhante ao lado do
dispositivo de Lucca.

@ Final 6: Legendary Hero

Jogue um New Game+ e quando chegar em
600AD pela segunda vez, volte para o fim dos
tempos e examine o Bucket.
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@ Final 7: The Unknown Past
Jogue um New Game+ e use o Bucket no End
of Time logo apds receber a Hero Medal.

@ Final 8: People of the Times
Jogue um New Game+ e use o Bucket no
End of Time logo apds e entregue a chave
roubada do portdo para Azalo em
65.000.000 BC.

@ Final 9: The Oath

Jogue um New Game+ e apds levar Frog
para a Magic Cave, volte para o End of Time
e use 0 Bucket.

@ Final 10: Dino Age

Jogue um New Game-+ e apds derrotar Magus
em sua fortaleza, v para a Mystic Mountains,
volte para o End of Time e use o Bucket.
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NEED FOR SPEED 3
HOT PURSUIT

p Carros, corridas e perseguicoes

E sta série de jogos de conrida ficou conhecida na histdria do videogame
como sendo uma das mais divertidas, Need for Speed inovou muito
na época. A softhouse Electronic Arts conseguiu transformar uma corrida
em algo realmente emocionante e com um dima nunca visto antes em
jogos deste esfilo.

Mas somente jogando Need for Speed 3: Hot Pursuit que vocé sentird
realmente a verdadeira emogdo de participar de rachas a mais de 200
km/h e usando super mdguinas. No entanto a grande diversdo estd nas
perseguicdes policiais, pois durante os rachas a policia poderd iniciar
uma persequicio o seu carro e vocé terd que demonstrar foda o sua
habilidade atrds do volante. Nio pense que esta & uma simples persegui-
¢io de carros, a Electronic Arts usou inteligéncia artificial nos carros

policiais e isso permite que

outros carros de policia se- &
jam avisados para perseguir vocé ou montar barricadas nas estradas.
Fora isso, dependendo dos lugares onde vocé for correr, os: carros de
policia sempre mudam em funcdo da regito e o sofaque dos policiais nos
rddios fambém. E a grande diversiio nos rachas é que o menor descuido
dos corredores nas ruas poderd causar grandes capotamentos dos
carros com um grande realismo. Voc@ realmente sentird o perigo de uma
corrida e o jogo forcard vocé a se superar, especialmente por que cada
tipo de carro apresenta caracteristicas de pilotagem diferentes. Mesmo
nos tempos de hoje, ndo hd jogo de corrida que tenha a diversio de Need
for Speed 3: Hot Pursuit.

A Modo policial

Selecione a pista Redrock Ridge e antes da
telo de Loading aparecer, mantenha pressi-
onado \/+R1+L2 até a tela de Loading
desaparecer.

A Super turho

Apés selecionar as opgdes de jogo, aperte
Start para carregar uma corrido, mas antes
que a fela de Loading aparea, mantenha
pressionado <—-+Ill+@ até a tela Loading
desaparecer.

A Quebre os outros carros
Apés selecionar as opcdes de jogo, aperte
Start para carregar uma corrida, mas antes

que a tela de Loading apareca, mantenha
pressionado Start+Select+R1+R2 até a fela
Loading desaparecer. Agora buzine nas corri-
das para destruir os outros carros.

A Policial com novos sotagues
Apds selecionar as opcdes de jogo, aperte
Start para carregar uma corrida, mas antes
que a telo de Loading apareca, mantenha
pressionado N-+R1+L2 até a fela Loading
desaparecer.

» Todos oS carros e pistas
Na tela de opgdes, escreva SPOILT no lugar do
seu nome.

2 Novos dngulos de visdo
Na tela de opcges, escreva SEEALL no lugar
do seu nome.

» Pistas de bonus

Entre com os sequintes Nomes na tela de
opgdes, depois selecione a opcdo Single Race
para correr na Pista correspondente.

Pista Nomes

The Room
(averns
AutoCross
SpaceRace
Scorpio-7
Empire City

PLAYTM
XCAV8
XCNTRY
MNBEAM
GLDFSH
mamyz

o Carros de honus

Entre com um dos seguintes Nomes na tela
de opcdes, depois selecione 0 modo Single
Race para correr com o Carro comespondente.
Carro Nome

Jaguar XIR-15 1JAGX
Mercedes Benz CLKGTR ~ AMGMRC

El Nifio ROCKET

YaIyyo) =

syoavaorzy L =

ISNOHLH0S =

v

0¥IN39 =
]
L}

$340av90r 30 N =

NOLLYLSAY1d




— ““clinn s I RIKE

P Sua missdo serd atacar e tentar sobreviver

= \° DE JOGADORES

= 1 JOGADOR

® GE_NERO
m ACAO

m SOFTHOUSE
= E.ARTS

PLAYSTATION

0utro grande jogo da Electronic Arts é Nuclear Strike. A cada nova
verstio, este jogo ganhou novos melhoramentos que o tornam
hoje um dos melhores em seu estilo. A aventura se passa nas selvas do
Sudeste da Asia, onde vocé poderd usar até quinze diferentes veiculos em
suas missdes. Isto significa que o jogador ndo estd mais limitado a usar
apenas o helicoptero. Vocé poderd cruzar rios e florestas usando uma
variedade de tanques de guera e até um Overcraft.

No pense que a coisa termina aqui, vocé ainda contard com uma
qualidade grdfica muito boa, vista até nos detalhes das consfrucdes. Os
efeitos de luz causados por explosdes sdo muito bons e o visual dos
terrenos também sdo muito bonitos, pois passam uma sensagdo bem

» Veiculos mais rapidos
Escreva WARPDRIVE como uma password.

» Vidas infinitas

real mostrando as irregularidades do

relevo, com planicies, erosoes, bar-

rancos, montanhas etc. Os efeitos :

sonoros ajudom a manter o dima em certos momentos mas ndo hd
nada muito inovador neste sefor.

A jogabilidade com qualquer tipo de veiculo, terestre, aqudtico ou
aéreo, é muito similar e isso permite ao jogador se adaptar facilmente a
qualquer situagto. O melhor de tudo neste jogo é que ele exige bastante
estratégia para conseguir cumprir seus objetivos e progredir no jogo. lsso
também traz um pouco de dificuldade ao jogo, o que exigird muito mais
do jogador.

1a vocé poderd voar em fodo 0 mapa sem
ser atingido.

» Passwords para todas as fa-

Escreva LAZARUS como uma password. $es

» Cinco continues 1
Escreva WARRIOR como uma password. 2

% Municao, blindagem e com-
bustivel infinito

Escreva PACKISBACK como uma password.
Enttio quando sua municto, blindagem ou
combustivel chegarem a zero serGo reabas-
tecidos automaticamente.

#» Arma ilimitada
Escreva GOPOSTAL como uma password

26 GAMESTATI®N Dicas

» Voe mais longe
Escreva MPG como uma password. PUSAN

» Modo Recon
Escreva EAGLEEYE como uma password. Ago-

Fase Password
JUNGLEWAR
CUTTHROATS
COUNTDOWN
PLUTONIUM

ARMAGEDDON
LIGHTNING




RAYMAN

P Uma fantdstica aventura

mascote da Ubi Soft, Rayman, faz parte do jogo 2D mais bonito

do PlayStation. Sua abertura em desenho animado é fantdstica e
mostra que o mundo de Rayman estd sendo ameagado por um ser de
capa escura. As criaturas misticas que vivem nas florestas foram captu-
radas e Rayman deverd encontrd-las antes que toda a sua forca desapa-
reca. .

Os jogadores que nunca jogaram este jogo, sem divida ficardo
impressionados com a qualidade visual e a frilha sonora incrivel, uma
das melhores neste estilo de jogo. Um dos grandes trunfos que este jogo
possui é sua jogabilidade fdcil e que a0 mesmo tempo & exigente. Isso por
que Rayman poderd ao longo do jogo aprender novas habilidades como
por exemplo correr, agarrarsse e até flutuar usando seus praprios cabe-
los. Mas sua melhor habilidade é usar os punhos, que tanto servem para

A Consiga 10 continues
Quando faltarem trés confinues ou menos,
aperte /N, v, =, € na tela de Continue.

> 99Vidas
Escreva XNB9FM!Z2? como uma password.

atacar os inimigos quanto crior uma corda de energia para se pendurar.
A aventura acontece entre florestas, um mundo musical, cavemas vulcd-
nicas, montanhas e em um mundo de doces.

0 jogo pode parecer infantil, mas niio se engane. A dificuldade no
final é muito elevada e so com muita determinacdio vocé conseguird
chegar até o dltimo chefe, mas para isso vocé deverd encontrar todas as
gaiolas contendo s riaturas mdgicas e ai entiio conseguird ferminar
este jogo.

» Passwords daversao NTSC
Resultado Password
Band Land J5VLFP58VB
Blue Mountain 5K172C8MD
Cave of Skop SMIKVZWSXD
Picture City SX217P58MD
Gaiolas e Habilidades SD3BKFOOMN

A Veruma foto

Pause o jogo, mantenha R2 pressionado e
aperte @, @, <, @, @. Obs.: repifa o
mesmo c6digo para voltar ao normal.

A Power Ups e 99 vidas
Aperte Start e faca o seguinte: aperfe e man-

tenha pressionado L2+R1-+L1+R2, depois sol
te s botdes na ordem L1, L2, R2 e R1. Agora
aperte @, depois mantenha pressionado €+
@+ A . Agora solte os bofdes na ordem
<, +A, ¢ @. Sefizer tudo corretomen-
te, o indicador de vida a esquerda da fela
mostrard 99 vidas.

Uttima fase com 99 Vidas ~ 942KV3W9XD

» Passwords Da Versao Pal M
Resultado Password
Allegro Presto IGNSZ36N9X
Twilight Gulch PINJF1Q29P
The Hard Rocks I?WOZ3QTFP
Pencil Pentathalon 18N8P36D6P
Space Mama's Craf Z8WOZ5QN0Z
Crystal Palace VPNBP16461
Eat ot Joe's PINO7!6NSZ
Mr Skops' Stalactities FGNB356251
Candy Chateau FISIIC620P
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SPYRO 2: RIPTO'S RAGE

P Mais uma aventura fantdstica do pequeno dragéo

grande energia. Acidenfalmente
Spyro é atraido para fora de |
sua viagem e sem fer muitas |
opedes, ele decide ajudar seus
novos amigos a impedir Ripto e
seus capangas.

Além de ser um jogo muito
bonito visualmente, sua rilha sonora também merece um grande desto-
que por suas qualidades. A atuagdo de voz dos personagens se mantém
excelente e vocé enconfrard vdrios outros personagens com quem terd
alguma interacGo. Ha muitas tarefas a serem cumpridas, além de muitos
minigames para se divertir. Se quiser completar o jogo, terd que encon-
trar todas as Orbs e todos os cristais de fodas as fases. E se pensa que
encontrard facilidades esquega, pois este é mais um daqueles jogos que
tem um visual aparentemente infanfil mas conta com uma grande dificul
dade que exigird muito dos jogadores.

em divida o jogo Spyro the Dragon utilizou bem a capacidade do

PlayStation para criar boas texturas e também um jogo muito
extenso e bem original. Jd em Spyro 2: Ripto’s Rage, o visual recebeu
alguns detalhes extras, algumas partes permaneceram e outras foram
melhoradas.

0 dragdo Spyro e seu fiel amigo Sporks (uma libélula), decidem sair
de férias no reino dos dragdes e entram em um portal dimensional. No
entanto, em outro reino, o firano Ripto, para governar outros reinos,
pretende roubar as Orbs que sto pedras misficas que armazenam uma

= \° DE JOGADORES
= | JOGADOR

A Obter todas as habilidades
Pause o jogo e aperte @ quatro vezes, para
consequir todas as habilidades.

RLLLLIZ D €V, >,

= GENERO

A Spyro Verde
Pause 0 jogo e aperte D, =, Vv, <, N I,
RLRZLLIZ DN €, 3V, > D A

L
= AVENTURA

A Modo caheca grande

Pause o jogo e aperte N (2), R1(4), @.
A Spyro Amarelo

Pause 0 jogo e aperte >, =, ¥, €, M,

o~
]
e
=
=1
&5

A Modo achatado

= SOFTHOUSE
= SONY COMP.

Pause o jogo e aperte €, >, €, >, L2,

R2,12,R2, .

WR1R2 11,12, 1, €, 3V, >, M2,

A Spyro Negro
Pause o jogo e apere N, >, ¥, <, N, I,
RLRZLL L2 D, € ¥, >, ™

A Veja os Créditos
Pause o jogo e aperte [, @, H, @,

A Veja o epilogo do jogo

Complete todos os 16 pontos de habilidade
para habilitar o Epilogue do Guidebook. Esta
se¢do revelard o que aconteceu depois do
jogo e mosfrard também os inimigos que
foram produzidos mas ndo apareceram na

L Bl e e g versdo final do jogo.

A Spyro Vermelho
| Passeojogoeaperte N, >, \V, <, LR,
RLLLL2Z N <, ¥, 2 1N @.

A Spyro Azul
Pause o jogo e aperte B, >, ¥, €, N,
BR1LR2LLL2Z D, €, ¥, >, N X

PLAYSTATION

A Spyro Rosa
Pause ojogo e aperte N, >, v, &<, N, MR1,
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STREET FIGHTERALPHA 3

P Muito melhor que a versdo do arcade em sua casal

vando foi langado para o Arcade, os fds simplesmente ficaram

fascinados com a grande evolugiio da Capcom em sua série
Alpha, que mostra o passado de alguns personagens da série Street
Fighter vivendo sua adolescéncia.

Mas a grande surpresa foi quando o jogo chegou ao PlayStation,
pois a Capcom conseguiu fazer uma versio que superou em tudo a
versdo Arcade, excefo em algumas partes onde a quantidade de quadros
foi diminvida, tornando os movimentos um pouco artificiais. Mas por
outro lodo, o total de personagens aumentou para mais de 30, contan-
do com os personagens secretos Guile (que apareceu primeiro na versdo
PlayStation), Evil Ryu e Shin Akuma, isso sem confar a segunda versdo
de Chun-Li. Py T

Niio é s6 isso, ainda foram
acrescentados vdrios modos
como 0 modo Dramatic Battle
(onde dois personagens lutam
contra um), 0 modo World Tour
(onde vocé pode renomear um

personagem e aumentar a forca de seus golpes comuns ou especiais), o
modo Arcade (jogo normal), o modo Versus (onde dois jogadores se
enfrentam), o modo Training (treinar) e o modo Entry (onde vocé salva
seu progresso conseguido no modo World Tour). A movimentagéo do
jogo ficou muito boa e a velocidade pode ser ajustada, o que deixa o
jogo mais interessante para aqueles que i se acostumaram com @
velocidade rdpida do Arcade. Vale acrescentar que hd novos cendrios e a

jogabilidade continua excelente. Este é um jogo para desafiar seus ami-

gos e saber de fato quem & o melhor.

Venca o modo Arcade na dificuldade 8.

@ Jogue com Evil Ryu e Guile
Selecione 0 modo World Tour, depois aumen-
te o nivel de seu personagem para 30 e 31.

nagem e aperte Select para escolher o modo
desejado.

@ Modo bonus
Venca o modo Dramatic Battle com Ryu e Ken e
Juni e Jill para habilitar mais dois modos banus.

@ Enfrente Shin Akumano modo
Final Battie

Selecione o modo Final Battle, depois seleci
one um personagem e mantenha pression-
do L1+L2 antes da tela de Versus aparecer.

@ Modos Maiji, Saikyo e Classic
Acumule 96 horas de jogo, entdio na tela de
selecdo de personagens selecione um perso-

11
@ Jogue com Shin Akuma
Selecione o modo World Tour, depois au-
mente o nivel de seu personagem até o 32
para derrofar todos os Akumas. Entdo es-
tando na tela de selecdo de personagens,
coloque o cursor em cima de Akuma, mante-
nha pressionado L2 e aperte qualg
T

@ Segqiiéncia de introducao al-
ternativa

Acumule 48 horas ou termine o jogo com
todos os personagens.
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“= SYPHON FILTER

P Acdo e espionagem de alto nivel no estilo Metal Gear Solid
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= SOFTHOUSE
= 989 STUDOIS

PLAYSTATION

m 1997, no més de fevereiro, surgia um dos melhores jogos de agdo
de todos os tempos, Syphon Filter. A idia de unir o estilo de Tomb
Raider com um jogo de agdo intensa e jogabilidade que realmente pudes-
se passar para o jogador uma sensagdo de estar controlando o persona-
gem, foi 0 que a produtora Eidetic fez e conseguiu com isso deixar sua
marca registrada e a softhouse 989 Studios, que upoiou este trabalho,

terroristas e ficard exposto em meio a uma briga de gangues trocando
tiros. E terd que investigar uma suposta caverna onde outras armas
quimicas e bioldgicas estdo escondidas.

0 clima de acdio mostrado no jogo € fotal, deixando o jogador muito
envolvido e atento a qualquer movimento. Um pouco da espionagem de

Meml Gear Solid fambém esfd presente neste jogo, aumentando ainda

ganhou também este reconhecimento.

0 enredo mostra o agente especial Gubnel
Logan fentando impedir que o poderoso vi-
rus Syphon Filter, criado em laboratdrio, fos-
se usado por um ferrorista chamada Rhoemer.

Mas a cacada de Gabe torna-se um quebra-

cabega quando ele descobre que pessoas de

sua propria agéncia estdo envolvidas com a

venda do virus para os teroristas.

Para encontrar Rhoemer e o virus, Gabe | = i
travard sozinho uma guerra contra muitos |

A Selecao de tase

Pause o jogo, escolha Options e ilumine a
opedio Select Mission. Depois mantenha pres-
sionado o cursor € +R1+L1+Select+
m+X

A Todas as armas e municao
infinita

Pause o jogo, coloque o cursor sobre a op-
gdo Weapons, depois mantenha pressionc-
do >+.2+R2+@+Il+X. Obs.: apenas
as armas da fose estardo disponiveis.

A Super municdo para a arma
Silenced 9mm

Pause o jogo, coloque o cursor na opcdo
Silenced 9mm da opgdo Weapons, depois
mantenha pressionado €=+L1+R2+Select+
-+X. Se fizer corretamente este procedi-
mento, Gabe dird “Understood”. Obs.: fun-
ciona openas na versdo americana.

%l

Press START 70 see

A Modo Expert
Na tela de titulo, mantenha pressionado

" & +L1+R2+Select+ I+ @-+X. Se fizer cor-

retamente, vocé escutard “Damn it”.

A Inimigos fracos

Pause o jogo, cologue o cursor sobre a opcio
Map e mantenha pressionado = +L2+R2+X.
Se fizer corretamente, ouvird uma risada.

A Ver seqiiéncias de FMV

Na primeira fase, localize uma drea onde o
seu personagem poderd passar por uma jane-
la para subir em um elevador. Mais adiante,
pule por cima das caixas e vocé encontrard
fotos na parede que lembram portas. Aproxi

mais o desafio. Pois hd fases em que vocé
ndo poderd ser detectado pelo inimigo, ou
morrerd facilmente. Mas hd um pequeno de-
talhe no jogo que atrapalha um pouco de
vez em quando, que é a jogabilidade. Ela é
muito boa na maioria do tempo, mas hd

< momenfos em que el ndo responde perfeita-
© mente aos comandos. Com excegto deste

detalhe, o jogo oferece muita qualidade e
realmente vale a pena, principalmente para
aqueles que buscam grandes desafios.

me-se da foto do meio, onde hd um Flak
Jucket. Entdio pause o jogo e habilite a dica
Inimigos fracos. 0 jogo voltard ao normal,
mas em uma sala de cinema. Enttio entre na
sala e assista aos filmes. Aperte X se vocé
quiser ir para a préxima sequéncia, ou aper-
te Start para voltar ao jogo normal.




VAGRANT STORY .

P Um dos melhores trabalhos da Squaresoft

ste é um dos melhores RPGs da Squaresoft, ao lodo de sua série

Final Fantasy. O jogo tem um enredo e uma apresentacio de dtima
qualidade, mostrando de maneira interessante os dngulos de cdmera
que produzem um clima de mistério ao jogo. O enredo se passa nos
tempos medievais, e gira em tomo do personagem Riskbreaker Ashley
Riot, que é sdcio dos cavaleiros de Valendia (Valendia Knights of the
Peace). 0 duque Bardorba do reino de Valendia foi capturado por
membros de um culto religioso conduzido por Sydney Losstarot. Para

desta aventura.

Usando muitos elementos de RPG e estratégia, Vagrant Story fem
uma grande evolucdio em seu sistema de combate, que é baseado nos
RPGs Final Fantasy e Parasite Eve. Seus personagens podem ser afingidos
em diferentes partes do corpo, e vocé poderd fazer o mesmo com os
inimigos. Isso permite um pouco mais de realismo e também mais estra-
tégia na hora das batalhas. Vocé poderd combinar armas para obter

investigar os acontecimentos, Ashley Riot é con-
duzido até o local para tenfar impedir a prdtica
deste culto, mas ao longo do jogo, muitas coisas
viio acontecendo e envolvendo cada vez mais Ashley
Riot e seu passado misterioso. Muifos outros per-

sonagens secunddrios aprofundam ainda mais o |

enredo, aparecendo no jogo de maneira misterio-
sa e instigando o jogador a avancar cada vez
mais no jogo para descobrir como serd o final

A4
@ Jogando no New Game+
Termine 0 jogo com sucesso, depois carre-
que o seu save. Isso ird abrir o New Game+
e jogando nele, vocé terd acesso ao seu
antigo nivel, armamentos, ifens etc.

@ Guardar MP
Use o magia de cura enquanto esfiver no modo

w

Battle. Isso lhe dard mais HP do que apenas se
curar quando estiver no modo normal.

@ Classe humana infinita para as
Slas armas

No comeco do jogo, logo depois que derrotar
o chefe Minotauro e ganhar a habilidade de
fazer combos, um boneco aparecerd na sala
a0 lado da sala do minotauro. O boneco ndo
apenas dd pontos infinitos para ganhar no-
vas habilidades como também deixa a arma
que estd usando forfe contra humanos.

@ Grimoires raros paracinco ma-
gias diferentes
Na sala de save chamada Sinner's Corner vocé

outras mais poderosos ou mesmo criar combos mortais para matar os

inimigos mais poderosos. O sistema de batalha
exige um pouco de prdtica, mas é facilmente
aprendido e logo o jogador i poderd montar
suas proprias estratégias de combate, usando
armas e magias confra diversas classes de inimi-
gos que vio de humanos a dragdes. Os fis de
jogos de RPG que gostam de estratégias avanca-
das e visuais interessantes, jogardo Vagrant Story
com muifa intensidade.

encontrard muitas salas em volta delas, com
inimigos chamados Dark Eye. Depois de ser
derrotado, ele deixa um Grimoire para uma
dos cinco magias. Essas magias sdo: Solid
Shack, Lightning Bolt, Fireball, Vulcan Lan-
ce, e Dark Chant. Obs.: vocé terd que matar
muitos Dark Eyes para receber um Grimoire.

@ Bonecos de treinamento

No jogo vocé encontrard vdrios bonecos de
treinamento, onde poderd ganhar pontos
fazendo combos ou mesmo melhorar as afi-
nidades de uma determinada arma. Siga o
lista dos locais destes bonecos para poder
personalizar ainda mais suas armas.

Wine Cellar, Blackmarket: Human

Wine Cellar, Worker's Restroom: Human
Abandoned Mines B1, The Dark Tunnel: Beast
Catacombs, Hall of Sworn Revenge: Undead
City Walls North, From Boy to Hero: Phantom
City Walls South, Boy's Training Room: Dragon
Town Center East, Gharmes Walk: Evil
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WINNING ELEVEN 3:
FINAL VERSION

P Com o tempo ele se torna mais divertido

Jogos de futebol séio sempre bem vindos para qualquer jogador que
curta o estilo esporte. O PlayStation tem um dos maiores acervos de
jogos deste género, no entanto Winning Eleven 3: Final Version da Konami

¢ um dos melhores ao lado da série Fifa da EA
Sports.

Grandes dribles e bonifos lances sdo encon-
trados a fodo momento neste jogo. Fora isso,
vocé ainda pode escolher os tipos de partida
que quer jogar, participar de uma liga ou esco-
her entre as opcdes de jogo: International Cup,
Konami Cup, European Cup, African Cup,
American Cup e Asian Cup.

Séo muitos torneios, embora ndo oferecam

diferencas, sdo otimos para vocé completar o jogo vencendo todus as
partidas Dependendo de seu desempenho, vocé poderd até enfrentar o
time da All-Stars, onde se encontram os melhores jogadores do mundo.

A Times All-Star em qualquer
medo de jogo

Na tela de selecdo de modos, aperte 4 (2),
¥ (2), €, 2, €, >, X, @ pura habi
litar todos os fimes da All-Star em qualquer
modo de jogo.

@ Time romeno extra
Vencu 0 modo Cup com o time da Romenia na

S ~""

dificuldade Hard, para habilitar um time Ro-
meno com jogadores loiros.

@ Terceiro time da All-Star
Complete uma temporada no modo League
com qualquer time na dificuldade Hard para
habilitar um terceiro time da All-Star.

A jogabilidade é um pouco dificil no comego, pois passa a sensagdo
de que os jogadores sto pesados demais, mas isso muda com o tempo
e logo vocé conseguird dominar a bola em campo. Vocé fem um botdio

para trocar de jogador, tocar a bola e
chutar para o gol. Por outro lado a falta
de setas de indicagdo para identificar onde
se encontram alguns de seus jogadores ou
a direcdio da bola faz falta e até confunde
um pouco.

Mas o interessante é que vocé pode
montar seu praprio time e personalizar os
jogadores, mudando a cor do cabelo, ak
tura, cor de pele, nimero da camisa efc.

Juntando a dnversuo com a parte grdfica, sem ddvida Winning Eleven 3:
Final Version possui uma das melhores aberturas, sendo também um
dtimo jogo de futebol para disputar partidas com seus amigos.
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TOMB RAIDER - 1

UM ACHADO ARQUEOLOGICO SURPREENDENTE N'g‘ ;

H(’J cenfenas de anos atrds, na regido
onde hoje estd a cidade de Los Alamos,
no estado do Novo México nos Estados Uni-
dos, uma forte exploso despertou um ser
aprisionado hd muito tempo. Nos tempos atu-
ais, o famosa arquedloga Lara Croft foi convi-
dada por Jacqueline Natla, proprietdria da
empresa Natla Tecnologies, para procurar um
antigo e importante artefato desaparecido,
chamado Scion.

Mas Lara Croft ndo aceita a proposta da
forma que foi feita, e decide procurar por
confa prépria o tal arfefato, isso desagrada
empresdrio que mande seus capangas se i
viar de Lara Croft e encontrar o arfefato. As-
sim fem inicio uma corrida contra o tempo, e
Lara Croft & uma das poucas pessoas em
condigdes de solucionar os vdrios enigmas
para consequir encontrar o artefato, que estd
dividido em trés partes e escondido em trés
cantos do mundo. Sem divida é uma das
maiores aventuras arqueoldgicas de todos os

. Andar para frente
... Andar para trds
Virar @ esquerda
Virar @ direita

.. Pular

Caminhar

Andar de lado (esquerda)
Andar de lado (direita)
Mergulhar

. Plantar bananeira
Inventdrio

e >a's

tempos. Quando o jogo Tomb Raider foi langa-
do, a proposta da softhouse era desenvolver
uma grande aventura no estilo do cldssico
Indiana Jones, e colocar no papel principal
uma carismdtica personagem feminina, capaz
de conviver com extremos perigos e desvendar
grandes mistérios. Ele foi considerado o me-
Ihor jogo de aventura e tornou-se um sucesso
mundial.

Este jogo apresenta outros detalhes inte-
ressantes da cultura grega e egipcia, tudo
isso com um enredo fluente e ao mesmo tem-
po bastante infrincado. Mas ndo se preocupe,
vocé consequird encontrar todos estes segre-
dos e solucionar os vdrios desafios existentes,
pois nds desenvolvemos esfa estratégia bem
detalhada que tormard a sua aventura bem
mais agraddvel, sem perder o grande suspense
propiciado pelo jogo.

0 MENU PRINCIPAL

Antes de comecar o jogo, vocé poderd fazer
alguns ajustes. Na tela principal, vocé terd as
opgdes Game (onde iniciard o jogo ou carre-
gard um arquivo que jd tenha salvado), Lara’s
Home (permite conhecer a mansdo de Lara e
treinar os comandos do jogo), Controls (esco-
Iher a configuragdo dos comandos entre as

+ INVENTORY

opgdes Confrols Method 1, 2 ou 3, a lista de
comandos se baseia no Controls Method 1),
Screen Adjust (ajustar o enquadramento do
jogo na tela da TV) e Sound (ajustar o volume
da misica e dos efeitos sonoros).

s

SEGREDOS

Durante o jogo, vocé poderd procurar por 45
segredos espalhados ao longo de quinze fo-
ses. Procurar os segredo infensifica ainda mais
a exploragdo e também a diversdo.
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lum Croft inicia sua aventura no alto de
uma montanha, onde enconfra a entra-
da de um antigo templo. O acompanhante de
Lara & morto por uma matilha de lobos, dei-
xando-u sozinha para enfrentar todos os peri
gos que esfdo por vir.

Ela no foz idéia de que encontrard pesso-
as ndo muito amigdveis duranfe esta aventu-
ra. E também ndo sabe onde encontrard o
primeira parte do artefato Scion.

TOTAL DE SECRETS 3/3

Entrando no templo da morte

entro da caverna, siga as pegadas de

lobo e desviando-se dos dardos lanca-
dos das paredes mais adiante. No final das
pegadas, Lara Croft avistard uma entrada @
esquerda. Ignore-a e vd para o fundo da co-
verna, onde vocé enconfrard uma pequena
entrada @ esquerda, e uma pedra inclinada.
Pule de costas sobre a pedra, em sequida pule
para o entrada que estd o
esquerda e agarre-se para
enconfrar 0 primeiro
Secret (Small Medi Pack).
Vid para aquelo entrada ig-
norada a pouco e mate
alguns morcegos. Antes de
prossequir, v até a caver-

na a esquerda, chegando a uma drea com
neve. A parede da direita tem um filete de neve

que vai até o teto. Fique de frente para este
filete, entdo pule e agarre-se na drea acima.
Mate o morcego para pegar o segundo Secret
(Small Medi Pack).

Feito isso, va para o fundo da caverna de
onde vieram os primeiros morcegos e entre na

e Ln e - abertuia do chdo adion-

45 | fe, onde encontrard uma
& alavanca. Acone-a para
abrir a porta que estd o
frente, mate um morcego
e suba na abertura do
tefo 0 esquerdo. Mais adi-
anfe, vocé encontrard

uma drea com duos pontes de madeira. Mate

dois lobos na drea abaixo, mas ndo desca.
Atravesse as duas pontes para chegar a uma
outra drea com muita vegetacdo e uma ponte
de pedra que estd quebrado. Tome distdincia,
corra e dé um pulo para chegar do outro lado,
agora salve seu progresso no cristal e, em
sequida, mate o urso na drea abaixo.

eudi -1 A passagem para Vilcabamba

endure-se na ponte para descer e mate

dois morcegos na passagem ao lado.
Pegue o Small Medi Pack e entdo pise no
quadro escuro no chdo para abrir uma passe-
gem, permitindo voltar afé as pontes de mo-
deira. Suba na parede perto da caveira e
voltando até a ponte de pedra, pule para o
outro ludo e pegue um Small Medi Pack atrds
du segundu coluna @ esquerda de Lara (rofr

36 awigmen o

Mate dois lobos que aparecerdo e, ao invés de
descer o escada, vd para baixo das colunas
adiante. Depois faga um pulo correndo para a
plataforma a direita, que esfd com plantas,

onde vocé encontrard o terceiro Secret (Large
Medi Pack). Pegue um Small Medi Pack abai-
xo da escada de pedra, depois suba na estru-
tura cinza do lado oposto e acione a alavanca
para abrir uma porta @ esquerda. Seja rdpido,
tome distincia, corra e dé um pulo sobre a
estrutura bmxa ao lado, depois aproxime-se

da borda e dé um pulo normal, seguido de um
agando, para a estrutura seguinte. Cruze a
porta e, mais adiante, cuidado com os dardos
nas paredes. Mate um lobo na drea sequinte,
depois pise no chio falso.

Na drea abaixo, dé a volta e v pegar um
Large Medi Pack, mas antes mate um lobo
que aparecerd. Em seguida acione a alavanca
mais adiante para abrir a grande porta na
drea abaixo. Enfo desca e atravesse a porta
para concluir a primeira fase.




CITY OFVILCABAMBA - 2

TOTAL DE SECRETS 3/3

iante de um grande desdfio, Lara Croft

deverd encontrar o caminho que a leve
para a tumba de Qualopec, onde hd grande
chances de se encontrar a primeira parte do
artefato Scion. Mas s dificuldades serdo
muitas, pois nesta fase ela terd que dar mui-
tas voltas para encontrar as coneccdes com
um vale perdido, onde outras pessoas chega-
ram mas nunca voltaram com vida. E Lara
Croft busca desvendar esta lenda.

Ly Em busca da tumba de Qualonec

0 inicio desta fase, aparecerdo quatro

lobos, mate-os e depois explore os arre-
dores no sentido anti-hordrio. Siga para o
corredor @ direita e no caminho vocé encontra-
rd alguns lobos, morcegos e um Small Medi
Pack afrds de uma moita. Quando voltar ao
ponto de partida desta fase, vd para a drea
central, onde hd um poco. Procure a entrada

do estdbulo e pegue um Small Medi Pack na
parte de cima, mas an-
tes mate um urso. Feito
iss0, mergulhe no poco
e no corredor submerso,
nade para a direito até
em chegar em uma drea
com colunas. Nade para

Ll i:d A caverna do elo perdido

Va para o corredor que tem vegetacto e
use a chave para abrir a porta go fun-

do. Desvie dos dardos nas paredes e mate
alguns lobos na drea seguinte. Entre na porta
aberta adiante e use as plataformas para al
cancar a entrada acima. Mate o morcego,
corra e salte para a plataforma adiante, ten-
do acesso a uma sala. Mate outro morcego,
pegue o Small Medi Pack e acione a alovanca
para abrir uma porta no andar abaixo. Vi até

ela, pendurando-se na borda da porta o lado

cima e para o esquerda, entdo acione o ala-
vanca atrds da coluna e nade de volfa através
do corredor. No final vocé chegard a uma salo
com uma porta secreta, onde encontrard o
primeiro Secret (municdo de Magnum e Small
Medi Pack). Volte para a drea das colunas e
nade em linha reta até a parede, depois nade
para a direita e em seguida para o esquerda.
Acione a alavanca para abrir um algapdo aci
ma, onde vocé pegard o

segundo Secret (Small

Medi Pack). Acione a ala-

vanca ao lado e, do lado

de fora, acione uma outra

alavanca na parede @ es-

ez querda, do outro lado do

e pegue muni¢do de Shotgun na plataforma e
também um Small Medi Pack. Entre na porta
que estd aberta e use o chao falso para correr

e dar um salto, sequido de um agarrdo, para
a plataforma. Suba até a dlfima plataforma,
faca mais um pulo correndo para a platafor-
ma do outro lodo e agarre-se. Acione a alo-
vanca adionte para abrir a dltima porta, en-
o salve seu progresso no jogo e desca. Na
nova porta, passe com cuidado entre os pén-
dulos do corredor.

pogo. Entrundo na porta que se abriu, suba a
escada e pule para a entrada adiante. Use a

plataforma falsa para chegar até um Large
Medi Pack, depois empurre o bloco na parede
abaixo até a drea seguinte, onde vocé encon-
trard, ao fundo, o Gold Idol e a Silver Key.

Use o bloco para chegar no andar acima,
mate 0s morcegos e salve Seu progresso no
jogo. Pegue um Large Medi Pack na parte
escura e mate mais morcegos. Saia através da
passagem da parede e vocé voltard go inicio
da fase.

Do outro lado, acione a alavanca para
cair na dgua, entdo nade para a superficie na
drea sequinte, encontrando uma abertura na
parede @ direifa. Acione outra alovanca @ es-
querda para abrir um portdo no andar abai-
x0. Mergulhe na piscina e mate o urso, depois
entre na passagem @ esquerda do portdo que
vocé abriv.

Subindo a escada, acione a alavanca adi-
ante que fard com que os péndulos fiquem
parados. Fique na frente da escada por onde
vocé subiu e v para uma passagem ao lado
da coluna @ esquerda, para pegar o ferceiro
Secret (munigdo de Uzi). Volte para o portdo
que vocé abriu e use o Gold Idol para abrir a
porta adiante e concluir esta fase.
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OVUIe perdido é um dos caminhos que
poderd levar Lara Croft até o seu gran-
de objefivo. No entanto, s6 hd uma entrada
para a tumba de Qualopec e ndo existe nenhu-
ma pista de onde ela estd.

Para dificultar ainda mais a situacdo, Lara
Croft encontrard dinossauros Velociraptors e
um gigantesco T-Rex no meio do caminho. A
aventura se tormard cada vez mais interessan-
te e muitas surpresas ainda estdo por vir.

“=| LOSTVALLEY - 3

TOTAL IIE SEGRE'I'S 5/5

Procurando as BII!II‘EII%IQEIIS

lﬂru Croft iniciard dentro de uma caverna,
onde fora existe uma cachoeira que estd
d direita. Mergulhe no lago abaixo e mate os
lobos que estiio na margem, depois enfre na
cavena afrds das pedras e, no fundo, mate
mais lobos. Volte até o meio da cavera e
escale o parede para pegar um Large Medi
Pack que esfd no topo. Desa do outro lado e
mate dois dinossauros Velociraptors. Adiante,

chame a atenciio do T-Rex e
entre na caverna co lado da

cachoeira. Mate o T-Rex, vd

para o fundo da caverna e
mate outro Velociraptor. A ca-
verna acaba ao lodo de outra cachoeira, suba
nas pedras o direita e pegue o primeiro Secret
(municdio de Shotgun). Depois suba na pedra
do lado esquerdo da cachogira e vd pendure-
do na fenda, até o centro da cachoeira, onde
vocé poderd subir e, ao fundo, encontrard o
segundo Secret (municto de Shotqun e muni-
¢do de Magnum).

Pendure-se na cachoeira e caio na passa-
gem abaixo para chegar o uma caverna. Mate
0 Velociraptor e escale as pedras para pegar a

Machine Cog. Saia no fundo
da caverna e mate mais dois
Velociraptors, depois siga até
uma bananeira que estd pro-
xima a parede a direita. Esco-
le a parede ao lado, pule e agarre-se na pedra
a esquerda. D& um pulo normal para a pedra
esverdeada ao lodo, deixe Lara alinhada com
a préxima pedra verde e dé um pulo normal,

sequido de um agardo. Corra e salte para a
estrutura adiante, para pegar o terceiro Secret
(Large Medi Pack, municdo de Magnum, mu-
nigdo de Uzi e um Small Medi Pack). Pule no
canto direito, do outro lado da estrutura, para
escorregar e descer. Entre na passagem da
estrutura para chegar em duas cachoeiras.

U] 0 vale perdido dos dinossauros

Dentro da dgua, do lado direito, pegue a
sequnda Machine Cog e salve seu pro-
gresso no jogo. Fora da estruturg, :
localize uma abertura na parede a

direita, para chegar afé aquelo pon- ¢

te de madeira quebrada. Va ofé o

beirada da ponte, corra e salte,
agarrando-se na outra beirada. Do

outro lado, vocé encontrard a terceira N\uchme
Cog, agora volte para o comego da fase e
escale as pedras que estio a esquerda da
primeira cachoeira. Chegando no ponto de
partida da fase, vd para o lado oposto da
cachoeira e fique perto da margem da
corredeira. Corra e salte, e repita o procedi-
mento para chegar a margem do outro lado.

Mais adiante o teto do outro lado serd baixo
e para pulur sem cair na dgua, fique na beira-
do da margem, encostado na po-
rede @ esquerda. D& um passo para
trds e salte para frente. Ao lado,
fique na beirada da margem e dé
um pulo normal, seguido de um
agarrdo. A caverna a seguir o leva-
r até um cnsml e uma ponte. Salve seu pro-
gresso no jogo e use as Machine Cogs nas
engrenagens, depois acione a alavanca para

represar a corredeira. No parede a direito do
ponte hd uma fenda, va pendurado até a
nascente da corredeira pegar o quarto Secret
(Large Medi Pack). Caia na dgua, nade afé o
passagem @ esquerda e pegue a Shotqun que
estd na superficie. Continue no corredor
submerso e vocé chegard a uma sala com o
quinto Secret (Small Medi Pack e duas muni-
¢des de Shotgun). Fora da sala, mergulhe no
logo da drea abaixo e enfre na passagem que

se encontra no lugar da cuchoelm




TOMB OF QUALOPEG - 4

TIITAl DE SEGIIE'I'S 3/ 3

Umu vez dentro da tumba, Lara Croft
terd que encontrar uma forma de che-
gar até a salo do trono. Além de encontrar a
primeira parte do artefato Scion, Lara Croft
tombém encontrard uma estranha criatura que
fingird ser uma estdtua, ficando ao lado do
trono. E o lugar logo comegard a desmoronar.
Durante sua fuga, Lara Croft também encon-
trard o cacador de tesouros Larson, que fam-
bém procura o artefato Scion para obfer fama.

0s segredos de Qualopec

smndo da caverna, vocé chegard a uma
sala com dois caminhos, um estard fe-
chado com trés portdes e o outro é uma arma-
dilha. Ao lado da caverna hd uma alavanca,
acione-n para revelar um terceiro caminho e
entdio mate dois Velociraptors. Vocé chegard
a uma encruzilhada onde fem um cristal no
chiio, ignore-o e siga o caminho @ direita,
encontrando uma sala onde na parede existe
um bloco de pedra que se move. Empurre-o
para encontrar outro bloco e
empurrando este segundo, vocé
enconfrard uma alovanca que
abrird um daqueles portoes.
Caminhe até a borda do chdo
falso e d& um pulo seguido de

agando para evitar as estacas. Volte até o
ristal, mas ndo salve seu progresso. Na pas-
sagem a direita hd uma alavanca sobre o
chio falso. Na sala abaixo, mate trés lobos.
Suba a rampa adiante, puxe o bloco na pare-
de e depois empurre-o para o ludo, revelando
assim uma passagem (dentro do buraco na
passagem hd um Small Medi Pack). Acione a
alovanca no final da passagem para abrir o
sequndo portiio. Pegue outro Small Medi Pack
‘e pendurese para descer. Vid até

o cristal e salve seu progresso

no jogo, enfre na passagem a

direita e ndo acione a alavanca.

Desga na sala ao lado e entre na

passagem @ esquerda, chegan-

do em cima de uma coluna. Pule e agarre-se
na parede a direita e, no final do caminho,
desca ao lado da coluna vermelha. Use a
coluna para chegar a uma passagem na pe-

rede @ direita, acione a alavanca que moverd
uma das colunas e vd até aquela alavanca
ignorada. Acione-u para mover a outra colu-
na, depois entre no corredor que se abriv ao
lado. Chegando até a coluna que se movimen-
tou quando a alavanca foi acionada, tome
distincia, corra e dé um salto até elo.

A primeira parte do artefato Scion

Fugu 0 mesmo para a coluna seguinte, de
onde vocé terd que fazer um pulo para o
abertura no parede, encontrando Id a alavan-
ca que abrird o ltimo portdo. Depois de aciond-
la, volte até onde estava o cristal e entre na
passagem d direita, para voltar ao inicio da
fase. Mate um Velociraptor e siga o corredor
que estava fechado com trés portdes. Salve
seu progresso no jogo, entdo pare sobre o
primeiro degrau da escada adiante e suba na
purede i esquerdu Umu pussugem secreta se

abrird. O chdo da sola é falso,
entio corra até o primeiro Secret
(munigdo de Shotgun). Agora
posicione Lara Croft de forma
que o braco esquerdo dela fi-
que na diregdo da saida, entdo
pendure-se na plataforma. Encoste-se na pure
de a direita e se solte para pegar o segundo
Secret (municdo de Magnum). Caminhe entre
as estacas e vd para a saido. Fora da sola,
continue subindo a escada e pegue a primeira

parte do artefato Scion sobre
o pedestal. Em seguida o lv-
gar comecard a desmoronar.
Entre no portdo ao lado que
estd aberto e corra sem parar.
Ao sair do corredor, va para o
cumo dlreno e ande encostado na parede.
Entre na caverna de onde Lara Croft comegou
esta fase e salve seu progresso no jogo. Mer-
gulhe no lago e procure uma passagem @
direita, para pegar o terceiro Secret (municdo
de Magnum e Large Medi Pack). Na superficie
do lago, evite os ataques de Larson e vd para
a caverna. Escale os pedras ao fundo para

pegar um Large Medi Pack, entdo volte e use
a Shotgun para vencer Larson.
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PLAYSTATION

arson se explicard para Lara Croft e reve

lard a ela detalhes sobre Natla e seu
interesse no artefato Scion. Durante alguns
sequndos, Lara Croft se distraird e Larson
tentard pegar sua arma, mas serd nocauteado.
Ela visitard o prédio da Natla Tecnologies, onde
enconfrard um antigo livro que explicard parfe
do historia do artefato Scion, que foi dividido
em frés partes e guardados em frés canfos do
mundo.

== ST.FRANCYS'FOLLY - 5

TOTAL DE SECRETS 4/4

Localizando o primeiro segrelln

Ao comecar esta fase, mate dois ledes
e, nas colunas adiante, siga para a
direita. Vocé encontrard uma vala com um
bloco e duas placas no chio. Empurre o bloco
sobre as duas placas para abrir duas portas,
depois posicione o bloco ao lado da coluna
mais baixa e suba por ele. Corra e salte, agar-
rando em sequida a coluna ao lado e foca o

mesmo para chegar na cons-
tructo adiante. Corra e sok
te novamente sobre a plata-
forma ao lado e localize um
Large Medi Pack sobre uma
das colunas. Fique na dire-
¢o desta coluna, tome dis-
tiincia, corra e salte, agar-

rando em seguida. Pegue o item e localize
uma entrada que tem uma plataforma. Fique
na diregdo da coluna mais baixa, corra e salfe
sobre ela e entdo corra novamente e faca
outro salfo sobre a plataforma ao lado. Na
sala ao fundo, hd duas rampas. Deixe Lara
(roft de frente para a rampa que estd a es-
querda do entrada, dé um salto na diagonal
sobre o rampa e mantenha
0 bottio de pulo e o botdio
de acdio pressionados. Des-
ta forma, Lara Croft se agar-
rard na plataforma acima.
Hd mais duas rampos, fi-
que de frente para a mais
baixa e pule, mantendo os

m; B, “ ' :

botdes de pulo e agdo pressionados para Lara
Croft se agarrar na plataforma acima, onde
encontrard o primeiro Secret (municdo de

Shotgun e um Large Medi Pack). Desca com
cuidado e use as colunas para voltar ao chdo.
Agora vd para a porta aberta do outro lado
das colunas e mate dois gorilas. Do lado es-
querdo da sala, acione uma alavanca e de-
pois acione outra no andar abaixo, para abrir
a saida. Mate outro gorila e, fora da constru-
¢dio, Pierre aparecerd.

A estrutura das guatro salas

F ique atirando e pulando para os lados
até Pierre fugir, s6 entdo suba mais uma
vez nas colunas até chegar na plataforma de
onde vocé avistou um Large Medi Pack. Mas
desta vez, siga nas plataformas laterais até
chegar na porta do outro lado. A porta dard
acesso a uma grande rampa que exigird preci
so. A rampa o levard para um lugar com
dgua e uma enfrada do outro lado. Caia de

frente nesta rampa e durante a descida, note
que as paredes tém linhas de cor marrom
cloro. Quando vocé estiver entre as duas dlti-
mas linhas, pule e mantenha o bofdo de pulo
pressionado. Fazendo tudo certo, Lara Croft
caird sobre uma pequena rampa da qual rec-

lizard um segundo salto. Logo em seguida,
mantenha o botdo de agdo pressionado para
se agarrar na enfrada adiante e pegar o se-
gundo Secret (municdo de Shotgun e Small
Medi Pack). Caso erre, terd que recomecar a

fase, isto €, se quiser pegar todos os segredos
do jogo. Desa na entrada adionte para che-
gar a uma sala com uma alavanca, ignore-a e
caia na dgua. Evite o crocodilo e nade para
uma abertura no teto do corredor submerso,
onde encontrard o terceiro Secret (municdo
de Shotgun). Depois nade até a alavanca ig-
norada e acione-a para baixar o nivel da dguo.
Mate o crocodilo e vd para o final do corredor,
onde encontrard uma escada que o levard
para o alto de uma sala imensa.




Slee Seu progresso no jogo, corra e salfe
para a estrutura central e mate os morce-
gos. Vocé terd que abrir as portas dos desafi-
os de Thor, Neptune, Damodles e Atlas para
pegar uma chave em cada um. Desca para o
sequndo andar da estrutura e acione a alo-
vanca que abre a porta do desafio de Thor. No
andar seguinte, acione a alavanca go lodo
para abrir a porfa do desafio de Damocles. Na

plataforma do lado esquerdo da alavanca hd.

um Small Medi Pack, vd pegéo e volte, indo

0 grande desafio de Tllor

Pure sobre o dltimo degrau da escada po-
ra ver urea esfera lancando ‘raios mor-
 fais. Nesta sala existem placas cinzas no chio,
“ande nos canfos e ndo corra e nem encoste

nestas placas. Na grande sala adiante, repare.

que hd uma placa com um desenho parecido
com uma ferradura. Estando de costas para a
esfera, siga para a parede do lodo dlreno de
Lara Croft e pare sobre a plo- :
(a que esfd no chdo. Isso ati-

vard um martelo gigante e an-

tes dele cair, saia de cima da

placa. 0 impacto do martelo

derrubard um bloco de pedra,

empurre-0 para até a estrutu-

para o outro lado da estruturg,
para chegar ao andar abaixo.
Mate outro morcego, desca dois
andares e use a plataforma late-
ral para confornar a drea. Vocé
pegard munigdo de Magnum no
caminho e matard mais um morcego.

Use esta plataforma para correr e dar um
salto para a plotaforma da estrutura central,
e ai acione a alavanca para abrir a porfa do
desafio de Neptune. Enfiio vd para o andar
térreo e acione a alavanca para abrir o porta
do desafio de Atlas, salve seu progresso no
jogo e prepare-se para subir. Ao lado da pendl-
tima alavanca que foi acionada estd a porto

ra e use-0 para subir. Puxe o bloco sobre a
estrutura, depois vd por trds dele e empurre-o
para o oufro lado. Sobre a coluna vocé pege-
rd um Small Medi Pack, depois corra e salte,
agarrando-se na plataforma do outro lado.

Ao fundo do corredor vocé encontrard a Thor
Key. Pegando-u, tome distincia para correr e
saltar, ugurrando se na coluna ao lado. Ao
B8 descer, passe pelos cantos

para evitar os raios da esfe-

ra. Do lado de fora, suba

para o andar seguinte e

entre no desafio de Atlas.

Mate um gorila, pise na plo-

ca ao fundo e entre no cor

do desafio de Damocles (pegue

um Large Medi Pack sobre a

entrada). Atravesse a sala e

aproxime-se da porta adiante

para ela se abrir. Pegue @

. Damodlese Key que estd sobre o
bloco de pedra go fundo e suba nas platafor-
mas para pegar municio de Shotgun e um
Small Medi Pack. Para sair da sala de Damodles,
caminhe afé a saida e ao perceber movimen-
fos de sombras no chdo, pare. Desta forma as

[_espadas ndo lhe causardo dano. Fora da sala,

suba para o proximo andar da estrutura e
salve seu progresso no jogo antes de entrar
na sala de Thor.

redor, fuzendo com que a grade se feche. Vd
em diregdio a pedra e assim que el se mover,
role e corra para o lado oposto, em diregdo a
um buraco. Pouco antes de chegar ao bure-
co, faca Lara Croft rolar e se agarrar para
evitar a pedra. Pegue um Small Medi Pack e
suba na rampa, e depois procure um lugar
para subir na parede e pegar a Atlas Key.

LY n porta das quatro trancas

VOlte para a estrutura central e suba até
a primeira plataforma, para enfrar no
desafio de Neptune. Ld mergulhe no pogo e ao
chegar ao fundo, antes da grade, nade para
uma abertura no alto do corredor que estd
submerso, e acione uma alavanca.

Elo abrird o grade, ento pegue a Neptune
Key e nade de volta para a superficie. Agora
desca para o andar térreo da estrutura e mate
alguns ledes e também afire em Pierre. Use as
quatro chaves nas fechaduras, mas ndo_en-

fre na porta ainda. A parede
que estd diante da escada de
pedras do outro lado desta drea
é falsa. Suba até o topo da es-
trutura e fique do lodo de onde
vocé acionou a primeira alavan-
ca, depois olhe a plataforma que estd ao lado
e verd uma placa cinza. Pise nela e vd para o
lado esquerdo, depois olhe para baixo e aque-
la parede falsa se fechard. Agora vire-se para
a outra extremidade da plataforma, carregue

seu life e saia correndo e pise na
placa. Antes de chegar ao final
da plataforma, faga Lara Croft
rolar, se agarrando e soltarse
em sequida. Ao tocar a platafor-
ma abaixo, role e cora para o
outro lado Antes do final desta plataforma,
role novamente, agarrando-se e se soltando
para ndo perder life. Corra para o outro lado
desta outra plataforma e dé dois pulos sequi-
dos, assim vocé chegard até aquela parede

falsa. Entdio entre na sala pora pegar o quar-

to Secret (Large Medi Pack e municdo de
Magnum). Agora sim, entre na porta das que-
tro chaves para entdo condluir a fase.
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PLAYSTATION

ara Croft possui a primeira parte do arte-

fafo Scion e suas pesquisas indicam que
a sequnda parte do artefato estd em algum
lugar entre as ruinas gregas. No entanto, o
grande problema é saber exatamente onde
procurar e isso levard muito tempo, especial-
mente considerando que Pierre, um dos ami-
gos de Larson, parece saber onde procurar.
Isso deixa Lara Croft sempre um passo atrds
de qualquer agdo importante.

= GOLOSSEUM - 6

TOTAL DE SECRETS 3/3

Encontrando a arena de combate

Mate o crocodilo que estd no buraco
adiante, depois nade para o outro

lado e mate dois ledes. Entre na estrutura,
suba o corredor @ esquerda e mate mais um
ledo. Agora, estando do lado de fora, siga ao
lodo da estrutura e suba sobre as pedras. No
final da laje hd um Large Medi Pack, pegue-o
e suba na laje acima. No final, corra e d& um
salfo para as pedras e, @ esquerda, |gnore i
entrada. D& um salfo normal |
sobre a pedra adiante, enfdo
pule para a proxima pedra e
note que hd um lugar plano
afrds da inclinaco na pare-
de sequinte, a direita. Corra e
salfe para |, para chegar na

caverna do primeiro Secret (municdo de
Shotgun). Agora vd para a entrada antes
ignorada e, ao fundo, mate dois crocodilos
em um buraco. Desga para pegar um Small
Medi Pack, depois suba e pendure-se na fenda
da parede. Agora suba no vdo para pegar o
segundo Secret (municdo de Shotgun), de-
pois confinue pendurado, indo para a direita.
0 caminho a sequir terminard em um buraco
que o levard até uma alovan-
ca, ignore-0. No corredor ao
lodo vocé chegard até a are-
na, onde Pierre aparecerd. Ati-
re nele e vd para a direita,
onde poderd descer no con-
junto de pedras. Mate os le-

des e va para um buraco do outro lodo da
arena, salve seu progresso no jogo e volte até
0 buraco perto das pedras. Pendure-se ao
lado das pedras e vd para a direta, entdo
solfe-se para cair entre as estacas. Escale as
pedras através da passagem a direita e fique
na diregdo da trilha de pedras do outro ludo.
Corra e salte para |d, depois repita o procedi-
mento para a estrutura ao lado, se agarando
em sequida. Mate os gorilas e puxe o bloco de
pedra da parede, enfdo acione a alovanca e
pegue um Small Medi Pack. Desca na arena,
vd para o outro lado e mate mais um ledo.
Entre na porfa que estd d direita do buraco e
mate mais dois ledes, para so entdo acionar
duas alavancas que abrirdo duas portas.

aetill-d A passagem para o palacio de Midas

VOIte para a arena, mate mais ledes e si
ga para a grade que se abriv entre as
pedras. No chdo atrds da parede hd uma
placa cinza e duas grades, d& um pulo lateral
sobre a placa cinza e corra, dando outros
dois pulos seguidos para entrar na celo @
esquerda. Acione a alavanca, pule para a di
reita, role, e entre na grade dentro da cela ao
lado para acionar outra alavanca. Escale as
pedras ao lado das estacas e, na parte de
cima da arena, caia no buraco para evitar
uma pedra. Depois suba e acione a alavanca
para abrir uma porta. Escorregue na passe-
gem e, do outro lado da estrutura, mate os
morcegos. Na sala seguinte, d@ dois passos
para a esquerda de modo a ficar rente @ um

bloco e o lado de uma coluna. Corra e salte
em directio ao bloco, caindo sobre ele, pule
para a direita, depois para trds, para o es-

querda e para a frente e chegar afé a passé-
gem secreta do ferceiro Secret (dois Large

Medi Packs, as armas Magnum e municdo de
Uzi). Pule para a plataforma do outro lado e
acione a alavanca para abrir uma outra por-
ta. Volte para a arena e vd para a esquerda,
em diregdo a préxima estrutura. Nade para o
outro lado do buraco e empurre o bloco para
pegar o Small Medi Puck Aclone a alavanca e

salve seu progresso no jogo, depois puxe o
bloco contra a alavanca para encontrar o
Rusty Key. Va para a parte baixa da arena e
Pierre aparecerd em seu caminho. Desca no-
quele buraco das esfacas, escale as pedras e
v para aquela estrutura ao lado. Use a Rusty
Key para abrir a grode, em seguida va para a
porta ao fundo pegar um Small Medi Pack.
Caia na dgua e ignore o crocodilo no corredor
submerso. Estando nele, entre afravés de uma
abertura no feto e acione a alavanca para
abrir a saida no final do final deste corredor.




PALAGE MIDAS - 7

Nestu aventura, Lara Croft ferd que en-
contrar as frés chayes de ouro, que na
verdade sio apenas trés tijolos comuns. Mas
ela sabe como fransformd-los em ouro, pois
elo conhece bem a lenda do rei Midas que
ftinha o dom de transformar em ouro tudo o
que tocava. Porém, antes de perder este dom,
ele criou a estdtua de Midas, que mantém de
transformar as coisas em ouro. Portanto, Lara
Croft 56 terd que encontrar esta estdtua.

'I'IITAl IIE SEGHE’I’S 3/ 3

As salas das armadilhas

Ao sair da piscina, vocé avistard trés co-
minhos, entdo siga o do meio e nele
mate os gorilas. No final encontrard duas
saidas. Siga uma delas e mates mais dois
gorilas, pegue um Large Medi Pack e a porta
adiante se abrird. Entre através da porta e
baixe a alovanca, em sequida salve seu pro-
gresso no jogo. Mais gorilas aparecercio, mate-
0s e volte afé a piscina. Va para o caminho a
esquerda de Lara Croft e mate um crocodilo.
Suba a escada adiante e mate outros gorilas
que estdo na drea sequinte, entdo vd para a

Abrindo novos caminhos

Puru chegar ao outro lado da sala, vocé
terd que ser rdpido. Fique sobre a linha
marrom e dé um toque para baixo no direcio-
nal, fazendo Lara Croft dar um pequeno salto
para trds. Espere as fochas se ascenderem e

direita e escale a estrutura
ao fundo. Corra e salte so-
bre a coluna adiante, depois

entiio corra e aperte o botdo de pulo quando
vocé estiver a um passo e meio da beirada da
plataforma. Se vocé cair sobre a coluna se-
guinte, mantenha Lara Croft sempre correndo
e com o botdo de pulo pressionado, sempre
pulando sobre as colunas. E quando pular
sobre a dltima, agarre-se nela. Suba rapida-

repita este mesmo procedi-

mento na coluna sequinte.

Agora corra e salte sobre a

plataforma que estd & sua esquerda, depois
corra novamente e salfe agarrando em sequi-
da a préxima plataforma. Nela pegue muni-
¢do de Magnum e um Small Medi Pack. Volte
para a sequnda coluna, corra novamente e
salte sobre uma terceira. Para chegar na quar-
ta coluna, cora outra vez, salte e agarre-se.
D& um salto na coluna seguinte, da mesma
forma anterior, correndo e agarrando-se nela.
Logo vocé alcancard o alto da estrutura onde

mente e pule para frente. Feito isso, pegue a
Lead Bar e salve seu progresso no jogo. Mate
os ratos que estio na dgua e nade para o
outro lado, depois vd até as cinco alavancas
novamente e deixe-us na seguinfe posicdo:
AN, A, A e NV Uma porta se abrird
a0 lado do corredor por onde vocé chegou a
esta drea. Vocé terd acesso a uma sala com
estacas, ande entre elas e entre através da
passagem adiante. Puxe o bloco da parede
duas vezes e acione a alavanca. No final do
corredor, vocé chegard ao topo das colunas.

se encontram cinco alavan-
cas. Nesta drea existem qua-
tro portas e no alto de cada
delas hd uma combinaciio
de alavancas. Fique de fren-
te para as alavancas e, da

esquerda para o direita, baixe apenas a pri-
meira e depois desca afravés da abertura oo
centro da estrutura, acione outra alavanca
para abrir uma grade ao lado. Quando vocé
id estiver fora da estrutura, siga para o lado
esquerdo. Enfre na primeira porta que encon-
trar e salve seu progresso no jogo. Nesta sala
existem trés colunas e quatro tochas, ao pisar
sobre a linha marrom, todas as tochas se
apagardo por alguns segundos.

quue na beirada do cummho de uUm passo
para frds, pule para frepte e agarre-se na
coluna. Corra e d@ um salfo sobre a coluna
que estd ao lado e repita 0 mesmo procedi-
mento nas demais colunas até chegar na en-

trada do outro lado. Fique na beirada da
coluna e dé um salto sequido de agarrdo, em
sequida mate o gorila e pegue outra Lead Bar.
Pule sobre a coluna anterior e delo para o
chio sem estacas. Volte até a estrutura dos
alavancas e deixe-s na posicio: N, N,
¥, b, N A porta que se abriu agora estd
a0 lodo da primeira que vocé visitou.
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Entmndo através da porta que se abriu,
atravesse a sala e vd para a entrada em
frente. Desca a escada d direita e puxe o bloco
da parede para provocar um desmoronamen-
to. Depois suba até o final da escada, chegan-
do no alfo da sala. D& um pulo sobre a coluna
 direita e delo pule sobre o coluna central e
agarrando em seguida. Corra novamente e
pule na diagonal para cair sobre uma drea
plana da duna de areia ao
lado. Agora vd para a entra-
da em frenfe, suba nas pe-
dras e salve seu progresso
no jogo. Ande até a beirada
da pedra, mas ndo pule para

W

0 outro lado ainda, mate os gorilas e alguns
morcegos antes. Quando estiver do outro lado,
olhe para o lugar de onde pulou e depois olhe
para baixo. Vocé verd entdo um item, pendu-
re-se e desca sobre ele para pegar o primeiro
Secret (munigdo de Uzi, munigdo de Shotgun
e Small Medi Pack). Pule para fora das pedras
e nesta nova drea, mate um gorila. Procure
entre as (o|unas para encontrar um Smiall
Medi Pack, depois pule so-
bre a estrutura ao lodo e
mate dois gorilas. Ao fundo,
virese para a parede do ou-
tro lodo e notard uma fen-
da. Vocé poderd correr e

L3 As feras do palacio

Ao invés de acionar as alavancas, entre
na porta que estd aberta, chegando ao
local onde pegou o primeiro segredo, entdio
pule na dgua, atraindo dois crocodilos, mate-
os e nade entre as pedras para chegar a uma
cdmaro. L4, saia da dgua e suba nas pedras
inclinadas @ sua direita. Faga Lara Croft an-
dar até uma pedra ingreme, quando ela parar

faca-a pulor para o outro lado, mantendo o
botdo de pulo pressmnudo Do lado esquer-

do, vocé pegard o segundo Secret (Small Medi
Pack e munictio de Magnum). Caia novamen-
te na dgua, nade para a drea anferior e fique
de costas para a drea que acabou de sair.
Suba na margem & esquerda e fique perto das
pedras, depois olhe para baixo em direcdio @
diagonal, para notar uma inclinagdo no an-
dar de baixo. Aproxime-se da borda da estru-
tura, mantenha Lara Croft na diagonal, entio
corra e salte neste diréctio. Logo apds saltar,
aperte o direcional para a esquerda e assim
ela caird sobre um lugar que fica escondido
afrds das pedras. Ignore os morcegos e entre
na caverna em frente. Mais adianfe o chdo é
falso, salte para onde estd o Large Medi Pack

pular para 1 e ir pendurado me alguns |Tens
ou_entdo vd para_perto de onde pegou o

segredo e pule na diagonal sobre a indinagdo
abaixo. No andar abaixo, mate uns morcegos
e dois ledes, entdio pegue um Small Medi Pack
e vd para o outro lado da estrutura. Ao fundo
pegue municges de Magnum em um corredor
entre a parede e a estrutura. Depois siga o
corredor ao lado, mate outro gorila e vd para
a drea dos cinco alavancas.

e s0 entiio continue. Apds a descida adiante,
mate o leGio que aparecerd e confinue até o
caverna seguinte. Vocé chegard na primeira
drea que visitou nesta fase, corra e salfe sobre
a coluna emfrente e continue na caverna. Ao
afravessar um corredor submerso, mate o

morcego que estd adiante e pule sobre a estru-
tura na proxima drea.

0 oufro lado vocé encontrard o terceiro Lead
Bar e um aistal de sove. Para descer, pule
no canto escuro ao lado do cristal e mate os
ledes. Vd até a piscina e ld siga
para a direita, até chegar em um
jardim. Mate os dois gorilas e suba @‘
na laje o fundo, pegue o Large =5
Medi Pack e enfre na caverna. Na drea sequin-
te vocé encontrard a estdtua de Midas e uma
grande mdo de pedra. Vd salvar o seu pro-

gresso no jogo e entdo aproxime-se desta mdo
de pedra, abra seu inventdrio e escolha uma
Lead Bar. Lara Croft usard a Lead Bar na mdo,
que o fronsformard em ouro, obtendo assim a
Gold Bar. Repita isso com as outras duas Lead

44 qgmen ws

Bar e, feito isso, volte para o jardim e fique de
frente para a saida. Antes de continuar, acio-
ne uma alavanca que estd escondida na pare-
= de a direita, afrds dos arbustos. Elo
abrird uma grade oo lado, onde vocé
encontrard dois pares de laminas. 0

“: chdo entre elas ¢ falso, entdio apro-
xime-se 0 mdximo que puder das primeiras
|aminas e salte para o outro lado, onde vocé
encontrard o ferceiro Secret (municdo de

Magnum, munigdo de Shotgun e um Small
Medi Pack). Agora volte até aquelas cinco
alovancas e posicione-us assim: N7, N, N,
A e V. A porta que se abriv esfd ao lado
da grade da estrutura das cinco alavancas.
Mate o ledo e suba a escada, no final dela
vocé pegard mais municto de Shotgun. Salve
Seu progresso no jogo, depois entre na passa-
gem no meio da escada e use as trés Gold Bar

nos encaixes para abrir a saida desta fase.




THE GISTERN

lum Croft se aproxima cada vez mais de
suas descobertas, enconfrando agora uma
cidade perdida nas profundezas de uma mon-
tanha. Desta vez, Pierre estd seguindo-a de
perto para fentar encontrar a saido desta ci-
dade. Ela jd sabe onde se encontra a segunda
parte do artefafo Scion, mas antes de pegd-o
ela terd que chegar até a tumba de Tihocan.
Ld ela encontrard a proxima pista que levard o
terceira parte do artefato.

A cidade das profundezas

sobre uma ponte de pedra que fico em uma

Ao comegar esta fase, pise sobre o chio
escuro adionte para fer acesso a uma
salo onde tem um rato no chdo. Empurre o
bloco que estd com uma cor diferente da pare-
de e, no recinto sequinte, empurre este bloco
para a direita e acione uma alavanca. Mate os
ratos que aparecerem, depois pegue o Large
Medi Pack na cela ao fundo e entdio pendure-
se no buraco do chdo ao lado. Vocé saird

TOTAL DE SECRETS 3/3

grande drea. Do lado direito hd uma coluna,
corra e salte sobre ela. Mate o rato que apare-
cer, depois vd se pendurando na fenda até o
outro lado e hd munic@o de Shotgun no cami-
nho. Suba na plataforma acima da fenda e
volte até o outro lado para pegar a Rusty Key.
Entdio volte a outra extremidade da fenda e vd
para o cristal que estd sobre uma coluna mais
adiante. Ndo salve seu progresso ainda, pule
sobre a entrada co lodo e atire em Pierre, que
aparecerd ao fundo (cvidado para ndo cair
no buraco do chdo). Livrando-se de Pierre,
ignore a alavanca ao fundo e suba no bloco
que estd a direita, depois corra e salte sobre o
estrutura de pedra ao centro. De Id, vd para o

il Abrindo a primeira cela

Muis adiante hd uma inclinagdo, escor-
reque sobre ela de frente e pule antes
de chegar ao final, ndo esquecendo de se
agarrar na plataforma do outro lado, para
pegar o primeiro Secret (municdo de
Shotgun). Escorregue novamente para voltar
@ salo abaixo e caia dentro do buraco no
chido. Siga por um corredor submerso, corra e
faca um salto para as plataformas acima,
onde pegard a sequnda Rusty Key. Pendure-
se na fenda adiante e siga pendurado para @

esquerda. Mate os ratos quando descer e es-
corregue na rampa ao fundo. Salve seu pro-
gresso no jogo e volfe até a ponte de pedra
que estd @ sua esquerda. Chegando Id, pule
para a outra parte da ponte e olhe para as
duas portas na parede o esquerda. Corra e

salte sobre a plataforma, agarrando-se na
primeira porta, use uma Rusty Key. Saque suas
armas e mate os gorilas no fundo da sala,
depois suba na estrutura ao lado da porta e,
ao pular sobre a plataforma seguinte, desca e

plumformu do outro lado, ugurmndo se quan-
do pular. Pegue um Large Medi Pack e muni-
¢do de Shotgun, vd para o bloco do outro
lodo da sala e de Id suba na estrutura acima.
Pegue o Small Medi Pack e entre na passagem
 direita, onde encontrard municto de Shotgun.

atire em Pierre.

Suba mais uma vez nesta estrutura e vd
até a dltima plataforma e ndo deixe de pegar
um Large Medi Pack no caminho. Na parede
adiante hd uma fenda que o levard para o
caminho da direita e mais abaixo hd uma
outra plataforma com municto de Magnum,
mas muito arriscado de pegar. Corra e salte e
se agarre na fenda, entiio siga para a direita.

| - 1apiey quio}
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Desgo para o chiio da sala oo lado e me-
te os crocodilos e um rato, depois peque

o Large Medi Pack e salve seu progresso no
jogo. Suba na coluna ao lado, salfe e agarre-
se na plataforma. Corra e salfe, em seguida
agarre-se na plataforma sequinte e vd para a
outra plataforma da direita. Abaixo dela, e
mais odiante, hd uma outra plataforma. Fi-

que a dois passos da beirada desta platafor-
ma e dé um salto para a plataforma abaixo,
depois vd dependurado até a porta @ esquer-
da. Ao abria, cuidado para ndo cair na vala
que estd adiante. Mate os ratos e salfe para
longe das estacas. Desca no buraco adiante,
mate outro rato e na sala seguinte, suba atra-
vés da escada de pedra. Vi afé o estrutura de

pedra ao lado e dela, corra e salte para a
plataforma sequinte.

Repita 0 mesmo procedimento para che-
gar na alavanca que estd a direifa e oo fundo
desta sala. Ao abrira grade abaixo, desca
com cvidado para ndo cair na dgua ainda.
Peque a Silver Key e Pierre logo aparecerd,

LS d Inundando a regido

a parede d direita de Lara Croft, dentro
da piscina, hd duas aberturas que o

levard a um corredor submerso, onde vocé
encontrard o segundo Secret (munigdo de

Magnum). Saia da piscina e mate os ratos
que encontrar, depois vd para o cristal de save
que estd no alto da coluna (aquele que vocé
ndo usou). Agora salve seu progresso no jogo,
e vd novamente para a entrada oo lado, para
acionar a alovanca ignorada no inicio.

A alavanca fard toda a fase ficar submersa.

Feito isso, nade até aquelas duas portas e
abra a da direita. Pule na dgua e nade através
do corredor submerso, onde vocé encontrard
a Gold Key e um Small Medi Pack. A porta ao
lado se abrird e um crocodilo aparecerd. Vd
para o centro da piscina e nade de volta por
aquela entrada na parede, para voltar @ solo
onde ‘matou os dois crocodilos, e I localize

fique atento e afire nele.

S6 entdo salte na dgua e nade até a sl
00 lado, e ld mate os crocodilos que aparece-
rem. Salte na dgua novamente e nade através
do corredor submerso, que o levard até a
grande piscina no centro desta fase.

uma alovuncu que estd no alto do purede
Acione- e suba nas plataformas, mate os
ratos que aparecerem e pegue munigdo de
Shotgun, Large Medi Pack e Small Medi Pack.
Agora nade para a porta que se abriv nesta
mesma sala, onde vocé pegard uma segunda
Silver Key que abrird a porta ao lado. Nade em
linha refa até o centro da piscina, e ento vd
para a superficie.

m 0 caminho para a tumba de Tihocan

Do lado direito de Lara Croft hd uma
entrada que ndo foi explorada, vd para

|d. Antes de abrir a porta, empurre o bloco da
parede @ esquerda para encontrar uma sala
secreta. Fique embaixo da plataforma, pule de
costas para a rampa, mantendo o botdo de
pulo pressionado e agarre-se na plataforma
para pegar o terceiro Secret (municdes de

Magnum e um Large Medi Pack). Use as duas
Silver Keys para abrir as duas portas ao lado,
suba na coluna com o cristal de save, e entdo
pule e agarrese na plataforma ao lado. Corra
e salfe para a estrutura do outro ludo, saque
suas armas para matar um gorila. Use a Gold
Key para abrir a porta abaixo e aparecerdo
alguns ledes. Mate-os, e na sala sequinte,
preste muita atengdo no chdo pois algumas
partes sdio falsas e ocultam um perigo mortal.

Acione a_alavanca do outro lodo da sala e

mate mais alguns ledes.

Depois puxe o bloco duas vezes atrds do
alavanca e leve-o para o sala co lodo, onde
vocé usard para chegar no andar acima (ig-
nore a alavanca desta segunda sala). Mate
os ratos que aparecerem e pegue um Large
Medi Pack e as municdes de Magnum, so
entdio desca e caia no buraco atrds da alavan-
ca de onde vocé puxou a pedra.
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uitos sdo os segredos sobre a tumba

de Tihocan, embora sejom considera-
dos lenda, mas Lara Croft ndo acredita que
seja é a primeira arquedloga a conhecer a
verdade. Pierre entdo pega a segunda parte
do artefato Scion, mas Lara Croft estd atenta
e 0 surpreenderd, resgatando para si a sequn-
da parte do artefato. E ele produzird em Lara
Croft uma visdio do que aconteceu com uma
antiga civilizaco.

ewblasd Vencendo um desafio embaixo da dgua

Seia rpido ao comegar esta fase. Node
em linha refa e desca na passagem adi-
ante, onde encontrard uma alovanca que bai-
xard o nivel da dgua. Suba para a superficie e
acione outra alavanca que estd a direita, abrin-
do uma porta no corredor ao lado.

Mate o crocodilo, e na sala adionfe suba
na plataforma de pedra mais alto. Pule para

o estrutura 0o lodo e suba na coluna pelos

W4 A entrada da sala secreta

erceba que nesta drea hd trés placas
diferentes no chio, pise sobre a que
estd adiante da escada, depois a que estd ao
lado da escada e na dltima do outro lado da
sala, e uma passagem secreta se abrird. Nes-

ta passagem, pule na inclinagdo a direita e
mantenha o bofdo de pulo pressionado, en-
tiio agarre-se na plataforma acima para pe-
gar o primeiro Secret (Large Medi Pack e
municto de Shofgun).
Vd para aquele cristal, dé um pulo para @
A

lados, para evitar os dardos. Tome

distancio na diagonal, corra e sal

te para a plataforma que estd no

canto da sala. Repita o procedi-

mento até chegar na plataforma &

do outro lado, que por sua vez o ® 4
levard a uma abertura na parede. Acione a
alovanca para inundar a sala novamente, e
entdio mergulhe. Embaixo desta Glima plato-
forma tem um bloco de cor cinza que estd
flutuando, abaixo dele ha Small Medi Pack.
Use o bloco de cor cinza para acessar uma
outra abertura na parede, e ao cair no buraco
cheio de dgua, nade para o fundo e acione o
alavanca para mudar o fluxo da dgua. Depois
nade para o corredor, onde Lara Croft serd

coluna abaixo e depois corra e salte até o
plataforma onde estd o cristal. Salve seu pro-
gresso no jogo e v para o lodo oposto da
plataforma, onde um péndulo ficard balan-
cando. Se quiser pegar municdo de Shotgun,
pule na diagonal para a passagem @ esquer-
da do péndulo.

Independente disso, corra e salte, agar-
rando-se em sequida, na entrada adiante. No
alto da coluna, ignore o cristal de save e suba
na enfrada @ esquerda de Lara Croft. Pendure-

levada pela correnteza, che-

gando a uma sala onde hd

um rato e um bloco. Empurre

0 bloco embaixo da platafor-

ma e suba, depois salte para

a plataforma do outro lado e
suba nos blocos que estdo na parte escura.
Chegando ao alfo da coluna, ndo salve sev
progresso no jogo ainda, suba através da
enfrada @ esquerda de Lara Croft. Saque suas
armas e atire em Pierre novamente, que apare-
cerd no corredor. Quando ele for embora, des-
ca a escada de pedra e tome cuidado com o
par de laminas na parede adionte. O corredor
0 levard para uma drea que tem um crocodilo,
mate-0 e olhe para o chdo adiante.

se na fenda da parede e vd para o outro lado,
onde acionard uma alavanca que inundard a
sala abaixo.
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m A sala das guatro placas

Pule no dgua e fique na superficie para
procurar uma passagem que tem um
rato na entrada. Caia no buraco e nade afre-
vés do corredor até o outro ludo. Assim que
sair da dgua, salve seu progresso no jogo e
depois mate uma leoa que aparecerd. Atrds
da estrutura de onde veio a leoa tem uma

alavanca, ecione-a e vd para o andar acima.
Mate os gorilas e pendure-se na parte mais

baixa da fenda que estd sob a porta. Na
saleta ao fundo, pegue o Large Medi Pack e a
Gold Key. Pule na plataforma abaixo e entre
na passagem que estd atrds da coluna onde
estava o cristal de sove. Use a Gold Key para
fazer alguns blocos se levantarem e use-os
para chegar ao outro lado, onde vocé pegard
um Small Medi Pack. Na sala adiante tem um
bloco e quatro placas no chio com inscrigdes.

Vid na porta que tem as duas fechaduras e
empurre 0 bloco que estd ao lado, duas vezes
para o esquerda. Suba neste bloco e mate
outro gorila, s6 entdo vd para a porta que se
abriv do outro lado para pegar municdo de
Magnum e Shotgun. Agora volte até o bloco,

—L Sk

deixando Lara Croft na dlrecoo da porta que
estd no alto da parede. Puxe o bloco na dire-
¢io de Lara Croft, agora vd até a sala ao
fundo. Antes de entrar nesta sala, preste aten-
o, ndo pegue o Small Medi Pack que estd i
dentro. Ao chegar proximo dele, pule em dire-
¢io a uma chave que esfd no chdo mais adi
ante, para evitar as duas pedras que rolardo
de ambos os lados em directio ao Small Medi
Pack. Agora pegue a Silver Key e depois o
Small Medi Pack, empurre o bloco para a placa
a0 lado e mate os ratos que aparecerem.

A segunida parte to artefato Scion

Nu saleta de onde vieram os ratos hd um
Small Medi Pack. Pegue-o, e empurre o
bloco sobre a placa que estd a frente, em
seguida mate o gorila que aparecerd a sua
direita, nesta salo de onde veio o gorila tem
municiio de Shotgun. Suba no bloco e entre
na porta 1o 'to da parede. Passando através

dos laminas, pegue o Large Medi Pack e a
sequnda Silver Key. Vd para a porta com as
duas fechaduras e use as &

chaves. Salve seu progres-
50 10 j0go, € (0 invés de
descer a rampa, olhe
paitt as pedras no canto

il

da porede @ direita. Fi- SERartes o ©

que na beirada da rampa e pule sobre as
pedras. Escorregue durante um segundo, em
sequida pule pressionando o botdio de pulo,
para Lara Croft realizar uma seqiéncia de
salfos e chegar até a uma sala secreta. Nesta
sala haverd plataformas falsas, entiio faca

esta sequéncia: salte para a plataforma adi
ante, depois salte para a plataforma da es-
querda, e nesta pule trés vezes para a frente,
# e depois para a direita e em

sequida pule para frente no-

vamente, onde pegard o se-

gundo Secret (munito de Uzi

e municdo de Magnum). Feito

isso, desca a rampa e Lara

océ saird ao lado de um templo com
duas estdtuas. Ficando de frente para o
templo, suba no bloco @ esquerda e olhe para

a estdtua. Entdo dé um toque para baixo,
fazendo Lara Croft cair na dgua, rente a uma
pussugem submersa. Demro dela, acione uma

alavanca que estd nesta sala, para abrir o
templo, depois salve seu progresso no jogo.
Ao entrar no templo, uma das estdtuas volta-
16 @ vida. Se quiser matar esta criatura, fique
atirando e pulando de um lodo para o outro,
para evifar os projéteis que ela langard (vocé
ndo é obrigado a matd-la). Ao fundo do tem-
plo, atire em Pierre para derrubd-o e entdo
pegue suas armas, e a sequnda parte do arte-
fato Scion e a Gold Key. Nas laterais da sala,

Croft chegard a uma regido cheia de dgua.
Nade em frente e suba em uma coluna de cor
cinza, e no fundo da caverna vocé encontrard
uma grande rampa. Suba na pedra cinza e
escorregue nesta rampa, pulando para o ov-
tro ludo antes de chegar no final da descida.
Ld, acione a alavanca para abrir uma porta
que estd submersa. Caia na dgua, nade para
fora do corredor e suba para a superficie.

no andar acima, vocé encontrard um Large
Medi Pack e munictio de Magnum. Use a Gold
Key na fechadura e entre na sala abaixo, para

condluir esta fase. Lara Croft traduzird algu-
mas inscricoes e descobrird um pouco mais
sobre a histdria do Scion. Ao tentar unir as
duas partes do artefato Scion, Lara Croft terd
uma visdo onde hd centenas de anos atrds
uma lenddria civilizacgo da cidade de Atlantis
foi governada por trés seres ndo humanos.
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lum Croft descobrird que estranhas cric-
turas tentaram unir as trés partes do
artefato Scion, mas isso causou uma grande
tragédia. A terceira parte do artefato Scion
foi lancada longe da cidade de Atlantis. Um
meteoro atingiu a cidade, que desapareceu
em um maremoto. Agora ela sabe que esta
terceira parte estd em um templo no Egito.

A aventura no Egito

No comego desta fase d um buraco. Des-
¢a nele e fique pendurado, agora vd
para a direita e acione a alavanca. Desca até
ofundo e puxe o bloco por trés vezes, depois
posicione 0 outro bloco e empurre-o até a
coluna que estd do outro lado. Pendure-se na

parfe superior da coluna e mate uma pante-
ra, depois pegue um Small Medi Pack e
municdo de Magnum sobre a plataforma.
Mate o mimia que aparecerd na drea adian-
te, depois v em direcdo a parede perto da
palmeira e suba na plataforma. Corra e salfe

agarrando-se em sequida, na coluna, onde
vocé encontrard mais municdo de Shotgun
(na dgua hd municdo de Magnum). Agora
puxe 0 bloco da esfinge, depois suba na
esfinge e se posicione atrds de sua cabeca,
onde vocé encontrard municdo de Shotgun,
um cristal de save e a Saphire Key. Use a chave
para abrir a porta que estd na passagem
atrds do bloco e, mais adiante, suba no

primeiro bloco a direfa para pegar um Small
Medi Pack. Mate outra pantera e vé para a
passagem da direita no Gltimo bloco. Mate
outra pantera no caminho, salve seu progres-
S0 Nno jogo, e na drea seguinte, mate um
crocodilo. Vid até o buraco com dgua e depois
até a estdtua a direita. Entdo siga para o
parede a direita e pule em uma drea plang,

el 0 grande labirinto

Empurre 0 outro bloco e desca para ma-
tar oufra momia que aparecerd, entdo
salve seu progresso no jogo e vd para o
lugar de onde veio a mdmia. Acione a alo-
vanca e empurre o bloco outra vez, e entdo
corra e salte, agarrando-se em seguida na
plataforma central. Vire-se para o lugar de
onde veio, salte e agarre-se em sequida na
plataforma que estd acima. Acione a alovan-
ca 0o lodo de gongo de pedra e vd para as
plataformas que estiio @ esquerdo. Na estru-
tura adiante, vocé encontrard municdo de
Magnum, depois escorregue na rampa e pe-

gue um Small Medi Pack.
Vd para a plotaforma co lado, corra e

salte para a esfrutura cinza em frente. Pegue
municdo de Magnum e suba no bloco escuro
a direita, entdo corra e salte para a platafor-
ma adiante, onde encontrard o segundo Secret
(municdo de Uzi). Mate outro crocodilo, des:
¢a e vd até a estdtua do gato. Desca sobre o
bloco e vd através do caminho mais claro,
pegue munigdo de Magnum a esquerda e aci
one a alavanca para iluminar a salo. Salve
SeU Progresso No jogo e pegue mais muni¢do
de Magnum atrds da estdtua do gato. Mate

onde encontrard o primeiro Secret (Lorge
Medi Pack e munigio de Magnum). Suba a
rampa que estd diante da estdtua e desvie
da pedra que aparecerd rolando. Depois pule
no buraco e acione a alavanca no corredor
que estd submerso, suba na plataforma da
sala ao lado. Mate outro crocodilo e suba na
proxima plataforma, mas ndo salve ainda seu
progresso no jogo. Vd até o bloco e puxe-o
duas vezes e use-0 para chegar na platafor-
ma ao lado e acione uma alavanca que estd
dentro de uma abertura no tefo. Em seguida
empurre o bloco até o cristal, depois deixe-o
no limite da plataforma a direita e suba.

as panteras, desca e pegue um Large Medi
Pack. Depois suba na ponte de madeira e
volte para acionar aquela alovanca novamen-
te e escurecer a salo. Mate mais duas pante-
ras €, no escuro, suba na ponte de madeira e
va para a coluna ao centro. Corra e salte, em
seguida agarre-se no lodo esquerdo da plata-
forma para chegar ao terceiro Secret (muni-
¢do de Shotgun). Suba na ponte e siga o
caminho @ direita. Mate outra mimia e mais
adionte, pegue a Saphire Key que estd sobre
um bloco. Agora suba na duna e use as plate-
formas para chegar a uma dlavanca, acione-
a e volte para a sala anferior. Desca de costas
na primeira rampa e pendure-se ao seu final,
depois desca e suba na rampa ao lado, vd até
0 seu final e abra a porta de saido desta fase.
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BELISK OF KHAMOON - 11

TOTAL DE SECRETS 3/3

abendo do paradeiro da préxima parte

do artefato, Lara Croft terd que encon-
frar o caminho para chegar ao santudrio do
Scion. Mas os dificuldodes tornam-se codo
vez maiores, principalmente com o aparecimert-
to de muitas momias com agilidade felina. Mas
Lara Croft terd que desvendar ainda muitos misté-
rios para descobrir o que estd acontecendo.

0 despertar dos guardioes

No inicio desta fase, haverd um corredor
a esquerda que o levard até a uma
sala. Puxe o bloco da direita e mate a pante-

ra, depois vd pegar um Small Medi Pack ao
fundo. Agora puxe o bloco ao lado para me-
ar uma pantera, depois puxe um terceiro blo-
c0. Ao descer, mate oufra pantera e acione o
alavanca. Suba na coluna & esquerda, pegue
um Small Medi Pack e vd para o plataforma
a0 ludo. Use os blocos para chegar a uma
enfrada, e entiio corra e salte
em sua direcdo. Antes de cair
no buraco adiante, pegue mu-
nigio de Magnum atrds da
porta. Volte para a sala dos
blocos, puxe o dlfimo e caia
na dgua. Na sala submersa,

mate o crocodilo e procure a Saphire Key e um
Small Medi Pack. Salve seu progresso no jogo
e volte para a sala dos blocos, enfdio use a

chave para abrir a porta ao lado. Vd pegar

municto de Shotgun na coluna ao centro e
municdo de Magnum na dgua, depois v para
uma entrada no fundo da sla, desca a ram-
pa e mate as panteras. Suba nos blocos
sequir e va até o alto da sala, enfdo corra e
salte para o dlfima plataforma, agarando-se
em seguida. Salve seu pro-
gresso no jogo, suba na ulfi-
ma plataforma e mate uma
momia. Anfes de subir a es-

cada, aciona a alavanca ao

lado e v pegar um Small Medi
Pack e municdo de Magnum.

Subindo a escada, caia no buraco para che-
gar a uma outra sala, onde encontrard uma
pantera. Mate-a e pegue munigdo de Magnum,
depois acione uma alovanca na parede. Do
meio da escada, vd pegar municto de Shotgun
na plataforma ao lado. Depois pule para o
caminho do outro lado, entre na porta e acio-
ne uma alavanca. Pegue um Large Medi Pack
e salve seu progresso no jogo, e suba na
escada que se formou ao lado. No final dela,
pendure-se na fenda da parede @ direifa e va
para 0 outro lado da sala. Desca na rampa
atrds da parede e acione outra alavanca.

0 enigma dos guatro artefatos

hegando ao alto da escada, mate a mdmia
e acione oufra alavanca @ esquerda. Ak
one fambém uma alovanca ao fundo, para
baixar uma ponte. Depois vd para a sala o
lodo e desca na escada, indo por entre as
colunas ao lodo da alavanca que acionou.
Fique na diregdo da coluna central, corra e
salte para 1, encontrando o primeiro Secret
(Small Medi Pack e municdo de Uzi). Corra e
salte para outro gongo adiante e Id esfard o
sequndo Secret (munigdes de Uzi e um Large
Medi Pack). Desca na plataforma ao lado e
entre na sala, entiio use a fenda a esquerda
para subir na plataforma, onde vocé encon-
trard o terceiro Secret (um Large Medi Pack e
monigio de Magnum).
Corra e salte na plataforma ao lado, para

encontrar municto de Shotgun no caminho.
Desca a sala até localizar um ristal de save,
entiio v até ele e use a plataforma para
correr e saltor, agarrando-se em outra plata-
forma. Acione a alavanca e volte afé a drea da
grande coluna para pegar o Scarab, o Seal of
Anubis e o Ankh. Na dgua, vd para a sala dos
blocos e use o bloco para entrar na porta no
alto du parede. Salve seu progresso no jogo e
mate mais uma momia que estd na sala, en-
tiio, no bloco & esquerda do gongo, acione a
alavanca para baixar a dltima ponte. Va pe-
gar o Eye of Horus para abrir uma passagem

dentro da dgua. Mergulhe e siga através do
corredor submerso, podendo pegar alguns itens
no caminho (sejo rdpido). Saia na superficie
do outro lado, pegue mais municdo e um
Small Medi Pack na piscina, depois mate ou-
tra mGmia. Salve seu progresso no jogo e
pegue municdo na plataforma atrds do cris-
tal, s6 entdio vd para a passagem que o levard
a uma sala. Mate mais uma mdmia e pegue o
Large Medi Pack do outro lodo da duna, de-
pois va para a saida do lado oposto e use os
quatro artefatos na coluna no centro do lago,
para finalizar esta fase.




SANCTUARY OF THESCION - 12 ™

TOTAL DE SECRETS 1/1

lam Croft encontra vdrias construcdes egip-
cias denfro de uma montanha. Pode po-
recer estranho, mas os egipcios que fizeram
estas construcdes tinham alguma coisa hd ver
com 0 que aconteceu na cidade de Atlanfis e
por isso as construcdes foram feitas para es-
conder a terceira parte do artefato Scion. E
Larson estd muito perto de encontrdlo.

0 caminho da esfinge

eque municdo de Magnum nos cantos,

depois destrua as ciaturas na escada
adiante. Pegue mais munigdo de Magnum no
bloco e suba para sair nas costas de uma
esfinge. Escorregue a direifa do esfinge, mate
uma criatura que aparecerd e vd para a parfe
da frente da esfinge, pegar mais municdo de
Magnum. Depois suba na parede de pedras
do lado oposto, sempre indo para a direita e
para cima. Chegando ao topo, olhe para a
esquerda, pora encontrar uma alavanca. Aci
one-a e vd pegar municdo de Shotgun na
plataforma ao lado, e mate a criatura alada.
Corra, salte e agarre na plataforma seguinte,
pegue mais municdo e escorregue até o chio.
Do outro lado da esfinge hd vdrias colunas,
escale o coluna mais alfa e suba na platafor-

ma de pedra, tendo acesso a um cristal de

save. Pule sobre as [aminas e pegue um Small

Medi Pack. Mais adiante na plataforma, acio-

ne a alavanca e pule para a coluna @ direifa.

Mate a criatura aloda, pegue o Large Medi

Pack e volte para a plataforma. Desca até o

chio e pegue municto ao lado da esfinge,

depois escorregue de costas na rampa e agar-

re para chegar na plataforma ao lado.
Pegue municdo de Magnum e suba na

entrada, depois desca na pas-

sagem @ esquerda e pegue o

Saphire Key dentro da dgua.

Suba no final do caminho e

escorregue na rampa, pulan-

do e agarrando-se na plate-

forma. Use a chave para abrir

a porta do outro lado, mate a criatura e vd
pegar um Small Medi Pack e o Ankh. Salve seu
progresso no jogo e vd para a parte da frenfe

da esfinge, entdo escale a parede de pedras

novamente indo até a alovanca que estd no
alfo, @ esquerda. De Id, vd até a dlfima ploto-
forma, corra e salte para a drea abaixo, tendo
acesso a uma cristal de save e uma porta que
estd aberta mais adiante. Salve seu progresso

no jogo, e empurre o bloco e use-o para che-

gar no andar acima. Mate
outra criatura, depois pegue
0 segundo Ankh e um Small
Medi Pack. Vd para a parede
de pedras e siga para a direi-
ta, voltando para as costas
da esfinge.

A terceira parte do artefato Scion

Mute outra criatura e suba no bloco,
entiio corra, salte e em seguida agar-
re-se atrds da cabeca da esfinge. No topo, use
um Ankh e depois desca na testa da esfinge
para usar o sequndo Ankh. Salve seu progres-
50 no jogo e volte até o primeiro Ankh, fique
de frente para ele e ande para o lado esquerdo
até ndo poder mais. Depois fique na diagonal
da ponta na plataforma e localize um objeto
preto que estd flutuando. Ao avistdo, tome
posicdo na frente dele, corra e salfe.

Lara Croft caird sobre uma plataforma

invisivel e enconfrard um Secret (Uzi e muni-
¢do de Uzi). Destrua duas criaturas que apo-
recerdo, depois fique de frente para a plato-
forma do parede e ande até ndo poder mais.
Corra, salte e em sequida agarre-se na plato-
forma. Chegando ao chio, entre no peito da
esfinge para cair em uma drea inundada. Nade
entre as estdtuas para pegar municdo de Uzi
e de Shotgun, depois vd para a superficie.
Agora nade para a abertura nos pés da estd-
tua da direita e acione uma alavanca. Afrds
da estdtua, suba na coluna e d& um pulo para

e

a outra coluna ao lado, e se agarre. Corra e
salte, em sequida agarre-se na a estrutura do
outro lodo e vocé saird entre as estdtuas.
Escorregue para a plataforma adiante, mate
oufra criatura e salve seu progresso no jogo.

Depois pendure-se na plataforma e va até
a estdtua da esquerda. Desca até uma alavan-
ca no brago da estdtua, acione-a e caio na
dgua. Vd para a passagem entre os pés da
outra estdtua, suba a rampa dentro da estd-
tua e no final pegue o Scarab e fique dentro
do corredor para matar mais criaturas. Use o
artefato na grade ao lado, para acessar uma
nova drea. Pegue o Large Medi Pack & suba
na passagem da parede a esquerda, e entiio
acabe com Larson. Depois vd pegar a ferceira
parte do artefato Scion no pedestal ao fundo.
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pés tanto trabalho para reunir as trés

partes do arfefato Scion, Lara Croft 6
capturada por Natla e seus capangas. Além
de roubada, ela ainda é ameagada de morte,
mas consegue escapar pulando do alto da
montanha para dentro de um rio. Natla entdo
vai embora para uma ilha, mas Lara Croft fica
furiosa e vai atrds de Natla e seus capangas,
para fentar descobrir para que realmente o
artefato Scion serd usado.

TOTAL DE SECRETS 3/3

Explorando a ilha de Natla =

VOcé comecard esta aventura dentro da
dgua. Nade para trds da cachoeira, onde
enconfrard uma passagem. O corredor a se-
guir o levard até a uma alovanca escondida @
esquerda, acione-a e mergulhe na dgua. Vd
para a oufra margem em diregdo a um barco
que estd parado, chegando I siga no cami-
nho @ direita. Atrds de uma pedra mais adian-
te vocé verd uma caixa, puxe-a e encontre @
enfrada secreta da caverna  peses
onde vocé acionard uma alo- ;
vanca. Volte até a passagem

atrds da cachoeira e vd até o

final, entdo corra e salfe para

a plataforma adiante, mas niio 'E»
bata nas barricadas. O cami- ~ #

e

nho a seguir o levard para uma drea onde um
quindaste estd levantando um casa, pegue o
Large Medi Pack que estd abaixo. Entre no
guindaste e na cabine de controle pegue muni-
¢dio de Magnum e salve seu progresso no
jogo. Saindo da cabine de controle do guin-
daste, entre na passagem @ esquerda para
chegar até alguns casebres que estdo conde-
nados. Puxe a caixa ao lodo desta drea para
a direita trés vezes, deixando-o
sob um buraco no teto. Entio
use a caixa para subir no te-
Ihado do casebre ao lado, onde
encontrard uma parte falsa. A
caverna seguinte o levard até
a outra alovanca, acione-u e

desca de costas no buraco, se dependure e
caio sobre a caixa abaixo. Em seguida, vd
para um portdo vermelho, entre os casebres, e
are na barricada adionte. Uma pedra rolard,
entdo dé dois passos para trds e faca o se-
guinte procedimento: pule para frente e corra,
dando mais dois pulos sobre a barricada se-
guinte, e va para a caverna no final da incling-
¢do a direita. Vocé deverd chegar primeiro que
a pedra, mas caso ndo consiga, existe uma
saida no teto. Dentro da cavema, pegue o
Fuse e salve seu progresso no jogo. Entiio vd
para o final do caminho a sequir, desviando-
se das duas pedras que aparecerdo.

0 caminho da mina abandonada

USe a passagem no alto da inclinagdo
para voltar a drea anterior. Vd para o

comeco da fase e suba no barco que se sol
tou, tendo acesso a uma drea antes isolada.
Atrds das caixas @ esquerda hd uma passa-
gem, pegue municdo de Magnum no espago
escuro e puxe a caixa mais fundo. Encaixe-o
no espaco escuro e retire a outra caixa do
corredor, tendo acesso a outra alavanca. Aci
one-0 e vd para o barco, para encontrar o
novo caminho no final dos trilhos @ direita.
Empurre a caixa duas vezes, entdo use- para
alcancar uma entrada no teto. Pegue muni-
¢dio de Uzi e acione a alavanca ao fundo.
Desa e vd para o final do caminho, e pegue o
segundo Fuse. Volte imediatamente para a

52 avesmen wess

drea da cachoeira e vd até aqueles casebres.
Ao lado do casebre a esquerda tem um cami-
nho, indo por ele vocé chegard até uma estei-
ra de mineragdo. Acione a alavanca do lado
esquerdo para obter o terceiro Fuse no final
da esteira, s6 entdo va para a cabine de con-
trole do guindaste e use os trés Fuses. A casa
que estava pendurada caird. Pegue suas Pistols
dentro da casa, depois suba sobre ela e use-n
para chegar até a uma enfrada na parede de
pedras a esquerda. No final desta subida,

olhe para o teto na direcdo da parede o direi
ta. Suba na passagem secreta, onde um portiio
de madeira se abrird quendo vocé se aproxi
mar e adiante haverd um alcapdo enfre duas
inclinacges. Escorreque e fique pulando entre
uma inclinagdo e outra durante algum tempo.
Quando entdo o alcapdo se fechar, suba na
passagem para pegar o primeiro Secret (Large
Medi Pack e munictio de Uzi). Acione a alo-
vanca para abrir sua saida e continue na
caverna ao lado, que o levard até a cachoeira.

e o R




Solve Seu progresso no jogo e vd para @
outra margem do rio, depois siga para o

drea onde pegou o segundo Fuse. Um dos
capangas de Natlo aparecerd, mate-0 e pegue
a sua Magnum. Ficando de costas para o
lugar de onde vocé veio, siga em frente até o
penhasco. Depois ande para a direita e olhe
para baixo, para encontrar uma plataforma.
Desca sobre elo e salve seu =27 ¥
progresso no jogo. Agora

pendure-se de forma a dei-

xar Lara Croft de costas

para o penhasco. Ento se

solte e agarre na platafor-

ma abaixo. Pegue o Small

Medi Pack e vd pendurado através da fenda
até o outro lado, Id confinue em uma segunda
fenda até o final, depois salte e agarre em
uma ferceira fenda que estd na parede ao
lado. No final dela, do outro lado do penhas:
co, 0 caminho o levard para dentro de uma
cavena com grandes colunas de pedra ao
cenfro, em meio a um rio lava. Pule para o
g8 \s:‘; ‘ plataforma no meio, adiante
=%+ haverd mais duas colunas.

W Corra e salte sobre a coluna
« da direifa e repita o procedi-
mento na coluna seguinte.

Olhe a abertura da parede do

outro lado, corra e salte nes-

el d Chegando no lahirinto

VOlre para a drea do Secret e desca-por
uma passagem do outro lado, saindo
apds a pedra, vd para a coluna do meio da
lava e depois corra e salte para a coluna do
lado direito. Faga o mesmo procedimento para
a coluna seguinte e também nas proximas
duas, agora salte para a coluna da esquerda.
Na caverna odiume, escorregue de costas, e

depois pule para o outro lado

e puxe uma caixa de dinamite

que estd rachada. Leve a cai
Xa para a drea sequinte e dei-
xe-a proximo a uma enfrada
na parede a direita. Nesta en-
trada, salve seu progresso no jogo. No final
da subida hd um buraco com lava. Pule para
um dos canfos para evitar uma outra pedra,
depois siga na caverna adiante para chegar
em uma trilha que o conduzird até a uma
alavanca (pegue munigdo de Uzi). A alavanca
explodird aquela caixa que vocé usou, entdo
volfe até elo. A drea seguinte é um tipo de
labirinto entre buracos de Iuvu Equipe o

SUlve Seu progresso no jogo e na subida
adiante, trés pedras rolardo. Desvie-se
delas e tome cvidado na cavera adiante,
vocé chegard a uma grande subida de plato-
formas. Use-us para alcancar a enfrada no
alto e, chegando a uma pequena sala, empur-
re 0 bloco da parede duas vezes. Uma entrada
serd revelada, enfre através dela e na pequena

sala seguinte puxe o bloco uma vez, depois

empurre-0 para o lado oposto do buraco. A
proxima saleta ferd uma porta e um buraco a

direita. Entre neste buraco e puxe o bloco uma
vez, depois vd para o primeiro bloco que vocé
eMpUITOU & empurre-0 mais uma vez contra a
parede & direita, para encontrar uma porta.
Salve seu progresso no jogo e acione a
alavanca, ai entdo vd para a porfa do andar
acima, que o levard até uma descida com um
bloco no final. Empurre-o, depois acione uma
alovanca atrds da parede e vd até a porta no
andar abaixo, para conseguir sair do labirin-
to. Mate mais um capanga de Natla e pegue a

‘to direcdo. Ao entrar na_caverna, empurre

rapidamente a caixa adiante, para evitar que
uma pedra venha em sua direcdo. Feifo isto,
empurre a caixa para o lado direito da sala e
procure uma abertura no feto, onde vocé pe-
gard o segundo Secret (Large Medi Pack e
municdo de Uzi). Siga o corredor ao lado,
para descer no tinel de onde a pedra rolou.
Nos trilhos vocé encontrard um Large Medi
Puck munlcuo de UZI e uma Shotgun.

2 Magnum e siga o caminho
junto @ parede da direita. Ou-
tro capanga de Natla apare-
cerd. Mate-o e pegue as Uzis
e colefe os itens nas platafor-
mas abaixo. Volte até a en-
trada desta drea e v para o esquerda, acom-
panhando a parede. Pegue municdo de Uzi e
continue sequindo para a direita. Entdo olhe

para um dos buracos no chdo, um deles terd
dgua. Caia sobre ele e vocé thegard ao fercei-
ro Secret (Large Medi Pack, Small Medi Pack
e municdo de Uzi). A saida estd logo acima do
porfdo de enfrada do Secret, voltando para a
drea anterior, siga para o final.

Shotgun no corpo dele. Va para a pirimide ao
fundo e escale a coluna da esquerda. Pule
para os espagos escuros da pirdmide e va até
o final, entdo pule para o canto da parede @
esquerda, para escorregar até uma entrada
mais abaixo. Acione a alavanca e volte até o
lugar onde vocé matou o capanga de Natla.
Na porta que se abriu, vocé encontrard um
Large Medi Pack, municto de Uzi e a Pyramid
Key. Use este artefato ao lado da porta da
pirdmide, para concluir mais uma fase. Uma
cena mostrard Natla usando o artefato Scion
em um dispositivo estranho, que por sua vez
faz o topo de uma pirimide aparecer no alto
da montanha.
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luru Croft descobriu que dentro da ilha hd
uma pirimide contendo indmeras esferas
que guardam criaturas clienigenas, que con-
sequiram sobreviver o catdstrofe que destruiu
0 cidode de Atlantis.

Mas ainda resta uma ddvida. Quem na
verdade serd Natla para saber tanta coisa
sobre o arfefato Scion e seu manuseio? Esta é
uma divida interessante que vocé descobrird
logo a seguir.

TOTAL DE SECRETS 3/3

St

LU A piramide do fim dos tempos

Mare as criaturas que surgirem das
esferas amarelas. Pegue municto de

Uzi do outro lado da sala e vd para a porta da

esquerda. No sequndo andar, pegue um Small
Medi Pack do lado esquerdo e municdo de
Shotgun ao centro. Duas criaturas aparece-
réio, mate-as e vd para o outro lado do segun-
do andar, para acionar uma alavanca. Elo
abrird uma passagem do lado oposm acione
agora a outra alavanca e
mais uma criafura apare-
cerd. Volte o andar abai-
X0, usando a passagem do
lado oposto a qual vocé
usou para subir. Acione
uma outra alavanca no ca-

eutlnd 0 desafio da grande escalada

Feito isso, corra e salte para cair sobre
uma drea escura, depois vd para o alto
da inclinagtio usando as dreas escuras se-
guintes. Ld vocé encontrard o sequndo Secret
(Large Medi Pack, municdo de Magnum e
muni¢do de Uzi). Mergulhe na dgua e acione
a alavanca que abrird uma porta.

Seja rdpido e nade para a plataforma per-
to da primeira coluna, corra e salte para onde
estava o cristal de save e em seguida repita
todo o frajefo para o outro lado desta drea e
entre na porta, antes que ela se feche. Vocé
chegard a uma sala com colunas, suba na
que estd ao centro e acione a alavanca do
outro lado, para abrir uma porta no lado
oposto. Com cvidado para ndo cair na dgua,

minho, para abrir a passagem que o levard
para uma drea que contém lava. Destrua a
criatura aloda, depois fique de frente paro a
passagem por onde veio e pendure-se. Agarre-
se na plataforma abaixo para encontrar o
primeiro Secret (Large Medi Pack, municdo de
Uzi e munictio de Magnum). O tinel o levard
até uma plataforma com uma fenda na pare-
de @ direita, aproxime-se da beirada da plato-
forma e dé dois passos
para frds, s entdo pule e
agarre-se na fenda. Depois
agarre-se na passagem
abaixo e acione outra ala-
vanca no caminho. Pule
para a plataforma nove-

corra e salte sobre a coluna adiante, pegue o
Large Medi Pack e a coluna seguinte o levard
até uma caverna, onde hd uma alavanca e

municdo de Uzi. Acionando a alavanca, volte,
5 §
para a sala que agora estard com a lava e um

novo caminho do outro lado. Corra e salte

para a parte mais baixa da coluna e salve seu
progresso no jogo.

0 caminho adiante o levard para um bura-
co com dgua, dentro dele vocé encontrard
muni¢do de Shotgun e uma alavanca. Entre

mente, corra e salte para o outro lado e ndo
se esquega de agarrar. Na drea seguinte, salve
Seu progresso no jogo, corra e salte, agarran-
do-se em seguida na coluna adiante. Na incli
nagdo que estd @ esquerda tem partes escuras
onde Lara Croft poderd permanecer sem escor-
regar. Assim que fizer um pulo para a primeira

drea escura, pule imediatomente para a drea

sequinte para evitar a pedra que descerd ro-
lando. Olhe para a parede adiante da inclin-
¢dio e caminhe até parar.

na passagem que se abriv.ao lado e vd para
a superficie. Passe as laminas e pegue muni-
¢o de Uzi na plataforma, depois mate a cric-
turar alada. Corra e salte, em seguida agarre-
se na plataforma do outro lado e pegue mais
municdo de Uzi. A passagem seguinte o levard
para um caminho submerso (procure um Small
Medi Pack). Na superficie hd mais daquelas
esferas amarelus e cinco alavancas. Salve seu
progresso no jogo e, ao acionar as alavan-
cas, 0s criafuras aparecerdo.




gora entre na passagem do outro lado

e nade para o corredor seguinte. No
final, abra a porta, pegue municdo de Uzi, e
vocé verd uma pedra bloquear o caminho.
Puxe o bloco da parede e coloque-o diante da
rampa, depois enfre na passagem do outro
lado e volte até a porta que vocé usou para
entrar. Entre novamente e desta vez o bloco

impedird a pedra. O corredor seguinte o levard
para mais uma plataforma. Destrua a criatura
alada, corra e salfe para o outro lado. Salve
Seu progresso no jogo e mate mais criaturas
adiante, fomando cuidado para ndo escorre-
gar para o fosso de estacas. Liviando-se das
ariaturas, fique rente com uma dos linhas ver-
melhas do outro lado, entiio escorregue e pule
antes do final da descida. Pegue municdo de
Shotgun, um Large Medi Pack e munido de
Uzi. Na sala seguinte, pegue mais municio de
Uzi e volte para destruir uma criatura alada,
depois pule para o vdo da parede & esquerda
e dele para a coluna adiante. Destrua outra
criatura e pegue mais municdo de Uzi na sub

da do caminho ao lado. Volte para a coluna e
fique de frente para o caminho do outro lado.
Corra e salte para Id, de forma que Lara Croft
caia sobre a parte amarela. Destrua as criaty-

ras em uma cavema, depois vire-se para o
lado oposto e pule em um lugar seguro. Acio-
ne a alavanca do lado direifo e vd para o lodo
contrdrio. Corra e salte sobre a parte ingreme
e puxe o bloco para fer acesso a uma passe-
gem. Passe as laminas, entdo vire-se para a
cavema  direita, corra e salte mais uma vez.

L34 Fscolhendo o caminho com armadilhas

COrm e salfe para |d e no final da subida
pegue um Small Medi Pack e municdo de
Uzi. Mate uma criatura e pule para a platafor-
ma do outro lado, tendo acesso a uma sala
com lava. Salve seu progresso no jogo, corra
e salte para a coluna mais adiante, para aci-
onar uma-alavanca. Volte até onde estava o
cristal e entdo corra e salte para a coluna
mais préxima. Use as outras colunas para

chequr 0 uma passagem

adiante, onde acionard ou-
tra alavanca. Agora corra
e salte para a coluna mais
distante, para ter acesso
a coluna mais alta, que o
levard para a saida. Mate
as criaturas no alto da su-
bida e siga em linha reta, no chdo vermelho,
para abrir uma passagem do lado direito e
pegar o ferceiro Secret (municdo de Uzi e de
Shotgun, e Large Medi Pack).

No corredor adiante, apds a porta, acione
a alavanca e volte para junto da porta, depois
suba e pule para a plataforma seguinte, para

pegar municdo de Uzi. No
caminho a seguir, mate a
triatura e pegue mais mu-
nigdo de Uzi. Adiante hd
uma subida e um par de
[amings.
Corra em direcdo as
[aminas e evite a pedra.
Na sala adiante, salve seu progresso no jogo
e empurre duas vezes o bloco da esquerda. Vd
até_uma porta com duas alavancas, cada
uma dard acesso a caminhos diferentes e que
levam ao mesmo lugar. Acione a da direita e
Lara Croft caird no corredor que tem um bure-
(0 e uma pedra.

m 0 clone allenlgena de Lara Croft

F ique proximo ao buraco, e entdo pule pa-
ra o outro lado e depois pule de volta
para evitar a pedra. Mais adiante, escale a
parede e acione uma outra alavanca, entdo
continue subindo até chegar em uma porta no
meio das duas alavancas que agora estard
aberta. Pegue municdo de Uzi e vd para o
outro lodo, e mate mais uma criatura. Acione
a alovanca adionte e mais duas criaturas apa-
recerdo. Apds matd-las, salve seu progresso

no jogo e use @ Shotgun. Na drea abaixo,
mate mais duas criaturas, feito isso, do outro
lodo haverd uma criatura bem diferente que
imitard todos os movimentos de Lara Croft. A

sala é igual dos dois lados, como a imagem
de um espelho. Suba a rampa do lado direito
e pule pdra a coluna, depois corra e salte, em
sequida agarre-se na estrutura adiante. Vocé
encontrard um alcapdo e-uma alavanca. Acio-
ne a uluvuncu ¢ faga o caminho para 0 outru

estrutura. Desta forma a criatura imitard Lara
Croft na outra estrutura e caird no alcapdo.
Pegue munictio de Uzi no caminho e mate as
criaturas que aparecerem. Chegando ao bura-
co de lava, vd para o lado direito e acione a
alavanca, depois vd para o lado esquerdo e
acione outra alavanca para levantar uma pon-

te. Atravessando a ponte, vocé chegord onde

Natla usou o artefato Scion. Suba a pequena
rampa para pegar o artefato e concluir a fase.

| - 13piey quiol

NOLLVLSAV1d




“*' THE GREAT PYRAMID - 15

TOTAL DE SECRETS 3/3

g
[
B
o
—
]
=
g
=
]
[

lom Croft descobre que Natla é um ser de
outro planeta que pretendia crior uma
nova raca na cidade de Atlantis. Mas Tihocan,
Qualopec e Khamoon ndo queriam e a aprisi-
onaram. Apds esta visio, Natla aparecerd e
explicard seus propdsitos. Lara Croft quer des-
truir o grande esfera, mas Natla fenta impedir
agarrando-se em Lara Croft e juntas caem em
um buraco. Lara Croft escapard, enfrentando
um alienigena gigante.

L

Enfrentando o alienigena gigante

VOce comecard esta fase enfrentando a
grande criatura. Equipe as Uzis e ndo
deixe a criatura se aproximar demais, pois

seus golpes sio muito fortes. Fique atirando
até o criatura parar, e entdo fique longe dela.
Vencendo esta batalha, recolha as munigdes
de Uzi e enfre no corredor. Vd até o final dele

e empurre o bloco rés vezes, revelando uma

rampa @ direita. Vd por
ela e empurre outro blo-
0, depois use-0 para che-
gar no corredor acima.
Salve seu progresso no
jogo e passe através das
[aminas adiante, toman-
do cvidado com o chdo

falso. No corredor seguinte, siga para a direi
ta e empurre o bloco uma vez, entiio v para
0 outro lado, pule por cima do bloco e empur-
re até ndo- poder mais. Use o corredor para
voltar e ter acesso a uma alovanca. A sala
sequinte tem lava ao centro, pule para as
partes escuras das inclinagdes. Quando esti-
ver perto do local onde pulam algumas fagu-
s |N0S, COMMa e salfe para o
outro lado da lava e faga
0 mesmo para a préxima

drea escura adiante.
Ao fazer isso, volte
imediatomente para a por-
ta depois da alovanca e
afravesse @ ponte que se

3

i i
! i
i

ergueu. Do outro lado vocé encontrard o pri-
meiro Secret (municdio de Magnum, municio
de Shotgun e Large Medi Pack). Acione a
alavanca para erguer metade da ponte, entio
corra e salte para o outro lado. Agora faca
novamente o caminho entre as partes escuras
da inclinagdo e chegando ao final, entre na
passagem adiante.

ki (leSlI'IIIGiIII do artefato Scion

VOce chegard até a uma subida que tem
uma pedra no alto, suba até a pedra se
mover, entdo acione o botdo de rolar e volte
para a drea anterior. Faca o mesmo na subida
sequinte e o caminho ferminard em um chdo
falso sobre a sala de onde Natla atacou Lara
(roft. Desa. Para impedir que algo pior acon-
teca, saque suas armas e destrua o artefato
Scion, isso fard com que o lugar fique prestes

a explodir. Salve o jogo’ n}o jogo e saque suas
Uzis para matar algumas criaturas do lado de
fora.-Agord desca embaixo da ponte e caia no
buraco entre as pedras. Corra e salfe agarran-
dose em sequida na fenda da parede d es-

querda. Chegando ao outro ludo, solte. Espe-
e Lara Croft escorregar e pule para cair- em

terra firme. Na caverna a seguir, ande em *

frente até chegar a um buraco no meio do
caminho, isso fard uma pedra descer rolando
ao lado. Agora, fquG diante do péndulo e

[k 7 T —

pule depois dele. O caminho adiante estd cheio
de estacas, caminhe entre elas até chegar a
uma plataforma com pedras falsas. Chegue
até o limite do piso onde vocé estd e deixe Lara
Croft na diregdo da passagem odionte, dé
dois passos para trds. Ao pular para frente,
corra ¢ mantenha o botdo de pulo pressiona-
do para Lara Croft saltar. Nesta proxima dreq,
vd para a esquerda e note que na parede fem
uma parte vermelha e uma fenda que vai até a
plataforma do outro lado.
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Pule na diagonal em diregto a esta man-
cha vermelha, de forma que Lara Croft
possa se agarrar. Vd pendurado até o outro
lodo para pegar o segundo Secret (munigdo
de Uzi e trés Large Medi Packs). Para descer,
aproxime-se da beirada da plataforma e olhe
para baixo. quue na dnecuo exum du mclmu

¢dio abaixo, entdo dé dois passos para trds,
pule para frente e mantenha o botdo de pulo
pressionado. Desta forma Lara Croft caird so-
bre uma a coluna com um cristal de save.
Salve seu progresso no jogo e agarre-se na
fenda da parede e caia no chio fime ao lado.
Note que o corredor é formado por um chdo
falso, hd uma pedra oo fundo e um péndulo
balancando diante da passagem. Vocé terd
que sair correndo por sobre o chdo falso e
passar o péndulo antes da pedra atingir Lara
Croft. Feito isso, olhe para o final da descida
a esquerda para ver um item. Nio o pegue
agora, passe direto por ele para ndo ser afin-
gido por uma pedra, depois pule sobre a pe-

dru e pegue 0 Small Medi Puck A descida
seguinte tem um péndulo e assim que escorre-
gar, uma pedra rolard atrds de Lara Croft.
Antes de chegar ao final da descida, pule para
a estrutura seguinte e fique dionte da possa-
gem d esquerda. Corra até o Small Medi Pack

e pare sobre ele para ndo ser atingido pela
lova. O caminho até a porta seguinte o obri-
gard a correr e salfor.

"ARTE-D Encontrando o iltimo segredo

Acione a alavanca no corredor e corra pa-
ra a esquerda. A pedra rolard em sua
diregdio, mas so pare quando estiver diante do
buraco no caminho. Fique na beirada do bu-
raco, & um pulo e agarre-se na outra extremi-
dade para evitar a outra pedra. A proxima

etapa do caminho sdo as fochas. Figue no
limite do chdo para a co- < ¢ ¢ n i‘h

luna com a tocha acesa,
entdo dé um passo pard
a esquerda, entdo corra
e salte, agarrando-se em
sequida. Repita o mesmo
procedimento na. focha
sequinte. Na préxima *

drea, haverd um péndulo balangando diante
de uma plataforma de chiio falso e abaixo hd
apenas um buraco com dgua onde vocé pode-
1d cair e sobreviver. Vid até o final do caminho
e fique na directio da plataforma mais adian-
te, entdo solte todos os botdes do controle e
da dois toques para baixo, fazendo Lara Croft
dar dois pequenos pulos
para trds. Calcule o movi-
mento do péndulo, entiio
corra e salfe para a plato-
forma e mantenha o bo-
tio de pulo pressionado.
Assim Lara Croft caird so-
bre a plataforma falsa e

fard outro salto para a cavena adiante, onde
vocé enconfrard o ferceiro e Gltimo Secret (Large
Medi Pack e municdo de Uzi). Agora vd até a
entrada da cavera e olhe para baixo, ficando
na diregdo exata do péndulo.

m A destruicao da raca alienigena

ntiio d& um passo para trds e mergulhe,

Lara Croft caird exatomente no buraco
com dgua. Pegue munido de Uzi, vd para o
superficie do outro lado, onde vocé encontro-
rG mais municdo e um cristal de save. Equipe
suas Uzis e se prepare para enfrentar Natla,
que mostrard sua verdadeira forma. Fique pu-
lando de um lado para o outro, sem parar de
afirar, para evitar os projéteis. Depois de mui-

Elo continuard atacando mes-
mo no chio, confinue atirando
¢ desviando dos ataques dela.
Quando Natla finalmente mor-
rer, entre em uma passagem na
parede, pouco mais adiante de
onde estava o cristal de save. Vocé encontrard
muni¢do de Uzi, depois vd para o outro lado
desta grande drea e pule afrds do conjunto de

tos firos, Nafla caird mas ndo acabou ainda. pedras 0 esquerdu onde vocé encontrard uma

i
&

passagem que o levard de.para
cima. Corra e salte, agarrando
em sequida na coluna adiante
e repita 0 mesmo procedimento
nas colunas @ esquerda, até
chegar em outra passagem.
Mais admnte caia sobre a coluna, corra e
salte para as duas colunas e agarre-se na
terceira. O corredor sequipte o levard ainda
mais alto, dando acesso a uma nova coluna

que o levard para uma passagem, que por
sua vez o levard o final deste jogo. E com
esta grande aventura, Lara Croft deu origem a
série Tomb Raider e conquistou o coragdo de
todos os jovens do mundo.
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P Um aventura no mundo das trevas
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PLAYSTATION 2

Neste super jogo de RPG vocé assumird o papel de Anna. Elo ¢ a
profetora dos aldedes contra os exércitos das sombras, cjudando
eles a se prepararem para uma batalha que acontecerd dentro de um
ano. No entanto, uma estranha doenga estd atacando as pessoas e vocé
terd que encontrar a cura para essa doenga.

Anna desconhece grande parte de seus poderes e esta aventura

»*
& 10233

Monsters:

senvird para que ela descubra
seus verdadeiros poderes. Ao
usar seus poderes, Anna entre
em conflito com os vampiros
Yogma e o Vampire
Underworld. Oferecendo um
bom enredo, Dark Angel:
Vampire Apocalypse traz uma
boa qualidade grdfica e tam-
bém mestra uma excelente
engine que toma o universo deste jogo totalmente 3D, permmndo a0
jogador andar liviemente através dos cendrios.

0 mundo € vasto e cheio de qualidades, a melhor delas é que tudo
ao seu redor no jogo é em tempo real e isso faz com que as cidades
possam evoluir ou tornarem-se decadentes e até as florestas poderdo
desaparecer ou entdo expandirem-se por outras dreas. A inteligéncia
artificial dos personagens fonard as batalhas muito intensas, onde os
inimigos atacardo em grupos para firar maior vantagem. lsso obrigard
vocé a usar constantemente suas magias de ataque e cura para poder
sobreviver, e assim fenfar chegar ao final desta incrivel aventura.

oo
& 122170

& Aumente afor¢a
Escreva MARTIALARTS na forma de codigo.

» Rumente a energia
Escreva MOUNTAINBIKING na forma de cddigo.

< Rumentar a |mollnéncla
Escreva COMPUTERS na forma de cédigo.

< Aumentar a pesquisa
Escreva SOCCER na forma de cddigo.

GAMESTATI@N Dicas




DARK CLOUD

P Um bom RPG para o PS2

ste jogo foi um dos grandes investimentos da Sony para o PlayStation

2 e ele correspondeu com as expectativas de todos. Dark Cloud traz
uma mistura de vdrios elementos de RPG, sendo grande parte inspirado
no jogo The Legend of Zelda. Além dos visuais estonteantes, vocé terd
cinco personagens diferentes para controlar.

E terd muitos problemas com um poderoso demdnio que tem a
capacidade de desmontar cidades e depois guardd-las em suas caixas
mdgicas. Vocé comegard com o personagem Toan e ele ferd que explorar
muitos labirintos para encontrar estas caixas e assim reconstruir as
cidades. A construgdo de cidades e muito divertida gragas ao sistema
Georama, que faz com que o jogador se apronfunde cada vez mais no
jogo. Com este sistema, vocé poderd colocar qualquer objeto de uma
cidade no lugar desejodo, embora alguns destes lugares sejom estratégi-

\\ ‘af

cos durante, fazendo vocé se beneficiar. 0 jogo exige muita atenciio do
jogador, pois constantemente seu personagem precisard de atualizacio
no equipamento para um melhor desempenho. A jogabilidade é muita
prdica e deixa o jogador bem a vontade para explorar todos os recursos
disponiveis. Os efeitos de luz e sombra sdo dtimos e diio mais vida ao
jogo. Se vocé queria um RPG bem diferente e ao mesmo tempo familiar
por frazer muifos elementos de outros jogos, entdo Dark Cloud é mais
que uma diversdo, ele é obrigatdrio.

H=m o

i
.

@ Demon Shaft Dungeon
Termine o jogo e salve seu progresso para
habilitar o Demon Shaft Dungeon. Esta drea
¢ extremomente dificil, com cem andares
para se explorar, e enconfra-se abaixo da
opeio Go to others Areas, do mapa.

@ Chegar a uma cidade rapida-
mente
Se vocé quiser chegar em qualquer lugar de

maneira mais rdpida, entre no Edit Mode, apon-
tando o seu desfino e entdo saia do Edit Mode.

@ As melhores armas

Use o comando Build-Up ao invés de Status
Break para obter as melhores armas do jogo.
0 Status Break adicionard 40% de poder para
sua arma. Entdo use o Status Break sempre
que adquirir habilidades especiais para a sua
arma principal.

A\ B Fishing Rof” acauired |

@ Combinacao de Gems

Garnet: +10 Animal, +10 Rock, +10 Fire,
+5 Attack

Pearl: +10 Undead, +10 Thunder, +10
Endurance

Ruby: +10 Mimic, +10 Fire, +10 Speed
Sapphire: +10 Flying, +10 Wind, +10 Magic
Amethyst: +10 Mage, +10 Dino, +10 lce
Opal: +10 Mage, +10 Steel, +10 Endurance
Peridot: +10 Plant, +10 Animal, +10 Holy,
+ 5 Attack

Aquamarine: +10 Sea, +10 Flying, +10 Ice
Topaz: +10 Undead, +10 Flying, +10 Speed,
+5 Attack

Turquoise: +10 Rock, +10 Mimic, +10 Ice
Emerald: +10 Dino, +10 Plant, +10 Magic
Diamond: + 5 vs. All Creatures, Extra +5 vs.
Steel
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P O simulador perfeito para jogos de corrida

lugar dependendo dos tomeios

que -participar. Vocé poderd es-

colher entre as classes Beginner,

Amateur e Professional no modo

Championship, além de escolher sl ==

entre dez corridas de Rally e dez

corridas de enduro. Além disso, |

algumas coridas exigem um

grande ndmero de voltas em algumas pistas e isso exige muita preci
sdo e grande dominio do jogador. Este jogo serd um desafio por muito
tempo, pois hd algumas coisas que podem ser feitas de uma maneira
divertida e desafiadora.

onsiderado o melhor simulador de corrida de todos os tempos, a série

Gran Turismo fica cada vez melhor e mais préximo da realidade. Mas
é Gran Turismo 3 A - Spec que realmente demonstra o poder do PlayStation
2 e também a competéncia dos produtores em criar design de carros com
um realismo incrivel. Visualmente o jogo parece ser um filme por fer tantos
carros e tantos detalhes ao mesmo tempo na fela.

Os cendrios sto bem detalhados e a linha do horizonte pode sempre ser
vista até onde sua a viso puder alcangar, ao invés de usar qualquer efeito
para esconder possiveis falhas.

A quantidade de carros encontrados neste jogo € outro grande diferen-
cial em relacdio a qualquer outro simulador de corrida, pois ele também
permite habilitar uma infinidade de carros ao ganhar corridas em primeiro
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PLAYSTATION 2

A Modo profissional

Selecione o modo Arcade, entdo mova o
cursor para a selecto Hard na tela de sele-
¢do de dificuldade. Mantenha pressionado
L1+R1 até a dificuldade mudar para
Professional.

@ Gran Turismo World Cham-
pionship

Venca o Gran Turismo World Championship
na Beginner League para habilitar o Toyota
Celica GT-Four, Mitsubishi Lancer Evolution
VI GSR, Mazda Miata e Nissan Skyline GTR V-
Specll.

@ Japanese Championship
Venca o Japanese Championship Prize na
Amateur League para habilitar o Mazda RX-
7 Type RZ, Mitsubishi Evolution IV GSR, FTO
GP Version R e o Subaru Impreza WRX Sti
Version VI Wagon.

@ European Championship
Venca o European Championship na Amateur
League para habilitar o Lotus Elise 190,
Nissan GTR V-Spe, Gillet Vertigo Race Car e
Mini Cooper 1.3.

60 Gismen mess

@ Altezza Championship Race
Venga o Altezza Championship Race na
Amateur League para habilitar o Tom's X540
Chaser e Toyota Vitz RS 1.5.

@ Deutsche Tourenwagen Cha-
lienge Prize

Venca o Deutsche Tourenwagen Challenge na
Amateur League para habilitar o Volkswagen
Lupo Cup Car, Volkswagen Beetle Cup Racer,
Astra Touring Car e RUF 3400S.

@ Gran Turismo All-Stars

Venca o Gran Turismo Al-Stars na Amateur
League para habilitar o Mine's GTR-NT V-
spec e Raybrig NSX.

@ Dream Car Championship
Venca o Dream Car Championship na Amateur
League para habilitar o Mitsubishi FTO LM
Race Car e Mazda RX7 LM Race Car.

@ Levantando a capota do car-
ro Escudo e GT40

Use uma das seguintes opcdes e coloque
um dos dois carros em uma pista de teste.
Quando estiver a cerca de 230 Mph, a capo-
ta do seu carro vai se levantar.
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KLONOA 2: LUNATEA'S

VEIL

P A Namco desmontra suas qualidades neste jogo bem elaborado

eguindo uma linha de jogo interessante, Klonoa foi um
dos grandes sucessos entre os jogadores. Nao por sua qualidade
grdfica deslumbrante, onde hd uma mistura muifo bonita de grdfico 2D

com cendrios 3D ricos em detalhes.

Este também foi um dos primeiros jogos
da Nomco a apresentar uma grande abertu-
ra para jogos do PlayStation 2. Mas nesta
sequnda aventura, Klonoa 2: Lunatea’s Veil
sai para o PlayStation 2 usando grande
parte da capacidade do console. A capaci-
dade do 128 bit da Sony possibilitou ampli-
ar as qualidades do jogo e suprir 0 que o
primeiro jogo ndo tinha. Particularmente,
este jogo possui uma jogabilidade muito di-

@ Fases de honus

Pegue fodas as seis estrelas em uma fase
para conseguir a boneca. Uma fase de bo-
nus serd habilitada apds ter acumulado oito
e dezesseis bonecas.

Pandemonium.

@ Jogue com Mometsiito
Para jogar com Mometsuto, termine o jogo
uma vez.

@ Picture Gallery e chefes
Termine as fases Fairground para habilitar uma
nova drea e nela vocé poderd lutar novamente
com todos os chefes que derrotou. Obs.: ter-
minando as fases Fairground, vocé habilitard
também a opgdo Picture Gallery.

@ Oucanovas miisicas
Complete qualquer fase de bonus para habili-
tar musicas na opedo Music Box.

vertida e de fdcil manuseio para qualquer jogador, herdada do jogo

0 personagem anda sempre em uma directio na fase, tendo apenas

o trabalho de encontrar os caminhos e cole-
tar todos os itens. Embora isso pareca fdcil,
a dificuldade aumenta de forma tdo rdpida
que mesmo um bom jogador terd que se
esforcar muito para completar todas as fo-
ses. As musicas sdo muito bonitas e se adap-
tam facilmente ao clima que os foses frans-
mitem ao longo da aventura. Sem divida os
jogadores que procuram uma aventura dife-
rente e inferessante ndo se decepcionardo
com este jogo da Nomco.
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MIDNIGHT ﬂlIlB

STREET IIAGING

P Corridas noturnas emocionantes

Este ndo é apenas mais um jogo de corrida para PlayStation 2, mas
sim um novo jogo de corrida. Este jogo vem quase na mesma linha
do jogo Smuggler’s Run, ou seja, vocé fard corridas ilegais onde tudo é
permitido. As corridas acontecem durante a 8:8q:18

noite e sem divida a capacidade do console
serviu para dor um ar muito especial ao jogo.

0 mais divertido é que seu desempenho
resultard na aquisigdo de novos carros, sendo
eles taxis, carros de policia etc. A jogabilidade
de Midnight Street Club Racing é excelente,
pois permite ao jogador o controle total sobre
0 veiculo e ao mesmo tempo mostra diferentes
maneiras de se usar a jogabilidade nas ruas da

@ Use o Dune Buggy do jogo
Smuggler s Run

Insira um Memory Card com um save do
jogo Smuggler’s Run, desta forma vocé po-
derd sar o Dune Buggy no jogo normal.

@ Veja as seqiiéncias de FMV
Espere aproximadamente trinta segundos na
tela fitulo do jogo e uma seqiéncia de FMV
com o carro Beta serd exibida.

@ Policia de Manhattan
Complete o nivel 10 de Manhattan jogando
no modo Head-2-Head.

@ Policia de Londres
Complete o nivel 10 de Londres jogando no
modo Head-2-Head.

@ Todos os Cruseros
Complete os niveis 1, 4 e 7 de Manhattan
jogando no modo Head-2-Head.

]

@ Todos os Jones
Complete os niveis 2, 5 e 8 de Manhattan
jogando no modo Head-2-Head.

@ Todas as Piranhas
Complete os niveis 3, 6 e 9 de Manhattan
jogando no modo Head-2-Head.

@ Todos os PTs
Venca as primeiras, quartas e sétimas corri-
das jogando no modo Head-2-Head.

@ Todos 0s Modicums
Venga as ferceiras, sextas e nonas corridas
jogando no modo Head-2-Head.

(Pos:1/1 |
i
3

idade. Os efeitos de luz ajudom muito na inferacdo do jogador com o
ambienfe do jogo, onde as coisas fluem naiuralmente. Mas ndo pense
que haverd facilidades. 0 trdfego notumo atrapalhard bastante o sev

desempenho, o que exigird muita atencdo
para desviar dos obstdculos e ao mesmo tem-
po ser rdpido.

As ruas das cidodes também siio muito
complexas e em aiguns trechos, deixa o jog-
dor fotalmente desorientado caso ele ndo pres:
te boa atenciio nas setas de indicacdo que
aparecem durar.‘e o jogo. Para compreender
parte a grande diversiio deste jogo, serd ne-
cessdrio disputar Gs corridas noturnas.

o o
t!!!
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SILENT HiLL 2

P Prepare-se para entrar na cidade do medo

Momentos de fenstio, coisas estranhas acontecendo e barulhos
ameagadores ecoando. Sto apenas alguns dos detalhes do
enredo fantdstico de Silent Hill 2. Neste jogo, vocé assumird o papel de
James Sunderland que foi para o cidade de Silent Hill a pedido da carta
de sua esposa falecida hd trés anos. Chegando na cidade, uma onda de
mistérios tem inicio e James Sunderland terd que descobrir
0 que estd acontecendo e tentar sair vivo de Silent Hill

Os criadores do jogo conseguiram manter a quimica
misteriosa vista no primeiro jogo da série, mas gracas ao
potencial do PloyStation 2, muita coisa foi acrescentada
neste jogo. Vocé poderd vagar através da cidade
inferagindo de maneira incrivelmente natural através da
neblina densa, visitando estabelecimentos a procurar pis-

tas e se envolver com pessoas estranhas que tormam as coisas ainda

mais misteriosas. Cenas em (G de altissima qualidade serdo vistas em

determinados momentos do jogo. E ndo é s6 o visual que agradard o

jogador, o enredo envolvente permitird fazer até cinco finais diferentes e

cada um com um resulfado sendo este um meio para conseguir novas
armas ou objetos. Gracas a isso, o jogador poderd
terminar Silent Hill vdrias vezes para descobrir todos os
segredos e armas possiveis de serem conseguidas. 0
medo fard parfe constante desta aventura, o que exigird
muita atengdo para qualquer detalhe, especiolmente
por este jogo manter uma forte ligacGio com o primeiro.
Se vocé acha que pode sobreviver a este pesadelo, entdio
boa sorte.

A

A Opcoes extras

Na tela de opcdes, aperte L1+R1 para exibir
um menu de opcdes extras, onde vocé pode-
rd escolher a cor do sangue, 0 zoom do
mapa & outras seleces.

@ Dificuldade dos puzzies
Termine o jogo nas dificuldades Easy, Normal e
Hard. Depois selecione a dificuldade do Hard
do puzzle e comece uma nova partida para ter
uma combinacdo nova de puzzles.

© Desvendando os sinais

Consiga fazer todos os cinco finais, entdo
inicie uma nova partida e fodos os sinais se-
rdo desvendados.

@ Arma Chain Saw
Termine o jogo na dificuldade Normal e no

puzzle Normal. Entiio comece uma nova par-
tida para encontrar a Chain Saw na cadeio
entre os froncos anfes do cemitério.

@ Spray Hiperativo

Termine o jogo duas vezes, entdo comece
uma nova partida para achar o Spray
Hiperativo no lado sul da casa de motor.

@ Combinacao da caixa

Quando vocé estiver no final da drea do
Hospital, abaixo do elevador, receberd um
chamada no rddio. Vd para a terceira dis-

@ Gratificacoes

Termine o jogo e comece uma nova partida.
Entdio entre no menu de opgdes extras para
ter acesso a novas caracterisficas do jogo.
A opciio Bullet Adjust permitird andar com
uma quantidade maior de municdo.

pensa no chdo e use a combinagdo 313 na
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P Agora mais completo e muito melhor

uando a série Castlevania foi lancada para o Nintendo 64, o
Q Konami fez a primeira fentativa de levar sua série ddssica para um
mundo totalmente 3D. O jogo agradou bastante, mas a softhouse fez
mudancas de Glfima hora e alguns dos personagens e cendrios foram

retirados.

Em dezembro de 1999, a Konami lancou
Castlevanio: Legacy of Darkness para integrar os
personagens que foram excluidos. 0 enredo se passa
oito anos antes da aparicdo do cacador de vampiros
Reinhardt Schneider e da jovem Carrie Fernandez.
Vocé jogard com o lobisomem Cornell, que encontrou
sua aldeia destruida e descobriu que sua irmd foi
sequestrada por Dracula. Furioso, Comell decide usar

ot VS CO0D Mol
& TTAT | 221
= COLD ’ 00000

§a7

@ Jogue com Henry

Termine o jogo com Comell e salve o jogo
apds terminar os créditos. Feito isso, entdo
carregue o jogo d salvo para jogar com
Henry e sua missdo é resgatar sefe criancas
em sete dias sequidos.

@ Jogue com Reinhardt
Termine o jogo com Henry e apds terminar
os créditos, salve o jogo. Feito isso, entdo
carregue 0 jogo d salva para jogar com
Reinhardt do jogo Castlevania 64.

@ Roupas alternativas

Resgate duas criancas com Henry, termine a
missdo e salve 0 jogo para habilitar uma roupa
alternativa para Cornell.

@ Dificuldade Hard
Resgate trés criangas com Henry, termine a
missdo e salve o jogo. Depois comece um novo
jogo usando o antigo jogo gravado para
acessar a dificuldode Hard.

@ Enfrente Renon

Gaste mais de 30.000 em dinheiro comprando
itens durante o jogo, para lutar com o vendedor
Renon, que na verdade é um deménio alado.

sua habilidade de se transformar e vai atrds de sua irmd. No caminho,
nosso herdi eventualmente terd a ajuda dos personagens Reinhardt e
Carrie, além de um novato chamado Henry, que usa uma espingarda
como arma. Novas cenas de conversacdo também foram incluidas,
servindo para mostrar melhor o andamento do enredo. Novas msicas

ajudam a dar o cima de mistério e tensdo necesst-
rios no jogo, alias as misicas desta série sdo con-
sideradas uma das melhores. A Konami também
decidiu usar o cartucho 4MB Expansion Pak, ofere-
cendo um opicional ao jogador para este ver o jogo
totalmente em alta resolucdo, o que ajuda muito na
diversdo e na visualizacdo. Os aventureiros fem
aqui um bom jogo para finalizar.




P Alta velocida e muit

Cruis’n USA é um jogo de corrida préxima a realidade, ndo foi o idéia

inicial dos criadores, pois a intencdo era criar

que valorizasse a diverso. E isso 0 jogo Cruis'n USA conseguiu quando

foi lancado para o Arcade. A softhouse Williams fez

¢do do jogo do Arcade para o Nintendo 64 e obteve Gtimos resultados.

0s criadores de Cruis'n USA fizeram um jogo
divertido e ao mesmo fempo bem desafiador, onde

vocé poderd participar de corridas através das estra-

das, das rodovias e das ruas dos Estados Unidos. 0
mais divertido nestas conidos & que sempre existem
coisas estranhas para se procurar nos cendrios, 0
que faz o jogador se descontrair procurando deta-

A Veiculos de bonus

Na tela de selegdo de carros, mantenha
pressionado C 4\ +C<@+CW. Agora o Muscle
Car se fornard um veiculo para todos os
tipos de terreno, o La Bomba se tranformard
em um onibus escolar e o Devastator se
transformard em um carro de policia.

A Pista Golden Gate Park

Na tela de selecdo de pistas, mantenha
pressionado L+ C<@+CW. Agora a pista U.S.
101 se transformard na Golden Gate Park.

a adrenalina

lhes e até objefos estranhos. A trilha sonora deste jogo também & boa,
embora seja um pouco repefitiva em determinados momentos. Sem ddvi-
da os jogadores se sentirdo realmente em uma viagem através do pais.
A jogabilidade é uma das melhores jd encontradas em um jogo de
comdu o manuseio dos controles sio fdceis para qualquer jogador.
SHE 0 sistema de colisio passa a sensacdo do carro
batendo em alguma coisa, é bom mas em alguns
momentos ocorrem pequenos erros que atrapalham
um pouco. Fora isso, o restante do jogo serd do
agrado dos corredores que curtem diversio e uma
jogabilidade totalmente diferente do que se pode en-
contrar por ai.

um jogo de corrida

uma Gtima adapta-

A Pista San Francisco
Na telo de selecdo de pistas, mantenha
pressionado L+Cpp+CW. Agora a pista

rodando o direcional analdgico em sentido
hordrio vdrias vezes. Deste modo o pneu de
seu caro saird rodando e seu veiculo rodard

Grand Canyon se transformard na San
Francisco.

quatro vezes na pista.

A Cores alternativas dos
veiculos

Finalize o modo Cruise The USA com a
dificuldade 1, 3 ou 5. Agora o carro usado
para vencer a corrida ferd novas cores. Os
carros alternativos sdo mais rdpidos do que
as versoes normais. Para selecionar uma cor
altemativa, aperte CA\. Obs.: esta dica
também funciona com os trés carros secretos.

A Pista Indiana

Na telo de selecdo de pistas, mantenha
pressionado L+Cpp+C A . Agora a pista
Beverly Hills se fransformard na pista Indiana.

A Perdendo o pneu
(omplete um desafio de dois jogadores e fique
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DIDDY KONG RACING

P E sem duvida um dos melhores games para Né4

nspirado no jogo Mario Kart do Super Nintendo, Diddy Kong Racing

lancado para Né4 se tormou um 6timo jogo de corrida. Nesta corrida
maluca, o personagem Diddy do jogo Donkey Kong, participa de uma
corrida onde vale usar qualquer veiculo. Além de Diddy, muitos outros
personagens também participam, alguns de outros jogos da softhouse
Rare.

Uma das coisas que chama a atencdo neste jogo é sua jogabilidade
que é muito fdcil e ao mesmo tempo se tomna diferente para cada
corredor, j que os veiculos usados sdo bem variados. Vocé correrd ao
longo de trinta corridas divididas em cinco mundos diferentes. Além das
corridas, vocé também enfrentard um tipo de chefe (um corredor que o
desafiard). Ao ganhar deste uma vez, vocé receberd uma moeda e ao
vencer pela sequnda vez, vocé receberd parte de um amuleto, que tam-

agradavel, especialmente pelas fexturas e os efeitos de luz e sombra.

Os muitos cendrios oferecem bastante diversidade, o que influéncio
no nivel de desafio, dependendo do personagem que esteja jogando.
Vocé e seus amigos poderdo se preparar para um dfimo desafio, onde
vale tudo para se chegar em primeiro lugar. A softhouse Rare conseguiu
fazer um jogo tdo divertido quanto bonito e com muitos elementos
originais.

bém disponibilizard o proximo mundo.

Vocé e seus adversdrios ferdo muitas armas para usar e com elas
tentar obter vantagens. A animao fluente do jogo torna o visual muito

@ Space World

Pegue todos os froféus e amuletos, depois
localize a placa perto do Farol. Se aproxime
da placa e busine, entdo o farol se
transformard em um foguete e ird ao espaco,
permitindo a vocé acesso para um quinto
mundo secrefo.

Tor
X7 0.72:27

@ Segunda aventura
Habilite o cédigo Space World, depois venca
Wizpig neste mundo. Uma opcto chamada
Adventure 2 estard disponivel. Esta aventura
exige que vocé pegue baldes de platin
corendo em pistas invertidas.

@ Jogue com Drumstick

Pegue todos os troféus e amuletos, e vd
para o centro da drea que tem pontos
vermelhos que levam @ todas as outras zonas.
Feito isso, afropele 0 sapo que estd com um
pdssaro vermelho em sua cabega, para ter
acesso a Drumstick.

@ JoguecomT1T.

Apds selecionar um personagem, escolha a
opgdo Tracks e habilite a opciio Time Trials.
Agora baixe um dos tempos de corrida
registrado na pista com o veiculo usado no
modo Adventure. Por exemplo, no Hot Top
Volcano use o avido e ndo o Hovercraft. Baixe
qualquer um dos tempos e vocé poderd correr
contra o fantasma de T.T. Venca-o em todas
as pistas e ele serd habilitado.

» Codigos

Coloque qualquer um dos cédigos na tela de
Magic Codes. Para anular um cddigo, use-o
novamente. Obs. alguns c6digos ndo causam
efeito no modo Adventure.
OPPOSITESATIRACT - baldes coloridos
TOXICOFFENDER - baldes verdes

BODYARMOR - balges amarelos
BOMBSAWAY - baloes vermelhos
ROCKETFUEL - balges azuis

LAPTHEZIPPERS - sem zippers
BOGUSBANANAS - corrida mais lenta
VITAMINB - bananas infinitas

FREEFRUIT - comeca com 10 bananas
NOYELLOWSTUFF - sem bananas no
Muttiplayer

BYEBYEBALLOONS - sem armas para o (PU
JOINTVENTURE - Adventure para dois
jogadores

Tt
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FIFA: ROAD TO THE

WORLD CUP'98

P Faca o futebol arte brilhar neste jogo

Asérie Fifa também foz sucesso no Nintendo 64. Pois este é um dos de de pontos por jogador e terd que distribuic-os entre os afributos
jogos que permite ao jogador fazer vdrios movimentos para driblar, velocidade, agilidade efc., de acordo com a posicdo que pretende usd-o.
0 que o faz jogar o futebol arte buscando os mais belos gols. Desta forma vocé obterd o melhor zagueiro, o melhor centroavante e por

A jogabilidade é boa e a movimentagto
bem natural, deixando as partidas mais emoci
onantes. A EA Sports é a dnica softhouse que
obteve a licenga para usar os nomes verdadei-
ros dos jogadores que participam das selecdes
do mundo, isso permite ao jogador montar o
seu fime com seus verdadeiros idolos do fute-
bol. Outra grande diversdo € poder criar seu
jogador no Team Edit. Vocé terd uma quantide-
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ai vai. Vocé poderd selecionar diversos jogado-
res de selecdes do mundo e montar um fime
com eles, além de poder editd-os para se adap-
tarem aos seus planos de jogo.

Muitas serdio as partidas a serem disputa-
das e cada uma serd sempre diferente. Reviva
os momentos da copa de 98, mas é dlaro que
a selecto brasileira poderd ter um final melhor
se vocé for um bom jogador.
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MISSION: IMPOSSIBLE

P O agente secreto do Nintendo 64

aseado no filme de mesmo nome, Mission Impossible tornou-se um

dos bons jogos de adio e aventura para o Nintendo 64. Vocé

assumird o papel do agente Ethan Hunt e tomard parte de missdes
arriscadas em diferentes lugares do mundo.

Vocé terd que usar fodos os seus recursos possiveis para cumprir as

muitas tarefos das missdes, como entrar em lugares sem chamar o

atencdo, eliminar inimigos discretamente e pegar disposifivos para poder

prosseguir no jogo. Para com-
pletar suas missdes, vocé terd
a ajuda de outros agentes es-
peciais que vdo lhe passar in-
formagaes, distrair os seguran-
cas e até lhe entregar alguns dispositivos de espionagem. Vocé poderd se
vestir igual a outras pessoas, isto 6, ao menos naquelas que estdo
especificadas na misso. Para ndo chamar a atenciio em lugares pabli-
cos, vocé poderd usar armas com silenciador ou entdo atrair a vitima
para um lugar isolado pora poder agir sem perigo. A qualidade grdfica
do jogo € boa e as texturas sio bem agradaveis, além de oferecer uma
jogabilidade suave e eficiente. O mesmo pode ser dito da parte sonor,
mas vocé conseguird um melhor desempenho usando as dicas a seguir

A Invencibilidade

Na tela de selegto de misses, aperte R, Z,
(V. R, CW. Se fizer corretomente, vocé
ouvird a frase "Ah, that's befter".

A Municao infinita

Na tela de selecdo de missdes, aperte C A,
L, Cq L L. Se fizer corretamente, vocé
ouvird a frase "Ah, that's better".

A Arma 7.65 com silenciador
Na tela de selegdo de missdes, aperte C A,
L Op, C«, CA para receber a arma
7.65 com silenciador e com 30 firos. Se fizer
corretamente, vocé ouvird a frase "Ah, that's
better".

A Arma9mm

Na tela de selecto de missdes, aperte R, L,
(V. CA. CA para receber a arma de
9mm, com 30 tiros. Se fizer correfamente,
vocé ouvird a frase "Ah, that's better".

AUz
Na tela de selectio de missdes, aperte Cpp,

(< O, (W, R para receber a Uzi com

30 tiros. Se fizer corretamente, vocé ouvird a
frase "Ah, that's better".

A Mini-rocket launcher

Na tela de selectio de missdes, aperte R, L,
(«q Op, (W para receber a Mini-Rocket
Launcher com 30 foguetes. Se fizer
correfamente, vocé ouvird a frase "Ah, that's
better".

A Modo facil

Na tela de selecdo de missdes, aperte
continuamente CA\, Z. Enquanto estiver
fazendo isso, Ethan deverd dizer rapidamente
"Ah, that's Better". Se fizer corretamente o
jogo comegard com quase o dobro de energia,
e 05 danos também serdio amenizados.

A Modo turbo
Na tela de selecdo de missdes, aperte C A, Z

0S: M

CA. L CA. Sefizer comefamente, vocé
ouvird a frase "Ah, that's better".

A Modo crianca

Na tela de selegdo de missdes, aperte Y,
CA R L L Sefizer cometamente, vocé
ouvird a frase "Ah, that's better".

A Modo cabeca grande

Na tela de selegdo de missdes, aperte Y,
R, CA. L C Sefizer coretamente, vocé
ouvird a frase "Ah, that's better".
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MORTAL KOMBAT
M. : SUB-ZERC

P Um Mortal Kombat diferente para vocé detonar

Tomundo—se um jogo de agiio, Morfal Kombat Mythologies: Sub-Zero
é 0 primeiro jogo da série a mudar o palco das batalhas. No enredo
deste jogo o protagonista da aventura é o ninja Zub-Zero, que foi
encarregado da missdo de recuperar um medalhdio mdgico que estd nos
dominios do temivel Shinok.

Nesta aventura no Outworld, Sub-Zero encontrard seu principal ini-
migo, Scorpion, entre outros servos de Shinok que stio Quan Chi e até o
monstro Baraka e suas garras mortais. Espirifos dos quatro elementos,
fogo, vento dgua e terra também estardo presentes e vocé terd que
derrotdos para chegar o seu objefivo.

A idéia de mostrar o jogo com personagens carismdticos da série
Mortal Kombat é muifo boa. Além de envolver o jogador em um mundo
de aventuras e que exigem muito mais esfratégia e afengdo para progre-
dir, o Midway manteve os elementos que fizeram a série um tremendo
sucesso, os fafalities (golpes de finalizagdo).

Sub-Zero, o ninjo do gelo, é capaz de decapitar seus inimigos e

» Comece na iltima fase
Escreva ZCHRRY na tela de password, para
comegar no Fortress com 20.000 pontos de
experiéncia. Entdo, se morrer anfes de um
Checkpoint, aperte L para lutar com Quan
Chi ou R para enfrentar Shinnok.

» Invencibilidade
Escreva TDFCLT na tela de password.

» 1000 vidas
Escreva GTTBHR na tela de password.

» Vidas infinitas
Escreva NXCVSZ na tela de password.

- -

N

também usar suas magias de gelo. Embora s cenas de FMV tenham sido
cortadas da versdo Né4, a qualidade do jogo ficou muito boa. Apenas
a jogabilidade é um pouco confusa no inicio e exigird muita prdtica do
jogador para pegar o jeito certo e conseguir usar os fatalities. Mas sem
divido este jogo ¢ indispensdvel para os fis de Mortal Kombat.

» Veja o Earth Boss explodir
Escreva RCKMND na tela de password.

» \eja os créditos
Escreva CRVDTS na tela de password.

» Segqiiéncia de FMV Outtake
Chegue até Shinnok com mais de cinco Urnas.
Ento derrote Shinnok e entre no portal,
agora espere até os créditos acabarem para
ver mais uma sequéncia de bonus.

o Password das fases

Fase Nome  Password

2 Wind THWMSB
Earth (NSZDG
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GAMECUBE

UPER MONKEY BALL

P Os macacos detonam no GameCube

lungudo no Japdo, Super Monkey Ball da Sega é um dos primeiros
fitulos do GameCube a ter dicas. Este jogo de puzzle é divertido para
seu género. Vocé poderd controlar os macacos Aiai, Meemee, Baby ou
Gongon, que se aventuram dentro de. bolas transparentes, ao longo de
um labirinto totalmente 3D. Apesar de parecer estranho, este jogo apre-

intuitiva e com respostas rdpidas aos comandos.

Vocé usard a alovanca analdgica, que & muito boo. O desafio deste
jogo fambém consiste em ter boa memdria, pois vocé terd mais de cem
niveis diferentes para explorar e o melhor é jogar em até quatro pessoas
a0 mesmo tempo, com a tela dividida. A idéia também é juntar @ maior
quantidade de bananas possiveis no jogo para participar dos muitos

senfa um desafio fora do comum aos jogadores e a jogabilidade ¢
— - g minigames, dentre os quais vocé encontrard Monkey Fight, Monkey Golf,
Monkey Target, Monkey Billiards, Monkey Race e muitos outros.
0 nivel de dificuldade do jogo aumenta com o tempo, deixando
algums fases incrivelmente dificeis, além de muitas delas serem secrefas
0 que exige uma jogada bem precisa para conseguir habilitd-os.

= \° DE JOGADORES
= 1 JOGADOR

Bowling ou Monkey Golf. Cada um custa 2.500
pontos. 0 truque requer que vocé refire o seu
Memory Card do videogame. Agora vocé pode-
1d selecionar qualquer minigame que queira
jogar e o jogo ndo usard os ponfos que vocé
obteve. Se quiser jogar outro minigame, reinicie
0 jogo e repita 0 processo.
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@ Jogue gualquer minigame
¢om 2.500 pontos

Logo que conseguir seus primeiros 2.500
pontos no jogo, salve seu progresso no
Memory Card. E enttio vd para a selecdo de
minigames. Logo que estiver em um deles,
vocé receberd a opgdo de comprar um dos
trés minigames: Monkey Pool, Monkey
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GAMECUBE

WAVE RACE: BLUE
STORM

p Corridas super emocionantes

Wave Race: Blue Storm mais uma vez inova e usa a capacidade do
console para criar uma diversio acima da média e com muita
qualidade visual. Este jogo tem um visual incrivel e fambém um dos
melhores efeitos de dgua jd vistos em um videogame. '
£ quase perfeito o movimento das ondas criadas durante as corridas
e 0s cendrios sdo muifo bem detalhados, deixando o jogador surpreso.
A quantidade de detalhes realmente faz a diferenca neste jogo, que
tombém apresenta uma dtima jogabilidade.

0s botdes L e R podem ser usados para auxiliar o direcional analdgico . e
a fazer as curvas, o que cria um novo artificio muito Gtil.

Este & um dos grandes titulos do GameCube que deixardo os jogado-
res totalmente envolvidos. Os desafios sdo outro destaque em Wave
Race: Blue Storm, pois até quatro jogadores simultaneos poderdo dispu-
tar corridas e usar todas as acrobacias possiveis para se manter na
lideranca. Pular rampas, encontrar atalhos e ate mesmo atrapalhar os
demais corredores com manobras ousadas que sewirdo de artificio para
ser 0 vitorioso.
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A Password

Entre no menu de opgdes e mantenha pressi-
onado Start+Z+X para habilitar a opcdo
Password. Entiio use esta opcdo para colo-
car os passwords e competir em desafios de
Time Attack oficiais.

@ Aceleracao rapida

No comeco de uma corrida, mantenha pressi-
onado o botdio A antes do comentarista dizer
GO! e a luz se tornard verde para conseguir
um Turbo.

® Modo Try!

Entre no modo de treinamento e termine todos
0s objetivos em todas as dificuldades Beginner
e Master para habilitar a opedo Try! no modo
de treinamento. Este modo é uma variagdo do
Dolphin Park.

o

@ Controle a tela de Loading
Na tela de fitulo ou enquanto uma nova
pista estiver sendo carregada, aperte o dire-
cional analdgico para produzir ondas na
dgua.
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P Mais um super hit da Konami

portdtil turbinado da Nintendo ganhou um novo jogo da série
Castlevania, onde mais uma vez aconfece a-eferna guerra entre o

bem e o mal. A bruxa Carmilla ressuscitou o conde Dracula e para
combater o senhor dos vampiros, Nathan Graves e os irmdos Hug e
Maurice Baldwin vio para o castelo. Porém, Dracula captura Maurice e
0s outros dois herdis iniciam sua aventura no subtentineo do castelo.
Mesmo aqueles que ndo sdo fds da série Castlevania, encontrardo
um Gfimo desafio e muita diversiio neste jogo. Muitas caracteristicas
foram herdadas de outros jogos, especialmente de Castlevania Symphony
of the Night do PlayStation. A parte visual é fantdstica, mantendo o
grdfico 2D rico em detalhes e um sistema de batalha com elementos de

— m———t | immrmmr
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inicie uma partida. A palavra Thief aparecerd
na tela de opgdes. Seus Stafus serdo reduzi

RPG. Seu personagem acumula pontos de evolucio, permitindo a ele
aumentar a sua forca para destruir inimigos mais poderosos ao longo da
aventura.

0 DSS (Dual Setup System) contribuird muito na jogabilidade, pois
com este sistema vocé poderd encontrar cartdes mdgicos e combind-los
de diferentes maneiras para usor variados fipos de afaque. Existem dois
fipos de cartdes: atoques mdgicos e atributos. As criaturas mdgicas
fambém poderio ser usadas para ajudd-o neste aventura, além de poder
usar as armas secunddrias como o machado, dgua benta, crucifio,
faca e um reldgio capaz de parar o tempo por alguns segundos.

A marca registrada da série é a trilha sonora, que alids é de muito
boa qualidade no GBA. As misicas confinuam infensas e envolventes,
encaixando-se perfeitamente nas fases e situacdes. Pode acreditar que
vocé ficard horas explorando o castelo de Dracula, enfrentando inimigos
e desvendundo muitos lugures misteriosos.

cerd na tela de opgdes. Todos os cartdes
estardo disponiveis abaixo da op¢do DSS.

dos, no entanto o valor de LCK (Sorte) au-

mentard significativamente.

» Modo Fighter
Escreva GRADIUS no lugar de seu nome e

#» Modo Shooter

Escreva CROSSBOW no lugar de seu nome e
inicie uma partida. A palovra Shooter apare-
cerd na tela de opgdes. O personagem
Nathan terd um nimero significativo de co-
racdes, extra sub-weapon e poderd usar a
Homing Dagger sub-weapon.

#» Modo Thief
Escreva DAGGER no lugar de seu nome e

» Modo Magician
Escreva FIREBALL no lugar de seu nome e
inicie uma partida. A palavra Magician apare-

inicie uma parfida. A palovra Fighter apare-
cerd na telo de opgdes. O personagem
Nathan ficard mais forfe e resistente.




EARTHWORM JIM

P Ele estd de volta para divertir vocé

a época em que apareceu pela primeira vez no Super Nintendo,
Eatrworm Jim mudou a concepciio de muitos jogadores no senti-
do da comédia e de atos comicos.

A diversdo jd comegava por ai, pois afé hoje este jogo mantém sua
esséncia diverfida, pois ndo é sempre que vocé controlard uma minhoca
frajondo uma super roupa bidnica em um mundo maluco, onde grande
parte dos fatos envolvem vacas.

Vocé ferd a importante tarefa de resgatar a princesa e enfrentar o
maniaco Psy-Crow. Nao pense que esta aventura serd fdcil, ao longo de
sete fases malucas tudo pode acontecer. Algumas destas fases sdo New

x4 Y (P

Junk City, Andy Asteroids, Intestinal Distress e Snot a Problem.

0 poderoso traje bidnico de Jim permite a ele correr, pular e usar suas
amas poderosas. Além de armas de fogo, vocé poderd usar o corpo
anelideo de Jim como um chicote. A jogabilidade ficou Gtima, embora
apresente alguns detalhes e exijom muito mais atencio do jogador que
terd que executar pulos e chicotadas com maior precisiio.

Mas niio se preocupe, a diversiio ¢ tanta que vocé provavelmente
ficard o maior parte do tempo envolvido com as loucuras a serem feitas
para salvar a princesa ou mesmo para derrotar seu arque-inimigo Psy-
Crow.

» (S -
ks, 6 1% B s

@ Level Skip

Toda vez que quiser pular para a proxima
fase, aperte o botdo Start para pausar o
jogo, depois use um dos truques indicado
para a fase desejada. Obs.. os botdes Direi-
to e Esquerdo se referem aos botdes que
estiio na parte de cima do aparelho.

A WhatThe Heck
Aperte Select, botdo Direito, B, \, botdo
Esquerdo e B.

A Down The Tubes
Aperte /N, botdo Esquerdo, \, A, botiio
Direito ¢ A.

A Snot A Problem
Aperte botdo Direito, 1, Select, botdo Esquerdo,
botiio Direitoe €.

Aleveld
Aperte botiio Direito, bofdo Esquerdo, A, B,

. 008

T

é _— o

B, A, botiio Esquerdo e botiio Direito.

A ForPete s Sake
Aperte =, €, botio Direito, botdo Es-
querdo, A e botdo Direito.

A Buttville
Aperte botdo Esquerdo, A, /N, bofdo Direi-
to, A, botdo Direito, A e Select.
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MARIO KART SUPER

CIRGUIT

P Um super game de corrida

Este foi um dos jogos mais comentados da Nintendo para o lange-
mento do Game Boy Advance e sem divida ndo decepcionou. Mario
Kart Advance é um dos jogos do portdtil que demonstra a grade capaci
dode da Nintendo em evoluir seus fitulos.
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Mas a grande novidade neste jogo é que até quatro pessoas podem
participar da mesma corrida linkando quatro GBAs e usando apenas um
cartucho. Este jogo usa muitos elementos do Super Mario Kart langado
para o Super Nintendo e também para o Mario Kart 64, o resultado desta
mistura é um dos melhores jogos de corrida para o GBA.

Vlocé terd mais de quarenta pistas diferentes para correr, oito perso-
nagens para escolher e os modos GP e Time Trial. Além disso, vocé poderd
habilitar corridas secretas chegando em primeiro lugar em todas as
pistas disponiveis nas modalidades 20, 50 e 150 CC.

Seu desempenho na pista ndo serd avaliado apenas por ter chegado
entre os frés primeiros, mas também serd avaliodo a quantidade de
moedas que vocé coletou ao longo da corrida.

Isso adiciona muito mais diversdo e um desafio extra de pegar
quantas moedas consequir e ainda manter uma boa colocagto entre os
competidores.

Circuito Special Cup
Consiga um trofeu ouro em todas as pistas
para habilitar o circuito Special Cup.

Pistas de Super Mario Kart
Consiga 100 moedas ou mais no final do
campeonato e assim habilitar novas pistas.
Aperte L ou R para jogar as moedas e logo
que conseguir um ranking A em fodas os
campeonatos e todas as dificuldades, vocé
habilitard todas as pistas do Super Mario
Kart original.

Tela de titulo alternativa

Complete todos os circuitos em fodas as clas-
ses para mudar a cor de fundo da tela de
fitulo.

Controle o personagem na tela
de selecdo de personagens

Na tela de selecto de personagens, aperte L
para afirar um casco verde de tartaruga no
personagem ou aperte R para fazéo pular,

Use o chifre
Durante uma corrida, aperte Select e o seu
personagem usard um chifre.

Largada turbinada

Um pouco antes da dltima luz acender na
contagem regressiva, aperte o botdo Gas
para comear com uma super aceleraco.

Deletar gravacdes
Mantenha L+R+B-+Start pressionado e ligue
0 GBA para deletar as gravacdes do jogo.




RAYMAN ADVANCE

P O mais bonito dos jogos do Game Boy Advance

urpreendendo a muitos com sua capacidade, o novo portdtil da

Nintendo realmente mostra um grande potencial e conseguiu con-
verfer um jogo dos 32 bits mantendo toda a qualidade e beleza do fitulo.
Rayman Advance sem divida € um dos jogos mais impressionantes
visualmente, com cendrios 2D cheio de detalhes, uma animacio fluente
e suave e também uma jogabilidade fantdstica.

Para salvar seu mundo, Rayman terd que encontrar Mr. Dark e
libertar as criaturas mdgicas Electoons, que sio a fonte de poder de
Rayman. A acontece em sessenta fases diferentes muito divertidas. 0
desafio do jogo é excelente, pois vocé so poderd terminar o jogo se
encontrar todas as gaiolas com os Electoons.

Mas Rayman ndo cantard so com a sorte, ele também encontrard

fada Bertilla que the dard novas habilidades como correr, agarrar coisas,
arremessar seu punho mdgico e afé usar o cabelo para planar. Nio
podemos deixar de citar que a qualidade da frilha sonora para o GBA
também ficou excelente, tomando este jogo uma aventura fantdstica
para aqueles que ainda ndo conhecem o maravilhoso mundo de Rayman.
Esta aventura o envolverd durante horas, portanto jogue com muita
atencio, pois hd inimeros detalhes que podem revelar a existéncia de
gaiolas escondidas nas fases.

Selecdo de fase
Pause o jogo e aperte B, €, >, V,
> |

99 vidas
Pause o jogo e aperte €, =, ¥V, >,

Invencibilidade
Pause o jogo & aperte >, N, >, €, D, R.

Todos os poderes
Pause o jogo e aperte N, €, >, €, D, L.

Todos os itens
Pause o jogo e aperfe R, D, €, =, &, L.

s

Recarregue energias
Pause 0 jogo e aperte L, Y, &, ™, ¥, R.

Continues infinitos

Na tela de Continue, apds ndo fer mais vi-
das ou continues para usar, aperte />, N,
—>, < e Start para confinuar sem usar
nenhum Confinue.
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Il TURBO REVIVAL

P De volta aos bons e velhos tempos

os tempos do Super Nintendo e mesmo nos Arcades, a série Stree

Fighter havia afingido o dpice da diversio em um jogo de luta,
sendo um dos melhores jogos da série desde entdo. Embora outros jogos
tenham surgindo para complementar e evoluir a série, a Capcom decidiu
reviver este cldssico para o Game Boy Advance com o fitulo de Super
Street Fighter I Turbo Revival.

Além de oferecer uma boa quantidade de personagens, vocé ainda
contard com Fei Long, Cammy White, Thunder Hawk e o ofricano super
divertido Dee Jay. Além destes hd também o lutador Akuma, que pode ser
escolhido através de fruques.

Vocé terd também uma barra de super especial localizada na parte
inferior da tela e uma vez que ela esfiver cheia, vocé poderd desferir um
super ataque fazendo um movimento especial duas vezes. De certo modo
0 jogo ndo é uma cGpia, mas sim uma versdo melhorada. Alguns

A Movimentos especiais mais
faceis de serem executados
Enquanto estiver lutando, aperte N (2),
V), €, >, €, >, 8, A Se fizer
corretamente, vocé ouvird um som confir-
mando o truque. Isso permitird executar afo-
ques especiais ufilizando movimentos sim-
ples. Por exemplo, enquanto estiver jogando
com Ryu, aperte => +soco para um
Hadouken, e o antigo movimento do
Hadouken servird para executar o Shoryuken.
Obs.: aperte Select para ativar ou desativar
esta opcdo.

detalhes dos personagens foram
melhorados, as mdsicas mudam
rapidomente durante as execu- =
¢oes dos super ataques.

Vocé também poderd desafi- =5
ar um amigo para lutar linkando dois GBA mas terd que usar tombem
dois cartuchos. Embora haja algumas limitagdes para a execugdo de
golpes, este jogo é sem divida uma das maravilhas do novo portdtil da
Nintendo.

A trilha sonora também sofreu algumas mudancas, mas se mantém
préxima do original, que jd era excelente na época. As vozes dos
personagens ficou muito boa, embora eles s falem o nome dos golpes
desferidos. Agora, o Game Boy Advance jd tem uma versdo do dldssico
dos jogo de luta.

@ Jogue com Akuma
Acumule 5000 pontos para jogar com este
personagem.

@ Jogue com Shin Akuma
Acumule 9999 pontos para jogar com Shin
Akuma, que esfard mais poderoso.

A Reiniciando o seu Jogo
Enquanto estiver jogando, aperte Select+Start.

@ Novos modos de jogo
Jogue o modo de jogo normal para um lute-

dor e terminando-0 vdrias vezes, vocé poderd
habilitar os modos Survival e o Time Attack.




METAL GEAR SOLID

P A aventura de Snake no Game Boy Color

Muitos foram os jogadores que se envolveram no mundo de espi
onagem em que vive Solid Snake. E aqueles que ndo teiveram o
prazer de jogar a versdo langado para PlayStation, entdo podem se
alegrar pois esta versio de Metal Gear Solid oferece tudo e um pouco
mais no Game Boy Color.

Nesta avenfura, um bando de renegados se instalam na base Quter
Heaven, comandada por Liquid Snake e seus comparsas. De Id eles
ameagom atacar usando a mais eficiente arma de destruicdo chamada

Metal Gear Rex, um tanque bipede
capaz de andar em qualquer tipo de
ferreno e é equipado com armamento
bélico.

Duas pessoas importantes também esfo sobre os dominios de Liquid
Snake e somente uma pessoa serd capaz de se infiltrar e acabar com esta
onda de terror, seu nome é Solid Snake.

Esta aventura tem todos os elementos da versiio do PlayStation e as
tnicas mudancas sdo: a parte grdfica, o dngulo de cmera e que o jogo
foi dividida em treze fases ao invés de ser uma fase dnica e continua. A
jogabilidade ficou bem mais objefiva e simplificada, mas a qualidade do
acdo confinua € incontestdvel.

Outra grande diverso é que vocé poderd participar de 150 misses
na opgdo VR Mission. Através de um link cable, dois jogadores poderdo
participar da opgéio VR Mission para saber quem é o melhor agente
secreto.

@ Opcdo Sound Test

Complete as VR Missions com um Ranking
100%. Desta forma o Sound Test serd habili-
tado e nele vocé poderd escutar as misicas e
sons do jogo.

@ Selecdo de fase especial
Termine o jogo na dificuldade Easy ou maior.
Entdo uma nova opcdo aparecerd, permitin-
do a vocd jogar em qualquer fase novamen-
te, mas com novos objefivos.

@ Revelacdo do enredo
Termine o jogo usando a selecdo de dase

especial para pegar o arquivo No. 4, que reve-
lo alguns detalhes do enredo.

@ Entretenimento durante o Jogo
Termine o jogo e depois recomece uma nova
parfida. Entdo digite 140.07 na freqiigncia
do seu Codec para ouvir alguns sons legais.

® Uso automadtico de Rations

Se vocé equipar as Rations, ao invés de sim-
plesmente usHas, elas serdio usadas autome-
ticamente por Snake quando for necessdrio.
Isso & muito dtil nas batalhas contra os che-
fes, ou quando houver possibilidade de ser
acerfado por ataques mortais.

© Veja as halas da arma FaMas
Atire até sobrarem apenas duas balas, depois
equipe a sua Bandanna e afire novamente.

@ Derrote Revolver Ocelot

Atire em Revolver Ocelot enquanto vocé o
persegue no campo de batalha. Procure acer-
tar em suas costas para matdlo mais facil-

@ Derrote o tanque de guerra
Jogue uma Chaff Grenade no solo e quando
ela explodir, corra em direc@io do tanque de
guerra e jogue uma granada dentro dele.
Vocé poderd perder um pouco de energia,
mas vale a pena pois precisard usar apenas
duas granadas para vencer.

@ Passe pelos lohos

Vocé pode usar o item Handkerchief (lengo)
para passar despercebido através dos lobos
que estdo na caverna, antes de seu primeiro
encontro com Sniper Wolf.
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POKEMON CRYSTAL

P Prepare-se para mais uma grande evolugdo de monstros

s monstinhos de bolso ndo param de evoluir e o Nintendo lanca
Pokémon Crystal com novas caracteristicas para se diferenciar
dos demais jogos jd lancados para o Game Boy Color. Desta vez o
protagonista da aventura é uma menina e vocé poderd caar mais de

251 pokémon, sendo que cem deles sto novido-
de, vocé terd direifo a um novo acessério chama-
do Pokégear e o jogo também terd um reldgio
inferno que regula o tempo entre dia e noife.

£ possivel linkar dois GBAs para trocar infor-
magdes sobre pokémon e até batalhar um contra
0 outro. O enredo confinua o mesmo, onde sev
personagem anda ao redor do mundo em busca
dos melhores pokémon para se fomar um mestre.
Cada pokémon tem suas vantagens e desvanta-

@ Annons ou Unowns

No fundo da sala do puzzle nas ruinas de
Alph, hd uma palavra escrita por Annons e
Unowns. Eles pedirdo para que vocé faca
coisas para chegar até a sala dos fundos.
Em um lugar, vocé deve equipar a Water
Stone, enquanto em outro vocé deverd colo-
car um Houou ou Ho-oh como primeiro
pokémon. Jd em oufro lugar, vocé deverd
usar um Escape Rope, depois um Flash. Logo
que estiver na sala dos fundos, pegue os
itens e caia no buraco para encontrar uma
sala com uma mensagem sobre os Annon e

Unown. Caia no oufro buraco que encontrar
Id, para voltar até o sontudrio dos Annon
Unown.

@ Serehii ou Celehi

Ligue o adaptador mavel, e entdo vd para o
centro de comunicagdo em Goldenrod City e
leio @ mensagem nos armdrios @ direita da
salo. Estas mensagens estardo falando sobre
um presente do futuro. Saia e  enfermeira de
cabelos azuis pedird que vocé venca todos os
dezesseis gindsios para pegar a GS Ball. Logo
que fizer isso, dé a GS Ball para Kurt. Entio,
no préximo dia ele Ihe enfregard de volta.
Cologue este item no santudrio da llex Forest e
um Serebii ou Celebi de nivel 30 ird atacd-o.

@ Suikun ou Suicune
Encontre um Suikun ou Suicune em trés luga-
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gens em niveis de forca, ataque e velocidode. Algumas criaturas so
raras e so poderdo ser capturadas em deferminados momentos do dia ou
da noite, além de ter que enfrentar batalhas dificeis para enfraquecé-s.
Alguns pokémon so poderdo ser adquiridos através de procriagdo, isso

também ajuda muito a conseguir novos monstrinhos
para seu arsenal.

Isso exigird que o jogador conhega bem seu
pokémon para poder usar todos os recursos possi
veis. Voltando a falar do relégio intemo, ele serd de
grande importncia para o jogador. Alguns eventos
56 poderdio ser cumpridos em deferminados dias da
semana e durante cerfos hordrios, manhd, tarde
ou noite, que o GBC registrard. Estd pronfo para
mais uma batalha pokémon?

res diferentes (do lodo de fora do National
Park, abaixo do arbusto perfo do Mount
Mortar e dentro de Cianwood). Depois vd
para a Tin Tower e um Suikun ou Suicune ird
aparecer para lutar com voce.

@ Canal misterioso 13.5

Use o seu rddio nas ruinas de Alph para
encontrar a freqiiéncia 13.5. Vocé ouvird
sons misteriosos feitos por um Annon ou
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P> Wolverine vai detonar no Game Boy Color

Omuis forte dos X-Men, Wolverine, vem em mais um jogo e des-
ta vez ele terd que usar todas as suas habilidades e suas garras

revestidas com o metal inquebrdvel, o -

adamantium.

Oferecendo uma qualidade visual muito boa,
os produtores conseguiram deixar o jogo com
muita agdo e diversdo na medida para vocé,
que terd vinte fases para acabar com seus
inimigos.

0 personagem Wolverine possui muitas ani-

magdes que permitem a ele terminar seus afe-
ques sempre de uma maneira diferente.

A Roupas alternativas

Na tela de Press Start, aperte N (2), N/ (2),
&, >, €, >, B, A Se fizer corretamen-
te, vocé ouvird um som confirmando o tro-
que. As novas roupas permiiriio que Wolverine
se cure mais rdpido.

=

2 Password das fases

Fase 2: Cabeca de Wolverine, Garras de
Wolverine, Simbolo dos X-Men, Corpo de
Wolverine

Fase 3: Garras de Wolverine, Dentes de Sabre,
Corpo de Wolverine, Cabeca de Wolverine
Fase 4: Caveira, Cabeca de Wolverine, Simbo-
lo dos X-Men, Garras de Wolverine

Vocé poderd usar passwords para continuar o jogo de alguma fase
onde tenha parado, e embora o GBC tenha apenas dois botdes, Wolverine

se limita a atacar e pular. Um dnico problema
para o jogador neste jogo sio alguns cendrios,
que sdo muifo escuros e acabam camuflando os
inimigos.

Em todo caso, Wolverine possui seu poder de
regeneraciio, o que foz ele recuperar sua energia
durante algum tempo.

Ndo hd muitos sons no jogo, no entanto isso
no atrapalha em nada, o jogo cativa por usar
muito dinamismo e acdo incessante.

Fase 8: Garra, Cabega Azul, Simbolo dos X-
Men, Caveira

Fase 9: Caveira, Simbolo dos X-Men, Garras
de Wolverine, Dentes de Sabre

The End: Cabeca, Caveira, Simbolo dos X-
Men, Garota
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New Nightmare
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m AVENTURA

ALONE IN THE DARK:
NEW NIGHTMARE

P Desvende os segredos de uma ilha misteriosa

uito antes da série Resident Evil, o jogo Alone in the Dark era um
dos jogos que representava o Survival Horror. Mas a qualidade
gidfica do jogo era muito limitada, com o grande avango da tecnologia
foi possivel a Dark Works reformular o seu jogo e tomd-o uma novidade.
£ entdo que surge Alone in the Dark: New Nightmare. Esta quarta
aventura fraz de volta o defefive sobrenatural Edward Camby, que inves-

inferessante e que vai se aprofundando a medida que o jogo evolui. Vocé
poderd escolher jogar com um dos dois personagens, que iniciam de
locais diferentes do jogo e por isso possuem ponfos de vistas fotalmente
diferentes da aventura. Tornando-se um jogo melhor do que antes, a
jogabilidade ganhou uma grande melhoria, deixando o jogador muito
mais confortdvel e com respostas rdpidas aos comandos.

fign o morfe misteriosa de sev amigo Charlie
Fiske.

As dlfimas informagdes vieram de Shadow
Island, onde Charlie Fiske fentava reunir frés
placas mdgicas que, segundo dizem, poderd
abrir o portal do mundo das trevas. Aline Cedrac
ajudard Edward Camby a resolver este intrincado
mistério e também a entender por que estre-
nhas criaturas assombram uma velha mansdo.
Sem divida este jogo possui um enredo bem

@ Cheat Mode

Comece 0 jogo com o Wizardmaster na linha
de comando, para habilitar o Cheat Mode
na tela de inventdrio.

@ Saves infinitos

Ao deixar o saldo de entrada com Carnby,
uma seqiiéncia de FMV aparecerd quando vocé
conhecer Edenshaw. Na seqiiéncia seguinte,
ele the dard um Charm of Save. Imediatamente
salve seu progresso quando a seqiéncia de
FMV se completar. Agora salve seu progresso
repetidamente para o jogo criar vdrias opcdes
de saves.

nY

A parte grdfica também evoluiu bastante,
sendo mais realista, as imagens eram muito qua-
dradas e sem expressdo. Encontrar ifens, che-
ves, destrancar portas e resolver muitos puzzles
siio parte da rofina deste jogo, fudo para man-
fer o jogador bastante envolvido. Os dngulos de
cdmera também so Gtimas e bem posicionados,
embora os cendrios sejam muifo escuros e afra-
palham um pouco em certos momentos. Mesmo
assim, um 6fimo jogo.




BLOOD OMEN: LEG

P A firia de um homem e seu préprio destino

Odiudo por todos, o nobre Kain era um homem invejoso que despre-
za a todos. Até que certo dia, ele entra em conflito com as
pessoas do vilarejo onde mora, que o matam e cravam uma espada em
seu peifo. No entanto, seu ddio o levou até a uma poderosa entidade do
mundo das trevas, o Necromancer.

Em troca de sua alma, Kain aceitou tomarse um vampiro e assim
vingarse de todos aqueles o quem odeia. Mesmo se fomando um imor-
fal, Kain arrepende-se de ser um vampiro mas ndo poderd mudar seu
desfino. Entio ele revolta-se contra o Necromancer e prefende assumir
seu lugar, mas para isso ele precisa encontrar a espada Soul Reaver. Este
foi um dos primeiros RPGs a estrear no PlayStation e a versio PC oferece
mais qualidade visual.

Confrolando o vampiro Kain, vocé poderd ver espiritos no mundo
dos mortos e interagir com a acéio no mundo dos vivos. A influéncia do

A Cheatmode

Faca um dos cddigos a sequir durante o
jogo, para afivar o cdigo correspondente.
Encher o life: 1, =, Ataque, Acdo, /M,
¥V, 2, €

Full Magic: =, =, Ataque, Acio, P,
¥, 2, €

Ver Dark Diary: €, -, Ataque, Acdo,

dia e da noite também & muito
importante, pois este RPG tem
muitas aventuras paralelas e
algumas delas vocé s6 poderd
ter acesso em determinados
momentos.

A dgua afefa a sua resis-
téncia, por isso é importante .. = =, w——
se abrigar e sugar sangue de inocentes para se manter no mundo dos
vivos. Mas as coisos vio se tomando cada vez melhores, pois vocé
pegard novas armas, aumentard sua forca e também poderd aprender
magias mortais e se transformar em outros seres. Este & um dos mais
envolventes dos RPGs, pois hd muitos elementos agindo a0 mesmo
fempo, garantindo vdrios dias de jogo.
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RESIDENT EVIL 2:

PLATINUM

P Um super jogo com as qualidades do PC

Residem Bvil 2 ganhou sua versdo Plafinum para o PC. Esta versto
é uma adaptacdo da versio Dual Shock langado para PlayStation
hd algum tempo. O enredo se passa com a chegada de duas pessoas ao
mesmo fempo, mas em lugares diferentes de Raccoon City. De um lodo
da cidade chega Leon Scott Kennedy, um policial recém contratado do
departamento de policia de Raccoon. Enquanto em oufro ponfo da
cidade, estd Claire Redfield, imd de Chris. Ela veio pora a cidode pora
rever seu irmio, mas ao parar em um bar para pedir informacdes Claire
é afacada por zumbis e logo encontra Leon, que fombém estd cercado.
Juntos eles fogem e combinam de procurar sobreviventes para so entdo
sair da cidade.

Esfe jogo possui duas aventuros distintas pora cada jogador, que
siio classificadas como Scenario A e Scenario B. Coda um mostra um
ponto de vista diferente do enredo, o que foz 0 jogador jogar mais vezes
para entender o que realmente aconteceu em Raccoon City. Mas a grande

vantagem do PC é sua qualidade grdfica de alta definicio, que toma o
jogo ainda mais agraddvel de jogar e observar os defalhes dos cendrios
e dos personagens. Neste jogo vocé poderd habilitar um minigame extra
além do The 4th Survivor e do To-Fu The Survivor, é o ExBattle. Esto
aventura mostra uma outra versdo da historia, onde Chris Redfield chega
em Raccoon ity e tenta desarmar bombas bioldgicas em alguns minu-
tos. Junfe a isso todas as demais possibilidades jd existentes no jogo e
vocé terd muito mais horas de diversdo.

I

#

A Municdo infinita

Para obter munido infinita, entre na tela de
selegdo de itens e aperte N, N, W, ¥,
&, >, €, >, eselecione o mira. Fazen-
do corretamente, as municdes no seu inver-
tdrio mudardo.

@ Maior resisténcia

Para ter maior resisténcia, combine uma Green
Herb com uma Blue Herb e por dltimo combi-
ne fambém uma Red Herb.

@ Roupas secretas para Lleone
Claire

Jogue com Leon ou Claire no primeiro Scenario
e chegue até a delegacia sem colefar ne-
nhum item no caminho. Em baixo da escada
na enfrada da delegacia, vocé encontrard o

piloto Brad Vickers, que agora é um zumbi.
Mate-o para pegar a Special Key em seu cor
po, entio confinua o jogo até chegar da sala
escura (Dark Room). Use a chave para abrir o
armdrio ao lado da porta e I vocé encontrard
novas roupas para Leon e Claire, além do
arma Colty S.A.A. (arma exclusiva para Claire).

@ Jogue com Ada Wong e Chris
Redfield

Termine 0 jogo conseguindo um ranking, as-
sim vocé habilitard as opgdes The 4th Survivor
e também o Ex-Battle. Nesta dlfima opcio,

vocé poderd escolher entre os personagens
Leon, Claire, Ada ou Chris. Cada persona-
gem possui suas proprias armas e ferd que
desarmar quatro bombas bioldgicas em
poucos minutos.
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SEIA UM NOVD EMPRESARID

Faca parte de uma empresa franqueadora lider no mercado

de videogames, que produz varias publicacdes especializadas de
grande sucesso: GameStation Magazine, GameStation Especial,
GameStation Dicas, Anime Mix, Gamers e PrdDicas.

Ingresse neste segmento muito promissor que representara
em breve o principal lazer das familias, com produtos de alta
tecnologia, ex.: PlayStation 2, Xbox e Gamecube, possuem DVD,

acesso a Internet e videogame de alta definicao, que sao realmente
um sucesso além da quantidade de recursos que movimentarao
em produtos e propaganda. Grandes empresas mundiais estao
entrando no setor, ex.: Sony, Microsoft e outras, o que possibilitara

com certeza um grande crescimento.

TRABALHE COM PRODUTOS DE ALTA

TECNOLOGIA E FACIL ADMINISTRACAD
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II\IFDRMAI;ﬁES Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa
sSOBRE CEP 05060-000 Sao Paulo - SP
FRANCHISING Tel.: (0**11]) 3641-0444 / 0448
Internet: www.progames.com.b
e-mail: falecom@progames.com.b



http://www.progames.com.br
progames.com.br

LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEOGAME

SAO PAULO

LAPA - RUA PIO XI, 230 - TEL.:(0°*11) 3641-0444 / 3831-0444
SANTANA - RUA CONS, MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL.: (0**11) 6979-6644
V. CARRAO - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL.: (0**11) 295-1190

(GRANDE SAO PAULO )

DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL.: (0**11) 4076-1986
OSASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL.: (0°*11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)

BAURU - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL.: (0**14) 227-5484
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL: (0**19) 255-2545 (CAMBUI)
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL.: (0**19) 3875-3025

OURINHOS - R, PARANA, 288 - TEL: (0**14) 3322-2424 (CENTRO)

PIRACICABA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL.: (0**19) 434-7179

5. J. DOS CAMPOS - AV. DR, ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL.: (0**12) 3941-7250

OUTROS ESTADOS

BAHIA

SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL:(0**71) 356-1372 (BROTAS)

BRASILIA
ASA NORTE - SCLN, 313 - BLOCO - E, LOJA - 64 - TEL.: (0**61) 274-3311

GOIANIA - RUA 764, QUADRA 150 - LOTE 10/11 - LOJA4E 5 - TEL: (0°*62) 275-7700 SETOR BUENO)

POUSO ALEGRE - R. CEL. OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL: (0**35) 421-7693

WWW.pro

0s melhores precos e condicbes, todas as
marcas e sistemas, 0s mais recentes
lancamentos, toda linha de acessorios
sempre um atendimento personalizado

PARAIBA

JOAO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL: (0**83) 2262369

PARANA

CURITIBA - AV, SETE D SETEMBRO, 4132 - TEL: (0**41) 224-1235 (BATEL)
CURITIBA - R, MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)
CURITIBA - AV. REP. ARGENTINA, 1534 - TEL.: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
CURITIBA - R. PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL.: (0**41) 339-8943 (CHAMPAGNAT)

RIO DE JANEIRO

BARRA - AV, DAS AMERICAS 7707 - LOJA 104 - B O1 - TEL: (0**21) 2438-8317 (SHOP. MILEN.)
COPACABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - 2°S 5 - LOJA B - TEL.: (0**21) 2547-2644
ILHA DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL.: (0**21) 2462-0657

MEIER - R, ANA'BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL.: (0**21) 2596-2111

TIJUCA - R, CONDE DE BONFIM, 346 S/L 205 - TEL.: (0°*21) 2569-9043

(GRANDE RIO DE JANEIRO
NITERO! - R. MARIZ E BARROS, 351 - TEL.: (0**21) 2610-2071 (ICARAI}

</

PETROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772 - S/L 6 E 8 - TEL. (0**24) 2242-8887 (GALERIA MARCH.)

RIO GRANDE DO SUL
PORTO ALEGRE - R. J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL: (0**51) 3413027 (V. IPIRANGA)
SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 996 - LOJA 5 - TEL.: (0**48) 233-2488 (TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 - TEL: (0**47) 433-7429 (CENTRO)

ARACAJU - AV. BARAO DO MARUIM, 943 - TEL: (0**79) 2130699 (SAO JOSE)
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