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Mi kamosi mé& chtéj’ zabit!

Sice se zndme jen jako Sandman 1211, Krypto 565 a Bentley 44, ale jsme jako pokrevni
braffi. | kdyZ si navzdjem chceme usttelit hlavu. Diky World Online jsme se pfipojili na
website s nejnovéjsima hrama - a zadarmo! Zrovna jsme v Missile Meltdown a zaginé jit
do tuhyho! Pfes chat jsem se spoijil se Sandmanem 1211 proti Bentleymu 44. Jestli ten na

to prijde, jsem mrivej muz. ‘

Pfipojte se k Internetu s World Online a objevte svij svét her na'l‘nry.wor|don|ine.cz.

W, -
| World Online |
The Internet Communication Company

obvda /wfyﬁm

World Online je jedna z nejvétSich komunikanich spoletnosti v Evropé. Nabizi zdarma piipojeni k Internetu, e-mail, web, chat, fip,
odmény za ¢as strdveny na I a dalsi atrakfivai sluzby. Infolinka: 0800 184 184, worldonline.cz, e-mail: info@worldonline.cz




To, Ze drtiva vétsina her je u nds stale proddvana v anglické
verzi, doprovézené ceskym manualem, pro vds asi neni zddnd
novinka. Hlavnim diivodem je velikost trhu a s ni souvisejici
maly pocet prodanych kusi jednotlivych her, ktery nedovolu-
je provddét plné, nebo prinejmensim &dstecné lokalizace
viech, &i alesport valné vétsiny tituld. | kdyz se kazdym rokem
objevuje stdle vice lokalizovanych her, ty nejlepsi se obvykle
ceského prekladu nedockaji. Tedy — nedockaji se ho oficidlng.

Neoficidlni preklady her nejsou zadnou zhavou novinkou,
v poslednich dvou letech ale amatérské lokalizace her nabiraji
na objemu i kvalité — ostatné o tom jsme psali jiz v jedné
z minulych rubrik Inside. Myslim si, ze herni Casopisy maji
v tomto sméru vici hraciim i autorim neoficidlnich prekladu
znacny dluh. Na jedné strané maji totiz mnozi hraci k cestinam
pomérné obtizny pfistup (béZné jsou dostupné pouze na inter-
netu) a jejich umisténi na CD pilohu by pro né bylo idedlnim
by k tomu mély svoleni autori. Proto jsme se rozhodli spolu-
pracovat pfimo s nékterymi tvirci ,éestin” a specialng vam pii-
ndet nckteré nové preklady. Prvni Cestinou, kterou vam tak
mizeme piedstavit, je Vampire: The Masquerade —
Redemption, kterou naleznete na CD 1 v tomto ¢isle.
Za prekladem Vampire nestoji nikdo jiny nez
Mrazik spolu se svym tymem - myslim, ze
odvedli perfektni praci a zaslouzi si za ni uznd-
ni. Cestina do Vampire bude po uréitou dobu
(zhruba mésic) k dispozici vyhradné na
nasem CD, poté ji bude mozné ziskat i na
internetu, napfiklad na nasich strankach
WWW.gameslar.cz.

Verime, 7e se vim ,estiny” zalibi a priblizi vim
zejména hry s nddechem RPG & adventure,
které jste si kviili jazykové bariéfe nemohli zahrdt
— ostatné moznost hrdt hru s ceskym prekladem je
jisté dobrym divodem ke koupi nejedné originalky,
ktera vam drive prisla nezajimavd.

Preklady her jsou ale jen jednou z véci, které pripravujeme
do budoucich GameStarti. PFisti ¢islo vychazi pravda az 30.
ledna 2001, ten ¢as navic ale rozhodné nehodlame prospat.
V GameStaru 26 se tak mizete téSit nejen na vybornou plnou
verzi — revolucni strategii Total Annihilation, doplnénou pfi-
ruckou X-Tra, ale téZ na recenze her jako Resident Evil i,
Hitman: Codename 47 & pdté pokraCovani Tomb Raidera,
které jiz pilné hrajeme, ale do predvanocniho Cisla jsme je
nedokdzali z ¢asovych i prostorovych diivodii napéchovat.

Pieji vdm pevné nervy pri shanéni darkd (taky je chodite
nakupovat 24. prosince rano do Kotvy, jako j&?), pohodové
Viénoce s bohatou nadilkou a zejména bdjecného Silvestra. No
a pochopitelné, vie nejlepsi do nového tisicileti, které nds (uz
naostro) cekd. Nashle 30. 1. 2001.

Lukas Erben
séfredaktor

}9 4 J’—Cé_—.




OBSAH

Vydiva
1DG Czech, a.s.
Séfredaktor
Luk Erben
lukas_erben@idg.cy

Zastupce Séfredaktora

Ivan Siler
ivan_siler@,
Tomés Va
tomas_varoscak@idg.c?

Stali spolupracovni
Viktor Bocan
viktor_bocan@idg.cz

Lukés Ce
lukas_codrt

milan_jablonsky
Jan Kalal

libor vacata@idg.cy
Tomas Zajpt

tomas_zajpt@idg.cz
Pavel Zdérek

Jazyk 3
Katefina Svejdové

Grafick: prava:
Vll

Osvit:

TypoText, s. r. 0.
GameStar on-
www.gamestar.cz

Webdesign:

Vitézslav Gric
vitegslao_gric@idg.cy
Adresa redakce:
GameStar, IDG Czech, a. 5.
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5
Tel.: (02) 570 88 133 (séfredaktor)
(02) 570 88 114 (redakce)
Fax: (02) 652 08 12

Inzerce:
Tel.: (02) 570 88 116
Fax: (02) 652 08 12
_ Piedplatné
CR: IDG Czech, a. 5.
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5
Tel: (02) 57 088 161-2
Fax: (02) 65 208 12
E-mail: predplatne@idg.cy
SR: Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P.0.Box 169, 830 00 Bratislava 3
Tel./fax: (07) 44 45 45 59, (07] 44 45 4628

02) 57 OBS 52 08 12
gz
Reglstra MK CR 8035

ISSN: 1212-3331

Seydlerova 2451/11 153 00 Praha 5
Tel> , fax: 02) 6

Unigrafia, a.s.

Rozsituje UDT, Mediaprint & Kapa,
TransPress, 7 RX, Redit, BMSS-Start,
PC info.

Cena kompletu GameStar Pro
se dvéma CD: 150 Ke

Naklad: 32 000 vitiski
Prodany naklad je ovéfovan ABC CR

-1

ameStar

NoOo ONE LIVES
FOREVER

Mezi pozehnanou nadilkou akénich her,
kterou jsou s nedprosnou pravidelnosti
kaidé Vanoce hradi potitatovych her
zZasypavani, se tajna agentka Kate Archer
dozajista neztrati. S hlavni hrdinkou
obdarenou notnou davkou osobniho
Sarmu, slusnym top-agentskym"
vybavenim, nezbytnym vyvinutym
poprsim a v neposledni fadé také
nejnovéjsi verzi LithTech enginu
i slusnou porci zabavy a hratelnosti
piedstavuje No One Lives Forever
jednu z nejlepsich her letosni zimy.

30

Mezi zaplavou k uzoufani stejnych realtime strate-
gii pusobi Sudden Strike jako zajimavé osvézeni.
Nenechte se viak zmast — ndro¢nost této hry
vysoce prevySuje zabéhly standard vSech ostatnich
spide akénéji pojatych strategickych her. Vjimkou
nejsou ani mise, ve kterych mate pod kurzorem
mysi souéasné stovky jednotek - pro nadSence
a fanatiky druhé svétové vilky je Sudden Strike

opravdovym poehnénim

NOVINKY A PREVIEW

14 Novinky
20 Train Simulator
- 22 Operation Flashpoint

RECENZE
Akéni
30 No One Lives Forever
36 Half-Life: Gunman Chronicles
40 Delta Force: Land Warrior
naCD MOHO

GAME Boy

Vsudypiitomny fenomén Pokémonu se
neda prehlédnout. Mizete se spolehnout,
e néktera ze sto padesati potvor je vam
stale nablizku. Shlizi na vés z obrovskych
plakati, vykukuje zpoza vykladnich skfini
obchodii nebo toci z televizni obra-
zovky. S naéi dvojstrankou nabitou
tipy a triky je vade kariéra
Mr. Pokémona na dosah!

28

STORY: NAKUPN( HOREEKA

Obdobi vanoénich svatka je piimo idealni prilezitosti k nakupu
véeho mozného a poéitacovy hardware i software rozhodné neni
vyjimkou. Dali jsme hlavy dohromady a pfipravili pro vés vycet
toho, co by rozhodné nemélo chybét pod vanocnim stromeckem
(at jiz skute¢nym nebo virtuélnim) kazdého opravdového hrace
pocitaéovych her.

Strategie
42 Thandor — The Invasion
44 Sudden Strike
48 Sacrifice
52 Starship Troopers
54 Hogs of War

Sport
56 FIFA 2001
60 Tony Hawk's Pro Skater 2
61 V-Rally 2

Adventure/RPG
62 Escape from Monkey Island
66 Blair Witch Volume 2: The Legend of Coffin Rock



,____\\\ MECHWARRIOR 4: VENGEANCE

Obrovska plechova monstra prohéngjici se po obrazovkach monitord jiz ve étvrtém pokragovéni

jedné z nejaspésngjsich sérif ,robotickych™ her jsou stézejni naplni nasi exkluzivni recenze.
Lukés$ Erben nevéhal a state¢né zased| do kokpitu jednoho z téchto vyzbrojenych mechanickych
zabijékd, aby v ném stravil nékolik pernych hodin a mohl se s vami podélit o své poznatky.

68
SACRIFICE

Vizuélné strhujici pocin Sacrifice z dilen vyvojaiské spole¢nosti
Shiny nas vsechny Sokoval svym okazalym technickym zpraco-
vanim. Jen stézi byste nasli hru, ktera kombinuje vyspély engine
s tak propracovanymi modely a texturami. Oviem zpracovani je véc
jedna a hratelnost druhd. O tom, ktery z téchto elementd nakonec
prevysil ten druhy, vam v obséhlé comebackové Ctyrstrankové

recenzi prozradi Karel Papik. 4 B
PREVIEW:

OPERATION
FLASHPOINT

VELKA
VANOEN( ANKETNI
SOUTEZ O CENY

Jako dérek od nés pro vés (a tak trochu i od
vas pro nés) jsme pichystali velkou vanoéni
anketni soutéz. Podélte se s nami o své nazo-
ry na nas magazin a vyhrajte nékterou

z mnoha atraktivnich cen! g

Kdyz se ndm naskytla
prilezitost podivat se do
zakulisi tvorby jedné

z nejoekavanéjsich

a nejdéle vyvijenych
¢eskych her, nevahali jsme
ani chvilicku a okamizité ji
popadli za pacesy.

S vysledky nasi kadefnické
expedice se mizete
seznamit v obsahlém
tiistrankovém preview.

20

HARDWARE . - . 6 ObsshCD1

9 ObsahCD2
%0 Nové Blastery . o 10 Story: Nékupni hmam
na viastni kflil ~ ; 26 GameBoy

80 Retro: FIFA Intﬂmmonal Séccer o
82 On-line: Counter-Strike -
84 On-line: Nown]g}l]na wwwygaag\ezonecz i
. e v ' ' 86 Inside: Video ve hrich a jeho budoucnost
NAVGDY ‘ ‘ . 88 Velkd vanoénl anketni souté? o ceny
Triky: ala“- Wrtch 98 Soutézsﬁrmou Creamre Labs
: 76 Baldur s Gate I: Shadows of Amn :
~ naCD Wlmr &Wamors (walku'ough)

- s32ams
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Béhem mésice listopadu, kdy jsme tohle CD pfipravovali, vyslo nékolik zajimavych dem a programd. Tim nejvétsim
lskadlem bylo pravdépodobné demo na Baldur's Gate /I, které by ale diky velikosti (640 MB) pohltilo véechno misto na
CD a nevesly by se tam demoverze her FIFA 2001, Zeus: Master of Ofympus, Rune a Polda 3 ¢i finalni verze nejoblibenéjsi
modifikace Counter-Strike pro Half-Life a samoziejmé téz hromada freewarovych a sharewarovych her, které jako vidy
naleznete v sekci Programy.

Doptedu
Dozadu = .
Ukrok vlevo
Ukrok vpravo
Stielba =

; Advennire
 Zima Software.

Pohyb/akce levé mysitko
Preskocit dialog/animad  levé mysitko
Ment o = kse i

- HRATELNA DEMA CDSTAR VIDEA
i le: The Andosia War ¢ ¢ Calt of Cthulha

FIFA 2001

Polda 3

Rune (

Sacri - es Forever (screensaver) .

ter of Olympus . The Masatierade = R nption (kompletni &
. Wizards & Warrjors (kompletni hdvod)




Strategie

Blue Byte

Minimum: P I 300, 64 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 72 MB
3D akcelerace: D3D

Multiplayer: ne

I @) HYSH0| |

Demoverze pateho dilu strategi
Battle Isle, jejiz pocatky se dati
1991, obsahuje nekolik tutorialovych mist, -

Sport

EASports

‘Minimum: P 166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 40 MB
3D akeelerace: D3D, Glide
Multiplayer: ano

Meésic po demoverzi NHI
- dalsihe zdstupce legendarni

padesdti namdnéch | ymi g celku 17 sveé-
tovych lig.

Pohyb kurzorové i
Pnh)r,avka S e
Stfela D
W

A
Blokovan( . levy shift, Ctrl
Brénén{ E

Ototka 0,Alt
Esc

V-Rally 2 (Expert Fdition)

s
Wilkar
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~ Akee o Po recenzi v minulém isle pﬁna’iime ten-
Gathering of Developers .  tokrdt demoverzi akéni hry Rune, kterd
Minimum: P11300,32 MBRAM, ~ vetsinu recenzentli nejprve zlakala zaji-
Windows 95/98, HDD 150 MB . mavou grafikou s neotrelymi motivy, avsak
3D akcelerace: D3D ~ zdhy zklamala malym mnoZstvim novych

napadt a primérnou hratelnosti. Nyni mate
 Sanci udelat si viastnl nazor.

Multiplayer: ano

Dopfedu w
Dozadu . s
Ukrok vievo &
Ukrok vpravo D

~ Skok mezernik
Pikreni = c
Utok levé mysitko
Obrana pravé mysitko
Pouzit pfedmet Ctrl

Jjemny vdno
Jedineéné hryv ki

Windows 95/98, HDD 120 MB
3D akeelerace: ne :
Multiplayer: ne

strategif, aviak zastupce pi
kupiny téch budovatelskycl
Zeus Mdszer of Olympus vdm predstavi an

=
?;ﬁm Strategie
Minimum: P 166, 32 MB RAM, Interplay

Minimum: P 1l 300 , MB RAM,
Windows 95/98, HDD 100 MB
3D akcelerace: D3D
Multiplayer: ne

Na pos\edm chyili se objevilo demo na
vytenou a svym zplisobem originalni

-li po preéteni recenze chut hru ozkous
nevdhejte a nainstalujte si demoverzi,

ameStar




PLNA VERZE HRY

Po vech moiiych zdvodech a simulatorech se na nase CD dostava i hra pro
stratégy a dobrodruhy s RPG krvi. Rage of Mages Il uspokoji nejen tyto dvé
skupiny hraé, ale i vechny ty, kdo se chtgji dobre bavit.

| @

0O co VLASTNE JDE

V roce 1998 k ndm z Ruska pficestovala
oklikou pfes USA hra Rage of Mages. Piil
roku na to vyslo jeji pokracovéni, které je
sice velice podobné svému star§imu
bratfitkovi, ale zato jesté lepsf a hratelngjsi.
A to vdm také nyni pfindsime. Jednd se na
prvni pohled o realtime strategii z fantasy
prostiedi. Hernf svét se sklddd ze Etyficeti tfi
misf, které jsou spojeny poutavym pfibé-
hem. Do hry jsou zamichdny jednoduché

RPG prvky, které zpestiuji dobrodruZstvi na
cestéch. Zacindte s jednim hrdinou, kterého
si sami vytvofite. Jak se prodirdte hordami
viemoZnych nepfitel, postavé roste
zkuSenost a zlepsuji se jeji vlastnosti. Po
skonfeni kaZdé mise miete ve mésté
nakoupit riizné zbrané, brnéni a jiné
vybaveni. Abyste se v divoiné sami nebdli,
mdte moznost najmout si v hostinci jiné
dobrodruhy vSech povoldni.

JAK s1 ROM rROzuMi s POBITABEM

Instalace se automaticky spusti po vioZeni
CD do mechaniky. Pokud se tak z n&jakého
diivodu nestane, miiZete ji spustit obligatnim
souborem setup.exe. Hned v tivodnim okn&
si dole vyberte rozliSeni, ve kterém hra
Ppobezi. Na 640 x 480 vam bude stacit P 166
s 32 MB RAM. Aby grafika néjak vypadala
(hra nepodporuje 3D akceleraci), nastavte

rozlideni na 1 024 x 768. To uz je oviem
krapet ndrofnéjsi a vaSemu potitaci by mél
vlddnout aspoti P Il 266. Ddle si musite
vybrat velikost instalace. Maximalni zabere
na disku 360 MB. S rychlej$i CD-ROM si
miiZete dovolit spustit minimalni (pfi hrani
se z CD natftd video i mluvené dialogy) nebo
stiedni (natitd se jenom video) instalaci.

r COo DELAT NA ZACGATKU

Po spusténi nové hry si nejdfive musfte sféru, jejiz kouzla bude mit k dispozici. MiiZete
vytvofit viastni postavu. Vyberte si mezi kouzel- si je$té vyladit viastnosti k obrazu svému a 1 pak
nikem a vdlecnikem podle toho, co se vim vic se stfemhlav vrhnéte do hry. Ve mést® se

libi. Ve hi'e samotné v tom neni aZ takovy rozdil.
Na dalsi obrazovce si vyberte u valetnika zbrari,

kterou bude vlddnout, a u kouzelnfka magickou
_

porddné vybavte na cestu a promluvte

v hospodé s tamnimi postavami. Nyni vdm nic l ;

nebrani pustit se do prvni mise.

MULTIPLAYER

Hrat s kamarady miZete po siti, ptes
internet, modem nebo sériovy kabel.
Zékladem je koop , kdy spoletné
pinite questy a kosfte nepi‘étele Pro hrani
pfes internet miZete pouZit nastaveny server
nebo se piipojit ke specidlnimu hat serveru,
kde se pohybuje vétSina hra¢li. Na adrese
http.//www.lith.com/rom2/multiplayer.asp
se zaregistrujete a nezapometite si nainstalo-

&

vat opravny patch, ktery nal na nasem
prvnim CD. Ten vam kromé pfistupu k hat
serveru umozni hrét i klasickou arénu, tedy
deathmatch, kde si provéfite schopnosti své
postavy proti ostatnim hraciim.

Libor Vacata
00G0458
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Jesté stale jste se nerozhoupali, ¢im udélate
na Vanoce radost svym blizkym ¢&i sami sobé?
Nevite, o co si fict (i to dostateéné dirazné
naznadovat). Nezoufejte, pfipravili jsme vam
napovédu, ve které si dozajista vyberete ten
spravny darek, ktery bude vyhovovat jak
vasim touham, tak i vasemu PC a pochopitel-
né i penézence. Takie hurd na nase vanoéni
tipy, ve kterych jsme pro vas vybrali to
nejlepsi z PC hardwaru i softwaru.

128 MB SDRAM PC133

Operacni pamét
Parametry: 128 MB, PC133,
6ns

n
Cena: 3 450 K¢

Pokud méte méné nez 128
MB paméti, je tohle jeden
2 nejlepsich darka, jaky si
mizete pod stromedek
nadélit. Pokud méte 64
MB, stati obvykle dokou-
pit dalsich 64, oviem
paméf je momentdlné
velmi levna, a tak si klidné
dokupte rovnou 128
Véite, ze mnoho her vam
pobéii plynuleji (tedy
pokud nemate néjaky
opravdu archaicky proce-
sor ¢i grafickou kartu).

Viechny uvddéné ceny jsou véetné DPH
a byly aktudlni k 10. listopadu 2000.

AMD Duron 750

Procesor fady K7
Parametry: 750 MHz, Socket A
Cena: 4 380 K&

Ui za pouhgch 3 600 K¢ bez DPH si mizete pofidit procesor
tlukouei na 0,75 GHz (tedy 750 MHz, ale ten GHz vypada
impozantngi). Konkurenéni Celeron se srovnatelnou frekven-
cf vés nejen piijde na dvojnasobek, ale ve vysledku navic nabi-
20§ iz vikon. Je sice pravda, e znackova deska s Eipsetem
iBX pro Celeron je levnéii nei tiebas ASUS A7V, oviem ve
vysledku vychézi Duron jednoznaéné lépe

ASUS A7V

Zékladni deska pro Duron
a Thuderbird

Parametry: Cipset VIA KT133,
ATA/66, AGP 4x, Socket
A (max. 1,2 GHz)

Cena: 8 000 KE

Nové procesory Duron
a Thunderbird od AMD patie-
buji pochopitelné i novou
zakladni desku. Pokud prefe-
rujete kvalitu, vikon a stabi-
litu (co3 jsou u zkladni
desky ty nejddlezitjsi para-
metry), neni nad ASUS
A?V. Bude vas to stat o néja-
kou tu sto & tisicikarunu vic,
ale véite, Ze je to investice,
kterd se v budoucnu wvréti.
Pokud byste svij procesor
radi pretaktovali, pokuste se
sehnat OEM verzi této desky.

Microstar GeForce 2 MX (MS 88-17)

Grafické 2D/3D karta
Parametry: GeForce 2 MX GPU, 32 MB SDRAM
Cena: 5 700 K¢

Pokud hledéte kartu s idealnim pomérem cena/vykon, neni
nad GeForce 2 MX, Vjkonem bohat& postaéi pro soucasné
i budouci hry a pii cené pod 5 000 K& bez DPH opravdu
nemé konkurenci. GeForce 2 MX naleznete v nabidce
mnoha vyrobeii, my jsme nakonec zvolili kartu Microstaru,
zejména diky velmi atraktivni cené. Neznackové karty
ovéem seenete i o par stovek levnéji (a ty superznackové
jsou zas podstatné drazsi)

IBM Deskstar 75GXP DTLA-307045 l

Pevny disk, 45 GB

Parametry: 7 200 ot./min, cache 2 MB, Ultra
ATA/100

Cena: 10 250 K¢

Do pofddného hemiho PC patfi i velky
a rychly disk. Co se rychlosti tyce, nedéme
dopustit na disky Deskstar 75GXP od IBM
avétime, 7e i kapacita 45 GB vas na néjakou
dobu uspokoji. Pfinejmensim nebudete
muset pr mésic odinstalovévat adné hry.




Plextor PX-W1210TA (Kit)

CD-RW mechanika
Parametry: 12x zépis, 10x prepis, 32x teni; podporuje DAO RAW
zépis

Cena 13 000 K¢

Prvni 16x vypalovacky byly jiz sice ohlaseny, oviem doposud nej-
lepsi mechanika, kterou jsme si mohli osahat, pochézi od Plextoru.
PX-W1210TA nabizi vie, co si jen lze pat — 12x zapis, 10x prepis,
burn-proof a zejména kompatibilitu s nejvétsim poétem programi
a vsemi myslitelnymi formaty zapisu. Pochopitelné kazda legrace
néco stoj - v pripads Plextoru zhruba 13 000 K s DPH.

o il
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I SB Live! 1024 Player + repro CSW FPS 1000

Zvukové karta a reproduktory
Parametry: PCl zvukova karta, EAX 3.0, reproduktory 4.1
Cena: 5 450 K&

Pokud stale pouzivate starou zvukovou kartu ISA (napiiklad SB
AWE 64, a mnohé nelnackove karty), je nejuy3Si Eas pro upgrade.
S novou kvalitni zvukovk ktory totiZ zis-
kéte nejen mnohem lepsi kvahtu zvuku, ale i vy55| vykon, protoie
PCl zvukové karty zatézuji procesor podstatné méné. SB Live! je
dohromady s reproduktory FPS 1000 ideéIni zékladni sestavou pro
hernf zvuk

Teac W54E

CD-RW mechanika
Parametry: 4x zépis, 4x prepis, 32x &ten; podporuje DAO RAW
Cena: 6 000 K¢

Pro ty méné bohaté bude vhodn&i nekter4 z 4/4/32 CD-RW mecha-
nik. Zapis i prepis jsou tedy moiné étyfrychlostné, &tent je pak dva-
atficetirychlostni. V/ pfipadé Teac WS4E se navic velmi zajimava
cena snoub se solidni podporou softwaru i formata zpisu.

MS SideWinder Precision
Racing Wheel

Obyéejny, ovéem velmi precizni
volant pro fandy zavodnich her
Parametry: Sest programovatel-
njch tlatitek, pedaly, dvé tlacitka
pro sekvenéni Fazeni

Cena: 2 590 K¢

Pro fanatické pfiznivce zavodnich
her neni lepdiho darku. Hledat
kompromis mezi cenou a kvalitou
neni v tomto pfipadé lehké.
Myslime si, %e volanty s technologii
force feedback jsou prece jen pilis
drahé a maze si je dovolit jen mizi-
vé procento hracl, a proto jsme
nakonec vybrali volant sice ,oby-
Eejny*, ovéem kvalitni a doufejme.
ze i odolny. K dispozici méte
pochopitelné pedaly a est plus
dvé tlacitka

NEcO
PRO ON-LINE HRANI

eurolSDN2 + modem + originalka HalfLifus
Zakdadni vjbava pro on-line hrani
Cena: viz tabulka

Co si predstavime pod pojmem zkladni vybava on-ine hréZe? Jednoznaéné je to
linka eurolSDN2, ISDN modem a momentainé nejpopuléméijsi multiplayerové hra —
Counter-Strike, pro jejii hrani je tfeba originalka Half-Lifus. Pred nakupem vém ale
rozhodné doporutujeme prostudovat lanek o eurolSDN2, ktery jsme specialng pro
tento Géel umistili do rubriky Hardware.

Cena®:

Preména telefonni linky na linku eurolSDN2: 990 Ké
ISDN modem ASUScom, interr 2800 K¢
Originalka HalfLifu: 1199 K¢
Celkem: 4989 Ke

* Pokud chcete ISDN pouivat pouze pro pfipojeni k internetu

Cena ™

Balitek eurolSDN@online: 6489 K&
Originalka HalfLifu: 1199 Ké
Celkem: 7688 K&
** Pokud cheete i nadale pouiivat béiny telefon.

Provozni néklady:

Pausal:
Tarif Internet 2000 (v noci a o vikendu): 15,60 K&/hodina

Odhadované naklady pn 40 hndma i~ piaicnd omline:
cca 1400 K¢/mésic v
(1 hodina denné ve vsedm den 2,5 hodiny denné o vikendu)




KOSS Porta PRO

Spickova oteviend sluchatka

60 ohm, 80 g
Cena: 2 300 K&

Vi (& vyméni).

Razer Boomslang 2000dpi

Spitkova my$ s ultravysokym rozliSenim uréend pro
hrani first person 3D akénich her

Parametry: 2 000 dpi, USB/PS2

Cena: 100 dolarti (asi 4 500 K& véetné postovného)

My3 pati k nepostradatelné vybavé kazdého hrage podi-
tadowyich her. Pokud to s jejich hranim myslite opravdu
véing, nebudete patmé spokojeni s béinou nabidkou
wkancelarskych modelii, které bohaté stati k zaméreni
politka v Excelu, ale pfi fragovrazednych klanich
v Unreal Tournamentu nebo Quaku III s nimi mnoho
parady elate. Razer je mezi
hlodavéi pocitagovou havéti absolutni 3picku — s rozli-
Senim 2000 dpi (cot je v porovnani s nejlepsimi mode-
ly ostatnich vyrobcii prinejmensim dvojnasobek), doko-
nalou ergonomif a preciznim ovladanim vasim nepiéte-
fam v akénich hrach pofadné zatopi. Pokud po tomto
luxusnim kousku hardwaru zatouzite, jediné cesta, kte-
rak Ize Razera v nadf republice ziskat, je objednavkou na
internetové strénce vyrobce (www.razerzone.com).

Microsoft SideWinder Joystick USB

Parametry: 15-25 000 Hz, zkr. <0,2 %,

Kvalitni reproduktory jsou vjborné vécitka,
ovéem ve chvili. kdy vés babitka kamenuje
proto, Ze nema klid u osmistého dilu oblibe-
ného jihoamerického seridlu, tak pravé
v takovy okamiik je prava chvile na kvalitni
sluchétka. A pokud jde o sluchétka, v redakci
nenaslouchdme ni¢emu jinému nei roztomi-
Iym KOSS Porta PRO. Nenechte se zmylit
vysokou cenou a nendpadnym vzhledem,
tihle mritousové predéi nejednu kvalitni
reprosoustavu - navic je mizete kdykoliv
Ghledné srolovat do kulicky, stréit do kapsy
a vyrazit s discmanem do mésta. A pokud je
neztratite. jsou to nejspide i vade posledni slu-
chétka — maji doZivotni zaruku, coz znamena,
#e vém je vidy za manipulaéni poplatek opra-

Celoroéni predplatné GameStaru

V48 nejobliben&jsi magazin pogitago-
vich her

Parametry: 1 200 stran, 24 CD, nejlepsi
piné hry, X-Tra pfiru¢ky (576 stran) za
neodolatelnou cenu...

Cena: ... 1176 Ké!

Celoroéni predplatné nadeho magazinu
je pro hrace poitacovych her stejné
nezbytné jako presn mys, robustni kla-
vesnice a zdravé oi. Za zcela bezkonku-
renéni cenu budete mit cely rok dokona-
1§ prehled o viem, co se sustne na poli
interaktivni potitacové zdbavy a jesté
mnohem, mnohem vice! Pomér
cenajvikon, které tohato magazinové
kombo nabizi. prosté nema chybu!

Strategie

C8C: Red Alert 2

Vanoéni ¢as straveny bez poradné realtime strategie Ize pro piiznivce
pocitacovych her oznaéit jednoznaéné za zcela promrhany. Kohopak by
zajimaly kapFici povalujici se ve vanéch a otevirajici své kulaté huby,
kdyz mize stavét veledilezité budovy, nicit neprételské zakladny, gru-
povat své jednotky a v houfem je posilat na nepiatele? Druhy dil jedné
z nejpopularnéjsich strategickych her (ano, mluvim o Red Afertu) sice
nepfinasi na pole strategii vilbec nic nového - ale ruku na srdce - stoji
viibec nékdo z nas o to, ménit to, co se jiz nékolikrat osvédcilo a dobie
funguje i nyni? Asi ne.

Dalsf moini kandidéti: Age of Empires Il, Earth 2150

Sporty

a vynikajici cenou

lator plynu (throttle), USB
Cena: 1050 K& (vé. DPH)

na synonymem té nejv

Microsoft SideWinderu udélat chybu.

Kvalitni analogovy joystick s dobrou ergonomii

Parametry: osm programovatelnych tlacitek, regu-

NHL 2001

Posledni verze potitacového zpracovani oblibeného zimniho sportu mé
v porovnéni se svymi piedchidci stale co nabidnout (coz se napfiklad
o poslednim dilu série FIFA rozhodné Fici nedd). Vizualné zce|a strhqucl.
hratelnosti opét triumfujici a v ledni radé k I

takové je NHL 2001. Pokud si pod stromeéek nadélite slusny hardware
mize se snadno stat, Ze si vase okoli splete déni na obrazovce monitoru
s piimym televiznim prenosem hokejového utkéni!

Dalsi moini kandidéti: Grand Prix 3, Need for Speed: Porsche 2000

Hrajete-li i jiné hry neZ adventury a strategie, pak

ve vaSem repertodry ovlddacich zafizeni nesmi
chybet joystick. Pky od Microsoftu byly donedsv-
kvality, oviem mnoho

Adventure/RPG

zéjemcit bylo odrazeno jejich vysokou pofizovaci
cenou. S tim je véak nyni konec: solidni paku
s osmi tlatitky a regulatorem plynu z dilen reno-
movaného vyrobce pofidite za bratru tisic korun.
Pole uplatnéni je navic pomémé Siroké: joystick
zastane jak hry akéni a sportovni, ale diky regula-
toru plynu uspokoji i nenéroéné piiznivce simuls-
torl. Architektura je pomémé robustni, takze
Fivotnost se da pocitat minimalné na roky. Zkratka
a jednoduge: rozhlfzite-li se po kvalitnim a cenové
dostupném joysticku, nemiizete vybérem

Baldur's Gate Il: Shadows of Amn

Na sklonku tohoto roku k nam z nebeskych vysin od sametnych Black
Isle Studios sestoupilo pokradovéni jedné z nejrevoluénéjsich RPG her
vsech dob. Baldur's Gate li: Shadows of Amn nijak nezaostavé za svym
slavnym predchidcem a co do rozsahlosti, obtiznosti, hutnosti a zabav-
nosti sobé jen velmi tézko hleda srovnatelné konkurenty. Opraste svou
druzinu statecnych reka a vydejte se vstfic velkolepému dobrodruzstvi.
Zaruceny tip pro dlouhé zimni vecery.

Dalsi kandidati: Diablo Il, The Longest Journey




Pro déti

Tonic Trouble, Rayman 2, Croc 2

Jakou hru koupit svému mladSimu bratrovi?
Rune & No One Lives Forever prece jen
nejsou idealnim vanocnim darkem pro zaky
prvniho (ba ani druhého) stupné. | pro déti
ale existuje nékolik her, které nejenze nepre-
tékaji krvi, ale dokonce se i pomérné snadno
hraji a jsou pochopitelné i tém nejmensim.
Tii vy$e uvedené hry jsou zpracovanim i sty-
lem dosti podobné. Druhy dil dobrodruzstvi
malého krokodyla Croca je dle naseho nazo-
ru nejjednodussi, naopak nejlepsi herni
zazitky slibuje o néco tézsi Rayman 2.

Simulatory

Crimson Skies

Zapomeiite na nezazivné, mrtvolné realistic-
ké a k uzouféni hrégsky naroéné simulatory
véeho mozného - je tady vzdusny pirat
Nathan Zachary a s nim i nejzabavnéjsi simu-
lator véech dob! Usednéte do kokpitu nékte-
rého z béjeénych stroji a v oblacich bojujte
o zafivé (smévy Zen a hysterické grimasy na
tvarich nepratel! Slibit vam miizeme jedno -
at ui patiite k protielym simulatorovym
veteraniim. nebo mezi nezkuSené novacky,
z Crimson Skies budete vsichni do jednoho
nadseni!

Dalsi kandidati: Combat Flight Simulator I,
Heavy Gear Il

Akéni hry

Deus Ex
Originalni, dynamické, poutavé, zabavné
a obecné ,.chytré” akéni hry patii k nejobli-
bengj$im titulim snad vSech hraci. Pro
vsechny, ktefi jiz nékolikrat dohrali System
Shock 2, a zbytek akéni produkee jim piipa-
da piilis bezduchy a nudny, je Deus Ex jed-
noznaénou povinnosti. Pokud tato fenome-
nélni hra jedté nezaujima Cestné misto ve
vadi sbirce originalek, ur¢ité byste neméli
udélat tu chybu, nechat si akéni hit tohoto
roku uniknout.

Dalsi moini kandidati:
Star Trek: Voyager -
Elite Force, Metal
Gear Solid

Game Boy Color + Donkey Kong Country
Cena: 3333 K& (GameBoy Color)

1666 K& (Donkey Kong Country)
Celkem: 4999 K¢

Cesty do prace ¢i Skoly jsou obvykle neskutetna
nuda. Existuje ale zpiisob, jak tu hodinu strévit
celkem pfijemné. Barevny Game Boy sice nena-
bizi super 3D grafiku &i prostorovy zvuk, ale hry
jsou na ném presto super. A pokud navic patfi-
te pamétniky, jisté si piipomenete nejednu
vybornou klasiku z dob osmibitii (R-Type, Moon
Patrol a dalsi). Absolutni Spitkou na GBC jsou
pochopitelné tituly Nintenda a Rare — Donkey
Kong Country patii rozhodné mezi nejlepgi.

~

OLDIES,
BUT GOLDIES

Méte stardi pogitaé, a pfesto vite, Ze si letos
opét nebudete moci dovolit upgrade? | pro
vas mame par typd na zajimavé a kvalitni hry,
které stale jesté seienete — Casto navic za
velmi pifjemné ceny.

Pro Pentium 133 a rychlejsi
Starcraft (499 K¢&)

Dalsi z legendarnich a do znacné miry
nestarnoucich her je Starcraft. Klasickd
realtime strategie (ony strategie a adventu-
ry piece jen méné podléhaiji ., starnuti) ode-
hravajici se v nekoneéném vesmiru. Pokud
jste jej doposud nevyzkouseli, méli byste to
napravit.

Dali tipy:
Dungeon Keeper Gold (299 K&)
Commandos ( 599 K&)

Pro 486/66 a rychlejsi
Transport Tycoon (499 K¢)

Genialni dopravni strategie. Byla sice napro-
gramovana jesté pod DOSem, ale na vétsine
pocitaéi si docela dobfe rozumi
i s Windows 95/98. Pokud jste doposud
Transport Tycoon nevyzkouseli, rozhodné si
jej poridte — je to totiZ jedna z nesmrtelnych
her, kterd dokaze konkurovat i nyni, po péti
letech. A hardwarové pozadavky jsou pfitom
zcela minimalni

Dalsi tipy:
Settlers I/ (499 K&)
System Shock (399 K¢)

0060459
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m 1 BLiTZ:

Disc ARENA

Vyvojérsky tym Southend vypustil do svéta
nékolik novych screenshotl ze své chystané
akéni hry Blitz: Disc Arena. A o co Ze pljde?
Dva tymy se proti sobé postavi ve velké
aréné a mezi né bude vhozen kovovy disk.
Ukolem hracd bude disk dopravit do soupe-
fovy brany a zérover se vyhnout Gtokiim
nepiatel. Ti nebudou vybaveni Zadnymi
zbranémi, ale vSechny souboje by mély pro-
bihat ruéné (potazmo nozné).

EIiDOS vyvidi
PRVNI WAP HRU

Distribuéni spoleénost Eidos oznamila, ze
pracuje na vyvoji hry Gangsters pro telefony
podporujici WAP. Jedna se o pred&lavku dva
roky staré hry, kterou pro Eidos tvoii cam-
bridgeské studio nGame. V této verzi hry by
mél byt hlavnim cilem zisk z prodeje alkoho-
lu a zbrani ve fiktivnim mésté New
Temperance nachazejicim se kdesi v prohibi-
ci zmitané Americe.

LAST NINJA SE VRACI

Anglicky vyvojaisky tym Studio 3 se chysta
ozivit dalsi z legend. Tentokrat pijde o hru
Last Ninja, ktera se na sklonku osmdesé-
tych let objevila na Commodoru 64.
Remake, ktery by mél dorazit na trh pfibliz-
né za rok, slibuje izometrické zpracovéni
a zachovani puvodni atmosféry. Jestli vie
dopadne tak, jak tvirci slibuji, se budou
moci piesvédcit majitelé X-Boxu, PS2 a PC.

U 2 CHCETE BYT

JEZDCEM WILLIAMSU?

Distribu¢ni firma Mattel by méla na trh pFi3-
ti mésic pfinést novou zavodni hru Wilfiams
F1 Team Driver. V ni by se hraéi méli po
malych kruécich propracovavat z pozice
jezdce série Go Kart pres F1600 a F3 az do
vrcholné soutéze, tedy do zavodi Formule
1, kde zasednou do monopostu staje
Williams.

ﬂ 3 LES EDGAR

VvV CREATURE LABS

Spoluzakladatel legendarniho Bullfrogu, Les
Edgar, se stal élenem spravni rady vyvojar-
ského studia Creature Labs. Edgar, ktery mé
za sebou UspéSnou kariéru v elektronickém
inZenyrstvi, stdl u zrodu hitu Populous
a poté, co EA koupili Bullfrog, zacal se véno-
vat osobnim aktivitim v hernim byznysu
i mimo néj. Na kratkou dobu také zastéval
funkci v predstavenstvu skotského Vis
Entertainment.




ﬁ 4 NOVA STRA-

TEGIE z WESTwWDOODU

Na tiskové konferenci usporadané v minu-
Iych dnech v Las Vegas oznamila firma
Westwood zamér vydat svou prvni realtimo-
vou strategii v 3D kabatci s nazvem
Emperor: Battle for Dune, ktera by se méla
na pultech objevit nékdy v pfistim roce. Jak
uvedl producent hry Chris Longpre,
Westwood chce spojit hratelnost svych titu-
1i s robustnim 3D enginem a ohromujici gra-
fikou. Namét nové strategie, jak nézev napo-
vida, bude vychazet z Westwoodem nékoli-
krat oprasené Duny. k nii se pfipoji pres
100 nelineérnich misi. Fandové starsich titu-
1t od Westwoodu se mohou tésit na své obli-
bené Atreidy, Harkonneny a Ordose a néko-
lik mensich .kmend“, a ostatni na animacky,
v nichz by se méli objevit néktefi znami herci
druhé ligy“ Michael Dorn (Star Trek: The
Next Generation), Vincent Schiavelli (Ghost,
Man on the Moon, Batman Returns)
a Musetta Vander (The Cell, Wild Wild
West).

SCORCHED EARTH SE
DOGCKA POKRACOVANI

Jedna z nejoblibenéjsich sharewarovych her
90. let, logické arkada Scorched Earth, se
po nékolika letech docka remaku. Postara
se o négj illinoiské vyvojarské studio Magic
Lantern za podpory tvirci pivodni hry.
A co vés &eka? Ve 3D krajiné vymodelované
pomoci vlastniho enginu TerrainST budete
znovu ovladat jeden z mnoha tancik a vel-
kym mnoZstvim riiznych stiel ohrozovat své
nepiatele. Kdo z vas Scorched Earth v minu-
losti hrél, jisté mi da za pravdu, 7e to byla
skvéla hra. Otézkou ziistava, jak atraktivni
bude jeji remake dnes, kdy hrani pokrocilo
o pékny kus dopiedu. Na druhou stranu je
pravdou, 7e tituly série Worms, zaloZené na
identickém napadu, vydélavaji penize a zis-
kévaji pfiznivce dodnes.

B 6 CONQUEST:

FRONTIER WARS
KONEGI?

Strategickd hra Conquest: Frontier Wars,
kterou pro firmu Microsoft vytvéfeli lidé ze
studia Digital Anvil, byla zrusena. Podle
vyjadreni na strankéch tvirc nepostupoval
vyvoj podle pivodnach pléni, produkce
titulu byla zastavena a tym, ktery ma na
svédomi napt. Starfancer, byl presunut
k ostatnim projektdm. Dalsi jednani mezi
Microsoftem a Digital Anvilem umoznila
vyvojafskému tymu pokusit se najit pro svij
titul, kterému Gdajné chybél mésic do
dokonéeni, zbrusu nového distributora.
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D 6 DOzzy NA
MONITORECH

Vyvojaiské studio iROCK Entertainment
vypustilo do svéta dva obrazky ze své chy-
stané akéni hry pro PC a PS2 inspirované
postavou jednoho z veterdn( svétové rocko-
vé scény, Ozzyho Osborna. Jeho role v této
hie véak, krom toho, Ze titul bude doprové-
zet jeho hudba, nenf pfili§ jasna, stejné jako
se mnoho nevi ani o pifbéhu. Snad jen, Ze to
bude akéni hra s adventure prvky zasazena
do gotického svéta a jisté misto v ni budou
mit i souboje v riiznych vozidlech.

BUDE S SoaNYy
sOouDIT?

Firma Sony vstoupila ve snaze o snizeni
dovozni dané své konzole PS2 v jednani
s britskymi celnimi Gfady. Cilem jednéni je
zafazeni konzole do kategorie poéitaci, coz
by sniZilo dosavadni dar 2,2 procenta z kaz-
dého kusu. Pokud se to Sony nepodati,
firma ochotna postoupit pfipad Svétové
obchodni organizaci a podniknout legalni
kroky proti Evropské komisi. Prozatim viak
snaha snizit dafiové zatizeni nenachézi
u Britd pochopeni a zadost z minulého
mésice byla zamitnuta s odtivodn&nim, 7e
nové konzole se nelisf od svého predchiidce,
kterého uvedla firma Sony na trh v roce
1995.

D.7 CoO BUDE SE

HRAMI OD MATTELA?

Kdyz byla na konci zaFi firma Mattel
Interactive po katastrofélni koupi Learning
Company, kterd méla pfinést 50milionovy
zisk, aviak zpasobila pouze 150 miliont
ztrét, odprodana skupiné Gores Tech. Group
z Los Angeles, mnozi hraéi se zaéali stracho-
vat o osud nékterych chystanych tituld jako
napi. Pool of Radiance Il a Silent Hunter II.
PR pracovnik nového vlastnika Mattelu
Interactive viak vSechny obavy vyvrétil. Podle
jeho slov se objevi nova distribuéni spolec-
nost, pod niz spadnou dvé ochranné znamky.
Prvni z nich, SSI, pfinese na trh strategické
tituly, hry jako Poof of Radiance Il a simulace,
druha, pro niz zatim nebylo nalezeno vhodné
jméno, pak obstard tituly uréené pro mensi
okruh hréta (série Chessmaster a Myst).
Spolu s dobrou zpravou viak prichézi druh,
trochu smutnéj$i. Viechny tituly se v pro-
dukci zdrii, a tak se Pool of Radiance Il obje-
vi az ve druhém kvartélu pFiétiho roku
cemz Jona Kromreye vystfid4 v producents|
zidli tvirce Warlords: Battlecry Garett
Graham a Silent Hunter Il by mél vyjit do
poloviny roku 2001. Myst /il by se mél objevit
v Gnoru, tedy bez jakychkoliv zmén.




ScHIZM

Holandsky distributor Project Three pode-
psal smlouvu s polskym studiem LK Avalon,
kterd mu dava prava k distribuci adventury
Schizm. Ta by se méla primarné prodavat na
DVD nosicich, avsak pocita se i s 4CD verzi,
jez bude vytvofena za pomoci nejmodernéj-
sich kompresnich technologii. Samotné hra,
ktera by se na trhu méla objevit v Gnoru pris-
tiho roku, bude nabizet zajimavy graficky
zazitek (360stupiiovy panoramaticky vyhled
ve vice nez stovce lokaci), filmové sekvence
ve vysokém rozliseni se Zivymi herci, prosto-
rové ozvuéent a piibéh, na némz spolupraco-
val rakousky sci-fi autor Terrence Dowling.
Studio LK Avalon jiz v minulosti podobnou
hru vytvarelo a pod nazvem Reah ji vydali
Project 2, predchidci Projectu Three.

VIDEOHRY PREVALCU-
Ji FILMOVY PRUMYSL

Spisovatel a novinai Steven Poole ve své
nejnovéjsi knize nazvané Trigger Happy:
Video Games and the Entertainment
Revolution prorokuje videohram v pristim
stoleti vice popularity, nez budou mit filmy.
Opira se o statistiky trzeb her a filmd, které
jiz dnes vyznivaji lehce ve prospéch her
a v budoucnu by tento trend mél zazname-
nat dalsi rast.

DAREK POD STROMEK

Se zajimavou nabidkou, kterd by mohla
pot&sit viechny potencialni kupce modem,
prichézi firma Joyce. Pokud si v nékterych
z obchodi zakoupite interni faxmodem
Well FM-56PCI-HSF za cenu bliZici se dvéma
tisicovkam, obdrzite k nému zdarma hru
NHL 2001. A to uZ za to stoji, ne?

@ @ REICHSTAG
NAPADEN!

Vysoci Grednici némecké policie jsou pohor-
seni novou hrou, v niZ se obrovita pfisera
pokousi zni¢it budovu némeckého parla-
mentu, znamy Reichstag. Jeden z nich se
dokonce vyjadfil, ze celd zélezitost je
nechutna a legislativa neméla hru vibec
povolit. Navic dodéva, Ze filmové sekvence
byly natoeny bez povoleni. PR pracovnik
firmy Davilex, vyrobce titulu Invasion
Deutschland, ma opaény nézor a nevidi
#4dny legalni problém ani pfilisnou brutali-
tu v myslence branéni rodné zemé proti
nepréatelskému monstru. V tom, ze byly za
wkulisy“ pouzity slavné objekty jako
Reichstag ¢i kolinska gotickéd katedrala,
nevidi tvarci nic $patného.
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10 zz2 meni
NAZEV

Chystany strategicky titul Z2 od vyvojarské-
ho studia Bitmap Brothers. pokracovani
jedné z prvnich realtimovych strategii, prosla
zménou ndzvu a titul by se mél prodavat pod
oznacenim Z: Steel Soldiers. K tomuto kroku
pristoupili autofi ze tii ddvodd. Prvnim
z nich je pfijatelnost nového nézvu ve viech
teritoriich, kde se bude titul prodéavat, dru-
hym pak fakt, ze hra bude s timto nazvem
atraktivni i pro hrace, ktefi neznaji jejiho
pedchidce, tfetim a poslednim divodem
ke zméné nazvu je potencidlni problém
s nazvem mozného dalsiho pokradovénti, jenz
by byl stejny jako u jednoho z modelt némec-
ké automobilky BMW.

1 1 STRONGHOLD

Gathering of Developers oznémili, ze pilné
pracuji na novém strategickém poginu nazva-
ném Stronghold (pamétnici si moiné vzpo-
menou na star$i strategii stejného jména),
kterd by méla byt jakymsi kiizencem mezi
stavitelskymi strategiemi typu Caesar /Il
a RTS hrami, jako je tieba Age of Empires.
Titul, jenz by se mél objevit na sklonku p¥i§-
tiho roku, vyviji ¢ast tymu stojiciho za Gispés-
nymi strategickymi sériemi Caesar a Lords of
the Realm.

ODDWORLD POUZE
PRO X-BoOx

Po New Legends, hfe, jejiZ exkluzivita pro X-
-Box byla pfednedévnem oznamena, je tu
dalsi titul, ktery Microsoft ziskal pro svou
chystanou konzoli, a co vic, vyrval jej piimo
z naruce svému nejvétsimu rivalu, konzoli
PlayStation 2. A o co Ze jde? O &tyfi pristi
pokracovéani série Oddworfd od tymu
Oddworld Inhabitants. Prvni z nich by se
mélo objevit na trhu na podzim piistiho
roku a bohuzel zkratka pfijdeme diky exklu-
zivité X-Boxu i my, PCEkari.

12 EVERQUEST
HRAJE VICE NEZ
300 000 ubpi

Firma Sony oznamila, Ze pocet aktivnich
predplatitel jejich on-line multiplayer hry
EverQuest preséhl 300 000. To jiz bez
jakychkoli pochyb predstavuje velmi slusny
piijem (kazdy z hraci plati mésiéné 10 dola-
i, tj. dohromady 3 miliony dolart mési¢né)
a neni proto divu, Ze Sony svym hracam
predkléda stale nové pridavky. Tim posled-
nim je datadisk The Scars of Velious, o némz
jsme v novinkéch jiz psali.




3DFX MENI SMER

Vyrobce grafickych karet 3Dfx oznémil, Ze
radikalné zméni zpisob vyroby svych pro-
duktd. Misto vyrabéni kompletnich grafic-
kych karet se navrati k pivodnimu koncep-
tu, ktery fungoval pred akvizici firmy STB
a jeni vyuZiva napf. nejvétsi rival 3Dfx,
nVidia, tedy specializaci na vyvoj technolo-
gii a licencovani grafickych ¢ipl vyrobciim
grafickych karet, jako jsou tieba Creative
Labs, ASUS, Elza ¢i jiné firmy.

180 GB NA JEDI-
NEM DISKU?

Firma Seagate udélala dalsi krok v pomysl-
ném souboji mamutich pevnych diski a ozna-
mila, ze v prvnim &tvrtleti piistiho roku doda
na trh jiz sedmou generaci svych pevnych
disk(i s nazvem Barracuda. presnéji feceno
model Barracuda 180. Pokud vés zajima, co
znamena Ciselné oznadeni, pak vézte, Ze 180
je priblizny pocet GB dat, které pevny disk
bude schopen pojmout. Krom rekordniho
objemu dat vynikne model Barracuda 180
i spotfebou 10,3 watt, hlasitosti 3,7 decibe-
I a ochrannou mechaniky pred vibracemi.
Pevné disky budou pracovat rychlosti 7 200
otacek za minutu a prenosovou rychlosti 47
MB/s a budou pfipojitelné pres Ultra 160
SCSI rozhrani. Cena modelu Barracuda 180
by méla byt cca 2 195 dolard, tedy priblizné
90 000 K&, coz neni mélo, ale pfi propocteni
vydajli je to opét o péar centi na MB méné.

? ﬁ DALSI DATA-
DISK PRO UDO

Vsichni hraéi a piznivci Uftimy Online zbyst-
fete! Firma Origin chystd dalsi datadisk pro
svou GspéSnou on-line mulitplayer RPG hru
Uftima Online, nazvany Third Dawn.
Nepujde véak o pouhy kontinent a pér priser
navic tak, jak to predvedl The Second Age,
ale o celou hromadu novot. Patfi mezi né
samoziejmé i zbrusu nova Uzemi urcena
pouze k dobrodruinym vypravam (nebudou
zde stat 74dné ,uméle vysazené* domy), ale
také bude upraven engine a véechny postavy
a piisery budou nahrazeny 3D modely.

ﬁ% @“ SETTLERS IV
SE ZDRZI

Pfiznivci budovatelskych strategii, ktefi
napjati oéekavaji prichod ctvrtého pokraco-
vani populdrni strategické série Settlers, si
budou muset jesté chvili pockat. | pres zru-
seni plénovaného vefejného betatestu
nestihnou podle poslednich zprav Blue Byte
prosincovy termin, a Settfers IV se tak objevi
az v lednu.
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PREVIEW SR

TRAIN SIMULATOR

Simulovat se dé téméF vSechno. Letadla &i auta dnes uz zas tak moc nefiéi, proto
vyvojéfi sahaji k néhradnim fesenim v podobé simulétoru pasaka ovci (Sheep), lid-
ského Fivota (Sims), postsovétského politika (Republic) nebo vlaku. Ano, ctete
dobre, mam na mysli strojvedouciho, cestujici, dokonce i éumily vedle trati.

Andreas nervozné postavd v budce nales-
tené lokomotivy. Dnes je jeho velky den -
poprvé bude sam fidit slavny Orient Express.
Konecné se ozyva pistalka vypravciho a viak
dostdvd zelenou. Mlady Klein sebejisté prita-
huje paku, kola nejprve nékolikrdt proklouz-
nou na kolejich mokrych od ranni rosy, ale
pak se celd siitira vagonii ddvad do pohybu.
Cesta bude dlouha...

Snad kazdého kluka (a urcité i dost divek)
fascinovala v mlddi zeleznice — at jiZ skute¢
né vlaky na nddrazich, nebo jejich zmensené
miniatury. Povoldni strojvedouciho patfilo
vedle policisty, polelare ¢i kosmonauta k nej
populdrnéjsim mezi skolkou povinnymi
caparty, a tak neni divu, Ze se lidé z Kuju
Entertainment rozhodli této vasné zakodova
né hluboko v nitru dnesnich teenagert
a dospéldkd ,zneuzit", Spolu s Microsoftem
se rozhodli udélat hru s vice neZ vymluvnym
ndzvem - Train Simulator.

Na rozdil od Flight Simulatoru nebylo mozné
realisticky zpracovat cely svét, a tak se budeme
muset spokojit s vybérem nékolika charakreris-
tickych trati vSech historickych epoch. Podivdme
se tak v Létajicim Skotovi do mezivélecné
Britdnie, projedeme si alpské priismyky v Orient
Expressu tficatych let, vychutndme pohled na
sopku Fudzi na rusné tokijské pfimeéstské
magistréle, prejezd dieselovych lokomotiv skrz
horsky masiv v Montané, éeka nds také jizda
v prvnim americkém rychlovlaku Amtrak Akela
a svou pout zakoncime opét v Japonsku, tento-
krat na ostrove Kjuisu. Diky otevFené architektu-
fe lze pridavat dalsi traté a lokomotivy, podobné
jako ve zmitiovaném MSFS — moznd se nékdy
dotkdme i jizdy ,asynchronem®, Sergejem i
Papouskem z Prahy do Brna.

Kazda lokomotiva md ,kokpit* odpovidajic
tomu skutecnému — viechna tlacitka, paky, pre-
pinace, metdky a displeje jsou plné funkéni.
Nezkusené kandidaty na strojvedouci jisté zpo-
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Cdtku zaskodi az nepiijemneé realisticky fyzikdlni
model — koho by také napadlo, Ze je nutné brz-
dit uZ pdr kilometrii pred zastévkou, protoze
jinak se kilometrovy vlak ve zdravi zastavit pro-
sté nedd. Pocatecni frustraci viak Ize zahnat
prostym prepnutim do role pasazéra, ¢i Zelezni-
Céfe-pochiizkdre. Stejné jako lokomotivy majt
sviij vnitrek i osobni vagony, a tak se staci
Jjenom posadit a vychutnavat si cestu vlackem
napfic malebnou krajinou.

Piijemné slunecné pocasi se v Alpach rychle
kazi. Nebe se plni zlovéstnymi &ernymi mraky
a teplota rychle klesd. Zakrdtko dopadnou na
sklo kabiny prvni snéhové viocky. Andreas musi
zpomalit, ale nezda se, Ze by ho to znepokojova-
lo. Ztraceny cas snadno dozene na rakouskych
planinach.

Nejvetsi prednosti celé hry bude jisté jeji tech-
nické zpracovani. Prvni screenshoty viem fan-
diim simuldtord doslova vyrazily dech a hrstka
Stastlived, kreff méli moznost zhlédnout prvni
vefejnou prezentaci pre-alfa verze, na svych
webovyich strankdch doslova $ili. Autofi zasli az
tak daleko, ze kromé detailnich modell interiérd
i exteriérti viaku a okolni krajiny osadili virtudlni
kolejiste take hustou dopravou na silnicich
vinoucich se podél trati, zvitaty v okolni prirodé
(az budete parn( pistalou odhanét stado krav
z koleji, poznate, o em ted piSu) a realistickym
pocasim, které se samoziejmé projevi i na pril-
navosti koleji (ano, bude se sypat pisek pod
kola). Kourove efekty jsou pak doslova progra-
matorskou alchymii — dnes jiZ nikoho neohro-
mite obycejnym dymem z kominu & proudem
pary z pistaly, a tak bylo nutné realisticky zpraco-
vat i koutovou clonu’, kterou kolem sebe parni
lokomotiva vytvofi pri zastavovani.

Pozadu nezlistdvd ani zvuk. P¥i jeho nataceni
spolupracovali tviirci hry s nékolika skute¢nymi
Zeleznicnimi spole¢nostmi a muzei — neni
divu, Ze Létajici Skot zni jako skutetny Létajici
Skot, a to nejen zvendi, ale i z kabiny strojve-
douctho ¢i kupé pasazéri. O ,malickostech” ve
stylu odlisného zvuku svatovanych koleji s beto-
novymi prazci a Sroubovanych kolejnic na praz-
cich drevenych nenf nutné dlouze hovofit.
Hardwarové pozadavky vsak jdou ruku v ruce




Vyrobce: Kuju Entertainment
Vydavatel: Microsoft
Datum vydani: jaro 2001 (neoficialng duben)

softworks

Usp&sny tviirce poditatovych her pro celosvétovou distribuci
(Hidden & Dangerous, Flying Heroes) s jiz vice nez 80-ti pracovniky,
prijme na full-time praci:

§pickové programatory
(nastupniplataz 40 tisic K¢)
talentované 2D / 3D grafiky
kreativni level designery
trpélivé testery

nové také Sikovné techniky

Aktualni informace v nasich kancelafich nebo
na internetovych strankach.




Breznévova smrt, Gorbi, perestrojka - stacilo jen mélo a viechno to mohlo byt
docela jinak. Jednu z moznych alternativ nabizi prave F/ashpomt - nadéjny

projekt Bohemia Interactive Studia, se kterym jsme vas poprvé seznémili jiz

v prvnim GameStaru. Pokud vas zajim4, co se za ty dva roky ve Flashpointu

zmeénilo a jak dnes vypada idealni hernf koktejl namichany z toho nejlepsiho,
co posledni faze studené valky nabizela, jste na spravném misté.
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Dr
kterym uhz
spolecnosti Bohemia Inrcr‘aulvs mudm..

Predstavte si virtudIni bojisté. Ne néjakou
mrzkou miniaturni rocket arenu ¢ anonymni
placku, kterd je nékolik kilometr(i pod kridly
vaseho Flankeru (¢i pdr set metrl pod rotorem
vaseho Hokumu) — skutecné bojisté, svét, jenz
funguje tak, jak md. Svét, ve kterém jsou leta
dla, helikoptéry, auta, tanky, stromy, vesnice,
lesy a more. Svét, ve kterému funguje pocasi,
ini dne a noci, faze mésice — prostredi,

v némz se neorientujete podle Sipky kompasu
v hornim rohu obrazovky, ale podle souhvézdi
na obloze (tedy pokud zrovna neni zatazeno)
Predstavte si herni prostiedi, ve kterém vidite
na kilometry daleko — kde mtiZete jit hodiny,
Adte to? Tak
ted mate asi tak tficetiprocentni predstavu

o realisticnosti Flashpointu.

u Gubovi, lanu Gastowském
ch Flashpointu...

V3echno to vlastné zatalo Gravonem, ne?
No je pravda, Ze rozsahly svét se skutetnou
u jsme pred lety poprvé pouzili

onu pro Atari Falcon. Pak $lo ale Atari do
ru, DOS zaplatpanbiih vystiidaly Windows
a my zaéali v lednu roku 1997 praco-
1 projektu pro platformu PC.

s Di
vat ha nc

Aha.

Na pocdtku byla z dnesniho pohledu poné
kud zaostald a jednoduchd 3D konverze
nekdejsi v Y-
postupem ¢asu transformovala ve spie arka-
dove ladénou akéni hru s nazvem Poseidon,
iz ambice nesahaly prilis vysoko — podle
0 phnu bvly d hr) zahrnuty pouhe

vznadedlo a pésak) a jedinym moznym pohlef
dem na bojisté byl first person. Pak ale autofi
Zjistili, ze wl(\upoucka strilecka nent nic, ¢im by
chréli marnit svlj cas. A tak futuristické pro-
stredi vystridala atmosféra let neddvno minu
Iych, smyslené zbrané byly nahrazeny skute¢-
nymi a mohl se rozpoutat fiktivni valecny kon
flikt a vyvoj megalomanské hry Flashpoint
Pozdeji se ndzev zménil na Flash Point 1985
a nakonec bychom na regalech obchodi méli
patfit napis Operation Flashpoint, Vyvoj hry
menal asi dvé klicova mista: prvnim
byla smlouva s vydavatelem Interactive
gic, ktery mél Flashpoint po jeho dokonceni
\Lp()d svd distributorska kridla. Vyvojarsky
tym se mohl diky této smlouvé dostatetné pro-
fesionalizovat (praveé v této fazi se zacalo expe
rimentovat s motion capturingem a cely pro-
jekt dostal mnohem okdzalejsi vzhled), ale pak
distributorskou firmu potkaly potize, které
vyvrcholily jejim krachem. Vyvoj pokracoval
déle, oviem od zdméru prodat hru nékteré




z ;mensich” vydavatelskych spolecnosti vzal za
své. Zdjemct z fad potencialnich distributort
bylo povicero (neni tajemstvim, ze velky zdjem
0 hru méla i jiné vyznamné ceské vyvojarské
studio), nakonec vsak v bitvé o Operation
FHashpoint zvitézila znama anglickd spolecnost
Codemasters.

Drandim si ve Skoduli 120, kterou jsem
ukradl v jedné mensi vesnic

Hele Marku, tady je i palivomér, ten ale
asi nic neukazuje, co?

To se pletes kamarade, ten ukazuje naprosto
presné. Kdyz ti dojde benzin, jsi v cudu.

No a dd se nékde tankovat?
Pochopitelné — u pumpy.

Mira opravdovosti, s jakou je ve Flashpointu
simulovano herni prostredi, md v hernim svété
jen stézi obdoby. Skutecné je tu prakticky vsech-
no. Ve funguje tak, jak md, véetné fyzikdlnich
zévislosti a vztaht ¢i viiv okolniho prostredi.
Kdyz plnite no¢ni misi, musite si dat dobry
pozor na ¢as, pokud vds totiZ nepritel zahlédne
v prvnich paprscich vychézejiciho slunce, mate
smiilu. Dojde li vam benzin, jste nahrant, stiely
tu nelétaji rovné, ale po balistické kivce, a hra-
jete-li na nejvyssi obtiznost, musf vam k naleze-
ni cesty stait mapa s orientacnimi body a zna-

losti nebeské klenby. Predstava, Ze nalezeny
nehlidany tank je vasi spasou, se miize ukazat
jako trpky omyl poté, co do tanku vlezete:

a) coby Fidi¢, a nemizZete se brénit
b) coby strelec, ktery ale s tankem neodjede

Pochopitelné situace se radikdlné meéni,
pokud k objeveni tanku dojde skupinou dvou,
¢i jesté 1épe trech vojéki (pes neni na Skodu)
Pak muzete moznosti ocelového monstra vyu-
zit naplno a tém zpropadenym bolSevikim —
vlastné chci fict imperialistim — ukdzat co
proto. Kdyz k tomu vSemu pridate témér doko-
nalou grafiku a témét neomezeny dohled (hra
jej sama ,omezuje" v zavislosti na rychlosti
vaseho pocitace — ale obvykle je to minimalné
néjaky ten kilometr), mate pred sebou herni
prostredi, jaké doposud neméd obdoby. Vlastné
Jjen jedina véc nds zklamala — nelze borit domy.
No uznejte, ze takovy ATM1 by primérnou
vesnickou chaloupku trochu pocuchat mél.

Strilet do vlastnich nebyl zrovna nejlepsi
napad. Pdr zbloudilych strel by nam hra jesté
odpustila, ale frontdlni dtok na vlastni jednotku
vzbudil nechténou pozornost...

Tady po vds pdjdou ty helikoptéry. Pokud jsi
ale fakt dobrej, mtize$ utéct a schovat se jim.

A oni toho pak nechaji?

No to zrovna ne. Budou té hledat, dokud jim
nedojde palivo — pak si bud poleti natankovat,
nebo pristanou a pijdou po tobé pésky.

A mUZu jim tu helikoptéru ukrdst?

No to zalezi na tom, jak daleko ve hie jsi —
litat nebo tfeba fidit tank mizes a7 v pokroti
lejsich misich.

O systému kariéry, ktery na hrace ve
Flashpointu ¢ekd, jsme mluvili jiz v preview
prede dvéma lety. K dispozici mate v podstaté
dva zdkladni rezimy hry: provdzanou kampari,
ve které zacindte jako zelend¢ na tréninkovém
poli jesté pred rozpoutanim vdlecného konflik-
tu, abyste se posléze mohli presunout pfimo do
bitevni viavy a vyslouzit si v zavislosti na tom,
jak iispésné proplouvate jednotlivymi misemi
a vyviji se d&j hry, riiznd povyseni. Jako zajimavé
zpestreni se jevi systém kdzenskych odmén
a tresttl, které doplnuji zdkladni postup ve hie.
V kampani si zahrajete za Ctyfi rizné postavy:
fadoveho vojina, tankistu, pilota a clena specidl-
né cvicenych jednotek. Kazdy z nich md své uni-
katni schopnosti a vlastnosti, kterych se budete
muset naucit dlsledné vyuzivat. Jinak skoncite
stejné jako...

Asi nejzdbavnéjsi jsou snajperské mise.
Hrajeme zrovna jednu ,zkusebni* — pod kop-
cem, na kterém jsme se ukryli, je rota Rust,
zalind hon na kurata...
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Marku, tady mi jich par uteklo, mdm za
nimi jit doli?

Byt tebou bych se dekoval, ty, co si je netre-
fil, se nejspis rozdelili na dvé skupinky a ted t&
obchazeji zezadu, za chvili ti vpadnou do zad.

To si déls legraci...
Nedeldm, vidis — a jsi mrtvej.

Umeéld inteligence je dalsi oblasti, ve které
Flashpoint exceluje. Autori pouzili unikatni
systém, kterym ve hite definuji virtudlni ,smys-
ly* kazdého vojdka. Vojdci Fizeni pocitatem tak
vidi a slysi podobné jako sam hrac. Pokud se

tedy napfiklad ozve vystrel, dokazi odhadnout,
odkud sel, ale nevédi to presné — pokud se ale
pfi vystielu divali smérem, ze kterého piichézel,
mohli (v zavislosti na okolnich podminkach)
zahlédnout i zdblesk, a znaji tedy presné pozici
neptitele. Stejné tak se Al pokousi todit v pre-
sile a pokud mozno vam vpadnout do zad.

U chovani vlastnich jednotek hraje Al také
diileZitou ulohu. V roli velitele sice rozddvate
rozkazy, ale vasi vojéci jsou do znatné miry
autonomni a chovaji se v zavislosti na situaci,
do které se dostanou. Pokud je tedy poslete do
titoku, nepobé?i slepé pred nepfatelské kulo-
mety — pokud se ozve stelba, zalehnou a za¢-
nou se plazit, ptipadné se dané situaci jinak pfi-
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zplisobi. Jejich chovani miizete pochopitelné
ovlivnit i predvolenym modelem — napriklad
Lopatrnost” a podobné.

Pro zménu hrajeme chvili za bolSeviky.
Nebudou mit sice vlastni kampari, ale v hfe
budou k dispozici samostatné mise za ruskou
stranu...

Tohle je ruské sniperka SVD Dragunov.

A na co jsou tamty stupnice?

Pochopitelné nema automaticky odecet
vzdalenosti jako americkd M21.

TalZe na téch stupnicich se odeitd vzda-
lenost?

Ano, podle vysky postavy — neni to sice tak
pohodIné, ale zase md vetsi dostrel a je presnéjsi.

il Flaspointu je vice ne7 dostate¢ny —
nabizi nejpopuldrnéjsi nastroje nicent, kreré mél
v osmdesatych letech ve své vyzbroji jak Zdpad,
tak Vychod. Pocinaje puskami pres automaty

a ostielovacky, protitankové strely, grandtome-
ty, casované i dalkové odpalované naloze, kulo-
minomenty az po protitankové miny.

na ctyfech kolech pak obsahuje americ-
py, 5t Truck, UAZ, nakladdky Ural, odpalo-
vate raket SCUD, civilni automobily (Skoda 120
a jeden skryty, ktery ndm autofi odmitli prozra-
dit...). Mezi obrnéna vozidla patf{ transportér
M113, tanky M60, M1A1 Abrams, BMP1, proti-
letecka obrana ZSU, tanky T55, T72 a T80. Do
vzduchu se vznesete ve vrtulnicich AH1 Cobra,
UH60 Blackhawk, Mi24 Hind, Mi17 MP ¢

v letadlech A10 Thunderbold a civilni Cessné.
Kazda zbrani i vozidlo jsou pfitom vérnou kopii

¢ skutecné prredlohy, a to nejen po strance

le i svou funkcnosti (¢i nefunkénosti)
— snad jen v pfipadé vzdusnych strojii jsou ovld-
déni a letovy model znacné zjednoduseny pro
zachovani obtiZnosti a ucelenosti hry.

Ufff... Mdme tady jesté néjakou praci...

| Nechcete uz jit?!

Ale jo, uZ nds taky trochu boli oéi. Ale kdy
to teda vlastné bude? A nelZete ndm!
Na Velikonoce.

A které? Ty pristi? Nebo aZ pfespfisti?
Urcité tyto. At se déje co se déje, Operation
Flashpoint musi ven.

Pevné véfime, Ze to tak opravdu bude a my
vam budeme moci pinést vycerpavajici recenzi
v nékterém z pristich ¢isel GameStaru.
Militaristicky smy3lejicim jedincim se viak
mohou zacit nedockavosti klepat prsty uz nyni:
s jistotou Ize tvrdit, ze Operation Flashpoint
bude dalsi ceska hra, o kreré se bude mluvit
a psat i daleko za hranicemi nasi malé zemicky

Lulkas Erben a Vdclav Vales
00G0462
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Tento mésic je nase rubrika bezezbytku zapInéna kvalitou. Ohromujici zabéry ze hry Alone in the Dark, povedeny Donkey
Kong Country a predevsim dvojstranka zasvécena radam, tipim a strategiim pro Pokémon na Game Boy.

) Boli vas ze hrani ruce?

Game Boy se clovéku zda pri-
jemné maly jen do té doby, nez si
uvédomi, ze ho vlastné nemtize
pohodlné  drzet. Spolecnost
Trustmaster, znamy vyrobce joys-

tickli a periferii pro PC, si toho §

viimla také. Proto vyvinula dopl-
nék, ktery doda vasim hrdm kom-
fort, zdroven se viak postara také
0 napdjeni ptistroje. Je to jejich
prvni vyrobek pro tento specificky
trh, ale kvalitu v sobé nezapfe.
PowerHandles ma dvé funkce.
Jednak zastoupi dvé tuzkové bate-
rie tim, Ze se zarizeni ukotvi pfimo
uvnitt prostoru baterii. Pristroj
sam pak obsahuje dvojici nabije-
cich baterek, které miZete napdjet

pres externi zdroj, jenz je soucdsti
dodévky. Bez nabiti budete moci
hrét celych 12 hodin. Za druhé pak
ucini Game Boy Color mnohem
pfijatelnéjsi pro vase tézce zkouse-
né ruce, které mely predtim pro-
blém vtésnat se vedle sebe na
malém prostoru. Vyjrobek je dobie
tvarovdn a poskytuje dostatek
mista. Jednou z mala nevyhod je
plastik, ze kterého je vie vyrabeno
a jenz je pii prudsich pohybech
pfece jen trochu slySet. Game Boy
se vam s timto doplikem také
tézko vejde do kapsy.

Cena na americkém trhu ¢ini
14,99 dolaru, coz je zhruba 600
korun

ui brzo ziistanete sami ve tmé!

Alone in the Dark byl jednou
z prvnich hororovych her na PC,
kterd tézila z klasického motivu
domu hriizy a nabizela 3D grafiku,
navic byla uzasné atmosféricka
Dockala se dvou pokracovani
a nyni pfijde dalsi dil, tentokr
v pribéhu inspirovaném knihami
H. P. Lovecrafta. Firma Infogrames
se k radosti nds vSech rozhodla, ze
hra bude vytvorena také pro Game
Boy Color.

Obréazky nad textem jsou skuteé-
né ze hry, dokonce se to takto nad-
herné vykreslené i svizné hybe!
Bude se jednat o vibec prvni hru,
kterd pouziva high color méd. Pro
pozadi je pouzito vice jak dva tisice
barev, jsou ale také plné Zivota! Pres
nocni oblohu létaji netopyfi, pla-
men svicky se ve vétru mihota,

zkrdtka fantazie. VEtSi mnozstvi
kamer pro zachyceni daného mista
je samoziejmosti.

Hrdinou, kterého budete ovld-
dat, neni nikdo jiny, nez désy prond-
sledovany detektiv Edward Carnby,
stary znamy z minulych dild.
Tentokrdt viak Carnby pred piizra-
ky neutikd, ale naopak se vydava po
jejich stopé. Jeho nejlepsi pritel
Charles Fiske byl nalezen mrtev na
zéhadném ostriivku pobliz pobfezi
Maine. Cely svij Zivot patral po
tfech staroddvnych destickam, které
mély mit schopnost uvolnit obrov-
skou a nebezpecnou silu. Nynf je
mrtvy a Edward musi zjistit, pro¢ ho
zavrazdili i to, jakou moc vlastné
ukryvaji ony mytickeé tabulky.

Taky se uz tésite? Dockat byste se
méli vlednu piistiho roku.

Vydejte se do dradi sluje

J{

Tenis se ndm konecné vybarvil!

Hra, ktera jako jedna z prvnich
demonstrovala moznosti CD, se uz
zahy objevi ve verzi pro Game Boy
Color. Dragon's Lair jako automat
priSel na svét uz v roce 1983 a zna-
menal znacny technologicky Sok
Po integraci CD mechanik do poci-
tacil a konzoli byl vyddn také jako
klasickd hra pro domdci pouziti.
Minuly rok zacal jeden z jeho
ptvodnich tviirct, Rick Dyer, pra-
covat spolu se spolecnosti Digital
Eclipse na konverzi pro barevny
Game Boy.

Hrdina Dragon's Lair se jmenuje
Dirk Smély, proto nad nim neméte
plnou moc, pouze mu mizete
v urcitych klicovych momentech
naznacit, jak se ma pohnout a kte-

rak spravné machnout mecem. Hra
je hodné o cviceni paméti a pristu-
pu pokus-omyl (v akademickych
kruzich zndmym spiSe jako ,meto-
da védeckého dotyku®). Cilem je
projit mnoha scénami, které titul
obsahuje, a zachranit divku svého
stdce. Klasicky hrdinsky epos, jinak
zajimavd variace na téma interak-
tivni film

Autofi slibuji detailni konverzi
videa, prakticky shodné scény s ori-
gindlem a digitalizovany zvuk.
Pretvofit jeden kompakt do cryf
mega musela byt opravdu slozitd
préce. Jak dopadne vysledek, se
budete moci presvédéit hned na
zacdtku pristtho roku. Hra vyjde
pod hlavickou firmy Capcom.

(=

Ackoli se jednd o sport tak popu-
larni, na platformé kapesnich kon-
zoli se mu vyvojdfi zatim pfilis

nevénovali. Novd hra z dilen
Nintenda to viak hodld zménit.

Jako hrdci nastoupi do hry
Mario, Luigi, Peach, Bowzer, Wario,
Waluigi a Yoshi, zkrdtka vsichni
Mariovi pribuzni. Kazdy z nich by
mél pfitom hrét jinym stylem, byt
sviij. Bude tu celkem pét kurtll, od
antuky pres trédvu az po halu.
Ovladani vychdzi z jednoduchosti,
moznost slozitéjsich uderl dvéma
tlacitky by viak taky neméla chybét.
Zajimavy je RPG prvek, dfive pouzi-
ty ve hte Mario Golf, diky kterému
si milZete tiplného novécka vycvicic
az v tenisovou hvézdu.

Technické zpracovdni je docela
libivé, a je vidét, Ze si firma Camelot
dala zalezet. Jedna se prakticky
o shora vidény plvodni Mario
Tennis pro N64. Vysoka hratelnost
Jje u takového produktu opravdu
nutnosti. Kromé klasického tenisu
bude pfistupnd i vicehra (proti
pocitaci nebo kamarddovi), o vasi
zébavu se postard takeé tada her ve
hte. Kromé toho bude implemen-
tovéna téz podpora pro ,pfenosny
balik’, jenz vdm umozni zahrat si
hru na televizni obrazovce hezky ve
3D. Zatimco v Japonsku hra uz
vysla, my si budeme muset pockat
az do roku 2001.

Jan Kdlal
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DONKEY KONG
COUNTRY

Osmdesdtd léta. Zatimco my
jsme se mohli bavit maximalné
hrami  Sbirdni vajec nebo
Chobotnice, nasi zdpadni sousedé
si libovali nad pestrym vybérem
elektronickych her série Game &
Watch od firmy Nintendo. Mimo
celebrit typu Mario se hracim
prvné predstavil také opicdk
Donkey Kong, a to hned v nékoli-
ka podobdch. Jedna hra pojedna-
vala o tom, kterak hazenim sudd
branil hraci v cesté za jeho milou,
v jiné zase chrabra opicka zachra-
fiovala svého goriliho tatu. Neni to
tak dlouho, co bylo nékolik klasic-
kych kapesnich her predéldno
v reedici Game & Watch Gallery
pro Game Boy Color. Dalsi stopy

nabizi nékolik mozZnosti, jako
Adventure, coz je vlastni hra, které
se budu vénovat az za chvili. Dale
je tu volba propojeni dvou barev-
nych Game Boyl pro hru vice
, pak nastaveni i zkouska
zvukil a ikona Bonus, kterd vds
seznami s nejvyssimi bodovymi
zisky. Novinkou pro mnoho hraci
bude jisté podpora specidlni tis-
karny pro Game Boy. S jeji pomo-
ci ni si mizete vytvdret vlastni
Kong pismena, cedule, ale i samo-
lepky, jez pak mizete vymériovat
s kamarddy skrze specidlni fotoal

bum.

Drive neZ se pustim do popisu
samotného dobrodruzstvi, zasta-
vim se na chvili nad volbou aké-
nich her ve hfe. Prvni z nich nese
ndzev Funky Fishing. Donkey
Kong se na své pramici vydal chy-

neéco na zbystreni postiehu. O to
se bezesporu postard posloupnost
test vasich streleckych schopnos-
ti, Crosshair Cranky. Tady je nej-
diilezitéjsi presnd muska, destruk-
ce barevnych krokodyli a dobijent
zbrané po Ctyfech vystrelech.
Napriklad ve hie Kremlings and
Kongs musite chranit nékolik trsd
bananti pred zlymi krokodyly,
nesmite vsak trefit zadného z opi-
cdkt. Pokud odstielite pozadova-
ny pocet zelenych kozi, byli jste
uspesni, jinak prijdete o bandny
a radost z vyhry. Barrels o'
Kremlings oproti tomu disponuje
zaludnymi krokodyly, ktefi se
skryvaji uvnitf sudd, obcas
vykouknou a vy jich nesmite moc
minout. Kdyz jich zneskodnite
rovnou stovku, je vitézstvi vase
Cviceni na presnost tady najdete

A0d Iwyo

které vam zajistuje dalsi Zivoty.
Cas od ¢asu narazite na néjaké pis-
meno. Kdyz z nich date dohroma-
dy slovo KONG, mate Zivot navic.
Dojde také na propichovani
balonkd, $plhéni po provazech,
plavani, ale i navstévu tajnych
mistnosti ¢i celych trovni

Donkey Kong Country mnohé
uchvati svym skveélym zpracovd-
nim. Grafika hyfi barvami, ale je
predevsim prijemné rychld, coz je
u vétsiny her to nejpodstatnéjsi.
Renderované scény vypadaji
opravdu pékné a jen umocnuji uz
tak kvalitni herni zdZitek. Engine je
pres veskeré sliby autord, ze se
pokusi o dokonaly prevod z plat-
formy SNES, pouze lehce vylepse-
nou verzi klasiky z her Donkey
Kong Land. Hudba dotvari pifjem-
nou atmosféru, snad pouze ozvu-

opice vedou na konzoli SNES, kde
se hraci vibec poprvé setkali
s renderovanou grafikou na
16bitovém piistroji. Tenkrdt popr-
vé zacal Donkey Kong hopsat pod
taktovkou spole¢nosti Rare, krerd
si kvalitami své hry vydobyla mezi
mnoha hréci zaslouzené uznani
Dalsi tituly, které se vazou ke
zkoumanému hrdinovi, nesou
oznaceni Donkey Kong Land
a byly vyddny na platformé Game
Boy, tehdy ovSem jesté jako cerno-
bile zélezitosti. Zatim poslednim
mistem pobytu letité opice je
populdrni Nintendo 64 a také cer-
stve vydany Donkey Kong Country
pro barevného Game Boye. Pravé
tuto hru si nyni blize predstavime.

Nejprve si budete muset zvolit
Jjazyk komunikace, kterych je cel-
kem pét, cestinu byste mezi nimi
ale hledali marné. Po spusténi se
bohuzel nedockdte zddné pékné
animace, le¢ jen hezky barevné
titulni obrazovky. Hlavni menu

tat ryby, cestou si dokonce ochocil
i pilouna, krery ho vozi na svém
hrbeté. Princip je jednoduchy,
pohybujete se po hlading, hazite
hécek do vody, a jakmile narazite
na tlovek, hurd s nim nahoru.
Musite se samoziejmé trefit do

lodi, jinak prijde veskeré vase tsili &

nazmar. Na hdk moZete dostat
jeden ze tif druhi ryb, pFipadné
néjakou tu chobotnici, Casto
potdhnete z hlubin i vice kousk
najednou. Pokud se vdm podafi
ulovit nardz alespori dvé stejné
rybky, dostanete prémii. Ve je
samozfejmé prepocitdvano na
body, do toho jesté nemilosrdné
ubihd cas, ktery se vsak po zdar-
ném ulovku zase doplnuje. Se zvy-
Sujici se urovni obtiznosti zapliuje
jezero riizné harampddi jako ldhve
a odpadky, které vam ztezuji praci.
Je to zkrdtka prima zdbava, jedno-
ducheé, ale zdroven chytlavé, zhru-
ba jako Had na mobilech.

Po relaxacnim rybateni to chce

jesté vice, od popsanych her se
vsak budou lisit jen mdlo

Vlastni dobrodruzstvi pojednd-
vd o putovdni opicika jeho
domovskym krajem, jde o klasic-
kou arkadu. Mnoho nepritel,
bojové pohyby, ale pfede\/§im
1 a dlouhé skoky. Cesta zaCind
az tehdy, kdyz si vyberete jednu
z volnych pozic na uklddéni.
Hlavni hrdina nabyvd nékolika
podob. Obcas bude vypadat jako
opicka se ksiltovkou, ktera déla
hvézdy, skdce neprateldim na
hlavy a $plha po lanech. Jindy to
bude zase vizdz statného opicéaka,
jenz meta kozelce a dupe po hla-
véch svych protivnikd. Dale miize
te ziskat télo nosorozce, ktery je
pro sviij ostry roh postrachem vet
Siny svych sokt, ale i mnohé dalsi
formy. Vsichni uméji skakat a roz
bijet sudy. Jaka by to byla arkdda
bez rozlicnych bonust. Dilezité je
sbirani bandnu, at uz v trsech
nebo jen po jednotlivych kusech,

ceni by mohlo byt pestrejsi.
Celkovy dojem ze hry je vysoce
nadprimérny. Chybi mi snad jen
vice invence, ktera by ozivila
nékterd fadni mista a zlepsila hra-
telnost.

Autor: Rare
Hodnoceni: 80 %

Pooooo
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RABY) STRATTEEIE), TPVESTRIDS?

Pronikl mezi nas. Obchody, novinové stanky a televize - zaplavuje nés zkratka odevsad. Nyni nahlédneme do jeho kolébky,
jiz jsou hry pro Game Boy. Ceka vas rada informaci, mnoho postieh( a nékolik tajemstvi, proto ctéte dal!

CHEETE JE CHNT VEEEHDR?

Pokémon Red & Blue, stejné
tak i Yellow, maji jako kazda
dobrodruzna hra svij ze

zaméfit rovné? na <e<undarm
tikol, ktery spocivd v ziskani vech
150 Pokémonti. Zadnd z edic viak

YELLOW

- Weedle
- Kakuna
- Beedrill
- Ekans

- Arbok

~ Meowth
- Persian
~ Koffing
- Weezing
- Raichu
- Jynx

- Electabuzz
— Magmar
- Mew

Moznd jste si vSimli, Ze

Pokémon Mew neni viibec ukd

adni sto padesitky.
ho miszete napriklad jako vwhru ze
soutéze

— Sandshrew
- Sandslash
— Bellsprout
— Weepinbell

- Victreebel
- Meowth
— Persian
- Vulpix

- Ninetails

— Pinsir
- Magmar
- Mew

nedisponuje kompletni nabid-
kou, a tak je tfeba, aby si hradi
riiznych verzi navzdjem ménili
své tlovky. Usetiete si marné hle-
ddni stvoteni, krerd ve hrach
nenajdete:

BLUE

- Ekans

— Arbok

~ Oddish

- Gloom

- Vileplume
- Mankey
— Primeape
~ Growlithe
— Arcanine
- Scyther
~ Electabuzz

— Mew

CEHARAKTE RS KAY

Kazdy Pokémon je popsdn nékolika zakladnimi tdaji. Objasnéme

si ted jejich vyznam.

HP: Zésahové body. Klesnou-li na nulu, nemize svéfenec déle pokraovat v boji.

Uréuje velikost zranéni zpisabenou zakladnimi fyzickymi dtoky.

EEUBEEd, ViiiE2=iv A FERCTA

K bitvé miize ve he dojit nékolika moznymi zpiisoby:

1) Setkéni s trenérem Pokémoni

Vétsinou jsou vidét na obrazovce, nékdy boj zaéne sém po dostateéném piiblizent, jindy
musi nejprve dojit k rozhovoru. Nemazete utéct ani chytit soupefova Pokémona.

2) Jeskyné, voda ¢i vysoka trava

Divoci Pokémoni jsou vagim zakladnim pfisunem novjch poznatki a bojovych sil. Spatiite
je teprve, kdyz dojde na souboj.

3) Vzacné exemplafe

Neékolik Pokémoni mizete spatfit zcela normalné, jako jiné lidi na mapé. Kdy si s nimi pro-
mluvite nebo kolem nich jen projdete, dojde k $arvtce.

4) Rybafeni

Piilezitostné mizete pouZit rybafsky prut pro loveni v fekéch, jezerech a oceanech. Kdyz se
vém zadafi a néco ulovite, dojde nejprve k boji, ve kterém se chce ryba znovu osvobodit.

Existuje nékolik specidlnich stavil, ke kterym miize vas svérenec v zapalu boje dospét

Burn: Kontinuélni ztrata zasahovych bodii po dobu trvéni efektu. Ovliviuje Gtok.
Confuse:  Zmateni. Pokémon mé 50% Sanci, Ze svym tderem ublii sam sobé.

Fainted:  Jakmile nékomu kiesnou HP na nula, nemaje se dale GEastnit souboje.
Flinch:  Kdyz Pokémon po zasahu ustoupi, neni schopen jedno kola cokoli délat.
Freeze: Az do rozmrazeni (pomoci ohné, lektvaru nebo néjake véci) je nepouzitelny.
Paralyze:  Rapidni snizeni rychlosti po dobu trvéni efektu. Kazdy druhy dtok selze.
Sleep:  Spici Pokémon nemie Gtotit. Za nékolik kol se sam probudi.

REETREENT A TEEHNES?

Kaidy z Pokémont spad do jedné a# duou z patnacti kategoril. Prévé ta, spolu s indi-
vidudlni charakteristikou (HP, Speed..), urtuje, jaké silné a slabé stranky bude jedinec mit.
Pii sestavovani skupiny byste méli mit na paméti, Ze je dobré dét dohromady Pokémony
riizngch druh, abyste tak mohli efektivnéii gelit vypaddm vadich nebezpeénym nepdtel.
P&kné je, ¢ jeden druh je dobry proti druhému, ale zase slaby vii tfetimu, zkrétka takovy
Kémen. niizky, papir ve velkém, Vzajemné vztahy prehledné shmuje nésledujici tabulka.

Legenda je prosté;  + (zelend) = itok zpiisobuje dvojnasobné zranéni
~ (oranzové) = vznikla $koda je pouze poloviéni

X (Cervené) = neni mozny jakykoli zasah

K jednotlivym druhtim Pokémon se vaif specifické bojové techniky. Nemusejf se sice vidy
poutivat jen ty, které pislusi zvolenému typu, pokud se tak viak stane, zlepéuje s (itok
050% bonus.

Ne vdichni Pokémoni jsou hodni vasi vcvikové péie, a proto bych vam rad od kazdého
druhu doporuéil vidy nékolik opravdu kvalitnich exemplaii. Pfipojuii rovnés techniky, které
jsou ve své tFidé nejlepsi.

Defense: ~ Obrana. Cim vy3é, tim snaze je mozné vyhnout se nepfételskym ddertim.

Speed: Rychlost. Rozhaduje o tom, kdo bude titotit prvni.

Special:  Sila speciélnich dderd, které piislusi druhu vaseho Pokémona.

PP: Maxmainf potet poufiti dané techniky. Ta po jejich vyéerpani neni dostupna.
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Normal

Pokémon: Tauros, Snorlax

Technika: Bind, Body Slam, Conversion.
Disable. Egg Bomb, Explosion, Glare,
Guillotine, Horn Drill, Hyper Beam
Lovely Kiss, Mega Kick, Mega Punch,
Quick Attack, Recover, Selfdestruct,
Softboiled, Strenght, Substitute, Super
Fang, Swift, Transform, Tri Attack, Wrap

Fire (ohei)

Pokémon: Arcanine, Moltres, Flareon
Technika: Fire Blast. Fire Spin,
Flamethrower

Water (voda)

Pokémon: Blastoise, Gyarados, Cloyster,
Starmie

Technika: Clamp, Crab Hammer, Hydro
Pump, Surf, Waterfall

Electric (elektiina)
Pokémon: Zapdos, Jolteon
Technika: Thunder, Thunderwave,
Thunderbolt

Grass (tréva)

Pokémon: Tangela, Exeggutor,
Venusaur

Technika: Leech Seed, Mega Drain,
Solar Beam, Spore, Stun Spare, Vine
Whip

Ice (led)
Pokémon: Articuno, Cloyster
Technika: Blizzard, Ice Beam, Mist

Fighting (boj)

Pokémon: Hitmonlee

Technika: Counter, Hi-Jump Kick,
Seismic Toss

Poison (jed)
Pokémon: Weezing
Technika: Sludge, Toxic

Ground (zemé)
Pokémon: Golem, Dugtrio
Technika: Dig, Earthquake, Fissure

Flying (Iétani)
Pokémon: Zapdos, Articuno, Gyarados
Technika: Drill Peck, Fly, Sky Attack

Psychic (psychika)

Pokémon: Mewtwo, Mew, Alakazam,
Starmie

Technika: Amnesia, Confusion, Dream
Eater, Hypnosis, Psychic, Rest

Bug (brouk)
Pokémon: Scyther, Parasect
Technika: Pin Missile

Rock (kémen)
Pokémon: Aerodactyl, Golem. Rhydon
Technika: rock Slide

Ghost (duch)
Pokémon: Gendar
Technika: Confuse Ray, Night Shade

Dragon (drak)
Pokémon: Dragonite
Technika: Dragon Rage

A GHRATF PERSDIENAR

Abyste rozsirili Svoji kolekei, méli byste se snazit ziskat kazdy
novy druh, na ktery pfi svych cestach narazite. Na to slouzf tzv.
Poké Bally, keerych je vice druhti:

Poké Ball: Jen na Pokémony niZ&i Grovné.

Super Ball: Zvlédne ui stiedné vysokou tiroveri Pokémona.

Ultra Ball:  Slouzi na odchyt nejlepsich kouski.

Master Ball: Jakykoliv Pokémon miize byt vés, existuje jen jediny v celé hie.
Safari Ball: Specialni zafizeni pro chyténi v prostoru Safari.

Vzhledem k tomu, Ze Gspéch pii chytani neni vétsinou zaruéen, uvedme si pro tuto éinnost
pér dobrych rad:

1) Oslabte svého protivnika snizenim je HP na velmi malou rover. Deje si véak pozor, abys-
te ho dplné nezrusili. Je dobré pouit ke konci néjakého slabsiho Pokémona.

2) Mitzete soka takeé uspat, paralyzovat, popalit. zmést, zmrazit nebo otrévit. Ka¥da takové-
to ,Gprava® zvyduje vasi $anci na tispéény odchyt.

3) Casto ukladejte. Pokud prijdete zbyteéné o mnoho Poké Balli, radéji si nahrajte pozici.
Nezapomeite uloit, jakmile se dostanete k nékterému ze specilnich Pokémoni (Snorlax,
Mewtwo).
4) Opatrujte svoji sbirku. Pii kazdé navitévé zdravotniho stiediska vyufijte bezplatné piile-
Zitosti a nahrajte si prebyteéné Pokémony do PC, aby vam zbytedné neprekazeli v inventafi.

TRENRNE A BYELUEE

Souboje prindejf vasim Pokémontm cenné zkudenosti. Po dosateni uréité &iselné hod-
noty postoupf v&3 Pokémon na vy$ii Grover. A pii dostategné vysoké Grovni se pokusi
preménit do vyssi vivojové faze.

Je dobré si uvédomit, ze ne viichni Pokémoni jsou si rovni, nékterf jsou zkratka lepsi.
Prévé na jejich vivoj je vhodné se zaméit. Kdyi se jim budete vénovat odmala (5.
(irover), dosahnete v budoucnu mnohem lepsich vsledki, nei naverbujete-li je ui jako
velké nevychované jedince (50. Grover). Pamatujte si téZ, e s evolucf nenf tieba nikam
spéchat. Zastavit se dd tlacitkem ,B* a pokud ji dopustite na piilis nizké Grovni,
zapomene va§ Pokémon nékterou ze svych technik.

Ale ne kaidy vyvoj jde prirozenou cestou. Néktefi Pokémoni se vyvinou jen za pomoci
uréitého specidlniho predmétu (Water Stone apod.). Jsou jimi Pikachu, Eevee, Growlithe,
Vulpix, Poliwhirl, Shellder, Staryu, Exeggutor, Gloom, Weepinbell, Nidarina, Nidorino,
Clerfairy, Jigglypuff.

Poslednim zptisobem evoluce je vjména. To je typické pro étvefici Haunter, Machoke,
Graveler a Kadebra.

ABEENA

Hra obsahuje fadu mist, kde mozete sménit urtité Pokémany za néjaké jiné. Jediné, co
musite udélat, je najit toho spravného trenéra, pfinést mu, co chee, a vyzvednout si
predmét obchodu.

Cerulean City Poliwhirl - Jynx
Route 5 Nidoran M - Nidoran F
Vermilion City Spearow - Farfetch'd
Route 11 Nidorino = Nidorina
Cinnabar Island  Raichu > Electrode
Venonat > Tangela
Ponyta > Seel
Route 18 Tangela 3 Parasect
Route 2 Abra > Mr. Mine

Kromé vjmén s pocitatem je moiné, jak uf jste se dozvédéli vyde, ménit také s dalsimi
hré&i. Vyménéni Pokémoni maji fadu vyhod. Rychleji ziskavaii zkusenost, a i kdyz nékoho
vyménite pryé, stéle vim o ném z(istanou viechny potiebné tdaje. Je vhodné si také uvé-
domit, Ze pro zvlddnuti Pokémond na vysSich Grovnich jsou nutné patfiéné odznaky.

ZZA | MAVE STy

V&d&li jste, % pojmenovéni Pokémona ve
he pro Game Boy pfimo ovliviuje jeho vizéz

chytd Weedle. Hned poté aktivujte Fly
a dostaiite se do Fuchsia City. Tady jdéte na

uvnitt Pokémon Stadium? Zahada se ukryva
jak ve jméné, tak ve specidlnim ID isle, které
vam bylo pfirazeno na zatatku hry.

Klasické jména napsané velkjmi pismeny

znamenaji standardni zbarveni.

Pokud pouijete samd malé pismena,

doberete se alternativnich barev.

Piehozeni slabik mé také svij efekt (nap.

DRILLBEE misto BEEDRILL).

Iménu piinese i vynechani slabiky (MAG-

MITE), dale pomlcka ve jméné (MEW-TWO)
, anebo zkréceny nazev (PIKA)
) Pokud cheete ziskat od néjakeé véci 99 kusd,
midete vyuiit drobné chybky. kterd se
vioudila do her Pokémon Blue & Red.
Nejdfive musite umistit danou véc do Sesté
prihradky na predméty. Pougijte schopnost
Fly, abyste se dostali do Virdian City. Pro-
mluvte si s muiikem na samém severu
mésta. Nechejte ho, aby vam ukazal, jak se

jih, a kdyZ se dostanete k vodg, ufijte uméni
Surf. Doplavejte na Seafoam Island. Jakmile
tam budete, plavte nahoru a dolii po pléi,
dokud nenarazite na Pokémona zvaného
+M*. Toho bud zabijte, nebo uteéte, v #4d-
ném piipadé ho viak nechytejte. Setkani by
vam mélo pinést prehrsel duplikatd vasi véci.

Dalsi nedostatek Pokémon Blue & Red vém
usnadni odchyt nékterych obtiznych
kouski. Jdéte bud’ na Cinnabar, nebo na
Seafoam Island. Tady plavejte podél
pobiezi budete se stietavat s klasickymi
suchozemskymi Pokémony. Jedna se vlast-
né o monstra z posledniho mista, které jste
predtim navtivili. Bézte tedy do safari, do

NA ZWVER

Méjte piehled o typech svych Pokémoni!
Pokud vite, komu se méte postavit, je pak
velice snadné udélat si vlastni tym. Moiné se
vam bude hodit tabulka na zacatku tohoto
dénky, ve které jsou zobrazeny vzdjemné
vztahy jednotlivych typd. Specifikace svého
protivnika vam obstara Pokédex.

Pokud méte ve svém tymu slabého Pokémona,
kterému byste radi zvyaili Groven, umistéte ho
na Celni pozici seznamu. Az na vés zautodi
néco divokého, okamiité svého slabocha stah-
néte a nahradte ho nékym silnym. Po skonéeni
bitvy, jestli se vim povedlo vaseho soka pora-
2it, se zkusenost rozdéli stejnym dilem mezi
oba zti¢astnéné.

Atkoli boj a ziskévéni zkusenosti jsou véci
dobré, obéas si prejete nékam dojit bez toho,
aby vés kdokoli obtézoval. K tomu sloudi
Repel, odpuzjici prostiedek, ktery se postaré
o vai bezpeénost. Zdaleka nejlepé je pak dat
na seznamu dopiedu vaseho nejsilnéjsiho
Pokémona.

Poutivejte paralyzujici Gtoky (napf. Thunder
Wave) na zpomaleni vasich nepfatel. Tato tak-
tika funguje skvéle hlavné proti Pokémondm,
ktefi bytostné zavisi na svém rychlém Gtoku
(Jolteon).

Svého psychického Pokémona si vytrénuite,
jak jen to bude moiné. Jsou sice téiko
k nalezeni, ale pozdéji se vam rozhodné
wyplati. Psychici maji velmi malo nevyhod
a prati jejich Gtokdm prakticky neni obrany.
Neni od véci vyuzivat efektd, které méni stav
vasich protivniki, na zaéatku obtiznych soubo-
i

ji.
Kdyi chyuﬁte novy druh Pokémona, snaite se
arovnich. Pak si prohlédnéte jejich charakteris-
tiky a pusite se do tréninku jen toho
nejlepsiho.

Nebraiite se alternativni mediciné. Zatimco
lahev limonady v Celadon Department Store
wylééi 80 HP a stoji 350, lektvar Super Potion
pofidite za rovnjch sedm set a navic pridava
jen 70 HP.

Otravte nepiitele za pomoci Gtoku Toxic, pak
uz ho jen zdrzte pomoci technik Bind, Sleep &i
Confuse a sledujte jeho ubjvajici zasahové
body.

Pohyby slofené ze dvou Esti nepouivejte
u svého Pokémona pilié éasto, tedy pokud
neslousi je pro rychlé zakonceni, jinak se vy-
stavujete velkému riziku zmrateni. Dvéma
vijimkami je Dig a Fly, kde je Pokémon pfi
piipravé chranén,

Sebedestruktivni techniky jsou bajeéné pro
likvidaci monster na vysokych Grovnich. Jak
Selfdestruct. tak Explosion tvori skvélé zaha-
jeni proti oném velmi silnym nestviiram. Vidy,
kdyZ je cheete pouiivat, s sebou ale radgji
noste lektvar Revive, aby bylo éim oivit padlé.
Jednou z nejlepsich technik pro Pokémona na
vysoké trovni je Seismic Toss. Zpisobuje
skody Pokémonové trovni, co? pak miie byt
opravdu dost.

Uréité byste méli byt rozhodni a védét, kdy
chcete nechat vyménit Pokémona, ktery za vas
bojuje. Nékdy je lepsi uvést bojovnika na
pokraj vyZerpani, protoze jinak vém hra ustdii
jednu rdnu navrch. Samoziejmé, pokud ma
Pokémon jesté mnoho Zivotd, ale je jen bojové
nekompatibilni, neni nad véasné prohozeni.

Pouité zdroje: IGNpocket, packet.ign.com
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mist, kde se nachazi ona vzdorovita stviira,
nechejte vypriet éas a dostarte se na
pobieii. Diky této finté by pro vés
odchyceni Kangashana, Scythera ani
Taurose nemélo byt velkym problémenm.
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Akéni THE—+PERATIVEW
Bavili jsme se. A dobfe!

Podotykam pro piipad, Ze byste se
nas zeptali, jak jsme na strankach
akéni rubriky obrazné i doslova
valéili minuly mésic. Velkou zaslu-
hu na tom maji zcela jisté pragma-
ticky uvazujici nadsenci z Mono-
lithu. Na pozadi pfibéhu o atrak-
tivni a neohrozené agentce Cate
Archer pfichazeji nejenom s kon-
kurencf pro Laru Croft, ale v nepo-
 sledni ¥adé nam predstavuji svij
‘novy engine LighTech 2.5. A to
jelmi potéujicim vysledkem pro
~ milovniky akce, krasek

3 1 Delta Forcetu
ty, ktefi si




Dnes uz klasickou érou
Spionaznich filma ze 60.
let se nechali inspirovat
tviirci pribéhu No One
Lives Forever. Ve snaze
spojit prijemné

s uziteénym se na jeho
pozadi kromé ongmélniho,
enginu pokusili hernim
masam vzyvajicim arche-
typ Zeny-zabijaka prodat
také novou ikonu akénich
her, agentku Cate Archer.

Nakolik Lara Croft ziskala sku-
tecnou konkurentlu, vsak nelze
Jednoznatné ¥, Mozng, 7e
v ZAmofi, po vzoru tiborti Star
Treku a Star Wars, vznikaji prave

ed nesmiricelné kliky stavici se
vfdy pouze za jednu zruch Veelku
sledkd v§ak muzeme odtusit,

Vi pnmi fads zasluhou kvalitnino
zprac(wan! a nadpriimérné hratel-
nosti, jimiz se typickd 3D akce
Jjedné jak druhé honost.

Zdsadni otdzkou se spiSe jevi, j
soucasnd generace nejenom hract,
ale v mnoha ohledech i nékterych
Jjejich piSicich autord, piijme pro-
stredi, do néhoZ tviirci Kate Archer
svoji lepou hrdinku zasadili.
Spolecne s ni se totiZ prendsime do
¢ast, v nichz byl bohem nikoliv Carl
Cox ci U 2, ale John Lennon
a Jefferson Airplanc amnozi
2 vasich rodict pal k bytostnc pre-
svédceni o tom, Ze strana Ceskych
komunistt je reformovatelnd.
Sedesatd léta zde za vami prichdzeji
Jjako vysitd, s Jamesem Bondem
v sukni, krery si sice martini ne
protrepat, zato vak timto zpUso-
bem pomérné obstojné nakldda se
svymi neprateli. Je treba, abyste se
do hry, jejiz tempo, pestrost lokaci
i nasazeni souperl postupné gra-
duji, takiikajic polozili. Vzhledem
k tomu, Ze hra je pomérné rozsa-
hla, miZe se vam to podafit i v pfi-
pade, Ze vam scénar bude pripadat
staromodni a pomeéry prezité. Po
geografické strénce se srovnani
s Tomb Raiderem jistojisté neubra-
nime. Nikoliv viak ke skodé véci
No One Lives Forever nabizi celkem
patnact misi o Sedesati tirovnich.

3

| odtusit,
musi konsensu, jez v sobé mis|

»10/175

Nasazeni do akce procestujete rdj
Spionti Maroko, zavitate do klubu
kafkovsky dekadentniho Berlina

a ponurych zékout! brémského pii-
stavu, ocitnete se na tbocich alp-
skych ledovcii a o pf udete

| bojovat stejné tak v chladnych

voddch severniho mofe, jako na
ostrovech v Karibiku. Pocdtecni
dojem ponékud alibisticky nastavo-
vané kase vezme brzy za své, nebot
ani postav a lokaci probouzi

vasi pozornost s neochvéjnou pra

videlnosti. Chce to ovsem jistou
trpélivost, herni zapal a stejny nad-
hled i vd3en ve vztahu ke starym
dobrym castim, které pr om'mmro'
a grafici projevili v ivodni vy :
stylizaci, jez hrac \pubhmwm
beroucim se pfili vdzné asi prilis
imponovat nebude. Nent tézké

Ze mezi nimi doslo k jaké-
jak

inspiraci nechrozenym 007,
i jeho podstatné odlehcenéjsi poje-
ti, jehoZ jsme mohli byt svédky

skrze snimky jako tfeba Get Smart
Ci postavy by p_,l Austina Powe
O parodii vsak nemtize byt zho\o
rec.

Iedno'iumv pnbeh dm pevné

potirdni terorismu, je samoziejmé
jeho alfou a omegou. Ve své honbé
za nepi'ate\i kapitalistického lidu se
ale nastesti chova dostatetné své-
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CHLAP, TO ZNi S

svém vysledku vyznive
jako varovéni pro
loudily, ktefi by m
vyhlédnuté sleén:

Neni chvile, aby se v No One Lives
Forever nenaSel zastupce muiského klasicka Spionska scéna z berlinské-
pokoleni, ktery je zhavy zakroutit ho taneéniho klubu, ve které si na
nasi  krasné agentce krkem. Ca her brousi zuby omsely sli-
Vétsinou viak kazdy takovy jedinec m berm av klulmuku
kanéi velmi neslavné. Na distojn

ti chlapskému plémé nepfipada ani

téeného sve§ jsou pak t7i hlavni
negativni a ponekud bizarni posta-
vy. V osobéch inteligentntho byva-
. lého clena NKVD Dimitrije Volkova,
skotského hromotluckého sapéra
ze 2. svétové vilky Magnuse
Armstronga a korpulentni milovni-
ce opery Inge Wagneroveé se vtipné
zrcadli abstraktni pohled na tfidni-
ho nepfitele, jakym byla
McCarthyho Amerika ped vice nez
Ctyficetd lety — soucasné prosluld
i pro smich, Pikle, nefesti a zlo¢iny,
které trojlistek pacha v riznych
koutech zem&koule pod hlavickou
teroristické organizace HARM.,
jsou poutavym voditkem pro vasi

ku _)ejlch kolegu nemajf jinou voIB
nez ji znovu a znovu prokazovat
divéru. Je to pochopitelng velmi
1y zptisob, jak — a nejenom

— postupovat dal, nic-
méné tdinny. Neznamend to viak,
Ze by Cate Archer byla zase tak
Jfunny”, jak se nékdy projevuje.
V dialozich sice ziistavd neustale
nad vé&ci (mfsty aZ ponékud kfeco-

navrch, Jenom, kdy? vasi neschop-
nosti (neboZ sama za sebe je
pochopltelné dokonald) obrazné
i doslova zatve, mate pocit, 7e sviij
odchod ze svéta demonstruje
moznd a7 zbyte¢né teatrdlnim pro-
Jjevem, Jejimi soupefi, ktetf usilujf
o rozvrat demokracie naseho neu-
: One Lives Forever milzete
| zpiisoby. Bud upfed-
primocarou akci, nebo si
vyﬂhumat Spionsky arzendl a své
neprdtelé o lizet z cesty za krad-
f7enf se s ostelovackou &
‘opatfenym tlumicem.
Cose ecailutyée pak si wvojdti na

né zdleet a hra d&l4 dpionské

G i
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tematice Cest. Pokud si viak cheete

[ vprvni fadé zastilet, pfipravte se

na ani ne tak vysokou jako sp&e
propracovanou inteligenci neprétel .
| Pokud hrajete na stiednf drovni,
| jsou vasi nepitelé stale Jﬂkﬂﬂf .
| viech okolnost pen

* projevujf, jsou pro dynamicnost hry
¥ udinénym pozehndnim. Novy

systém umélé inteligence, kterym
se hra pysni, jim totiz umozriuje
stejné tak se velmi bryskné pfed
vami zdekovat do Ukrytu, jako sle-
dovat vasi stopu ve snéhu, To, jak
jde dnes vyvoj potitacowych her
milovymi kroky kupfedu, pak hra
dokldda i tim, Ze neddvno jesté
neottelé pozvolné klesani do kolen
postielenych nepfétel, na krerém
byla zalozena obchodni kampari
Soldier of Fortune, je zde zmifiova-
na bezmdla jako samozfejmost.
Navic pokud mdte dojem, Ze bez
ohledu na whodu tlumice nejsou
zrovna revolver ¢i ostfelovacka
vyZadujici nabitf po kaZdém vystre-
1u idedlnimi zbranémi pro potirdni
nepfatel, uvédomte si, Ze Spickovy
agent miti bud na komoru, p¥ipad-
né& doprostted Cela. Neni pochyb, Ze
i pacifisticky zaloZent jedinci si zde
strelbu ze zdlohy & skrze okuldr
dalekohledu ndlezité vychutnaji.

Akénim scéndm, z nichZ nékteré
maji v této ambiciézni hte svou
premiéru, pak nechybf ndpad
a vih. Velmi origindlni je scéna, ve
které je Cate nucena opustit palubu

Inf, aviak
padite.




nikym nefizeného dopravniho
letounu bez paddku. Béhem heroic-
kého vzdusného souboje s nepféte-
li, ktefi plachti okolo ni'v kruzich

a zasypévajfjt deStém strel se mus{

Ostatné, technologické libiistky,
JjeZ otividné nasly )y

cich klasika Bonda, )sou Jjednou

2 dalSich radosti tohoto pibé&hu.

Kromé zapalovace disponuje Cate

i specidlni sponou na otevirdn{

nepfistupnych zdmki, rozprasovaci

paralyzujicich sprejl, rychlonavije-

qm diamantovym lankem & sku-
ou kuriozitou v podobé umélé-

lobnd rasa pudl), ktery je scho-
fivést k hdrdni a tim odvést
pozornost i sebelépe cviceného hli-
daciho rafana,

Vzrueni viak provazi i obrazy
odehrdvajici se v o pozndni skrom-
néjsich kuliséch. Tteba, kdyZ Cate
za zimniho podvecera unikd svyym
prondsledovateliim po kolmych
strechdch alpského hotylku a vét-
racimi priidduchy pod jejich kro-

vem. Brilantné zreZirovand je také
minitiroveti, pii niZz musf nepozo-
rované proklickovat mezi priimy-
slovymi kamerami a? do tajné pra-
covny vlivného priimysinika, aniz
by eliminovala kohokoliv z jeho
persondlu ¢i ochranky. V ramci
Jjednoho ptibéhu o nékolika kapi-
tolach se tviirciim podafilo vyvazit
snad veskeré myslitelné akéni
prvky. Navic v kazdé misi se setkd-
vate nejenom s perfekmné funguji-
cim hernim enginem, ale i se skvé-
le namluvenymi dialogy. Pfejme si,
aby 7ddného z domdcich hernich
distributort nenapadlo hru dabo-
vat. Na realizaci takového kroku
totiZ nikdo z nich je3t& dlouho mit
nebude. Anglicky hovorici profesi-
ondlové vetkli postavdm takové

mnoZstvi vyrazi a reakcf, s jakym
Jjsme se dosud mohli setkat jen
vyjimecné. Od Cate aZ pres posled-
nf hotelovou uklizetku dokdze
kaZdy jednat a hovoit sam za sebe,
navic s viipem i k véci. Dril a vytky,
Jjakymi tfeba Inge Wagnerovi Cas-
tuje své nohsledy poté, co si necha-
ji sviidnou agentku utéci pfimo
pted nosem, jsou jak vystrizeny ze
Spiondznich rodokapst 50. let.
Wagnerovd je dokonalou karikatu-
rou romanticky zaloZené sadistky,
které je s to vzdorovat jen rozsafny
a samostatné jednajici Armstrong
— jediny, kdo jeji zminky o idiotech
opldci stejnou minci neboli ve vzta-
hu k tak krehke dameJeste dale-

fatty...

FEMME FATTALE

Cate Archer, tak se jmenuje hlavni
hrdinka hry No One Lives Forever.
Brilantni stfelkyné, velmi inteligentni,
nepochybné atraktivni a respektovand
svymi neprateli. Na svét prisla roku
1942 ve Skotsku po tézkém porodu, na

jehoz nésledky jeji matka o tfi tydny
pozdéji zemrela, Uz od dtlych let se
Cate projevovala jako velmi &inorodé
dité. Béhem dospivéni se pod ochran-
nou rukou svého otce mohla vénovat
jezdectvi i honitbé a predevim vstie-
bat mnozstvi jeho cennych védomosti.
Otec Cate se viak nanestésti nikdy tak
docela nedokézal se ztritou své zeny
vyrovnat, v éehoz disledku si jednoho

kvétnového pozdniho vecera 1956 pi-

g ]

lozil ke spanku hlaveit revolveru a stis-
kl spoust. Odcizeny Zivot v péstoun-
skych rodinach uéinil z jeho vnimavé
4 talentované deery rozzlobenou samo-
statnou mladou damu, ktera se nase-
mu svétu postavila tvaii v tvaf. Cate
vyrostla nejenom do krasy, ale také
v Sikovnou a elegantni zlodéjku, kterd
si nezadala s Robinem Hoodem
vsukni. Zlom piigel v roce 1958, kdy se
pokusila okrast prosedivélého, usedle
whlizejiciho cizince, z néhos se viak
vyklubal tajny agent Bruno Lawrie
zaméstnany u specialni agentury pro
potirani terorismu. Okouzlen pivaby
i schopnostmi Cate Archer uginil
2 mladé sleény svou schovanku a nabi-

imecnou budoucnost v kruzich

hemym smrtelnikam zapovézenych

A ted zase trochu sude neboli jak to
bylo doopravdy: Cate Archer je vysled-
kem dobrodruzstvi, do néhoz vyvojari
z Monolithu neskotili po hlavé, ale
s védomim, Ze s vyhledem do budouc-
- nosti jedna Lara Croft hemim masam
stait nebude. lkona, kterd se tak zro-
dila, je totiz zaroveii velmi atraktivnim
nastrojem, jak pribliZit zaujatému pub-

liku své ambice a fanouskiim akénich

her sviij velmi funkeéni a kvalitni engine
LighTech 2.5. Nespornou vyhodou
postavy Cate Archer je nicméné fakt, ze
na rozdil od jeji spiSe jen pomysiné nez
faktické sokyné v latexovém tilku se za

ni alespoit zatim nevydavaji tucty
nezletilych sleéen z €asopiseckych sou-
tE3i a stejné tak jeji ryzi charakter neni
poskvinén stylizacemi_ hollywoodskych
star, Dosud ma Cate Archer pouze jedi-
ny Zivy predobraz, ktery ji vetkla mane-
kynka agentury Elite Mitzi Martinova.
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soda CCCP, jezndsmd  doprovod, & v intencich neza- nodussi akéni prvky, které dnes
im obcerstvovactho ~ pomenutelnych ,sixties* se silnymi  z pohledu hracfi, jejichZ ndroky
dobovymi melodiemi upravenymi  byly v minulosti konfrontovany
zvukarem Guyem Whitmorem. s tituly jako Half-Life & UT, plisobi
Fox viak v tomto ohledu 3li dokon- témé&F bandlné. Jsou viak poskla-

ce Jeste dél a doslova prekrodili dany s natolik velkym citem a zau-
svijj stin, kdyZ prostrednictvim jetim pro véc, 7e v kostce davaji
svého titulu dali pffleZitost prezen- dohromady velmi ptivabné dilko,
téma. Uryvek typu ,Co  tikol zlikvidovat  tovat vlastni tvorbu i dvéma dosud jeho? autoi si jsou dobfe védomi
Ze Beatles vyjeli na turné?" je asi Te uj nezndmym skladatelim objeve-  nékolik zdsadnich skuteénosti

vtomto ohledu dostatetné dlpiomata KdyZ totiZ zjistite, nym na nezavislém hudebnim ser- nezbymych pro klidny Zivot svij
vymluyny. Snad jesté nikdy nebyla  Ze jich (a navic v jejich stylu) musite veru www.indiespace.com.Jeto i hréce. TrebaZe jedinym adekvat-
atmosféra Zidné hry umocnéna zdolat vice nez tucet, pak je vam skutetny pokrok v pfistupu velkych nim zptisobem, jak s éistym svédo-
tolika zdnlivé nendpadnymi, ale ve jasné, Ze pro tipiné nejlepsi navoze- firem k talentiim. mim vydélat hromadu penéz na
vysledku tak jedinednymi momen-  nf atmosféry by povésmé malo poli sobé vlastnim, je nestavet se
ty. V. No One Lives Foreverjichdo  bylo zcela jisté klasickym vice. Ve svém vysledku se viak No  k pomérim v soucasném hernim
sebe perfekiné zapada celd fada. Forever nesnazi rozhod-  byznysu jinak ne s jistou davkou
Odpustit musfme tviirclim pouze Velmi pozitivnim prvkem je viak rozmart, ale relativné fér.

drobné absurdity, k nim# urcité naproti tomu zcela jist& hudebnf

Ivan Siler
00G0464
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GUNMAN CHRONICLES

Vydejme se ve stopach legendarniho Half-Lifu s jesté lepsim designem leveld, nebezpéénejsn-
mi protivniky a napadit&jsimi zbranémi. Bombasticky akéni festival prave zacina...




Povazovali je za naprosté outsi-
dery a nikdo jim nedaval sebe-
mensi Sance na Uspéch. Ostatnim

h\,h jen pro smich — neméli porad—
aveni, dostatek lidi, ani zku-

Senosti. Presto vsak zvitézili

a uvrhli vétSinu kritiki v zapomné-

ni do bezedného propadlisté her-
nich déjin. Dokazali, ze kvali geni-
dlné navrzenym vysoce hratelnym
tirovnim neni nutné vyhazov
oknem miliony dolart a nadavat
viem hodnotitel(im. Re¢ neni
o0 nikom jiném, nez o patnacti
nadsencich z celého svéta, ktefi
pod nendpadnym ndzvem Rewolf
vytvorili Gunman Chronicles. Az
ted, s odstupem casu, si zacinaji
uvédomovat, co dokdzali — z prv-
nich nesmélych pland na smg'e—
player modifikaci Quaku Il se zro
dila totdIni konverze legendérniho
Half-Lifu. Konecny vysledek pa
netrpélivé ocekavali krome
priznivcl zejména autofi pt
hry v cele se samotnym G
Newellem.

Tuhle vojnu vyhrajeme
Podobny osud md i Gunman
hlavni hrdina hry. Pred lety byl
fadovym vojakem udernych jed-
notek legenddrniho Generala
které se vylodily na planeté
Banzure Prime. Z planované rutin-
ni mise v relativné pratelském
prostiedi se béhem nékolika oka-
mziki stal masakr, kdyz se na
bojovniky ze viech stran vyhrr
davy krveziznivych priser. Gel
se svymi muzi béhem nékolika
okamzikil zmizel v nendvratnu
az celého vysadku se zachranil
pouze jediny clovék. Ano, tusite
spréavné — byl to Gunman

Hra samotna zacind pdr let po
tomto incidentu. Stejné jako
v Half-Lifu projizdite v kabince

hypermodernim vyzkumnym ste-
diskem. Nqsledujn kratkeé skoleni
v pouzivani nove vyzbroje, ale pak
se zacnou dit véci — senzory
zachyti podivné signdly z Banzure
Prime a o chvili pozdéji jiZ stojite
s téZce vyzbrojenymi kolegy mezi
dinosaury na oné nehostinné pla-
neté. Po nékolika explozich se
viak ocitnete opét sami a s hriizou
zjistite, ze General se svymi muzi
nejen zdhadné prezil, ale jeho
panovacné choutky ohrozuji mir
v celé galaxii. Nadesel cas na
pomstu a zdchranu civilizovaného
svéta. Ukol to nebude lehky —
byvali kolegové ve vds vidi zradce
a dezertéra, vetielci zase biologic
ky nepfijatelnou kreaturu a okolni
masozravi dinosauti chutnou sva-
¢inu. Jedinou nespornou vyhodou
této prekérni situace je fakt, ze
horsi uz to ani nemuze byt.

Vase dobrodruzstvi se bude
sklddat z péti epizod. Po prvnich
misich na vesmirné stanici a pla-
neté dinosaurt se v celkem
pohledné animaci prenesete na
hornickou planetu, kde se musite
utkat s technikou vzbouteného
superpocitace (tak mé napada,
odkud asi brali autofi inspi i
ktery mé naprosto odlisné pred-
stavy o prynim zakonu robotiky
Dalsf tikoly ¢ekaji ve West
Canyons — tam se budou citit jako
i nivel Half-Lifu

i Counter-Striku.
ve kterych se prohangji masivni
tanky, IElthl vzdjemné stiety
dovedou rozpoutat ohnivé peklo
plné nebezpecnych stiepin. Po
kratké epizodé s kolonif vetrelcli
prijde ¢as na to pravé findle

v utrobdch gigantické vyzkumné
kosmické lodi

Hlubokeé kariony,

Akénéji zamérent jedinci se
nemuseji bt pre mmhmumneho
designu levelti — zddna lokace by
neméla byt po logicke strance
vylozene ,zdkysova" (stieleckd
dovednost je ale véc jind), proble-
my, na které Ize béhem hrani
narazit, se trochu podobaji akengj
$im hadankdm ze Star Trek:
Voyager (neprdtelé trekkies si klid-
né mohou predstavit piivodni
Half-Life). Neni problém dohrat
Gunmana za néjakych tricet, ¢tyfi-
cet hodin. Amatérské pyrotechniky

jisté potesi, ze se celd hra nese ve

znameni neustalych explozi, pozd-
rli a létajicich kusti zdiva, masa ¢i
plechu

Zbrané vseho druhu
Nejvétsich zmén oproti starému
Half-Lifu doznaly zbrané.
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LADIME OPTIMALNI
VYKON

Hardwarové néaroky Gunmana
jsou pfibliing o deset procent
vy8si, nez u puvodniho Half-
-Lifu, za coi mizeme podékovat
drobné upravenému enginu, ale
zejména mnohem vy33imu poc-
tu polygoni na scéné. Mateli
vak procesor taktovany na 400
MHz nebo vyde, pobézi vam hra
bez vétsich problému. Jenom je
potieba wvybrat vhodny typ
akcelerace - na vybér je
Direct3D, OpenGL a softwarovy
_renderer.

RAM/Pevny disk

U Gunmana piipada v dvahu
_pouze plna instalace, kterd na
disku zabere okolo 360 MB, coz
je dokence méné nei u ,matei-
ského” Half-Lifu. Pro plynuly
béh hry doporuéujeme 128 MB
paméti, ui pii 64 MB se grafika
zaéne ve vypjatych momentech
cukat. Doba nahrévani jednotli-
vych levelii je s rychlym diskem
relativng kratka.

Technické finesy
Rada prvni: Pokud je to moiné,
zvalte si pro akceleraci OpenGL.
Pod Direct3D nebéhd Gunman
tak plynule.

Rada druha: Jediné opravdu
citelné zlepSeni framerate se da
docilit snizenim rozlideni. Ne-
bojte se - i v 640 x 480 plsobi
Gunman impozantné a jsou
vidét i ty nejmensi detaily.
Rada tFeti: Deaktivujte vsechny
volby prostorového zvuku (A3D,
EAX, HQ sound), ziskate tak
jesté par dalSich procent vyke—
nu pro graficky engine.

;(pieklad barev tabulky hratel-
nosti: biléd - technicky nemoi-
né, popiipadé naprosto nehra-
telné; dervend - silné trhané,
témef nehratelng; flutd - trha-
né, ale ui jaki taki hrateiné;
zelend ~ naprosto plynulé )

Neuvéfitelné mnoZstvi médi
stielby pfedstavuje skutecné Siroky
arzendl, ve kterém si miZe kazdy
vybrat zbrafi doslova ,na miru*,
Vsechny totiZ maji piehledné
menu, kde Ize nastavit potfebné
parametry stiely — zda majf torpé-
da € rakety slepé drzet smér, nebo
aktivné vyhledavat nejvhodnéjs cil,
zda ma projektil explodovat ve
viech smérech rovnomérné, jaké
zpozdéni m i

lik silné ma byt zamofteni 2 che-
mické zbrane.

vyplytvani cenného stieliva).
Zbrané se daji snadno upgradova
takZe se nedivte, aZ se vam oby¢
na energeticka’ pistolka zméni

v superpesnou sniperovk
Mirnym prekvapenim miize byt
absence bonusti v podobé damage
amplifierd, ale u tak 3irokého arze-
nélu se tomu budou divit snad jen
fanati¢ti hraci Unreal Tournamen-
w i Q3A

piloty v podivnych minihelikopté-
rdch, ktetf svym oblecenim silné
pfipominaji sileného letce z trettho
dilu Mad Maxe.

Zbytek neprate tvoif zbésily mix
fauny a flory té které planety (od
kyborgti se samonavddécimi rake-
tami pres jestéry a7 po mimozem-
ské kreatury vzddlené pitbuzné
potvordm pozirajicim védce v Black
Messa) okotenény o nékteré ,spe-
ciality" v podobé tuhych zdvérec-
nych bossti (obfi dinosaurus ¢i ves-
mirny bombardér). Samotného
Generdla ve he zas a7 tak fasto
nepotkate, jeho hologramti & pro-
|ekc1 na obtich obrazovkach si vS‘ak
uZijete vice neZ dost.

Wild, Wild West

Jak uZ to tak u vojens
dezertérd byvd, vasimi nejéasti
mi soupefi budou byvalf kolegové.
Kromé ,obyZejnych* kovboji
(vypadajf jako mix Indiana Jonese
a Jesse Ventury, ctihodného to
guvernéra Minnesoty) na vds
vychytraly Generél posle nebezpet
né chldpky s raketomety, ale také

Aby to hra¢i neméli tak lehké,
kazdy druh stfely Skodf cfli jinak —
s vetrelci nékteré konvenéni zbrané
skoro nehnou, zatimco tiinek che-
mickych je na jejich zmutovana
télicka doslova znicujici. Existuji
dokonce nepritelé naprosto odolni
vii¢i nékterym typtim ttoki (coZ je
obzvla¥? frustrujict po bezii¢elném

Valna ¢dst rutin umélé inteli-
gence je pievzata z Half-Lifu.
Nejlépe je to vidét na taktice
vojaki, kteff se kryji tiplné stejng,



tito chlépci v kovbojském klobouku,
ktefi tvofi patef generalova elitniho
komanda.

Jjako jejich ptedchiidci o pr let
dfive, a na vybuch granatu reagu-
ji jednim a tim samym pohybem
(ustup vzad a zakryti obliceje). Za
celou dobu hranf jsem se prekva-
pivé nesetkal s koordinovanym
utokem nékolika jednotek, na
druhou stranu je nutné ocenit
rychlopalné zbrané v rukou
nepfatel, které vdm nedavaji moc
mista k manévrovani.

Textury sem, textury tam
Gunman pouZiva stejny engine
Jjako Half-Life. Ackoliv se v Rewolfu
nepoustéli do Zddnych velkych
tprav, vypadd novd hra mnohem
lépe ne? jeji slavny vzor. Vyvojafi
totiZ pouZili detailngjsf textury,
které doddvaji grafice mnohem
veérn&jsi rdz. Zejména na prvnich

Kovovy bojovnik s obrovskym modrym
okem trpi neduhem skoro viech robo-
ti ve hie - nebezpecny je pouze ve
skupince svych soukmenovcii.

dvou planetach budete obdivovat
nadherné budovy, které jsou ne-
srovnatelné rozlehlejsi nez éasti
komplexu Black Messa. Animace
postav se drz na velmi dobré drov-
ni — napiklad chiize jednoho typu
malého dvounohého robota je vér-
nou kopif pohybu slepic na dvorku.
Citelného zlepseni se dockaly

i zvuky. Nedoslo jen k prostému
presamplovani, programétofi si
dali tu praci a implementovali
novy model prostorového zvuku —
aZ uslysite rachot helikoptéry letici
kariony tfetf planety nebo fev roz-
zuteného hladového dinosaura,
poznéte, o éem je fec.

Design menu se velice podobé
Half-Lifu, takze se v ném budou
vsichni fanousci Gordona
Freemana dobe orientovat iz pi

Obéas narazite i na takovouto mimo-
zemskou kreaturu s nékolika uSnimi
trubicemi (ano, skuteéné to jsou ugi).
Jenom pozor na jeji samonavadéci
biologické strely.

prvnim spusténf hry. VétSich zmén
nedoznalo ani nastaveni multiplay-
eru, ve kterém si proti sobé muze
zahrdt a7 Sestndct hradii jak na
lokdlni sfti, tak pfes internet.

Half-Life: Gunman
Chronicles

Virobee: Rewolf/Valve
Sierra
P11 233, 16 MB RAM, 8x CD,
HDD 360 MB,
P 11’500, 128 MB RAM, 16x CD,
HDD 360 MB, 3D karta
ano
D3D, Open6L

ni a napadita stiilecka pro
viechny piiznivee pivadniho
Half Lifu.

Vydavatel:
Minimum:

Doporuteno:
Maltiplayer:

3D akeelerace:
Verdikt:

Hratelnost

Grafika

Obtiznost

Osmdesat pét

Obfi dinosaurus je nevyzpytatelny
a vééné hladovy. Piemoci takovouhle
potvoru neni zidny med - kromé
hrubé sily zbrani musite do akce zapo-
jit i mozkové zavity.

Vzhledem k ohromny

tem, které v Gunmanovi tento
mod skryvd, si jej vezmeme do hle-
dacku ve specidlnim ¢ldnku v jed-
nom z piistich ¢isel naseho Easopi-
su. Prozatim prozradime, Ze jenom
v deathmatchi na vds ¢ekd pét
povedenych leveldi plus jeden
bonusovy pro obzvlasté zatvrzelé
tankisty. Diky Siroké palet& zbrani
a zptsob jejich pouitf se hr¢im
oteviraji netusené moznost. (Hon{
vés protivn{k? Nastavte zbrafi na
autodestrukci, odhodte ji tak, aby
mu spadla pfimo pod nohy,

a pokochejte se jeho efektni smrti.)

Gunman je skvély pocin mladé-
ho tymu, ktery nepochybné
odstartuje vinu ,totalnich konver-
zi*. VSichni piiznivci pivodniho
Half-Lifuz né&j budou jisté nadseni,
ale pér drobnych chybek by se dalo
najit i zde. Paradoxné je viak nej-
Vvétsim gunmanovym konkuren-
tem pravé Half-Life se viemi data-
disky. Osobné se ale velice t&8im,
co dalsiho nam chlapci z Rewolfu
piedvedou...

Peter Steinlechner
00G0466




Akéni

Delta Force provadi nabor
novych pfislusnikd. Mate
Sanci dostat se mezi
malou skupinu elitnich
profesionald, a tak svou
prilezitost nepromarnéte.
Dejte se k protiteroristic-
kému utvaru, nebot tohle
neni zaméstnani, ale
dobrodruzstvi!

Jako pristusnik zmineného utva-
tu nejprve podstoupite zakladni
vycvik. Sezndmiite se s ovladanim
/, nautite se pouzivat navi-
zatizen{ a proniknete do
tajd strelby i boje. Vyber zbrani
plné odpovida realité a vas arzenal
se déli do cryr kategorii. Vylozenou
palnou raritu zde sice nechjevite
(zbrang, s nimiz se zde setkdte, se
uz v minulosti na obrazovkdch
monitoru objevily), ale tento fakt
piné vyvazuje tyzilkdlni model strel-
by, keery je naprosta vynikajici.

Kromeé ostrelovacich pusek mate
k dispozici 1 M 16, AK 47, podvodni

Mission

pusku a lehké kulomety ¢i saniopa-
Iy véetne legenddrni HK MP5SD6,
novéisiho modelu UMP v rdzi 45

a zvlastni model zvany Calico. Mezi
pistolemi nechybi vyrobek nemec-
ke zbrojovky Heckler & Kach zvany
SOCOM (Special Operations
Command - Velitelstvi zvidstmich
operact), a to ve verzi § tiumicem

i bez, podvodni pistole a novinka,
Glock 18, jejiz technologie umoz
niuje steflet v davkach.

V dalSich kategoriich lze vybirat
z menu trhavin, grandru a dopliko-
v& wystraje zahraujici nepristrel
nou vestu a dychaci pristroj.

V menu trhavin si dovoluji
zornit na zajimavou nabidk
rovych min Claymore.
Automaticke zbrane maji zcela
realisticke ovladdni, takze mtzete
prepinat mezi davkou nebo jed-
notlivymi vystiely. U ver
ni je k dispozici i rezim kontrolo-
vane davky, takzvany burst
V praxi to znamend, ze na je
stisknuti spousté vystreli zoran tfi
rany. Jde o prvek overeny praxi.
V redlném boji je totiz diouhd
davka jen nMva’nfm strefivem,
Jelikoz po tieti ran€ uz nejste
sahﬂpm it a zbran stili
i zachee, Skoda jen, ze tviirci

Vv UbpoLf KRALL

~ Do proslulého Udoli kealis, znamého

syymi skvostnym hlstDanyml pamat-

!
reflexi skutecné udalosti. Pred étyimi
lety totiz egyptska extremisticka orga-
nizace APF zadtocila na turisty
v Luxoru. APF, kterd bojuje proti legi-
timni viadé Egypta a Gitoky na turisty se

snazi odfiznout zdroj piijmi egyptské-

ho statu, si v Luxoru vyhlédla 66 turis-

i z Japonska, Velké Britanie, Swyjcar-
ska a Némecka. Skupinu odvedli do
jednoho z chramd, kde nebohé a nic
netusici turisty zacali jednoho po dru-
hém odstrelovat. Kdyz jim doslo streli-
vo, vytahli dyky. Celé kiveproliti trvalo
hodinu a pdl, nez prijela mistni policie.
Teroristé se dali na Gték a v prestielce
byli zabiti. Smutné je, Ze jejich vek byl
v rozmezi 12 az 14 let.

kteFi vénovali telik pozornosti

¢- detailim, vyse popsanou funkei

prisoudili navic i pusce AK 47,
kterd ji ve skutecnosti neoplyvd.

Pro misi je mozné vybrat si kte-

zbra- roukoliv z vySe uvedenych zbrani.

Vyplati se viak peclivé si svou
volbu rozmyslet, nebot v akci neni
nikdy jedno, ¢im stilite.

Samotné mise tvori postupné
se advijejici pibéh teroristicke
skupiny APE (Armed
People's Front), ktera zajima

kam se rukojmi, mkupule zbrané hro

madného niceni a viibec zlobi tak,
ze by ji jeden nejradgji serezal.
Pribeh je sice fiktivni, ale v jed-
nom pripade se presto nechali
wvlrci inspirovat realitou — kon-
krétne misi v Egypte, behem niz
musite osvobodit rukojmi a na
rozdil od skutecnosti, ktera zdale-
ka nebyla riizova, mite vyjimec-
nou prilezitost zcela zménit jednu
z tragickych kapitol historie proti-
teroristickeho boje.

Vzdy je viak treba byt mimo-
radné opatrny, nebof nejcasteji
méte po svém bokil pouze jedno-
ho partdka, Hodné casu stravire
plizenim a stidénim, Ti, kiefi
dychtive ocekavaii akci ve stylu
Soldier of Foctune, budou zklamd-
ni: Vetsina operact vyzaduje pri-
zkum na miste a peclive vyhodno-
ceni situace, Vysledky predbézne-
ho prizkumu poddvaného na bri-




SNIPEREM SNADNDO A RYCHLE?

Ve vétsingé her vam ostrelovacska
puska propdjéuje schopnost z relativ-
niho bezpeti pomémé snadno odrov-
nat své nepratele. Staci nazoomovat
na potiebné zvétSeni a stisknout
spoust. Ne tak v Defta Force: Land

vém realismu, Ve vasem zaméfovati
toti kromé vyhlédnutého cile spatfite
také tfi daje: miru pribliZeni, kterd je
zévisla na typu zbrané, respektive
zam@fovace (kolisé od Etyfndsobného.
zvétéeni u PSG 1 a7 po étractindsob-

cile naméfenou laserovym dalkome-
rem a dalsi idaj v metrech Zpocatku

Warrior, ktera stavi na piimo ukazko-

v aka nestiilite jen na sto metrd. ale
na 300, 600 a nékdy i na 1 000 a vic.

né u Berret M81 raze .50); vzdalenost

lik metrii pred négj, zpozoméi jsem.
Onen tajemny tieti (idaj v metrech je
elevace zaméovace. Ostrelovadska
puska se tzv. nastieluje vétsinou na
sto metr. Na stielnici tak dlouho
pasunujebe obé vldkna zaméfovaciho
kiize, ai jejich poloha presné odpovida
zdsahu na sto metril. Toto nastaveni
pak zaaretujete, takze vzéjemné pozice
viaken je neménné Jenie pii stielbé

Cim je cil vzdalenéjsi, tim vyklenutéjsi

bude dréha letu kulky Abyste mohli -
skutetné presne zaméfit, miZete si
v zamemvacc koleckem odklikat* -

)sem tomu neve
jsem ale zaméil teroristu, kifz zaméro-

Iif a - projektil se zaryl do zemé néko-

vage mu umistil piimo na celo, vystre 5

Kazdé Kliknuti
koletka znamen, Ze jste zaméfovaci
kiiz prestavéli o 100 metri”. Tak

fikate? Neni Land Warrior (1

fincich jsoul totiz ponékud vagni.
Rozhodne nielze jen postupovat
od jednoho navigatniho bodu ke
druhému a kosit neprdtele. Za
prve vds neptitel velmi brzy jed-
nim ¢i dvema vystrely dostane, ale
co hlavné — vasim poslanim neni
ani tak eliminovat zivé cile, jako
daleko casteji likvidovat spise
nepidtelske sklady zbrani &i osvo-
bozovat rukojmi. Zkrdtka a dobre
naslapujete potichu a o¢i mate na
stopkach. Urcité zde vice nez

v kterékoliv jiné hie ocenite zbra-
neé s tiumicem,

Mise jsou relativné kratkeé

a vyzaduiji plnou koncentraci
Svym déjem vds ale pohlti natolik,
Ze ziratite pojem o Case. Celkovy
dojem navic umocnuje zdarila

grafika i skvély zvuk. PFi rozliseni

1026 x 768 vdm zhola nic nebra-
ni v podrobném vizudlnim pril-
zkumu. Pri bedlivém pozorovani
okoli a terénu je mozné zaregis-
trovat postavy dokonce na vzdale-
nost vetsi nez jeden kilometr.
Zaposlouchate-i se pro zménu da
ruchtl ve svem okoli, pak mate
zase velkou sanci, Ze se vam ulery-
vajici se neptitel prozradi sdm.
Tento efekt je nicméne dvojsecny,
nebot upozornit na sebe muzete

i vy, 8 proto postupujte nejenont
zvolna, ale take potichu. Proste
lezici postava je méne napadna

a volnd chiize nebo plizeni jistojis-
té tis5i nez zbrkly beh.

Zasluhou intuitivniho oviddani
je pak ¢ista akce velmil prijemnym
zazitkem - vzdyt kdo by také
v jejim prubehu chtél dlouze pre-

myslet, s ¢im a jak vlastne zacha-
zel. Ztejmé | proto je ovladant
otdzkou nekolika kldves, jejichz
slozeni si snadno vstipite do
pameti. V Delta Force nenf pro-
blém zcela se soustiedit na spine-
ni nkoly, nebot se nikdy nezdrzu-
jete rozurzitym poklepavamm na
slepou’ klavesu.

Pokud jste si oblibili akeni hiry,
u nich? je treba premysler, bude
se vam Delta Force urcite libit
Kombinace akce a rozvazného
Jjednani je zde dobre vyvazend.
Pineni tikold si navic vyzaduje
pomeérne velkou vsestrannost.
Pouze v rezimu singleplayer si vas
kolega Fizeny pocitacem pocind

ponekud bezptizomé a moc se za

vami neohlizi, Vetsinou to konci
lakonickou hldskou ve vysilacce,

Delta Force:

| Land Warrior
| Vyrobee: Novalogic
Vydovatel:  Novalogic
| Minimum: P 11300, 64 MB RAM, 8x (D,
HDD 450 MB
Doporuteno: P il 400, 128 MB RAM, 24x CD,

HDD 700 MB, 3D karta

ano

03D
Skvéla Kombinace akee a takiky.
Postupujte rozvahou!

oo R

3D akcelerace:
Verdikt:

HEEEEENE ¥

~HREEREER
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Osmdeséat pét

Ze jste zostali sami, a tak tedy
hodne Stéstil Pokud by vds mel
kryt, radeji sijeho situaci sami
zavtasu provéfte, abyste se nedo-
ckali prekvapent. To, ze kolegu ve
zbrani nemuzete oviadat podie
svého nejlepsiho uvdzeni, je ztej-
my nedostatek: Nastesti ho lze
odstranit — v rezimu multiplayer.

Po zavrseni zakladni kampanée
hra nabizi serii samostatnych misi.
Nepochybne divod, proc si Land
Warrior necham jeste nejaky cas
nainstalovany. Vzdyt co miize byt
23 sychravych vecer vice varusy
Jictho, nez pod horkym africkym
stuncem slidit za teroristy v tak
pozoruhodne koncipované hie,
Jjako je rato.

Ondrej Mach
467

uyy
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RECENZE [

Strategie

Vite, jak pozndte, Ze se bliki
Vénoce? Ano - kromé otravaych
melodif v supermarketech a dési-
vé vyzdoby tamtéz (kterd se navic
zating objevovat ui koncem léta)
je to piiliv novych a vétsinou
i dobrych her, co nas upozori, 7e
jsou tady zase nejkontroverzngjsi
svatky roku. Schvalné se juknéte
do nasi rubriky strategii ~ kdy jste
naposledy vidéli takavou nadilku
her s hodnocenim od osmdeséti

do devadeséti procent? Qsobné
doporucuji  Starship Troopers

a Sudden Strike (kazdé z Uplné
jiného tésta. presto obé skvélé),
vasdl pozornosti by viak neméla
uniknout jesté jedna véc - kom-
pletni privodce Red Alertem 2,
ktery jsme pro vas s vypétim
viech sil napsali, namalovali a pfi-
pojili k casopisu. ‘
A co je na tom vSem nejlepsi? Ze
iné zdaleka nekonéi - jen si
pockejte, jakeé skvélé hry se objevi
v pifstim &isle...

viktor_bocan@idg.cy
V tomto Eisle:
Thandor - The Invasion
Str. 42
80 %

Sudden Strike
Str. 44

0%

Sacrifice

Str. 48

80%

Starship Troopers
Str. 52

80%

Hogs of War
Soh
75%

THE

IN

VASIO

VZum, bum présk! Ratatata bim! Beng, bing! Bouchy bouchy, skrtrcht! GHRGHCHT!
A ticho... Studena noéni temnota se nedprosné vali po zjizvené tvafi nevlidné, nepozem-

ské krajiny.

Cerny, mastny kouf spiralovité stoup4 vstiic temné Sedému nebi, hugent pla-

ment uZ davno piehlusilo nelidsky fev jedné z uvéznénych posadek, zoufale se snaZicich
vyprostit z trosek seSkvaieného tanku.

Sychravy vitr, svistici pres hlu-
bokeé kratery, vyryté do neposkvr-
néného liina prastaré zemé, tesk-
né skuci v rytmu smutné pisné
zmaru a zkazy. Krev, proudici
z ostatk stovek lidskych tél, naku-
penych v nerealnych skulpturach
kolem svych zoufalych a mrtvych
veliteld, se jen neochotné vsakuje
do mastné, palivern nasaklé pidy.
Sama planeta jakoby se zdréhala
pfijmout tu krutou, ale jen t&€zko
popiratelnou pravdu — Aliance
zase jednou dostala pékné na frak.

Asi to posledni, co by clovék po
neddvném vydani her jako Dark
Reign 2, Earth 2150, Ground
Control a Red Alert 2 Gekal, je dalsi
klasicka realtime strategie, tradic-
né krdcejict (nohou nemytou) ve
stopach Dune Il. No a vidite, pfes-
né to se stalo. Thandor je co do
herniho designu asi tak origindlni,
jako 95 % ze vSech pocitacovych
her, nalézajicich se v Suplicich
nasich cténych a vérnych &tendfi
(ehmm). Cili nent. Jediné, co
mohli autofi udélat, bylo pokusit

se vymackat z uZ tak dost vycuca-
ného, nizkotuéného veminka
dojné kravy RTS Zdnru co moznd
nejvic dobrych ndpad, vhodné je
protiepat, zahustit a jen doufat, Ze
se na hladiné vytvoi{ svadivy,
mastny Skraloup tspéchu. A vida,
ono se jim to snad i povedlo.

Kdysi ddvno, nedaleko od hranic
nasi galaxie, Zila agresivni, silnd
a bezcitnd rasa zvand Golrathiové.
Golrathiové byli jednou z téch
xenofobnich spolecnosti, které se
sviij téZko splnitelny sen o Gistém
vesmiru rozhodly nakonec realizo-
vat. A Ze jim 3la prace pékné od
ruky. Vize vlastni exterminace se
pochopitelné nezamlouvala pfi-
slusnikiim sousednich extermino-
vanych ras, a tak po statetném
potladeni vlastnich xenofobnich
komplexii (Zivy kosmopolita je
piece jenom tou lepsi variantou
mrtvého xenofoba) spoletné
vytvofili vojenskou alianci pojme-
novanou ,Alliance of Avares", zkra-
cené ,Ares" (nastésti v té dobé
naznali warez). Po mnoha letech

urputnych bojii nakonec aliance
zvitézila, vsichni si oddechli

a mohli se konecné zacit zase
navzijem vyvrazdovat, bez vméSo-
véni uzurpatorskych Golrathitl.
Aliance se ve viru pfivalu povalet-
né nudy a korupénich afér zahy
rozpadla, armdda byla rozpusténa
a roky ubihaly. AZ jednou...

... az jednou, vdm zase nékdo
bude tvrdit, Ze na grafice nezaleZi,
tak mu nevéite. Zalezi. Zvlasz ve
Stékajicim, zapachajicim a hlavné
preplnéném kotci realtimovek je
vizudlni hledisko jednim (a obcas
i jedinym) diileZitym faktorem,
ktery jasné oddéluje strategie
uspésné (napliujici objemnd
manaZerskd prasatka az po okraj
hotovostf) od téch netisp&Snych
(zptisobujici nadsenym skupinkdm
amatérii kruté procitnuti do
macesské reality herniho byznysu).
Grafika Thandoru je rozhodné oce-
nénihodnd. Je aZ s podivem, jak se
tak impresivni vizudlni Zefi mohla
urodit na kamenitém thoru prak-
ticky neznamé némecké firmicky

_ Planet 4 (Citajici sotva deset vyvo-

jar), a to jedté k tomu navic vice
(joj!) jak pred celym rokem (to
totiZ vySel Thandor v Némecku).

Staci se podivat na okolni obrézky,
| poradne si uvédomit, Ze vSechno,
| co vidite, je kompletné ve 3D, pfi-

pocitat puisobivé svételné efekty,

4 velkolepé vybuchy, jemnou

a detailnf animaci, stiny a podobné
serepeticky, a hned se ndm pomy-

l| sind ruti¢ka na barometru pozoru-

hodnosti za¢ind Splhat smérem

=i vzhiiru. Multimilionovym rozpo-

&tem vykrmeny otesdnek v podobé
posledniho Red Alertu (ktery si

s evidentnf zastaralost{ svého bit-
mapovou grafikou pfesyceného
enginu zjevné starosti nedéld) pak

- || proti talentem nadopovanému

Thandoru plsobi skoro jako sar-
kasticky Klaustiv vysméch. Kdyby si
radsi ve Westwoodu ob¢as najali
misto plilky osazenstva
Hollywoodu pofddné programéato-
ry. Pfitom se rozhodné nedd fict,
Ze by hardwarové ndroky, nutné

pro hladky chod véletné masinerie
Thandoru byly néjak premrsténé.
Miniméln{ poZadovand konfigura-




:

ce vam ho (hladky chod :-) sice
nezajisti, ale pro vétSinu majiteld
modernéjsiho herniho Zeleza by to
problém byt nemél.

Kompletni 3D zpracovani
s sebou pochopitelné pfinasi celou
fadu dalSich vyhod a potencidlnich
moznosti, kterych Thandor, pro
blaho hréce, nevahd zhusta vyuzi-
vat. Kromé atraktivn{ volnosti
v manipulaci s kamerou (rotace,
zvétSovani, zmenSovani a nakldné-
ni vyhledu) a Elenité krajiny piné
kopcii a udolitek (které v C&C
nikdy neuvidite) je to tfeba
Lsystém aktivniho terénu” (raketa
vyhloda v zemi kréter, ktery pak
nepfitel musi objizdét, stromy
padaji k zemi, ldva tece, snih snéz,
voda vodi ap.), redlny dohled jed-
notek (prosté nevidite, co vase
jednotky vidét nemohou) nebo
vychytralé vyuZivani terénnich
nerovnosti (pokud postavite své
tanky na kopec, zvy3i se jim mimo
vyhledu i redlny dostfel atd.).

Thandor — The

Virobce:  Planet 4

Vydevatel:  Dynamic Systems

Minimum: P 233 MMX, 64 MB RAM, 8x CD,
HDD 200 MB, 4MB 3D kerta

Doporutenc: P11 400, 128 MB RAM, 32 CD,
HDD 500 MB, 16MB 30 karta

Multiplayer:  ano

3D akeelerace: D3D, Glide
Verdikt: Dal3f variace na téma Dune il se
skvélou grafikou a dynamickou

—
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Osmdesét

Thandor asi udéld radost piede-
viim tém akénéji zaloZenym piz-
nivclim Zénru. Pokud se vim zda
Earth 2150sice tichvatnd, ale
prece jen zbytecné prekombinova-
nd, a jestli vas pii hrani nejvic raj-
cuje ten moment, kdyZ se padesat-
ka vagich tézkych tankil zakousne
do nepratelské zékladny, pak jste
tady spréavné. Ovladani je pomér-
né intuitivni a pohodove (zvlasz
seskupovani jednotek), i kdyZ na
drobné detaily typu ,zruSeni stav-
by tanku = Ctrl + levé mysitko"
Jjsem si musel chvilku zvykat.
Zvelebovéni zdkladny probiha kla-
sickym stylem C&C, tedy budovu
(resp. budovy) nejdfiv zaplatite,
vyrobite a teprve potom postavite.
Vyzkum, stejné jako upgrade (ve
stylu Warcraft 2) je prijemné
logicky a ptehledny, vylepSovat lze
snad viechno — od dostfelu rake-
tometd aZ po efektivnost tézby
surovin. Dohromady pak miizete
vyrdbét aZ 64 typi pozemnich,
vzdusnych a ndmoinich jednotek.
A propos, penizky pro vyZivu vase-
ho nenasytného valecného stroje
obstardva t&7ba suroviny zvané
xenite, pro provoz elektraren
a vozidel zase potfebujete tritium.
Jako pozitivni ulehceni prace hod-
notim ten fakt, Ze se nemusite sta-
rat 0 74dné harvestery a ochranu
jejich tras — stati najit lozisko,
postavit na ném dl, a u? to fréi.
Autofi si viibec dali dost price
s tim, aby vés pokud mozno nic
nestvalo a nezdrzovalo (kromé
nepritelskych jednotek, samoziej-
mé). Stavby (stejné jako vozidla)
se samy opravuji, produkci
i vyzkum miiZete napldnovat
doptedu i bez penéz, jednotky se
snazi samy branit zakladnu i bez
vaseho rozkazu atd., atd. Pokud

jde o umélou inteligenci, nelze mit |

vyraznéjsich ndmitek. Pocitatovy
sok se uti z vlastnich chyb, tito&i

v mist& nejslabsi obrany, snazi se
vyldkat vase obranné svazy od
zdkladny, aby ji pak mohl z boku
napadnou apod. A nakonec (toho-

to odstavce), jako balzam na netr-
pélivé dusicky akcechtivych straté-
gl sloui tak touzebné otekdvand
moZnost piimo pii hie az 5x
urychlit &as. Co chcete vic?

Mtio, vzhledem k tomu, Ze uz
se pomalu a jisté bliZi jako
pohled naseho $éfredaktora ostry
okraj jiz druhé, a tudiZ posledni
stranky uréené pro mé dnesni
literarni extempore, je tieba
celou zéleZitost promptné uza-
viit. Tak tedy uz jen nékolik poza-
pomenutych skute¢nosti.

Naplii singleplayer hry se skla-
dd z 19 tradicné navrZenych misi,
které jsou fadou technicky nepfi-
1i§ poutavych filmetki spoutany
do nelinearni (to znamend, Ze pfi
opakovaném hrani vds cekd
nékolik novych zazitkit) kampa-
né, pojednavajici o boji znovu-
vzktiSenych zbytkil aliance Ares
proti nezndmym, ve jménu pora-
Zenych Golrathitl pfichazejicim
agresortim. Kromé toho je pfi-
praveno nékolik kampani pro dva
hréce, hromadka samostatné
upotfebitelnych misi a samoziej-
mé podpora pro multiplayer
(max. 8 hrdti), kterému se lze
oddat i pomoci internetu. Nové

mise, jeZ autofi slibuji pravidelné
dodévat, si miiZete stahnout na
www.thandor.com.

Jediné, co by se snad Thandoru
dalo vytknout, je nepiilis atraktivni
a unyld hudba (ale ozvuceni je
jinak kvalitni dost) a celkové tro-
chu amatérska prezentace. Co
naplat, profesiondlné zmaknuté fil-
mecky (az uz hrané nebo rendero-
vané), bombastickd hudba a strhu-
jici piibéh jsou prosté luxusni artikl
a za ten se tvrdé plati. Penézi.
Akdyz ty v rozpottu chybéji, nékde
se to holt projevit musi.

Thandor ale rozhodné stoji za
zamysleni. Jestli vas vytaci Séfova
imbecilita a potfebujete svilj vztek
utopit v Zaru bitvy, jdéte do toho!
Pokud si chcete svd détskd trau-
mata vykompenzovat smrti stovek
virtualnich lidicek, jdéte do toho!
Kdy? vés ptepadla nuda, a vy ji
touzite udusat kakofonii smrticich
explozi, jdéte do toho! Ale jestli
pravé fesite, co Ze je ta koufici,
hnéda a lakavé vonici hromadka,
co vam kdosi zanechal na chodni-
ku, jdéte radéji od toho...

Tomds Zajpt
00G0468
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Obcas se stane, Ze se na trhu objevi hra, kterd - a¢ se to na prvni pohled nemusi zdat -
bofi doposud pevné stanovené hranice svého Z4nru. Prévé takového piijemného prek-
vapeni se dockate u nenapadné realtimové strategie Sudden Strike.

Strategické hry se odeddvn
‘hly na dvé celkem vyhranéné
dnu stranu barikdc

arméd (dopi
kteri si
o dvan

podabé dvou va
tézkych tankd KV i IS a katu

nymi masivni leteckou
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Demoverzi Sudden Strike nalezne-
te na prvnim CD minulého &isla
GameStaru (24/2000).

AC se to z polatku nemusi
zdat, letecké bovdni md
obrovskou bojovou hodnotu.
Kazdd jednotka mad omezené

reli je nume

p’ﬂ\

y prelozi bednu na
korbu.
cesta k bedndm na druhém k
mapy zabere nékolik mi
behem kterych
déltim naboje, takze si s nimi
pIOII\'mk udéld, co chce. V

Ze za podobné situ

let dupla\rnlth letadel a n

nek na pe

chodu deté.

astokrdt se ale stane, Ze

Prizkum, prizkum a jesté jed-
nou prazkum
Uméld inteligence protivnika
hraje u modernich strategii klico
vou roli. Dovolim si v3ak odvdz
tvrzeni, ze prave Sudden Strike mé
nejlepsi model umélé inteligence
5 i ych strategit
béhen

Jesté nikdy se mi tc
nékolikerého hrani jedné a t

mise nestalo, Ze by protivnik pouzil
pokazdé natolik odlisnou takti
Jakmile jeho priizkumné oddil

stily slabou obranu jednoho

z mostd, okamiité p unu\ v

adkem pdmsutmu zd
zel mou snahu o operativni pre

$f pozornost préve
obrané mosti, za coz jsem byl
odménén” titokem bombardért
na postaveni péchoty a naslednym
vzdusr ysadkem piimo
¢ltim, kterd jiz nemél kdo bré-
nit. Vrcholem vsak byl klamny titok
telskych parasutistii na jedné
strané mapy, zatimco Zenisté
v tichosti postavili pontonovy
most, pres kt
pfimo do ty

onale zvlddnuty prizkum.

\‘tokrat se stanete s
maze, kdy 0
zalesnéné
katusi za ko
palbu nékolik
rozdil od podo
te, kdo n.

prehl(‘du 0 situaci
nemate v Sudden Stri

Ohofelé ruiny
enshott |

dach ¢i nev@,’rhodéch
zobrazent se vedlo |

dokaz uje, Ze dvo
doved
jeho s

mé jiné vlastnosti, 7]![1& k
bou rozpad;

jinak efe

Sudden Strike

Vjrobee Fireglow
cov

P 200, 32 MB RAM, 4x (D,
HDD 310 MB

P 11 400, 64 MB RAM, 24x CD,
HDD 310 MB

ano

Vydavatel.

Minimum:
Doporuéeno:

Multiplayer:
3D akeelerace: ne
Verdikt: Skvéla realtimova strategie pro
hardcore hrace. Néco takového tu
jedté nebylo.

vné. Kopce ,funguiji
al\ 0.0pr avngP Lop
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ZNICIT SE DA
VSECHNO

Castym neduhem 2D strategii byva
nedostateéna interakce jednotek s okol-
nimi objekty. Vyvojéfi 2 CDV. nés véak
presvédcili o tom, Ze Ize udélat realistic-
kou krajinu i bez pouiti 3D. Destrukce
budov je zejména ve srovnani s Red
Alertem 2 ohromujici, Mimochodem —
véfili byste, Ze takovou zkazu dovedou
udélat étyfi (vlastni) jednotky katusi
a tfi nepratelské bombardéry?

” Predtim:
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letech staly jasnym synon

ten pripustit, Ze néktere
mohou mit nejen ambice

obchodni, ale (a i mné se do
toho slova prilis nechee) i
lecké. Zatimco komeréni

na nas$ mozek ttoci primou 7t
a vtloukaji do nasich hemisfe

stale stejny, lec pfesto ucin
] rytmus, uméni na to jde

Rafinované a nendpadné zasu

nékterou z melodii, kterou v
l né uz ddvno zndme, nevime
odkud a pro¢, ale je so
nadeho ja, a nesejde
jsme na ni naposledy tan¢
okolo ohné v dobé kamenne

A Sacrifice je pravé ta
hrou, kterd vychytrale
néco, co vlastné vsichni z
krajinu povédomou a z
nejen lysohlavkovym c
lam, ale i vem lidskyn
tem bez rozdilu. Mnoho
kdyz budete se svym kouze
kem brouzdat jednotlivym
rovy, budete mit pocit, Ze u
tu nékdy byli.

Pocitacové hry se v poslednic

komerce a jen malokdo je och
h

ekty

Prosté existuje-li néjaky svét,

jeho? je ten nds jen malou soucdsti,

pak by mohl docela dobfe vypadat
tak, jako ten ze Sacrifice.
Donekonecna se tahnouci krajina
Epici rozkladem a smirti, kfistalové
priizraéné scenérie, kde misto stro-
mii rostou diamantové driizy,
zemity a Grodny svét plny lest

a kvétin, to vie uvidite ve strhujicim
provedeni, kdy se vim nejednou
stane, Ze zapomenete na hru,

a budete jen némé zirat na tu
dokonalost a krasu.

Do svéta Sacrifice jste pribyl
coby kouzelnik ze svéta, ktery prave
propadl zkaze (jisté vasim nema
lym pfi¢inénim) a hledéte zde
domov a klid. Domova se vdm snad
dostane, ale klidu rozhodné ne.
Setkite se s péti mocnymi bohy:
Persephonou, bohyni zivota,
Jamesem, bohem zemeg, Stratosem,
bohem poveéti, Pyrem, bohem
ohng, a Charnelem, bohem smrti
Bohové spolu neustéle souperf,

a protoze jsou jejich sily vyrovnané,
udrzuji cely svét v rovnovize.
Alespon tak tomu bylo dosud. Ted
jste se totiz zjevil vy a bohové pro-
Jjevujf o vase sluzby nevSedni zdjem.

Prestoze Sacrifice nebylo zcela
snadné zaradit do urcitého Zdnru,
prikldnime se k tomu, mluvit o ni
jako o realtimové strategii s tim,
ze obsahuje mnoho prvki z kla-
sickych akénich her. Hra je rozdé-
lena do nékolika misi (celkem jich
je okolo padesdtky), mezi kterymi
vzdy stanete pted viemi bohy a je
na vads, kterého z nich vyslysite
a vydate se plnit jeho ukol. Ten
vés za vasi loajalitu odméni nejen
dalsim kouzlem, ale i dalsi jednot-
kou, respektive priserkou, kterou
muzete pouzivat v nasledujicich
bojich. Volba mise jednal urcuje
vase dalsi schopnosti a jednotky,
ale také ovliviiuje cely pribeh hry,
ktery se toti okolo tajemného
zridce, jenz se chysta znicit cely
tento magicky svét. Jednotlivd
rozhodnuti jsou opravdu dlilezitd,
protoze skutecné ovliviiuji dalsi
déj, nékdy se vam dokonce stane,
Ze i v pribéhu mise musite ucinit
rozhodnut, které d&j opét zamé
urcitym smérem, nebo tieba ze
nékterého boha budete zanedbd-
vat tak, ze na vas zanevie docela.

Kazdd spravna realtimova stra-
tegie md surovinové zdraje, v pri-
padé Sacrifice jsou jimi mana
a duse. Mana slouzi k vyvoldvéni
viech kouzel, kterd jsou rozdélena
do tiech kategorii. V prvni jsou
kouzla klasicka, jako |écent, stit Ci
titocny blesk, ty budete pouzivat
predevsim v boji. Druhu kategorii
jsou kouzla vyvoldvaci, kde miize-
te vyvoldvat jednotlive jednotky,
které fanaticky pini vase prikazy.

Posledni kategarii jsou kouzla spe-
cidlni, kerd slouzi naptiklad ke
konvertovani nepratelskych dusi,
postaveni manalithu ¢i znesvéceni
oltdfe nepritele.

Sesilani kouzel je omezeno
mnozstvim vasi many, kterd se po
seslani kouzla opét dobiji na
pivodni troven. Manu muzete
dobijet nékolika zpfisoby. Pryni
moznosti je oltaf, druhou pak je

JINIIIH
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Shiny na nas byli tak hodni, ze ke hie
dokkonce pfidali i editor Scapex,
pomoci kterého si mazete vytvéret
vlastni scénare. Prace s nim je pomér-
né jednoducha a intuitivni, nicméné
i presto doporuuji nejprve mirné
upravy uz stavajicich scenafl, nez se
pustite do néjakych vétdich akei.




Strategie

postaveni takzvaného manalithu
v misté, kde ze zemé vyvérd mana,
a tieti je vyvoldni manahoard, spe-
cidlnich jednotek, které, jsou-li
vam nablizku, zprostredkovavaji
energeticky tok many z manalithu
k vam. Cim vice jich méte, tim
rychleji se mana dobiji, kdyz vam
je povrazdi, upaluijte rychle

k manalithu nebo, pokud to jde, si
ihned vyvolejte nové

Druhou ,surovinou” jsou duse,
které potfebujete, kdyz cheete
vyvolavat nékterou z jednotek.
Zakladni jednotky maji po jedné
dudi, silngjsi maji dusi vice. Duse
ziskdvdte bud ze svych vlastnich
padlych jednotek, nebo muZete
konvertovat duse mrtvych neprd-
telskych jednotek. Po seslani kon-
vertovaciho kouzla se objevi chla-
pik, krery nepratelskou dusi odrah-
ne k vasemu oltdfi, kde se z ni po
provedeni magického ritudlu stane
duse vade. Tento zpiisob je praktic-
ky jedinou moznosti, jak rozsifovat
potty vasi armddy, a s tim je spo-
jen jeden problém. Pokud jste
v konvertovani tspésni, tak zisk4-
vate svoje jednotky na dkor jedno-
tek neptatelskych, tedy vase pocty
rostou, zatimco nepfitel ztrdci. To
Je princip podobny jako pfi piti
staré Janxovky a vyplyvd z néj, ze
Jje pomérné obtizné zménit vyvoj
bitvy, pokud uz se vitézstvi zacalo
prikldnét na urcitou stranu.

Jednotky miizeme rozdélit do

ctyfech zdkladnich kategorif. Prvni
skupinu tvoff klasické ,melee" jed-
notky, které titodi v pfimém kon-

taktu s nepfitelem (napiiklad
frostwolf), druhou skupinou jsou
Jjednotky ttocici na délku, a to jak
na stfedni vzdalenost (napfiklad
lukosttelecké sylphy), tak na dlou-
hou (délostrelecky neocryl), treti
skupinou jsou letecké jednotky
ttocici ze vzduchu (brainiac)

a posledni ¢tvrtou jsou specialni
Jednotky, jako napfiklad scarabe-
us, ktery md schopnost lé¢it ostat-
ni ranéné jednotky.

Ostatné specialni schopnosti
mad i mnoho jinych jednotek,
napftiklad druid si mize zapnout
ochranny stit, sylpha se mézZe uci-
nit neviditelnou, a podobné. Pri
pouzivéni téchto specialnich viast-
nosti budte opatrni, spotfebovéva-
Jjitotiz manu, zatimco bézny ttok
je zcela zdarma.

Cilem vétsiny misi je znicit
neptételského kouzelnika
Z&mérne pisi znicit", nikoli ,zabit’,
protoZe prosté zabiti zde nestaci
Po smrti vas kouzelnik pouze pre-
jde do éterického stavu, ve kterém
se sice miiZe prohdnét krajinou,
ale nemize sesilat Z4dn4 kouzla,
dokud se mu opét neobnovi
potiebné mnoZstvi many, aby
znovu nabyl své fyzicke podoby.
Jedinou moznosti, jak opravdu
nepritele znicit, je znesvétit jeho
oltéf, co? lze sesldnim specidlniho
kouzla na nékterou z vasich jedno-
tek, kterd pak zacne u oltdre vase-
ho protivnika provddét ritudl,
ktery mu piimo ubird energii,

a jestliZe se podaif cely, kouzelnik
nendvratné hyne. Neni to tak jed-

noduché, protoze jednotky jsou
b&hem ritudlu velmi slabé a po

pdr zdsazich zanechaji blasfémie
a prchaji do bezpeci.

Pii ovladani jednotek je dilezicé
mit na pameti, kterou jed
dobré nasadit proti kterém
nepiiteli. Na letecké jednotky plati
Jjednotky stredniho dosahu (sylp-
hy), na jednotky stfedniho dosahu
jednotky kontakm, a tak déle
Zcela nezbytné je jednotky s
vat do skupin, kterym pak lze
fadit jednotlivé ¢iselné klz
a nezapominat také na urceni
spravné formace. Kruhovou for-
maci pouzijeme v ptipade, 7 S
kouzelnik je na tom bledé
bujeme ho eskortovat
skirmish a phalanx mozna
na prvni pohled stejné, a
tiebi si uvédomit, ze skirmi
titocénd formace, tedy budou
jednotky v médu strazeni k
nika, pijdou PRED vémi, kdezto
phalanx je obranna formace, kdy
jednotky jdou naopak ZA vérr
(vhodné naptiklad pro mana
ry)

Celkove Ize fici, Ze jednot!
Jjednotky i celé skupiny |
pomérné snadno, jeding,
trochu mitlo, bylo, Ze pro
ni cilil kouzel se pouziva levé
mysitko, zatimco pro uréeni cile
Jjednotky pravé. Slozitéjsi pfikazy
zaddvite vyvoldnim takzvaného X
menu, které se zjevi, budete-li

ho wizarda. Mouselook funguje
trochu nevypocitatelné a velmi
citelné zde chybi strafovani do
stran, vzpometite si na mne, aZ
budete klickovat pfi kobercovém
ndletu brainact!

Zajimavé je, 7e Shiny svojf hru
Casto prirovnavaji ke Quake Il
Arené, zejména proto, Ze
i v Sacrifice by singleplayer méd
mél byt jen jakousi rozcvickou
pred multiplayerovymi masakry,
kterych se miZete Uastnit pro-
stfednictvim internetu. Prestoze

Sacrifice
Vyrobee: Shiny Entertainment
Vydavatel: Interplay
Minimum: P 11300, 64 MB RAM, 4x CD,
HDD 650 MB, 8MB 3D karta
Doporuéeno: P Il 450, 128 MB RAM, 45 CD,
HDD 650 MB, 16MB 3D karta
Multiplayer:  ano

D3D

Inovativni, graficky dchvatné,
ale trochu zmatené.

3D akcelerace:
Verdikt:

Hratelnost
Grafika
Zvuk

ObtiZnost

Osmdesat




hra obsahuje i riizné dalsi mo
kde o vitézstvi rozhoduje poc
zabitych nepratel ¢i pocet ses
nych dusi, asi nejhrangjsi z(
mad zakladni, kdy musite znes
kodnit viechny své protihrace. Vie
ale bude zaviset na tom, jak moc si
hraéi Sacrifice oblibf, a zda tak na
internetu naleznete dostatecné
mnozstvi kvalitnich soupefi

Co se technického zpracovani
tyce, asi se neobejdeme bez super-
lativii jako nejhezci, nejpropraco-
vangjsi i graficky nejdokonalejsi
Hra podporuje vsechny moderni
vymozenosti jako triple buffering,
multitextury nebo T&L, anim
viech postavicek jsou iZasné
a piisobi skvélym a velmi realis
kym dojmem. Totéz plati
i 0 zvuku, ktery pochopitelné pod-
poruje i 3D sound, jenz opét
posouvd vas zazitek k hranici boz-
ské dokonalosti.

Co se rychlosti tyce, tak na
mém Intelu P 111/800 s GeForce 1
SDR v3e béhalo velmi svizné pfi
rozliseni 800 x 600 ve 32 bitech,
viele doporucuji hru hrat pouze
v true-coloru, protoze 16bit neni
podporovan a v 8bitu byste prisli
o véechnu tu pestrou nadheru p
barvami hyficich masakrech
kazda jednotka pouzivd zbra
zcela jinym grafickym efekte
a jak se tak ve spolu prop
a prolina, dostdvéd obrazovka
zfeni psychedelické vize, p
tém, které se zjevovaly Luka
Erbenovi ve chvilich, kdy si

novd dieta vybirala nemilosrdnou
dari (jen je tam méné bufti
s cibuli).

Pfestoze hra samosebou pod-
poruje takové efekty, jako je mlha,
nemusi je trapné pouzivat k tomu,
aby se viditelnost zmensila na
unosné minimum, které uz algo
ritmus dokdze upocitat, v Sacrifice
totiz kteroukoli postavicku muzete
poslat pies ptil mapy a v klidu sle-
dovat, kterak mizi a opét se obje-
vuje za kopci na obzoru.
Dohlednost je opravdu uzasnd
a v mnohém pomdhd v orientaci
a navigaci vasich jednotek.

Bohuzel zatimco v Battlezoneé,
kterd byla svym zptisobem podob-
nou hrou, autofi méli pfi designu
misi na paméti, Ze musite mit
o vasich jednotkach stale dobry
prehled, tak designéfi Sacrifice se
naprosto utrhli ze fetézu a vie do
znacné miry podridili predevsim
vizudlni strance. Proto se vdm
snadno stane, ze se vam nékdo
zabéhne za kopec ¢i terénni vinu
a jediné, co pak zbyv4, je pozorngé
sledovat malou mapku, krerd vém

pohyb vasich jednotek monitoruje.

Ano, neprehlednostjmedmou
ale bohuzel ne prave nejmensi
vadou na krése této hry. Danym
zptisobem zobrazeni budete mit
o vasem bojisti velmi Spatny pre-
hled a mnohokrat prohrajete jen
proto, Ze prosté nebudete schopni
presné rozdistribuovat vase jedno-
tky tam, kde je jich prévé zapotfe-

bi. Nebo na to nebudete mit
dostatek ¢asu, Sacrifice je totiz
pékné svizna zdlezitost, vase hbité
prstiku budou neméné tak diilezi-
té jako taktika a strategie.

Shiny si od tohato projektu sli

| buji velmi mnoho, nicméné pie-

sto, Ze hra obsahuje skvélé ndpady
a po vizualni stranceje naprosto
dokonald, tak zlistdvam LrOLhLl
rezervovany stran toho, kolik
hracli oceni mix realtimové strate-
gie s akénf fezbou. Ono se o tom

hezky mluvi, ale pfi hrani uz to
tak jednoznacné neni. Nicméné

i pres tyto vady na krédse je
Sacrifice skvélou hrou, kterd nejen
oplyva fadou neotfelych myslenek
a napad, ale jasné ukazuje, ze
misto stale stale stejnych mutaci
komerénich shitii se nékdy miize
vyplatit i zfetelné vetsi davka
invence a odvahy. A to je dobfe.

a18ajens
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: CESTA .
. DAVIDA FERRYHB

rvni Perryh hrou byly Teenage
‘Mutant Ninja Turtfe, ale opravdovy
Gspéch slavil ai jeho druhy titul
Aladin, jehot triby dosahly neuvéfitel-

- Souraji

nad kterym si tehdy

je§té neznami Shiny placli s nikym

mensim nez s hernim gigantem Sega,

Eartﬁwnrm

Jim byl tak Gspéény, 7e se dotkal nejen
pokracovéni  Earthwerm  Jim

- (a Earthworm Jim Special Edition), ale
| koncem roku 1994 vyslo prvni gislo

earthwormovského komiksu (original
Marvel) a supercerv se dokonce provr-
t.al ido belevrze

Pak se Shiny odhodlal' k dalsimu
odvaznému kroku a zkusili své $té
na velmi nekompromisnim, le¢ (spés-
nym prejicim, trhu PC her. Nastésti pro
né nepfisli s nidim mensim, nez s dnes
jiz legendarnim MDK, které dokézalo
prodat uctyhudn?ch 500 000 kopii,
takze se penizky opét jen sypaly.

ze MDK bylo velmi Gspesné,
,Shmy se na Cas vratili ke konzolim,
a tak svétlo svéta spatil Wild 9 (Shiny
dokonce zpracovah trochu do anime
strizenou verzi pro japonsky trh
s nazvem Wildroid9) a Stunt Copter -

 jakysi simulator RC modylku vrtulniku,

 kterém bylo zajimavé snad jen to,
e byl prvni hrou, které podporovala
 Sony Dual-Analog joypad.

Névrat na trh PC her oslavili Shiny
Gdésné Gchylnou zéleZitosti Messiah,
ktera opét ukazala, Ze cesty Shiny se
neubiraji po proslapanych chodnitcich
dokola omylanéhu stereotypu (kde se
tiecba  hemni  designéfi
z Westwcodu) ale ze je to jiz firma
dostateéné silna, aby sama urcnvala

| budouci hemq standardy.



_co se dalo Eekat, na pulty
jel dosl:ava hra

oni dalo mluvit jako
| RPG strategit. Jestli
njazykem jsem
miuvil, hned vysvét-
Neve ite armdddm, ale jednot-
notlivee sdruzujete do

a msekncmlya muicholap-
nhile himyz prichd




Ovladani ST vypads
na prvni pohled ai
prekomplikované,

| ale jak mu porozu-
| mite, nedate na néj
1 dopustit. Popovidej-

o me si trochu o ném

: a pfidejme par rad

ze Zivota.

Default formace

Chcete-li, muzete si vytvofit vlastni for-
maci. Rozmistéte jednotky tak, jak
cheete, pak zméacknéte Alt + X, kde X je
Eislo skupiny. Stejné si mizete navolit
i defaultni formaci, kterou skupina zau-
jme po presunu nebo kdyz zmacknete
jeji islo dvakrat.

InZenyr a medik
Nepadih s di e

a posléze inZenyrovi je vase jednotka
takika nesmrtelna (pokud ji nerozmeta
jeden (tok). Mate na né klavesové
zkratky, tak jich vyuZivejte. Mezi bitva-
mi se vidy dolétujte.

Skupiny

Skupiny se tvoii Alt + &islo, pro pfida-
vani a ubirani z vybéru slouZi netradi¢-
né Ctrl. Defaultné jsou piedvoleny 1-3
pro tymy a 4-6 pro podpiimé jednotky,
ale nic vdm nebréni i toto zménit.
Vytvoite si pomoci dal3i skupiny (7-9)
klavesové zkratky pro raketometéika,
viechny raketometciky & .nukledra®.

Casovy limit

Pokud ¢asovy limit nebézi v pravém
hornim rohu, méte ¢asu neomezené.
Fakt - i kdyz nékdo vola urgentné
o pomoc, v pohodé pocka, aZ dorazite.
Tak postupujte opatrné.

Slozeni

Do kaidé skupiny se hodi alespoii
jeden raketometéik, grandtomet také
nebude na Skodu. Stielec nuklearnich
raket  staci  vétSinou  jeden.
Granatometéikiim dejte i druhou zbran
- hodi se.

Brouci

Brouky, plivajici kyselinu, odpalte
z dalky raketou. Jak se objevi plameno-
metny tankobrouk, rozuteéte se a palte
do néj ze viech stran raketami a grana-
ty (nebo na néj Svihnéte jednu atomov-
ku). Létajici potvoru Ize sundat jedinou
raketou.
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faxovan, telefonni zaznamnik a jesté mnohem vic Vam umozni

modem WELL s bohatym softwarovym vybavenim

Nic vic uZ nebudete potrebovat!

Joyce CR, s.r.o0., Matzenauerova 8, 616 00 Brno, tel./fax: (05) 4323 6740, e-mail: joyce@joyce.cz,

Prodejci:
100Mega, Abacus, ATComputers.
AutoCont, Comfor, ELKO

NOVINKA!

Sada faxmodem WELL + hra NHL 2001
jen za 2.095 K¢ véetné DPH

Sada za super cenu obsahuje 2 kvalitni produkty - faxmodem WELL FM-56PCI-HSF a hru NHL 2001.

WELL FM-56PCI-HSF - interni faxmodem s hiasovymi funkcemi a snadnou PnP instalaci.
S teskym SW 602Pro Office Server Personal vytvafi kompletni komunikaéni centrum.
NHL 2001 - Novinka na hernim trhu. Nejlepsi a nejisp&snéjsi hokejova série
vsech dob nabizi nyni spoustu novinek a ziepSeni, diky kterym se znovu stane
nejdokonalejsi verzi nerychlejsi kolektivni hry.

; Specialista
‘komunikace

a ko

Www.joyce.cz

~

LV iauni dovorce faxmodemi WELL a ISON produkti ASUSCOM pro CR
Faxmodemy

o Well

Otevfend brana k moderni, rychié a levné komunikaci

Interni a externi 56k faxmodemy pro dial-up linky s hiasovymi
funkcemi a homologaci. Rychié a snadné pFipojeni k Internetu,




Strategie

Uzena krkovi¢ka, veprova
zebirka, ovar s kienem,
Sunka, jitrnice a jelita...
v nasi bez(itédné realité ma
vétsina ¢lend praseéiho
etnika sviij zcela specificky
a jiz pomérné zazity osud.
Nikdo asi necek4, ze by je
snad jednoho krésného
osklivého dne jejich
neveselé Zivotni poslani
prestalo bavit a ze by se
mila prasatka chopila
pusek, granatd a rake-
tometd, a zacala by se tim
pédem pro zménu chovat
trosku civilizovangjsim (lid-
skym) zptisobem. Valéeni je
ohromné oblibena a pFitom
velice lidské zabava, takze
pro¢ je nenechat se jednou
taky trochu vyiadit?

Hned v tivodu si dovolim
sméle predpoklddat, ze snad
kazdy game-pozitivni humanoid
nékdy v minulosti alespori na
néjaky cas propadl kouzlu veletis-
pésnych, veleoblibenych a névy-
kove hratelnych soubojt rozezle-
nych, riizovych a po zuby ozbro-
Jjenych &erviki. Ano, hra Worms
prosté byla, je a jesté asi dlouho
bude oblibenym vychodiskem
z dusné atmosféry domdcich
vecirkil, zachrdncem dobré ndla-
dy pozdnich alkoholickych seddn-
kd, je oblibenym ,nastvavadlem"
pro piilis harmonické partnerske
vztahy a takeé byva vhodnym pro-
stiedkem k uvolnéni napjate pra-
covni atmosféry. Existuje uz na

tolika hernich platforméch
a samotny princip hry je tak jed-
noduchy (dva tymy brutdlnich
cervil, jeden kazdy ozbrojen
bazukou, grandty, brokovnici
atd., jsou rozesety po zaminova-
ném bitevnim poli; prvni hraé md
vzdy x sekund, aby jednim ze
svych vérnych slizount zptisobil
protivnikovi co nejvétsi skodu,
nace? se o to samé pokousi ten
druhy), Ze i ten nejotrlejsi hern{
analfabet je zdhy zcela pohlcen
frenetickym vykondvanim laka-
vého vrazdomatického dilka. Jaké
uspokojent ptindsi kazdy dousek
ze zurcivého pramene bezcitného
vitézstvi, jak sladce chutn... Je
sladsi s kazdou dalsi kapkou hot-
kosti, kanouci do kalichu ultimdt-
ni porazky cekajici na vaseho
patetického a neschopného soka.
Onen slastny pach vlastni vyji-
mecnosti a bozské dokonalosti
voni tak opojné a tak lakave...
Skoda, Ze to vydr#i maximélné do
poloviny pristiho souboje.

Ehm, pokud vam mysl snad zaci-

nd nahlodavat vlezly cervik nepo-
chopeni a doméhate-li se

ho pojednani tak obsahle a zbytec-
né vénuji oprasovani pamatky kla-
sickych Wormsti, pak tedy vézte, ze
to neni jen kviili mému nostalgic-

kému vzpominkovému potésent,
ale predevsim z divodu zcela evi-
dentni ,podobnosti” s ini rem
této recenze, hrou Hogs of War.
Rozhodné to nehodlam firmé
Infogrames vycitat, ostatné titul
Worms také nevéhal ze Stédry
prsti plnych neotrelé inven
her sat mérou vice nez vrchovat

start wssion

ale je proste fake, Ze onen zdkladni
herni princip, kombinujici prvky
tahové strategie a precizné nacaso-
vané akce, je zcela totozny. Jen
misto riizovych cervit méme rizo-
v prasatka v uniformdch, prehled-
ny 2D pohled nahradilo sice méné
prehledné, ale zase o to atraktivnéj-
$i 3D zpracovani, je tu obéas néjakd
ta nova zbrati a... to md byt jako
viechno?

Nastésti nikoliv. Na rozdil od

, jejichz tspéch stoji hlav-
né na konfrontaci bojovné naladé-
nych lidskych individualit, jsou
Hogs of War zaleZitosti prece
Jjenom vice komplexni. Hlavni devi-
zou totiz neni ocekdvany multiplay-

i er (i kdyZ ten také viibec neni Spat-

ny), ale pravé rozsahlé singleplayer

‘| kampan. V ni se pod viajkou jedno-

ho z péti veptovych ndroddi pousti-
te do celosvétové vélky o posledni
loziska pomyji na vychodé. Zacinate
s bandou ubohych novacku, které
lze za — v Zéru bitvy ziskané —
bonusy postupné povysovat/speci-
alizovat jako Zenisty, Spiony, medi-
ky, snipery nebo kulometciky.
Povolani pachopitelné ovliviiuje
vyzbroj (sniper md sniperku), speci-
alni schopnosti (Zenista vidi minové
pole), ale i energii a rychlost pohy-
bu. Spravné sladény tym péti tvr-
dych kanc( je zdkladem uspéchu —
nepfdtelskych prasat je vzdy piesila
a skoro kazdd mise vyzaduje poné-




Hogs of War

Vjrobce:  Infogrames
Vydavatel:  Infogrames
Minimum: P11 266, 64 MB RAM, 4x CD.

HDD 500 MB, BMB 30 karta
Doporuzeno:  AMD Duron 700, 128 M8 RAM.

32x CD, HDD 600 MB, 32M8 30 karta
Multiplayer: ~ ano
3D akcelerace: D3D
Verdikt: Pofadna porce praset| taktiky.

Které pifjemné pabavi | vegetariany

kud odlisnou taktiku. Mise na
nepostradaji prisun novych
dui (pouzivani tézkych zbra
prostiedi se Casto méni, a s|
s hladce stoupajici kfivkou
nosti se vdm tak postarajf
prfjemné stravenych vecert

No, kdy? se nad tim zamyslim
nevypada to s Hogs of W
nec viibec Spatné. Az na par r
jemnych detail spiS osobnit

rdzu (chtélo by to néjakou odme-
nu na konci hry), ani nevim, co
bych tomuhle kousku pohodové-
ho softwaru mohl vytknout.
Grafika je dost slusna (i kdyz je
trochu vidét, ze se stejné jako

v pripadé Metal Gear Solid jedna
o konverzi ze Sony PlayStation),
filmové ,instruktazni* sekvence
zpestrujici déj jsou celkem vtipne
a za zminku rozhodné staji ozvu-
ceni, respektive hlasky postrele-
nych, umirajicich ¢ triumfujicich
Cunikd — jestli vim néco fikd 7
né ujety serial BBC ,Mladi v parté
(The Young Ones), tak vas potési,
ze prakticky véechny je namluvil
(natval) Rik Mayall (paranoidni
anarchista Rik).

Secteno a podtrzeno: neni to
hra, bez které uz byste dal nemoh-
li zit, ale jako pohodovd a relaxac-
ni potrava pro kazdého gamesnika
plni svij ticel vice nez dobre.

Tomds Zajpt
0060472

n
planuji a jak
trenérem Pokém: i
na www.,pokemanmie,

Letos$ni Vanoce ve
znameni Pokémonu!

Tyhle stranky prosté

musis vidét!

PoleREie. com




Sport

Nejocekavanéjsi sportovi
tohoto &isla byla bezesporu FIFA
2001 a alespot pro mne se stala
. zaroven jednim z nejvétsich zkla-
méni roku. Tentokrat seautofi
snad_ani nepokusili predstirat,
Ze vydavaji novou hru, ale pred-
kladaji nam smésku FIFA 2000
a Euro 2000 s drzosti a aroganci
donebevolajici.  To jitelé
PlayStationu se v tomto mésici
mohli z nového fotbalku ~ na
rozdil od nés, pisickaFa - oprav- §
du radovat. Sohacky This is
Football 2 m4 sice (jak jinak)
e o ,trochu® hor§i grafiku, ale
jinak valcuje dilko od EA Sports
po vech strankéch - at uz vybé-
rem z velkého mnoistyi soutézf
a pohart, sezon, ve kterych
muzete pivést tymy z niZsi sou-
i téze az k titulu; tak predevsim
hratelnosti zépasti, Desitky finti-
i Cek, narazecek, paticek, kolmych &
pasi  po volného prostoru, &
.dokonce i moinost predstirané:
ho padu v pokutovém dzemi —
prosté pardda, hraje se to skvéle &
a hra mé uzasnou fotbalovou
& atmosféru, kterou FIFA 2001
jednoznacné postrada. Zda se,
ze ,fotbalova Gderka® EA Sports §
¢ pomalu usina na vaviinech. Neni
& divu, kdy? letos zadné konku-
£ recni” fotbaly na PC vlastné
. nevysly - vzdal to napiiklad
Microsoft, z boje odstoupila
i série Actua Soccer.

milan_jablonsky@idg.cz :

=V tomto Eisle:

| FIFA 2001
Str. 56
70 %

Tony HawKs Pro Skater 2
str. 60

75%
V-Rally 2 Méné je nékdy vice. Kdyby se v EA Sports nerozptylovali kopirovanim hry FIFA
Str. 61 - 2000 do hry Euro 2000, zbyl by jim €as na to, aby nemuseli kopirovat hru
% FIFA 2000 i'do hry FIFA 2001, A z nés hra&i by pak nemuseli délat blbce.

12/99 95% §

22/00 95%

0 12/99 90%

FIFA 12/99 90 %

Midtown Madness ~ 6/99 90 %
NHL 2001 23/00 907%
NFS: Porsche 2000 17/00 85 %
Euro 2000 19/00 85%
Midtown Madness 2-23/00 85 %
Superbike 2001 24/00 85%




- skvelou situaci pro brejkovo
- drzite mit a ten vas pitomec s

: FIFA 2001 se zarazite a okan

"c typu — zase je pohyh m 4t
oinéco verohodnéjst, zase pribylo
par roztowlych drobnosti, zase je
grafika o neco lepsi, zase jsou

mavajice vlajkami poskakuiji na tri-
bundch, a zase se vylepsilo par
zvukiiyéetné uff* funénf hracd,
Jkrach® pri kfusnuti pres kotniky
nebo cvrlikot destovych kapek
(samozigjmé — jen kdy/ prsi). To
vsechtio je pravda fotbalovy serial
od EA Sports jde rok za rokem
kuptedu a vylepsuje se. Problém je
v tom, Ze se vylepsuje velice opatr-
né. Pridat do hry za cely rok p:
nékolik kasmetickych tiprav mi |
padd skorOJako zlomyslnost. Je sice
fakt, Ze to; co je dobré, nemd cenu
pn’l meénit, ale ve hfe bohuze
20s Vd|l istale se opakujici chy
vCetné nemoznosti nastaveni v
nich Klaves nébo butonti pro av
ddni ¢ slabé Al fotbalistt, ke
nedokazi nabthat do vyhodr
pozic tak jako tieba v playstar
vém 1SS nebe This Is Football
tak nesezere nervy, jako kdy

opét neodvazili. Proc taky, kdy? se
jejich fotbal rok co rok prodava vice
nez dobre a jisté i FIFA 2007 bude
komer¢ne stejné spésnd. Pritom

o- aatmosféra, procez ,neveucne*

c  hrace do déje tak, jak by méla. V EA
Sports seridlech NHL nebo NBA po
dobu nékolika sezon se svym
tymem doslova Zijete, zatimco ve
FiFA se jen klouzete - po povrchu
sehrajete par zapast, sezonu, pri-
padné nepfilis propracovanou kari-
éru, ale porad jste jaksi ,mimo”. To
viechno se dalo pominout v ddbé:
kdy se séxie pronikave graficky \
ZlepSovala rok po roce a bylo stale
co noveho d zajimaveho na vizualni
strénce hry objevovat a obdivovat.
Tri roky se ovsem v fomto sméru
nic podstatného nedé_ie a mél by

ulicky nenabéhne arii za nic
Zatimco v NHL 2001 jsou poc
cem Fizeni hrdci malem ,ge
a je radost s nimi kombinovat
najizdejisi do idedInich pc
a dokdzi sami ,
situace, fotbalisté v serii FIFA jsou
proti nim jenom pobihajici
kove.

Prispudieni prvniho'za

vezmete do ruky sice mode:
velice neprakticky plastovy
kterém jste si dom donesli

v samotné podstate hry a prede-
vsim ve vylepSovani hratelnosti.
Nechdpu, co autoriim brdni viozit
do hry alespor ndznak ,manazer-
skych” ingredienci. Misto flulktuace
zbytecnych lig, které si zahraji
pouze ,domdci* hraéi (Izrael, USA,

o0 tom, zda vdm v prodejn
dali omylem lonskou FIFA. Po
hratd jsou prakticky totozn
soby strelby i rozlicné fintic
neéz, pribylo jen par anir
rusené hre, ale ani to ner
pravda — napriklad Zluté a cer
arty rozdava rozhod¢i tplné
nymi gesEVJdko ve FIFA 2000.
pravda, Ze autori dodrzeli mn
sliby — rozpohyhovala se |
nahradniki véetné tren
nach béhaji asistenti b
hod¢iho, brankafi kone
na centry, aby seb
nabihajicimu ttocni
hra svetla a stinu na
kolem hriste jsou desi
nych” reklam a o né
pocet ksichtiki ve hie
hréci nepouyalm jedn

NaA CD

Jakou milou pozornost vém v nasi
pravidelné CD rubrice CDStar pfind-
$ime jako bonus Ceskou Gambrinus
ligu, se kterou si mZete zahrat
jednu celou sezonu ve FIFA 2001. Je
vytvofena na zakladé fecké ligy,
kterd ma jako jedind rovnéz 16
Gcastnik(. Prestoze jsou kvality jed-
notlivych tymi i hraéi nastaveny
velmi peclivé, mizete si sami éeskou
ligu ,doeditovat” v nabidce Custo-
mize, pfipadné i aktualizovat sestavy
podle momentélni skutecné situace
v nasi ligové soutéii.
K tomu, abyste si mohli zahrat misto
fecké ligy Ceskou, staéi jen malo:
prekopirovat soubor ,FIFA01* do
/Pro-
s/EA Sports/FIFA 2001/
user) a v nabidce sezony zvolit fec-
kou ligovou soutéi (Greece). Pokud
nékdy chtéli vratit
estavam a Fecké lize,
soubor z adreséfe
r, v tom piipadé se
ovéem zbavite i viech svych vlast-

v sestavach i jinych celkd, véetné
reprezentacnich!

Rakousko...)
nékolik Spickovych sout:
treba v anglicke, italské ¢i francouz-
ské lize i vsechny tymy z nizsich
Soutézi — jeden’z nich bychom
dostali do svych Spinavych pracek
spolecné s ngjakym tim zékladnim
jménim a mohli ho dovést béhem
nekolika sezon do nejvyssi souteze
a treba i do evropskych pohdr
Samoziejmé by zlistala i moznost
vzit si na starost rovnou néjaky ten
Manchester nebo Real. Za ziskané
penizky z prodeje vstupenek, bonu-
st za postup; financnich injeket

z Ligy mistrti nebo Pohéru UEFA,
od sponzorti i z transferu hrach by

* bylo mozno vylepsovat sviij tym

vhodnymi typy fotbalistl a kariéra
by byla najednou ,0 nécem®. Je

pravda, Ze se o cosi podobného
pokusili Spanélsti tvirci ve hie Furo
League Football, ale ti to dokonale
zpackali absolutné nehratelnou
Jhratelnou” édsti, zatimeo v EA
Sports maji zdravé jadro” hry uz
davno hotové a stacilo by pndat jen
tu zdbavnéjsi omécku, kterd by
dodala trochu skutecné fotbalové
atmosféry. Urcite vic fotbalové
atmosféry, nez tfeba pobihani tre-
nért kolem lavicky, krerého si
béhem zdpasu prakticky ani
nevsimnete. A kdyby se do toho
vieho pnd"uly i zdpasy reprezentac-
nich tym v rdmei rozb&hnuté kari
éry, netikejte mi, Ze by vétsina
hrdct nepistéla nadsenim. Pritom
by to autory stélo méne ngmahy
nez vymysleni vsech tech drobnych

JZNIOAY

:uods



graﬁckychpseudo vylepsent, ktery- Jakasx omezen “kariéra tii po”

. mi predstfrajf, Ze ndm nabizeji ©
“Uplné novou hru.

Pies viechny vyhrady je FIFA
2001 levalitni-brou a kdo se nikdy
se zédnym fotbalem na PC neset-
kal, bude samoztejmé uchvdcen,

nebo alespot primeérené spokojen.

A prave pro.yto ,novacky" jsou
urceny nasledujici Fadky, zikuseni
ici

né nic zéjimaveho; protoze vie uz

‘maji dokonale zmakie z minulych -
i [ik

v sobe]douqch sezcn Vi miiZete S
: kupovat hrége;
“ale vzhledem k tomu, e jste vizani:

.~ svymi zakladnimi finanénimi‘pro- . -

; S8 -Sedmdesat

- stredky, nen ToZadnd velké,za‘ba—
va. Kdyz zyolite jako svij
Barcelonu nebo Lazio, mate rela-
Ve ostpenez a miizefe si koupit
3 ych posil (opravdu par,
Jednu nebo dve skiitetné super- o

tym tieba ..

FiFA 2001

Vyrobe: EA Sports
Electronic Arts

P 11 330, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 80 MB, 3D karta

P 111 600, 128 MB RAM, 16x CD,
HDD 450 MB, 3D karta

Vydavatel

Minimum:
Doporuéno:

Multiplayer:  ano
D3D

Vzhledem k mizivé konkurenci
nejlepii fotbal na PC.

et 1

3D akcelerace:
Verdikt:

a jde od valu:
kud nc::kaxe od

lidicek , zaba

€asu zahrat néjaky pratel
lovy zapas:ie FIFA 2001

Se'preiévajiz jedno-

chybicky,

ktere 01:1‘3\1\1)} ZIVort. Za vserhnv

p ! ,,rozptvl nepres»
nyich strel nebo pnhravek coz-dél
e hry.tabriku
let ani"si miZete:
sedmnacn hgo—

hee je tam jen Jeding-
ray lstanbrl. .?l :

_moceni —

v dresu nékterého z témér éeﬂesiti
mezindrodaich tymu. Protcrmkrat .
neuhybl ani Ceskd republika, coz
urcité mile prekvapi. KaZdopadné. *
je vdak treba hodit otkem doZdi-
toru tymd a nase milacky si trosku
upravit, predevsim po vizualni
strdnce — i kdyZ napfiklad Jan
Koller uz neni tim drobnym mrst-
nym Stirkem z Eura 2000, ale ma
prece jen o néco vyssi figuru (tak
Jjako tak, s vyskou a tloustkou fot-
balistli nic nenadéldte ani v edito-
ru). Pro poradek je treba jesté
dodat, Ze si v options mizete
nastavit vielicos — obtiznost, délku
zdpastl, benevolentnost rozhodéi-
ho, pocasi, piipadné si mirné upra-
vit pravidla (ofsajdy, zranéni
a Unava hrdcu...). Jak uz bylo fece-
no, nic nového pod sluncem.
Vlastné ano, pii hre se objevuje na
obrazovce ukazatel sily kopu
(zndmy napfiklad z NHL 2000
a NHL 20071), eoz je pifjemna
pomticka, ale tézko nékoho piive-
de k orgasmu.

Nad Konecnym hodnocenim

*jsem stravil nékolik bezesnych noci

adokonce jsem se i nékolikrat opil
(stylové — Gambrinusem), abych
mel cistsi hlavu. S cistou hlavau
a gistym svédomim jsem se nako-
nec rozhodl tak, jak vidite v hodno-
ticim ramecku. FIFA 2001 je sice
velri kvalitni hra, a pokud by byla
prvnim .dilem” série, jiste by si
zaslouzila vy$st zndmku, nicmeéné
za aroganm sé kterou nam EA
Spotts opet predlothjen nastavo-
rou kasi, si pomeme nizké hod-
podle mého ndzoru —
slouzi. Kamenujte si mé, tlucte
me breyfem brankové konstrukce

skou rmiafii v dresech Sachtoru
Donéck, nic neodvoldm,

-Milan Jablonsky
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SWITCH

Po minule recenzovaném MTV Skateboarding tu mame
tentokrat dalsi skejtackou gamesku od Activisionu.
Nevyhneme se tedy srovnavani, ale uz dopredu fikém, ze

to bude nejspis nerozhodné.

Je to tak, at uz se rozhodnete
potidit si MTV Skateboarding nebo
Tony Hawik's Pro Skater 2, uZijete si
dost zabavy na dlouhou dobu —
samoziejme pokud prekondte
pocdtecni problémy s oviaddnim
a naucite se skutecneé vyuzivat
vsech moznosti hry. Rozdily mezi
obéma hrami pochopitelné jsou,
ale prednosti ¢i chyby jedné jsou
vyrovnany prednostmi ¢i chybarmi
druhé. Tony Hawk's Pro Skater 2
ma prece jen o neco slabsi grafiku
a méné stadiont (jen osm), ale na
druhé strané se lépe ovlada a obsa-
huije i editor, ve kterém si mizete

vytvorit desitky origindlnich pro-
stredi pro svoje divoke kousky na
prknech, ktere sice neznamenaji
svet, ale zato znamenaji stovky
modrin. Nechejme srovnavacich
testt a pojdme se podivat, co nam
Tony Hawk's Pro Skater 2 vlastné
nabiz.

Na prvaim miste je treba jmeno-
vat herni mod Free skate, ve kte-
rém si bez nervi a casovych limitti
vyzkousite, co ve vas vlastné je,

a osahate si ovladdni. Jako ve vsech
podobnych Sikovnostnich® hrdch

Jje i tady dost obtizné a pro zvlddnu-

600

TONY HAWK’S PRO SKATER 2

ti téch nejefekinéjsich trika budete
potiebovat vsechny prsty na obou
rukou. Ddl si miizete zahrat jedno-
razovou soutéZ nebo se pripojit do
sité a zkusit multiplayer (samoztej-
mé, az budete néco umet, abyste
nebyli za paratka). Stézejni nabid-
kot je oviem mad Career. Do néj
vstoupite s holou zadnici bud jako
Jjedna z Sestndcti preddefinovanych
osobnosti (15 klukd véeme Tony
Hawka a taky Elissa Steamer, coz je
docela pohodové kocka), nebo si
vytvorite svoji vlastni postavu. Co
nasleduje, to uz si asi kazdy snadno
domysli. Postupné plnéni limitd, at
uz casovych &i bodovych, postup do
vyssich obtiznosti, odkryvani dal-
Sich stadiond, prken a riznych dal-
Sich bonust. Za spinéni daného
tikolu dostanete urdity financni
obnos, zpocatku stovku dolarti,
pozdeji i nékolik tisic. Co s nimi
udeldte, je jen vase vec. Mlzete si
koupit zmrzlinu, tehotenskeé saty
nebo Tomdse Rosického na splatky,
ale rozumnejsi bude zfejme vylep-
Sovat své skejtacke vybaveni nebo
si koupit vstup na profesionalni
zdvodisté. Jen tak se pochopitelné
ve hte pohnete kupredu. Na
samém konci kariéry vas pak cekaji

souboje s témi nejlepsimi, a tady uz
musite mit viechno dokonale

v rukou — jedind chyba rozhodne

o viem. Na experimenty uz neni
Cas, a vy musite predvadet precizne
nacvicené prvky s vysokym bodo-
vym ohodnocenim. Ale kdo se
dokdze dostat a7 sem, ten na nej-
Vyssi pricky rozhodné md.

A posledni stovnani dvou skate-
boardovych novinek? Tony
Hawk’s Pro Skater 2 bych prece jen
doporucil spise tém, ktefi s podob-
nymi hrami nemaji zddné zkuse-
nasti, profici by radeji méli sahnout
po MTV Skateboarding. Ale nene-
chte se mylit, i prvné jmenovana
hra vdm dd pekné zabrat.

Milan Jablonsky
0060474

Skater 2
Vyrobee: Neversoft
Vydavatel:  Activision
Minimum: P i 233, 64 MB RAM, 4x CD,
HODD 350 MB, 3D karta
Doporuceno: P il 500, 128 MB RAM, 16x CD,
HDD 650 MB, 3D karta
Multiplayer: ~ ano
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Sedmdesat pét

LYE

Zrodilo se roku 1911 u prilezitosti
hvézdicové jizdy z fady evropskych
mést (Rallye Monte Carlo). Ale aZ od
roku 1953 se poiadaji evropské sam-
pionaty, mistrovstvi svéta jezdci
dokonce az od roku 1979. K nejzna-
méjsim Ceskym rallye patfi Rallye
Vitava, Rallye Bohemia a Barum
Rallye, v zahraniéi pak Rallye San
Remo, Rallye tisice jezer, Rallye
Monte Carlo, Akropolis Rallye, RAC
Rallye v Anglii a pochopitelné Rallye
Paiiz-Dakar.

JZINIIIY [
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Adventure/RPG

Adventure/RPG

Letni herni sucho, které o prazd-
ninach kazdy rok zaZivame, se
tentokrat, mozna vlivem oteplo-
véni planety Zemé, posunulo

hrat a recenzovat vSechny ty
ruzné Vampiry, Diabla |,
Icewind Daly, nyni, kdyi se jii
misty rtut v teploméru dotyka
nuly a vecery travime Casté]
doma, neni do ¢eho pichnout.
Vyjimku tento mésic tvoii druhy
Blair Witch, kterého se pohoto-
vé, stejné jako jednicky, ujal
Pavel Zdarek, a samoziejmé
dlouho oéekavany étvrty dil
Monkey Islandu. | kdyz jsem
tuhle hru nerecenzoval, nasel
jsem si chvili ¢éasu, premohl
nedivéru ke 3D zpracovéni
a strach z nesplnénych o¢ekéava-
ni a na jeden veder jsem se
ponofil do vin Karibiku. Musim
uznat, Ze po nékolika hodinach
hrani jsem byl mile prekvapen
tim, Ze autofi dokazali Monkey
Islandu vrétit jeho diivéjsi lesk,
a dovolim si tvrdit, Ze Escape
from Monkey Island je distoj-
néjsim nastupcem prvnich dvou
dild neZ rozpatité trojka.

tomas_varoscak@idg.cz

V tomto ¢isle:

Escape from
Monkey Island

Str. 62
95 %

Blair Witch Volume 2:
The Legend of Coffin
Rock

Str. 66
5%

Top

The Longest Journey 19/00 100 %
Planescape: Torment 14/00 95 %
Baldur's Gate Il 24/00 95 %
Escape from Ml nové 95 %
Discworld Noir 8/99 95 %
Suystem Shock 2 9/00 90 %
15/00 85 %
22/00 85 %
20/00 85 %
20/00 85 %

Final Fantasy VIll
Icewind Dale
Vampire: TM-R
Soulbringer

travit volny

ESCAPE FROM

MONKEY ISLAND

Za teplych letnich noci jsem obéas slysel opice. Viestély nékde v délce v Karibiku. Byl jsem

v bezpeci. Ale ted’ se vritily...

Adventura byla jednim z prv-
nich hernich zanr(i. Nejprve se
] dnoduché textové
r omernme si na tzas-
nou sérii Zork, u které se i dnes dd
s lépe nez u sobot-
nich televiznich programi.
S postupm’/m zdokonalovanim
grafiky a zvuku se objevily pwm
hry ze slavnych hernich epopeji —
Leisure Suit Larry, Space Quest,
Hero ‘s Quest, King 's Quest a teh
dejsi lamac mozki Maniac
Mansion. Adventura tehdy zaziva
la zlaté casy a byla iednn‘ ze
zdkladnich hernich zanrt
Postupné se hré ali vice zaby-
vat 3D stfileckami, u kterych si asi
chteli odreagovat své nateklé
mozky, a adventura jako takova
pomalu zacala upadat. Ale letos to
konecné vypada na jeji slavny
navrat.

Kdyz pred tremi lety vysel The
Curse of M Island, byl jsem
trochu z ice byl porad
nejlepsi adventurou na trhu, ale
nedosahoval kvalit svych pfed-
chad e jenom — prvni dil
byl nejlepsi uz jen proto, ze by
prvni a nasadil latku dokonalého

dobrodruzného pribéhu, hadanek
a predevsim humoru hodné vyso-
ko. Druhé pokracovéni se
dokonalejsi grafikou a hud
a nijak nezaostdvalo v pecliy
struovanych dialozich, The
of / Muukey Isfand mé neosinil
ym komiksovym
v mnoha Casopisec

7|al\c femen a dri
prednich mistech mého o
zebricku. V jeji tésné blizkos
odpocivalo Grim Fand. I
adventura Lucas,
ce, s origindlnim p
vami v podobeé kostlivct a
zahrobnim humorer
dojemna
prave tato Ui7asna a vy
kor binace podporila si
m vysledkem byl d
ktery se vdm usadi v hla
zhlédnuti nékrerych filrr
Woodyho Allena. Takze L
se doslechl, ze pokracovan
.Ostrova opic” se pren
prostredi pravé pomoci enginu
Grim Fandanga, ani na chv
nepochyboval o vysledku. T
po tvodnim nezbytném
konecné mlizeme soust

sem

Escape from Monkey Island.

Jako u skutecného pokracovani
cindme tam, kde jsme ve tietim
dilu skoncili. N&3 hrdina — ukrutny
pirdt Guybrush T‘1reepwood —se
se svou novomanzelkou Elaine
Marley-Threepwood (nebudu
prechylovat!), guvernérkou sou-
ostrovi v Karibiku, vraceji ze sva
tebni cesty. Prvni scéna hry tak
sice neptisobi, protoze Guybrushe
najdeme na palubé pripoutaného
ke stéZni. To vsak neni proto, ze
by Elaine byla pfiznivkyni bonda-
ge. Kolem zufi namorni bitva, ze
které se musite dostat i se spouta-
yma rukama. Po navratu na
domovsky ostrov Melée je ovsem
netekaji slavobrany, ale naopak
samé problémy — Elaine byla za
své nepritomnosti prohlasena za




mrtvou, jeji sidlo je urceno
k demolici a o guvernérské
se uchazf jakysi Charles L. C
Ostrov je vylidnén, vétsina y
se odstehovala do privetivejsich
konéin. A Guybrushe ¢
pozitiva a Zivotni jistoty* r
cestovani po ostrovech, jako je
Melée Island, Lucre Island

Jambalaya Island, Knutt
a samozrejmé Monkey Isl
Kazdy z nich nabizi k res
lik zdsadnich Ukolti. Na A
Islandu zabranit demolic
ného sidla, sehnat lod, r
posddku a vyplout na Lucr
vyhledat pravnika rod
Mimoto jeste také ocis
jméno, nebot jste krat
du obvinén z bankovni |
Jambalaya Island a Kn
skryvaji mocnou zbrari The p

r) /chle zase opusmv Po cesté se
Guybrush setkd se spoustou
ukold, k jejichZ Feseni jsou vtip
4 alogika daleko dilezitéjsi nez
svaly a zbrané.

y vesmir je poprvé pre-
mistén do tretiho rozméru. Ti,
kdo se za bezesnych noci trasli pfi
pomysleni, jak Spatné by to
mohlo dopadnout, si mohou
oddechnout. Zustal zachovan
t cartoon” vzhled, znamy z adven-
tury Sam & Max, ktery je tretim
rozmérem priveden témér
k dokonalosti. LucasArts si mohau
ez- dovolit kopirovat a vykradat sami
sebe praveé proto, Ze to délaji
em a vtipem. Renderovand
zadi vypadaji jako rucné kresle-

nd, a to je asi hlavnim divodem
lispéchu. Nehyti zbytecnymi

ni néko-

ale privddéji nas do pestreho pro-
srredr kreslenych filmd a snd.

V jednoduchosti je krdsa. Treti
rozmér je vyuzit predevsim
k umocneéni filmového dojmu
Prace s pomysinymi kamerami je
peclivé promyslena a animace
nabyvaji zvldstniho groteskového
stylu s peclivym st¥ihem.

Pfi ovladdni zapomerite na
mys. Klidné ji mizete stréit do
Jjejf klicky a nechat odpocivat
Nevim, jestli to byla iplné Stast-
nd volba, ale nesoustredte se na
cokoli jiného, nez je kldvesnice.
Ovlddani je také jedinou slabin-
kou celého dila. Ani po nékolika
dnech jsem si na né uplné nezvy-
kl. Zvlasté pohyb Guybrushe po

HALF-LIFE
ISLAND

1da se vam, ze Monkey Isfand
je pro vas malo akéni? Chtgli
byste LeChucka dostat sami?
Nebavi. vés adventury, ale

chtéli byste s diva d s
i i e vou tu zkratku ,sice dal, ale zato

horsi cesta“. Obtas nardzi do
neviditelnych zdi, které ho vedou
Uplné jinym smérem, nez je
vasim zamérem. Stejné jako

v Grim Fandangu Guybrush ota¢i
hlavou ke viem klicovym mis-
tiim, kde Ize ocekdvat jakoukoli
interakci s pfedméty nebo s oso-
bami. Dialogy jsou standardné
pouhou volbou z nabizenych
moznosti odpovédi. Inventaf
rotuje ve 3D a predméty neje-
nom mugzete, ale spiSe musite
mezi sebou casto kombinovat.
Prikladem budiz namichani par-
fému z péti ptisad, mezi kterymi
se nachazi i lekld ryba a drevéné
hobliny. Pouzivdni predmétt

z vasich kapes na zadrhele svéta
viikol sice v pfipadé nékterych

nékolik nadsenci pfipravit
prostiedi jednoho z ostrovii
sene Monkey Island do 3D

Prohanét neprétele budete po
ostrové Plunder Island, zna-
mém ze tietiho dilu The Curse

postupuji presné podle predlo-
hy tak, aby 3D verze byl
pokud moino co nejpresné
Poté. co byly zruseny podobné
projekty pro Quake lll Arenu
a Unreal Tournament, lze jen
doufat, Ze asili vyvojaii nepo-
levi a vie bude v nékolika
icich hotovo tak, jak slibu-

na www.plunder3d.com
Kdlspuucl je zatim jen nékolik
screenshoti a ukéazky skind
postav.

detaily, nesnazi se o skutecny svet,

obrazovce nékdy pripomina tako-

kombinacich piisobi bizarng, ale
na rozdil od jinych adventur ma
vée logiku a pripadné existuji
rtizné indicie, které vam pomo-
hou. Chytrému napovéz.

Pékné jsme se dostali k jddru
viech adventur, a to k pfemysleni
nad vice ¢i méné logickymi pro:
blémy. Jak zastavit délnika, ktery
s katapultem bombarduje rodinné
sidlo balvany? Jak se dostat do
banky, kdyz okno je pfilis vysoko?
Vsechnv nroblemy se daji vyresit,
pokud se sami sebe budeme ptat:
Co bych délal, kdybwh tam bW
Obri kaktus se pnmu nabizi, aby
chom z néj pomoci splasklého
zdchrannéeho kruhu vyrobili obfi
prak, zvlasté kdyz vrha¢ balvant
0 ném neustdle mluvi. Ke viemu
se |ze dopracovat kombinacemi
a zkousenim. Nebudu prozrazovat
dalsi, protoze bych jenom pokazil
radost z toho, kdyZ se vam roz-
breskne v hlave. | kdyz samozrej-
mé dochdzi k pékné tvrdym zqk\'»
stim, po vyfeseni se clovék ldep ne
do celicka s otazkou, jdeO Zena
tak jasnou véc nepfisel s
Resent sice vypada nékdy Sileng,
ale nakonec je to hra, krerd nema
za tkol napodobovat realitu, ale
naopak si Ize vysnit i ty nejnemoz-
kombinace, které o
nemaji nic spolecného s nahod-
nosti, prestoze se k nim obcas
dostaneme systémem ,zkus
viechno se vsim a vsude”

To, co vyzdvihuje sérii Monkey
Island na prvni misto v pomysl-
ném zebticku, je humor. Ovsem
bez alespon trochu lepsi znalosti
anglictiny si ho pfilis nevychutna-

IZN3D3Y
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RECENZE

urazit a ponizit vtipnymi nardzka
mi. Se slusnou anglictinou to neni
problém, ale jinak... Monkey
Island je hra, jez by potfebovala
tiplnou lokalizaci jako stl

Adventure/RPG

Coje zd
benosti? Pravé onen nadhled,
s jakym postavy narazeji na situa-
ce naseho kazdodenniho zivota
a na problémy, se kterymi se dnes
a denné potykdme. Zde je zdklad
pritazlivosti Monkey Islandu.
Vidime sami sebe, jak proplouvd
me tézkostmi a osud ndm hdzi
klacky pod nohy. Podle Murphyho
kdyz se néco miize poka-
zit, tak se to pokazi". Stejné tak
Guybrush ve chvili, kdy tfima
v rukou potfebné rozres
prepaden ze zdlohy a ocitd se pred
dalsi prekazkou, pred dalsim pro-
blémem. Nikdy ale nepropadd
beznadgji a nuti nds k pokre

dem uspéchu a obli-

te. Humor je zalozen predevsim
na dialozich postav, na jejich
komentovani situace, popisech
predmétli a okoli. Se zakladni
jazykovou pripravou se ve hie
zorientujete, ale nepochopite
prévé ony situace, které clovéka
nuti k tsmévu. Postavy pouzivaji
misty velice specificke az slangové
vyrazy. A tfeba takovy souboj

v pretlacovéni rukou — v péce -
neni viibec zalozen na néjaké
simulaci sily, ale prave na slovnim
souboji, kdy cilem je nepritele

ni. Vie bere s humorerr
vlastnim. Je zosobnénim p.

Nticl-

ho se clovicka, je to obycej
chlapik, krery chtél byt piratem
prozit velka dobrodruzstvi
a ndhodou mu to vyslo
chceme vsichni a lidé z
to zatracené dobre
ndm nés samotné a do hry

nuji nardzky na televizi, reklamy
hamburgery, modu a také
Covou zabavu. Z dial

di
(o]

Nejenom Guybrus
ni, mohli bychom

chologicky vykresl
treba i v tom, Ze si to ani ne
domujeme, ale vidime
osoby z naseho okoli
vy prodejce parfému na Luc
Islandu, ktery byl piratem, ale

vVooboo

V celé sérii se neustale setkavame s kouzly voodoo. Objevuji se v podo-
bé zndmé voodoo panenky, riznych lektvari a uhranuti. V poslednim
dile napf. voodoo pouto na noze Guybrushovi brani opustit Lucree
Island. Piivodné voodoo vzniklo jako nabozensky kult na Haiti béhem

francouzské kolonizace ze smési fimskokatolickych ritualii a afrického radéji proel rekvalifil kur-
naboZenstvi a magie, které na Haiti pfisly spolu s africkymi otroky. 7em a stal se modelem a prodava-

Samotny termin voodoo pochazi ze slova ,vodun®, coZ v fei narodd
2 Konga znamend bith nebo duch. Riznych mistnich bohd existuji celé
desitky a knézi voodoo je vyvolavali pfi ritualech, které zahrnuji tance,
2pév, bubnovani, pfipravu jidla a obétovani zvifat. Bozi a duchové
neméli za dkol nitit a ubliZovat, ale naopak uzdravovat a chrani

K lidem promlouvali skrze knéZi, ktefi upadali béhem ritualu do tran-
su. Osmdesat procent obyvatel na Haiti véi ve voodoo i dnes, ritualy
se béiné provozuji a dokonce i katolické kostely rezignovaly a pfijaly
voodoo jako soucast naboienstvi. Pravdépodobné nejznaméjsim pro-
duktem kultu jsou zombie, ¢asto oznacované jako nemrtvi, coz jsou
podle voodoo knézi téla, ktera byla pomoci magie privedena zpét
k Zivotu a pivodné méla pracovat pii zemédé€lskych pracich jako aut:

maty. Zidé méli golemy, haitané zombie a my stavime roboty. V pra:

knéZi ,,vyrobi“ zombie, a to tak, Ze paralyzuji t&lo Zivého ¢lovéka pomo-
ci bylinnych lektvari, jedd a hypnézy, aby vypadalo jako mrtvé tieba
i po dobu nékolika dni. TakZe bude-li vam nékdo tvrdit, Ze v Zahadé
Blair Witch se objevuji voodoo panenky z vétvi, je to nesmysl. Kdyz se
Earodéjnice z Blair v osmnactém stoleti objevila poprvé, nemél
e 0 voodoo nikdo ani ponéti. Dnes je oviem voodoo velice

v Am
populérni napf. v New Orleansu.

cem pomijivych vini. PfestoZe nas
presvedcuje, jak je spokojeny,
posléze priznava, ze mu chybi
paluba pod nohama, slunce

a moftsky vitr. K Certu se vSemi
parfémy a nazehlenymi oblecky,
zivot je o nécem jiném! 1 pies
silnd gesta oviem ziistavd u svého
stanku. Hrd¢ si ani neuvedomuje,
jak je spajenim touhy po dobro-
druzstvi, optimismu, lehkého

ného Zzivota vtahovén do hry.
OVE postavy neopustite upro
stred jejich, vlastneé uz i vaseho
putovéni k cili. Mankey Island se
dohrava do konce a dlouho (jen
trochu premyslivéjsimu) hraci
zlistavé hluboko v podvédomi

Navaznost na predchozi di
také podporena postavami,
s nimiz se setkdvdte. Na nékteré
z nich si dobfe pamatujeme
z predchozich dilii, jenom tfeba



zmenily povolani, vzhled
Ale setkani se starymi pi
(nékdy i neprateli) je vzdycky
milé. Hned po prvnim d se
zacind vkradat myslen
casem uvidime i s obavan
LeChuckem. Treba vdm b
hned ze zacatku vrtat hlavc
vam Charles L. Charles pripa
néjak povédomy. Nechejte se pre-
kvapi.

Hudebni stranka je... prosté
karibska, Melodie se prop
a prolinaji v tak dokona
Ze si viibec neuvi
se motivy. Hudba se d
méni podle situaci a skvéle

Escape from
Monkey Island

Vyrobee: LucasArts

Vydavatel:  LucasArts

Minimum: P 200, 32 MB RAM, 4x CD
HDD 195 MB

Doporuteno: P 233, 64 MB RAM, & C
HDD 300 MB

Multiplayer: ~ ano
3D akeelerace: D3D. Glide
Verdikt:

Skvéla, uzasna, tém

Devadesat pét

dokresluje atmosféru prostiedi
a pribéhu. Pokud ji ani nebudete
v mmdr prave TOJ[‘ duk‘u Nem

i se Sarmem a \ehkom
Hlasy se velice dobfe hodf k jed-
notlivym postavdm a je vidét, ze
prace se ujali budto herci nebo
lidé se zna¢nymi zkuSenostmi ve
fovani pocitli jenom pomoci
hlasu.

Nékeeri hrddi, zvIsLe ti, keefi se
nikdy adventurdm nevénovali,
feba nechapou, pro¢ my ostatni
zaryteé hledime na monitory,
kousdvame se haldami textu
hodiny premyslime co a jak. Na
prvni pohled se toho na obrazov-
ce tak moc nedgje. Ale my si pro-
vdme nase sny o dobrodruzstvi.
Vonkey Island je hra, kterd urcité
muze obrdtit zaryté doomisty,
queristy a jim podobné na
avou viru". A hardcore hraci
ntur se do ni zamiluji a po
se k ni radi vrati. Unreal
ournament je skvély na odreago-
ani, dalsi hry na postreh, rychlost
zkouSeni valecnych schopnos-
cape from Monkey Island je
nou literaturou” mezi bra-

M, je to dobrodruznd a roman
pohadka v digitdlnim kfemi-
€m svete, Letos spolecné s The
eymnjako nejlepsi
A dost moznd predsti-
echny tfi své predchiidce.
nom grafikou nebo ozvuce-
1im, ale kombinaci viech technic
ch prednosti s hloubkou, vti-

m a krasou pribéhu

Tomads F.
0060

1476

ayer

9 zékladni modely okamzité k odbéru
2 volejte 02 / 717 36 177 a vyzédeite si nasi kompletni nabidku
O hleddme dealery a spolupracovniky v regionech

Nejsiréi nabidka komponent a CD-R medii za

poc1tace
Signum =z

Signumb i) signum Integral 533
Integral procesor Intel Celeron 533 | motherboard Intel 810 - Ultra
ATAG6 | pamét 32 MB SDRAM PC133 | HDD Western Digital
15,0 GB Ultra ATA66 | FDD 3,5" | CD-ROM Toshiba 48x | grafickd karta Intel 810 4MB
zvuk. karta Audio 3D PC98 | reproduktory 60 W | faxmodem 56i V.90 | case minitower
my3 s podlozkou | kldvesnice CZ/US | monitor Samsung Syncmaster 550s 15" TCO 99
MS Windows 98 nebo Milenium | shirka zdkon( Juridix IIT | balik kanceldFskych
programii StarOffice 5.2 | graficky software Zoner Callisto 3.0 | ekonomicky software

Horey 2000t 30 999 KE veetn opi
1 550 K¢ mésieni spltka bez akontace nebo napiiklad
819 K& mésienf splitka pfi akontaci 9 999, - Kés
Univerzdinf poéftaé pro k anceldFské pouZiti a o internet. Pokud potfebujete spolehtivy pocitac pro
psanf textl, vytvdfenf tabulek, internet, email, multimedia a vjukové programy a nechcete
investovat piilis penéz, potom je tento model prdvé pro Vds.

Signum Amaze® 650
SA?,',';"Z'SG 5{0)} AMD Duron 650 | mainboard Biostar KT133 Ultra Ata66
pamét 64 MB SDRAM PC133 | HDD Western Digital 15,0 GB 7200
FDD 3,5" | DVD-ROM Pioneerlﬁx/mx | graﬁ:ka karta nVidia Riva TNT2 M64 32 MB
zvukové karta Yamaha | W | case ATX | moniter
Samsung SyncMaster 15" 5505 TC099 | klévesmce | €Z/US | mys Genius NetScroll
s koleckem | podlozka s obrdzkem | MS Windows 98 | shirka zdkoni Juridix ITT
balfk kancel4Fskych program StarOffice 5.2 | graficky software Zoner Callisto 3.0
Software Money 2000 Start =
36 899 K¢ veetnz ppH
1 900 K€ mésieni splitka bez akonatce nebo napfiklad
979 K¢ mésiéni splitka pfi akontaci 11 999 K&
Qblibeny domdci pocftac pro nejsirst nasazent. Zviddne viechny funkce, jako model Signum
Integral, navic nabizi velmi slusny vykon pro hry a multimedia,
takZe je to skvéld volba pro domdcf hemnf pocitac.

Signum Instrument’ 700
Intel Pentium ITI 700 | Abit BX133 Ultra ATA100 RAID 0/1
paméf 128 MB SDRAM PC133 | HDD Western Digital 20,0 GB 7200
FDD3,5" | DVD-ROM Pioneer 16x/40x | grafickd karta nVidia GeForce MX 32 MB
2vukova karta Sound Blaster 128 PCI | reproduktory 150 W | case midi ATX
monitor Samsung SyncMaster 17" 750s TC099 | kldvesnice | CZ/US | my3 Genius
NetScroll s koleckem | podlozka s obrazkem | MS Windows 98 | sbfrka zdkon(
Juridix I | balik kancelafskych programi StarOffice 5.2 | graficky software Zoner
Callisto 3.0 | Software Money 2000 Start
51 999 KC veetnz 0pH
2 600 KE mésient splétka bez akonatce nebo napkklad
1 499 KC mésicni splitka pfi akontaci 14 999 K
Signum Instrument predstavuje v nasi nabidce tradicné nejvysi vykon pro hry @ multimedia.
Diky procesoru Intel Pentium III, grofickému akcelerdtoru nVidia GeForce a DVD mechanice
Pioneer Vm zarucuje nejvy3f vykon pro Vase hry a DVD a skvélou cenu.

Signum Signum Infinity’ 800
Il'gl 800 Intel Pentium III 800 | Abit BX6 Ultra ATA100 RAID 0/1
pamét 128 MB SDRAM PC133 | IBM Deskstar 45,0 GB 7200

FDD 3,5" | CD-ROM Toshiba 48x | grafick4 karta Matrox Millenium G400 | zvukovd
karta Sound Blaster 128 PCI | reproduktory 90 W | case miditower ATX | monitor ADI
G66 19 TC099 | kldvesnice | CZ/US | my3 Genius NetScroll s kole€kem | podlozka
s obrazkem | Faxmodem Microcom Deskporte 56i V.90 | MS Windows 2000 professional
shirka zdkond Juridix III | balik kancel&Fskych programi StarOffice 5.2 | graficky
software Zoner Callisto 3.0 | Software Money 2000 Start
70 999 K¢ véetnz dpH
3 600 K& mésienf splétka bez akonatce nebo napFiklad
2 199 K& mésitni splatka pri akontaci 19 999 K&
V nasi nabidce pedstavuje tradiéné nejvysst vjkon pro hry a multimedia. Diky procesonu Intel
Pentium III, grafickému akcelerdtoru nVidia GeForce o DVD mechanice Pioneer
Vém zarucuje nejvyssi vykon pro Vase hry a DVD a skvélou cenu.

SIGNUM
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Adventure/RPG

BLAIR WITCH VOLUME 2:
THE LEGEND OF COFFIN ROCK
Kdyz délaji dva totéZ, neni to vidy totéZ. Tuto starou pravdu si
mitzeme demonstrovat tieba na druhém dilu z trilogie Bfair

Witch, ktera se pravé mésic po vydani jednicky fiti k milovnikim
akénich adventur. Pokud méte pod polStafem Kladivo na aro-
dé&jnice, sprchujete se svécenou vodou a k vasim zalibdm patii

upalovéni vieho druhu, nastraite své smysly!

Oétober 26m. wES

Zivot v Burkittsvillu uZ nikdy
nebude stejny jako pred filmem
Blair Witch Project. Burkittsvillané
a obyvauele nejbliZsfho okolf jsou
pry jedni z mdla, kdo skute¢né
nendvidi filmafe. Stejné tak pry
maji plné zuby filmovych fanous-
ki, ktefi sejim prohénéji po
lesich, plaS| 2Zver, toulaji se mimo
vyznacene cesty, aby se pak oplfjeli
do némoty v mistnich hosplid-
kich smutkem z toho, Ze se
neztratili a Ze je neunesla blairska
Zarod&jnice. Kdyby jen tusili, Ze za
filmovymi fanousky uZ do mary-
landskych luhti a hdjd mif{ skupi-

Hury. Tharo is fitle tima foft.

ny pocitacovych hrdcd, asi by
zaplakali.

Fanda hororovych adventur se
zfejmé nikdy nemél tak dobfe jako
letos. Po tispésném Devil Inside se
ndm serviruje hned celd trilogie
hriizy ivajici prvotfidni
Nocturne engine a plné funkéni
mytologii kolem blairské ¢arodgj-
ky. Volume 2, které pfichazi na
fadu nyni, neni v Z4dném ptipadé
regulérnim druhym dilem, neboZ
na Jednltku ani nenavazuje a ani
z ni nepiejima Zédné postavy; snad
aZ na samotné zlo vézici v lese

a jeho nastroje. Pibéh se odehra-
va v bfeznu 1886, coZ je néjakych
Sedesat let pred aférou Rustina
Parra, o které pojedndvala Volume
1. BliZ5i informace o pozadi pfibé-
hu najdete v rdmetku.

Hlavnim hrdinou je tentokrat
muZ. Je to vojak z americké obZan-
ské valky, sevefan a jesté distojnik.
V lese ho ranéného nalezla pravé
Robin Weaverova. kterd ho prived-
la ke své babicce na farmu. kde se
nas hrdina, ktery si z
nemiiZe viibec na nic vzpomenout,
zotavuje. KdyZ je tedy opét pfi sile,

A = L e
dozvida se, Ze se Robin ztratila
kdesi v lesich, a jeji babicka véfi, Ze
Jediné on ji dokdZe najit. Je tedy
Cas pustit se do prace. Aby to neby-
lo tak jednoduché a prosté, autofi
nechdvaji piibéh plynout ve dvou
Casovych rovindch. V praxi to zna-
mend, Ze vét3inu lokaci prochazite
dvakrat: jednou jako patrajici Mr.
Lazarus v piitomnosti a podruhé
jako porucik MacNichols v dobé
valky, kdy byl se tfemi muZi vyslan
do lesa, aby zm zpuval pohyb
nepfitele. JelikoZ osud porucika
MacNicholse je stejné tajemny jako
zmizeni Robin a jelikoZ za obojim
stojf téZ pritina, obé roviny spolu
vice neZ souvisi a obé jsou dosta-
te¢né napinavé, abyste se nenudili.

Coffin Rockv mnoha ohledech
kopiruje jednicku, ale je tu také
mnoZstvi vét3ich i mensich rozdilii,

~ které ovliviiuji hratelnost. Tak

napfiklad po grafické strdnce jsou
si hry hodné podobné. Mné osob-
né se vice libila vytvarnd stranka
Volume 1, protoZe vice umoctio-



vala atmosféru strachu. Oviem

i tentokrdt objevite fadu mist,

2z nich? vds zamrazi (at jiz jde

o strom s vaky ¢i hibitov). Lokace,
do kterych zavitate, jsou také pest-
Tejsi, coz je mj. z divodu, Ze zatim-
co v jednicce jste se toulali tam

a zpét, dvojkou prochazite linear-
nim zplisobem stéle kupredu.
Tento zpisob eliminuje zdseky
zavinéné tim, 7e jste nékde néco
drobného prehlédli apod. Kdyz
nebudete védét kudy ddl, je jasné,
Ze problém je v té lokaci, ve které
se nachdzite, a nikde jinde. Ne, Ze
by to feseni hadanek néjak prilis
ulehcovalo, ale pocit, Ze stale mifi-
te vpred a nebloudite v kruhu, je
celkem prijemny. KdyZ uz jsme

u hadanek, Volume 2 je spiSe
akéni neZ adventura. Vice si zde
zastrilite a zabéhate, misto medi-
tovani nad tim, kde pouzit ktery
predmeét.

Co se tyce zbrani, jde o stejnou
smés jako ve Volume 1, s tim, Ze
autofi museli ubrat na vykonu
vzhledem k roku, kdy se hra ode-
hravd. Sestiranny revolver je
oviem zbran( vice nez spolehlivou,
pricemz pritomnost zaméfovaciho
kiize nedla v tomto druhu hry zid-

to zabalit. A to by asi byla chyba.
Zhruba po prvni tietiné se totiz
teprve viechno rozjizdi. To, co
zprvu vypada jako nelogické, se
vyjastiuje, délka hernich kapitol
vdm uZ neprijde krdtka a naopak
ocenite herni pestrost. Nic se tady
neopakuje stokrat dokolecka,

- takze se neustdle t&Site, co bude
ddl. Pfestoze ddvam prednost zpli-
sobu zpracovani Volume 1, musim
uznat, Ze i tohle md cosi do sebe.

Dialogii a filmeck bézicich
pIné v hernim enginu si uzijete
tuny. Mystika Blair Witch se zde
sice projevuje 0 néco méné nez ve
Jfilmovejsim* predchiidci, ale o co
méné se budete bat, o to vice si
zase zastfilite. To mi oviem pfipo-
mind, 7e Blair Witch Volume 2 mé
také Fadu chyb. Jednou z nich je
pohyb. Ovladatelnost hrdiny se
sice od jednicky rapidné zlepsila,
ale presto se obcas stane, Ze se
hrdina oto¢i o néco vice, nez by
mél. V porovnani s tim, co si ¢lo-
vék uzil minule, je to k prehlédnu-
ti. Co se prehlizi hie, jsou ob¢as-
na zaseknuti mezi stromy ¢i drob-
nymi vétvemi. Pfepindni kamer
funguje také hire. KdyZ prabéh
boje zatne zabirat vzddlend kame-
ra skrze stromy nebo dokonce
kamera za zavrenymi dvefmi,
kterd md dojem, Ze ty dvete jsou
oteviené, nezbyva nez nevéficné
kroutit hlavou. Zavérem bych snad
jen dodal, Ze Volume 2 je urcité
horsi neZ promakand jednicka, ale
i tak se o ni dd s klidem fici, ze se
dobte hraje, dobfe vypadd, a i kdyz
ji'to trvé trochu déle, nakonec vds

nym zpiisobem obejit. Na boj
zblizka tu méte Savli a pozdéji
sekeru (kterou je také obcas pote-
ba porazit néjaky ten strom), na
duchy zase kriz, ktery je oviem
nutno nejdrive aktivovat nahrdel-
nikem od jedné 7 bestii. Ta bestie
si mimochodem fikd Hag a souboj
s ni patii k jedném z nejhezéich
zazitkii ze hry. Pokud si nechcete
zkazit zabavu, preskocte rubriku
Tipy & Triky v tomto Cisle, kde
vam radim, jak s Hagem nalozit.

Kromé zbrani tu mate k pouzi-
vani také fadu predmeétt, které se
aktivuji z inventordre stejné jako
v jednitce. Ovlddani postavy se
ndm piesunulo ze smérovych
Sipek zcela vlevo a aktivace zbrani
se provadi pravym tlacitkem na
mysi. Strelba a sbirani predmétt je
v kompetenci levého tlacitka.

Atmosféra hry, hlavné v tvodu
a prvnich hodindch hrani, je oproti
zazitku z minula ponékud slaba.
Pohyby vaseho dvoumetrového
chlapika se zdaji neohrabané, pri
béh je tak komplikovany, neuvéi-
telné rozkouskovany do kratickych

Blair Witch Volume 2:
The Legend of Coffin Rock

Human Head Studios

kapitol a navic dvou casovych Vydavatel:  Gathering of Developers
pasem, Ze moznd budete Mit cChUt  yinimum: P11, 64 MB RAM, 8x €D,
HDD 903 MB
Doporuteno: P lll, 128 MB RAM, 48x CD,
HDD 903 MB
Multiplayer:  ne
3D akcelerace: D3D

Verdikt: Ve srovniini s jedniékou pokulhévé
hlavn v zbavnosti. Porad m viak

co fict viem hororovyim fandam..

JINTH |

9dH/2anjuanpy

chytne a donuti hrat aZ do konce.
A co tam ceka? Jste si jisti, Ze vlast-
né cheete zndt pravdu? Délejte, jak
myslite.

Pavel Zddrek
0060477

v

feme zménili; bylo néco
hry. 3 systemu inven-
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Nechybélo mnoho, a i tentokrét
mohl byt dvodnik prostym hofeko-
vénim nad nedostatkem kvalitnich
her. Krétce pred uzévérkou tohoto
&sla viak do redakce dorazily dvé
velmi pifjemné zpravy. Tou prvni
byla krétka noticka o tom, ¥e B-17
vz je ,gold“ (tzn. venku bude co
nevidét), zpréva druh pak potésila
viechny pifznivce robotickych her.
Ano, MechWarrior 4 se konetné
dostal na monitory hré&i a je stej-
né dobry (ne-i lep3f) neZ jeho pied-
chiidci. Koneckoncii pochvalné
recenze Lukéde Erbena mluvi za
vie.

Cht&l bych také pod&kovat za
viechny kladné ohlasy (a konec-
koncil i t&ch pér zdpomych) na pit-
rucku o leteckych simulétorech
v minulém &sle. V soutasné dobé
pmlu’hajl piipravy na dal$i pro;ekl:,

mél jedt&

Nejprve bych rdd zdiiraznil, 7e ac
obdivuii stolni hry, ty battletechové
nevyjimaje, mam s nimi minimalni
zkusenosti, ba co vic, jsem v tomto
smeru témer analfabet. Nového
MechWarriora proto hodnotim
témer vyhradné jako hru pocitaco-
vou a neberu (ani nemohu brat)
ohledy na pripadné (ne)srovnalosti
v ramci BattleTechu — pokud tedy

GameZone projekt volné
Warbirds arény, kde se jiZ zane-
dlouho svedou stovky on-line letec-
kjch bitev. Je potiujci sledovat
postupné rozristani tuzemské
simultorové komunity...

it

MECHWARRIOR 4:
VENGEANTE LE

Je to uz témér pét let, co jsem poprvé zasedl do kabiny mecha. Psal se rok 1996 a ja hral
MechWarrior 2 - hru, které se podafilo vtahnout do svéta BattleTechu mnohé nic netusici
potitadové hraée. MW 2 byl a je v mnoha smérech dokonaly a nedostizny a jediné, co ho
v mych oéich prekonalo, bylo ,,pokracovani“ Mercenaries. Od té doby se ale pihodilo
mnoho zmén, a tak étvrty MechWarrior nevychézi pod hlavickou Activisionu, ba ani
MicroProse - vydava jej Microsoft, ktery pied ¢asem koupil spoletnost FASA, a tak ziskal
pristup k pravim na vsechny jeji stolni hry.

snad néjakd srovnani se stolni hrou
uvadim, pak oteviené priznavam,
Z7e nejsou z mé lebky.

S mym tak trochu ignorantskym
pristupem k BattleTechu souvisi
i relativni nezajem o déni v tomto
svete a pribeh ovijejici se kolem
tohoto i predchozich dildi. Presto
Jsem si ale nedokazal nepovsim
nout zasadni zmény v pristupu
k vlastni herni postave — zatimco
v predchozich dilech jsem byl
pouze ,obycejnym* pilotem bitev-
niho monstra, tentokrdt mne auto
fi pasovah rovnou na ndslednika
triinu, keery si musi (jaké to pre-
kvapenf) misto pro svou zadnici
vybojovat ze sparii svetepych zlo-
ducht. Vsechno je to vlastné moc

pékné, jen moznd trochu afektova
né - pokud jste radi sttedem dén,
pak prosim, mu ale protentokrat
postaci, kdyz bude MechWarrior 4
dobrd hra. Pokud chcete védet

o piibéhu vice, podivejte se znovu
na intro :-).

MechWarrior, to jsou v prvm
Fadé MECHové (&i OBRl Jjak zni
roztomily Cesky preklad :-). Autofi
tentokrat do hry vlozili étrnact nej-
znaméjsich stroji (je tu napiikald
Atlas, MadCat, Thor a Vulture)

a doplnili je sedmi zbrusu novymi
mechy. Na rozdil od predchozich
dilii ale tentokrdt zjistite, ze

i mechové stejné tondze se mohou
znacné lisit v moznostech vyzbroje
a vybavy. Zejména mechové vnitini

lukas_codr@idg.cz

V tomto ¢&isle:

MechWarrior 4:
Vengeance

Str. 68
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Oficialni strénky MechWarriora 4 naleznete na adrese:
‘h!tw//mmicmoﬁcynt/gamq/mmhwaniaﬂ/ .
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sféry totiz nemohou nést libovol-
nou zbran na libovolném miste
to bylo mozné dive. I<1zdv stro
ma bptuﬂ(_kd mista |
raket ¢i energetickych a sticln
zhrani. Nekteré stroje maji si
i multifunkéni zavesy*, ale jsou to
spise vyjimky.

o

Newyhoda je, ze nemtiz
nakonfigurovat ,supermech
ktery je témér nepremo: y
druhou stranu vés to ovsem nut
mnohem vice premyslet a t.
vat jak ve hfe, tak i v har
konfiguraci stroj — a zej
vybirat si pro rizné mise
mechy. Catapult je tak ide
boj na dalku (pokud je;
raketami), zatimco A
ni pro boj zblizka a rychl
naci nepratel (napfikl
zdkladny). Mém téZ doje
touto zmeénou se Mech\
prece jen ponékud priblizil své stol-
ni predloze.

MechWarrior 4:
Vengeance

Vyrobee: FASA Interactive

Vydavatel: Microsoft

Minimum: P 266, 64 MB RAM, Bx CD.
HDD 150 MB, 16MB 30 kart=

Doporugeno:  Celeron/Duron 600, 128 MB RAM.

16x CD, HDD 550 MB. 32M8 GeForc
Multiplayer:  2no

D30

Vybomd simulace mech
dosshla na pomysiny vr
fady. Osobné u mne ale stale
Mercenaries.

3D akeelerace:
Verdikt:

Hratelnost

Grafika

Zvuk

Obtiznost

Osmdesat pét

Atlas Variant1
Marimum Tonnage:

S konfiguracemi mechtl a jejich
Upravami souvisi velmi dzce i han-
gar — tedy presnéji mechlab.

V predchozich dilech se mnoho
hrdct dpravam mechii nevénovalo
v podstaté ze dvou dlivod(i. Jednak
to bylo pomérné neptehledné, ale
zejména to obvykle nebylo nutné -
se zakladni vyzbroji jste totiz mohli
splnit valnou vetsinu misi. Vets
dtiraz byl na tuto oblast kladen
snad pouze v genidlnich Mercena-
ries. VV MW 4 ale ani jedno z toho
neplati. Jiz tfeti mise me donutila
zésadné prehodnotit nejen samot-
nou vyzbroj, ale i pancérovéni zvol-
ného mecha — se zakladni sestavou
se mi totiz nepodatilo misi splnit
(mala palebna sila, nedostatek
munice).

Ned4 se pfitom fici, ze byste
nyni méli vice moznosti, jak si
mecha upravit — spise naopak.
ale jasné, prehledné a pritom
efektivni. MoZnd, 7e nékeefi hard-
core pfiznivci a fandové
BattleTechu tim budou zklamani,
ale pro primémého hrate je to
ednoznacné prinos. Jeding, co mi
konfiguraci stroji velmi vadilo,
byla nemoznost uloZit si jednotlivé
konfigurace kazdého stroje pro
pouzitl — pokud se tedy
v dalSi misi chcete vrdtit ke své
predchozi konﬁguraci musite vie
Znovu prenastavit, coz miize byt
dost prdce, protoze pro instalaci
nekterych tézkych zbrani musite

chovi odlehcit na Stitech ¢i

Ovladéni MechWarriora je uz
& prace pro chobotnici. Nez
se do hry pustite, ujistéte se, ze
pokud mozno 3D joystick
tacec” rukojeti a plynovou
pakou, nebo mys a velmi, velmi
stiky levé ruky. Moznd by
yplatilo pfibalovat ke hie néjaky
mutagen, po kterém by vam
stla treti ruka, protoze ty dvé
budou mit chvilemi opravdu
e. Na viné je urcité podstatne

ipcommand.co

PRIBEH

OK, OK, v Gvodu recenze jsem vés trochu odbyl s pifb&hem, tak to nyni

napravim.

Ve &vrtém dilu pfijiméte roli lana Dresariho. Syna vévody z Kentares IV -
jedrézplunethﬂ‘nfsfﬁy Pred dvaceti lety jste ode3li ze svého domovské-

ho svéta znechuceni

v otec viadl, Uastnili jste se boji

zpiisobem, kterym
proti Klaniim, které se predtim odtrhly od Vnitin sféry (tyto boje byly népl-
nf pledchozich dili). Nyni se vracite domil, abyste nasli svij svét poniteny
obéanskou vélkou a okupovany rodem Steinerti. Ukol je tedy jasny — ziskat

Kentares IV zpé.

vylepseny engine a animace vaseho
i nepratelskych mechti - hra je
totiz diky tomu mnohem rychlejsi
(a i trochu akénéjsi) - ze zakladni
podstaty mecha (tedy nohy vpred,
trup za nepritelem hled) se vam
tak chvilemi vyvine lehéi zdchvat
padoucnice — stihat to viechno na
mysi a kldvesnici znamena radikalni
zménu rozlozeni kldves (a jejich
ndsledné biflovdni), protoze
defaultni nastaveni evidentné
nepocitalo s tim, Ze mi joystick
vypovi kratce pred instalaci hry
sluzbu. Na druhou stranu si nejsem
Jist, jak bvch)cysrlckem zvlddal
mifit — mys je na ovladdni trupu
opravdu genidlni. Nemyslim to ale
Jjako kritiku ovlddani (ostatné —
nastavit si miizete témeét cokoliv,
jeding, co hra nepodporuje, jsou

Jedny z neoficidlnich strinek o viech MechWarriorech jsou na adrese:
hitp://

tanecni podlozky), ale spise jako
varovani — pokud jste nikdy
MechWarriora ¢i Farthsiege nehra-
li, bude vdm asi chvili trvat, nez ve
bravurné zvlddnete (mirnd kritika
tak pada na tréninkové mise, které
mohly byt pripraveny lépe a mohlo
jich byt vice).

Pokud jste si prohlédli screens-
hoty okolo, je vam asi jasné, co na
novém MechWarriorovi doslova
udefi do o¢i — je to neuvéfitelné
krdsné prostredi, do ktercho je hra
zasazena. Néktefi by moznd rekli
Lhezka grafika”, ale ono to opravdu
nenf jen o grafice. Bojisté, na kre-
rych se prohdnite, jsou fotiz vymo-
delovana s neuvetitelnym smyslem
pro detail i celek a doplnéna vybor-
né animovanymi mechy i perfekt-

JINIDIY| |
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20 VYBRANYCH MECHU:

Cougar
T

Clan
OmniMech

Stity: Ferro-fibrous
Max. tonék: 35

Vnitini konstruk-
Standard

Chimera

Clan
OmniMech
Stity: Ferro-fibrous
Max. toné: 100

Osiris

Technologie: Inner

Sphere

Stity: Ferro-fibrous
tonéE: 30

Vnitini konstrukce:
Endo steel

Vnitini konstrukce:
Standard

Vaitini konstruk-
ce: Normal

Mad Cat

Clan

MadCat M.l
Technologie: Clan

Max. toné: 90
Jump jet trysky: ano
73km/h

Rychlost:
Vnitini konstruk-
ce: Endo steel

Bushwacker
Technologie: Inner

$itity: Ferro-fibrous
Max. tonéi: 55
Jump jet trysky: ne
Rychlost: 85 km/h
Vnitini konstruk-
ce: Normal

Catapult
Technologie: Inner
 Reactive
tonkk:
Jump jet trysky: ano
68 km/h

Vnitini konstruk-
ce: Endo steel

OmniMech
Stity: Ferro-fibrous

Vnitinf konstruk-

i ce: Endo steel

Mauler
Technologie: Inner
Sphere

Stity: Reactive

Vnitini konstruk-
ce: Normal

Nova Cat
T Clan

2 OmniMech

Stity: Ferro-fibrous
Max. tonék: 70
Jump jet trysky: ne
Rychlost: 68 km/h
Vnitinf konstruk-
ce: Endo steel

'/j ‘ﬁ'l Max. tonéE: 60

Shadow Cat

Vnitini konstrukce:
Endo steel

Thantaos
Technologie: Inner

Sphere

$tity: Ferro-fibrous

Max. tonék: 75

Jump+jet capable: ano
73 km/h

Vnitini konstrukce:

Vnitini konstrukce:
Normal

Uziel

Technologie: Inner

Sphere

Stity: Ferro-fibrous

Max. tonéi: 50

Jump jet trysky: ano
95 km/h

Vnitini konstrukce:

Endo steel

Vulture
T Clan
OmniMech
Stity: Reactive
|

Jump jet trysky: ne
| Rychlost: 85 km/h
| Vnitini k k




NENi DULEZITE,
KOLIK TOHO PRECTETE.

Kazdy mésic miZete precist celou hromadu pocitaovych maga-
zind, a pfesto nenajdete takovou hloubku a §ifi informaci, jakou
kazdy tyden pfinaii Computerworld. Ve vice nez 50 zemich svéta
oslovuje tento titul profesiondly v oboru informa&nich a komuni-
ka¢nich technologii.

V leto$nim roce Computerworld oslavil 10. vyro¢i vstupu na Sesky
a slovensky trh. ZkuSeny tym redaktort v prazské redakci a mezi-
ndrodni zdzemi v podobé informacni sité IDG News Service, kterd
je celosvétove nejvétsi databankou svého druhu v oboru ICT, jsou
zdrukou, 7e ¢tendfim Computerworldu nic dileZitého neutede na
domdcim ani zahrani¢nim poli

COMPUTERWORLD

INFORMACE pro ty, ktefi ROZHODUJI

COMPUTERWORLD

VydgSeni Intemetem

DULEZITE JE,
CO CTETE.

Nové doba si Zid4 novy pfistup k informacim. Proto i Computer-
world letos oblékl novy kabdt. Zname poticby naSich Ctendfa
a vime, jaké informace pozaduji. Nejzhav&jii novinky najdete na
www.cw.cz. Novd magazinovd podoba Computerworldu otevira
prostor pro seriézni rozbory udalosti na poli IT, souhrnné zpravy,
vize a pohledy na aktudlni problémy. To vie vam uSetfi Cas strd-
veny Cetbou o svété informaénich technologii, ktery pak mizete
vénovat na jeho podmanéni a pretvafeni.

Redakce: Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5,
tel.: 02/57 088 111, e-mail: cw@idg.cz
Inzerce: tel.: 02/570 88 126-8,
fax: 02/570 88 174
Predplatné:  tel. 02/570 88 161-2,

fax: 02/652 08 12,
g-mail: predplatne@idg.cz
Obchodni odd.: tel.: 02/570 88 166
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GameStar

$ pinou verzi Total Annihilation

Adrenaline Vault: 5/5 = 3
GamesDomain Gold Award Je to nejlepsi a nejzabavn&ii hra, - GameSpot: 9/3/10
TA je nejoriginalnéjsi reatlime strategii, jakou jsem kdy hral. Je jind, Cavedogu se podaiilo vzit podstatu
jakou jsme v posledni je originélni a zejména celistvé. realtime strategie a vytvofit z ni
dobé hrali. (Grafika 5/5, Ovldddni 5/5, néco nového.
Hratelnost 4.5/5, Hudba 5/5)

Vychazi 30. ledna 2001 = nejleps e




r

strategie pfichazi i na

vase monitory... |

aan i

GameStar X-Tra:

Total Annihilation
“detailni provodce hrou

“pro totalni TA maniaky

Prehled jednotek,
herni taktika a popis misi.
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| Predplatné jako perfekini vdnocni ddrekj_yﬁkdlerzu bezkonkurenéni cenu 98 K¢*!

fedplatné casopisu GameStar:
D bézné D doporudené

Ceskd republika Slovenskd republika
IDG Czech, a. s. MAGNET-PRESS
GameStar SLOVAKIA, s. 1. 0.
Seydlerova 2451/11 Teslova 12, P.O. Box 169
158 00 Praha 5 830 00 Bratislava 3
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RUSTIN PARR

BLAIR WITCH VOLUME 1:

Uvodni trénink vyuzijte k tomu, abyste si osvojili pouzivani zbrani. Zkusenosti, kterych se vam v
sméru dostane, zahy ocenite. Béhem tréninku rovnéz doporucuji si v Options nastavit citlivost r
X a'Y) na troven, krerd vim bude pfi akei vyhovovat
Vzhledem k tomu, e strelivem pfi jeho rozmistovani autofi notné Setrili, nezbude vam nez
podobné. Vétsina prowmkujc velmi odolné — doporucuji nastavit zameétovani na automaticki
predejit nadbytecné spotfebé naboji.
Pokud v pribéhu hry nevite co délat, fidte se pozndmkami a hlavné tikoly zaznamenanymi v de
Casto také musite ,povinné" zavést hovor s néjakou osobou z Burkittsvillu nebo navstivit urc
Teprve pak se d&j posune zase o néco dal.
dvite prvni noc, musite v:
idujte kazdého, kdo vam pfijde pod ruku.
lese se orientujte bodle— kompasu a mapy. Zabrénite tak nechténému bloudeéni (nepocitdm tseky
vés hra nuti bloudit v ramci déje)
Na nékteré potvory neplati ani pistole, ani puska. Ke slovu pfichazi vase specialni zbran, ktera spolehlive
plati na ,mlzné" priserky véeho druhu (ano, i na toho obrovského skorpiona).
Béhem hry poridite nékolik zvukovych nahravek, které musite desifrovat. K dispozici mdte magnetofon
u kterého |ze nastavovat ,bass®, ,treb”, .freq”, smér previjeni a rychlost. Na princip neni tak tézké prijit.
Nejdrive nastavujte ,bass* a .treb“. Potom ,freq” a teprv i
H'lhfu'./k] (z lesa) je nastaveni ndsledujici: bass: 2, treb: 5, freq: 3;

vte veske

fjet. Nz

¢ prichozi budovy

kdy

Sbirejte ndboje vsude, kde se va omu naskytne pfilezitost. Na rozdil
od jednicky je ve druhém dilu nz te pomérne v hojném mnozstvi, ale
i tak se vyplati s nimi Setfit. Nic, co naleznete, nereuhi"uﬂu leZet ladem
Plati to d\ro_m‘.sob o drevénych talismanech, kreré vdm priddvaji zdravi
Hru casto uklddejte. Neékteré pfesuny mezi Grovnémi pfibéhu vas vrhaji
pfimo do soubojt, takze je rozumné vyuzivat Quick Save.

Stejné jako v jednicce i zde jsou p na které neplati obycejné
zbrané Toj aké dtivod, pr m nedilnym artefaktem. Pro
jeho pouziva :‘Jménfml ag nahrdelnik, ktery
kriz aktivuje e ot bez sily krize nelze Haga pora
zit. Jejim prostiednictvim jej r ejprve paralyzovat a teprve az.

¢ je mozné ho ,rozstiilet 1site puuuu tehdy, chcete-li 1
vovaciho kouzla, a to a chvile, nez bude >ou_,nr pred vami
lezet mrtvy.

Sledujte pozorné dialogy. Jen

1 infor-

se dozvite mnozstvi dilezity
siim vydani napospas.

e zniCit, ale jenom je na chvili jakoby slo-
tikolem jediné: dfive nez se postavi

. Ne«tc ré bestie nelze pfimo¢
Zit k zemi. V takové situaci je
opét na nohy, vezmeéte roha
7 nékterych zddnlivé slepych lokaci vede cesta pies kmen stromu, keery
ovsem musite nejprve porazit. Ucinite tak pomoci sekery nalezené

v jednom z pi‘e; ]iu\ h tseki hry.

Nékdy se ovsem fesent logickych problém nabizi samo. Napriklad u stro-
mu se ¢tyfmi rudymi vaky nen pot eba vic, vaky prostrelit

Jiné potvory — nejcastéji démonické psy — Ize zabit jedinou strelou
Ruéné (i pfi navoleném automatickém zaméfovani) musite mifit z tako-
vzdalenosti, na kterou druhd strana jesté nestihne na vasi pritomnost
govat. Budete-li presni (nejlepsi je rdna pfimo na komoru), postaci
vam k Uspédnému vysledku jedin stiela

: V.
Pavel Zddrek
. 0060480




Snadno se ovlada, spolehlive funguje.

> Nextra VPN

Koordinovat Einnost VaSich pobocek neni nic sloZitého.

Pokud ano, je ¢as na zménu. Nextra VPN:

Kompletni feseni pro firemni Intranet, pfipojeni na Internet a interni
telekomunikaéni sit — pro kazdou pobocku garantovana rychlost

kryptovaného komutovaného pripojeni — telefonovani mezi pobockami
jiz neni zpoplatiiovano — sprava kryptovanym SNMP protokolem.

pfipojeni — kryptovani zajisténo pomoci IPsec protokolu s moZnosti
vyuZziti certifikaéni autority — umoziiuje pfistup na firemni sit i pomoci n e x ra

> wWww.nextra.cz > infoline: 0800 31 24 24 > internet communication services




NAVODY

Prvni dil znamenal rene-
sanci upadajiciho Zénru,
druhy se zrodil po dvou
letech usilovné prace do
nového zlatého véku poci-
tacovych RPG a posunul
hranice kvality jesté mno-
hem dale. Navic jeho kom-
plexnost je odzbrojujici,

a tak tu pro vas mame
nékolik rad a trika.

Na zacdtek hrstka telegrafickych
informaci. Baldur's Gate Il je
postavena na druhé edici pravidel
Advanced Dungeons and
Dragons. Oproti BG [l pribyla
Jjedna rasa (Half-Orc) a tii novd
povoldni (Sorcerer, Monk,
Barbarian). Jsou zde obsazeny
doplikové sady (Fighter, Ranger,
Paladin, Cleric, Druid, Mage,
Thief, Bard), které pridavaji moz-
nost specializace vasich borci.
Zlepsil se pohyb postav, pribylo
celkem 171 000 animacnich oké-
nek (ke 108 420 z jednicky).
Jistych zmén doznaly dovednosti,
zvlaste pak zbrané, které se ted
nedeli do kategoril, ale pfimo na
Jednotlive zdstupce. Hra obsahuje
zhruba 300 kouzel, a to i z nej-
mocnéjsich kruhti (7. za Kleriky, 9.
pro magy) jako Contingency,
Delayed Blast Fireball, Time Stop,
Power Word, Kill, Ressurection,
Meteor Swarm. Protivnikd je sku-
teénd hojnost, pres 130 druhd,
draky nevyjimaje. Skalni pfiznivce
bude urcité zajimat limit zkuse-
nosti stanoveny na 2 950 000
bodl, diky ¢emuz mize vétSina
hrdint dosahnout 17. trovné

a nektefi vybranf dokonce jesté

0 Sest s[upmku vyse. Malym luxu-
sem je moznost ziskat svoji vlastni
usedlost. Hra nabizi také radu
vlastnich uzivatelskych tprav
(import vlastni fotky, zvukil atd.)
Pokud se chcete bavit maximdlné
dlouho, dohrajete Baldur’s Gate Il
tieba az za 300 hodin Cistého her
niho casu. To uZ si asi pdr postie-
hi urcité zaslouzi, co rikdte?

Tvorba postavy

* Volba pohlavi nema zadny vliv
na schopnosti nebo atributy vase-
ho hrdiny. Rasa md mnohem
podstatnéjsi ulohu, urcuje maxi-
malni/minimalni hodnoty vlast-
nosti, specidlni nadani (napft.

e £
ameStar

infravize) a omezuje také vybér
profesi. Lidé jsou zcela univerzdlni
a veho schopni, elfové disponuji
VETSim talentem na magii, trpaslici
nebo ptilorkové maji boj v krvi

a hobit je zas dovedny zlodéj.

= Atributy (sila, inteligence,
obratnost apod.) se generuji
ndhodné, prinejmensim vsak vidy
vyhovuji podminkdm zvolené pro-
fese. Doporucuji nékolikrat pro-
vést nové ,hozeni (Reroll), abyste
meéli predstavu, jak moc rozdilné
hodnoty miiZete cekat. Pak uz si
jen pockejte na hod s nejvétsim
souctem a podle pfevodu 1 ku 1 si
své vlastnosti patticné upravte.
Vélecnici by méli mit vysokou silu
a konstituci, magové museji rozvi-
jet sviij intelekr a znalosti. sprav-
nému zlodéji by kromé obratnosti
a charisma neméla schazet ani
inteligence. Dobry hranicar je
obratny, ale také silny, barda
Slechti moudrost a obratnost, kle-
rik musi pecovat o svoji silu

a inteligenci.

Charakter vasi postavy ovliviiuje
kromé dialogti a chovani také
pouzitf riznych pfedmétd, nebot
nékteré z nich mohou mit ve
svém vlastnictvi pouze kladni
hrdinové a jiné jsou zase schop-
ni vyuzivat vyhradné jenom ti
zdporni.

* Novi hrdinoveé zacinaji hru

s 89 000 body zkusenosti, prak
ticky tedy az na 7. ¢i 8. rovni.
Diky tomu je soucdstf jejich
tvorby také fada zpocatku kom-
plikovanych voleb. Még by mél
mit ve své knize zapsdna nékterd
ryze litocnd kouzla, dale par
zaklinadel na vypomoc druziné.
Klerik je sice povahy ttocné, ale
v jadru bohulibé, a proto by mél
mit kromé bojovych car ve svych
zapiscich zanesenou i fadu
uzdravovacich kouzel. Budouci
zlodéj se bude muset zabyvat
procentudlnim rozlozenim svych

Jjednotlivych schopnosti.

Dilezitd je detekce pasti a otevi-
rani zamkt. Nékdy je také uzi-
tecné kryti se ve stinu a zajima-
vou zkusenosti se miize ukazat
okrddani ostatnich — doslova

Jjakesi vykradani kapes*

* Ze zbrani lze doporucit dlouhy
mec, obouru¢ni me¢ a luk. Kazdy
potddny bojovnik (i hranicar) by

Jje mel umét ovlddat. Bojové styly
Jjsou zajimavd novinka. Nejeden
hréé bude zrejmé uchvacen tito
kem, pfi kterém miize vyuzivat
soucasné dvé jednoru¢ni zbrané.
Ostatni profese si uz moc vybirat
nemohou, a proto je v jejich pri-
padeé vzdy dobré mit obrazné

i doslova po ruce jak zbran pro boj
zblizka, tak i pro strelbu na vzdale
né cile.

* Oblicej si vygeneruijte dle libos-
ti, také Saty jsou véci vaseho este-
tického citéni, podle vlastnich zku-
Senosti bych vsak doporucil volit
spise jasnéjsi barvy, které lze na
tmavych pozadich samoziejmé
lépe rozeznat. K verbalnimu pro-
jevu vasi postavy se mnoho Fici
nedd, snad se vam ale jedna z péti
moznosti pro prislusné pohlavi
bude libit.

* Pokud jste dohrali prvni dil
Baldur's Gate, pak si mizete
svého hrdinu importovat, a to jak
z uloZené pozice, tak ze souboru
postavy (¥.ch). Jedno jak druhé
vsak musite nejprve prehrat do
struktur hry, uloZenou pozici napf
do adresdre save. V disledku
novych pravidel vds také ceka par
zmen, ale pak uz se mizete pustit
do hrani. Pocatecni zkusenost je
89 000, nebo 161 000 bodt v pri-
padeé, Ze jste dohrali i Tales of the
Sword Coast.

* Jestlize jste si zddny save z jed-
nicky nenechali a zddna dlouha
vyroba dobrodruha vés nezajimd,
pak miiZete vyuzit jeden z predde-
finovanych archetypt, které pro
vds tviirci do hry umistili. Jejich
seznam se vdm zobrazi po pokusu
o import a prace s nimi bude uz
minimdlni.

Herni prostredi

* Obtiznost je mozné nastavit
podle individudlnich potfeb
Nejsympatictéjsi je normalni
nastaveni, kdy jsou nestviry
silné jako v origindlnim AD&D,
ale pri prechodu na vyssi droven
dostdva vase postava automatic-
ky maximdlni pocet zasahovych
bodt. Hrdci ponékud drsnéjsi
povahy mozna budou jen zkla-
mani, Ze tuzsi verze nestvar jim
neprinesou vyssi zisk zkusenosti,
ale to bych za néjak tristni nedo-
statek rozhodné nepovazoval.

* Ukldddni pozice jiz neni dopro-
vézeno zrozenim novych protivni-
kii. Koneéné tak mizete pouzivat
save zcela podle svych potreb. Hra
se navic uklada automaticky pri
pfechodu do kazdé nové lokace,
nabizi se také rychlé ulozeni
pomoci kldvesy ,Q".
Plnohodnotny save provadéjte
minimdlné po spinéni kazdého
tikolu a po néjake klicové uddlosti
Urtite si viak neuklddejte jen pod
Jjednim jménem.

* Dialogy jsou ve hte vSudypfi-
tomné a casto pomeérné rozsahlé.
Clovék bez valnéjsi znalosti anglic-
kého jazyka bude mit uréité znaé-
né problémy, nebot prave spravné
vedeny rozhovor je casto klicem

k danému problému. Nabizené
odpovédijsou VEtSinou i, pﬁ'padv
ne v1ce pncemz prvnl je kladnd.

a také vice povyseng, posledni
hovor ukoncite. Protoze se vsak
nejednd o 100% model, doporu-
Cuji ddvat na priibéh rozhovor
dobry pozor.

* Ndkupni ceny urcuje charisma
obchoduijici postavy. Zdkladni
sazba se mezi jednotlivymi obcho-
dy li3i jen malo, takze pti hledani
solidniho partnera nemusite
obchdzet celé mésto. Hodnota
vyrobkii se odviji od jejich mnoz-
stvi, které ma obchodnik na skla-
de. Prebytecné vybavy se proto
zbavte nejlépe u nékoho, kdo ji
kupuje, ale v nabidce ji nevede —
viechny stejné véci vzdy prodévej-
te najednou.

* Svitky i bizuterie zabiraji

v inventdfi zbytecné mnoho
mista. Nastésti je mozné koupit si
na né specialni slozky, které vam
Spoustu prostoru usetri

* Zkoumate-li neznameé interiéry,
predsurite zlod&je na celo skupiny
a navolte mu, aby se zaméfil na
hledéni pasti. Jakmile néjakou
objevi, pokuste se ji odstranit.
Pokud to neni mozné, bude treba
si na jeji likvidaci poridit néco spe-
cidlniho (véc, kterou past vyzadu-
je).

* Typickd hernf obrazovka je
popsana na obrdzku, ktery nalez-
nete nékde pobliz. Prijemna je
moznost skryt pravou a levou
listu. Urcité se vam bude hodit




i mapa, do které je mozné, dokonce riiznobarevné, zandset
poznamky. Od véci neni také kontrolovat denik, kam se vam zapi-
suji pinéné a vykonané tkoly a do kterého Ize psat vlastni postiehy.

* Még, klerik a viibec postavy, co uméji kouzlit, by obcas méli
nahlédnout pro zménu do svého lexikonu. V ném se vyplati zkon-
trolovat, zdali maji ,zamemorovana" vsechna patricnd kouzla a ze
jejich pamét neni prazdna jak dutd koule.

Boj

* Dalsi nedilnou slozkou hr
pro rychlé zastaveni hry, ke
a umoziuje oddélené rozd
druziny. Konfigurace umoz
pfi urcitych kritickych udal
Na druhou stranu to vsal
misto ulehceni spie znepfij

* Predvidavosti se snazte
ality, abyste se nemuseli
nasazené brneni a pro
uzdravovaci lektvary um
polich a vcas prednastave:

* Padlé neprdtele oberte
biraji prostor, déle je
lektvary. Obycejné

na né zbytecné neply

* Pokud se méte pos

ka“. Vyberte ze svého s
blizi k nepfiteli a z be
rychle navrdti k dr
Loveckami* prekvapeného

*Vsechny vrhac

na to, aby kazdd va
Neocenitelné jsou
kouzla potrebuiji klid a
race.

* Vasi skupinu organi
¢lend. Bojovniky stavte
bojovat, ale daleko uzi
zlodéje. Ten se totiz m
kem ze zdlohy s pom:
1épe, kdyz svym druhtim

Triky

VAROVANI: Pouzf
Vyvarujte se jich,

PouZzijte pozn

Baldur.ini. Na

pod kterou ve

a spustte Bald
nace Ctrl + m

zadavaji pres ki
vypis pouZit

Zkusenost pro druzinu
CLUAConsole:SetCurren

0j. Naucte se pouzivat mezernik
acneé usnadnuje planovani bitvy
kold jednotlivym hrdintim vasi
utomatické zastaveni toku casu
isah nepritelem, nizké zdravi).
1d snizuje plynulost hry, ¢imz ji
uje

veni na vsechny mozné eventu-
oc zdrzovat. Vzdy se vyplati mit

m zbrané (nejlépe obé), ale také

rychlé uziti ve Ctvercovych

ji pouzivand kouzla.

penize, které nic nevdzi ani neza-
vybavu, drahé kameny a lécivé
velkou hodnotu nemaji, a proto
M ve svém inventari.

nestvir, uplatnéte taktiku ,volav-
oho rychlého jedince, ktery se pfi-
nosti na nej vystreli. Poté, co se
ebrani, abyste s odloucenymi
1ravé vyporadali po jednom.

ky jsou velmi uzitetné. Dbejte

néjaky luk, kusi ¢i alespon prak.
magtm, ktefi pro svd mocnd

 utok dovede vyvést z koncent-

ednotlivych schopnosti jejich
ga do zadni linie. | klerik mtze
felcar. Neradno podceriovat
stinu a prekvapit nahlym uto-
nadsledky. Bard ovsem udéld nej-
12 kurdz

ych fint je nesportovni.
kazit radost ze hry.

m si oteviete soubor
staveni [Program Options],
Mode=1. UloZte soubor
pak pomoci kldvesové kombi-

ovou radku. Povely se
otvrdit Enter. Nasleduje

tXP(NAPISTE ZKUSENOST). Plati ome-
zeni maximalnim li m h

Zkusenost obdrzi jen ten hrdina,

jehoZ portrét je v zeleném ramecku.

e Ehe @ 9

Penize x
CLUAConsole:AddGold(VEPISTE OBNOS).

Vyrob piedmét

CLUAConsole:Createltem(,PREDMET", POCET).

Seznam vécf je nésledujici:

chan06 — Drizztova krouzkova zbroj +4

leat08 — vyztuzené kozené brnéni +3, stinnd zbroj

plat05 — plné platové brnéni +1

helm04 — prilba obrany

shldo4 — stiedni Stit +1

shldoé — velky stit +1

shid17 — 3tit +1

ring07 — prsten ochrany +2

ring08 — prsten kouzelnictvi

brac14 — chrénice AC 4

clek02 — pldst ochrany +2

belt06 — pas obfi sily

boot01 — boty rychlosti

staf08 — bojova hil +3

hammo08 — valecné kladivo +2

sw1h09 — krdtky mec +2

sw1h40 — Cepel rizi" (dlouhy me¢ +3,
+2 k charisma)

— ninja mec +1

- ,Vale¢na cepel” (obourucny mec +4)

— kratky luk +2

~ dlouhy luk +2

— prak +3

— bitevni sekera +2

— halapartna +2

sw1h49
sw2h09
bow18
bow17
slng03
ax1h03
halbo3

Stvor stviru -
CLUAConsole:CreateCreature(,NAZEV NESTVURY"). Cerstvy
soupef pro vasi druzinu.
Pér ukdzek:

dragred

dragblac

dragsilv

demnabo1

dempi01

updeath

— cerveny drak

— Cerny drak

— stribrny drak

- nabassu

— pekelny démon
— démonicky rytir

Prenos na urcené misto
CLUAConsole:MoveToArea(,CISELNY KOD OBLASTI"). Nejprve
se ujistéte, Ze jsou vichni ¢lenové druziny pohromadé.
Nékolik prikladi:
Temple District
Graveyard District
Slums District
Waukeens Promenade
Government District
Bridge District

Docks District
CityGates

Umar Hills
Suldanesslar

The Nine Hells
Domain of the Dragon
Asylum Dungeon
Bodhis Dungeon
Astral Prison — AR0516
Planar Sphere — ARO411
Cult of the Unseeing Eye — AR0202
Rift Dungeon - AR0204
Demon Outerworld — AR0414
De'Arnise Hold — AR1300
Trademeet - AR2000
Druids Grove — AR1900

- AR09200
— AR0800
— AR0400
— AR0700
— AR1000
— AR0500
— AR0300
— AR0020
- AR1100
—AR2500
- AR2900
—AR1201
- AR1512
— AR0801

1si2sms
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\"‘“3 Schovéni listy

Kouzhﬁng)
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Nastaveni

Nestvira

1 Odpeéinek

HL

Vybér cele’

Hledame dal$i prodejce, prodejci vyzadejte si dea

Dreamcast
DREAMCAST 128bit konzole 8 500,-Ké&
VMS MEMORY karta 1100,-Ke
Analogovy DC ovladaé 1 400,-Ke
VGA DC kabel 1600x120 1100,-Ke
Dreambox pro PSX oviadaée 1 400,-Ké

DC BOOT disk na spougténi
zaloh je v cené konzole LS

Play Station

PlayStation ONE s DualSh. 4 984,-Ké&
PSX HOUSING DOMECEK ~ 290,- K&
PSX DESKA ZDROJ 690,- K&
PSX ZAKLADNI DESKA 1 990,- K&
CD ROM OPTIKA SONY 1990,- KC
DualShock SONY original
MULTIPLAYER ADAPTER

L o

Vibraéni a anologovy
volant s pedaly, ruéni brzdou
a fadici pakou

2 990,-

99:
890,- KC

éip ne DVD
BIOS BOOT &ip pro PSONE K
Exl..ml Pararel Port pro 9002 490 Ke
a taska s logem
BOOT disk na NTSC hry ke

i Herni svét
Mapa
7 2 Portréty hrdind
-5 Denik (zranéni, efekty, i
i e LTM: volba,
&‘( Inventaé LPTM: inventai)
Postava -

Atributy na maxmum
kombinaci Ctrl + Shift + 8

Odkryti mapy
8 ole:Explc

Uzdraveni a skok

Kombo Ctrl + R
vi, Ctrl + )

brany

mnoho
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FIFA INTERNATIONAL SOCCER
ANEB HISTORIE VIRTUALNI MERUNY

Déjiny jsou jako jizda vlaku
po kolejich. Smér je dany
okamiiky, které jako pomysl-

Pro lep3i uvedeni do déje je kal jen téZko. Dalsim omezenim hloubavi jedinci mohou oprasit
nutnd mald historickd exkurze. byla trvajici obliba potitatii Amiga svou ugebnici deskriptivni geomet-
Dobové fotbalové hity jako Sensible pro hrani her. Spousta titulfi vznika- rie. Lidové prevedeno, herni kamera

Soccer nebo Kick Off nesly jako
dédictvi koncepci vyhovujici ze sou-
¢asného pohledu nizkym vykoniim
procesoril a omezenym grafickym
moznostem. Viem titulim byla
spoletnd jedind kamera, zav&Send

né vyhybky na nikdy ne-
konéici cesté nemilosrdné
uréuji dalsi vyvoj. Pro simu-
lace fotbalu nebo, chcete-li,
socceru na PC se jednim

la na miru pro tuto platformu a byla
a7 nésledné pfenesena na PC. Proto
mnoZstvim pievazovaly fotbalové
hry — simulatory i manaZery — pro
Amigu, a PC zistdvala trochu ve
stinu.

sledovala hiisté zesikma, jen mimé-
ho nadhledu a vétsi blizkosti, pfibliz-
né odima divéka sediciho nahote na
tribuné. Neslo o zidné 3D orgie, ale
vérohodni iluze prostoru s danou
hloubkou existovala. Vysledek?

takovym zlomem stal podz-
im roku 1994.

Mistrovstvi svéta ve skutetném
Jfyzickém* fotbale, pofddané onoho
roku, bylo samoziejmé pobidkou
pro viechny herni firmy k uvedeni
svych novinek nebo nowych verzi
svych vytvord. Mezi nimi nechybéli
ani dnes legenddrni a tehdy teprve |
zaCinajici EA Sports, na sportovni |
simulace specializovand odnoZ spo-
leénosti Electronic Arts. Na kontg uz |
méli neddvnou tisp&nou premiéru
hokeje NHL, prvniho solidniho pre-
vedeni této kolektivni hry do kiemi- |
ku a bitii. Povzbuzeni kladnou reak-
ci hrdéské vefejnosti a patrné také
komer¢ni atraktivitou ,mistrovské-
ho* roku, rozhodli se EA Sports pre-
portovat svou fotbalovou simulaci
ztehdy pouzivanych hernich konzo-
li Sega Mega Drive také na pocitace
tfidy IBM PC. A fefeno s Cimr- idedlni pro takticky prehled o situaci
manem, ndstup programu FIFA na hraci plose, pocit soundleitosti
International Soccer se svou razanci s vlastnim tymem nebo dokonce
rovnal ndlozi ekrazitu. Jjednotlivymi fotbalisty naopak vzni-

nad trévnikem a shliZejici téméF
kolmo doli. Na plochém 2D hfisti
pobihaly postavicky hrad, pfipomi-
najici malé broucky. Zobrazeni bylo

FLASHBACK

Poprvé byli jednotlivi hra¢i skutetné
videt, jejich hlava, koncetiny, kopat-
ky, znaky na dresu. A co vic, oni se
skutecné pohybovali! Népfahy pfi
kopech, pady po faulech, rybitky
brankifii, animace nemajici svého
Casu véznéjsi konkurenci. Detailni
pohled na prici s micem, skluzy
a zaseknuti bral sportovnim
nadsenctim néjakou chvili dech.
Radostnd salta a jiné pardditky po
vstfeleni branky se staly samy
0 sobé motivaci, pro¢ zdoldvat sou-
pefovu svatyni.

Stejné vyrazné oZily ochozy stadi-
onli. Rozanimované postavicky
fanouski podpofila dilleZité zvuko-
vd kulisa, tdajné samplovand
z nahravek redlnych zapasti. Tribuny

Vtakové situaci FIFAse svym gra- skuteéné boutd, Sumi, tleskaji poda-
fickym enginem musela nutné zpi- fenym akcim a po gélu propukaji
sobit pevrat. Masové rozsiteni v nefalSovany jasot. Nasledujici roky
vykonnéjich procesorii Intel 486 potvrdily, Ze vizionati z EA Sports
a pfichod fady Pentium dovolil pro- méli pravdu, kdy? vsadili na budo-
gramitoriim sahnout k trojrozmér- vani magické hemi atmosféry nejen
nému izometrickém pohledu na pro ofi. A nezapomefime na
hraci plochu. Pro pfesnou definici si komentovani hry ve stylu televiz-




nich prenost, ackoliv jako na spréav-
ném prazatatku bylo slySet vicemé-
né jen jména hraci a sem tam
nékolik frazi.

Jiny pohled si samoziejmé vyza-
dal od hrd¢i potitatovych her pre-
cviteni na odliSnou koordinaci vidé-
ného s prsty na kldvesnici, coZ ale
byl problém nanejvys prvni hodinky
hrani. Novinkou byl volny pohyb
mite jako autové vhazovani, rohové
kopy nebo vykopy od branky, kdy se
dalo pomoci specidlniho kurzoru

ndpady ptece jen utiSil ndmitky
proti nadvladé poctitacové inteligen-
ce. v

Bonusem k samotné hte bylo
mnozstvi voleb a nastaveni jako
potasi, kvalita travniku, posuzovani
faulii nebo ofsajdd, hernf statistiky,
volby rozestaveni a podobné.
Uspéch slavil rovnéz systém pro
opakovani zvIasZ vydatenych situaci
s moznosti si je uloZit a pozdgji se
jimi pochlubit stejné zatizenym
navstévdm. A nyni pfichdzi ¢as na

presné zacilit na zvolené misto. Co vymeteni Kostlivce ze skiing, feceno

pouzit

novy engi-

ne s deseti
pohyblivymi
kamerami, ne
a7 tak zdafild
prvni  podoba
toho soucasného.
Ale to u7 je zase,
milé déti, uplné

vyvolalo diskuze, byla aktivita Al pfi obrazné. PfestoZe v simulaci hrajete jind pohddka.

ovlddéni soupefovych, ale hlavné s ndrodnimi tymy, jména ze sestav
vlastnich fotbalistii. Kritikéim vadilo, jsou jaksi nezndmd. Je to tak, na
7 potitat snad a7 moc pracuje za prvni FIFAhru nemél distributor ofi-

Zivého Elovéka a nenechd ho piilis
rozvijet slozit&jsi a delsi akce, druhy
tdbor oprdvnéné namital, Ze jede-
ndct postavitek zkratka nejde ovid-
dat najednou. Jak s odstupem vime,
diskuze stejného druhu od té doby
provazeji kazdou novou herni simu-
laci aZ do dne3ka. Jedinym feSenim
by bylo 22 Zivych hraci, prvni AFA
pred Sesti lety oviem nabidla stejné
zajimavou novinku: hru dvou osob
na jednom potitati za pomod kid-
vesnice a joysticku. Lidsky faktor se
svymi nedostatky a nestandardnimi

cdlni licenci stejnojmenné organi-
zace, takze jména hrdcli jsou bud
zcela vymy3lend nebo jsou zkomo-
lena podle systému, aby se vik
nazral atd.

Problém licence napravili EA
Sports u za rok, kdyZ v druhé polo-
viné roku 1995 vydali FIFA Soccer

96. Hra pfidala SVGA rozliSeni, pro-
pracovén byl systém tfi akénich kld-
ves (pro pouZiti s micem a bez néj),
zmizel Eeskoslovensky reprezentac-

ni tym. Stejné jako v NHL 96 byl

Tomds'
Suchomel
00G0482
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COUNTER-STRIKE

COUNTER-STRIKE NA WEBU

Lhwinﬂ Larm o cilem t
vyhodit néco do luftu i
i, clenové protite

skutec mm

Oficialni stranka CS tymu:
www.counter-strike.net

Nejlepsi novinky, drby i seriozni informace:

http://esnation.counter-strike.net/

Nové skiny pro hrace i jejich zbrané:
http://skins.counter-strike.net/

Vsechny diilezité informace pro adminy cs serveri:

http://server.counter-strike.net/

Obrézky a viibec grafika inspirované prostiedim Counter-Striku:

http://art. counter-strike.net/
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Skvély vyhledavag, jehoi specializaci, kte-
rou se Dd'lsuje od sve pocetné zastoupaL

Velmi sludné filmova stranka, na které
naleznete kromé recenzi a Gryvki ze scé-

né |  je
vieho, co kdy bylo napsano o dané kon-
krétni osobé. Mate-li pevné nervy, nebo
Jste pouze zvédavi, zkuste zadat svoje
jméno a moina budete piekvapeni. Jak
prijemné, tot otézka.

aktualni program kin,
ktery si miizete sefadit jak podle filmd, tak
podle kin. Informace povétsinou sedi,
i kdyz jak uz to tak chody, obéas se chybka
vloudi, takZe je lépe si radgji vie ovérovat
telefonicky.

Povedena stranka pro podiviny, které
nevzrusuji Zeny, mugi, psici ani bezzaklu-
zové déla. ale balénky. Ano balénky, pro-
sté balénky. nafukovaci. Jak jsou lesklé,
jak piijemné na omak, a po TOM jim
nemusite fikat, jak moc je milujete, ani jim
kupovat drahé darky.



COUNTER-STRIKE PRAKTICKY:

| ANIT-NO

- Potfebujete originalku Half-Lifu, protoze hra kontroluje CD key pfimo na serve-

.

- Ping do 150 ms, na coz vim na GameZone (www.gamezone.cz) bude postaco-
vat modem, pokud chcete hrat na serverech v zahranici, budete potre-
bovat alespor ISDN.

— Ujistéte se, zda méte posledni patch k Half-Lifu i ke Counter-Striku (k dnenimu
dni, tedy 17. 11. 2000, je to Half-Life 1104 a Counter-Strike 7110).

~ Ve hie si v internet games nastavte filter, aby se vam zobrazovaly pouze hry,

pis jsou ztrace ) kde se hraje cstrike, ping je do 250 ms, nejsou piné, nejsou prazdné.
ak, kdyz / i jisti N — Pro plipajeni zvolte server. jeho odezva (net speed) je ohodnocena Sesti, nej-
dost, prikupte s ¢ anaty, i do makovice, na hife péti zelenymi kulickami, coz znadi postaéujici ping.

i do . ale apomer; valka. - Nepfipojujte se na servery. kde pravé hraje o jednoho hrace méné, nei je kapa-

cita serveru (jedno, nékdy i dvé mista jsou obvykle rezervovina pro

admina).
e 3 SRS oo = e - Obvykle budete hrat na severskych & némeckych serverech, kde se mluvi mist

% Taigm, § - o ¥ kulky nim jazykem, ale v pripadé potieby se anglicky domluvite.

ho nabiji, ale ma takov ade projdou skrz. Na ~ Minimalni pocet hraci pro dobrou hru je 6, maximalni 14.

m 0 to trochu 1’13"t\’1 ~ Pred hrou vas server upozorni, zda je FF (friendly fire) On &i OFf.
nent nika

mZité zmente p:
strilet. N
oho uvidite, jedn
spoluhrac,

yt a vymeéna
y riskantni zdleZ

imeni, p / jeden z va ada bombu
h nedélte zdd 1luk
rychle (pom

prehled o tom, kdo pf Ale co je ni
é a odkud. Na druhou vy minejte na to, Ze
byt i ice hra, takZe nebudte

http//wwwm.toptest cz/fiq php www.theregister.co.uk http://www._kodex.cy/sex/otazkal.html

[Py m———

Zajimavé stranka s riszmymi psychotesty, Trochu neviedné, ale velmi vtipné psana Skvéla biblicko-erotické stranka! Pokud
a to nejen pro stvoieni typu Homo strénka s rozliénymi hardwarovymi myslite, Ze zde naleznete FeSeni problé-
Sapiens miiete dokonce otestovat nejen novinkami. Autordm nelze upfit notnou mu trnové koruny pfi masturbaci krucifi-
sebe, ale i swého psal Doavite se, jaké davku ironie a humoru ve stylu legenrar- xem, tak se mylite, ale i tak je tady legra-
méte IQ i jestli jste dostatetné asertivni. nich Monty Pythonii. Vhodné nejen pro ce kopec. Citujme z obsahu: ,,A co takova
Ale pozor, neni mic horSiho. nez se dozvé- skalni bastlife, ale pro viechny, ktefi se onanie, to je také hfich? A jestli jo, tak
dét, 7e jste oprawds bemnadény trotl. alespoii trochu zajimaji o to, co je uvniti musim jit do pekla?“ (Ano, Karle, i proto
S prohliZenim této stranky rad&ji opatr- pocitace. musi ).

ne.
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ON-LINE I

NOVINKY NA WWW.GAMEZONE.CZ

Patfite-li mezi pravndelne ¢tendfe GameStaru, pak asi vite, Ze spravujeme hemf server GameZone, na kterém se nejen dozvite
novinky se svéta pocitaovych her, ale predevsim si zde miiZete zahrat v multiplayeru ty nejlepsi akéni, taktické a strategické hry.

Nové hry?

Vedle

Co JE To GAMEZONE?

GameZone je prvni Cesky profesiondlnf hemf server. Vjrazem hernf
server méme na mysli misto, kde si miiZete o hréich nejen &ist, ale
zejménaje hrét se svymi piételi, nebo je3t& Iépe proti nim. Diky tomu,
Sho Ze je server umfstén v péteini siti Intemet OnLine, mohou na ném hrét

i majitelé obyZejnich 56Kb modemi (ISDN &i kabel je oviem lepsi).
Unreal Tournament D e Pfipajit se miife kdokoliv — hrani je zdarma, pouze v pfipadé modemi

pac je nutné pousit bezplatnou slutbu Quick, jejf¥ u¥ivéni si mizete zare-

mentu branila ab

Tournamentu.
Warbirds

piseme tento cl
dostupni nejsou
se pilné pracuj S ptd, co jsme
budou mit i pi

STRUEGNE STATISTIKY

Nejobliben&jsi hra:
1 Unreal Tournament
2 Quake Il
3 Half-Life
J?Te mit lehké, my el Mésféng: 4 000 hrégi (celkem je zaregistrovéno bezm4la 10 000)
e trenujeme. 10 000 &oveko-hodin

GameStar Denn&: 270 hré&ii (400 o vikendu)
250 zépasii (500 o vikendu)

nejrychlejsi

#2malyg a0 QU C K.cz

" Zaregistrujte
<e ZDARMA

s Statistiky

Vyhledévani a prehled hracd Hoas of War - reconza

STAIBIGIUIERRIS B 1N EKET MRkt (Mo fR) 8 by
IV WX Y] v

CRCRCRE)

Siarisiicy N

Do her
ity

~ prvai pohled na hr
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ySe o domacim King v priloze!

leal‘llla! stereo&Video 1/2001!

I EE R E R ERERENRERERSH:SRSH}}

MIMORADNA PRILOHA CASOPISU STEREO & VID

JAK T0O VSECHNO VZINIKLO, KAM TO ASI PUJDE

Hardware

KOMPONENTY DOMACIHO KINA, JEJICH ZAPOJENT A INSTALACE

NOSICE ZAZNAMU OBRAZU A ZVUKU

NejeastejSi dotazy

OTAZKY A ODPOVEDI

€o JE CO

Vice nei a0 VD Lituli

KATALOG DVD NA NASEM TRHU

STEREC
yehdzi 13. 12.



ni pn'tbmnost ammov nych -
Rieosekvenm /e

Snad prdvé proto tehdy vénovali vyvojafi i
mnoho usili tomu, aby hry obsahovaly alespon
uvodn( animact s par pohyblivymi obrdzky.
Takove dynamické pohyblive intro totiz dokdz
navodit tu sprévnou atmosféru pro nadchdze-
JIG dej. A stejné tak mize VIdeokhp o Uspes-
ném zakonceni levelu jesté zversit radost
7 vitézstvi nebo prohlouhut emote navozene
prohrou. A v oblasti vypra\enl red-
stavuje atraktivni spojeni videa a zvitku hotovy
poklad.

Pohyblivé video v pouzitelné kvalite ale zabi-
ralo hodne mista. Tento problém vytesily CD-
-ROMy, a prildkaly tak zdjem lidi z videopra-
myslu, keefl je zacali pousivat i k distribuci
filmi ve formatech Video-CD (MPEG-1) a AVI.
Video-CD prehrdvace se ele neujaly na twhu,
protoze proti viddnoucimu VHS nenabizely
innoho prednosti.

Nejvétiimi spotiebiteli CD format se stali
majitelé osobnich pocitath, a filmove spolet-
nosti.

disponuijici piistupem ke kapitalu

1 potfebnym know-how. Pravé tyto dvé skupi-
1y se zacaly intenzivngji zajimat o nové moz-
nostt nbjevene prave vyv ;ar'r her. C

priznivci a obdivovatelé pocitacovy
ji7 Jejich zdjem se projevil z hlediska h\ate nos
ti nepr{lis obohacujicimi, ale hojné se vyskytuji
cimiinvesticemi do nového wnalezu — inter.
tivaitio filmu. Interaktivni fitm byl vlastné pfi-
beh, na jeho? klicovych mistech se mohli diva
ti zapojit do déje fesenim jednoduchych rébu-
sti nebo rozhodovanim o dalqcm wvoji. Byl ide-
dinim vyuZitim duchovniho majetku Holly
woodu, a nebyl pilis ndroény na programova

i
k.

Autofi her zatim pokratovali v dalsim zdo-
konalo ideotechnologii a jejich skloube-
ni s prostredim her Dw;tnbuce her se rychle
presunula z disket na CD, a nahly skok v pou-
Zitelné pametove kapacite primeél vyvojére ke
komplexngjsim tvahdm o roli videa a audia
v kompletnim produktu. Animované ¢i video
sekvence se zacaly stale castéji objevovat
ko soucdst jednotlivyeh trovni nebo misi,
kde pomahaji k ziskani vetsi orientace v déji.
A tak dostali audio a videoprofesionalové
skute¢nou moznost hloub&ji proniknout do
svéta PC.

Os dnes, diky existenci leviych €D
vypalovacek, k sobé maji svéty PC a AV stéle
bliz. Pokud se €lovek, dosud se vénujici
pouze potitaciim, dostane k vypalovacce,
napadné brzy se zalne zajimat o jména
hudebnich skupin a ndzvy jejich alb. S mnoz
e stvim naposlouchané hudby se jeho vkus
¢ a schopnost rozliSovani rychle zlepSuje.
Naopak, pokud se d MTV zacne zajimat
o hry, budou mu pfi vybéru voditkem autofi

Ndpad se ale neujal. Podle vieho to nebyla
takovd zdbava, aby mohla konkurovat kia
loyrn hrdm, keeré umozitovaly mnohem versi
interaktivitu a variabilitu. Jinymi slovy poskyto
valy hrdci daleko Sirsi spekerum rloznosv Jak
oviivnit situaci podle sveho uva:
hrdct bohudik nestati jen klikat, ale chi
rozhodovat a nachdzet viastni ¢
nemtlze plnokrevaé hry asi nic nahradit.




od, proc se
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soundtracku. 1 to je
vydavatelé zatinaji
vani smluy

dokazi na €D d

materidiu, v daleke , nez to
nabizelo stare Audio a Video

Dalsim Zelizkem AV svéta v ohni T
kovdrny je formdt DVD. F polecnos-
i mwsmvalv do jeh e mnoho
usili, protoze se zdd, Z né blizl ide-
dlu pomérné levného kina, Siro-
kouhly digitdlni format zvukovymi
kandly znamend podstat u v zazit-

xpendable Populace:
3.2 Million

Military Technology:
Laughable

ku z pasivniho m
od taborovych

piibéhy
ici znovu

vypravén ou surround
zvul\u a v bezpet-
obyvakd.

y primysl

znamova
a’s mefi-
prav znoyu
mnou si
du i na

iln W\D pte-
d jako
vyH(‘dr‘y
zniky. ale

rotoze

zajm o audio

aviaeo

Poslednim nezanedbateinym fenomé-
nem je vzrusmpa zdjem 0o sitove vy
(net broadcast). Technologie sitové
buce audia a videa se stdle vylep!
povede i k jejich budouc aci do her.
Lze ocekavat, Ze autort budoucich her v tom
najdou dalsi zptisob, jak zhodnotit uZ jed-
nou prodany software.

Herni svet zatim problémy s vyrobou
a distribuci videa musi fesit po svem.
oderni enginy, pracujici s podporou
onného hardwaru, vypadaji tak dobfe,
Ze primo vybizeji k vyuriti pro predpfiprave-
né sceny, renderované v redlném case.
Vechny 3D objekty a textury, ktere autor

WARNING

Relink Failed

sekvence hodld pouzit v zdbérech, vsak
museji byt predem pripraveny v: oper.
pameti, a té, jak asi kazdy z nds (a uzivatele
Windows zejména) dobre vi. je vidycky
malo. Takze ve sravndni s klasickym filmo-
vy natacenim, kdy stab jeden den pracuje
na okraji tropického pralesa, druhy v titro-
bach budovy Pentagonu a treti na Rudém
namesti, se sekvence renderované v redl-
ném case dostdvaji do dob starého dobrého
divadla. Omezené mnozstvi rekvizit, par
kulis a nedokonalé: moZnosti manipulace
s casem a kamerou. Prestoze existuji zpuso-

i; by, jak skloubit technologie pouzivané pri

filmovych tricich s moznostmi enginu,
nesou s sebou talik novych problemi
k fedeni, ze prevainé mnozstvi vyvojara
2zvoli patrné cestu po proudu, a zapini prazd-
notou zejici prostory CD. DVD a sitovych
streamit audiem a videem vyrobenym vice-
mene klasickou cestou,

Lubor Benda
00G0484

JAK Sl CO NEJLEPE PORADIT
S VIDEEM VE VASI HRE:

1. Nauéte svij engine prohliZet video v rizné
rozliSeni. Bude se vam to hodit, protoze pak pou:
jete FMV sekvence nejen do intra, ale i do obra-
zovek v hernim prostiedi a v interface. Stejné jako
u audia bude vyhodné pouzit moderni streamovaci
a kompresni metody. Video vam velmi usnadni
vypravéni piibéhu — ma v tom zatracené dlouhou
praxi.

2. Nejvétsim nebezpedim je rozdilny vzhled
videosekvenci a herniho enginu. - Nejsnadnéjsim
zpisobem, jak tomu celit, je predpfipravit
videosekvence renderované v enginu v realném
&ase a dél je zpracovat digitalnim videostiihem
a efekty. | nejrozsifenéjsi software jako Adobe
Premiere nebo After Effects nabizi spoustu
moinosti, pokud se dostanete ke Quantelu nebo
jinému hi-end zafizeni se schopnym operatorem,
nevéhejte ani chvill

3. Snaite se pro piipravu videosekvenci ziskat
schopného reZiséra, ktery mé za sebou alespoii par
reklam nebo TV pofadi. Jenom takovy je s to
vyvarovat se zacatecnickych chyb. Navic, budete-li
mit k ruce 3pickové trailery a marketing loops,
oblibené to nastroje prodejcii herniho softwaru,
energie a prostiedky vloZené do pfipravy videa se
vam vrati.

KTERAK SE VYPORADAT

1. Pokud chcete maximéalné efektivné zkombino-
vat moinosti hry a potencidlniho hudebniho
doprovodu, nauéte sviij engine piehravat MP3
nebo jiny moderni kompresni format - tieba ten,
na kterém je zalozen Windows Media. Zatéze na
procesor se nemusite zase tak moc obévat, nebot
plnohodnotnou hudbu poutijete stejné jen v téch
chvilich, kdy se toho ve hie moc nedéje, napiiklad
v prostiedi interface mezi jednotlivymi Grovnémi.
2. Spoléhat se na levnou hudbu sloZenou
neznamymi autory sice znamena usporu, ale
zaplatit za par licencovanych hitovek navic vam
piinese vétsi marketingovf efekt. Systém hudeb-
nich licenci je pomeme zabehany a sd\udny, takie
néaklady na vyfedeni form:

| pied vydavatelem tyto vydaje snadno obhajite.
3. Zaméite svou pozornost na oblast remixovani
hojné pouZivanou v taneéni hudbé. Licencované
skladby se tim dajf jesté vic a [épe vyuZit. Navic tii

Sance zpétné
proniknout na hudebni trh, a tim docilit dal3iho
pozitivniho marketingového efektu.

Novy div svéta? Ne, to si jen 27lety francouzsky fil-
movy nadsenec a videoexpert Jerome ,Gej“ Rota
a némecky hacker ,Max Morice* vypiijcili vyvojovy kit
Microsoftu, zaméfeny na vyuZiti formatu MPEG-4,
a napsali s jeho pomoci novy program. Ten umi néco,
co ikdo neotekaval. Dokaze zkomprimovat DVD film,

soké kvality obrazu i zvuku tak, aby se
hel vétémh problémd vesel na bénou kapacitu CD.
Software vzbudil vinu rozhoiteni u fil
spoletnosti a vinu zajmu u uZivateld podi
internetu se zacaly objevovat DivX verze DVD filmi
Autofi programu nyni pracuji na Project Mayo, legélni
verzi tohoto kompresniho softwaru, od které se
otekéva, ze s filmovym primyslem zaméva podobné
jako Napster s hudebnim. Doufejme, e za par let se
jesté stale najdou spolecnosti schopné financovat
vyrobu tak nakladnych titulii, jako byl tfeba Matrix...
Ale jedno je jisté — na potitatovych monitorech se
zaéne objevovat jesté vic videa a FMV animaci nei
dosud.
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GameStar

s

CONQUEST
| —

DYNAMIC

§ Y § T E'M's

B THE HULTIMEDIA COMPANY|

AMD
sthion

PROCESSOR

AMDZ

uronr

PROCESSOR

Uz je to tady! V dobé preduzdvérkového Silenstvi, kdy smolime tyto fadky, sice za okny nasi
redalce zufi nevlidné destivé podzimni pocasi, ale pevné véfime, Ze az budete proéitat toto ¢islo
GameStaru v poklidu vaSeho domova, uz se bude o slovo hlésit zima se vsim, co k ni pati{: poci-
naje zdvéjemi bélavého prasanu pres vanocni kapfiky ve vandch a sviteéné vlidnéjsi a shovi-
vavejsi naladu a konce spoustou bdjecnych her.

Mnohd predsevzeti, kterd jsme si do nového roku vyty€ili, se tizce dotykaji naseho magazinu,
a protoZe ndm pfi rozhodnutich o jeho vzhledu, koncepci a naplni na vasich nazorech zalezi,
rozhodli jsme se umoznit vdm formou soutézni ankety spolupodilet se na nové ,miléniové* tvafi
GameStaru. Krom nékolika otdzek, kterymi ndm a naim partner(im (jmenovité firmam AMD,
Conquest a Dynamic Systems) pomiZete udélat si predstavu o tom, jakym smérem bychom se
méli v budoucnu ubirat, jsme si na vas vymysleli i nékolik peprnéjsich hlavolamdi, nad kterymi
budete muset mozna trochu vice zapfemyslet. Rozhodné se to ale vyplati — dalsim dtvodem,
proc byste si meli mezi shanénim darka, pecenim (nebo ujiddnim) cukrovi a dalsim nepie-
bernym mnozstvim vanocnich radovanek najit chvilku na zodpovézeni nékolika jednoduchych
otdzek, jsou totiZ ceny. Atraktivni ceny, které jisté pfijdou dozajista vhod kazdému, kdo to
s hranim pocitacovych her mysli alespori trochu véZné. Posudte sami: Je snad mezi nagimi
ctendfi nékdo, kdo by nechtél vykrocit do nového tisicileti se zbrusu novym superrychlym pro
cesorem od firmy AMD, kapesnim handheldem Game Boy Color, kvalitni origindlni poéi-
tatovou hrou z produkce nové ceské distributorské spole¢nosti Dynamic System nebo
celoro¢nim predplatnym naseho casopisu? Tézko.

Ted uz nezbyvd nic jiného, nez vim popfat prijemné prozity cas vanocnich svdtkd, zpestieny
slastnym ocekdvanim, zdali se $tésténa v podobé nékteré z nize uvedenych cen neusméje prave
na vés. Vyplnéné anketni listky miizete posilat do patndctého ledna 2001 na adresu GamesStar,
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5 a do rohu obalky ¢i korespondenéniho listku pFipojit népis
VANOCNI SOUTEZ". Poté uz nezbyvd, neZ netrpélivé vyhlizet prvni novoroéni Eislo naseho
magazinu, a véte, Ze zmen a vylepseni na vas bude &ekat opravdova lavina!

00G0485

o

0O co tedy hrajeme?

1x procesor AMD Athlon 1 GHz
1x procesor AMD Duron 800 MHz
1x procesor AMD Duron 700 MHz

1x Game Boy Color

1x Pokémon Red

1x Pokémon Blue

1x Pokémon Yellow

1x Pokémon Pikachu Pedometer

10x originalni pocitaéovéa hra Thandor — The Invasion

5x celorocni predplatné GameStaru




Ale ted'jiz k nagim otazkédm a vasim odpovédim:

1. Ve kterych dvou méstech se v soucasné dobé
vyrabéji procesory AMD?

a) v Tokiu a Mnichové

b) v Austinu a Berliné

¢) v Austinu a Drazdanech

2. Jaky je nézev pripravovaného 64bitového proce-
soru AMD urceného pro viceprocesorové servery?
a) GiantHammer

b) DeadHammer

¢) SledgeHammer

3. Jak zni jméno nejnovéjSiho Cipsetu firmy AMD
podporujiciho DDR paméti?

a) 750

b) 815 err(or)

) 760

4. Jaky procesor mate momentalné ve svém pocitaci?
Uvedte jeho typ a frekvenci.

5. Ktera z nasledujicich vlastnosti je pro vés pii
koupi nového procesoru rozhodujici:

a) znacka

b) stabilita

¢) jeho pretaktovatelnost

d) pomer cena/vykon

€) vykon

f) cena

6. Ktera kapesni hemi konzole je nejprodévanéjsi na
SVELE?

a) Nintendo Game Boy

b) Atari Lynx

¢) NeoGeo Pocket Color

7. Kterou z téchto konzoli viastnite?
a) Game Boy Pocket

b) Game Boy Color

c) Nintendo 64

d) Sony PlayStation

€) Z4dnou

8. Kterou z téchto konzoli hodlate v nejblizsi dobé
zakoupit?

a) Game Boy Color

b) Nintendo 64

c) Sony PlayStation 2

d) Zadnou

9. Kterou z téchto Pokémon her viastnite?
a) Pokémon Red/Blue/Yellow

b) Pokémon Pinball

c) Pokémon Stadium

d) Pokémon Snap

€) Zadnou

10. Kterou z téchto Pokémon her hodléte v nejbl
dobé zakoupit?

a) Pokémon Red/Blue/Yellow

b) Pokémon Pinball

c) Pokémon Stadium

d) Pokémon Snap

€) Zadnou

11. Jak Easto si kupujete originalni poéitacové hry?
a) kazdy mésic

b) jednou za puil roku

d) jednou za rok

e) nekupuji si Zadné originalni pocitacové hry

12. Kde nejradéji nakupujete pocitacové hry?
a) v supermarketech

b) ve specializovanych obchodech

c) pres internet

d) pies zésilkovou sluzbu

13. Kolik jste ochotni zaplatit za kvalitni hemi titul?
a) méné nez 700 K&

b) 700-1 000 K&

) 1000-1 500 K¢

d) vice nez 1500 K&

14. Ktery z nasledujicich faktori je pro vas pri koupi
Seindln potitatové hry rozhodiicr?

a) recenze v Easopisech

b) doporuéeni kamarad a znémych
c) pfitomnost Eeského manuélu

d) kompletnf éeské lokalizace

€) cena

15. Jaky z hemich Zanri patii mezi vase
nejoblibengjsi? MiZete uvést vice moinosti.
a) akce

b) adventury

¢) RPG

d) sporty

€) simulatory

16. Jak se vam I|'I:|Iy dopmd vyile piirucky z fady
X-Tra? i jako ve Skole

(1 - nejlepi, 5 - nejhoril, 0 - neteti(a) jsem).

a) Diablo Il

b) Hardware!

) 3D Akce@internet

d) Simulatory

€) Red Alert 2

17. Co je pro vas pii Imuw & hodnoceni hemiho
Easopisu nejdulezitéjsi?

a) recenze

b) preview

c) demoverze a programy na CD

d) plna verze hry

18. Jaky je vas nazor na soucasny vzhled a grafickou
upravu GameStaru?

a) moc se mi libi

b) ujde to

¢) nic moc

d) je to hriza

19. Ktery clanek v tomto &isle GameStaru se vam
nejvice libil?
(dopliite)

20. Ktery élanek v tomto Eisle GameStaru se vam
Iibil nejméné?
(dopliite)

21. A nakonec specialni anketni otazka: Jakou véc
byste nejvice uvitali v novém GameStaru?
(doplite!

1 10.
2 11.
3. 12.
4, 13.
5. 14,
6. 15.
e 16.
8. 17.
9. 18.

19.

20.

—_—
CONQUEST
v




V poslednim GameStaru dvacatého stoleti vas ceké
veelku obycejna hardwarové rubrika. Zkoumame v ni
novinky od Creative Labs, pfipojeni ISDN & nové
herni periférie Microsoftu. Trochu vzrugeni jsme sice
zazili s uvedenim nového Pentia IV - to ale s pfibyva-
jicimi vysledky testii (pfinejmensim v mém piipadé)
uvadalo. A pokud snad hledéte tipy na vanoéni darky
pro sebe i své blizké a Zadn4 z testovanych novinek
vés nezaujala, zkuste nasi rubriku Story.

Minimélni herni sestava

Procesor:

AMD Duron 700

Zékladni deska:

Abit KT7

Pamét:

128MB PC133

Pevny disk:

IBM DTLA, 20 GB, 305020

Graficka karta:

MSI GeForce 2 MX, 32 MB
Zvukova karta:

SB 128 PCI

CD-ROM:

Toshiba 48x

Ostatni:
Kldvesnice
Mys PS/2

Skiitt ATX 200W min.

Cena s DPH bez monitoru
Monitor:
17" Targa 1769A

Cena celkem

ve 48, tydnu.

3600

6 500

o
0
D
S

5880

5428

920

2 400

300

250

500

1250

30677

9450

40 127

Idealni herni sestava

Procesor:

AMD K7 Athlon 900 MHz
Zékladni deska:

ASUS A7V

Pamét:

128MB PC133

Pevny disk:

IBM 75GXP, 30 GB, 7 200 rpm,
DTLA-307030 7 650
Graficka karta:

Creative GeForce 2 GTS
Zvukova karta:

SB Live! 1024
DVD-ROM:

Pioneer 16x

9710
8002

2990

11 808
2400
5780

Ostatni:

Floppy 3,5 "

Kldvesnice Multimedia Chicony
Mys Microsoft IntelliMouse 645

ZIP drive interni IDE 2500
Modem 56Kb,

Microcom DeskPorte 1750
Repro Creative FPS 2000 4950
Sk¥in ATX Miditower 2500
Cena s DPH bez monitoru 61 976
Monitor:

19" iiyama VM Pro 450 29 000
Cena celkem 90 976

Ceny v K véetné DPH podle cenikd prazskych maloobchodi (Alzasoft, CzechComputer)

néni grafické karty.

tach.

Pristi mésic:
Na zoubek se podi

dvéma

Ceny paméti se momentalné drii pobliz historického minima
a i kdyz se pred Vanocemi ocekava jesté narust, rozhodli jsme se
dat i ,levné" sestavé 128MB. Cena idedIni sestavy pak o néco
poklesla i pFes rychlejsi procesor (900 MHz) - zejména diky zlev-

Douféme Ze vam nase tipy poméhaji pfi ndkupu nového PC &
upgradu toho stavajiciho. A pokud vas Eekaji néjaké ty predva-
noéni poéitacové nakupy, pfejeme pevné nervy a vydrz ve fron-

do roku 2001.

ypal HP a vysvétlime

vam, pro¢ si myslime, Ze Pentium IV neni tou nejlepsi investici

Lukds Erben

NOVE BLASTERY

Vysvétlovat, co je Soundblaster, by asi bylo zbyteéné. Ostatné

od uvedeni prvniho ,Blasteru®

uplynulo jiz vice neZ deset let.

Za tu dobu zvuk na PC usel dlouhou cestu od monofonniho
chréeni az po soucasné Spikové 3D ozvuéent. | pred letosni-
mi Vanocemi v Creative Labs inovovali nabidku zvukovych
karet a reproduktord — pojdme se tedy podivat blize, co
nového na nas ceka pravé v oblasti herniho 3D zvuku.

5.1 aneb Co chybélo

SB Live! je v soucasné dobé
nejpopuldrnéjsi (a v mnoha
smeérech i nejlepsi) zvukovou
kartou pro hrdce. Presto ji az
dodnes trochu nepochopitelné
chybéla jedna veledulezitd
funkce — plnohodnotnd pod-
pora 3estikandlového zvuku,
jinymi slovy Dolby Digital 5.1.
Dokonce ani luxusni (a drahd)
varianta Live! Platinum Dolby
Digital nepodporovala, zatim-
co nekteré konkurencni karty si
s nim bez problému dokdzaly
poradit. Je sice pravda, Ze pro
sherni® 3D zvuk jsou Cryfi
reproduktory vcelku dostatec-
né, oviem problém nastdva
v pripadé, Ze si k pocitaci
nechcete pripojit ,herni* sesta-
vu reproduktord, ale plnohod-
notny AV zesilovaC a kvalitni
reproduktory. Dostat totiz
z pocitace do zesilovace Ctyfka-
nalovy zvuk mlze byt pomérné
obt{iné — ptinejmensim jste
zbytecné odkézéni na analogo-
vy 5.1 vstup. Oproti tomu digi-
talnf vystup ve formdtu DD je
mnohem elegantnéjsi fedent.

Nejde ale ani tak o to, Ze
Live! dokaze pres digitdIni
vystup protlacit kromé bézné-
ho sterea i AC3 signal.
Podstatné je, Ze karta disponu-
je i vlastnim analogovym
vystupem 5.1. Otdzku, jak
dostat Sest zvukovych kanald

z malého prostoru v zadnim
panelu, vyresil vyrobce Sala-
mounsky — panel sam nedo-
znal zmeén, pouze Zluty digital-
ni vystup Ize nyn{ pfepnout do
rezimu tfettho analogového
vystupu. V takovém pripadé
sem zapojite stfedovy repro-
duktor a subwoofer. K novému
Livu! tak mizete pfipojit
i reproduktory ¢i zesilovac 5.1
bez vlastniho dekodéru — éimz
miiZete znacné usetfit.

Live Platinum 5.1 - koneéné
dalka

Veéci, o kterych jsme se zmi-
novali az doposud, byly spole¢né
viem novym kartdm SB Live!
5.1, nyni ale bude fe¢ o nové
.platinové” edici, urfené tém
nejnaro¢néjsim uzivatelim &
poloprofesionadlnim hudebni-
kiim. Komplet Live! Platinum
uvedeny poprvé zhruba pred
rokem obsahoval kromé karty
SB Live! i panel Live! Drive — ten
se instaluje do pozice pro 5,25"
mechaniku (tedy pod ¢i nad CD-
-ROM) a nabizi analogové, digi-
talni a MIDI vstupy a vystupy
a vystup na sluchdtka vcetné
ovldddnt hlasitosti. V3e je dopl-
néno bohatou sbirkou softwaru
pro préci se zvukem, hudbou
i nékolika plnymi verzemi her.

Novy Platinum se od toho
starého na prvni pohled pfili
nelisi — opét tu najdete kartu



ZBAVTE SE
ISA KARET!

PCl zvukové karty nabizeji obvykle

3D zvuk a dalsi funkee, vite ale, co je |°

nejpodstatnéjsi?

Staré zvukovky na sbérnici ISA sice
mohou nabizet velmi kvalitni zvuk.
ovéem zatéiuji nadmémeé procesor —
ten se totiz obvykle stara o veskeré
mixovéni a dalsi operace, které
moderni zvukové karty provadéji
nezévisle. Pokud tak mate misto SB
Live! nebo SB 128 PCI stary AWE 64 &i
Jjakoukoliv ISA zvukovou kartu, pficha-
zite ve vétsiné her o cenny vykon,
a tim o nékolik (nékdy nepodstatnych,
jindy vjznamnych) snimk za vtefinu.
Koupi kvalitni PCl zvukové karty tak
ziskéte nejen lepsi zvuk ve hrach, ale
Casto i urychlite jejich béh. PCl zvuko-
vé karty maji pochopitelné i jednu

sl SRR e

b4 it s )
v DOSu a se starymi DOSovymi h’rami
- pochybujeme, 7e byste ale hrali
vyhradné ctyfi ¢i pét let staré hry.

Live! (tentokrdt samoziejmé
verzi Live! 5.1), panel Live Drive
5.1, navic je tu ovsem dalkovy
ovladac a zménila se pochopitel-
né i nabidka softwaru. Délkové
ovldddni nds samoziejmé zauj
lo — je to totiZ jeden z doplnki
pot ktery se ndm zda vcel-
ku uziteény. Umoznuje ovladat
nejen hlasitost ¢i prehrdvéni
MP3 souborti a zvukovych CD,
ale u nékterych mechanik/pre-
hrévacich programti i DVD.

5.1v praxi

Prvni oblasti, ve které je vyuzi-
ti Sestikandlového zvuku zcela
zfejmé, je pochopitelné prehra-
vani DVD. O dekédovani AC3
signdlu se u Live! 5.1 stard sice
pfevdzné software, presto se
jedna o jednu z nejlepsich kvalit,
jakou jsme kdy slyseli. Pokud
ovsem pouzivdte zesilovac
s vlastnim dekodérem, neni nic
snazstho nez dekédovani u karty
vypnout. S podporou zvuku 5.1
ve hrédch je to trochu slozitéjsi.
Hry napsané pro DirectX 7 totiz
pracuji maximalné se Ctyrkand-
lovym zvukem, takze na plné
vyuziti moznosti 5.1 zvuku si
budeme muset prinejmensim
par mésicti pockat.

Pesimista by s notnou davkou
sarkasmu mohl fici, Ze v Creative
prevazné opravili a doplnili to,
co nebylo u predchozich karet
tak docela tip top. Stejné tak by
se dalo servilné prohlasit, ze
Live! 5.1 i Live! Platinum 5.1
jsou absolutni zvukové karty, na
kterych jiz neni co vylepSo
Pravda je ovsem nékde upro-
stted — nové karty nabizeji vse,

SB Live! Platinum 5.1
SB Live! pro naroéné

novy live drive
délkové ovladani
softwarovy balik

- cena

Creative
www.creative.cy

Cena: 7 300 K¢ bez DPH

co si jen mize hrac prat, ovsem
neni toto tolik, aby to majitelGm
starsich verzi stalo za upgrade.
Pokud vés zajima pouze hrani
a vyhovuji vdm ,pocitacove"
reproduktorové soustavy 4.1,
nemd pro vds ndkup nového
Live! 5.1 velky smysl — rozdil
rozhodné neni takovy, aby
ospravedinil nutnou investici.
Pokud ovsem pofizujete novy
pocitac ¢i stdle jesté pouzivdte
starou zvukovou kartu (at uz
ISA, ¢i nékterou ze slabsich PCl
karet), méli byste rozhodné
0 novém Live! 5.1 uvaZovat. Je
to totiz skute¢né idedlni zvukov-
ka. No a co se kitu Platinum 5.1
tyce, ten ma skutecné jen jeden
jediny nedostatek — cenu, jinak
je doslova bdjecny.

3500: koneéné kompletni

V piipadé 5.1 reproduktor(
,DTT2500", které byly az dopo-
sud  nejvysSim  modelem
Creativu, platilo podobné pravi-
lo jako u zvukovych karet, byly
témér bezvadné a chybéla jim
jen jedna drobnost — v tomto
pripadé ddlkové ovlddéni. Dalo
se tedy Cekat, ze dfive ¢i pozdéji
se objevi novy model, ktery
tento nedostatek napravi, a jedi-
nou otdzkou tak bylo, co dalsiho
nové reproduktory nabidnou.

DTT3500 jsou na prvni
pohled velmi podobné pred-
chozimu modelu. Odlisny ale
neni pouze centrdlni modul se
zesilovacem/dekodérem, novy
je i stfedovy reproduktor —
ktery je nyni vétsi (3") nez Ctyri
smérové satelity (2,5") a sub-
woofer, ktery byl osazen 6"
reproduktorem (oproti staré-
mu 5"). Podle tvrzeni Creativu
zabird woofer jiz od 20 Hg,
ovsem skutecnost je mirné
odlisnd — ani 48 Hz ale neni
$patnd hodnota. O néco méné
slavné je to s vykonem — i kdyz

. je zvySeny, 23 W neni zadny

zdzrak — mnohé konkurenéni
sestavy nabizeji vic.

CSW DTT3500 Digital

Dekodér a repro pro domaci kino

+ - funkce, dekodér
délkové ovladani

+/= zvuk (basy)

Creative
www.creative.cg

Cena: 12 500 K¢ bez DPH

Samoziejmé Upravy zmény
a nové funkee jsou véc péknd,
oviem to, co se ve findle pocitd,
je kvalita zvuku (a cena).
MozZnosti pfipojeni a ovlddani
jsou témer bez chyby — snad jen
absence analogového 5.1 vstupu
trochu zardzi (analogové je tu
pouze 4 kandlovy vstup) — v pfi-
padé, Ze pripojite Livel 5.1, je to
bez problémd, ty nastanou jen,
pokud byste reproduktory chtéli
kombinovat s kartou jiného
vyrobce, krerd md Sestikandlovy
analogovy vstup. Celkem mdte
k dispozici: opticky, koaxidlni

DTT 2200
Dolby Digital (skoro) zadarmo.

Nejlevnéjsi zpisob, jak mit okolo
pocitace ozvuceni 5.1, nabizeji beze-
sporu nové reproduktory DTT2200.
K jejich plnému vyuiiti budete
ovéem potiebovat nékterou z karet
SB Live! 5.1 - reproduktory samotné
totiz nemaji dekodér, pouze pét ana-
logovych vstupd. Pro naroéné hrace
jsou ale zcela dostaéujici. Jen dou-
fejme Ze se na nas trh dostane
i model FPS1800 - tedy levnéjsi ana-
logova verze vybornych FPS2000.

poslechnout  si  naptiklad
Videologic Scirocco ¢i Klipsch
v2.400, které, ac¢ pouze ctyrbo-
dové, znéji rozhodné lépe.

Realita je ale takova, ze zatim-
co DTT3500 si miZete bez pro-
blému zakoupit, reproduktory
Videologicu,  Klipsche  ¢i

Midilandu se u nds neprodavaj.
S ohledem na tuto skutecnost
muzeme fici, Ze triapaltisicovky
patii mezi nejlepsi Dolby Digital
reproduktory, které jsou u nds
k dostani. S ohledem na cenu
a fakt, Ze nové karty Live! Dolby

a DIN digitalni vstup, dva analo-
gové vstupy (respektive jeden
ctyrkandlovy), vystupy jsou
pouze na doddvané reprodukto-
ry, plus linkovy vstup pro pfi-
padny aktivni  subwoofer.
2ZvukoVve jsou sice DTT3500 jed-
noznacne dale, nez predchozi
modely Creativu, jenZe stejné
tak je o néco ddle konkurence.
DTT3500 hraji skutecné vybor-
né — ale méli jsme moznost

SB Live!
Nové verze klasické zvukové karty
+ Dolby Digital dekodér
5.1 analogovy/digitalni vystup
softwarovy balik
(u Player! verze)
- nic

Creative
www.creative.c

Cena: 3 300 K¢ bez DPH (5.1 Player)
2 850 K¢ bez DPH (OEM)

Digital dekodér stejné dekoduiji,
budou ale vhodné spise pro rea-
lizaci levného domdciho kina,
nez pro pocitacové fanatiky — ti
urcité zvoli radéji DTT2200 — za
priblizné polovicni cenu ziskaji
vice nez dostatetné ozvuceni
a pfipravi se jen o trochu toho
komfortu.

Lukds Erben
0060486

-
PRILOZENY SOFTWARE

Live Player 5.1:

Rage Rally (zévodni hra)

PlayCenter? (piehravéni zvuka a skladeb)
Future Beat 3D (mixovéni/editace hudby)
Media Ring Talk (voice-over-net)

Creative Applications

Live Platinum 5.1
To samé jako Player 5.1, a navic:

MDK 2 (3D akéni hra)
Mixman Studio (mixdzni program)

Cubasis VST (CE) (editace/nahravani, MIDI)

91

1s:asmsa



HARCWARE [

si pofadné zahraju i z domova.

15. 11. 2000 nebyl nijak zvlastni den. Tedy pro vétSinu z nés. Mdj Zivot se ale trochu zménil. Pfed domem mi totiz zastavilo auto jedné
nejmenované (nebojte, budeme ji jmenovat déle) monopolni firmy a z néj vyskakali dva technici. Pfijeli mi nainstalovat ISDN! Koneéné

Predpokladam sice, ze veétSina

z vds je internetové pozitivni",
a tak pfinejmensim tusite, co to
vlastné to ISDN je. Pro ty, ktefi se
s pocitaci pfilis nekamarddi, ale
alespon kratké a velmi zevrubné
vysvétleni na zacdtek (prosim
proto pripadné odborniky, aby
mne nechytali za slovicko).

ISDN obecné

ISDN je digitdlni vytdcend linka
Rozdil mezi klasickou telefonni
(tedy analogovou vytacenou) lin-
kou a ISDN je v tom, Ze zatimco
u bézné telefonni linky je posledni
segment — tedy drdt vedouci
z ustfedny do vaseho obyvaku —
urcen pro prenos analogové infor-
mace (zvuku), ISDN linka pFendsi
informace v podobeé digitalni (jed-
nicky a nuly). Pfi pouZiti bézné
telefonni linky a modemu se déje
nasledujici: digitalni informace
z vaseho pocitace je v modemu
prevedena na informaci analogo
vou — zvuk, ten pak putuje do
ustredny, kde je (v pripadg, Ze jste

o2

eameStar

pfipojeni na ustrednu digitaIni)
opeét preveden do digitalni podoby.
Tento prevod do analogové podo
by a zpét u ISDN linky odpadd — to
ma nékolik vyhod:

Kratsi doba odezvy (lepsi ping)

Diky  odpadajici  modulaci
a demodulaci (od toho vyraz
MoDem) je pfi prenosu dat uset-
fen Cas. Minimdlni doba odezvy je
u ISDN linky zhruba 30 ms
U modemu je to pfinejmensim
0 100 ms vice. Odezva je velmi
dulezita pri hrani 3D akénich her,
pro bezproblémové hrani by méla
byt maximalné 200 ms, cehoz lze
na modemu dosahnout pouze
v pfipadé, kdy je herni server
pfimo u vaseho poskytovatele
internetu.

Absence ¢i minimalizace lagli
Dalsi nevyhodou modemu je
Casty lag — tedy ztrdta dat béhem
prenosu. Lag je pfi hrani hry zcela
fatdlni. Lag mtiZe byt pochopitelné
zapficinén i draty internetu, mno-
hem castéji je ale na viné analogo-

vy modem, ktery je velmi nachylny
k nejriznéjsimu ruseni. Nedd se
fici, Ze by u ISDN lag neexistoval —
je to ale obvykle pouze ten zpiso
beny internetem samotnym.

ViysSi rychlost pfipojent

Bézna rychlost pfipojeni pfes
ISDN linku je 64 Kb/s. Na prvni
pohled se miiZe zdat, Ze se jednd
o malé zrychleni — bézny modem
md koneckoncli 56 Kb/s. Jenze
nezndm nikoho, kdo by se na
oneéch 56 Kb/s pripojil. M{ij pred-
chozi modem se spojoval pri rych-
losti 50,666 Kb/s — a to jsem patfil
mezi ty Stastnéjsi. Obvyklych je
spise 43 ¢i 48 Kb/s. Navic je to
pouze rychlost smérem k uzivateli
—smeérem od uzivatele je i na 56Kb
modemu rychlost pouze 28 ¢i 33
Kb/s. Pri hrani her on-line ovsem
prenasite data nejen k sobé, ale
ina herni server. ISDN oproti tomu
nabizi plnou rychlost 64
Kb/s v obou smérech.

64, ¢i 128 Kb/s?

Pokud jste se jiz 0 ISDN zajimali,
pravdépodobné vite, 7e prenosové

rychlost linky eurolSDN2 je 128
Kb/s, presto jsem vySe uvadel
rychlost pouze polovicni. Oboji je
pfitom pravdou.

Linka eurolSDN2 se totiz skldda
ze tif kanali. Jednoho pomocného
tzv. D kanalu" a dvou hlavnich tzv.
,B kandld" — data (at uz je to tele-
fonni hovor ¢i pripojeni k interne-
tu) miizete prendset bud po jed-
nom, nebo po obou B kandlech
soucasné. Kapacita kazdého B
kandlu je pritom 64 Kb/s, celkova
rychlost je tak skutecné 128
Kb/s. ALE! Kazdy B kanal je ucto-
vén samostatné, a pokud tedy pou-
zivdte oba soucasné, stoji to dva-
krdt tolik. Pro bé&Zné hrani her
a surfovdni ovsem bohaté staci
jeden kanal — predpokldddm tedy,
ze obvykle nebudete vyuzivat oba
soucasné (ostatné nekteri poskyto-
vatelé internetu vdm vice nez 64
Kb/s stejné ,nepusti*).

Mohou mi zavést ISDN?

To je otazka, kterou byste méli
polozit Telecomu. V mém pripadé
to bylo bezproblémové a velmi

pﬁpadﬁ; Ze si ISDN linku

: padech 1

hate zbudovat novE, zvyii se pofizovaci
fady 0 3 500 K¢ na celknvych 7 500 KE. Plati- to iv nas[edu](o(ch pﬁ;

Mapﬂklaa ; Asuscw P- mmﬁm D. onm(m dmtnb o=
ice uvadi koncovou cenu 2 970 KE bez DPH ale pn
ete sﬂmat a 0 1000 Ke 1evne,k) .




rychlé — od podani zadosti k fyzic-
kému zprovoznéni linky to trvalo
pouze 16 dni. U vas ale miize byt
vse jinak. Prvni podminkou je,
abyste byli piipojeni k digitdlni
telefonni dstredné. Dalsi podmin-
kou je, aby vzdalenost (délka kabe-
1) od vas do ustfedny nebyla vétsi
nez cca 7 km. No a nakonec musi-
te zaplatit pfinejmensim poplatek
za pfeménu bézné telefonni linky
na eurolSDN2 - to stoji 999 K¢.

Co vSechno mi rozvrtaji?

To mize byt opét individudlni,
Jjsem ale presvédcen, ze obvykle se
nevrta prakticky vibec. Technici
Telecomu pouze vedle vasi tele-
fonni zdsuvky pfidaji objemnou
krabici, do kreré se ISDN zafizeni
pripojuji.

A co telefon?

ISDN linka pochopitelné neni
urcena jen pro pripojeni k interne-
tu ¢i pro datovou komunikaci.
MiiZete ji pouzivat i pro béiné tele-
fonovani ¢i faxovdni — pficemz
vam k tomu miZe slouzit bud spe-
cidlni ISDN telefon, nebo obycejny
analogovy telefon, ktery ale musite
pripojit pres specidlni terminal ¢i
ISDN modem, ktery to umoziuje.
Vyhodou ISDN je, Ze diky dvéma B
kandlim miZzete soucasné brouz-
dat internetem i telefonovat.

Nakupujeme

Pfed ndkupem ISDN sluzeb
a prislusenstvi si musite uvédomit,
Ze pocétecni investice se miize pii-
pad od pfipadu znacné lisit.
V zavislosti na vaSich aktualnich
podminkach a pozadaveich se totiz
miuiZe jednat fadové o zhruba 4 a7
10 tisic korun. V tabulkdch nalez-
nete prehled rliznych kombinaci
pfi volbé a nakupu vhodné ISDN
vybavy.

Kolik budu platit?

Samoziejmé, Ze polateni
investici do ISDN vse nekonci, a tak
vés Cekaji mésicni pausalni poplat-
ky i placenéimpulzy, podobné jako
u normélni telefonni linky (jen
v ponékud jiné vysi). Na co se tedy
musite pripravit?

Meésicni pausal je u ISDN vyssi
nez u HTS (bézny telefon) — Cini

690 K&, tedy o 515 Kc vice. Pokud
jste méli doposud dvé telefonni
linky, mizete jednu z nich zrusi

protoze ISDN umoziuje, jak jiz
bylo feceno, soutasné voldni
idatovy prenos. V idedlnim pripa

dé tedy zaplatite jen o 340 K& vi

Poplatky za pfipojeni pfes bézné
tarify ¢i tarif Internet 2000 jsou
pak stejné. V nejslabsim pdsmu
(vSedni dny 19-7 hod, vikendy
a svatky) tak hodina pfijde na
15,60 K¢.

TakZe je to drazsil?

Ano i ne. Pausal je jednoznacne
draZsi, ovéem rychlejsi pripojeni
muizZe znamenat Usporu casu
(a tedy i impulzd), nehledé na to,
Ze porovndvat kvalitu ptipojeni
modemem a ISDN linkou z hle-
diska hrdce prosté nelze — ISDN je
jednoznaécné lepsi. Pokud pouze
obcas brouzddte a snazite se
maximdlné usetfit, ISDN pro vds
neni. Pokud ale pracujete doma,
Ci cheete hrat hry, je pro vds ISDN
nejen lepsi, ale muzZete i udettit
(upload od vas — napriklad obrdz-
kil ¢i jiné prace, kterou mizete
délat na svém PC), je totiZ dvakrat
rychlejsi. Zavisi tedy na mnozstvi
dat, ktera prenasite, i na dalSich
detailech.

Funguje to?

To si piste! Mé prvni zkuSenos-

ti s ISDN jsou po deseti dnech vice |

nez pozitivni. Hrani na GameZone
bylo prakticky bezproblémové,
s pingy obvykle mezi 50 a 60 ms,
hran{ na zahranicnich serverech
je téZ mozné, ovéem pingy se
V pfistim Cisle se tak muzZete tésit
na nas report ohledné hrani rliz-
nych her na rozlicnych serverech
a pochopitelné i na prvni testy
riznych ISDN zafizeni.

ISDN méa samoziejmé své
mouchy — je to pfipojeni stdle
jesté relativné drahé, ovSem pro
ty, kdo chtéji hrdt hry on-line
a nemaji pristup k nabidce inter-
netu po kabelové televizi ¢i k bez-
dratovému pfipojent, je to mozn4
jedind moznost. Pristi rok nam
jisté v tomto sméru prichysta
mnohd pfijemnd prekvapeni a je
pravdépodobné, Ze i Telecom pod

konkurencnim tlakem zrusi svou
tarifni politiku impulzi a zavede
prijatelné pausaly.

Nabidka moznosti a sluzeb
eurolSDN je pochopitelné mno-
hem $irsi. Nds clanek je ale zamé-
fen pouze na vyuziti ISDN pro
pripojeni k internetu. Pokud vas
tedy zajimaji dalsi moznosti,
doporucujeme vdm cesky 1SDN
server www.isdn.cz nebo stranky

Ceského Telecomu vénované
ISDN — www.euroisdn.cz.

Lukds Frben
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Varovani: diky ISDN jsem se
stal dalsi obéti zcela zévislou na
Napsteru. Nechci vidét sviij pristi
telefonni ucet.

- a
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HARDWARE [

Kazdé nové udélatko z hardwarovych dilen Microsoftu ve mné vyvola
alesponi drobnou euforii. Vzdy se totiz jedna o genialni napad.
Problém je, Ze ne vidy ten genialni napad funguje bezchybné.

G A

jednim z nejvétsich tikoltl, ktery na herni
vyvojafe cekd. V cesté jim totiz nestoji

Ovlédaci software Game Voice je
vskutku bohaty a nabizi mnoho moz-
nosti a voleb — zejms’m proto, 7e Game

pred monitorem do mikrofonu a naslou-
chat pranim ¢i prikazim svych spoluhrd-
¢, ale zejména bariéry technické

Zdigitalizovat hlas a poslat ho pres sit
nenf nic slozitého, problémy nastavaji ve
chvili, kdy je tfeba onu informaci
poslat jen nékterému hraci nebo omeze-
né skupiné — prece jen zvukovd data jsou
0 néco objemnéjsi nez textové fetézce Ci
menu l(lTﬂ[ﬂdH(A ‘ ktere r‘r()/dl\l""\ VELSi-
na hraci pouziv: pisi, co maji
na srdci, na klavesnici ¢ vyberou prikaz
typu .kryj mé* z menu nebo jej navoli
predurcenou kldvesou). Hraje-li se po
lokdlni siti, je to jesté docela dobe reali-
zovatelné — ostatné ji7 dnes existuji pro-
gramy, které to dokdzi (naptiklad popu-
larni Ru;,u Wilco), ale jakmile se dojde
k jejichz rychlost staci
zejména v pt'pude 3D akénich her stézi
na plynulé hrani, stavd se hlasovd komu-
nika spise hudbou budoucnosti.
Vstoupit do takto nehostinnéhc
di se zafizenim pro hlasovou komunika-
ci ve hrdch je docela odvaha. Microsoft
ale chece b\,t viude prvni, a vyjimkou tak
nent ani tato oblast — udéldtkem, kterym
chee gigant dobyt herni svet, je Microsoft
SideWinder Game

‘oice.

Game Voice se sklddd z malého ,pod-
stavee’, keery slouzi ke komunikatnim
volbdm* — tedy zapindni mikrofonu,
vybéru hrdédl, se kterymi cheete mluvit,
a aktivaéniho tlacitka. Do tohoto pod
stavce se pak pripojuji doddvand sluchdt-
ka s mikrofonem a vSe se to ndsledné
hakuje k zadni ¢asti pocitacové skiiné —
do zvukové karty (vystup na sluchdtka
a vstup na mﬂ«oton, a USB portu
vali i ratnd, ale
pro bézné pouiti by méla stait (rozhod-
né je ale neporovnavejte tfebas s nasimi
oblibenymi KOSS Porta PRO)

sS4

ameStar

kaci s ostatnimi hrddi, ale umoziuje
i ovldddni pocitace a potazmo her hla-
sem. Staci si zvolit kldvesu & kombinaci
kldaves a pfifadit ji slovni pfil
Rozhodné nemusite mluvit anglicl
program rozpoznd jakykoliv hlasoy
kaz, pokud jej spravné nadefinujete
a zopakujete — tedy mél by jej rozpo-
znat.

Atim se pomalu ale jisté dostdvame
k pouzivani Game Voice a k ,drobnym*
problémiim s tim spojenym. Zacnéme
od Adama - tedv od komunikace

ize jste
a sezndmil

u pe né Hdmxld[u\,d“
se zdklady pouzivani,
musite nyni najit jiné Stastné majitele
Game Voice je pochopitelné mozné
napfiklad na strankach, které k tomu
Microsoft zfidil na adrese www.game-
voice.com, ¢i pomoci MSN messengera,
ktery se instaluje jako soucdst softwaro-
vého baliku. Vy ale hleddte pouze ty,
ktefi hraji Counter-Strike — respektive
server, na kterém hraji Coutner-S
majitelé Game Voice Reknéme, Ze se
server podafilo najit. Jenze
ten server je v Americe a md tak hrozny
ping Ze si na ném témef nezahrajete. To
v lepsim pripadé. V horsim pfipadé jste
ojeni modemem — pak si nej-
spis nezahrajete viibec. Na obytejném
56Kb modemu totiz Game Voice hru
opravdu dost zpomaluje. Minimum je
ISDN, a i v tom piipadé byste meli jet na
plny knedl ([uNrn\ oba kanaly), coz je
dvojndsobng drahé

se

Ale vratme se zpét, feknéme, Ze hra-
jete z prace, kde mdte rychlé pripojeni -
stacilo by, aby byl server v Evrope, ping
pak bude mnohem milosrdnéj

Nepodaii-li se vdm na starém kontinen-
tu najit dostatek majitel Game Voice,
miizete jesté stdle pozadat své kamard-
dy aby si stahli G Game Voice share — pro-
gramek, se kt vés "|ésp)|‘l uslyst.
Nesmi jich ale byt moc, protoze ImJFd"n
skutecny* Game Voice lze pfipc
pouze tii ,share” aplikace. MoZ
bylo jednodussi nainstalovat si Kogera
Wilca, je zadarmo, miize jej pou.
kazdy (dokonce i vice ne’ Ctyri osoby
soucasné..) — pouze nemd ten hezky
ovlddaci panylek a moZznost voice com-
mands. A propos — ovlddaci panylek. Je
opravdu $ik, jen je takovy drobny pro-
blém, Ze pokud hrajete opravdu naplno,
ponekud se nedostava ruky, kterd by GV
obslouzila — u taktické zdleZitosti typu
Counter-Strike si snad néjakou chvilku
najdete, ale v klasickém CTF? Pocitejte se
mnou — pravd ruka na mysce, leva ruka
na kldvesnici — a Game Voice? Ale nebyl
by to vés recenzent, aby v tu chvili nedo-
stal spasny napad — u»olmme )|

Chyba lavky. Hlasové prikazy jsou
totiZ poslednim hiebikem do rakve
Game Voice. Jejich nastaveni a pfiprava
je provedena na vybornou, horsi uz je to
s jejich vykondvanim. V pripadé, Ze si
Game Voice viiml vaseho hlasového pri
kazu a navic mu i rozumél (to predpo-
klddd, ze jste zvuk ze hry stdhli ini
mum, aby vim do toho Unre.
provede jej tak za jednu az dvé vtefiny.
V tahové strategii moznd OK, ale kdyz
ustupujete pred soupefem tzkou chod

bou, zafvete do mikrdce ,FLAK", nésle
uji v podstaté tii mozné konce
a) GV si vaSeho pfikazu (vétSinou)

viimne a rozpozna jej spravné, pak
dostanete za jednu az dvé vtefiny flak
kandn. Mezitim jste mrtvi

b) GV si vaseho prikazu viimne, ovsem
vyloZi si jej po svém. Za jednu az dve vte-
finy se néco stane. Mezitim jste mrtvi,
az ignoruje. Za jednu az dvé
se tak nestane nic, coz vam
jste totiz mrtvi

viefiny
ovsem miize byt jedno —

Voice commands jsou tedy pouzitel-
né pouze ve specifickych pripadech,
kdy na provedent prikazu pfilis nespe-
chite a méte cas na jeho pfipadné
zopakovédni. Navic prikaz zpiisobi
,stisk” namapované klavesy,
i na to, jak pfi-
istit, aby Kldvesa ziistala stisk-
nutd. Mimoto musite poéitat s tim, ze
rozpoznavédni hlasu vcelku znatelng
zatézuje procesor (a tak zpomaluje béh
hry) a navic ta potvora neuvéfitelné
Jere pamét — suma sumdrum spolyké
Game Voice az neuvéfitelnych 27 MB
fyzické RAM

Vi

fle, 28 jsem se na Game Voice

¢ tésil. Celé to Vypadd hrozné sexy
a CO"EkJ se prosté chce tu vécicku
pouzivat — jen kdyby fungovala o néco
lépe. Osobné ani nsda' dm  vinu
Microsoftu, myslim, Ze v rdmci moz-
nosti délali, co mohli, to jen po¢ y
svét a technologie prosté zatim nejsou
na néco podobného pripraveny. No nic,

jé budu doufat, ze budouci verze ovla-

dactho softwaru utini z Game Voice to,
¢im mél byt. Mezitim si koupim hlavo-
vy mikrofon, stahnu si Rogera Wilca
a jdu si uzivat svou novou ISDN linku
Vam doporucuji tot

Lukds Erben
00G0487

SideWinder Game Voice

Daléi genilni napad, ktery tak docela
nefunguje

vypada to sexy
vyborny népad

musi to mit i druzi, spolehlivost
softwarovy Roger Wilco je zadarmo

Microsoft
www.microsoft.cz
www.gamevoice.com

Cena: 50 dolaril (cca 2 000 K& bez DPH)




Herni periferie Microsoftu patii bez debat k naprosté &pi¢ce. Pokud
véak softwarovy gigant piesune svou pozornost z osvédéenych joy-
stickdi, joypadi a volanti na ,netradiéni herni zafizeni®,
nedopadaji tyto inovativni snahy zrovna nejlépe. Vzpomenime
jenom na rozporuplny a nepiili§ povedeny SideWinder DualStrike,
ktery si kladl za cil stat se ideéIni periferii pro hrani first person 3D
akénich her. Ted pfichazi Microsoft s dalim netradiénim ovladacim
zafizenim, které je, jak uz samotny nazev napovida, uréeno zejmé-
na piiznivcam strategii.

STRATEGIC COMMANDER

Ladné obly cerny elegdn je dopliko- Jednoduché a
méla spolecngé ¢
i ychlit a zefektivnit oviddar
strategick her. Princip, na kierér
Strategic Commander fung
v podstaté stejny jako u s
n joystickl pro osmibis
Sinclaira: jednotlivé butonky (kombi-
nace butonki) na ovladaci er wIL i pri-
i tlac na kldvesnic
zafizeni je ena po
nym ndstavcem (bdje
do ruky) na némz je v
U nisteno

bdjecné fungujici.
ré mizete pomo-
ategic Commanderu bleskurychle

/at, je umocnéno tiemi ,shifto-

, zatimco levacka
na smmh i zd \hdm
mmanderu. Pohybem do
adnich sméri mizete (v idedl-
ipadé) posunovat mapu bojisté
do stran ménit Lhd
te postavit budovu? u? P
my3
ikonu schovanou kdesi mezi ostatnimi
nebo hledat piislusnou klavesovou
omér- zkratku na klavesnici. Staci jediny stisk
i tlacitka na Strategic Commanderu,
s ovladaci, tak a budova rdzem stoji na svém mi

¢f stisknout tla- uZiti se samoziejmé

citko ,Recorc né v pravé dolni ! B
casti ovlad pote prislusné t
jemuz cheete pfifadit pozadovanou
akci, a namackat vybrané kldvesy

dm

/blivym oval

padnoucim
€ dvou
atelnych tla
a oddalovaci
ycem Ize jed-
) vt smérdl a jed
v omezeném rozsahu otdcet do str.
Viem témto pohybim i tlacitkiim
prifadit jednotlivé funk
né prdtelsky

: - - V singleplayeru je moznd
Microsoft SideWinder Commander imavym zpestre
Strateglc Commander ale nejvice jeho vy

hody ocenite pfi he
vice hrdcl, kde zalezi doslova na kazdé
né. Sice chvili potrvd, neZ si na
tento zpiisob ovlddani zvyknete, ale
v momenté, m\ S i
oprot

Dopliiujici zafizeni pro ovladéni
strategickych her

+ pusobivy design
funkénost a Géelnost

VIeriny na
— vy3icena »hou byt pr:

o vitézi, pak jis
Microsoft Commanderu mini

Www.microsoft.cz

Cena: 2 900 Ké (v&. DPH)

Hrajte si.

Komunikator se vam pFizpasobi.

NOKIA

CONNECTING PEOPLE

N 9110

Communicator

Cheete telefon?
Mate telefon.
Chcete fax?

Mate fax.
Chcete mail? Mate mail.
Chcete diar? ok siprejete
Chcete internet? ...
Chcete biok? Staci otevrit.
Chcete databanku?

Chcete WAP? Ceka na vas.

Pripraven-na velkém displeiji!
Chgete hry?

Hrajte si.

Hledame
dealery

nabizime

* zbozi skladem

* piznivé ceny
» onine objednévani, ceny a stavy skladu
« ryohlé a spolehiive dodavky
* slevu na prodej pres internet
« sledovani priibéhu objednavky a historie

Autorizovanyj distributor mobilnich telefoni
a znackoveého prisiusenstvi NOKIA

Krenova 67a, 602 00 Bro
tel: (05) 43 42 34 1, fax [05) 43 25 79 52
P lus  infooagoracz, www.agora.cz




HARDWARE I

¢

CASTO KLADENE DOTAZY

PROCESOR, CHLAZENI(

Mém Pentium Ill 700E MHz BOX (Slot 1) na desce Abit BE6ll i 440BX.
V jednom odborném Casopise jsem se docet, Ze: ,Kritickou se miiZe stit
teplota procesoru presahujici urcitou hranici ( standardné 56 °C).“ Na mé
desce jde nastavit nejmens kritickd teplota 75 °C a ,warning” jsem nasta-
vil na 45 °C. Ale i po nastaveni na 55 ° se po spusténi jakékoli 3D hry po
néjakém case zapind varovdni! V prdci, kde mdm stejny procesor, ale
s pasivnim chladicem (AutoCont), se vilbec nehfeje. Je pry to Windows NT.
Jd mam Windows 98 SE, protoZe bych si moc nezahrél, V PC mdm 6 vétrd-
kil — vice se uZ tam nevleze a procesor neni pretaktovan. V programku, co
byl u desky, vidim béZnou teplotu 29-32 °C. Po rychlém vyjetl ze hry
pomoci Alt + Tab zahlédnu tak 45 °C, ale chvilemi musi byt nad 55 °, kdy?
se spoustt alarm. Jakd je tedy pripustnd a kritickd teplota u mého CPU?

Oficialni kritickd" teplota pro kazdy typ CPU je jind — v pfipadé procesori je to
ale rozhodné vice ne7 55 stupriti. Obvykle je kritickd hranice okolo 80 °C, u nejno-
véjsich procesorti AMD je to ale aZ 95 °. Pii vySsi teploté jiZ procesor nemusi praco-
vat spravne, pripadné se mtze i poskodit — proto maji nové zakladni desky ochra-
nu proti prehfati procesoru.

Co se vasi pracovni teploty procesoru tyce — 55 stupiil nenf nic zdvazného. Je
sice pravda, Ze mé P Il 700 E se na podobnou teplotu obvykle nevysplhd (tedy
pokud jej zrovna nezenu na 933), ale zdlezi na konkrétnim pouzitém chladici, kon-
strukei skiiné a zejmeéna na dobrém kontaktu procesoru s chladicem. Ujistéte se
také, zda nemate v praci procesor v provedeni FCPGA — ty Ize obvykle chladit jesté
lépe. Kazdopddné vam doporucujeme nastavit ,varovnou* hranici na 65 stupiii. To,
7e se procesor vyrazné vice zahtiva pri hrani her (& béhem jinych ndro¢nych apli-
kaci), je bézné, a mam dojem, Ze by se zahtival pi velké zdtéZi i pod NT.

PEVNE DISKY

Mam harddisk Quantum Fireball CX 10,2GB s rozhranim Ultra ATA/66
a rdd bych védél, jak se toto rozhrani d4 zapnout.

Pro plné vyuziti ATA/66 je zapotiebi nejen disk, ktery takové rozhrani mé, ale
i deska ¢i Tadic, ktery ATA/66 podporuje. Ddle je nutné mit ve Windows nainstalo-
vané piislusné ovladace pro Eipset ¢ fadic (Windows ME vetdinu existujicich Cipse-
th znaji, do Windows 98 ale musite nainstalovat podporu napfiklad pro novejsi cip
sety VIA & i815). V nékterych BIOSech je také mozné zapinat riizné prenosové rezi-
my — v zakladnim nastaveni by ale ATA/66 mélo fungovat. Nakonec jesté nesmite
zapomenout zaskrtnout u pevnych diskii a CD mechanik v systémovych nastave-
nich DMA prenosy.

Jen pro tiplnost: ATA/66 podporuji nasledujici Cipsety: VIA Apollo PRO 133, VIA
KX133, VIA KT133, 1810, 815, i820.

ZAKLADNI DESKY

Meél bych dotaz, co se tyce sbérnice, mdm desku, kterd zviddne 133
MHz. V obchodé mi fekli, Ze pocitac by mél byt na 100 MHz, ale kamarad
tvrdi, Ze mij procesor Celeron A 533 MHz pracuje s 66 MHz. Rdd bych
védeél, jestli je to pravda a jestli se dd zvétsit na 100 MHz.

Vsechny procesory Celeron pracuji prozatim se 66MHz shérnici, takze ten vas
rozhodné neni vyjimkou. Jind véc je, zda vase deska ZVLADNE vy3Si frekvence. Je
pravdépodobné, ze minimalné 100 MHz moznych je, oviem zvyseni frekvence
shérnice (FSB) znamend u vétsiny desek automaticky zvySeni frekvence procesoru
(vyjimku tvofi pouze nékteré Cipsety umoziiujici asynchronni ¢asovani paméti),
zdroven je také tieba mit alespoti PC100 (100 MHz) ¢i PC133 (aZ 133 MHz) pamét.
Miizete to vyzkouset: Pokud FSB nastavite na 100 MHz (deska musi manudini
nastaven{ podporovat, nékreré detekuji FSB frekvenci procesoru automaticky), mél
by procesor béZet na 800 MHz — tedy pokud takovou frekvenci zviddne.

Gga
ameStar

Secteno a podtrzeno: Celeron 533 opravdu pou7ivd 66MHz shérnici, vase deska
ale miize podporovat i frekvence vy3si — ty jsou pouzitelné bud pro jiné procesory
(Pentium 1If), nebo pro pretaktovani.

PRETAKTOVANS

Mdm ndsledujici konfiguraci: Duron 600, zdki. deska Microstar K7T,
MSI GeForce 2 MX, 64MB PC 133 RAM.

Pokud procesor nepfetaktuji, bé vsechno v pohodé. Kdyz ale hodim
procesor na 642 nebo 666 MHz, zacne to padat. Problém je v tom, Ze pro-
cesor vitbec netopi (pod 50 °C); na grafické karté mam vétrak, ale pocitac
po piilhodince Quaku lehne. Zvidstni je to, Ze kdyZ jsem oteviel case
a v pokoji bylo kolem 15 °C, jelo vSechno v porddku. Taky to nepadd
vsoftware modu Unrealu. Zkousel jsem ménit takt paméti a oviadace gra-
fiky, ale nepomohlo to, proto prosim o radu.

Problém nejspide nevéz v prehfivani procesoru & grafické karty, ale Cipsetu.
Z vaseho popisu je zfejmé, ze jste procesor pietaktoval nikoliv ,odemdéenim” a zvy-
enim nasobku frekvence, ale zvySenim frekvence FSB — tim ale zvySujete pracovni
frekvenci Cipsetu VIA KT133, keery bohuzel na podobné skopiciny nenf pril
ny - nékteré desky deset procent navic zvlddnou bez problémd, jiné ne. ReSenim by
mohlo byt pfidéldni vétraku pfimo na chladi¢ cipsetu, je ale otazka, zda to pomize
a zda se takova snaha vyplati.

ZAKLADNI DESKY

Novd zdkl. deska Aopen AX 63Pro md dva konektory pro ventildtory.
KdyZ jeden pouZiji na chlazeni procesoru a grafickd karta md pasivni chla-
dic; ziistane mi druhy konektor volny. Jde mi o to, Ze tfeti pin na konekto-
ru je oznacen ,Sense", a podle mého ndzoru by byl vyuZit pri pouZiti ven-
tildtoru s Cidlem. Zajimalo by mé, jakd cidla (teplotni) se pouZivaji a jestli
by slo toto cidlo pouZit samotné pro sledovdni teploty na jiném misté skri-
né. A jak by mély byt zapojeny vyvody (GND; 12 V; Sense)?

Treti pin na konektorech pro vétraky neni obvykle urcen pro teplotni ¢idlo, ale pro
detekei otdcek vétraku — tedy jednak jeho rychlosti a hlavné pripadného selhani.
Pokud si tedy koupite ventilitor, ktery detekei otacek podporuje, mél by mit tfipi-
novy konektor. V BIOSu je poté mozné nastavit, u kterych ventildtord se otdcky sle
duji, pipadné co se ma stat pfi jejich selhdni.

MONITORY, BRAF. KARTY

Predneddvnom som si kipil novy pocitac P Il 667,128 RAM a 17palco-
vy monitor s max. roziisenim 1 600 x 1 200. Problém mam s kartou ELSA
Erazor X (Cip GeForce 256), pretoZe vZdy, ked hram hru vo vicSom rozli-
Seni ako 1 024 x 768 — vZdy mi hru vypne do Windows alebo zamizne.
Menili mi uZ aj zakl. dosku. Takisto ak md hra mensie rozliSenie ako 800 x
x600, tak mi mrzne (napr. Diablo 2). V manudli graf. karty sa pisalo, Ze
rozliSenie pre 17palcové monitory je od 800 x 600 do 1 024 x768, co je
podla mria dos mélo nato, Ze je to 32MB karta. Co mdm robif — stiahol
som si drivery pre tif kartu, ale ni¢; a aj Detonator 3, ale ten sa nejako nedd
pou?i (alebo to neviem?).

Vypitrat zdroj vaSeho problému asi bude obtizné, muze byt ale bud
v grafické karté samotné, ¢i v nékterém nastaveni Windows (ujistéte se, ze
mate nainstalovdn spravny typ monitoru, pokuste se jesté jednou o insta-
laci Detonator 3 ovladacti, mély by jit nainstalovat). Co se pozndmky
v manudlu tyce — jedna se o rozliseni doporucend pro 17" monitory. Dle
naseho nédzoru jsou to 800 x 600, 1 024 x 768 a 1 152 x 864 — vyssi rozli-
seni Ize sice na mnohych sedmndctkdch provozovat, ale obraz je velmi
Spatné Citelny.
0060489
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Profesionaini
S renovace’

tonerovych, jehlickovych a inkoustovych kazet

Jiz vice nez 15.000 zdkaznikd vyuziva opakované nasich sluzeb !
Od roku 1999 Vam netictujeme zadné postovné, kdyZ zaslete kazety k renovaci postou!

Vsechno je to jen otazka
SﬁP? ‘ V){,j éfl‘] 00

Je konec roku a Vy se rozhoduijete, kam budete investovat, kde usetfite, kterého
dodavatele si vyberete pro dal3f rok spoluprace a s kym podepisete celoro¢ni
objednavku nebo smlouvu na nékterou ze sluzeb, kterych vyuZivate pravidelné.

Sluzba renovace kazet je profesionalni sluzba, o kterou je stale vé(si a vétsi zajem.
Bylo to vidét i na letosni vystavé INVEX v Brmé. Kazdy rok registrujeme tisice

(Nebo jakoukoli jinou pepravnf sluzbou)

novych zékaznik( a stile vice firem s nami podepisuje smlouvy o dlouhodobé spoluprici, které jim pak garantuji i servisni péci z nasi strany.

uznavané

Casopis RECYCLER, ktery publikuje ¢lanky s informacemi z oblasti renovact

a novych technologii a vychazi takika na celém svétg, napsal o firmé ABEL:
“Je to firma, kterd je ochotna vychdzet zakaznikdm vstrici ve viech

ohledech, pecuje o né nejen z hlediska dodavek, ale i servisu a diiraz

dévé na piimy kontakt se zakaznikem a osobni péci®. Firma ABEL byla také
¢asopisem oznaéena jako "Czech Republic top remanufacturer ...",
("Nejlepsi firma z Ceské republiky, poskytujici sluzby renovace").

Dvoustrankovy ¢lanek v tomto prestiznim ¢asopise je vysokym ocenénim
a diikazem, Ze firma je dnes cenéna nejen v Ceské a Slovenské republice,
ale i v zahranici. Export renovovanych kazet dnes predstavuje vyznamnou
¢ast nasich obchodnich aktivit. Zejména je ocefiovina stabilni kvalita
renovace, vysoka vyrobni kapacita a schopnost piizpisobit vyrobu a jeji
kapacitu v kratkém ¢ase pné poZadavkim zikaznika bez ztrty kvality.

Podpis smlouvy o dlouhodobé spolupraci Vam

garantuje nasi servisni péci po celé obdobi spoluprace !
Kontaktujte prosim, v pfipadé pozadavku smlouvy, pana Michala Hendrycha, obchodniho Feditele

ABEL-Computer s.r.0., Krnovska 20, 746 01 Opava, Ceska republika
Tel/fax - +420 (0)653 611 110 ~ e-mail : abel@abel.cz

ABEL-Computer s.r.0., Stanicna 194, 022 01 Cadca, Slovenska republika
Tel/fax - +421 (0)824 433 2120

o dodavatele




U pfilezitosti uvedeni
novych zvukovych karet
SB Live! 5.1 a Livel!
Platinum 5.1 jsme pro vas
ve spolupréci se spole¢-
nosti Creative Labs pfi-
pravili dal$i zajimavou
soutéz. Ve hre je ten-
tokrat sada SB Live!
Platinum 5.1, reprodukto-
ry Sound Works Digital
a internetova kamera
WebCam Go! Plus. Staci
jen odpovédét na par
védomostnich plus jednu
anketni otazku (zejména
ta je dulezita, protoze
o vitézi rozhodne prede-
v&im invence) a doufat,
Ze uspéjete. Své odpové-
di posilejte co nejdfive —
nejpozdeéiji ale do 18. 12.
2000 — soutéz uzavieme
jesté pfed Vanoci, aby- Hoat
chom vam vyhru mohli

dorugit pokud mozno rov-

nou pod stromecek.

2. cena

Sound Works Digital

Pro ty, kdo hledaji kvalitni digitalni
reproduktory a netrvaji na étyfbodové
herni sestavé, pfedstavuji reproduktory
SW Digital idealni balik. Kvalitni zvuk,
digitalni i analogovy vstup a zejména
silné basy - to jsou jejich hlavni pred-

Soutézini otazky

1. Obchodni znamka Sound Blaster slavi letos své:

53] paté narozeniny

[ sedmé narozeniny
fiid jedenécté narozeniny
b [ dvacété narozeniny

2. Prvnim 3D akceleratorem z produkce Creative byl:

[E] 3D Blaster VLB (VL-Bus)
2] Graphics Blaster Extreme
[ 3D Blaster Voodoo?2
(] Graphics Blaster TNT

3. Vy3&i fady reproduktort Ceative nesou znaéku:

|:\ Blaster Sound Works
] Creative Sound Works
=] Encore Sound Works
[=] Cambridge Sound Works

4. Je néco, co vam u vasi zvukové karty &i zvukovych karet SB
Live! chybi, pfidali & zménili byste néco?

(Pokud vam vymezeny prostor na odpovéd' nest:

. mijete pfiloit zvlastni list papiru.)

1. cena

Sound Blaster Live! Platinum

0O novém ,Platinu® se muzete docist vice

v hardwarové rubrice tohoto ¢&isla. Na prvni
pohled jisté zaujme novou verzi ,Live Drive!*
a dalkovym ovladanim - jedna se pfinej

$im o mercedes mezi zvukovymi kartami.

3. cena
WebCam Go!
Plus

Internetova kamera,
kterd se muze v pfi-
padé potfeby proménit
i v jedno-duchy digital-
ni fotoaparat. Verze
plus ma vétsi pamét’
(8 MB), takze do ni
napéchujete mnohem
vice snimkd, a navic
umoziuje zaznamena-
vat i zvuk.

Soutézni kupon vystrlhnete ¢i okopirujte, nalepte na kore-
spondenéni listek & vlozite do obalky, oznaéte heslem
,Soutéz Creative” a poslete na adresu GameStar, Seydlerova
2451/11 158 00 Praha 5. Nezapomeiite také uvést svou
zpateéni adresu, pfripadné i e-mail a telefon!

Vyherci budou vybrani na zékladé zodpovézeni anket-
ni otazky. Pro Géast v soutézi neni nutné zakoupeni
¢asopisu GameStar soutéfit je moiné i prostied-
nictvim internetu a to na strankach www.gamestar.cz. =

Vyherci soutéze Pokémon

Hromada hlasovacich listkd, kterd nas zavalila po vyhlaseni
soutéie Pokémon nam dala poradné zabrat. Nakonec se viak
lispésné podafilo ze viech doslych odpovédi vybrat ty, na nichi
byly véechny mludne otazky zodpovézeny spravné. Z nékolika
desitek opravdovych ,,Pokémon iakd” jsme nak vyloso-
vali tuto pétici Stastlived:

Kamil Beer, Praha 5; Vit Sankot, Mélnik; Josef Sustek, Fridek-
Mistek; Petr Malina, Ostrava; Jaroslav Piela, Loket



Budete
valit

Y @
OCli
Aviagis o

Akeni model pocitate AutoCont s rychlym
procesorem a vybornou 3D grafikou GeForce
2 MX nabizi nejvy$Si dimenze vykonu. PFi
nakupu Alivio ziskate automaticky hodnotnou

Alivio 5000

procesor Intel® Pentium® 11l 550 MHz
64 MB SDRAM

HDD 10.0 GB UltraATA/66

CD-ROM 50x ATAPI

afika AGP Asus GeForce 2 MX/16MB ¥ - . - ?
audio SoundBlaster 128 PCI, akt. repro 2x10W akcnl cena

SW faxmodem 56kb/s, internet zdarma pentium=///
Windows 98 CZ, bohata SW vybava e ) e
yS s podlozkou ’

monitor 5 900, Obj.kod: 10139849, 41 470,-s DPH nebo
|da II, Drakan, Rollcage, Wargasm 6390,- s DPH a 24 splatek 1519,- s DPH

i usetrite 2000,-

1, Bieclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Ceska Lipa- Hméifska 2514, tel.: 0425-823160, Ceskeé Budejovice - Branisovskd 2, tel.: 038-
ka 18/, tel.: 0332-420191, Dééin - Fignerova 353/4, tel: 0412-511167, Frydek-Mistek - Nadrazni “100, tel.: 0858-622338, Havifov -
4, Hradec Kralové - Bménska 375, tel.: 049-5260368, Hranice - Faml 41, tel.: 0642-203784, Cheb - namési Krale Jifiho 6/507, tel.: 0166-
60, tel.: 0845-411248, Jihlava - Chiumova 1, tel.: 066-7330500, Jindfichiv Hradec - Jarosovska 433/, fel.: 0331-321 070, Kadaf -

74, Kladno - Kleinerova 1469, tel.. 0312-62 36 23, Klatovy - Ziatnickd 33, tel.: 0186-25277, Kolin - Kutnohorski 102, tel.: 0321-715000,
2 leel!c Londynska 51/2, tel.: 048-5100325, Louny - Mirové namésti 48, tel.: 0395-655 165, Miada Boleslav - Tr. Vaclava Klementa
6, tel.: 0656-707424, Olomouc - 1. méje 29, tel.: 068-5224781, Opava - Masarykova 27, tel.: 0653-627 784, Ostrava - Nemocnicni
K 22, tel.: 019-531134, 533 953, Praha 6 - B&ecka 1, tel.: 02-51022300, Praha 6 - Bubenecskd 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na
Priihonice - budova Hypernovy, tel. 2-72680205, Prostéjov - Plumlovska 60, lel.: 0508-330251, Pferav - Homi nameésti 24, tel.: 0641-
Labem - Masarykova 1491, tel.: 0411-837768, Slany - Palackéno 201, tel.; 0314-521016, Svitavy - Vojanova 3, fel: 0461-535115, Sumperk

fice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Trinec - Jablunkovskd A ' c '

. Usti n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047-5259151, Ustin,
654, Vy3kov - Zameckd 2, tel: 0507-22624,
2dir n. Sézavou - ndm. Republiky 42, tel.: 0616-26741

www.atcomp.cz

neize na néj uplatnit dalé slevy.



CD - MEDIA
Zza akcnicenu

sortiment
telefond
a plislusenstvi

Ky papi « rychiost tisku  str/min. C8. Potitac COMPAQ Presaria 7479
i « nowA techiologie siadéni barey + AMD K5-2 533 MHz  pamal 64 M8 + HOD 15 GB + CD-ROM 40 - AGP SME Super 20130 + Diamond 30 PCI
+ mutimediaini k. mys + faxmadam 55 kbps Intermi + Windows 38 CZ « Works 2000 CZ, Wors 2000 CZ

eonenmer oy ‘ 3
- cena

W75 229, Ke

| w5 ez nen

celeron*

73 990,- K¢

s026. % bez DPH

ness.xi ez OPH

y - Tiskérna HP Office Jet PSC 500
+tiskama, skener, Kapirke  barevny inkousioy sk PROWGRETII a2 9 st 5 siimin bar. « bareyns kopirovan!
Notebook COMPAQ 14XL 250 tiskama, skener, kapirke + barevns inkoustovy tisk PROtoRETIl a2 9 st 5
g X 5 folograrick kuality + 600x2400 dpi / 30 bitove hardwarove zprac. obrazu
T e e K (e e O R i ROy CoRoM - orb plakat, zzcadiové 7obrazenl. superzoam 25-400 % + a2 50 kopiiz jedinat
7d 2000 CZ + Works 2 vétsiny softw. aplikaci nabo pomoci tacitia Scan + 500x2400 dpilrazsitana rozligeni a2 9600api - isk na Ad, A5,
- obalky, hiavickova papiry, - vstupni zasoonik na 100 s, vystupni na 50 st

+ TV-cut  JBL repro, 2vukova karta « USB ~Lifon

Naskenujte si vase filmy s
s roziliSenim 1770 dpi 111 [ —

cena
10 648,- Ki
: ez DPH

15 566,- K¢

wsso.x: bez DPH

Skener ES-10 a fotoaparss

Araitvn kit skeners & folospersi MJUL s fimem 2 pewzsrem, skener s oo, fozlenim 1770 doi, pra fimy 35mm 2 APS,

na paralein rozhvani PG + Windows 98 + Avest 52, Money 2
zakony ia PC, MS Warks + MS Publisher

) « anglicko-¢asky a easko-anglicky slovnik WinGed 2000

1 990,- K&

ST ez DPH

8 e o 3 Microsore stcewinder
i g Precisian Racing Wheel 1.0
Hra Grand Prix 3 Win9x USB Port
R R R
Brno - Shopping Park; tel.: 05/43 25 04 95 - Praha - Shopping Park; tel.: 02/651 82 60

€0 medium 74 min. Faxmodem PINE 56kbps

Prodejni doba Po - Ne 10.00 - 20.00 hod.
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