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GameStart!

eihnachtlich zumute war es uns ehrlich gesagt noch nicht, als wir dieses Heft gemacht haben: Bis all

die Top-Themen und vielen Seiten beim Drucker waren, gab’s einiges zu tun. Aber so lesen Sie nun
exklusiv bei uns eine grof3e Titelstory iiber alle Neuerungen von Anno 1503. Und finden ausfiihrliche
Tests zu Empire Earth, Harry Potter, Return to Castle Wolfenstein und 47 anderen Titeln: Wieso bleibt Age of
Empires 2 Genreprimus? Steckt hinter dem Potter-Hype ein gutes Spiel? Hat sich id mal wieder tibertroffen?

Unsere Silberscheiben enthalten neben vielen spannenden Videos gleich zehn Spiele (darunter die Top-
Vollversion Earth 2150) und drei Exklusivdemos. Besonders viele Zusatzinhalte passen diesmal auf unsere
DVD, unter anderem acht weitere Demos und vier Stronghold-Burgen. Unsere Hardware-Redaktion hat der-
weil den grofiten 3D-Kartentest ihrer Geschichte hingelegt: Sage und schreibe 32 aktuelle Beschleuniger
wanderten durch den Testparcours. Egal welche Preisklasse, da ist fiir jeden das richtige Modell dabei. Und
falls Sie die Anschaffung eines Komplett-PCs erwigen: Wir haben vier Systeme nambhafter Grohindler ge-

testet und raten zur Vorsicht — eines ist eine Mogelpackung, ein anderes fiir Spieler véllig ungeeignet.

Wenn Sie in Sachen Geschenke noch Unterstiitzung benétigen, erhalten Sie im traditionellen
Weihnachts-Shopping-Artikel wieder personliche Empfehlungen von unseren Redakteuren — und nicht
von der Anzeigenabteilung, wie es bei anderen Heften vorkommen mag. Aufjeden Fall wiinscht Thnen

das gesamte Redaktionsteam vorweihnachtliche Stressminimierung und erholsame Feiertage!

Viel Spafs beim Spielen,

Ihr GameStar-Team
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Titelstory

Stechen Sie mit uns in See!

Wir nehmen Sie mit zu einen
Exklusivbesuch auf den Inseln
von Anno 1503. Dort erfahren Sie
alles liber Aufbau und Handel,
Soldaten und Piraten, Forschung
und Diplomatie. AuBerdem: Video-
Special & Riesen-Screenshot.
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Wir sind die Spieler

Nur verschrobene Einzelgénger zocken
am Computer? Falsch! Unser Report
zeigt, wie die PC-Spieler wirklich sind.

Return to Castle Wolfenstein

w

Wir haben ids neuesten Shooter getes-
tet und bewertet: Fiir Actionfans ist die
deutsche Version eine Empfehlung.

Empire Earth

Im Echtzeit-Epos Empire Earth bekamp-
fen sich 188 gut balancierte Truppenty-
pen von der Steinzeit bis in die Zukunft.

Test, Lésung und Cheats: Das
Action-Adventure Harry Potter ist
wider Erwarten kein Kinderkram.




Aktuell

Gertlcite,

Colin McRae Rally 3: Mehr
Polygone und eine noch bes-
sere Fahrphysik sollen den
Rennspiel-Thron gegen die
Konkurrenz verteidigen.

Fansim
Fadenkreuz

Bundesligaspiel Schalke
gegen Miinchen. Anwilte
stiirmen die Triblinen

und verbieten den Fans das
Schwenken der Vereins-
fahnen. Wer weiter winkt,
dem drohen empfindliche Geldstrafen.

Grund: Die beiden FuBballclubs haben das
Urheberrecht an ihren Vereinswappen.

Undenkbar? Nicht in der Spielebranche! Info-
grames stoppt ein engagiertes Fanprojekt, das
Civilization 3 bis Weihnachten ins Deutsche
lbersetzen wollte. Infogrames selbst braucht
bis Marz 2002 fiir die Lokalisierung. Auch
Electronic Arts zeigt kein Herz fiir Fans: Wah-
rend Schopfer Richard Garriott dem Hobby-
team Peroxide ein 3D-Remake seines Ultima 1
erlaubte, will Rechte-Inhaberin EA das ehr-
geizige Projekt verbieten. Beide Fangruppen
hatten vorher nach eigenen Angaben schrift-
lich um Erlaubnis gefragt, aber keine Antwort
erhalten. Erst als die Arbeiten weit fortge-
schritten waren, legten die Publisher ihr Veto
ein. Dabei lieferten die Hobbyteams durchaus
Qualitat: Die Screenshots zu Ultima 1Reborn
sehen richtig gut aus; die Fansite zu Civ 3 birgt
gut geschriebene, fundierte Fakten.

Dass es auch anders geht, zeigt Valve: Die
Entwickler von Half-Life arbeiten eng mit den
Counterstrike-Machern zusammen und verof-
fentlichten mit den sehr guten Gunman Chro-
nicles bereits ein internationales Fanprojekt.

Martin Deppe
Stellv. Chefredakteur

Colin McRae Rally 3

Tomb Raider 6

Die Rallye-Referenz geht in die nichste Run-
de: Codemasters kiindigte Colin McRae Ral-
ly 3 an. Zum geplanten Erscheinungstermin
im 3. Quartal 2002 erwartet uns vor allem ei-
ne realistischere Grafik. So soll Colins Ford
Focus diesmal aus iiber 13.000 Polygonen
aufgebaut sein. Zum Vergleich: Sein altes
Motormonster gleicher Bauart hatte nur zir-
ka 800. Auerdem werden Colin und Bei-
fahrer Nicky Grist realistisch animiert. In
Zukunft sollen Sie aus den jeweiligen Per-
spektiven nicht nur sehen, wie Kupplung
und Gas getreten werden. Bei Bremsmané-
vern driickt es die beiden nach vorne, und
Nicky soll sich bei starker Kurvenlage sogar
am Uberrollbiigel festhalten. Die ohnehin
schon exzellente Fahr-Physik des zweiten
Teils will Codemasters mithilfe des Ford-
Racing-Teams nochmals verbessern.

Keine Civ-3-
Faniibersetzung

Deutsche Fans, die nicht bis Mirz 2002 auf
ein lokalisiertes Civilization 3 warten woll-
ten, hatten begonnen, das Strategiespiel in
Eigenregie zu iibersetzen. Jetzt hat Publis-
her Infogrames eine Veréffentlichung per
einstweiliger Verfligung verboten. Wie uns
PR-Manager Michael Wetzel mitteilte, seien
fiir diesen Schritt vor allem wirtschaftliche
Griinde ausschlaggebend, da man Ver-
kaufseinbufRen der deutschen Version be-
fiirchte. Zusitzlich konnte der franzésische
Mutterkonzern kostspielige Lokalisierun-
gen in Frage stellen, wenn sich die deutsche
Version von Civilization 3 schlechter ver-
kaufe als die amerikanische.

GameStar Januar 2002

Laut Core Design wird Lara Ende 2002 wie-
der tiber den Bildschirm hiipfen. Wihrend
eines Besuchs in Paris wird sie eines
Verbrechens beschuldigt. Auf der Flucht
macht Lara dann unter anderem im Louvre
Zwischenstation und benimmt sich dort we-
nig zimperlich. AufRer ihr wird ein bis jetzt
nicht niher definierter mannlicher Charakter
mitvon der Partie sein. Rollenspiel-Elemente
sollen dem Spielprinzip mehr Tiefgang ver-
leihen. Zwar wird Lara immer noch springen,
schwimmen und rennen. Doch verbessert sie
nun wihlbare Fertigkeiten in Rollenspiel-Ma-
nier und erreicht nur no bestimmte Orte.

Lara: Uberarbeitetes Spielprinzip mit brandneuer Engine.
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Diablo-Comic

Der Diablo-Comic Tales of Sanctuary ist fer-
tig. Erst im Sommer hatte Blizzard einen
Vertrag dariiber mit dem Dark-Horse-Ver-
lag unterschrieben. In drei Geschichten zie-
hen Barbar Rentin und Totenbeschwérer
Cairo gemeinsam los, um ein Relikt na-
mens »Hand von Naz« zu finden. Paladin
Hale kidmpft gegen seinen personlichen
Erzfeind, wihrend Druide Azgar durch sei-
ne Gestaltwandel-Fahigkeiten in Schwierig-
keiten kommt. Bislang ist das Heft hierzu-
lande nur als Importversion erhiltlich.

Ultima 1: Reborn

Ein Hobbyteam namens Peroxide werkelt
mit eigener Engine schon seit 1999 an ei-
ner Neuauflage zu Ultima — mit Zustim-
mung von Ultima-Erfinder Richard Gar-
riot. Titel des Projekts: Ultima 1: Reborn.
Nun bekam auch Electronic Arts Wind da-
von. »EA besitzt die Rechte an Ultima und
dessen Figuren. In diesem Fall wurde we-
der eine Erlaubnis angefordert noch er-
teilt«, sagt Jeff Brown, Sprecher von EA,
zur Angelegenheit. Peroxide hingegen be-
hauptet, dass man auf mehrere E-Mail-An-
fragen keine Antwort erhalten habe. Bis
jetzt ist noch nicht klar, ob Ultima 1: Re-

Frage des Monats

In Ausgabe 12/2001 fragten wir:

»Was ist lhnen bei der Ausstattung eines
Computerspiels wichtig?«

Ein gedrucktes Zusatzmaterial Eine feste Papp-
Handbuch ist... ist... schachtel ist..
... wichtig: 89,5% .. Wichtig: 60,6% ... ichtig: 43%
..wenigerwichtig: 105% ...wenigerwichig:394% ... weniger wichtig: 57%

Ergebnis: Nur ein Zehntel unserer Leser hélt
ein gedrucktes Handbuch fiir entbehrlich. 60
Prozent freuen sich ber Zusatzmaterial wie
Landkarten, 43 Prozent Uber Pappschachteln.

Terminkalender: Netzwerk-Partys im Januar 2002

Bei den meisten LAN-Partys miissen Sie einen Rechner samt Netzwerk-Karte mitbringen; der
wird dann in ein groBes Netzwerk eingeklinkt. Bitte beachten: In der Regel haben die Veran-
staltungen eine fest begrenzte Teilnehmerzahl - ohne Anmeldung konnen Sie nicht mitmachen.

Veranstaltung = Ort und Teilnehmer max. Info-Adresse Termin

Networkseries | 34246 Vellmar 138 | www.networkseries.de 4.1. bis 6.1.2002

Landays LAN 2002 | 82065 Baierbr.-Pullach | 100 | www.landays.de 4.1. bis 6.1.2002
L@N Homburg 2 | 61350 Bad Homburg 100 | www.lan-hg.de 11.1. bis 13.1.2002
LAN-Inferno5 | 21357 Bardowick 300 | www.lan-inferno.com 11.1. bis 13.1.2002
Saarwars 2002.1 | 66265 Eiweiler 303 | www.saarwars.net 12.1. bis 13.1.2002
Reload 01 | 15344 Strausherg 250 | www.local-networkers.de 18.1. bis 20.1.2002
Lan-0-Mania | 75365 Calw-Wimberg | 300 | www.lan-0-mania.de 18.1. bis 20.1.2002
Dimensions | 72631 Aichtal-Grotzingen) 220 | www.dimensions.de 25.1. bis 27.1.2002
Netwar Tourn. 2002 | 72555 Bempflingen 216 | www.netwar-tournament.de | 26.1. bis 27.1.2002
NRW-Turnier Part2 | 51278 Rheinberg 400 | www.ncco3000.com 27.1. bis 28.1.2002

Ultima 1: Reborn hat bereits erstaunlich gute Grafik.

born in der geplanten Form und unter die-
sem Namen erscheinen darf.
- www.peroxide.dk/ultima

Xbox-Verkaufsstart

Um Mitternachtam 15. November startete
der Verkauf der Xbox — drei Tage vor dem
Gamecube. Bill Gates iiberreichte im Zuge
einer Party in New York dem ersten Kiufer
die Konsole. Zum Verkaufsstart wurden zir-
ka 300.000 Exemplare ausgeliefert, die laut
Microsoft bereits nach einem Tag nahezu
ausverkauft waren. Der Konzern will pro
Woche 100.000 weitere produzieren.

GameStar-Newsticker

Edward Glucksmann spielt mit Bill Gates Xbox.

Bleem ist tot

Den beliebten Emulator Bleem! (machte
Playstation-Spiele auf dem PC lauffihig)
gibt es nicht mehr. Die Homepage des
Herstellers ziert nur noch ein trauernder
Sonic vor einem Grabstein mit der Auf-
schrift »Bleem! April 1999 — November
2001«. Bislang gibt es keinerlei State-
ments zu diesem plétzlichen Riickzug. Die
Firma hatte einen langwierigen Rechts-
streit mit Sony zu bestehen. Der Riesen-
konzern drohte sogar, die kleine Software-
schmiede zu kaufen, um sich den listigen
Emulator vom Hals zu schaffen. PET|

[m

EVERQUEST: Der Betatest des neuen Addons Shadows of Luclin ist abgesagt worden. Laut

Verant miissen zunéchst unvorhergesehene Probleme behoben werden. (1l WARCRAFT 3: Bliz-
zard plant fiir ihren kommenden Echtzeitstrategie-Kracher einen offentlichen Betatest im Januar 2002.

[

RUNAWAY: Adventuretreff.de hat eine Petition ins Leben gerufen, damit das Adventure hier-
zulande erscheinen kann. Publisher Dinamic ging vor kurzem Pleite. [T}
Entwickler Croteam wird bereits am dritten Teil des Ego-Shooters gearbeitet. (1]

SERIOUS SAM: Laut
AMERICAN

MCGEE: Zusammen mit Carbon 6 bastelt der Alice-Macher gerade an einer Umsetzung des Zauberers

von 0z auf Basis der Doom-3-Engine. [TI1]

le hat jetzt seine eigene PC-Abteilung gegriindet.

CAPCOM: Der japanische Hersteller fiir Konsolenspie-

Erstes Projekt: Dino Crisis 2. [~ NIGHTFALL

DRAGONS: Digital Legends, ehemals Rebel Act, werkelt zurzeit an diesem 3D-Actionspiel im Japano-

Look. [I11]

FM 2003: Da der FuRball-Manager 2002 sich gut verkauft, will EA fortan alle Spiele der

Serie in Deutschland entwickeln — und weltweit vertreiben. Die bisherigen Versionen entstanden in Eng-

land. [ITJ

BATTLE BOTS: THQ plant eine Umsetzung der in den USA sehr beliebten Fernseh-

Show. Hierzulande heiBt die Sendung Robot Wars und lauft auf RTL 2. [1IT]
|
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No One Lives Forever 2: Als Spionin Cate Archer
sind Sie unter anderem im Orient unterwegs.

Kaufen Sie
Geheimtipps!

Weihnachten steht vor der
Tir, und auch GameStar
testet brav massen-
kompatible Kost wie Harry
Potter. Wieso auch nicht,
das Spiel ist gut. Zu Empire
Earth fiillen wir insgesamt 18 Seiten —vor
allem mit der Komplettlosung. Es wére nun
aber verdammt schade, wenn sich in den
nachsten vier Wochen nur diese beiden Spiele
verkaufen wiirden. Denn zu den grofRen Mono-
spiel-Stapeln in den Mediamarkten rennen alle.
Die Juwelen aber, die ohne groRBe Marketing-
kapagne auskommen miissen und oft mehr
Spaft machen, finden nur gut Informierte.

Vermutlich freut es Sie genauso wie mich,
dass No One Lives Forever 2 in der Mache ist —
Extralob an den Hersteller, denn Teil 1war kein
Bestseller. Vielleicht kennen ja auch Sie den
Namen Ed Castillo und sind bereit, seinem
Battle Realms eine Chance zu geben. Eines der
innovativsten Strategiekonzepte der letzten
beiden Jahre war Shogun von Creative Assem-
bly — nur verkauft hat es sich nicht. Hoffentlich
ergeht es dem Nachfolger Medieval anders.

Und da kommen Sie ins Spiel! Denn nur wenn
Sie und andere echte Spielfans auch mal
Geheimtipps das Vertrauen aussprechen (und
zwar in DM oder demnéchst Euro), wird unser
liebstes Hobby nicht in der 08/15-Weich-
spiillauge anderer Massenmedien enden.
Als Kénig Kunde haben Sie es in der Hand.
Jorg Langer
Chefredakteur

No One Lives Forever 2

Die »Lizenz zum T6ten« ist verlingert, Ge-
heimagentin Cate Archer arbeitet in No One
Lives Forever 2 erneut fiir die britische Re-
gierung. Die Fortsetzung des erstklassigen

Per Wurfstern jagen Sie in Japan nach Schurken.

Ego-Shooters soll Sie unter anderem in den
Orient fithren. Auch in einer japanischen
Siedlung jagen Sie nach Schuften — natiirlich
stilgetreu mit Wurfsternen. Welche weiteren
Waffen und abgefahrenen Extras Sie in der
Rolle der briinetten Schonheit einsetzen, ist
leider noch nicht bekannt. Das Programm
basiert auf der neusten Version der Lithtech-
Engine von Monolith. Wir rechnen mit einer
Veréftentlichung gegen Ende 2002.

- www.lithtech.com

Tropico: Paradise Island

Hobby-Diktatoren sollten sich bis zum Ja-
nuar 2002 schon mal mit Zigarren und
Rum eindecken — Take 2 schickt sie dann
mit dem Tropico-Addon Paradise Island zu-
riick auf die Karibikinsel. Die Liste der ge-
planten Verbesserungen istlang: Zwolf wei-
tere Gebiude, 20 Szenarien, neue Spiel-
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charaktere, Edikte und Diktator-Eigenschaf-
ten. Zudem will das Entwicklerteam Poptop
viele Verbesserungsvorschlige von Fans
umsetzen. So sollen sich endlich fast alle
Bauten drehen lassen, Naturkatastrophen
bringen Pfeffer in den Regierungsalltag.
Auferdem diirfen Sie sich auf eine weitere
Stunde beschwingter Calypso-Musik freuen.
- Take 2, Tel. (01805) 217 316

Deus Ex 2

Das Beste ist gerade gut genug: Fiir das Ac-
tion-Rollenspiel Deus Ex 2 hat Chefdesigner
Warren Spector bereits die Unreal 2-Engine
lizenziert, jetzt kommt auch noch die derzeit

stirkste Physik-Engine dazu. Das Programm-
Modul des Herstellers Havok soll dafiir sor-
gen, dass Objekte sich wirklichkeitsgetreu ver-
halten. So lassen Explosionen Mauern kiinf-
tig tiberzeugend einstiirzen und Kisten rea-
listisch durch den Level purzeln. Die Ent-
wicklung des Verschworungs-Thrillers geht
unterdessen ziigig voran. In zwei frithen Le-
vels erproben die Entwickler momentan vor
allem das aufgebohrte Rollenspiel-System.

- Eidos, Tel. (01805) 223 124

Deus Ex 2: Kiinftig stiirzen solche Konstruktionen
physikalisch korrekt ein (kein echter Screenshot).



Dungeon Siege

Es dauert noch bis April 2002, aber dann soll
das Action-Rollenspiel Dungeon Siege tat-
sichlich fertig sein. Nachdem kiirzlich meh-
rere Mitglieder des Entwicklerteams wih-
rend eines Kurzurlaubs geheiratet haben —
darunter auch Chefdesigner Chris Taylor —,
geht es jetzt in die Endphase. Bis zur Verof-
fentlichung des grafisch spektakuliren Titels
will Gas Powered Games nicht nur Bugs be-
seitigen, sondern auch noch weitere Featu-
res einbauen. So bastelt Taylors Team an ei-
ner Menge zusitzlicher Zauberspriiche,
Waffen und Ristungen. Auflerdem hat an-
geblich die Beobachtung von Spielern im
Microsoft-Testlabor dazu gefiihrt, dass die
Entwickler ein ausfiihrliches Tutorial pro-
grammiert haben, um Einsteigern die ersten
Schritte und Kampfe griindlich zu erklren.
- Microsoft, Tel. (01805) 672 255

IGI 2

Schlicht IGI 2 heif’t der Nachfolger des vor
einem Jahr veréffentlichten Taktik-Action-

IGI 2: Die verbesserte Grafik-Engine soll noch schd-
nere AuBenlevels als in Teil 1 darstellen kénnen.

Leser-Charts

spiels Project IGI. Erneut infiltrieren Sie als
Elitesoldat Fabriken oder sonstige Anlagen.
Die Solokampagne wird aus drei Kapiteln
mit insgesamt 20 Missionen bestehen, die
Sie nacheinander nach Russland, Libyen
und China bringen. Neben der Grafik will
das norwegische Entwicklerteam Innerloop
vor allem die Gegner-KI kriftig iberarbei-
ten, damit feindliche Einheiten koordinier-
ter angreifen. Diesmal wird das Programm
auch einen Mehrspieler-Modus enthalten.
Nach aktueller Planung erscheint es im 2.
Quartal 2002 — anders als der Vorginger
hoffentlich vom Start weg mit Speicher-Op-
tion wihrend der Missionen.

- www.codemasters.com/igi2

Verkaufs-Charts

Platz Spiel Platz Spiel
1| @) | Diablo 2 Fifa 2002
2| @ | Counterstrike (dt.) Stronghold
3| () | Stronghold Flight Simulator 2002
4 QI Aquanox FuBball Manager 2002
5| (7 | Commandos 2 Zoo Tycoon
6| (6) | Half-Life (dt.) C&C: Yuris Rache
7| 5 | Operation Flashpoint Wer wird Millionar? (2. Edition)
8| (4) | Unreal Tournament Die Sims
9| 3 | Age of Empires 2 ) | Commandos 2
10 | 8) | Baldur’s Gate 2 @) | Aquanox
11 |(17) | Red Faction (6) | Myst3
12 | (9) | StarCraft 12| ) | Wiggles
13 [ NEU Fifa 2002 13 | (5) | Red Faction
14 ) Wiggles 14 | (3) | Diablo 2: Lord of Destruction
15 |(10) | Deus Ex 15 | (1) | Operation Flashpoint
16 FEJ| NHL 2002 16 | (7) | NHL 2002
17 |13) | C&C: Alarmstufe Rot 2 17 i} Patrizier 2 Addon
18 |(15) | Gothic 18 |(18) | Die Sims
19 | (-) | Die Siedler 4 19 |(4) | Train Simulator
20 |(8) § Anstoss 3 20 |(5) | Moorhuhn 3

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 12/2001.

Nov. 200; nach den Verkaufszahlen von SATURN
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Dungeon Siege: Bis April 2002 soll das wunderschéne Action-Rollenspiel definitiv fertig sein.

Medieval: Total War

Vom Samurai zum Ritter: Der Nachfolger
zum gelungenen Echtzeit-Strategiespiel
Shogun versetzt Sie ins Mittelalter. In
Massenschlachten mit Hunderten von
Einheiten sollen Sie in Medieval: Total
War grofle Konflikte des 11. bis 15. Jahr-
hunderts nacherleben. So verteidigen Sie
Europa gegen die Mongolen oder erobern
in Kreuzziigen das Morgenland. Im stra-
tegischen Modus ziehen Sie Armeen iiber
die Landkarte und bauen Festungen aus.
Historische Figuren wie Kublai Khan und
Jeanne d’Arc fithren die Heere in den drei-
dimensionalen Kampf. Grafisch sind kei-
ne groRen Anderungen zu Shogun ge-
plant, dafiir aber viel mehr Truppentypen.
Den Feldherrenhtigel diirfen Echtzeit-Ge-
nerile voraussichtlich in der zweiten Jah-
reshilfte 2002 erklimmen.

- www.totalwar.com

Medieval: Historische Figuren fihren die mittelalterlichen Heere an.
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Aktuell

Jedi Knight 2

Das kommende Jahr wird zum Eldorado
fur Star Wars-Fans. Nicht nur der Film
Episode 2 steht an — auch Jedi Knight 2
will mit Macht verfithren. Der Ego-Shoo-
ter versetzt Sie erneut in die Rolle des Jedi-
Rebellen Kyle Katarn, der die Galaxie vor
einer grofen Bedrohung retten muss.
Derzeit werkeln beim Entwicklerteam Ra-
ven Software rund 30 Leute an dem po-
tenziellen Megahit. Ein Arbeitsschwer-
punkt liegt auf frischen Gegnern. Abgese-
hen von Sturmtrupplern laufen Thnen
auch neue Auflerirdische vor die Wookie-
Armbrust. Nach aktuellem Stand er-
scheint das Programm im 2. Quartal
2002. Der nichste Krieg der Sterne-Film
mit dem US-Titel Attack of the Clones
kommt tibrigens am 16. Mai in die Kinos
— und zwar nicht nur in Nordamerika,
sondern gleichzeitig auch in Deutschland.
- Www.lucasarts.com

Heli Heroes

Als Privatvergniigen begannen die Earth
2150-Entwickler Reality Pump, mit ih-
rer 3D-Engine eine arcadelastige Ballerei
zu programmieren. Aus Spafl wurde
Ernst, und jetzt steht Heli Heroes kurz
vor der Veroffentlichung. Mit einem von
zwei Hubschraubern — Apache oder Ho-
kum - brettern Sie durch 30 Missionen.
Fiir das Abschieflen von Luft- und Boden-
zielen gibt es Punkte und Extras. Den
Highscore werden Sie auf eine Internet-
Rangliste hochladen diirfen, um sich mit
anderen Piloten zu messen. Ein echter
Mehrspieler-Modus uiber das Netz ist
allerdings nicht vorgesehen. Dafiir kon-
nen in bester Spielhallen-Manier zwei
Ballerfreunde auf einem Bildschirm offli-
ne gegeneinander kimpfen.

- www.realitypump.com

Heli Heroes: Mit dem Hubschrauber Uber 3D-Landschaften jagen.
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Jedi Knight 2: Dieser grimmige Glatzkopf-AuBerirdische ist neu in den Reihen der Star-Wars-Gauner.

Excalibur

Schwertschwingende Helden mussten bis-
lang in Spielen wie Severance mit langweili-
gen Noname-Brotmessern Vorlieb nehmen,
im 3D-Actionspiel Excalibur greifen Sie zur
Markenklinge von Kénig Artus. Mit der ma-
gischen Waffe spalten Sie Monsterschidel in
den Welten von Albion, Avalon sowie einer
finsteren Camelot-Version. Alternativ schie-
en Sie mit Bogen und Armbrust oder benut-
zen Angriffszauber. Sogar richtige Belagerun-
gen mit Katapulten und Rammen soll es im
Spielverlauf geben. Neben einer Einzelspieler-
kampagne sind auch Multiplayer-Arenen ge-
plant. Grafisch macht das Spiel einen hervor-

ragenden Eindruck. Ein Veroffentlichungs-
datum mag das australische Entwicklerteam
Auran (Dark Reign) noch nicht nennen.

- www.auran.com/excalibur

Excalibur: Eine edle Riistung schiitzt Sie vor Monstern.

GameStar-Charts

Platz  Spiel Genre Hersteller Testin  Wertung
1 | Civilization 3 Strategiespiel Infogrames NEU 9%
2 | Comanche 4 Flugsimulation Novalogic NEU 90%
3 | MechWarrior 4: Black Knight| Mechspiel-Addon Microsoft NEU 89%
4 | Battle Realms Echtzeit-Strategie Ubi Soft NEU 87%
5 | C&C: Yuris Rache Echtzeit-Addon Electronic Arts 87%
6 | Dark Age of Camelot Online-Rollenspiel Vivendi Universal N4V} 87%
7 | Die Sims: Hot Date Aufbauspiel-Addon | Electronic Arts NEU 87%
8 | Empire Earth Echtzeit-Strategie Vivendi Universal NEY} 86%
9 | Fifa 2002 Sportspiel EA Sports 12/01 | 86%

10 | Aquanox U-Boot-Spiel Fishtank 12/01 | 86%
11 | Return to Castle Wolfenstein| Ego-Shooter Activision NEU 85%
12 | IL-2 Sturmovik Flugsimulation Ubi Soft NEU 84%
13 | Star Trek: Armada 2 Echtzeit-Strategie Activision NEU 83%
14 | Mat Hoffman’s Pro BMX Sportspiel Activision 83%
15 | Swine Echtzeit-Taktik Fishtank 12/01 | 83%
16 | Ghost Recon Taktik-Action Ubi Soft NEU 82%
17 | Harry Potter Action-Adventure Electronic Arts NEU 82%
18 | Silent Hunter 2 U-Boot-Simulation Ubi Soft NEU 82%
19 | Rally Trophy Rennspiel Jowood 12/01 81%
20 | Etherlords Strategiespiel Fishtank NEU 78%

Die 20 besten aktuellen PC-Spiele, nach den GameStar-Wertungen in 12/2001 und 1/2002.
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World War 2

Erst zwei, dann drei — aber bei Initial Images
zihlt man offensichtlich anders. Nach dem
Echtzeit-Strategiespiel World War 3 arbeiten
die Entwickler jetzt an World War 2: Panzer
Claws. In den Jahren von 1941 bis 1944
kommandieren Sie deutsche und alliierte
Panzereinheiten an der Ost- und Westfront.
Realistische Landschaften mit Hohenstufen
sowie Wetter- und Jahreszeit-Effekte machen
Thnen das Leben schwer. In World War 2
kommt zum ersten Mal die nagelneue
Earth 3-Engine zum Einsatz. Die nutzt statt
herkommlicher Polygone so genannte Be-
zierkurven. Das sieht laut Hersteller besser
aus, bringt Geschwindigkeit und spart Spei-
cherplatz. Vor allem Animationen sollen da-
mit sehr realistisch wirken. Nach aktueller
Planung rumpeln die Panzer bereits im 1.
Quartal 2002 los. Nebenbei: Earth 2160 ist
als Online-Echtzeit-Strategiespiel mit der
gleichen Engine in der Mache.

- Www.zuxxez.de

Archangel

Einen gutherzigeren Helden kann ein Spiel
kaum bieten: Im Action-Adventure Archangel
schliipfen Sie in die Rolle eines Erzengels.
Der war bis zu Spielbeginn ein junger Mann,
der nach einem Autounfall die Grenze zwi-
schen Leben und Tod iiberschritt. Fortan
muss er sich im Mittelalter, im futuristischen
Berlin sowie der Holle gegen allerlei Monster
wehren. Wahlweise steuern Sie ihn in der Ich-
Perspektive oder mit Blick tiber die Schulter

Archangel: Als Erzengel kdmpfen Sie im Mittelalter,
der fernen Zukunft und der Hélle (siehe Bild).

durch imposante 3D-Welten. Statt auf Geg-
nermassen miissen sich angehende Cheru-
bins auf intensive Kdimpfe mit einzelnen, sehr
unterschiedlichen Opponenten einstellen.
Auferdem wartet einiges an Ritseln, vor al-
lem in Dialogen mit NPCs.

- www.fishtankgames.de

Master of Orion 3

Der Griff nach den Sternen riickt in Reich-
weite. Ab Frithjahr 2002 fithren Sie in der

World War 2: Spielen Sie die Panzerschlachten des 2. Weltkriegs in realistischen Landschaften nach.

dritten Auflage des Rundenstrategie-Klas-
sikers Master of Orion wieder eine von
acht Rassen zur Herrschaft tiber die Gala-
xis. Entwickler Quicksilver Games (Star-
fleet Command) will mit vielen Story- und
Adventure-Elementen fiir Abwechslung
im Imperator-Alltag sorgen. Dringenden
Aufriistungsbedarf hat allerdings noch die
Grafik. Die 3D-Echtzeit-Weltallschlachten
laufen ohne 3D-Karten-Unterstiitzung ab,
auch die grau-blauen Mentibildschirme er-
innern derzeit mehr an eine Tabellenkal-
kulation als an ein Strategiespiel.

- WWW.mo03.com

GROUND COMBAT INFORMATION

Master of Orion 3: Spielerisch interessante, aber
grafisch hausbackene Rundenstrategie im All.

Aktuelle Betatests

City of Heroes

Und noch ein Online-Rollenspiel — aber
immerhin mit ungewShnlichem Szenario. In
City of Heroes lebt Ihr virtuelles Ich als Super-
held in einer riesigen Stadt mit Wolkenkrat-
zern und Slums. Aus mehreren Mega-Krif-
ten und -Fihigkeiten sowie diversen Kostiim-
teilen basteln Sie Ihr Alter Ego. Damit kimp-
fen Sie gegen das Bose, das Gute oder Aliens.
Nach aktueller Planung startet im Frithjahr
2002 ein offener Beta-Test, im Sommer soll
das Programm bereits fertig sein.
- www.cityofheroes.com

City of Heroes: Als kostiimierter Superheld bewah-
ren Sie sich in einer riesigen Online-Metropole.

Aktuell

Kostenlos die kiinftigen Spiele-Hits kennen lernen: Bevor der Rest der Menschheit im Laden zugreift, kdnnen
Sie die potenziellen Meisterwerke von morgen bereits jetzt spielen - als Betatester. An dieser Stelle finden
Sie in GameStar regelmaBig Links zu Web-Seiten, auf denen Sie sich direkt bei den Entwicklern anmelden.

Spiel  Genre Hersteller Info-Adresse
Counterstrike: C. Zero | Taktik-Action Valve beta.valvesoftware.com
Neocron | Online-Rollenspiel Reakktor www.neocron.com/html/beta_test.html
Dragon Empires | Online-Rollenspiel Codemasters www.codemasters.com/dragonempires/
Earth and Beyond | Online-Weltraumspiel | Westwood www.westwood.com
Project Entropia | Online-Rollenspiel Mindark www.project-entropia.com/betatest/apply.asp?topic=betatest
Legend of Mir | Online-Rollenspiel Legend of Mir www. legendofmir.net/download/download.htm
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Deutsche
News

Karibik-Patrizier

Der Name Moonraker steht nicht nur fiir ei-
nen James-Bond-Film, sondern ist auch der
Arbeitstitel von Ascarons bislang namenlo-
sen Patrizier 2-Ableger. Der spielt, statt im
Hanseraum, im Karibik-Gebiet des 17. Jahr-
hunderts — das Spielareal wird rund vier Mal
so grof} wie das des Original-Programms. Das
auf der Patrizier-Engine basierende Spiel ist
abenteuerlicher als der Quasi-Vorginger
und legt mehr Wert auf Aufbau und Entde-
ckung. Als Leichtmatrose arbeiten Sie sich
zum Gouverneur hoch, legen sich mit Pira-
ten an und hadern mit Englindern, Franzo-
sen oder Hollindern. Sie diirfen auch Stid-
te erobern oder Seeschlachten fithren. All
das klingt wie eine inoffizielle Pirates-Fort-
setzung, was den Fans von Sid Meiers Klas-
siker recht sein diirfte. Wenn Sie sich an der
Namensfindung fiir das Spiel beteiligen
wollen, konnen Sie das auf der Fan-Home-
page www.patrizierwelt.de tun. Geplanter

Natural Resistance: Anfangs kontrollieren Sie nur
kleinere Griippchen, spéter ganze Armeen.

kénnen. Die Einheiten werfen realistische
Schatten. Ab dem ersten Quartal 2002
suchen Sie nach der Ursache der Seuche.
- www.silver-style.de

IT-Stipendium von CDV

Die Firma CDV (Sudden Strike) sponsert ein
Leveldesigner-Stipendium an der Berliner
Games Academy. Die Ausbildung beginnt

»Moonraker«: Karibik-Strategie a la
Pirates, aber mit der Engine von Patrizier 2.

Conseal: Zu Beginn hat Kitty nur eine Pistole —
neue Waffen nimmt sie ihren Gegnern ab.

sie ein furchtbares Geheimnis: Ein wahn-
sinniger Colonel ziichtet genetisch optimier-
te Super-Soldaten heran und sucht dafiir
Frischfleisch. Aus der Schulterperspektive
schleusen Sie Kitty durch Wilder und Mili-
tirbasen und schalten Widersacher ab An-
fang 2002 moglichst unentdeckt aus.
- www.similis.de

Erscheinungstermin: 2. Quartal 2002 Firmen-Portrat: Related Designs

- www.ascaron.de

am 7. Januar 2002; der Kurs geht tiber acht
Monate. Kandidaten sollten gute Computer-
und Internetkenntnisse sowie grafisches
Talent mitbringen, verlangt werden neben
Bewerbung und Lebenslauf vor allem aussa-
gekriftige Arbeitsproben. Weitere Infos be-
kommen Sie unter der untenstehenden
Internetadresse oder unter (030) 297 791 20.
- www.games-academy.de

»Step by Step into
the futurel« — das
ist das Motto der
1995 gegriindeten
Entwicklerfirma
Related Designs. GemalR diesem Credo fingen sie klein an
und entwickelten hauptsachlich Werbespiele (etwa fiir Scho-
kolade- oder Zahnpasta-Marken). Der hislang groRte Erfolg
der mittlerweile auf knapp 20 feste und freie Mitarbeiter
angewachsenen Firma war das Echtzeit-Strategiespiel Ameri-
ca samt Addon. Derzeit schraubt das Unternehmen an einem
3D-Strategiespiel mit dem Arbeitstitel No Man’s Land: Darin
spielen Sie 300 Jahre amerikanische Geschichte nach. Die
Entwickler versprechen, alle America-Kritikpunkte zu beseiti-
gen und vor allem eine verniinftige Story einzubauen.

- www.related-designs.de

Natural Resistance

RELATED

Im 3D-Echtzeit-Taktikspiel Natural Resi-
stance befehligen Sie Soldaten in einem post-
apokalyptischen Szenario. Ein grofRer Teil
der Menschheit wurde von einer Seuche aus-
geloscht, der Rest hat sich zu Clans zu-
sammengerauft. Die bekimpfen sich gegen-
seitig, und Sie miissen sich fiir eine Seite ent-
scheiden. Optisch macht das vom Berliner
Team Silver Style (Gorasul) entwickelte Spiel
bereits einen sehr guten Eindruck: Die dreh-
und zoombaren Landschaften sind dicht be-
wachsen, was Sie taktisch fiir sich ausnutzen

Conseal

Das Oberhausener Entwicklerteam Similis
hat mit dem 3D-Actionspiel Conseal ein viel
versprechendes Eisen im Feuer. Die Pilotin
Kitty Hawk wird tiber einer Insel abge-
schossen. Auf'sich allein gestellt, entdeckt

14 GameStar Januar 2002




Aktuell

Technik

3D-Wahn
und -Wonne

A: »155 Frames bei Quake
3l« B: »Boah.« A: »In ngh
Quality.« B: »Waaahn-
sinnl« A: »1.000 Mark.
B: »UppS s

Typisches Gesprach unter Spielern im Geforce-
3-Zeitalter. B wird sich jetzt liberlegen, ob

er iber 150 Bilder pro Sekunde so dringend
braucht. So dringend wie den Kurzurlaub mit
Kathrin, das erste Moped oder 200 Big Mécs.
Alist in Gedanken schon bei einer Wasserkiih-
lung angelangt und verplant gerade die Bud-
gets samtlicher Weihnachts- und Geburts-
tagsfeste der nachsten drei Jahre.

Wo Hobby zur Passion wird, ist der blau elo-
xierte Kiihler einer Ti 500 so sexy wie der Hin-
tern von Jennifer Lopez — und damit fiir den
Hardware-Freak jeden Pfennig wert. Aber
wirklich nétig sind die Highend-Karten derzeit
nicht, denn auch fiir technisch anspruchsvolle
Spiele reicht heutzutage so gut wie jede Ein-
steigerkonfiguration aus (wie etwa in Kom-
plett-PCs vom Discounter). Zur Zeit ist die
beste Hardware eben nicht mehr Pflicht, son-
dern lustvoll zelebrierte Kiir.

Michael Trier
Leitender Redakteur
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Nvidia-Mainboard

Endlich marktreif: Nvidias lang erwarteter
Nforce 420D-Chipsatz mit schneller, inte-
grierter 3D-Grafik kommt erstmals zum Ein-
satz. Das K7N420 Pro-Mainboard von MSI
unterstiitzt ausschlielich AMD-Prozessoren
mit einem Frontside Bus von 100 oder 133
MHz. Der Nforce besteht wie {iblich aus
North- und Southbridge: Im nérdlichen IGP
(Integrated Graphics Prozessor) werkeln
zwei 64-Bit-Speichercontroller, die maximal
3 GByte DDR-RAM adressieren, und eine
Geforce 2 MX mit 175 MHz. Sofern zwei
Speichermodule im Rechner stecken, liefert
die Twin-Bank-Speicherarchitektur fiir
Hauptprozessor und Onboard-Grafikkarte
ausreichend Bandbreite. Bei Einbau einer se-
paraten AGP-Grafikkarte nutzt allein die
CPU den gewaltigen Speicherdurchsatz von
4,2 GByte/s. AMDs 800 MByte/s schnelles
Hyper-Transport-Protokoll verbindet IGP
mit der Southbridge und dem MCP (Media
Communications Prozessor). Dieser beher-
bergt neben den Peripherie-Schnittstellen ei-
nen Echtzeit-Dolby-Digital-Encoder plus
Netzwerk-Interface, einmalig auf dem Markt.
MSI verbaut einen AGP und fiinf PCI-Slots,
drei DIMM-Steckplitze und sechs USB-An-
schliisse. Das K7N420 kostet faire 470 Mark
— die innovative Technik macht es zu einer
der schnellsten Sockel-A-Plattformen.

- WWW.msi-computer.de

Giinstiger FF-Joystick

Wer meint, hinter »Force Vibration« verber-
ge sich eine neue Technik, irrt: Hersteller
Interact hat seinem brandneuen Rocketeer-
Stick schlicht ein variables Force-Feedback

GameStar Januar 2002

Mit dem Nforce-Chipsatz will Nvidia den Motherboard-

Markt fiir AMD-CPUs aufmischen. Geheimwaffe:

Integrierte Geforce-Grafik sowie Dolby-Digital-Sound.

verpasst und dem seit 1998 bekannten Ef-
fekt einen neuen Namen gegeben. Doch
auch hier geht es lediglich um die
sensorische Riickmeldung
physikalischer Vorginge im
Spiel. War dieser Zusatzkit-
zel vielen Spielern bisher
schlicht zu teuer, gibt es jetzt die-
sen gut ausgestatteten Stick fiir
ganze 69 Mark. Neben den zwei
Motoren fiir den Ruittel-Ef-
fekt hat der Joystick sechs
programmierbare Feu-
erkndpfe, Twist-Funk-
tion, Schubkontrolle
und einen 8-Wege-

Coolie-Hat. Ob bei | gy-Cost Ruttelknlippel: Der Rocketeer
diesem Dumping- ist der derzeit ginstigste FF-Joystick.
preis noch solide

Qualitdt geboten wird, wird ein griindlicher

Testim nichsten Heft erweisen.

- www.interact-europe.de

AMD-Plane fir 2002

AMD hat fiir 2002 ein beeindruckendes Pro-
duktportfolio. Im ersten Halbjahr 2002
schrumpfen die Strukturbreiten aller Chips
auf Strom sparende 0,13 Mikron. Thorough-
bred ersetzt den Palomino- beziehungsweise
Morgan-Kern der aktuellen CPUs. Die Vari-
ante mit weniger Cache namens Appaloosa
befeuert den Duron. Vorerst nur fiir Athlon
kommt im zweiten Halbjahr 2002 der Bar-
ton. Ebenfalls in 0,13 Mikron gefertigt, ver-
spricht seine SOI-Technologie 30 Prozent
mehr Takt. Darauf basiert auch die beinahe
zeitgleich erscheinende 32-/64-Bit-Symbiose
Clawhammer fiir Performance-Desktops.

- www.amd.de




Stand: 19.11.2001

Geforce-3-Nachfolger

Geriichten zufolge verdffentlicht Nvidia
schon im Januar 2002 den Nachfolger der
erfolgreichen Geforce-3-Reihe. Derin 0,13-
Mikron-Technologie gefertigte NV25 soll
»High Order Surfaces« unterstiitzen. Diese
Technik kann endlich perfekt gerundete
Polygon-Oberflichen berechnen. Auch
Twin-View fiir die Unterstiitzung zweier
Bildschirme soll der NV25 beherrschen.
Bereits im Dezember erscheint der
NV17. Dank Vertex Shader wird dieser die
Geforce 2 Ti in den Low-Cost-Markt drin-
gen. Der NV17 lduft speichersynchron mit
250 MHz in zwei Bauformen: Die 4xx-Rei-
he schaufelt 8 GByte/s tiber eine 128 Bit
breite Anbindung in den DDR-Speicher —
die doppelte Menge des MX-400. Die kos-
tenreduzierte 2xx-Variante hat wie Letzterer
nur 64 Datenleitungen, wodurch sich der
Durchsatz auf 4 GByte/s halbiert.
- www.nvidia.com

DMX 6fire 24/96

Anfang Dezember erscheint mit der DMX
Gfire 24/96 Terratecs Antwort auf die
Soundblaster Audigy von Creative. Sechs
Lautsprecher (5.1-System) werden direkt
am Slotblech der Karte angeschlossen, um
etwa Dolby-Digital-codierte DVDs wieder-
zugeben. Ein Frontmodul aus Metall bietet
optische und koaxiale Digitalein- und Aus-

Die Anschlusshox der DMX 6fire ist aus Metall.

ginge sowie analoge Anschliisse fiir CD-
Spieler, Mikrofon und sogar Plattenspieler.
Per mitgelieferter Software kénnen so alte
Vinylschitzchen eingelesen und auf CD ar-
chiviert werden. Anders als bei der Audigy
erfolgt nicht bloR die Wiedergabe mit
24Bit/96KHz Signalqualitit, sondern auch
Aufnahme und interne Weiterverarbeitung.
Fiir den guten Ton bei Spielen sorgen die
3D-Modi Sensaura 3D, A3D sowie EAX 1.0
und 2.0. Mit Power-DVD 3 und Sound-
Tools soll die 6fire knapp S00 Mark kosten.
- www.terratec.de

Sockel-A von Abit

Auch Abit veréffentlicht jetzt ein Mainboard
mit Via-KT266A-Chipsatz. Das 500 Mark
teure KR7-Raid ist durch den verbesserten
RAM-Controller der Via-Northbridge bei
speicherintensiven Anwendungen bis zu 10
Prozent schneller als der Vorginger. Wie alle
Abit-Modelle bietet das KR7-Raid die jum-
perlose Ubertaktung von CPU und FSB iiber
das Bios. Auf das ATX-Board passen simtli-
che aktuellen AMD-Prozessoren und — dank
vier DIMM-Steckplitzen — bis zu 4 GByte
DDR-RAM. Dazu kommen AGP-Port, je
sechs PCI- und USB-Anschliisse sowie ein
Raid-Controller. Inklusive der Ports auf
dem IDE-Controller der Southbridge kon-
nen Sie so bis zu acht Laufwerke betreiben.
- www.abit.nl

Wingman Cordless Pad

Auch das Wingman Cordless Gamepad folgt
dem Funk-Trend; der Abstand zum PC darf
laut Logitech fiinf Meter betragen. Die Bat-
terien sollen trotz Force-Feedback-Effekt fiir
50 Stunden ungebundenes Spielvergniigen
reichen. Das Pad hat zwei Analog-Sticks und
ein digitales Steuerkreuz. Neun Knopfe las-
sen sich per Software mit Funktionen bele-

Das Wingman Cordless
Gamepad Ubertragt
Daten per Funktechnologie
an den Computer.

gen, zudem gibt es einen Schubregler. Etwa
140 Mark wird Sie all die Freiheit kosten.
- www.logitech.de

Design-17-Zoller

Beim futuristisch designten 17-Zoll-Moni-
tor HM704UTc von liyama erméglicht ein
Helligkeitsbooster eine farbintensivere und
leuchtstirkere Darstellung. Die Diamantron
M2-CRT-Bildrohre mit 0,25 Millimeter-
Streifenmaske ist absolut flach und arbeitet

Der neue 17-Zdller von liyama ist kompakt und fin-
det so auch auf kleinen Schreibtischen Platz.

mit einer Horizontalfrequenz von 96 KHz.
Das ermdoglicht bei 1024 mal 768 Bild-
punkten satte 120 Hz Bildwiederholrate.
Preis des Gerits: 780 Mark.
- www.iiyama.de

GameStar-Prozessorindex: Top 25 Preis-Leistungs-Tabelle

Aufgelistet finden Sie die 25 Prozessoren mit dem besten Preis-Leistungs-Verhaltnis, sortiert von links nach rechts nach ihrem Kaufpreis.
Die Balken geben das pure Leistungsvermdgen der Prozessoren in fps an. So erkennen Sie auf einen Blick, wie viel die CPU fiir ihren Preis bietet.
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M it 190 km/h sausen wir
von Miinchen ins hessi-
sche Langen. Denn dort ent-
steht beim Entwickler Sunflo-
wers mit dem Aufbauspiel An-
no 1503 der Nachfolger zum
erfolgreichsten deutschen PC-
Titel, Anno 1602. Doch wir
werden stindig iiberholt: Auf
der Datenautobahn rasen Pro-
gramm-Updates aus Osterreich
ebenfalls nach Langen, damit
wir dort auch ja die aktuellste
Version Probe spielen kénnen.
Bei Max Design im Winter-
sportparadies Schladming ent-
steht namlich das Grundgeriist;
Kampagnen und Kartendesign
entwirft hingegen Sunflowers.
Zwei Tage lang spielen wir
Anno 1503 ausgiebig, fertigen
eigene Screenshots an und fil-
men kriftig. Zwei Tage lang bau-
en wir unsere Inseln zu, zim-
mern Handelsflotten zusam-
men und versorgen unsere an-
spruchsvolle Bevolkerung. Zwei
Tage lang sind wir kaum von
den Rechnern wegzukriegen —
das Restaurant hat Pech, wir
nehmen den Pizzaservice.

Gierige Untertanen

Das fesselnde Spielprinzip des
Vorgingers Anno 1602 ist ge-
blieben. Mit einem kleinen Se-
gelschiff landen Sie an einer In-
sel, eréffnen ein Kontor und be-
siedeln Thre neue Heimat. Da-
mit die Bewohner sich wei-
terentwickeln, errichten Sie Pro-
duktionsketten zur Rohstoffge-
winnung und Weiterverarbei-
tung. Thre Untertanen stellen
stindig neue Forderungen, also
miissen Sie fleiffig handeln und
andere Inseln bebauen. Denn
nur so bekommen Sie Giiter,
die Thre heimische Wirtschaft
nicht herstellen kann. AufRerdem
kénnen Sie mit (sehr teuren)
Kriegsschiffen und Armeen
Nachbarinseln erobern. Kampf
ist allerdings kein Muss: Wenn
Sie keinen Krieg anzetteln, ldsst
der Nachbar Sie in Frieden.

Stochern im Nebel

Doch vor dem ersten Spaten-
stich ist die Suche nach der ide-
alen Insel angesagt. Denn neu-
erdings bedeckt dicker Nebel al-

Bestechungsgeld verkaufen die Seerduber Ihnen sogar seltene Waren aus ihrem Beutegut.

le nicht erforschten Flichen. Auf
der Ubersichtskarte sind nur die
insularen Umrisse zu sehen,
lediglich Bergspitzen lugen
schiichtern hervor. Gute Sicht ist
generell wichtig: »Wenn du dei-
ne Siedlung in einem Talkessel
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errichtest, kann die Konkurrenz
dich kaum findenc, verrit uns
Producer Jochen Bauer. Und
weil Sie Thr Dorfjetzt fernab der
Kiiste hochziehen diirfen, zeugt
nur das kleine Kontor von Threr
Anwesenheit. Um das Produk-

Unsere ersten
Untertanen sind
zu Biirgern aufge-
stiegen und woh-
nen in schicken
Steinhausern mit
Stufengiebel
(oben). Die gefor-
derten Waren und
Gebdude fiir den
Kaufmanns-Level
sehen Sie rechts.




Die Werft bietet
Ihnen sechs
Schiffstypen zur
Wahl, die Sie
schon beim Bau
mit Kanonen
bestiicken.

In der hinteren
Reihe fahren
unsere Kriegs-
schiffe, vorne die
Handelssegler.
Letztere sind jetzt
auch (leicht)
bewaffnet.

22

tionspotenzial eines Eilands zu
ermitteln, reicht simples Ando-
cken nicht mehr, Sie miissen ei-
nen Scout iibers Gelinde scheu-
chen. Salzstein, Erz und Gold

verstecken sich zum Beispiel
ausschlieRlich im Gebirge —
und lingst nicht in jedem.

Zu Beginn einer Partie kon-
nen Sie nur wenige Gebiudety-

A ; £y

Mit einem Klick auf die Universitét (links, mit grinen Dachern) erforschen Sie neue Technologien (M

pen zimmern. Erst wenn die ers-
ten Bediirfnisse Threr Schutzbe-
fohlenen gedeckt sind, werden
weitere Bauten freigeschaltet.
So fordern Thre Insulaner an-
fangs Nahrung, Leder, Holz
und Salz, um sich von Pionieren
zu Siedlern zu entwickeln. Auch
offentliche Gebiude sind ge-
fragt, vom Wirtshaus bis zur
Kathedrale. Manche Bauwerke
wachsen mit: Wenn Sie etwa ei-
ne Kathedrale errichten, werden
die Kapellen nicht (wie frither)
uberfliissig, sondern gratis zu
Kirchen und steigern den gétt-
lichen Beistand erheblich. In der
hochsten der funf Entwicklungs-
stufen entwickeln sich Thre Leu-
te zu Aristokraten und verlangen
ungeniert Luxusgiiter wie seide-
ne Kleidung und Schmuck.

Kitschfreie Idylle

Grafisch brennt Anno 1503 ein
Feuerwerk an Mittelalter-Char-
me ab, ohne in den Siedler 4-
Knuddelkitsch zu verfallen. Lie-
bevoll entworfene Blockhiitten
und Fachwerkhiuser stehen
leicht windschief in der isome-
trischen 3D-Landschaft, Stufen-
giebel zieren Kaufmanns-Resi-
denzen, und die Aristokraten
residieren in kleinen Palisten.
Dass die Spielwelt in Rechtecke
unterteilt ist, sieht man kaum:

i
ber-

1

HL AN
enii rechts). 0

halb des Galgens steht eine Papiermiihle, links daneben die Druckerei. Deren Biicher brauchen Sie zur Forschung.
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Die Bauwerke sind in schrigen
Winkeln zueinander angeord-
net, die Flichen dazwischen mit
Grin gefiillt. Die Perspektive
konnen Sie wieder in 90-Grad-
Schritten drehen, auRerdem
gibt’s drei Zoomstufen. Gebiu-
de lassen sich ausblenden, was
den Wegebau erleichtert.
Wihrend sich in Anno 1602
nur wenige Bewohner aus den
Hiusern trauten, herrscht jetzt
echter Trubel. Uber 100 ver-
schiedene Figuren stapfen durch
die Welt. Und wenn Sie zum

Beispiel eine Forsthiitte in dich-
ten Wald setzen, schligt deren

Die groBe Waffenschmiede (Fachwerkhaus, Mitte)
braucht viel Eisen. Das nétige Erz fordern wir in
der tiefen Erzmine (am Berg, mit Wasserrad).

Belegschaft zu zweit auf die
Biume ein — frither war nur ein
einzelner Holzfiller unterwegs.
Rund 40 Tierarten tummeln
sich in der Flora, etwa Giraffen,

T L 5 RS

Diese Insel liefert Tabak, der auf unserem Heimat-
Eiland nicht gedeiht. Neben der Plantage haben
wir gleich eine Zigarrenmanufaktur errichtet.

Im Marktplatz (griine Fahne) landen lhre Giiter.
Die beiden umlagerten Stdnde fiillen lhr Konto.



Elefanten und Flamingos. Raub-
tiere sind echte Produktions-
hemmer — wenn Biren am
Stadtrand auftauchen, verschan-
zen sich die Biirger zu Hause.
Manche Viecher konnen aber
auch Leben retten: So flattern
Papageien aufgeschreckt aus
dem Dschungel empor, wenn
sich eine Streitmacht heimlich
Threr Siedlung nahern will.

Gedeih und Verderb

Die Welt ist in vier Klimazonen
unterteilt, die Vor- und Nachtei-
le haben. In den gemifRigten
Breiten wichst Getreide wunder-
bar, Tabak und Gewiirze sind in
siidlichen Gefilden besser auf-
gehoben. Wo welche Pflanzen
am besten gedeihen, sehen Sie
neuerdings erst, wenn Sie die
entsprechende Plantage errich-
ten wollen. Ein farbiger Balken
tiber dem Bauwerk zeigt vor
dem Bau das Wachstumspoten-
zial: je griiner, desto mehr.
Uber 300 vorgefertigte Inseln
soll Anno 1503 enthalten, Kam-
pagne und Einzelszenarios zu-
sammengezahlt. Im Vorginger
waren’s zwar 700, dafiir sind
die neuen bis zu fiinfmal gré-
Rer. Dennoch haben Stubenho-
cker wenig Chancen. Denn kein
Eiland birgt alle Rohstoffe, Sie
miissen also »Produktionsin-

T

Aufriistung: Die GroRe Festung bildet zwdl

seln« besiedeln, auf denen Sei-
denraupen, Indigo, Hanf oder
Zuckerrohr wachsen kénnen.

Steueroase

Die neuen Anno-Bewohner
brauchen weder Liechtenstein
noch die Cayman-Inseln, sie zah-
len einfach keine Steuern mehr.
Dafiir fronen die Insulaner non-
stop dem Kaufrausch. Wenn Sie
ihnen Marktstinde hinstellen
und fiir ein reges Angebot sor-
gen, klingelt IThre Staatskasse. Je-
de der rund zehn Warengruppen
hat einen eigenen Stand, fur
Schmuck, Nahrung und Salz
oder auch Lampendl. Anders als
bei Siedler 4 miissen Sie die
Marktplitze zwar anklicken,
um den Inhalt zu sehen; lange
Schlangen verraten aber, dass
beim Angebot etwas schief lduft.

Neutrale Seehindler klappern
regelmiflig Ihre Kontore ab
und achten dabei sehr genau
auf die Preise — wenn Thre Kon-
kurrenten billiger verkaufen,
bleiben Sie auf Thren Wucher-
waren sitzen. Das gilt auch um-
gekehrt: Falls Sie fiir die drin-
gend benétigten Werkzeuge
nur einen Spottpreis bieten,
sucht das Handelsschiff gleich
das Weite. Farbmarkierungen
verraten beim Festlegen Threr
Angebote, wie Sie im Vergleich

2 - S

f Truppentypen aus. Die bendtigten Waffen und Harnische liefern Ihnen

&

Eine Armee mit Katapulten, Mdrsern, Geschiitzen und Belagerungstirmen nahert sich dem Feind. Zur
Artillerie gesellen sich spater Bedienungsmannschaften, damit die Kanonen nicht alleine rumpeln.

zur Konkurrenz liegen. Aufier-
dem checken die Computer-
hindler die Schaufenster aller
Volker und zahlen Spitzensum-
men fiir seltene Waren.

Wettriistung

Bei Anno 1602 wirkten die
Echtzeit-Schlachten noch aufge-
setzt, von den vier Truppentypen
nutzte man gerade die Hilfte,
nimlich Kavallerie und Kano-
nen. Anno 1503 riistet mit zwolf
Einheitentypen kriftig auf, da-

L)) JM s

Waffenschmieden und Ristungsmacher frei Haus. Dazu kommen vier verschiedene Kriegsmaschinen.
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Marktplatze bunkern
samtliche Erzeugnisse
Ihrer Produktionsstatten,
auBerdem erweitern |
sie lhren Einflussbe-
reich. Um Bedarfs- und
Luxusgtiter wie Lampendl,
Salz, Seidenklamotten oder >

Marmor zu verkaufen, stellen Sie spezialisierte Markt-
stande auf. Die Einnahmen fiillen Ihre Staatskasse.

Eine Kapelle gehort zu
den ersten Bauwerken,
die Ihre Untertanen for-
dern. Das kleine Gottes-
haus hat nur einen gerin-
gen Wirkungskreis, des-
halb sollte es in der
Ortsmitte stehen. Spéter
konnen und miissen Sie auch Kirchen bauen — bis hin

zur imposanten, aber teuflisch teuren Kathedrale.

Prost! Das Wirtshaus (in
zwei GroBen) hebt die
Stimmung der Bevélkerung
betrachtlich. Und Ihre,
denn das Trinkgeld
flieRt in Ihre Taschen.
Vier Muntermacher >
stehen auf der Getrankeliste: e
Rum, Wein und neuerdings Bier sowie Wodka,
den Sie in der Destille aus Kartoffeln gewinnen.

Mit der Klosterschule
decken Sie die religiosen
Bedurfnisse lhrer
Schiitzlinge. Gleichzeitig
taye: konnen Sie in der Schule
forschen, wenn Holzféller
und Papiermiihle der
Druckerei genug Seiten
liefern, um daraus Biicher herzustellen. Auch in nor-
malen Schulen und der Uni ist Forschung méglich.
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Die GeschiitzgieRerei produziert mit Kohle und Eisen

Alles im Blick

Mit den drei Zoomstufen behalten
Sie Ihre Siedlung im Auge. Die
Ansicht lasst sich auBerdem in 90-
Grad-Schritten drehen, was aber
selten notig ist: Wir mussten die
Karte lediglich beim Platzieren
unserer Bergwerke rotieren.

P

runter Bogenschiitzen, Muske-
tentriger, Reiter und Artilleris-
ten. Die Soldaten kénnen zwar
keine Gebiude ankratzen, doch
dafiir gibt’s Geschiitze: Morser
und Katapulte schleudern Ge-
schosse im hohen Bogen tiiber
Stadtmauern, wihrend Kano-
nen im flachen Winkel feuern.
Belagerungstiirme schaufeln

wahlweise Mdrser oder Feldkanonen.
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Thre Mannen auf die Mauern,
wo sie sich die Verteidiger im
Nahkampf vorknopfen.

Bis Sie allerdings eine starke
Armee aufgestellt haben, miis-
sen Thre Riistungsarbeiter ma-
lochen: Die militirischen Pro-
duktionsketten sind besonders
lang. So brauchen Sie fir
Schwertkimpfer Holz und Erz,
um in der Schmelze Roheisen
zu gewinnen, das der Waffen-
schmied zu Klingen himmert,
wihrend der Riistungsmacher
Harnische fertigt. Ein Katapult
benétigt Holz und Stricke, die
in der Seilerei aus Hanf gedreht
werden. Wie beim Belagerungs-
Epos Stronghold kénnen Sie bei
einigen Produzenten zwischen
Waffentypen wihlen.

Alles Bose
kommt von oben

Bei den Gefechten spielen Ho-
henunterschiede eine wichtige
Rolle — Bogenschiitzen auf der
Stadtmauer schiefRen weiter als
die Angreifer in der Senke. Die
miissen obendrein erst einen
Pfad anlegen, damit die Kano-
nen iiberhaupt bergauf kom-
men. Auch dichter Wald treibt
die Geschiitzmannschaften in
den Wahnsinn, denn die bléden
Biume blockieren den sperri-
gen Donnerrohren den Weg.

Die Kiampfer beherrschen
mehrere Formationen; sie neh-
men schwach gepanzerte Ein-
heiten in die Mitte oder riicken
gestaffelt vor, um Schiitzen
durch Nahkdmpfer zu decken.
Thre Mannen gewinnen mit je-
dem erledigten Gegner Erfah-
rung, die mit besseren Kampf-
werten belohnt wird. Sunflowers
plant drei bis fiinf Erfahrungs-
stufen und bastelt noch an den
erreichbaren Boni. Es lohnt sich
also, Sanititer mitzunehmen,
um vor allem die Veteranen
nicht zu verheizen.

Bin schon da!

Konkurrenz belebt auch bei An-
no 1503 das Geschift. Compu-
tergegner besiedeln Inseln, han-
deln und breiten sich aus. Die
KI-Nationen sollen deutlich mehr
Profil zeigen als ihre namenlo-
sen Vorginger in Anno 1602.
So haben sie kiinftig eine eige-

ne Mentalitit — die eine expan-
diert schnell, die andere bietet
neutralen Hindlern Dumping-
preise. Wie gehabt konnen Sie
Handelsvertrige, Friedensab-
kommen und Kriegserklirun-
gen beschlieflen. Aber Vorsicht:
Thre Mitbewerber sollen ein viel
Dbesseres Gedéchtnis bekommen
und Thre Taten sehr genau be-
obachten. Wenn Sie Thren Teil
eines Tauschgeschiftes nicht
liefern, spricht sich das herum.
Wer einmal den Stempel »Ich
bin ein mieser Vertragsbrecher«
trigt, hat wenig Entgegenkom-
men von den Computergegnern
zu erwarten — eher eine ge-
meinsame Boykotterklirung.

Softwarepiraten

Dummerweise sind Sie nicht
der Einzige, der von Frachtriu-
men voller Gold und Seide

mehreren Geschiitzdecks. Die
Flotten beherrschen ebenfalls
Formationen. So entfaltet eine
Linie von Kriegsschiffen ihre
gesamte Feuerkraft, fur Eskor-
ten empfiehlt sich das Viereck
mit den Hindlern in der Mitte.
Wie bei den Truppen bewegt
sich die Formation immer nur
so schnell wie das langsamste
Mitglied. Die Frachtkihne wer-
den also nicht versenkt, wih-
rend die Schutzschiffe schon
vor der Hafenkneipe ankern.
Neuerdings beherrschen Thre
Kapitdne Entermandver. Wenn
Sie gentigend Marinesoldaten
an Bord haben, drehen Sie den
Spief einfach um und jagen
den Piraten Beute ab, die sie der
Konkurrenz entwendet haben.
Dadurch kommen Sie auch an
Waren, die Sie noch gar nicht
selbst produzieren koénnen.

Gefahr aus der Tiefe

Zwischensequenz: Ein Riesenkrake umarmt unser Schiff. Die Belegschaft
hat mit lhren lacherlichen Harpunen keine Chance und geht baden.

triumt — die computergesteuer-
ten Piraten tun’s auch. Gegen
die Freibeuter hilft eine gute
Bewaffnung oder besser eine
kanonenstarrende Eskorte. Je
drei Handels- und Kriegschiffe
konnen Sie zusammenzim-
mern, vom trigen Frachtkahn
bis zur dicken Galeone mit
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Oder Sie bestechen die Seeriu-
ber — fiir eine ordentliche Sum-
me fallen sie kiinftig aus-
schlieRlich iiber Thre Konkur-
renten her. Sie kénnen mit den
maritimen Plagegeistern sogar
handeln, sobald Sie ihren gehei-
men Stiitzpunkt aufgespiirt ha-
ben. Der bietet nimlich ein be-



sonders giinstiges Sortiment an
Kanonen, Musketen und Rum.
Ein Piratennest ist allerdings
noch schwieriger auszurduchern
als zuvor, weil die Raubeine
jetzt sogar eine eigene Land-
streitmacht unterhalten.

Kapt’'n, ein Iglu!

Neben den Konkurrenznatio-
nen und Piraten treffen Sie auf
neun neutrale Vélker. Ganz im
Norden hausen die Eskimos
samt Pinguinen (die eigentlich
nur am Siidpol watscheln...), in
wirmeren Gefilden begegnen
Sie Mauren, Afrikanern oder
Beduinen. Jedes Volk lebt sein
eigenes Klischee: Indianer riicken
fiir billiges Feuerwasser edles
Leder raus, Venezianer handeln
mit allem und jedem, Mongo-
len fallen bevorzugt tiber leicht-
sinnig in der Nachbarschaft ge-
griindete Siedlungen her. Die
neutralen Niederlassungen sind
besonders schén anzusehen.
Da trocknen durchfrorene Eski-
mos ihre Schneeschuhe an der
Feuerstelle, bei den Azteken ra-
gen imposante Steinpyramiden
gen Himmel, und gehdckerte
Karawanen ziehen durch die
Beduinen-Zeltstadt.

Baume machen klug

Umgehauene Biume enden
nicht nur als Baumaterial fiir
Hiuser, Schiffe und Spiefe. In
der Papiermiihle hauchdiinn
geschnitten und in der Drucke-
rei bedruckt, liefern sie in Buch-
form Lesestoff fiir Schule und
Universitit. Dort kénnen Sie
mithilfe eines Extrameniis for-
schen, um das Tempo Ihrer
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Schiffe oder die Durchschlags-
kraft Threr Waffen zu erhohen.
Auch ganz neue Erfindungen
sind moglich: Wenn Sie den tie-
fen Brunnen entwickeln und
schlieRlich bauen, steigert sich
der Ertrag Threr nah gelegenen
Felder. Die wissenschaftlichen
Fortschritte sind allerdings eben-
so langwierig wie teuer. »Man
kann die Kampagne aber auch
ganz ohne Forschung gewin-
nen, versichert uns Anno-Pro-
duzent Jochen Bauer.

Walkiller gegen Killerwal

Selbst ohne aggressive Konkur-
renten und Piraten ist das An-
no-Leben héchst unsicher. Im
Meer hausen Riesenkraken, um
unvorsichtige Segler ein paar

Etagen tiefer zu zerren. Ihre
Walfangschiffe sind bei der
Tranjagd ebenfalls gefihrdet —
und das nur, um die noble Ge-
sellschaft daheim mit Lampen-
6l zu versorgen. Zum Gliick
kénnen Sie Thren Schiffen auch
beim automatischen Transport
Wegpunkte setzen, sodass sie
beriichtigte Gebiete einfach
weitrdumig umfahren.

An Land droht wieder die Pest,
die jetzt nicht nur die Bevélke-
rung dezimiert: Fremde Han-
delsschiffe schlagen einen gro-
fen Bogen um Thre Kontore,
wenn der Schwarze Tod die Sen-
se schwingt. Gut, wenn auf Th-
rem Gebiet Heilkrduter wachsen,
mit denen der Apotheker die
Seuche in den Griff kriegt. Viel
erfreulicher sind da Ereignisse
wie ein Schatzfund oder die Fer-
tigstellung eines Schlosses, das
Sie sich durch besonders gute
Staatsfithrung verdient haben —

Genre: Aufbauspiel
Termin: Marz 2002

aber selbst bezahlen sollen. Vor-
ausschauende (und optimisti-
sche) Inselherrscher reservieren
also gleich ein grofles Grund-
stiick fiir den sperrigen Protzbau.

Musikpalast

Bei Alexander Réders Biiro miis-
sen wir besonders kriftig an-
klopfen. Der Musiker bastelt ge-
rade lautstark an seinem nichs-
ten Stiick. Alex hat schon den
sehr guten Anno 1602-Sound-
track komponiert, bei 1503 legt
er richtig los: »Am schwierig-
sten waren die Eskimos. Oder
wisst ihr, was die fiir Instru-
mente spielen?« Jedes Volk hat
drei eigene Stiicke, dazu kom-
men jede Menge fiir besondere
Ereignisse wie Schlossbau, In-
tro und Zwischensequenzen.
Zwei Titel haben wir Alex sofort
abgeluchst — Sie kénnen sie auf
unserer CD/DVD als Hinter-
grundmusik genieflen.

Entwickler:
Ersteindruck: Ausgezeichnet

Max Design

Martin Deppe: »Das bewdhrte Spielprinzip wird nicht ver-
schlimmbessert, sondern sinnvoll erweitert: Mit den neun
Neutralen kommt noch mehr Leben in die Bude, die vielen
neuen Rohstoffe verzahnen geschickt ineinander. Und das
aufgeriistete Militar diirfte auch diejenigen Strategen
zufrieden stellen, die das alte Anno unterforderte.«
|
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Kleine und groRe
Piratenschiffe
bedrohen Ihre
Handelsmarine.
Vor diesem See-
raubernest sind
schon mehrere
Angreifer gesun-
ken — ihre Wracks
schimmern durchs
Wasser.




Aktuell

Grafikpracht und Wirtschaftsmacht

Die ideale Anno-Stadt

Die Grofe Festung dient als Rekrutie-

rungszentrum flr fast alle Armee-Einhei-

ten. Einige haben sich auf dem Vorplatz

schon versammelt. Die beiden Geschiitze

stammen aus einer Kanonenschmiede.
Eine Rinderfarm erfillt gleich zwei
Zwecke: Zum-einen produziert sie
Fleisch, das in der benachbarten Metz-
gerei zu Nahrung verarbeitet wird. Zum

§ anderen féllt als Nebenprodukt Leder ab.

Zwei Segler liegen im Hafen, Der rech-
te ist ein dickes Kriegsschiff und dient
als Geleitschutz fiir den Handelskahn.
So beschiitzt brauchen wir unterwegs
lauernde Piraten nicht zu fiirchten.




Aktuell

Diese Metropole ist bereits sehr weit entwickelt; die wichtigsten Versorgungsbetriebe
befinden sich im Umland. So viel Wohlstand lockt naturlich Neider auf den Plan: Mit
ihren Truppen versuchen sie, unsere gut befestigten Mauern zu erstiirmen.

18
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In der Mine (links am Berg) wird Eisen-
erz gewonnen. Das verarbeitet die
Schmelze gegeniiber zu Roheisen. Dar-
aus fertigen Sie in.Schmieden dringend
bendtigte Werkzeuge und Waffen.

Die Brotproduktion sichert die Nah-
rungsversorgung im grof3en Stil. Bei
den Farmen wéchst Weizen, der in der
Muhle gemahlen wird. In der Backerei
rechts oben entsteht dann das Brot.

Ohne die Schneiderei (oben) wiirden sich

thre Insulaner. nicht weiterentwickeln.

Wolle kommt.von der Schaffarm, daraus

entsteht in der Weberei Stoff, der beim
{ Schneider zu Kleidern veredelt wird.

Gegnerische Truppen stiirmen unsere
Stadtmauern mit Infanteristen, Reitern,
Kanonen und sogar Belagerungstiirmen.
Doch unsere flinken Verteidiger stehen

bauden. Ohne seelischen Beistand ent- : :
schon auf den Zinnen bereit.

wickelt sich keine Stadt weiter. Die
Kathedrale hat einen wesentlich grofe-
ren Einzugsbereich als eine Dorfkapelle.




\ATAATY
\/ W

Aktuell

Die Gesetzlosen

Mafia

Manche Menschen akzep-
tieren keine Regeln auBler
ihre eigenen. Als Mitglied
der Familie konnen Sie bald
lernen, wie lang der Arm
des Gesetzes wirklich ist.

D as Leben ist gut zum jun-
gen Tommy: Im Konkurs-
geplagten Amerika der 30er
Jahre hat er einen sicheren Job
als Taxifahrer. Eines Tages
springen zwei dunkel gewande-
te Herren in seinen Wagen, auf

Auf CD/DVD:
Video-Special

ngf,?j:g;;jf " der Flucht vor grimmigen Hi-
in Screenshot-Galerie  schern mit MPs. Tommy fihrt
um sein Leben und hingt die
Bande ab. Diese Leistung bringt
ihm neben einem Trinkgeld
auch einen Job ein — als Fahrer
fuir den Don. Bald bekommt er
Vor jeder
Mission gibt es
ein Briefing in
Spielgrafik.
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auch andere Auftrige, trigt eine
Waffe und totet fiir die Familie.
Doch mit der Zeit beginnt Tom-
my zu begreifen, wie sehr er
sein neues Leben verabscheut,
und sucht einen Ausweg. All
seine Siinden und Heldentaten
diirfen Sie als Hauptdarsteller
nachspielen — als »Riickblende«
im 3D-Actionspiel Mafia.

Der vierte Pate

Laut Chefdesigner Daniel Vavra
vom tschechischen Entwickler-

team Illusion Softworks (Hid-
den & Dangerous) war eine gu-
te Story der wichtigste Aspekt
bei der Entstehung von Mafia:
»Wir schrieben erst eine tolle
Story und dann das entspre-
chende Spiel.« Der Spieler soll
ein Gespiir dafiir bekommen,
was es hieR, ein 30er-Jahre-
Mobster zu sein. Kenner von
Gangster-Filmen wie Der Pate,
Goodfellas oder The Untoucha-
bles werden viele Parallelen im
Spiel finden. Teilweise lassen
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Sie die Entwickler einige Sze-
nen aus den Streifen nachspie-
len. Und bei der einen oder an-
deren Missionen haben sich die
Designer sogar von tatsich-
lichen Mafia-Begebenheiten in-
spirieren lassen...

Zu einem realistischen Spiel-
gefiihl gehort eine gute Grafik.
Und hier punktet Mafia: Die fik-
tive und gut 12 km® grofie Stadt
»Lost Heaven« wurde vom Chi-
cago und New York der 30er
Jahre inspiriert. Fast alle Textu-
ren sind Fotos, die die Grafiker
aufwindig nachbearbeitet ha-
ben, um ein glaubwiirdiges
Strafenbild zu erzeugen. So
durchqueren Sie abwechslungs-
reiche Stadtviertel, passieren
Wolkenkratzer, Hotels oder
schippern am Hafen entlang.
Sie diirfen jederzeit anhalten
und viele der Gebaude betreten:
Mehr als 30 Locations sind auf-
windig und detailgenau model-
liert. Ob Flughafen, Banken,
Galerien oder Restaurants — Sie
treffen tiberall jemanden.

Spiel fiir

die ganze Familie

In Mafia sind Sie meist allein
unterwegs. Nur ab und zu geben
Thnen ein oder mehrere CPU-
Kollegen selbststindig Riicken-
deckung. Falls Thnen Mitstreiter
aus Fleisch und Blut lieber sind,



greifen Sie zu den vielfiltigen
Multiplayer-Modi. Zwar steht
noch nicht fest, wie viele Gangs-
ter maximal erlaubt sind, dafiir
aber bereits sédmitliche Spielvari-
anten: Im »Deathmatch« ballern
Sie wie in einem guten Ego-
Shooter ohne Riicksicht auf
Verluste einfach drauflos - ent-
weder jeder fiir sich oder zwei
Teams gegeneinander. Auch
»Last Man Standing« ist fiir So-
listen oder teamfihige Spieler
gedacht: Der letzte lebende
Schlapphuttriger gewinnt. Alle
vorher ausgeschiedenen Kandi-
daten diirfen dem Rest des Mat-
ches als Geist folgen.
Sprintstarke Langfinger wer-
den sich in »Capture the Flag«
heimisch fithlen: Dem gegneri-
schen Hauptquartier muss eine
Flagge geklaut und in die eige-
nen vier Wande verfrachtet wer-
den. Die beiden mit Abstand
interessantesten Modi finden
aber als Rennspiel auf vier Ri-
dern statt: Entweder Sie wihlen
Thr Vehikel, eine von 14 Stre-
cken sowie Rundenzahl und tu-
ckern drauflos. Oder Sie greifen

100 <
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Wenn Ihnen nach einem Ausflug zumute ist, kdnnen Sie ganz Lost Heaven kreuz und quer durchfahren.

zum »Rennen mit Feuerwech-
sel«: Dabei verfuigt jedes Fahr-
zeug iiber ein unbegrenzt mu-
nitioniertes MG, mit dem Sie
den Wagen Threr Kontrahenten
kunstvoll zersieben kénnen.

Komm raus aufs Land

Insgesamt 18 Personen arbeiten
seit mittlerweile eineinhalb Jah-
ren an Mafia. Ein grofler Teil
dieser Zeit ging fur die brand-
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neue 3D-Engine drauf: Die so
genannte »Insanity2«Techno-
logie bietet die neuesten techni-
schen Tricks wie Environmental
Mapping (beispielsweise auf
den Wagen) oder Transforma-

Die Inneneinrich-
tung der Gebaude
(hier eine Hotel-
Lohby) haben die
Entwickler detail-
verliebt modelliert.

31
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Im Laufe des
Spiels missen Sie
sich immer wieder

verkleiden (hier
als Matrose).

32

Das Leben eines Mafioso

KB Es war einer meiner ersten Auftrage fir die
Familie. Ich sollte den Direktor im Hotel ausschal-
ten — er schuldete Don Salieri Geld. Ich ging zu
meinem stotternden Bruder Ralph, der mir fiir den
Auftrag einen hochglanzpolierten Wagen iiberlieR.

E1 Danach besuchte ich Vincenzo, von dem
ich seinen Revolver bekam. Kurz darauf fand ich
mich auf Lost Heavens belebten StraBen wieder.
»Wirklich schones Pléatzchen hier«, dachte ich,
wahrend ich den Revolver lud und versteckte.

100 7/304

Die Fahrt durch Lost Heavens belebte Strafen.

El Beim Hotel angekommen zeigte mir der
Pfortner, wo sich der Direktor aufhalt. Ich setzte
mein schonstes L&cheln auf, schlenderte zu sei-
nem Biiro, rausperte mich einmal und trat ein.
Noch bevor er fragen konnte, was mir einfiele, hier
reinzuplatzen, drickte ich bereits ab.

A Danach musste ich die Beine in die Hand
nehmen, denn seine Bodyguards hatten die Schiis-
se gehort. Das war mir egal, ich sprang in meinen
Wagen, gab Vollgas und raste aus der Stadt hinaus.
Der Don war sehr zufrieden mit meiner Arbeit.

& J
What...what..- wh &L ..argh .. why!?

100 294

you.. eghrr &ff
aaaaahhh...

Auftrag erledigt: Der Direktor ist dran.

tionen in Echtzeit. Wichtigste @D SAFETY FAST!
Eigenschaft der Engine: Weit- '
ldufiges Gelinde rendert sie mit
fliissigen Ubergingen zwischen
Auflen- und Innenrdumen und
behilt dabei unglaubliche Da-
tenmengen im Speicher. Auf3er-
halb der gigantischen Innen-
stadt wartet nimlich noch ein
mebhr als drei Mal so grofies Are-
al mit Bergen, Wildern, Feldern
—und Rennstrecken. Denn Sie
kénnen nicht nur im Multiplay-

(@)

Auferhalb der Stadt finden sich Rennstrecken.

1000 004 i

Sie spielen hauptséchlich aus der Schulterperspektive.

ermodus Thren Bleifuf? belasten,
sondern auch allein. Die Ent-
wicklung der Wagenphysik hat
ebenfalls einen grofen Happen
der bisherigen Programmierzeit
verschlungen, das Endresultat
scheint die Mithe aber mehr als
wert zu sein: Uber 100 physika-
lische Parameter (wie Trigheit,

Reibung oder Gewicht) beein-
flussen das Fahrverhalten der
klassischen Maschinen. Daniel
Vavra »wiirde gern ein moder-
nes Rennspiel mit unserem
physikalischen Modell ma-
chen, so sehr ist er von seinem
Baby tiberzeugt — fraglich bleibt,
ob die Renn-KTI hinhaut?

Die Ehre des Tommy

Trotz aller Spielereien gehtes in
Mafia um die Erfiilllung von
Auftrigen. Anfangs miissen Sie
Banken iiberfallen, Verhore
fithren oder den Bodyguard fiir
Thren Boss mimen. Doch frii-
her oder spiter greifen Sie zur
Waffe. Alle elf Ballerminner
wie Magnum, Revolver oder
Tommygun verfiigen iiber eine
realistische Ballistik. Mit Wum-
men ausreichend groflen Kali-

Genre: 3D-Action
Termin: 1. Quartal 2002

bers konnen Sie sogar durch
Winde schieflen.

Der Vergleich mit Spielen wie
Driver oder GTA3 dringt sich
férmlich auf. Mafia scheint die
Highlights beider Spiele zu ver-
einen: das coole Fahrgefiihl und
die abwechslungsreichen Mis-
sionen von Driver sowie das
Gangster-Feeling von GTA3. Mit
den zusitzlichen Eigenheiten
von Mafia diirfte im Frithjahr fiir
viele Corleone-Fans ein Traum

in Erfiillung gehen.

Entwickler:
Ersteindruck: Ausgezeichnet

Illusion Softworks

Paul Kautz: »Wenn Sie wie ich von Spielen wie Driver oder
GTA nicht genug bekommen konnen, sollten Sie schon mal
die Tage bis zum Erscheinungsdatum von Mafia zdhlen.
Hoffentlich werden die Entwickler in keine >Familienan-
gelegenheiten< gezogen und halten den Termin.«
|

GameStar Januar 2002
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www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

Ein Silberstern am Horizont

Mercedes-Benz

Champions

Rennspielvergniigen ohne Grenzen: Im neuen Projekt der Nice-2-Macher

gehoren Baumbarrieren und Buschbanden der Vergangenheit an.

ngerecht: Auch wenn sich

PC-Raser ohne einen ein-
zigen Tropfen Alkohol ans
Lenkrad setzen, sehen sie ihre
Pistenumgebung nur mit dem
Tunnelblick. Links und rechts
versperren Texturwinde die
Sicht auf die woméglich wun-
derschéne Landschaft — weil der
Performance-Motor sonst ins
Stottern geraten wiirde. Die
technisch aufwindige Losung
dieses Problems heifdt bei Syn-
etic »Landscape Engine«. Im
kommenden Mercedes-Benz
Champions (Arbeitstitel), dem

neuen Spiel der Nice 2-Macher,
heizen Sie nicht mehr durch
»Streckenschliuche«.
sieben Quadratkilometer grofle
Areale geben Thnen und Threm
Silberpfeil extra viel Raum zur
freien Rennentfaltung.

Bis zu

Von der A-Klasse
bis zum Tourenwagen

Doch was hilft die beste Tech-
nik, wenn man sie nicht spiele-
risch umsetzt. Synetic hat sich
etwas Besonderes vorgenom-
men: Der Spieler soll die kom-
plette Karriere eines Mercedes-

Benz-Werksfahrers erleben. Sie
beginnen als mickriger Testpilot
der A-Klasse und arbeiten sich
bis zur Nummer eins des AMG-
DTM-Teams hoch, um der Kon-
kurrenz mit dem CLK-Touren-
wagen die Riicklichter zu zei-
gen. Die Giitersloher Program-
mierer basteln an 20 Fahrzeug-
typen mit insgesamt 200 Aus-
stattungs-Varianten. Der Fuhr-
park umfasst dabei die Straflen-
Serienmodelle, auch berithmte
Klassiker wie den legendiren
Flugeltirer C-111 und die
Autos der diversen Rennsport-

Ein legendérer Silberpfeil W154, gebaut aus Uber 15.000 Polygonen, brettert an der malerischen Kiiste Australiens entlang.
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Zahlreiche Landschaftsobjekte wie Briicken, Tunnel
und Viadukte sollen fiir Abwechslung sorgen.

teams. Einzig auf den aktuellen
Formel-1-Boliden miissen Sie
mangels Lizenz verzichten.

Sprint oder Marathon

Um die Blechschmuckstiicke so
real wie méglich auf den Moni-
tor zu transportieren, darf Syn-
etic auf die Original-Daten-
sammlung der Stuttgarter
»Welt-AG« zuriickgreifen. Uber
150 Werte haben Einfluss auf
die Fahrphysik. Zum Vergleich:
Beim indirekten Vorginger
Mercedes-Benz Truck Racing
waren es »nur« 70. Damit so-
wohl Actionraser als auch Si-
mulationsfans freudig durch
die Landschaft kurven, soll jeder
Spieler die Komplexitit des
Fahrmodells selbst bestimmen
kénnen. ABS, EPS, Abstandsra-
dar und Navigationssystem bie-
ten zusitzliche Unterstiitzung.
Auch die Streckenauswahl
wird sich den Rennfahrerbe-
diirfnissen anpassen. Jedes der
acht geplanten Szenarien — dar-
unter Australien, Arizona und
eine Grof3stadt — verfiigt iiber
40 bis 45 Kilometer Strafle. Der
Spieler legt seine Vorlieben fest:



Rundkurs oder Etappe, kurzer
Sprint oder Marathon. Das Pro-
gramm beachtet dann diese
Vorgaben und die fahrerischen
Moglichkeiten des verwendeten
Autos fur die Streckenzusam-
mensetzung bei der nichsten
Meisterschaft. Synetic will so
vermeiden, dass Sie mit einer
lahmen A-Klasse iiber elend
lange Geraden tuckern.

Neuer Grafikmafistab

Grafisch kénnte Mercedes-Benz
Champions die Spitzenposition
im Rennspiel-Genre iiberneh-
men. Synetic verspricht, dass die
Silberpfeile mit tiber 15.000
Polygonen iiber die Pisten bret-
tern — trotz des enormen Re-
chenaufwands der Landscape-
Engine. Diese Detailverliebtheit
wird auch dem geplanten Scha-
densmodell zugute kommen —
jeden Boliden kénnen Sie fach-
minnisch am Stralenrand ver-
formen. Ob Daimler-Chrysler-
Boss Schrempp weifl, was da
mit seiner Edelmarke passiert?

Wechselnde Tageszeiten und
Wetterbedingungen sollen nicht
nur das Fahrverhalten beein-
flussen, sondern auch effektvoll
in Szene gesetzt werden. Die
GameStar-exklusiven Screens-
hots auf diesen Seiten verbliif-
fen bereits mit einer schier un-
glaublichen Weitsicht — vor al-
lem, wenn man bedenkt, dass
jeder Zentimeter der Landschaft
tatsdchlich erreichbar ist.

Trotz all der Grafikpracht tes-
ten die Giitersloher Program-
mierer ihr Rennspiel-Baby der-
zeit »nur« auf einem Pentium
800 mit Geforce-3-Karte. Bis

=

Erkundungsfahrten abseits der StraRe sind dank Landscape-Engine mdglich.

zum geplanten Erscheinungs-
termin im Winter 2002 diirften
diese Hardware-Anforderun-
gen keine grofle Hiirde mehr

Die plastische Gebirgswelt beeindruckt uns mit einer enormen Sichtweite.

darstellen. Dank umfangrei-
cher Méglichkeit zur Detailein-
stellung sollen allerdings auch
kleinere Rechner einen Stern
auf der Haube tragen kénnen.

Renn-Rollenspiel

Wie schon in Nice 2 sind Sie
nur rund die Hilfte der Spiel-

Genre: Rennspiel
Termin: 4. Quartal 2002

zeit in Rennspiel-iiblichen
Meisterschaften unterwegs. Um
im Karriere-Modus voranzu-
kommen, miissen Sie Zusatz-
auftrige fiir Thren Arbeitgeber
absolvieren. So springen Sie
beispielsweise fiir einen verletz-
ten Kollegen in die Bresche und
absolvieren eine Offroad-Test-
fahrt mit der M-Klasse. Aufier-
dem stehen Vergleichs-Wett-
kimpfe zwischen Fahrzeug-
typen und Oko-Rennen (Wer
kommt mit zehn Litern am wei-
testen?) auf dem Programm.
Storyelemente und die Entwick-
lung von Charakterwerten wie
Risikobereitschaft und Fairplay
dokumentieren Thren Karriere-
Fortschritt und wirken sich auf
die folgenden Auftrige aus.
Wenn Sie im Rennen durch ei-
nen besonders rabiaten Fahrstil
auffallen, wird man Sie kaum
als Testfahrer einer Luxuskaros-
se engagieren.

Mercedes Benz Champions

Entwickler:
Ersteindruck: Sehr gut

Synetic

Heiko Klinge: »Wenn Synetic auch nur die Halfte ihrer

Pldne umsetzt, steht in Giitersloh ein echtes PS-Monster

in der Werkstatt. Besonders Landscape-Engine und Kar-

riere-Missionen versprechen ganz neue Rennspielerfah-

rungen. Ich hoffe nur, dass die Programmierer vor lauter

ambitionierter Vorhaben nicht den Fahrspafl vergessen.«
|
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Kopfuber in die Holle

C&C Renegade

Ehemals ein Funfpixelhoch in Command & Conquer 1, nun ein ausgewachsener

Polygon-Recke: Einzelkampfer Havoc bringt frischen Wind in das C&C-Universum.

E in typischer Tag im Leben
eines GDI-Einzelkimpfers:
Die Nod-Basis zu infiltrieren war
ein Kinderspiel, aber wie komme
ich jetzt in das Generator-Ge-
baude? Fiinf Wachen patrouillie-
ren hin und her, dazu kommen
noch ein paar im Haus. Don-
nernd rumpelt ein Tiberium-
Sammler an mir vorbei und hilt
20 Meter entfernt an. Das ist die
Gelegenheit, auf die ich gewar-
tet habe! In einem unbeobach-
teten Moment springe ich aus
dem Versteck, hetze zum Fahr-
zeug und bepflastere es mit
zwei C4-Pickchen. Ich renne
weiter, schmiege mich an die
Hausecke, atme durch und drii-
cke das Knopfchen - BOOOM!
Das hat ja wunderbar geklappt,
die Wachen sind beschiftigt.

Aber vielleicht hitte das Ganze
nicht so lange gedauert, wenn
ich das Problem einfach mit der
Pistole gelost hitte? Aber wer
weif}, eventuell hitte dann einer
Alarm geschlagen. Kurzum:
Keiner kann behaupten, dass
das Heldenleben im Egoshooter
Renegade einfach sei.

Wenig Strategie,
viel Shooter

In den Strategiespielen der C&C-
Reihe waren Sie ein michtiger
Kommandeur: Wenn die Gegen-
seite frech wurde, durften Sie
Panzer, Flieger und massenhaft
Truppen losjagen. Darunter in
vereinzelten Missionen auch den
zynischen Einzelkimpfer Nick
»Havoc« Parker (»It's time to
rock and rolll«). Im Ego-Shooter

-

Der Flammenwerfer heizt den Standard-Widersachern besonders gut ein. Hier unterstiitzt uns eine befreundete Einheit.

N

ST

Per Scharfschitzenvisier konnen Sie auch weit entfernte Feinde bek&dmpfen.

Renegade verlassen Sie sich statt
auf Ihr strategisches Geschick
auf den Ballerfinger: Als GDI-
Krieger Havoc héchstpersénlich
miissen Sie Dr. Mobius und sei-

{, T
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nen Wissenschaftler-Stab be-
freien, den die wahnsinnigen
Welteroberer der Bruderschaft
von Nod unter der Fithrung des
gerissenen Kane entfiihrt haben.
Wenn Sie sich schon die Hinde
schmutzig machen, diirfen Sie
auch bestes Equipment einset-
zen: Von der Minigun iiber Tibe-
rium-Gewehre bis hin zum por-
tablen Ionenschlag reicht Thr Ar-
senal; 25 Waffen sind es insge-
samt. Was Thnen noch fehlt, kon-
nen Sie Gegnern abnehmen. Die
reagieren unterschiedlich auf ver-
schiedene Waffen — nach dem
Prinzip »Stein-Schere-Papier«.
Einen Tiberium-Krieger mit ei-
ner Tiberium-Waffe anzugreifen,
hat beispielsweise wenig Sinn.

Trane im Auge

Thre Suche nach Mébius fiihrt
Sie von einer lauschigen tropi-
schen Insel ins Innere eines
Schiffes und von dort aus
schlieRlich ins Herz einer Nod-
Festung. Westwoods eigens ent-
wickelte 3D-Engine liefert eine
gute Weitsicht, ansehnliche
Grafikeffekte und weiche Ani-
mationen von Freund und
Feind — die Sie sowohl mit Ha-
vocs Augen als auch iber seine



Schulter betrachten kénnen.
Insgesamt wirkt die Optik je-
doch etwas antiquiert — erstaun-
lich, wie langsam sie in unserer
Vorab-Version dennoch teil-
weise ist. Spektakulir sind da-
fiir die Zwischensequenzen: Im
Gegensatz zur iiblichen West-
wood-Vorgehensweise (geren-
derte Umgebungen mit einko-
pierten Schauspielern) wurden
sie dieses Mal komplett geren-
dert. Die Animationen (inklusive
Augen- und Lippenbewegung)
sind toll, die Kamerabewegun-
gen schon rasant. Deshalb fillt
es kaum auf, dass die etwas gro-
ben Polygonmodelle aus dem
Spiel verwendet werden.

Da Renegade auf dem C&C-
Universum basiert, schépfen
die Entwickler aus dem Vollen:
Thnen begegnen jede Menge
bekannte Flugzeuge (wie Orca-
Helikopter), Infanteristen und
Gebiude - zum Beispiel die
Tiberium-Raffinerie, der Obe-
lisk oder die Hand von Nod.
Auch vertraute Fahrzeuge wie
Tiberium-Sammler, Mammut-
Panzer oder Nod-Buggys haben
die Entwickler implementiert.
Wenn Sie des Laufens iiber-
driissig geworden sind, sprin-
gen Sie in einen Panzer und bal-
lern sich kettenrasselnd durch.

SchieB ich

oder schleich ich?

Thre Auftrige gliedern sich in
Primir-, Sekundir- und Bonus-
ziele. Wihrend Erstere zum Ab-
schluss der Mission erforderlich

sind, bringen Thnen die Letzte-
ren hauptsichlich Punkte, zu-
sitzliche Waffen oder Fahrzeu-
ge. Thr Armband-Computer
EVA informiert Sie tiber den ak-
tuellen Stand der Missionen. So
erfahren Sie, ob Sie den Haupt-
computer erfolgreich gehackt
haben, die befreiten Personen
entkommen konnten, das Ge-
biet gesichert oder der gefihrli-
che Obelisk abgeschaltet ist.
Dariiber hinaus liefert IThnen
EVA detaillierte Infos, beispiels-
weise iiber neue Waffen oder
Gegner im Zielgebiet.

Wie Sie Renegade angehen,
hingt in erster Linie von Thnen
ab. Den Entwicklern ist Spiel-
freiheit wichtig, sodass Sie vor-

Dicke Explosionen sind ein Markenzeichen von Havoc.

sichtig schleichend ebenso er-
folgreich sein kénnen wie mit
einem Augen-zu-und-durch-
Lauf samt dauerfeuernder Ka-
nonen. Teilweise bekommen
Sie auch Unterstiitzung von be-
freundeten Bodeneinheiten, die
sich meist mit etwas zuviel Mut
in die Schlacht werfen.

Gruppentreff

In der aktuellen Version reagier-
ten die Feinde noch nicht allzu
schlau, rauften sich gerne zu
Gruppen zusammen oder stan-
den unbeteiligt daneben, wih-
rend ein Kollege durchsiebt wur-
de. All das soll natiirlich noch bis
zum Februar geidndert werden.
Hoffentlich sind da auch die
Soundeftekte inbegriffen: Havoc
hat zwar eine exzellente und sehr
sarkastische Stimme, aber einige
Gegner klingen eher wie belei-
digte Teenager als wutschnau-
bende Nod-Krieger. Hervorra-
gend gelungen hingegen ist der

Uberall finden Sie bekannte Gebaude, hier die Hand von Nod.

treibende Soundtrack, der schon
jetzt sehr gut zur Action passt.
Nichts Neues von der Multi-
player-Front: Neben den obliga-
torischen Deathmatch- und
Capture-the-Flag-Modi gibt es
auch die »Command & Con-
quer«-Variante, in der die geg-
nerische Basis erobert werden
muss. Ob der spannend klin-
gende »Capture-the-Mgbius«-
Modus noch implementiert
wird, in dem Sie den guten Dok-
tor aus dem Lager Ihres Wider-
sachers befreien miissen, ist
nicht bekannt. UngewiR ist bis-
lang auch die Anzahl der maxi-
mal méglichen Mitspieler.

Genre: Ego-Shooter Entwickler: Westwood
Termin: 12. Februar 2002 Ersteindruck: Sehr gut

Paul Kautz: »Na gut, Grafikfetischisten werden mit Rene-
gade wohl nicht gliicklich werden. Shooter-Liebhaber hin-
gegen schon eher: Die Missionen sind abwechslungsreich,
spannend und machen einfach SpaB. Cooles Szenario,
schon abgedrehte Waffen - was will man mehr?«
|

=

Die meisten Fahrzeuge konnen Sie benutzen — beispielsweise diesen méchtigen Panzer.
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Die Macht kommt ins Netz

ar Wars: Galaxies

Verlegen Sie Ihren Wohnsitz nach Tatooine:

E inmal Wookiee sein, das wi-
re was! Okay, man kénnte
sich nur noch mit kehligem Bel-
len verstindlich machen, aber
dafiir diirfte man Stormtroo-
pern mit der coolen Bowcaster-
Waffe eins iiberbraten. Wenn
Sie solche Fantasien bisher mit
einem Seufzer ins Unterbe-
wusstsein verbannt haben, kra-
men Sie sie schnell wieder her-
vor: Zu Weihnachten 2002 sol-
len Thre Triume in Erfullung
gehen. Dann will LucasArts das
Online-Rollenspiel Star Wars:
Galaxies veroffentlichen, in
dem Sie als Wookiee oder eine
von sieben weiteren Rassen in
eine weit, weit entfernte Galaxie
reisen diirfen.

Handel oder Haue

Der erste Todesstern ist zer-
stort, doch der Machtkampf
zwischen Imperium und Rebel-
len tobt noch immer unerbitt-
lich. In dieser abenteuerlichen
Zeit konnen Sie das Ziinglein
an der Waage sein. Ob Sie sich
in die Online-Welt von Star
Wars: Galaxies als Widerstands-
kampfer oder loyaler Imperialer

verdingen, bleibt Thnen iiberlas-
sen. Genauso der berufliche
Werdegang: Vom skrupellosen
Kopfgeldjiger 2 1a Boba Fett bis
zum Barkeeper auf Tatooine
stehen alle Wege offen. In ei-
nem Talentsystem verbessern
sich dabei die Fa-
higkeiten, die Sie
hiufig benutzen.
Ein waffenschwin-
gender Kopfgeld-
jiger mag zwar
irgendwann eine
Fliege aus einem
Kilometer Entfer-
nung zwischen die §
Augen treffen, beim
anschliefenden
Kneipenbesuch auf
Tatooine wird er
aber sorichtigvom 8
Barkeeper iiber den :
Tisch gezogen. Ne-
ben Luke Skywal-
kers Heimatplane-
ten sind auch die
Waldwelt Yavin IV
und Naboo (aus
Episode 1) fest geplant, iiber den
Einbau weiterer prominenter Ge-
stirne denkt LucasArts derzeit an-
geblich noch nach.

Nutze die Macht!

Echte Fans bewegt aber vermut-
lich nur eine Frage: Kann ich
ein Jedi werden? Ja, Sie konnen.
Besser noch: Sie diirfen sich so-
gar vom Feld-Wald-und-Wie-
sen-Jedi zum noch stirkeren Je-
di-Ritter hoch arbeiten und die
gleiche Karriereleiter auf der
dunklen Seite der Macht er-
klimmen. Jedis setzen
nicht nur die Macht zu

ihrem Vorteil ein (wie

Star Wars erobert das Internet.

das im Spiel funktioniert, will
LucasArts im Moment noch
nicht verraten), sondern basteln
sich ein eigenes Lichtschwert.
Die Einzelteile der michtigen
Waffe miissen Sie aber erst mal
finden, das nétige Wissen zum

Zusammenbau genauso. Selbst-
verstindlich stehen mit dem
Schwert auch besondere Kampf-
taktiken zur Verfiigung, etwa
die Reflexion von Blasterschiis-
sen — auch diese Manover las-
sen sich durch Ubung verbes-
Besonders ehrgeizige
Charaktere sollen sich nach un-
zihligen Priifungen sogar ein
extrem seltenes Doppel-Schwert
bauen kénnen. Wenn Sie damit

sern.

Genre: Online-Rollenspiel
Termin: 4. Quartal 2002

durch die Stadt marschieren,
werden ganze Gaffer-Gruppen
neidgriin aus den Schuhen
kippen. Apropos griin: Als
i-Tupfelchen sollen Sie sogar
bestimmen, in welcher Farbe
Thr Lichtschwert leuchtet.

gend Kleingeld ist das kein Problem.

Star Wars: Galaxies

Entwickler: LucasArts
Ersteindruck: Gut

Christian Schmidt: »Ich spiire eine Erschiitterung der
Macht: Es ist, als ob Zehntausende Everquest-Spieler
gleichzeitig aufschreien und begeistert zum LucasArts-
Imperium liberlaufen. Wenn Star Wars: Galaxies alle
Versprechen halt, wird es moglicherweise der grofite

Knaller seit der Explosion des Todessterns.«



Aktuell

Karriere im Netz

Planetside

Auf Internet-Planeten ballern sich bald einfache
Soldaten zum legendaren Maus-Pistolero hoch.

v iel Feind, viel Ehr — im Onli-
ne-Shooter Planetside kon-
nen Sie sich bald so massiv mit
Ruhm bekleckern wie in wohl
kaum einem anderen Spiel. Enge
Gassen, zwei Hand voll Mitspie-
ler und ewig gleiche Missi-
onsziele — das war gestern. Die

kampfer, die durchs Gebirge
schleichen und gezielt den feind-
lichen Anfiihrer ausschalten.
Pro Server-Welt sind 13 gewal-
tige Kontinente mit einer Land-
masse von bis zu 64 Quadratki-
lometern geplant. Darauf gibt es
Wiisten, Seen und Fliisse sowie

Dann kommt das Kommando
zum Angriff, und schon treiben
Thre Kumpels mit Granaten die
Gegner auseinander. Gleichzei-
tig stiirmen die Nahkimpfer
herbei, wihrend Sie aus der Dis-
tanz loslegen — bis das kleine
Wildchen und damit ein pro-

Aliens von Vanu. Jede Seite hat
dezent andere Waffen; gut 30
SchiefRpriigel sind jeweils vorge-
sehen. Auch die Vehikel unter-
scheiden sich leicht. Terraner et-
wa verfiigen iiber besonders flot-
te Jeeps, die Alien-Rasse fliegt
statt dessen schnelle Jets. Fiinf
bis sechs auftriistbare Fahr- und

Leichte, schwere
und mittlere Ris-
tungen (von links)

sind fiir jeweils
andere K&mpfer-
naturen gedacht.

Flugzeugtypen sind bei jeder Par-
tei im Angebot. Je mehr Sektoren
unter Aufsicht Thres Blocks ste-
hen, desto stirker fiillt sich Thr ei-
genes Geld- und Punktekonto.

Zukunft bietet riesige Netz-Pla-
neten, mehrere tausend Mitstrei-
ter und Flexibilitit. Clan-Krieger
sollen genauso auf ihre Kosten
kommen wie einsame Elite-

RN

Jeeps sollen ein glaubwirdig-realistisches Fahrverhalten
haben, das zusétzlich vom Wetter beeinflusst werden soll.
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schneebedeckte Bergketten, jede
Menge Gebiude und ausgedehn-
te Tunnelsysteme. Sogar das Wet-
ter spielt auf den Netz-Kampffel-
dern eine Rolle: Ein heftiger Re-
genguss triibt die Sicht und lisst
Vehikel wesentlich leichter schlit-
tern. Bei Gewittern versagt schon
mal die Elektronik — den Funk-
kontakt zur Basisstation oder IThr
neues Nachtsichtgerit kénnen
Sie dann vergessen.

Angriff im Wald-Sektor

Seit fiinf Minuten liegen Sie auf
der Lauer. Endlich sehen Sie
mithilfe Thres lasergestiitzten
Scharfschiitzengewehrs, wie ein
feindlicher Jeep heranrollt.

grammintern klar abgegrenztes
Gebiet Ihrem Team gehort.

Drei GroBmaéchte

Sie kimpfen fiir eine von
drei waffenstarrenden Grof2-
michten, etwa das Terraner-Im-
perium oder die mysteriésen

Die Einsitze sollen sich weitge-
hend aus der aktuellen Macht-
verteilung ergeben.

Digitale Netzhaut

Im Laufe Threr Online-Karriere
werden Sie Ihr Alter Ego allmih-
lich vom einfachen Fuf3soldaten
zum ebenso kampfkriftigen wie
angesehenen Haudegen ausbau-
en kénnen. Geld investieren Sie
in Waffen und Riistungen, vor
allem aber in (nur kurze Zeitam
Stiick verwendbare) Implantate.
Damit verbessern Sie wie in Deus
Ex Ihre Laufgeschwindigkeit oder
kleben sich einen Digital-Zoom
an die Netzhaut, um besser zu
sehen. Erfahrungspunkte hinge-
gen stecken Sie in dauerhaft ver-
fiigbare Fihigkeiten. Das Sys-
tem in Planetside erinnert an
den Skilltree aus Diablo 2. Rund
70 Fertigkeiten sind geplant,
darunter unterschiedlich starke
Selbstheilungskrifte.

Planetside

Genre: Online-Ego-Shooter

Termin: 2003

Entwickler: Verant
Ersteindruck: Gut

Peter Steinlechner: »Da warme ich doch schon mal die

Telefonleitung vor: Planetside hat das Potenzial zum

launigen Online-Feuerwerk. Abgesehen von der

schicken Grafik gefallt mir besonders die Mdglichkeit

zur langfristigen Netzsoldaten-Karriere.«
.|
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apitin Whitey Hooten ver-

folgt im Echtzeit-Strategie-
spiel Impossible Creatures (ehe-
mals Sigma) einen schaurigen
Plan: Auf einer Inselgruppe im
Stidpazifik will er wie der Bose-
wicht aus dem Roman Die Insel
des Dr. Moreau eine Armee von
Mutanten ziichten. Die soll un-
ter seiner Fithrung die Welt der
30er Jahre unterjochen. Zum
Gliick kommt Gentechnik-Azubi
Rex Chance mit seiner kessen
Assistentin Lucy Willing noch
rechtzeitig auf den Inseln an. Mit
der aus unerfindlichen Griinden
in einer rostigen Lokomotive ver-
steckten Sigma-Klonmaschine
versucht er, den Kapitin aufzu-
halten. Damit der gute Rex sei-
nen Widersacher mit dessen ei-
genen Mitteln schlagen kann, er-
sannen die Entwickler von Relic
(Homeworld) ein ausgekliigeltes
System, mit dem Sie die Gene

der tiber 50 Tierarten der Insel-
welt beliebig kombinieren. Eine
eigens fuir das Spiel entwickelte
3D-Engine bringt die Kampfplit-
ze kunterbunt auf den Monitor.

Strom und Schrott

Trotz dieser abstrusen Hinter-
grundgeschichte spielt sich
Impossible Creatures wie die
meisten Echtzeit-Strategietitel:
Zunichst braucht Rex erst mal
Wrackteile abgestiirzter Flugzeu-
ge und gestrandeter Schiffe als
Rohstoff. Aus der wundersamen
Lokomotive stromen tumbe
Muskelminner, die sich fiir ihn
als Schrottsammler betitigen.
Zusitzlich werden Sie ein paar
Blitzableiter bauen miissen, die
den nétigen Strom fiir die Expe-
rimente des Freizeit-Franken-
steins liefern. Auch ein paar Stil-
le und Aquarien kénnen nicht
schaden. Sobald die Basis steht,

Eine Gruppe von Zebra-Schiitzenfischen greift als Artillerie die gegnerische Basis an.
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Panik beim Ethik-Rat

Impossible
Creatures

Klon-Schaf Dolly war nur der Anfang. Neuerdings

lauft die Sigma-Maschine an,
und Sie basteln sich im Kreatu-
ren-Editor tierische Kampfer fiir
die kommenden Schlachten. Da-
bei kreuzen Sie etwa Léwen mit
Hummern oder Leguane mit
Hyinen. Zumindest einen Teil
der Eigenschaften der gekreuz-
ten Kreaturen werden Sie auch
im Endprodukt Ihrer Bemithun-
gen finden: Kampfer mit Nas-
horn-Herkunft sind recht wider-
standsfihig, und eine Geparden-
Kreatur liuft schneller als die
Kollegen. Der Aufbau einer Ar-
mee soll nur wenige Minuten
dauern, schliefRlich stehen die
Kimpfe im Vordergrund.

Fisch in der Wiiste

In den 15 Missionen der Kam-
pagne werden Sie sich iiber
zwolf Inseln bis zur Basis des
Widersachers vorkimpfen. Da-
bei durchreisen Sie die Klimazo-
nen Savanne, Eiswelt, Ozean
und Wiiste. Welche Schépfun-
gen Sie einsetzen, sollten Sie
von der Art der Insel abhingig
machen. Fisch-Mischlinge sind
auf einem sandigen Wiistenei-
land eher fehl am Platz. Dafiir
profitieren Kreaturen mit Ka-
mel-Anteil von erhéhter Aus-

Genre: Echtzeit-Strategie
Termin: 2. Quartal 2002

dauer. Fast immer brauchbar
sind Chamaleon-Kreuzungen: In
Verbindung mit einem Vogel er-
schaffen Sie sich flugs einen flie-
genden, fiir Feinde unsichtba-
ren Aufklirer. Im Mehrspieler-
modus ziichten bis zu vier Gen-
techniker um die Wette.

Gefliigelte Gottesanbeterinnen dienen als Jagdge-
schwader mit Schnabeln und Klauen.

Auf Knopfdruck wird aus Schiitzenfisch und Nil-
pferd der fernkampftaugliche Hipfisch.

Impossible Creatures

Entwickler: Relic
Ersteindruck: Gut

Markus Schwerdtel: »Mit dem Gen-Baukasten wagt sich

Relic auf gefahrliches Terrain. Eine so grofie Menge an

Einheiten steht auf wackligen Balance-Beinen. Die skur-

rilen Kreaturen-Kreuzungen sehen dafiir schon jetzt

richtig gut aus, und ich freue mich auf die ersten Gefech-

te zwischen Schimpansyanen und Fischofanten.«
|
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In der Fabrik
rollen die Neuwa-
gen vom Band —
allerdings keine
echten Marken
und Modelle.
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Wolfsburg ist liberall

Car Tycoon

Trauen Sie sich zu, einen Wagen zu bauen, der den Elchtest libersteht?

Dann los: In diesem Spiel managen Sie einen kompletten Autokonzern.

SAUTO |/ PRODUKTION

Tupy Kiemwagen

1 BHAME:. Lupino I1 Y1 e
Lupino Il

Kosten $ 1505
_ 4 || Material: Stahiblech
| I Lackierung: 2-farbig

as Jahr: 1950. Der Ort: die
USA. Das Land boomt, und
Millionen Amerikaner wollen
nur eines: Autos kaufen. Sogar
die klapprigen Kleinwagen, die in

Die Wagenfarben im Verkehr zeigen die Marktanteile der einzelnen Firmen.

Threm Werk vom Band laufen.
Immerhin kosten die Karren fast
nichts in der Produktion, werden
mit Rabatt ans gemeine Volk ver-

el
AUTOANSICHT || "%
Herstellungskosten: S 6703
Richtpreis: (=] 6 12566 (3]

VERTRIEE

schleudert und sind eh nur der
Goldesel fiir Thren nichsten
Coup: den Sportwagen mit dem
hochsten Spritverbrauch, den die
Welt je gesehen hat. Wer ein ech-
ter Car Tycoon wer-
den will, fiihrt sei-
nen eigenen Auto-
konzern in Fish-
tanks Wirtschaftssi-
mulation von be-
scheidenen Anfin-
gen zu Weltruhm.

Modellkrieg

Im echten Leben
dauert die Entwick-
lung eines Fahr-
zeugs Jahre, bei Car
Tycoon reichen vier
Mausklicks. Fiir Th-
ren Wunschwagen
suchen Sie Karosserie, Motor,
Fahrwerk und Innenausstat-
tung aus, kurz darauf wird das
Modell im Werk serienmifdig

produziert. Sieben Fahrzeug-
gattungen, vom Mini bis zum
StralRenkreuzer, stehen zur Ver-
fiigung. Sobald einer der drei
Computer-Konkurrenten ein
dhnliches Modell auf den Markt
bringt, beginnt der Preiskampf:
Wer gibt mehr Rabatt, wer bietet
den besseren Werkstatt-Service?
Wer veranstaltet mehr Wer-
bungs-Tamtam? Wenn’s hart auf
hart geht, schidigt eine Diffamie-
rungskampagne den Ruf der
Konkurrenz, oder ein gut ge-

schmierter Finsterling legt de-
ren Produktion lahm. Im Kampf
um die Kunden zihlt auch tech-
nische Uberlegenheit. Doch das
beste Auto bringt keinen Ge-
winn, wenn man’s nirgends
kaufen kann. Deshalb sollten
Sie gleichzeitig die Ausdehnung
Thres Imperiums vorantreiben
und die USA nach und nach mit
Filialen zupflastern.

Verkehrszahlung

Die isometrische Stadtgrafik ist
nicht nur schmiickendes Bei-
werk, sondern der beste Indika-
tor fur Thren Geschiftserfolg:
Jeder verkaufte Wagen fihrt tat-
sichlich auf der Karte herum.
Wenn nur Konkurrenzfahrzeu-
ge tiber die Highways rauschen,
sollten Sie Thre Firmenstrategie
vielleicht iiberdenken. Wihrend
des Spiels soll die Stadtgrafik
die Jahrzehnte widerspiegeln,
aus Steinvillen werden Hoch-
hiuser. Im Laufe der Jahre ver-
indern sich auch die Kunden-
wiinsche: Kaufen die Amis in
den 50er Jahren vor allem Sprit-
schleudern, boomen mit der Ol-
krise in den 70ern verbrauchs-
arme Autos. Neben dem freien
Spiel von 1950 bis 2006 gibt’s
20 Szenarios, in denen Sie Zie-
le erfiillen — etwa eine bestimm-
te Anzahl an Limousinen ver-
kaufen oder ein Millionenver-
mogen erwirtschaften.

Genre: Wirtschaftssimulation Entwickler:

Termin: Dezember 2001

Vectorcom
Ersteindruck: Gut

Christian Schmidt: »Das Land der Autonarren hat lange

auf ein solches Spiel gewartet. Schade nur: Der Faszina-

tion Auto nahert sich der Car Tycoon iiber trockene Fens-

ter. Statt nach Ol und Schweif riecht das Spiel nach Tinte

und Taschenrechner. Wer Zahlen-Management mag, darf

sich auf ein solides Wirtschaftsmodell freuen.«
|
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Feldherr und Bauer

Warrior Kings

Drei ungewohnliche Parteien treffen in monumentalen Schlachten mit Hunderten

von Einheiten aufeinander - Stronghold trifft Shogun.

ie eine gelungene Kom-

bination aus Aufbau-
spiel und Echtzeitschlachten
aussehen sollte, hat gerade erst
Stronghold eindrucksvoll ge-
zeigt. Die englischen Entwickler
von Black Cactus verfolgen mit
ihrem ehrgeizigen Echtzeit-Stra-
tegietitel Warrior Kings ein dhn-
liches Ziel. Allerdings setzen die
Programmierer bei ihrem Pro-
jekt auf 3D-Grafik mit frei be-
weglicher Kamera.

Zu Beginn der Kampagne oder
einer Mehrspielerpartie schwin-
gen Sie sich zum Gebieter tiber
ein zunichst kleines Dorf auf.
Umliegende Bauernhofe liefern
Thnen als Lehensherrn stetig
Nahrung und Holz. Komplizier-
te Warenketten sind nicht ge-
plant. Anfillig werden die
Marktkarren sein, mit denen die
Rohstoffe in die Stadt kommen.
Gegner iberfallen die langsa-
men Vehikel, um Ihren Nach-

i
o

™

Wil
el -

schub zu unterbinden und die
Waren selbst einzustreichen.

Ketzer oder Kleriker

Wihrend die Bauern regelmi-
Rig ihren Zehnten abliefern, soll-
ten Sie tiberlegen, wie Sie Thre
militirische Macht ausrichten.
Durch Entscheidungen im Lauf
der Kampagne oder den Bau ent-
sprechender Kasernen schwenkt
Thr Volk auf die heidnische, tech-
nische oder kirchliche Schiene.
Diese Wahl beeinflusst, welche
der 70 geplanten Einheiten Sie
spiter in den Kampf schicken.
Heiden setzen auf rohe Kraft
und einfache Naturzauber. Re-
naissance-Techniker erfinden
schon frith das SchieRpulver
und dominieren im Fernkampf.
Die Paladine der gottlichen Frak-
tion sind dank Unterstiitzung
von ganz oben hervorragende
Zauberer. Sie kénnen die Rich-
tungen auch kombinieren, um
etwa Musketiere und Priester
gleichzeitig zu kommandieren.
Dann bleiben Thnen aber die be-
sten Kimpfer der jeweiligen
Richtung vorenthalten.

Rollende Imbissbude

Anders als etwa die Soldaten von
Stronghold verfuttern die Kimp-
fer in Warrior Kings auch im
Feld stindig Nahrung. Deshalb
wird es immer nétig sein, einen
Versorgungswagen voller But-
terbrote mitzuschicken, damit

Genre: Echtzeit-Strategie
Termin: Februar 2002

die Jungs nicht verhungern. In
den mit bis zu 400 Einheiten pro
Seite riesigen Schlachten sollen
Formationsbefehle und Héhen-
stufen eine grof3e Rolle spielen.
Im Kreis auf einem Hiigel auf-
gestellte Bogenschiitzen profi-
tieren von einem drastisch er-
héhten Verteidigungswert sowie
groflerer Sicht- und Schusswei-
te. Steht dann noch ein Versor-
gungswagen in der Mitte des
Zirkels, ist der Trupp héchstens

TN

noch von weit reichenden Kata-
pulten zu knacken. Siimpfe,
Gebiisch und Wilder beeinflus-
sen ebenfalls die Kampfkraft.
Gut gefallen hat uns bei einer
frithen Version von Warrior
Kings die kiinstliche Intelligenz:
Armbrustschiitzen rannten aus
freien Stiicken auf einen nahen
Berg, um von dort aus effektiver
zu kimpfen. Im Moment arbei-
ten die Entwickler nur am
Mehrspieler-Modus. Erst wenn
alle Einheiten stehen, geht es an
die Solo-Kampagne.

Entwickler: Black Cactus
Ersteindruck: Gut

Markus Schwerdtel: »Wirtschaft, Formationen, riesige

Gottlose Felswerfer Gberraschen heilige Krieger.

Auf wogenden
Weizenfeldern
ernten lhre Un-
tertanen Nahrung
fir die Armee.

Schlachten - in Warrior Kings stecken eine Menge guter
Ansétze. Vor allem die drei sehr unterschiedlichen Par-
teien und ihre Misch-Maglichkeiten versprechen interes-
sant zu werden, falls die Einheiten-Balance klappt.«
|
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Aktuell

Termin-Update

Zu jedem Spiel,
das schon in einer
Preview vorgestellt
wurde, erfahren
Sie bis zum Test
monatlich den ak-
tualisierten Er-
scheinungstermin.
Und ob sich unser
Eindruck vom Spiel
verandert hat.

Alle Anderungen
sind rot markiert.

Der Ersteindruck

Ausgezeichnet

Dieses Spiel hat das Potenzial zum
Hit und sollte ganz oben auf Ihrer
Warteliste stehen. Wichtig:

Nur Spiele, die wir lange genug
antesten konnten, kdnnen von uns
diese Bewertung erhalten.

Sehr gut

Wenn der Hersteller seine Pléne
umsetzt wie angekiindigt, erwartet
Sie ein erstklassiges Programm.
Grafik und Konzept versprechen
hier hachsten Spielspal.

Gut

Als Genre-Fan sollten Sie diesen Titel
unbedingt im Auge behalten. Technik
und Spielprinzip setzen eher auf Be-
waéhrtes, als dass Innovationen in der
Mache sind — aber es ist absehbar,
dass der Spielspa stimmen wird.

Passabel

Dieses Spiel hat — mdglicherweise
aufgrund einer Film- oder Sportli-
zenz — Aussicht auf kommerziellen
Erfolg. Allerdings tiberzeugt es uns
in der uns bekannten Fassung nicht.

Bei Spielen, die nur »Passabel« er-
reichen wiirden, verzichten wir meist
auf eine Preview und widmen den
Heftplatz interessanteren Titeln.

52

Aktuelle Erscheinungstermine

Titel

Age of Mythology

Anno 1503

Arx Fatalis

C&C Renegade

g

Car Tycoon

Chaser

Counterstrike: Condition Zero
Doom 3

Duke Nukem Forever

PDATE Dungeon Siege

i

Freedom Force

Freelancer

Halo

Hidden & Dangerous 2

Imperium Galactica 3
INEU|

[uPDATE>

Impossible Creatures
Industriegigant 2
Loose Cannon

Lords of the Realm 3
Mafia

Medal of Honor

2

Mercedes Benz Champions
Morrowind

Neocron

Neverwinter Nights

Planetside

2

Praetorians

Republic
Runaway

Sabotage

Sovereign

Star Trek: Bridge Com.
Star Wars: Galaxies

Star Wars: Jedi Knight 2
Team Fortress 2

Tony Hawk’s Pro Skater 3
Unreal 2

WarCraft 3

World of WarCraft
Warrior Kings

Yager

Zanzarah

Genre
Echtzeit-Strategie
Aufbauspiel
Rollenspiel
Ego-Shooter
Aufbauspiel
Ego-Shooter
Taktik-Shooter
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Action-Rollenspiel
Echtzeit-Strategie
Weltraumspiel
Ego-Shooter
3D-Action
Echtzeit-Strategie
Echtzeit-Strategie
Wirtschaftssim.
Ego-Shooter
Strategiespiel
3D-Action
Ego-Shooter
Rennspiel
Rollenspiel
Online-Rollenspiel
Rollenspiel
Online-Ego-Shooter
Echtzeit-Strategie
Strategiespiel
Adventure
Echtzeit-Taktik
Onl.-Echtzeit-Strat.
Taktik-Simulation
Online-Rollenspiel
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Sportspiel
Ego-Shooter
Echtzeit-Strategie
Online-Rollenspiel
Echtzeit-Strategie
Actionspiel

Actionspiel

Entwickler
Ensemble Studios
Max Design
Arkane Studios
Westwood
Vectorcom
Cauldron
Gearhox

id Software

3D Realms

Gas Powered Gam.
Irrational Games
Digital Anvil
Bungie

Illusion Softworks
Philos Laboratories
Relic

Jowood

Ubi Soft
Impressions
Take 2

Electronic Arts
Synetic
Bethesda
Reakktor
Bioware

Verant

Pyro

Elixir

Dinamic
Powderworks
Verant

Totally Games
Verant

Raven Software
Valve

Activision

Epic Games
Blizzard
Blizzard

Black Cactus
Yager

Funatics

Preview(s)

6/01, 7/01

7/00, 10/00, 6/01, 1/02
10/01

11/99, 7/00, 4/01, 6/01, 1/02
1/02

12/01

12/01

4/01, 10/01

8/99, 1/00, 7/01

5/00, 1/01, 6/01, 10/01

8/01

1/00, 7/00, 2/01, 7/01
12/99, 2/00, 5/00, 5/01, 7/01, 12/01
6/01

8/01

1/02

10/01

1799, 5/99, 5/00, 7/00, 12/00
12/01

12/00, 5/01, 11/01, 12/01, 1/02
7/01

1/02

3/01

3/01

10/99, 7/00, 2/01, 8/01

1/02

4/00, 7/01

3/00, 7/00

8/01

12/01

3/01

8/00, 4/01

1/02

8/01, 10/01

4/99, 8/99, 3/00

10/01

5/01, 7/01, 11/01, 12/01
11/99,3/00,6/00,11/00,1/01,5/01,11/01
11/01

1/02

9/01

5/01

Ersteindruck

Ausgezeichnet
Ausgezeichnet
Sehr gut

Sehr gut

Gut

Sehr gut

Sehr gut

Noch nicht mégl.
Sehr gut
Ausgezeichnet
Gut

Sehr gut
Ausgezeichnet
Sehr gut

Sehr gut

Gut

Sehr gut

Derzeit nicht mdgl.

Sehr gut
Ausgezeichnet
Sehr gut

Sehr gut

Sehr gut

Gut
Ausgezeichnet
Gut

Sehr gut

Sehr gut

Gut

Gut

Gut

Gut

Sehr gut

Sehr gut

Sehr gut

Sehr gut
Ausgezeichnet
Ausgezeichnet
Sehr gut

Gut

Gut

Sehr gut

Termin

Mai 2002

Marz 2002
Februar 2002
12. Februar 2002
5. Dezember 2001
Oktober 2002
1. Quartal 2002
4. Quartal 2002
1. Quartal 2002
April 2002

1. Quartal 2002
2. Quartal 2002
Herbst 2002

2. Quartal 2002
1. Quartal 2002
2. Quartal 2002
1. Quartal 2002
2. Quartal 2002
4. Quartal 2002
1. Quartal 2002
Februar 2002
4. Quartal 2002
Marz 2002

1. Quartal 2002
Marz 2002
2003

2. Quartal 2002
2. Quartal 2002
Derzeit nicht mdgl.
4. Quartal 2002
2. Quartal 2002
1. Quartal 2002
4. Quartal 2002
2. Quartal 2002
2. Quartal 2002
Marz 2002

2. Quartal 2002
1. Quartal 2002
4, Quartal 2003
Februar 2002
3. Quartal 2002
2. Quartal 2002
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Gottverlassene Krieger, einsame Strategen?

Wir sind die Spieler!

Gangige Klischees reichen vom sozial inkompetenten Freak bis zum verschrobe-

nen PC-Rambo. Die Wahrheit uber die Fans binarer Unterhaltung ist freilich anders.

Wir haben mit den echten Spielern gesprochen und neue Fakten ermittelt.

v or dem seit Jahren ungedffneten Fen-
ster spannen sich Spinnweben, aus al-
ten Pizzaschachteln dringt modriger Ge-
ruch. Spiele-Packungen und historische Be-
triebssystem-CDs liegen in wilder Eintracht.
Inmitten des Chaos thront er vor seinem
Rechner: der typische Computerspieler, das
massive Ubergewicht kaschiert durch ein
schlabbriges Anti-Microsoft-T-Shirt. Egal,
schlieBlich hat der Klischee-Zocker sowieso
so gut wie keine sozialen Kontakte, seine be-

Welches Spiele-Genre mdgen Sie am meisten?

o O N W N =

Ego-Shooter (z.B. Half-Life) 31,9%
Echtzeit-Strategie (z.B. Age of E. 2) 18,8%
Taktik-Action (z.B. Counterstrike) 15,0%
Rollenspiele (z.B. Baldur’s Gate 2) 8,5%
Action-Rollenspiele (z.B. Diablo 2) 6,5%
Restliche Nennungen 19,3%
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sten Freunde sind Duke Nukem, Lara Croft
und Gordon Freeman.

Dieses falsche Bild steht beim Stichwort
»Computerspieler« vorm inneren Auge so
manches, vor allem ilteren Zeitgenossen.
Dabei sind Spieler ganz normale Menschen.
Rund 21 Millionen PCs stehen laut dem
Verband der Unterhaltungssoftware (VUD)
in hiesigen Wohnungen, im ersten Halb-
jahr 2001 verkauften sich hier zu Lande gut
16,8 Millionen PC-Spiele — da haben wohl
kaum nur Freaks zugegriffen. GameStar
hat die mutmaflichen Einsiedler bei Tages-
licht getroffen und nachgeforscht: Wer sind
diese Spieler eigentlich? In Miinchen haben
wir mit ganz normalen Spiele-Fans tiber ih-
re Gewohnheiten gesprochen. Gleichzeitig
ermittelten wir in Umfragen harte Fakten
uiber Spielekiufer und ihre Vorlieben.

Voll normal

Die meisten Griinde fiir das schlechte Ima-
ge von uns Spielefans gehen aufs Konto

GameStar Januar 2002

bunter Tageszeitungen und Boulevardma-
gazine. Bevorzugt im Zusammenhang mit
Bewegungsmangel, Erziehungsproblemen
oder Gewalt berichten die iiber Menschen,
die einen Teil ihrer Freizeit spielend am PC
verbringen. Und selbst bei Eindriicken jen-
seits der Klischees rauschen oft genug an-
dere skurrile Typen durch den Blitterwald.
Etwa der Werkzeugmacher aus dem Sauer-
land, der im Keller ein Flugzeug-Cockpit
nachbastelt und damit regelmiRig in Rich-
tung Karibik startet.

Als Stellvertreter fiir den Homo Spielius
taugt aber auch dieser virtuelle Pilot kaum.
Ein klares Ergebnis unserer Recherchen: Der
»typische Computerzocker« ist ein Mythos.
In der Realitit entpuppt sich der Chef eines
Counterstrike-Clans durchaus als braver
Bauarbeiter, der Rechtsanwalt bastelt eifrig
Maps fiir Die Siedler 4. Klar — Spieler sind
zum grofRen Teil jung und tiberwiegend
minnlich. Aber das gilt ebenso fiir Sterne-
Kéche, Taxifahrer oder FuSballspieler.



llax
Alter:

Berufs

Wohnort:

Spielt maximal am Tag: |

Spaflige Stunden

Verbringen Sie sieben Nichte am Stiick
vorm Rechner? Wir auch nicht — aber der
Sitzfleisch-Asket gehort zur den beliebtes-
ten Zerrbildern tiber Computerspieler. Un-
sere Umfragen beweisen das Gegenteil:
Selbst hartnickige Daddel-Fans gehen ver-
antwortungsvoll mit ihrer knappen Zeit um.
Gut 55,5 Prozent der Teilnehmer geben an,
normalerweise zwischen drei und fiinf
Stunden am Tag zu spielen. 35,3 Prozent
kommen nur auf'ein bis zwei Stunden. Das
sind dieselben Zeiten wie fiir ein gutes
Buch oder einen TV-Abend. Gerade mal 3,9
Prozent verbringen regelmiflig mehr als
acht Stunden vor dem Rechner — unter ih-
nen eine Hand voll professioneller Spieler.
Dazu gehort beispielsweise der 20-jihrige
StarCraft-Spezialist Dominik Kofert, der Le-
bensunterhalt und Studium bei Wettbewer-
ben in aller Welt finanziert.

Streit ums Spielen

Konflikte mit Familie, Eltern oder Freundin
sind bei Spielern selten — aber sie kommen
vor: »Leider lassen sich zocken und Freun-
din nur schwierig vereinbaren«, bedauert et-
wa Uwe Spring aus Chemnitz. »Da es fast
immer eine Entweder-Oder-Entscheidung
ist, muss ich die bésen Computer-Abende

Lang
17
Azubi zum
Hotelfachmann

lilinchen .

3 bis 5 Stunden

wieder gutmachen.« Und der 14-jihrige
Schiiler Robert Thummert aus Miinchen
lisst gelegentlich auf Druck der Eltern die
Finger von der Tastatur — die nutzen das
Spiele-Zeitbudget als Motivationsmittel fiir
Schule und Hausaufgaben.

Held in der Familie

Die Mehrzahl der PC-Spieler stellt sich al-
lein der Herausforderung durch den Solo-
Modus. Trotz Internet-Boom sieht sich tiber
die Hilfte der Umfrage-Teilnehmer als
selbststindiger Held, der wacker das Bose
bekimpft oder bundesdeutschen National-
kickern wenigstens virtuell zur Weltmeis-
terschaft verhilft. Allerdings: Allein heifdt
nicht zwangsweise einsam. Heutzutage ist
der PC hiufig bereits in die Familie inte-
griert. Der zweifache Vater und NHL-Fan
Gordon Winnewisser etwa sagt: »Wenn die
Kids Lust haben, sitzen wir auch mittags
mal vor der Kiste und spielen oder surfen
ein bisschen rum. Alleine spiele ich immer
erst abends, wenn die Kinder im Bett sind
und meine Frau Emergency Room guckt.«

Alle Alter im Internet

Rund 25 Prozent der Befragten spielen re-
gelmifRig im Internet. Ein Teil tobt sich als
einsamer Kampfer auf Deathmatch-Servern
aus. Der andere tiiftelt im Counterstrike-

Manired lMayr
Alter: 21

Beruf: Polizei-
angestellter

Wohnort: Tagmersheim

Spielt maximal am Tag:
3 bis 5 Stunden

Aktuell

Clan an Taktiken, um etwa beim GameStar-
Clanturnier zu kimpfen. Wieder andere tau-
chen in gigantische Online-Rollenspielwelten
wie Dark Age of Camelot ab. Und die Inter-
net-Krieger sind keineswegs nur besonders
junge Spieler: Interessanterweise antworten
unterschiedliche Altersgruppen fast gleich
auf die Frage, ob sie lieber alleine spielen
oder mit anderen gemeinsam. So haben je
rund ein Viertel der 15-jiahrigen ebenso wie
der 35-jahrigen Spafé an Partien im Internet.

Wochenende im Netz

Weit verbreitet sind mittlerweile private Ho-
me-LANs im Freundeskreis. Uber 10 Pro-
zent der befragten Spieler nehmen daran teil:
Ein Hobbyraum, vier bis zehn gute Freunde,
Berge an Essen und Getrinken. Uwe Spring
erzahlt: »Der Freitagabend beginnt mit Rech-
ner aufbauen, Sandwiches brutzeln und allge-
meinen Begriifiungszeremonien. Anschlie-
Rend wirmen wir uns meist zwei bis drei
Stunden mit Quake 3 auf, dann schwenken
wir auf was Neues, entscheiden, ob das LAN-
fihig ist, und so weiter — bis es hell wird.«
Etwas fiir waschechte Hardcore-Zocker
sind dagegen grof} angelegte LAN-Partys,
bei denen sich in Hallen Hunderte zu aus-
gedehnten Shooter- oder Strategie-Gelagen
treffen. Gerade mal zwei Prozent der Um-
frage-Teilnehmer sind solche Grofveran-

Mathis Koschel
Alter: 15
Berufs: Schiiler

Wohnort: Iilinchen

Spielt maximal am Tag:
6 bis 8 Stunden

Spielt pro Jahr durch: 4 bis 7 Spiele

Spielt pro Jahr durch: iiber 10 Spiele

Spielt pro Jahr durch: liber 10 Spiele

»llein aktuelles Lieblingsspiel
ist Pifa 2002. Endlich gibt’s da
ein ordentliches Passsystem und
glaubwilirdige Sponsoren. Iiir ist

auch bei einem Sportspiel der
Realismus sehr wichtig.«

»Das Actionspiel llax Payne
gefdllt mir sehr gut. Die Grafik
ist einfach klasse, und vor allem
hat es mit der Bullet-Time mal
ein wirklich neues und innovati-
ves Spielelement.«
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»Das Auibauspiel Stronghold ist
einfach super. liir macht es unge-
heuer viel SpafB, die Taktiken und
Planungen des Angreifers zu durch-
schauen und ihn dann in Fallen
laufen zu lassen.«



Aktuell

GameStar-Umfrage: So denken Deutschlands Spieler

Spielzeit: Wie lange spielen Sie
normalerweise am Stick?

Lénger als 1bis 2 Stunden:
8 Stunden: 3,9% 35,3%

6 bis 8 Stunden: 3 bis 5 Stunden:
5,3% 55,5%

25,3%
Ergebnis: Die iiberwéltigende Mehr-
heit der Umfrage-Teilnehmer spielt
maximal bis zu funf Stunden durch.

Spielzeit: Zu welcher Zeit spielen
Sie am meisten?

Ganz unter-
schiedlich: 46,5%

Wochenende:

Ergebnis: Die meisten Umfrage-Teil-
nehmer greifen normalerweise nach
Lust und Laune zur Maus.

Unter der Woche
tagstiber: 12,9%

GroRe LAN-Partys: 1,9 %

Mit Freunden
am selben PC: 2,3 %

Unter der Woche
abends: 15,3%

Spielgewohnheit: Spielen Sie am
liebsten allein oder mit anderen?

Mit Freunden im Heim-Netzwerk: 10,3 %

Ergebnis: Die meisten Computer-
spieler beschaftigen sich weiterhin
allein mit den Programmen.

Spielgriinde: Was ist fur Sie der
wichtigste Grund zu spielen?

Nur bei Langeweile: 5,6%  Dampf ablassen: 8,0%

Filme/Biicher am PC Gedankliche Heraus-
Internet: 25,9 %  erjehen: 0,6 forderung:

Allein: 53,5 %
Zu zweit: 6,1 %

Abtauchen in
Spielewelt: 62,1%

Faszination an simulierter
Technik: 10,4%

Ergebnis: Faszinierende Welten
sind der Hauptgrund — sagt die
Mehrheit der Umfrage-Teilnehmer.

staltungen besonders wichtig. Aber diese
iiberzeugten Spieler geben dann auch viel
fitr ihr Hobby: Den hochgepowerten Rech-
ner miissen sie selber mitbringen, einige
fahren am Wochenende quer durch die gan-
ze Republik zu den Veranstaltungen.

Fremde Welten

Auch wenn Fans der PC-Unterhaltung oft
anderes unterstellt wird: Es geht ihnen um
mebhr als nur ums Ballern. Dem Grofteil bie-
ten Spiele dasselbe wie anderen Leuten Ro-
mane und Filme (die noch immer akzeptier-

ter sind): das Abtauchen in fremde Welten.
Uber 60 Prozent der Umfrage-Teilnehmer
marschieren aus diesem Grund gerne durch
Fantasy-Walder, erobern ferne Planeten oder
bauen rémische Reiche nach. »Das ist faszi-
nierend, wie da im PC so eine Mini-Welt ent-
steht«, begeistert sich etwa der 22-jihrige
Rollenspielfan Bernd Jost. Theoretisch man-
chen kénnte das zwar zum Problem werden
—nimlich dann, wenn man sich von der Re-
alitit verabschiedet und in PC-Traumwelten
ein neues Zuhause findet. Fiir die Aller-
meisten hat der Einstieg ins PC-Fantasyland

aber nur den Charakter eines Kurzurlaubs.
»Fiir mich ist das Entspannung pur, mal
raus aus dem Alltag, sagt Jost. Auflerdem
konnte es bedeuten, dass Spieler darauf ein-
gestellt sind, auch mal mit ungewohnten
Umgebungen klarzukommen. Wer bereits
mit Teilnehmern aus Amerika, Italien oder
Japan im Online-Rollenspiel durch finstere
Rollenspiel-Hohlen gezogen ist und dabei
gemeinsam Herausfordungen gemeistert
hat, reagiert vielleicht auch in der Schule
oder im Arbeitsleben aufgeschlossener auf
auflergewdhnliche Situationen.

Robert Thummert

Gordon Winnewisser

Alter: 14 Alter: 24 Alter: 31

Beruf: Schiiler Beruf: Fach- Beruf: Kranken-
informatiker pileger

Wohnort: lilinchen Wohnort: Chemnitz Wohnort: Freiburg

rowd”

Spielt maximal am Tag: Spielt maximal am Tag: :'T& Spielt maximal am Tag: K

1 bis 2 Stunden
Spielt pro Jahr durch: liber 10 Spiele

3 bis 5 Stunden
Spielt pro Jahr durch: 3 bis 4 Spiele

1 bis 2 Stunden
Spielt pro Jahr durch: 1bis 3 Spiele

»Ich habe Gothic schon ungefdhr
flinfmal durchgespielt. Die llischung
aus Rollen— und Actionspiel ge-
1811t mir besonders gut. Auch dass
es verschiedenste Arten gibt, um zum
Ziel zu gelangen, ist klasse.«

»An StarCrait mag ich vor allem
die unheimlichen Kombinations=-
moglichkeiten der Einheiten und
Ausgeglichenheit der Rassen, ob-
wohl die sich ja eigentlich sehr
stark unterscheiden.«

GameStar Januar 2002

»liit der 94er-Ausgabe Iing die
NHL-Sucht an. NHL 2001 von EA
Sports ist meiner lleinung nach
die mit Abstand beste Sportspiel-
serie: coole Aufmachung, coole
Action und superspannend.«




Report

GameStar-Umfrage: So denken Deutschlands Spieler

Nur an Spieler unter 18: Spielen Sie
gelegentlich indizierte Spiele?

liber 10:
20,3%

Nein:
24,4%

GameStar.de

mern auf

8 bis 10:
17,9%

Ergebnis: Uber drei Viertel der
Umfrage-Teilnehmer unter 18 Jah-
ren spielen indizierte Programme.

@
=
5

Blut und Bevormundung

Da waren wir selbst tiberrascht: Bei vielen
Nachfragen sorgte das Thema »Gewalt«le-
diglich fiir Achselzucken. In unserer Onli-
ne-Umfrage gaben {iber 90 Prozent der
Teilnehmer an, Gewaltdarstellungen in PC-
Spielen zu akzeptieren. Ganz anders die
deutschen Verinderungen gegeniiber den
Originalversionen — davon ist offenbar
kaum jemand angetan. Der 21-jihrige Man-
fred Mayr sagt klar: »Fiir mich ist das Be-
vormundung«. Langfristig stéren lisst sich

Alter: 20 Alter: 32

Beruf: Fach- Beruf: Techniker
informatiker

Wohnort: liiinchen Wohnort: liinchen

Spielt maximal am Tag:

Wie viele Spiele spielen Sie pro
Jahr ganz oder weitgehend durch?

Ergebnis: Rund 60 Prozent der
Umfrage-Teilnehmer spielen maxi-
mal sieben Titel im Jahr durch.

Spielt maximal am Tag:

den meisten Wert?

Lhis 3: GroRer Umfang: 8,9%

17,9%

Multiplayer:
11,3%

Faszinierende
Spielwelt: 38,1%

davon allerdings kaum jemand: Auf den
Schulhéfen sind indizierte Titel problemlos
zu bekommen und gelten gar als besonders
begehrt. »Ich habe fast alle Ego-Shooter-Ori-
ginalfassungen der letzten drei Jahre«, sag-
te uns etwa stolz ein 16-jahriger. Laut Um-
frage besorgen sich mit 75,6 Prozent iiber
drei Viertel der Unter-18-jahrigen auf die
ein oder andere, oft illegale Art die US-Ver-
sionen indizierter Titel — was letztlich die
Frage aufwirft, ob der bisher eingeschlage-
ne Weg in Sachen Jugendschutz nicht
grundsitzlich in die falsche Richtung fithrt.

Micheal Brandt

Worauf legen Sie bei einem Spiel

Ergebnis: Die Spielwelt ist den meis-
ten Umfrage-Teilnehmern am wich-
tigsten — gefolgt von der Handlung.

3 bis 5 Stunden
Spielt pro Jahr durch: 8 bis 10 Spiele

3 bis 5 Stunden
Spielt pro Jahr durch: liber 10 Spiele

Woriiber drgern Sie sich bei Spielen
am meisten?

Bugs: 33,7%

Spieldesign-Mangel:

Grafik: 16,8%  22.7% Bedienung:

Handlung:  Hohe Hardware-Anfor-
249%

Schwierigkeitsgrad:
7,5%

£l » ’

Ergebnis: Bugs in Spielen und die
Hardware-Anforderungen — dariber
argern sich die Umfrage-Teilnehmer.

Fazit

Die Daten und Fakten lassen nur einen
Schluss zu: Der Griff zur Maus gehért 2002
zur Freizeit vieler Menschen und ist lingst
eine ernsthafte Konkurrenz zum Fernseher.
Insgesamt gehen Computerspieler mit
ihrem Hobby sowohl leidenschaftlich wie
verantwortungsvoll um. Gerne lassen sie
sich in die virtuellen Welten entfiihren,
{ibertreiben dabei aber nicht, sondern ste-
hen offensichtlich — wie die meisten — Men-
schen mit beiden Beinen im Leben.

Bernd Jost
Alter: 22
Beruf: Jura=-Student

Wohnort: Ililinchen

Spielt maximal am Tag:
3 bis 5 Stunden

Spielt pro Jahr durch: 1 bis 2 Spiele

»Die Story von Hali-Life ist span—
nend, und auch die Levels sind
sehr gut aufgebaut. Ubrigens spie-
le ich es online und offline. Im
Vordergrund steht nicht die Gewalt,
sondern einfach nur der Fun.«

»Plr mich ist Civilization 2 immer
noch das Spiel iiberhaupt. Sein ein-
faches Spielprinzip, das sich mit
fortlaufender Spieldauer zu einer
komplexen Herausforderung entwi-
ckelt, ist absolut zeitlos.«

GameStar Januar 2002

»Gothic von Piranha Bytes mag ich
vor allem, weil die groB8e Spiel-
welt so realistisch wirkt, und

die FPiguren sogar iliber richtigen
Hintergrund und individuelle Ta-—
gesabldufe veriligen.«




Aktuell
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Servicewiiste Deutschland, Teil 4

Produkt-

Thema Ausgabe
Packungen, Preisgestaltung 10/01
Hersteller-Hotlines 11/01
Hersteller-Webseiten 12/01
Produkt-Unterstiitzung 1/02
Leser-Feedback 2/02

Unterstutzung

Das Spiel ist durch, und ein neues gibt das Budget nicht her? Kein Problem, wenn

der Hersteller kostenlos neue Extras oder Levels hinterherschiebt. Wir wollten

wissen, welche Publisher ihre Titel auch nach der Veroffentlichung noch pflegen.

a sitzt Kevin (18), stolzer Besitzer von

Metal Gear Solid, ungliicklich vor sei-
nem PC: Zwar hat das Durchspielen Spafy
gemacht, aber ein Multiplayer-Modus fehlt,
und auf einen zweiten Durchgang hat er
keine Lust. Also landet die teure Schachtel
im Schrank, wird an den kleinen Bruder
verschenkt oder bringt — im giinstigsten Fall
—noch ein paar Mark bei Ebay. Wer hinge-
gen sein Herz vor Jahren an Half-Life verlor,
hat dank Mods und Fanlevels auch heute
noch viel Spafs mit dem Programm.

In der vierten Folge unserer Serie Ser-
vicewiiste Deutschland sind wir der Frage
nachgegangen, was die Publisher fiir ihre
Spiele nach der Versffentlichung tun. In
den bisherigen Teilen ging es um Hotlines,
Webseiten und Packungen. Die Artikelrei-
he soll schwarze Schafe enttarnen, aber
auch positive Beispiele hervorheben.

Gliicksfall: Mod-Szene

Der stirkste Lebensverlingerer fiir ein Spiel
ist eine aktive Fan-Szene, die auf eigene
Faust Levels, Kampagnen und Mods bastelt.
Allerdings kommt das nicht von ungefihr —
nur bei wirklich guten Spielen haben die

Hobby-Programmierer iiberhaupt Interes-
se daran, und nur mit einem verniinftigen
Editor kénnen sie tiberhaupt ans Werk ge-
hen. Valve, die Macher von Half-Life, haben
sehr frith die Bedeutung der Mods erkannt
und beispielhaft Unterstiitzung geleistet.
Die Folge: massenhaft hochqualitative
Mods, von denen Counterstrike und Gun-
man sogar den Sprung in die Laden-Regale
geschafft haben. Dazu kommt intensives
Engagement durch die Valve-Programmie-
rer direkt: Uberraschend erschien Mitte
2001 die kostenlose Multiplayer-Erweite-
rung Deathmatch Classics fiir Half-Life.
Aber auch Epic, die Macher von UT, enga-
gieren sich stark bei den Mod-Machern.

Die Kiir: Bonus-Levels

Besonders gut finden wir, wenn Hersteller
entweder per verniinftig dokumentiertem
Editor Fans zum Level-Basteln anregen oder
gleich selber welche herausbringen. Code-
masters und Bohemia Interactive beispiels-
weise pflegen Operation Flashpoint gerade-
zu vorbildlich: Neben zahlreichen Updates
mit neuen Fahrzeugen und Waffen gibt es
auch massenhaft Fan-Szenarios im Inter-

GameStar Januar 2002

net. Blizzard hat anfangs wéchentlich neue
Karten fiir StarCraft veroffentlicht; mittler-
weile ist die Frequenz nur noch monatlich —
aber wie viele Spiele aus dem Jahr 1998
kennen Sie, die so intensiv (oder tiberhaupt
noch) unterstiitzt werden?

Manche Firmen lassen in die veroffent-
lichten Patches Anregungen der Fans ein-
flielen — oder bauen gleich noch ein paar
Extra-Waffen oder Szenarios ein. Lionhead
hat da bei Black & White gute Arbeit geleis-
tet. Mittlerweile gibt es zwei Extras (das
Fufball- und das Musik-Addon) zum Her-
unterladen, dazu sehr umfangreiche Pat-
ches und mehrere Multiplayer-Karten. Wei-
tere Goodies sind angekiindigt. Allerdings
waren sowohl Fuf8ball- als auch Musik-Addon

Nachtrag Webseiten

Der Eintrag fiir die Jowood-Webseite wurde in
der letzten Ausgabe vergessen. Mit der Endwer-
tung 7,3 landet der 6sterreichische Publisher
auf Platz 3. Die Seiten der Firma Modern Games
wurden erst kurz vor Redaktionsschluss testbar,
nach skandal6sen sieben Wochen Offline-Zeit.
Die Wertung: 4,6 (Platz 16)



Spitzengruppe

'li 3-Klassen-Gesellschaft

Half-Life: Das vom Hersteller am besten gepflegte Spiel iiberhaupt — und auch das beliebteste.

schon fiir die Verkaufsversion eingeplant,
wurden aber im letzten Moment gekickt.
Wie wichtig fiir weiter gehende Unter-
stiitzung allerdings kommerzieller Erfolg ist,
zeigt das Beispiel Dark Reign 2: Anfangs ka-
men im Wochentakt Extras und Levels her-
aus; als sich schlechte Verkaufszahlen ab-
zeichneten, stellte Activision das schnell ein.

Die Pflicht: Patches

Patches sind die Minimum-Anstrengung,
die ein Publisher fiir ein neues Spiel unter-
nehmen muss. In einer idealen Welt wire
das zwar nicht nétig, aber real sieht es so aus,
dass derzeit kaum ein Titel fehlerfrei auf den
Markt kommt. Der Kiufer wird hiufig als
Betatester missbraucht. Dann geht es da-
rum, moglichst rasch ein Update bereitzu-
stellen. Zuweilen schaffen Hersteller nicht
einmal das: Auf den einst hoch und heilig
versprochenen KI-Patch zu F1 Racing Cham-
pionship etwa warten die Kdufer noch heu-
te. Dasselbe gilt fiir das Update zu Shogun,
das die von Fans schmerzlich vermisste
Multiplayer-Kampagne nachliefern sollte.
Ganz anders die Mini-Spieleschmiede Big
Time: Das zunichst nur im Internet vertrie-
bene Combat Mission wurde zigfach ge-
patcht, wobei auch Anregungen von Fans
einflossen und sogar Texturen verbessert
wurden. Kiufer der spiter erschienenen
deutschen Fassung kamen dann gleich in
den Genuss der verbesserten Version.

Fazit: durchwachsen

Wir haben uns simtliche in GameStar 1/01,
also vor genau einem Jahr getesteten Spiele
noch mal vorgeknépft. Ergebnis: Extras wie
Editoren, Maps, Zusatz-Autos et cetera gibt
es zu genau funf (von 55). Allerdings eignet

sich auch nur ein Teil aller Spiele fiir eine
solche Unterstiitzung — ein Monkey Island 4-
Kiufer ist mit seinem Spiel sicher auch oh-
ne Level-Editor oder Mod gliicklich. Insge-
samt sieht die Situation aber gar nicht so
schlecht aus: Grofe Strategie- und Action-
titel werden — bei kommerziellem Erfolg —
meist gut unterstiitzt; auch Sportspieler und
Hobbyflieger haben dank aktiver Fans und
teilweise aufgeschlossener Hersteller Chan-
cen auf ein paar Extras. Freunde des ge-
pflegten Rollen- und Abenteuerspiels schau-
en allerdings zumeist in die Réhre. Im
nichsten Teil von Servicewiiste Deutsch-
land kommen Sie zu Wort: Schreiben Sie
uns Ihre Meinung zum Thema unter dem
Stichwort »Service Report«!

Vivendi

Electronic Arts

Ccbv

Sehr gute Arbeit bei Half-Life (durch Valve),
gute Community-Unterstiitzung durch Tochter
Blizzard, ansonsten wenig bis auf einige Levels.

Gute Unterstiitzung der Fifa-Fans; groBes Enga-
gement durch Tachter wie Westwood oder Maxis.

Bei Cossacks und Sudden Strike gute Unter-
stiitzung der Level-Bastler.

Mittelfeld

Ubi Soft

Take 2

Jowood

Codemasters

Infogrames

Microsoft

Activision

Eidos

Vorbildliche Unterstiitzung der Blue-Byte-Spie-
le, besonders Siedler 4. Ansonsten wenig.

Engagement nur bei einigen Titeln: Maps fur
Tropico, Editor fiir Serious Sam, Zusatzburgen
und Mini-Kampagne fiir Stronghold (geplant).

Teilweise vorbildlich (kostenloses Addon zu
Die Vdlker 2), gute Unterstiitzung der Fans von
Panzer Elite, ansonst nichts Besonderes.

Leuchtendes Beispiel bei Operation Flashpoint,
ansonsten beinahe tiberall Fehlanzeige.

MittelmaRig: Gut bei Patches und Goodies
wenig Fan-Support.

Eigentlich gute Unterstitzung, leider nur auf
der US-Webseite. Deutsche Spieler ohne Eng-
lisch-Kenntnisse bleiben auften vor.

Bei einigen Spielen sehr engagiert (ST Arma-
da, Dark Reign 2), bei anderen nicht.

Vereinzelt Levels zum Download, bei Tomb Rai-
der 5 Beratung von Mod-Teams.

Schwarze Schafe

Virgin

Koch Media
Fishtank
Modern Games

Download Trailer

International etwas Engagement, hierzulande
Fehlanzeige bei Extras.

Fehlanzeige bei Extras.
Fehlanzeige bei Extras.
Fehlanzeige bei Extras.

091312001 Utimate Upgrade 2
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EU
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Auf der schénen Webseite von Operation Flashpoint gibt’s massenhaft Goodies zum Download.
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Special

Unsere Tipps fir den Wunschzettel

Weihnachts-Shopping

Auf der Suche nach dem perfekten Geschenk? Die GameStar-Redakteure prasentie-
ren ihre Favoriten fur den umkampften Platz unter dem Christbaum.

sandhandel. Ob PC-Spiel, Hardware oder
Niitzliches fiir den Alltag: Fiir jeden Ge-
schmack und Geldbeutel ist das Richtige da-
bei. Wir wiinschen Ihnen viel Spafd beim St6-
bern, Kaufen und Schenken (lassen)! I3

versorgt Sie auch dieses Jahr mit unabhin-
gigen (!) Tipps. Jeder Redakteur prasentiert
Thnen seinen personlichen Favoriten fiir
den Gabentisch. Alle Geschenkideen be-
kommen Sie problemlos im Fach- oder Ver-

eihnachten steht vor der Tiir — in
den Hindlerregalen stapelt sich die
Hard- und Software. Mit welchem Ge-
schenk kénnen Sie sich selbst oder anderen
wirklich eine Freude machen? GameStar

Sidewinder Gamevoice (Kommunikations-Set)

Die Weihnachtszeit ist in Bayern angeblich
die »staade Zeit« (leise Zeit)— aufRer bei mir.
Schnell ein paar Freunde anrufen und den
nichstbesten Spielserver ansteuern: Das
diirfte an den Weihnachtstagen eine meiner
Hauptaktivititen werden. Dabei unterstiitzt
mich das Sidewinder Gamevoice von Micro-
soft: Durch Sprach-Kommunikation statt

spiel gleich viel besser. Selbst mit einer Mo-
dem-Verbindung kommen die Kommandos
der Kollegen noch verstindlich ans Ohr.
Aber auch in ausgiebigen Age of Empires 2-
Sessions ist das kleine Set hilfreich. Statt ei-
nem Mausklick gentigt ein kurzer Befehl.
Hersteller: Microsoft

Preis: ca. 120 Mark

\
Walter Reindl|

schndder Tastatureingabe flutscht das Team-  Hotline: (01805) 672 255

-

o
4

Civilization 3 (Strategiespiel) |

Martin Deppe

64

Es ist vier Uhr morgens, und lauter Promi-
nente rennen mir die Bude ein: Bismarck
will Krieg, Gandhi ein Biindnis, Elizabeth ein
Handelsabkommen. Ein Traum? Ja — aber
ein verflixt guter. Denn unter Sid Meiers Na-
men schenkt uns Firaxis mit Civilization 3
ein Meisterstiick der globalen Rundenstrate-
gie. Die CPU-Staatschefs agieren fast
menschlich, allein schon die diplomatischen

Moglichkeiten sind unglaublich ausgefeilt.
Schone Einheiten-Animationen trosten tiber
die magere Grafik hinweg. Derzeit gibt’s
allerdings nur die US-Version mit deut-
schem Handbuch; die komplett lokalisierte
Fassung erscheintim 1. Quartal 2002.
Hersteller: Infogrames

Preis: ca. 120 Mark (Deluxe-Version ca. 70US $)
Hotline: (0190) 510 550
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Aktuell

Mouse Man Dual Optical (optische Maus)

Meine ehrwiirdige, in etlichen Echtzeit-
Gefechten erprobte Intelli Mouse Explorer
geht endlich in Rente, aber Ersatz steht
bereit: Logitechs Mouse Man Dual Optical
erreicht dank Doppel-Laser eine noch héhe-
re Genauigkeit. Was sich direkt in mehr
Abschiisse bei Comanche 4 umsetzen lisst.
Auch das hiibsche rote Leuchten ist noch
intensiver als bei anderen Miusen. Auferst

Mick Schnelle

Q-DSL (DSL-Flatrate)

praktisch, wenn man wie ich stindig
Gummibirchen auf dem unaufgeriumten
Schreibtisch verlegt. Und: Verarbeitung und
Handhabung sind auf hohem Niveau - alle
Tasten und das prazise Vollgummirad liegen
genau an der richtigen Stelle.

Hersteller: Logitech

Preis: ca. 100 Mark

Hotline: (069) 920 321 65

Fiir Viel-Surfer und Gelegenheits-Online-
spieler, die sich zu Weihnachten selbst be-
schenken wollen, ist eine DSL-Flatrate quasi
Pflicht. Meine kommt von der Firma QSC
und leistet mir mittlerweile seit einem hal-
ben Jahr treue Dienste — ohne Ausfille oder
Engpisse. Downloads rauschen mit 1.024
KB durch das Netz, Uploads mit 256 KB. Be-
sonders wichtig: Die Pings bei Online-Spie-

len liegen durchweg niedriger als bei der Te-
lekom-Konkurrenz. Auflerdem garantiert
QSC, dass zwischen Anmeldung und Frei-
schaltung maximal vier Wochen vergehen.
Allerdings hat Qualitit in diesem Fall einen
ziemlich hohen Preis: 115 Mark pro Monat.
Anbieter: QSC

Preis: 115Mark (monatlich)

Hotline: (0221) 669 800 0

NHL 2002 (Sportspiel)

Geschafft! Erleichtert 16sen sich die Hinde
vom Gamepad. Meine Philadelphia Flyers
stehen in NHL 2002 von EA Sports nach sie-
ben spannenden Playoff-Matches erneut im
Stanley-Cup-Finale. Temporeiche Schlagab-
tiusche, packende Zweikimpfe und schon
herausgespielte Tore gehdren fiir mich in der
Winterzeit zur Tagesordnung wie der Glith-
wein zum Weihnachtsmarkt. Dass ich dabei

<~ a

Jorg Spormann

auf die US-Version schwére, ist eine Selbst-
verstindlichkeit. Zwar sind die deutschen
Sprecher dieses Jahr keinesfalls so schnarch-
nasig, doch nur mit den Original-Kommenta-
ren kommt fiir mich das richtige NHL-Feeling
auf. Wer wartet da noch auf die Bescherung?
Hersteller: EA Sports

Preis: ca. 120 Mark

Hotline: (0190) 776 633

_ 2002 5
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Abit KR7A-Raid (athion-Mainboard)

Ein neues Athlon-Mainboard muss unter
den Christbaum. Blitzschnell soll es sein, mit
vielen Ubertaktungs-Einstellungen gesegnet,
und als i-Tiipfelchen einen Raid-Controller
haben. Da kommt das brandneue KR7A-Raid
gerade recht. Auf Abits Kreation klemmt sich
der KT266A fest, seines Zeichens flottester
DDR-Chipsatz. Sitzt die mit sechs PCI-Slots
und vier Speichersteckplitzen begliickte Pla-

tine einmal im Rechner, kann ich dank grof3-
ziigigen Bios-Einstellungen munter tibertak-
ten. Jetzt hoffe ich nur noch, dass der
KT266A wenigstens ein paar Monate aktuell
bleibt und nicht innerhalb kiirzester Zeit
vom Performance-Thron geschubst wird.
Hersteller: Abit

Preis: ca. 490 Mark

Hotline: (0031) 773 204 428

Jochen Rist

DigiTheatre 5.1 (Surround-System)

Luxus, der sich héren lisst: 700 Mark kostet
das Surround-System Videologic DigiTheatre
5.11in Schwarz. 7,5-Watt-Centerbox, 25-Watt-
Subwoofer und vier 7,5-Watt-Satelliten hieven
EAX- und 3D-Sound-Spiele in die dritte Di-
mension. Bei Counterstrike hore ich, wo der
Gegner lauert, bei Aquanox zischen Torpedos
von hinten an mich heran. Dank Soundgiite
und Fernbedienung ist das Set auch fiirs

Jorg Langer
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Heimkino geeignet — wobei echte DVD-Fa-
natiker die DTS-Variante wihlen. Die blist fiir
1.200 Mark insgesamt 220 Watt in die Ge-
hérginge. Wer auf echtes 5.1 verzichten kann,
kauft sich die LC-Variante fiir 400 Mark.
Hersteller: Videologic
Preis: ca. 700 Mark (LC-Variante: 400
Mark, DTS-Version: 1200 Mark)
Hotline: (06103) 934 70

65



Gold Games 5 (Spielesammlung)

Zu Weihnachten geht sie wieder los, die Ver-
wandten-Rundreise. Aber in diesem Jahr ge-
he ich locker an den Start. Warum? Ich bin
mit dem besten und preiswertesten Ge-
schenk ausgestattet, dass man Spielern und
solchen, die es werden wollen, derzeit ange-
deihen lassen kann: der Top-Compilation
Gold Games 5. Fiir weniger als 70 Mark be-
kommen Schwager, Neffe und Cousin gleich

15 Spiele unter den Baum. Darunter solche
Schitzchen wie Siedler 3, Star Trek: Voyager
und Tony Hawk’s Pro Skater 2. Damit soll-
ten sie mindestens bis zum nichsten Ge-
burtstag beschiftigt sein. Und vielleicht gibt
es dann schon die Gold Games 6.
Hersteller: Ubi Soft

Preis: ca. 70 Mark

Hotline: (0190) 882 41210

Wingman Rumble Pad (camepad

Diese Weihnachten wird das Wingman Rum-
ble Pad zu meinem tiglichen Begleiter. Denn
mit dessen Analog-Sticks kann ich das kom-
plexe Pass-System von Fifa 2002 richtig aus-
schépfen und den Ball prizise auf den
Schlappen meines Stiirmers bugsieren. Auch
EA Sports’ NHL-Profis schlittern gleich eine
ganze Spur priziser tibers Eis. Da es in mei-
ner kleinen, aber feinen Wohnung auflerdem

Palm m100 (Organizer)

an Platz fiir voluminose Lenkrider mangelt,
ist das kompakte Gamepad die nichstbeste
Fahralternative. Die knackigen Force-Feed-
back-Effekte verleiten fast dazu, mein Lancia-
Fulvia-Coupé in Rally Trophy freiwillig am
nichsten Baum zu verschrotten.

Hersteller: Logitech

Preis: ca. 80 Mark

Hotline: (069) 930 32166

Mein zerfleddertes Notizbuch wandert in den
Papierkorb! Mit dem preiswerten Palm m100
verwalte ich Adressen, Termine und Aufga-
ben kiinftig elektronisch. Der Bildschirm be-
herrscht zwar nur Graustufen, ist dafiir aber
kontrastreich, beleuchtbar und batteriespa-
rend. Dank Infrarot-Schnittstelle flutscht der
Austausch von Daten und Programmen mit
anderen Organizern oder Handys. Und auf

=
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Markus Schwerdtel

6den U-Bahn-Fahrten knoble ich am von
Bard’s Tale inspirierten Rollenspiel Dragon
Bane. Oder ich verdinge mich im Elite-Klon
Void als Weltraumhindler. Oder lieber eine
ruhige Runde Shanghai? Egal, Spiele gibt's fuir
Palms Kleinsten jedenfalls mehr als genug.
Hersteller: Palm

Preis: ca. 180 Mark

Hotline: (069) 950 862 89

Pro Sparkle SP 6600 TI (3p-karte)

Der Rechner-Frithjahrsputz findet bei mir
® im Licht der Christbaumkugeln statt. Das
heifdt vor allem: alte Grafikkarte raus, neuer
3D-Beschleuniger rein. Angesichts des ex-
trem giinstigen Preises von gerade mal 300
Mark entscheide ich mich fiir die Pro Sparkle
SP 6600 TI mit flottem und vor allem T&L-
fihigem Geforce-2-Chip und 64 MByte
RAM. Dann bleibt noch Geld tibrig fiir all die

3D-Spiele, die damit in schonster Grafik-
pracht laufen — von Duke Nukem Forever
iiber Medal of Honor hin bis zu Unreal 2.
Und auch sonst befinden sich derzeit viele
Titel in der Mache, die ordentlich was an
Polygonen auf den Monitor bringen.
Hersteller: Sparkle/Alternate

Preis: ca. 300 Mark

Hotline: (06403) 905 010

Peter Steinlechner

Rio 600 (Mp3-pPlayer]

Die CD ist mal wieder zerkratzt, und Kasset-
ten haben Sie noch nie tiber den Weg getraut?
Das dauernde Discman-Gespringe beim Jog-
gen oder Radeln sigt an Thren Nerven? Geht
mir genauso! Deshalb ist der MP3-Player Rio
600 das perfekte Weihnachtsgeschenk fiir
den Musikliebhaber. Federleicht, einfach zu
bedienen, der Songtransfer geht per USB in
null Komma nichts. Und eine einzige Batterie

Paul Kautz
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hilt satte zehn Stunden. Gut, mit 400 Mark
ist er nicht ganz billig, und 32 MByte RAM
reichen nur fiir knapp 30 Minuten Musik.
Zusitzlicher Speicher lasst sich jedoch nach-
riisten (250 Mark fiir 32 MByte). Und die
Vorteile sind den Preis allemal wert.
Hersteller: Rio

Preis: ca. 400 Mark

Homepage: www.riohome.com
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GameStar-Team

Das Team

Unseren Leser Harald Kramer (28)

interessiert, womit sich das

GameStar-Team nach dem

Christbaumschmicken beschaftigt:

»Was spielt ihr
wahrend der Weih-
nachts-Feiertage?«

Jorg Spormann Markus Schwerdtel Jorg Langer
CD-Redaktion Adventures, Strategie- Strategie- & Rollen-

»Auch wenn ich mich mitdem
Kollegen Deppe darum prii-
geln muss, ich will unbedingt
Heroes 4 spielen, egal welche
Version, Alpha, Beta, irgend-
was. Dann sind die Feiertage
verplant. Der Weihnachts-
baum mag abbrennen, und
selbst eine opulente Silvester-
party mit freiem Champag-
ner hatte keine Chance, mich
vom PC wegzulocken.«

spiele, Budgetspiele

»In die Heimat meiner Spiele-
helden kommt das Christkind
nie. Uber die Feiertage ziehe
ich mit Battle Realms ins
mittelalterliche Japan. Dort
jage ich mit Kampfgeschrei
statt Weihnachtsliedern dem
Lotus- und Wolfclan Angst
ein. Am Weihnachtsabend
futtere ich aber mehr als nur
Wasser und Reisl«

spiele, Actionspiele

»Obwohl ich noch die letzte
Empire-Earth-Kampagne
spielen muss: Meine Weih-
nachtsfeiertage gehéren ganz
klar Civilization 3. Das Teil ist
dermaRen spannend, vielfal-
tig, zum Haare raufen, zum
Freuen, zum Argern komplex
—Stopp! Auf jeden Fall wer-
den meine Lieben wenig von
mir zu sehen bekommen...«

Peter Steinlechner

Actionspiele, Weltraum-
spiele, Jump-and-runs

»Auch wenn Knecht Ruprecht
wegen meiner Wahl keine
Geschenke rausriicken sollte:
Ich greife zu Return to Castle
Wolfenstein. Zur diesjahrigen
Winterszeit ist das der beste
Shooter, und angesichts trani-
ger Weihnachtslieder und
klebrigem Christstollen berei-
te ich wenigstens den Geg-
nern schone Bescherungl«

PET]
Petra Schmitz Gunnar Lott Martin Deppe Mick Schnelle Heiko Klinge
Actionspiele, Weltraum- Adventures, Strategie- Adventures, Strategie- Simulationen, Strategie- Sport- & Rennspiele,
spiele, Jump-and-runs & Rollenspiele spiele, Actionspiele spiele, Wirtschaftssims Strategiespiele

»Hatte sich Chris Taylor ein
bisschen mehr beeilt, miisste
ich jetzt keine Sekunde nach-
denken. Nun tobe ich halt
nicht durch Dungeon Siege.
Stattdessen habe ich weiter
mordsmaRigen Spal mit dem
Online-Rollenspiel Dark Age
of Camelot. Den wiirde ich
auch haben, wenn nicht
Weihnachten ware.«

72

»Oh, so vieles: Rally Trophy,
um meine Zeiten weiter zu
verbessern. Shogun, um Japan
noch mal auf dem hochsten
Schwierigkeitsgrad zu er-
obern. Vielleicht Duke Nukem
Forever, falls es wundersamer-
weise rechtzeitig kommt. Kon-
solige Abwechslung gibt's mit
Virtua Tennis 2 (DC) und GTA 3
(PS2). Reicht doch, oder?«

»Die Weihnachtsferien ver-
bringe ich traditionell bei
meinem Schwager. Der hat
namlich einen Computerladen
samt flinkem Netzwerk —ide-
al fiir ziinftige Gefechte mit
Operation Flashpoint. Wah-
rend drauen die Kunden ver-
zweifelt an die Tiir klopfen,
spielen wir zu viert im Koop-
Modus Fan-Levels.«

»Natiirlich Aquanox und
Comanche 4. Keine Ahnung,
wo ich mir die Zeit fiir die
beiden Edelsimulationen
abknapsen werde. Notfalls
fallt das Heiligabend-Dinner
dieses Jahr eben etwas kiir-
zer aus. Und natiirlich GTA 3,
damit meine Playstation 2
sich Uiber die Feiertage nicht
so verlassen vorkommt.«

GameStar Januar 2002

»Wahrend es drauen schneit
und friert, Uberrenne ich als
Chinesen-Herrscher Kublai
Klinge die Vélker der Civiliza-
tion-3-Welt. Die gemiitliche
Rundenstrategie verzeiht es
mir im Gegensatz zu Sport-
und Rennspiel, wenn nach
einigen Tassen heilen Lum-
umbas (Kakao mit Schuss) die
Reflexe ein wenig nachlassen.«



GameStar Wertung

Der Wertungskasten

Informiert auf einen Blick: Unser detaillierter Wertungskasten nennt Ihnen alle wichtigen Facts

wie Hardware-Anforderungen oder Multiplayer-Modi — und zwei Alternativen zum Testkandidaten.

Testkompetenz dank Genre-Experten

Peter Steinlechner ist der alt-

gediente Action-Experte von
GameStar. Zu seinem Lieb-
lings-Genre zahlt er Bal-
lerorgien, 2D-Rennspiele, Prii-
gelspiele und Jump-and-runs.

Chefredakteur Jorg Langer ist
Fachmann fiir Strategie. Zu
diesem Genre gehoren Echt-
zeit- und Aufbauspiele, run-
denweise Hexfeldtaktik so-
wie Wirtschaftssimulationen.

Unser Sport-Spezialist Heiko
Klinge fiihlt sich auf Renn-
strecken und in jedem Stadi-
on zu Hause. Zudem kiimmert
ersich als Sport-Manager um
den Erfolg seiner Teams.

Firr das Simulations-Genre ist
Michael Schnelle unser Profi.
In seinem Fachgebiet finden
Sie Flugsimulationen, Mech-
programme, U-Boot-Simula-
tionen und 3D-Weltraumspiele.

Adventures und Rollenspiele

landen meist bei Martin Dep-
pe. In seine Rubrik fallen Gra-
fik-Adventures, Rollenspiele,

Action-Adventures und alles

andere, was Ratsel hat.

/A

Entwickler/Publisher

Wir nennen den Entwickler (programmiert
das Spiel) und Publisher (bringt das Spiel in
die Laden) - Letzteren mit Hotline-Nummer.

Multiplayer-Modus

r Minteret (0 Spieler)

Wie viele Spieler konnen im Multiplayer-
Modus antreten? Dabei trennen wir nach
Internet, Netzwerk (LAN), Modem-Direkt-
verbindung und Spielen am selben PC. Da-
zu nennen wir alle Multiplayer-Modi.

Alternativen

Hier empfehlen wir Spiele, die im selben
Genre oder gleichen Szenario Alternativen
zum getesteten Programm darstellen.

Die Einzelwertungen

L Ein Spieler pro Original

Grafik: Wie schon ist die Grafik, wie gut die
3D-Engine, wie weich sind die Animationen?
Sound: Wie gut sind Musik, Sprache, Ton?
Bedienung: Je besser das Interface und je
mehr Komfort, desto hoher die Note.

Spieltiefe: Hier bewerten wir Komple-
xitat, Abwechslung —und auch Spielzeit.

Multiplayer: Gibt es spezielle Optionen,
angepasste Levels oder Internet-Ligen?

GameStar-Pradikat

Auszeichnung fiir
Ausnahmespiele.

Mit dem GameStar-Pra-
dikat belohnen wir au-
Rerordentliche Leistun-
gen, etwa bei Spieltiefe
und -idee, Atmosphdire,
Grafik oder Multiplayer-
Funktionen - und zwar

Ga'rﬁ'e/Star

L

Genre:  Ego-Shooter Anspruch: Einsteiger, Fortgesch., Profis  Sprache: Engl. (Dt. in Vorb.)
Entwickler: Volition Publisher: THQ, (0190) 505 511 Preis:  ca. 80 Mark
M Netzwerk (0 Spieler) ~ EModem (0 Spieler) Man 1PC (0 Spieler)
Multiplayer-Modi: Deathmatch, Capture-the-Flag, Team Deathmatch
HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo2 * TNT ElVoodoo3 MTNT2 IlVoodoo5 M Geforce1/2MX MKyro2 MM Geforce2 IMMGeforce3 ——
| MINIMUM |

__3D-Karten

Wenn Ihre Grafikkarte griin dargestellt ist,
sollte das Spiel damit auch bei hohen
Auflésungen perfekt laufen. Ist sie gelb,
lauft das Spiel Giberwiegend fliissig. Ein
rotes Kastchen bedeutet, dass das Spiel
auf lhrer Karte nur mit geringer Auflésung
oder wenig Details noch lauft.

Weitere Karten
Im Folgenden finden Sie acht 3D-Karten, fiir

Sound: Sehr gut ~ ‘
Bedienung: Sehr gut . 8 40 ‘
Spieltiefe: Gut A)

| =

Multiplayer: sehr gut ey b ~
LS?
Gute Story und flotte SchieRereien auf dem Mars. ‘ﬂl“

Die SpielspaBB-Wertung

90 % und mehr: Nurabsolute Ausnahmeprogramme bekommen von uns die-
se Traumwertung. Solche seltenen Topspiele setzen die Messlatte fiir ihr Gen-
re nach oben und sind ein Muss fiir jeden Computerspieler.

80 % bis 89 % Eine Wertung von mindestens 80 Prozent kennzeichnet sehr
gute Spiele, die ein Genre voll ausreizen. Auch Genre-Fremde kdnnen zugreifen,
denn Aufmachung, Zugénglichkeit und Spielspal® geniigen héchsten Anspriichen.
70 % bis 79 % Im 70er-Bereich tummeln sich gute Spiele, die allerdings
keine Genialitatspreise gewinnen, beispielsweise gute Klone bekannter Hits.
60 % bis 69 % 60er-Spiele sind Uiberdurchschnittliche Programme, die fiir
Freunde des jeweiligen Genres immer noch interessant sein kénnen.

50 % bis 59 % Bei Programmen in den 50ern handelt es sich um unschein-
bare Durchschnittskost mit diversen negativen Aspekten.

30 % bis 49 % Diese maRigen Spiele taugen nur fur Giberzeugte Sammler.

CPU mit 450 MHz CPU mit 700 MHz CPU mit 1.000 MHz die im Wertungskasten kein Platz mehr
64 MByte RAM 128 MByte RAM 192 MByte RAM war, und welchem dort aufgefiihrten
930 MByte Installationsgroe 930 MByte InstallationsgroRe 930 MByte InstallationsgroRe Modell sie leistungsmaRig entsprechen:
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte Voodoo 1 S INT
ALTERNATIVEN Kyro 1, Voodoo 4 - Voodoo 5
Half-Life (92%, GS 4/99) Star Trek: Voyager (87%, GS 11/00) Rage 128,Rage 128 Pro »  TNT2

~|: HL liegt inzwischen zwar bei der Grafik zuriick, hat ~ Voyager kémpft auch mit der kurzen Spielzeit — Radeon, Radeon 7500 -  Geforce 2
aber vor allem beim Levelaufbau die Nase vome. ~ Grafik und Abwechslung sind jedoch besser. Radeon 8500 -  Geforce3
WERTUNG
Grafi: Gut T' Hardware-Angaben

Minimum (roter Kasten): Hier lesen Sie, ab
welchem PC ein Spiel lauft — optimal nut-
zen lasst es sich damit allerdings nicht.

Standard (gelb) heiBt: Hiermit macht das
Programm SpafR, wenn auch mit kleineren
Einschrankungen, etwa bei der Aufldsung.
Optimum (griin) ist die Ausstattung fiir
maximalen Genuss. Dazu gehéren auch
Eingabegerdte oder spezielle 3D-Karten.

Das GameStar-Testcenter

In unserem Testcenter stehen diverse PCs,
auf denen wir die Spiele mit verschiedenen
Prozessortypen, Grafikkarten und RAM-
Bestiickungen griindlich testen — insge-
samt liber 200 Kombinationen. Die Ergeb-
nisse schlagen sich im Wertungskasten
und in unseren Technik-Checks nieder.

»fiir besondere Spieltiefe«

Empire Earth

unabhéngig von der

) H o i -
Spielspal-Wertung. 10 % bis 29 % Sehr schwach und nicht mal als Budget-Ware zu empfehlen.

Unter 10 % Definitiv die miesesten Spiele der gesamten PC-Geschichte.
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A t J
c l on Peter Steinlechner

Fest fiir Feuergefechtler. soecine Auswahl wiinsche ich mir nicht nur zu Weihnachten! Mo-
mentan gibt’s fiir jeden Shooter-Fan das passende Spiel. Wer es lieber brachial mag und flotte Feuergefechte schitzt,
der liegt mit Return to Castle Wolfenstein richtig. Zwischendurch ist auch mal vorsichtiges Vorgehen angesagt, aber

im Zweifelsfall hilft das Motto »Erst schiefen, dann denken« am ehesten weiter. Ganz anders das Taktik-

Actionspiel Ghost Recon: Sorgfiltige Planung ist das A und O; wildes Ballern schickt Sie stante pede in die ewigen Jagdgriinde.

Wer schiefBt kii nftig im Internet? Gespannt bin ich, wie sich das Jahr 2002 in Sachen Multiplayer-Action
entwickeln wird. Counterstrike ist momentan zwar immer noch die unumstrittene Nummer eins im Internet, aber ewig wird es das
wohl nicht bleiben. Es konnte sogar passieren, dass ein grofRer Teil der Spieler schon demnichst zu Castle Wolfenstein oder Ghost Recon
abwandert. Die bieten nimlich Mehrspieler-Modi, die speziell Fans des Half-Life-Mods ansprechen: Wie in Counterstrike spielt Taktik

im Team dort die entscheidende Rolle, und nebenbei sehen die beiden Newcomer deutlich besser aus.

Action-Charts Action-Inhalt

Platz ~ Spiel Genre Testin ~ Wertung
1 | Half-Life (deutsch) Ego-Shooter 4/99 92% Tests

No One Lives Forever Ego-Shooter 1/01 91% Return to Castle Wolfenstein ..... 76
Unreal Ego-Shooter 7/98 9% <57
Counterstrike 1.0 (deutsch) Taktik-Action 2/01 89% SRS s e R )
Indiziertes Spiel 3D-Action - 88% GhostRecomE s it i i sser i 80
Deus Ex Action-Rollenspiel 8/00 88% Karnickeljagd ...............c....... 32
Operation Flashpoint Taktik-Action 7/01 88% F
Unreal Tournament Ego-Shooter 9/99 88% Carrera Grand Prix.................. 82
Star Trek: Voyager Ego-Shooter 11/00 87% At ] 2 7T 82
Indiziertes Spiel Ego-Shooter - 87% < :
Rayman 2 3D-Action 12/99 86%
Severance 3D-Action 4/01 86%
Gunman Chronicles Ego-Shooter 12/00 86%
Return to Castle Wolfenstein Ego-Shooter 85%
Rune 3D-Action 12/00 84%
Red Faction (dt.) Ego-Shooter 11/01 84%
Fakk 2 3D-Action 11/00 84%
Giants 3D-Action 2/01 83%
Ghost Recon Taktik-Action 82%
Alice 3D-Action 1/01 81%
Serious Sam Ego-Shooter 5/01 80%
Delta Force Land Warrior Ego-Shooter 1/01 80%
Undying Ego-Shooter 4/01 79%
Kiss: Psycho Circus Ego-Shooter 9/00 78%
Airfix Dogfighters Actionspiel 12/00 78%

Zur Action-Rubrik gehdren Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund
stehen. Die Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Action sowie sonstige Actionspiele.

"

Genre

Mod-Charts
Spiel

Testin  Wertung f

UT: Strike Force 1.6 Taktik-Shooter-Mod 9/01 87%
HL: Team Fortress Classic 1.5 Taktik-Shooter-Mod 11/00 87%
UT: Tactical Ops 2.0 Taktik-Shooter-Mod 9/01 86%

UT: Rocket Arena 1.6 Ego-Shooter-Mod 10/01 83%
HL: Firearms 2.5 Taktik-Shooter-Mod 10/01 75%

Mods (von Modifikation) sind von Hobby-Entwicklern programmierte, kostenlose Zusétze zu Spielen.
Sie laufen nur mit dem Hauptprogramm zusammen, haben inhaltlich aber meist nichts mit ihm zu tun.
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www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

e 25 Levels

= Rund 25
Gegnertypen

« 15 Waffen

« 8 Multiplayer-
Levels

* 3 Multiplayer-
Modi

Schloss Schreckenstein

Return to
Castle Wolfenstein

Altes Gemauer, neues Spiel: Im diesjahrigen Ego-Shooter von id Software kommen
dank einer packenden Kampagne endlich wieder auch Solisten auf ihre Kosten.

nter normalen Bedingun-
U gen sind Amerikaner gern
gesehene Giste in alten Burgen.
Hingebungsvoll schieflen sie Fo-
tos, kaufen den Andenkenladen
leer und bewundern selbst den
Geriteschuppen. Ganz anders
sieht es aus, sollten hinter den
alten Gemiuern eklige Experi-
mente stattfinden. Wenn die
Schlossherren sich weniger um
Rosenzucht und mehr um Zom-
bies, Mutanten sowie die Be-
schworung eines Kriegsgottes
kiimmern, dann ist fiir B.]. Blaz-
kowicz Schluss mit Sightseeing.
Im Ego-Shooter Return to Cast-
le Wolfenstein spielen Sie den

amerikanischen Agenten im
Kampf gegen das Bése. Der Eli-
tesoldat soll herausfinden, woran
die Schergen der Paranormalen
Division unter Helga von Braun
und Heinrich Héllers Klan der
Wolfe denn da forschen. Dabei
landet er zunichst in den Kel-
lerverliesen, aber wie es sich fiir
einen Helden gehort, befreit er
sich bald selbst. Von da an steu-
ern Sie ihn durch eine Kampag-
ne voll grusliger Uberraschun-
gen und skurriler Gegner.

Der Titel wurde unter Auf-
sicht der Spieleschmiede id
Software bei dem Entwickler-

team Gray Matter unter Einsatz

der Quake 3-Engine program-
miert. Fiir den Test lag uns die
amerikanische Verkaufsversion
vor, die hier zu Lande jedoch
nicht vertrieben werden darf.
Bei Publisher Activision konn-
ten wir ausfithrlich die deutsche
Fassung (USK-Freigabe: »16«)
anspielen, auf die sich unsere
Angaben zu Story und Perso-
nen im Text beziehen. Darin
wurden Hakenkreuzsymbole
sowie simitliche Beziige auf das
Dritte Reich entfernt. Statt mit
Heinrich Himmler haben Sie
es mit Heinrich Héller zu tun,
statt mit Nazis mit dem Klan
der Wolfe. Unterschiede in der

Gewaltdarstellung gibt es nicht
— nach Shooter-Maf3stiben hilt
sich Return to Castle Wolfen-
stein sowieso eher zuriick.

Schockige Rundreise

Auf der Flucht liefern Sie sich
mit feindlichen Soldaten Feuer-
gefechte in schummrigen Kel-
lern, gelangen durch Bibliothe-
ken und belauschen im Wein-
keller die Wachposten beim
Plaudern tiber edle Tropfen.
Bisherige Spiele auf Basis der
Quake 3-Engine hatten das Pro-
blem, nur enge Innenlevels
schon darstellen zu kénnen.
Das war einmal: Dem Felsen-

Erst sehen, dann treffen

- 1 =T

:r'rh Lt

== w_

Vom Balkon aus sehen Sie, wie Energieblitz-
; ! ’ Cyborgs den Laborkafigen entkommen und die
y g b N Wissenschaftler angreifen — wenig spater ste-
2 By T hen Sie selbst vor einem der Monster.

: - TalIND BT
Mit der futuristischen Tesla-Gun besiegen Sie im herrschaftlichen Anwesen selbst die starken Elitesoldatinnen locker. |
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Gelegentlich kdnnen Sie sich an Feinde heran-

schleichen und sie per Messer ausschalten.

Zivilisten wie das blonde Fraulein diirfen Sie nicht
mal anschieffen — sonst wird neu gestartet.

nest entkommen Sie auf einer
langen Seilbahnfahrt iiber ver-
schneiten Bergriicken; auch spi-
ter sind Sie in riesigen Auflen-
arealen unterwegs. Anschlie-
Rend ballern Sie sich durch
dunkle Grabstitten, in denen
Zombies so iiberraschend vor
Threr Nase auftauchen wie in
der Geisterbahn. Im weiteren
Spielverlauf perforieren Sie
Polygonsoldaten noch in vielfil-
tigsten Umgebungen, etwa in
geheimen Waffenlaboratorien,
einem riesigen Luftwaffenstiitz-
punkt und auf einem Stau-
damm. Erst zum Schluss geht
es zur Abrechnung gegen die
Drahtzieher zuriick zu dem al-
ten Gemaiuer, in dem das Aben-

einfach mal alle Feinde aus. Die
Levels wirken grafisch schick,
sind aber teilweise arg ver-
schachtelt aufgebaut. Gelegent-
lich sorgt das fiir Frust. Etwa
dann, wenn Sie einen Schalter
driicken und selbst herausfin-
den miissen, welche der vielen
Tiiren nun offen ist.

Fast ohne Waffengewalt
miissen Sie durch einen der
Auflenlevels gelangen. Sobald
ein Wachmann Sie bemerkt,
flitzt er zum nichsten Alarm-
knopf und schon schrillen die
Sirenen — Mission vergeigt, Sie
miissen neu beginnen oder ei-
nen Spielstand laden.

Enges Leder

Die meiste Zeit gehen Sie
menschlichen Soldaten an den
Uniformkragen, vom Gebirgs-
jager im Tarnanzug bis zum
Elitekrieger. Besonders fies sind
langhaarige Schonheiten im en-
gen Lederkostiim, die ebenso
flott ballern wie ausweichen;
ubrigens wirkt deren KI-Ver-
halten fast wie das der Ninja-
Kimpferinnen in Half-Life.
Kurz nach Beginn haben Sie es
auflerdem mit untoten Rittern,
gegen Spielende mit mutierten
Cyborgs zu tun. Eines dieser
Mensch-Maschine-Wesen hopst
auf einem Energiering durch
die Umgebung. Sobald das

In Norwegen kdmpfen Sie sich tber Eislandschaften bis in ein Waffenlabor.

Technik-Check

Auflosung

Hohere Aufldsungen als 1024x768 verbessern kaum die Optik, zeh-
ren aber an der Performance. Auf langsameren Systemen lduft Wol-
fenstein schneller, wenn Sie mit 800 mal 600 Bildpunkten spielen.

Tunig-Tipps

TIPP 1: Wenn Wolfenstein ruckelt, sollten Sie zunéachst die Texturde-
tails reduzieren. Auf Kosten der Optik steigern »Medium« oder »Low«
die Framerate immens. Besitzer von Geforce 2 oder bessseren Karten
konnen »Extra« wahlen und bekommen noch feinere Texturen.

teuer begonnen hat. RAM/Festplatte TIPP 2: Wenn Sie keine 1-GHz-CPU und eine T&L-lose 3D-Karte
Die Quake-3-Engine vernascht RAM zum Friihstiick — unter 128 MBy-  haben, beschleunigen »Low Geometric Details« die Darstellung.
Schick verschachtelt te stockt das Spiel, und Ladevorgange dauern ewig. 256 MByte sind ~ TIPP 3: Mit dem Konsolenbefehl »\com_hunkmegs« nutzt die Engine
das Optimum. Die Installation kopiert 665 MByte auf die Festplatte. ~ mehr als 56 MB RAM. Als Maximum gelten zwei Drittel [hres RAMSs.
Der Kampf gegen die Wolfe und

die Paranormale Division er-

Die Performance-Tabelle

streckt sich iiber 2.5 Missionen. Voodoo2 ~ TNT  Voodoo3  TNT2  Voodoo5 Geforce 1/2MX Kyro2  Geforce 2 Geforce 3 Radeon 8500
Anders als in Half-Life sind das CPU mit 800+600x16 u u u u u

. a w1 : 400 MHz 1024x768x32 | | |

jeweils eigenstindige Levels, die

vor dem ersten Schuss komplett CPU mit 500160068 . - - - -
k , P 500MHz  1024¢768x32 ] ] ] ]
in den Speicher geladen werden CPUmit  800X600xl6 ] ] ] ] ] ] ]
und - bis auf ganz wenige Aus- 600 MHz  1024x768:32 | | | | ]
nahmen - nicht direkt mitein-  Zepymit 8006006 ] ] ] u u ] ] ]
ander verbunden sind. Pro Auf- 700 MHz  1024x768x32 u n n u u
trag gibt’s ein bis finf Ziele: So CPU mit 800x600x16 | | | | | | |
jagen Sie einen Radarschirm in 800MHz  1024x768x32 u u u u u

die Luft, retten verbiindete Wis-
senschaftler oder schalten auch

nicht mdglich, bzw. nicht spielbar B stark ruckelnd, wenig Spielspal méRig ruckelnd, noch spielbar M fliissiges Spielen méglich
____________________________________________________________________________________________________|
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Vom Wachturm
aus haben Sie
freie Sicht Uber
einen der groRen
AuBenlevels.

Biest den Boden beriihrt, ist der
Kontakt geschlossen, und wilde
Blitze knabbern — selbst durch
Winde und Decken hindurch —
an Thren Lebenspunkten.

Peter Steinlechner

Flottes Ballerfest

Meine Maus muss sich auf
Dauerstress einstellen: In
nachster Zeit wird sie
wegen Return to Castle
Wolfenstein kaum zur Ruhe
kommen. Endlich darf ich
mal wieder nach Herzenslust ballern. Das
Kampftempo ist extrem hoch, die Grafik schick,
und die Atmosphare stimmt letztlich auch. Da
mogen Handlung und ein Teil der Monster
noch so trashig wirken —das Ding macht Spal3.
Wenn Gruselzombies aus Sargen springen, ist
zwar nicht gerade der Innovationsgipfel
erreicht — aber ich zucke trotzdem zusammen.
Schon auch, dass es grafisch abwechslungs-
reicher zugeht als in den meisten Konkurrenz-
programmen. Kaum eine Umgebung ahnelt
der anderen, standig sehe ich was Neues.

Komplizierte Levels

Die Schleich-Abschnitte kommen mir allerdings
wie Notigung vor, da wiirde ich mich viel lieber
durchballern. Wirklich nervig ist der Aufbau
mancher Levels. Mir macht es wenig Spal3,

ein leer gerdumtes Gebaude auf der Suche
nach dem Ausgang nochmals abzuklappern,
weil sich irgendeine der vielen Tiiren geoffnet
hat. Das ist eine Designsiinde, die der Vergan-
genheit angeharen sollte. Wenn Sie sich auch
nur ein bisschen fiir Ego-Shooter begeistern,
kénnen Sie sich die deutsche Version holen.

78

Die KI spielt zwar nur eine klei-
ne Rolle, weil der spielerische
Schwerpunkt auf sehr schnellen
und heftigen Gefechten liegt —
aber sie erfullt ihre Aufgabe
uiberzeugend. Gegner gehen bei
Bedarf in Deckung und lauern
dann geduldig auf Sie. Einige
verfolgen Sie sogar iiber Leitern
hinweg, was sonst im Shooter-
Bereich immer noch eine Aus-
nahme ist. Selbst auf dem ein-
fachsten der drei Schwierigkeits-
grade ist das Programm gegen
Spielende eine echte Heraus-
forderung. Immerhin diirfen
Sie jederzeit bequem und flott
schnellspeichern und -laden.

Haufenweise
Ballerméanner

In der Waffenkammer des
Agenten Blazkowicz landen im
Spielverlauf 15 Kampfgerite.
Anfangs muss er mit Messer
und Pistole auskommen, spiter
jagt er seine Kugeln aus drei
Arten von MP und zwei
Scharfschiitzengewehren in
Richtung Feind. Einige der Bal-
lerminner basieren lose auf his-
torischen Vorbildern, etwa der
britischen Thompson. Andere
wie die Tesla-Gun, aus der
blaue Energiestrahlen ziingeln,
sind frei erfunden. Uber alter-
native Feuermodi oder sonstige
Feinheiten verfiigt keines der

Gerite. Dezenter Taktikein-

schlag: Zwei der besonders ef-
fektiven Maschinengewehre
uiberhitzen rasch und blockie-
ren dann - das zwingt zu
durchaus spannenden Mang-
vern der Marke »Ballern-De-
ckung-Kiihlen-Ballern«.

Wolfe im Netz

Wer im Netz antritt, muss erst-
mals in einem 3D-Shooter ohne
Deathmatch auskommen — das
Programm setzt ganz auf Te-
amplay. Zwei Modi sind im An-
gebot: Der eine heif3t »Check-
point«, darin kimpfen die bei-
den gegnerischen Gruppen, bis

Stimmung pur

Auf den ersten Blick
scheint bei diesem id-
Shooter alles zu
stimmen. Knisternde
Fackeln an den
Gemauerwanden,
das finstere Grunzen der Zombies und
sanft wiegende Spinnenweben an den
Decken sind ein Fest fiir Auge und Ohr.
Nur: Automatisch schlieBende Tiiren
oder fummelige Schalterorgien nehmen
viel Tempo aus dem sonst erfreulich
rasanten Shooter.

Besonders gut gefallt mir dafiir der Mul-
tiplayer-Modus. Die Levels sind nahezu
perfekt ausbalanciert und machen ab
zehn oder mehr Spielern eine Riesengau-
di. Wenn Sie sich fiir teambasierte On-
line-Titel begeistern, sollten Sie einen
Blick auf diese deutsche Version werfen.

alle stationiren Flaggen im Le-
vel mit der eigenen Farbe ein-
gefirbt sind. In »Stockwatch«
muss das angreifende Team be-
stimmte Aufgaben erledigen
und beispielsweise einen spe-
ziellen Raum erreichen. Acht
Karten liefern die Entwickler
mit, alle bis auf eine basieren
auf Levels aus der Solo-Kam-
pagne. Die Teilnehmer treten
als Soldat, Ingenieur, Arzt oder
Lietenant mit jeweils spezifi-
schen Vorteilen sowie spezieller
Ausriistung an — Letzterer darf
per Funkgerit sogar Bombarde-
ments anfordern. PS

Return to Castle Wolfenstein

Genre:  Ego-Shooter
Entwickler: Gray Matter

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Activision, (01805) 225 155

Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 80 Mark

MULTIPLAYER

[ Internet (32 Spieler) M Netzwerk (32 Spieler) = Modem (0 Spieler)
Multiplayer-Modi: Stockwatch, Checkpoint — kein Deathmatch!

Ein Spieler pro Original

Man 1 PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo2 " TNT

Voodoo3 MTNT2 Voodoo5 Ml Geforce /2 MX MlKyro2 I Geforce2 MM Geforce 3

| MINIMUM______|
CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 800 MHz
128 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM
700 MByte Installationsgroe 700 MByte InstallationsgroRe 700 MByte InstallationsgréRe

3D-Karte

Geforce-2-Karte

Geforce-3-Karte

ALTERNATIVEN
No One Lives Forever (91%, GS 1/01)

Als Geheimagentin erleben Sie mehr Abwechslung,

echte Schleich-Missionen und schrage Waffen.

WERTUNG
Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:
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Schneller Ego-Shooter mit packender Atmosphare.

Red Faction (84%, GS 11/01)
Auf dem Mars gibt's die spannendere Handlung,
aber deutlich schwéchere Grafiken.




Ballistics

Astronauten-Rennspiel am Heim-PC.

Derartigen Hindernissen missen Sie stets

A n den Nirburgring er-
innert sich in der fernen
Zukunft von Ballistics lingst nie-
mand mehr: Statt iiber Pisten in
lauschiger Landschaft rasen Sie
in dem Action-Rennspiel auf Ho-

Peter Steinlechner

Nur fir schnelle Jungs

Jede Wette, dass Ballistics in Wirklichkeit
ein Nasa-Bewerbungsprogramm ist?
Wenn Sie es erfolgreich durchspielen, sen-
det lhr Computer heimlich eine Nachricht
an die Raumfahrtbehorde, und in ein paar
Monaten fliegen Sie zum Mars. Anders ist
die Idee, Sie mit Hochgeschwindigkeit aus-
schlieBlich durch bizarr bunte Rohren zu
schieRen, jedenfalls nicht zu erklaren.
Dabei haben die Entwickler durchaus solide
Arbeit abgeliefert. Die Steuerung ist okay,
die Engine kann was —allerdings fehlt

es grafisch an Abwechslung.

blitzschnell ausweichen.

ver-Motorridern durch sieben
enge Rohren. Und zwar derma-
fRen rasant, dass selbst von kilo-
meterweit entfernten Hinder-
nissen akute Gefahr ausgeht.
Wahlweise im Schnellstart-Mo-
dus oder in der Kampagne bret-
tern Sie gegen computergesteu-
erte Piloten um den Sieg. Mittels
eines Seitwirts-Kipp-Mandvers
schubsen Sie listige Konkurren-
ten aus dem Weg oder gegen
Barrieren — sofern Sie mit den
Reflexen eines Shaolin-Monchs
gesegnet sind. Ein individuelles
Vehikel diirfen Sie aus 40 Kom-
ponenten wie Motor oder Kiih-
lung selbst zusammenstellen.
Ernst gemeinter Hinweis: Die
teils extrem psychedelische Farb-
gebung und das enorme Tempo
kénnen bei empfindlichen Spie-
lern fiir Ubelkeit sorgen.

Genre:  Action-Rennspiel ~ Anspruch: Fortgeschrittene, Profis Sprache: Englisch
Entwickler: Xicat Interactive Publisher: THQ, (0190) 505 511 Preis:  ca. 70 Mark

MULTIPLAYER
Internet (0 Spieler)  MNetzwerk (8 Spieler)

Modem (0 Spieler) an 1PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Wettrennen

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo2  TNT ElVoodoo3 BTNT2 Voodoo5 MMGeforce/2MX MKyro2 IGeforce2 MM Geforce3

OPTIMUM

CPU mit 833 MHz
192 MByte RAM

1 GByte InstallationsgroRe 1 GByte InstallationsgroRe 1 GByte InstallationsgroRe

| MINIMUM |
CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM
3D-Karte Geforce-2-Karte
WERTUNG

Grafik: [ Gut
Sound: [ Befriedigend
Bedienung: IR Gut
Spieltiefe: N Befriedigend
Multiplayer: | Befriedigend

Rasantes Rennspiel fiir sehr gesunde Magen. ‘l“l
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Test

Auf CD/DVD:
spielbare Demo

www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

Zusammen mit
UNO-Blauhelmsol-
daten beschiitzen
Sie ein Gebaude.

80

v erdammt, was geht da vor
sich? In der Nihe fallen
Schiisse, und vor uns raschelt
was im Gras. Mit aktiviertem
Nachtsichtgerit und der M-16
im Anschlag lauert unser Trupp
auf dem Waldboden. Leise rob-
ben wir weiter zu einer Hiitte.
Dann geht alles ganz schnell:
Tiir auf, aus der Ferne schaltet
der Scharfschiitze den ersten
Gegner aus, wir stiirmen rein.
Ein paar Feuersalven spiter ist
die Kommunikationszentrale
in unserer Hand und das Mis-
sionsziel erreicht.

Im Taktik-Shooter Ghost Re-
con agieren Sie als Chef einer
Gruppe von Elitekimpfern —
und zwar so gerduschlos und
unsichtbar, wie es das Wort-
chen »Gespenst« in Threm Na-
men verlangt. Die Spezialein-
heit ist im Jahr 2008 auf gehei-

In geheimer Mission

Ghost Recon

Wehrhafte Spezialisten unter lhrer Kontrolle: Mit Teams

aus sechs Elitekampfern befreien Sie den Kaukasus von

machthungrigen russischen Nationalisten.

mer Mission im Kaukasus. Rus-
sische Nationalisten wollen die
Macht an sich reifRen, Sie helfen
dem Widerstand. Dazu absol-
vieren Sie fiir die US-Regierung
Spezialkommando-Aufgaben:
Unbemerkt im Einsatzgebiet
abgesetzt, dann strategische Ob-
jekte gesichert, erkundet oder
ausgeschaltet — und anschlie-
Rend nichts wie weg.

Sprung zum Soldaten

In der Ich-Perspektive steuern
Sie immer eines der maximal
sechs Gruppenmitglieder. Ein
Knopfdruck gentigt, und schon
verkdrpern Sie statt des Infante-
risten den Scharfschiitzen. Vor
Missionsstart bestimmen Sie,
wen Sie mit dabeihaben wollen.
Schiitzen agieren mit leichter
Bewaffnung wie dem M-16.
Ausriister (katastrophale Uber-

Ik

KLINE

setzung von »Support«, Unter-
stiitzung) feuern mit einem
schweren M-249 Bleisalven
Richtung Feind. Sprengstoffex-
perten konnen als Einzige Bom-
ben legen und feindliche Pan-

OICW/GL
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Diesen russischen General (links) haben wir als Kriegsgefangenen gefasst.

zer in die Luft jagen. Besonders
wertvoll sind Scharfschiitzen —
im Test haben wir in deren Rol-
le einen Grofteil der Gegner
beseitigt. Nach den Einsitzen
spendieren Sie Thren Recken in
einem der Bereiche Waffen, Tar-
nung, Ausdauer oder Fithrung
einen Statuspunkt. Die haben
starke Auswirkungen, selbst ein
schwacher Schiitze mutiert da-
mit bis zum Finale zum treff-
sicheren Superhelden.

Still und heimlich

Zu Beginn der 15 Missionen
stehen Sie jeweils am Rand ei-
nes ausgedehnten Einsatzge-
biets. Auf einer Karte sind drei
bis vier Ziele markiert. Bei-
spielsweise sollen Sie ein russi-
sches Lager ausrdumen, Panzer
schiitzen oder einen gegneri-
schen General gefangen neh-
men. Auf méglichst leisen Pfo-
ten schleichen Thre Leute durch
lauschige Wilder, enge StralRen-
schluchten oder dunkle Stimp-
fe. Ein Grof3teil der Missionen
spielt bei Dunkelheit — ein ech-
ter Vorteil fiir Sie, weil Gegner
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Peter Steinlechner

Fest fiir Taktiker

Die Nerven sind bis zum
Zerreien gespannt, dann
knattert der Schusswechsel
—und der letzte Trupp Bose-
wichte beit ins Gras, meine
Kameraden leben noch, die
Mission ist geschafft! In derartigen Momenten
liebe ich Ghost Recon: Wenn ein sorgfaltig ge-
planter Einsatz gelingt und das lange Warten
im Geblisch sich auszahlt. Ein dickes Lob gibt’s
auch fiir die schicke Grafik: Der fehlt zwar der
Glitzer aktueller Ego-Shooter, dafiir wirkt sie
aber realistisch. Die stimmigen und extrem
abwechslungsreichen AulRengebiete gefallen
mir von allen vergleichbaren Programmen am
besten. Das neue Missionsplanungs-System
konnte zwar ein paar Optionen mehr vertra-
gen, ist aber schén unkompliziert und lenkt
kaum vom eigentlichen Spiel ab.

Richard Kline

Kleine Macken

Etwas enttauscht bin ich von den starren, vorher-
sehbaren Einsétzen. Wer die Uberraschungen in
Operation Flashpoint kennt, fiihlt sich hier kaum
wie auf echten Kampfschauplatzen —zumal es
keinerlei steuerbare Fahrzeuge gibt. AuRerdem

MIG/M203

Schritt fir Schritt kommt Ihr hochgeriistetes Team in den Stralen einer Kleinstadt voran.

im Nachtsichtgerit besser zu er-
kennen sind. Auflerdem hilft
ein Pseudo-Radar am Bild-
schirmrand: Gelbe Flichen zei-
gen, in welcher Richtung mittel-
weit entfernte Gegner lauern,
ein roter Punkt warnt vor Fein-
den in unmittelbarer Nihe.

Befehl auf Mausklick

Auf der Kommandokarte ertei-
len Sie den Gefihrten Befehle.
Ein Klick auf einen Hiigel, und

Per Kommandokarte erteilen Sie Echtzeit-Befehle.

Das Nachtsichtgert zeigt klar Freund und Feind.

schon machen sich zwei Kolle-
gen computergesteuert auf den
Weg. Auflerdem legen Sie das
grundsitzliche Verhalten der
Geisterkrieger fest — etwa, ob
sie bei Feindkontakt anhalten
oder ohne Riicksicht auf Verlus-
te vorpreschen. In einigen Mis-
sionen geht ohne Koordination
kaum was: Dann sollte der
Scharfschiitze auf erhhter Po-
sition das Gelidnde iiberblicken,
ein Team sichert den Seitenein-
gang, wihrend Sie durch die
Hauptpforte stiirmen. Aller-
dings sind die Kommandos
sehr allgemein gehalten und
bieten zu wenig Optionen. So
ist es nicht méglich, die Kolle-
gen gezielt zum Objektschutz
oder ganz besonders leisem
Vorgehen aufzufordern - da
miissen Sie selbst ran.

Briicke bleibt stehen

Die frisch programmierte 3D-
Engine bietet auf schnellen
Rechnern ansehnliche Grafi-
ken. Biaume wippen im Wind,
dynamischer Schatten liegt
iiber der Landschaft, teils genie-
Ren Sie Weitsicht bis weit iiber
die Fernrohrdistanz. Besonders
schon sind die glaubwiirdig ani-
mierten Spielfiguren. Enttiu-
schend: Wenn Sie eine Briicke
in die Luft jagen, sehen Sie das

nicht, sondern bekommen le-
diglich eine Textmeldung. Auf
Rechnern unterhalb der 600-
MHz-Grenze miissen Sie einen
Grof3teil der Details herunter-
schalten und niedrig aufgeloste
Texturen verwenden.

Gespenster im Netz

In Mehrspieler-Partien jagen
sich bis zu 36 Teilnehmer in
vier Teams. Es gibt eine Hand
voll Modi, auch dezent action-
lastige Deathmatches sind im

sind die 15 Missionen locker an einem einzigen
Wochenende durchgespielt. Wenn fiir Sie bei
Taktik-Shootern vor allem die erste Worthalfte
wichtig ist und Sie auf eine gute Story verzich-
ten kénnen, mochte ich Ihnen dieses Pro-
gramm aber warmstens ans Herz legen.

ist es, die Kampagne im Coope-
rative-Modus mit sechs mensch-
lichen Teilnehmern nachzu-
spielen. Internet-Kampfe laufen
iiber die brandneue, noch nicht
ganz ausgereifte Multiplayer-Si-

Angebot. Besonders spannend

Ghost Recon

Genre:  Taktik-Action

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Entwickler: Redstorm Entertainment Publisher: Ubi Soft, (0180) 555 49 38

te von Publisher Ubi Soft.
Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 80 Mark

MULTIPLAYER

[ Internet (36 Spieler) M Netzwerk (36 Spieler)

Modem (0 Spieler)

an 1PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Team-Deathmatch, Cooperative
HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo2 " TNT IlVoodoo3 BETNT2 MlVoodoo5 MM Geforce /2 MX MlKyro2 MlGeforce2 M Geforce3
| MINIMUM |
CPU mit 300 MHz CPU mit 600 MHz CPU mit 1,0 GHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM
1 GByte InstallationsgroRe 1 GByte InstallationsgroRe 1 GByte Installationsgréle

3D-Karte Geforce-2-Karte

Geforce-3-Karte

ALTERNATIVEN
Operation Flashpoint (87%, GS 7/01)
Taktik-Shooter mit besserer Story und Atmosphé-
re, auBerdem diirfen Sie Vehikel steuern.
WERTUNG

[ eut
[ Gut
- [ ut
[ sehr gut
T eut
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Delta Force Land Warrior (80%, GS 1/01)
Das Programm protzt mit riesigen Voxel-AuRen-
arealen; restliche Grafik aber eher schwach.

81



Atlantis

Mieses Spiel zum Disney-Film.

eihnachtszeit — Disney-

Zeit. Auch zu Atlantis,
dem neuesten Streifen aus Old
Walts  Zeichentrickwerkstatt,
prasentiert Disney Interactive ein
PC-Spiel. Atlantis — Im Kreuz-
feuer schickt Sie in klassischer
3D-Shooter-Manier auf die Spu-

Gahnende Leere

Eines vorweg: Ich mag Disneys Atlantis-
Film. Denn der ist schon gezeichnet und
sehr spannend — ganz im Gegensatz zum
Spiel. Die grobkantige 3D-Grafik sieht aus
wie direkt vom N64 importiert. Und die
Levels sind leer. Die Hand voll Gegner bieten
keinerlei Herausforderung. Am besten
investieren Sie lhr Geld in den tollen Kino-
film — selbst mit Popcorn und Cola wird der
SpaR deutlich giinstiger.
|

82

Auf Gegner treffen Sie in den leeren Spielabschnitten nur sehr selten.

ren der legendenumwobenen
Stadt. Bei der Suche nach einem
mysteriosen Tagebuch kimpfen
Sie sich durch Eistunnels, durch-
stébern Gewdlbe und erkunden
ein sinkendes Tiefseeboot. Denn
nur diese Kladde verrit, wo ge-
nau Atlantis liegt. Unterwegs tau-
chen sehr selten ein paar schuss-
schwache Monster auf, die zwei,
drei Mausklicks spiter das Zeit-
liche segnen. Gelegentlich steu-
ern Sie ein Fahrzeug oder Schiff.
Dann sind Felskanten erheblich
gefahrlichere Gegner als die mies
animierten Hampelménner, die
das Spiel bevolkern. Spannend
wird’s nie, und die miRige 3D-
Grafik trigt das ihre dazu bei,
den SpielspaR zu verderben. Le-
diglich das Rennspiel im Mehr-
spielermodus sorgt fiir etwas
mehr Abwechslung. MIC]

Atlantis - Im Kreuzfeuer

Genre:  3D-Action
Entwickler: Disney Interactive

Anspruch: Einsteiger
Publisher: Disney Inter., (06102) 816 8068 Preis:

Sprache: Deutsch
ca. 90 Mark

MULTIPLAYER
W Internet (8 Spieler)
Ein Spieler pro Original

[ Netzwerk (8 Spieler) B Modem (2 Spieler)
Multiplayer-Modi: Deathmatch, Capture-the-Flag, Rennen

an 1PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

\Voodoo2 IITNT Ml Voodoo3 MTNT2 IlVoodoo5 MM Geforce1/2 MX MlKyro2 I Geforce2 M Geforce 3

CPU mit 266 MHz

64 MByte RAM

350 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte

WERTUNG

128 MByte RAM

3D-Karte

[ Ausreichend

Spieltiefe:  [ERS Mangelhaft
Multiplayer: - | EESS] Ausreichend

Sterbenslangweilige 3D-SchieRereien.

CPU mit 400 MHz

350 MByte InstallationsgroRe

[ Befriedigend
. [ Befriedigend

CPU mit 500 MHz

128 MByte RAM

350 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte

&

3% 8
%/“5“%%&

Carrera Grand Prix

Streckenweise lustiges Simpel-Rennspiel.

ur die verwohnten Nach-

barsjungen aus Kindheits-
tagen hatten sie: eine richtig gro-
e Carrera-Bahn. Wenn Sie da-
mals immer neidisch auf die
schwarzen Plastikteile geschielt
haben, kénnen Sie jetzt mit dem
Rennspiel Carrera Grand Prix
das Spielzeug-Defizit ausglei-
chen. Auf 30 vorgefertigten oder
per Editor gebastelten Strecken
heizen Sie mit sieben Autos ge-
gen einen menschlichen (im
Split-Screen) oder computerge-
steuerten Rivalen um die Wette.
Lenken miissen Sie nicht. Wie
im Kinderzimmer-Vorbild kén-
nen Sie lediglich gefiihlvoll Gas
geben und die Spur wechseln.
Extras wie Beschleuniger brin-
gen ein bisschen Abwechslung
in den sonst eher eintdnigen
Spielablauf. Im kniffligen Meis-
terschaftsmodus verdienen Sie
sich neue Autos. Trotz der trau-
rig einfarbigen Grafik und des

RS~ | s
Viele Strecken fiihren tiber den Kiichentisch.

A\

einfachen Spielprinzips macht
Carrera Grand Prix fiir kurze
Zeit Spaf3, besonders mit einem
zweiten Rennfahrer.

Genre: Rennspiel

Publisher:  Take 2, (01805) 217 316

Preis: ca. 60 Mark

Anspruch:  Einsteiger, Fortgeschrittene

Spieler: Einer oder Zwei

Sprache:  Deutsch '%

Minimum:

CPU mit 300 MHz 49, -

64 MB RAM, 3D-Karte TJ ol
e 500

Karnickeljagd

Lahmes Moor-Kaninchen in 3D.

uf vielen bundesdeutschen

Biiro-PCs hat Moorhuhn
seinen festen Platz gefunden.
Dorthin méchte auch Karnickel-
jagd. Das Spielprinzip ist fast
identisch mit dem des groflen
Vorbilds. Zwar stehen Sie bei der
Hasenhatz in einer 3D-Land-
schaft, kénnen sich allerdings
nur auf der Stelle drehen — was
letztlich aber die nahezu glei-
chen Bewegungen per Maus
oder Tastatur ergibt wie im ge-
fiederten Seitwirts-Scroller. Un-
ter Zeitdruck ballern Sie auf
braune, graue oder schwarze
Mimmelminner. Gelegentlich
ploppt aus einem der gemeu-
chelten Tiere ein Extra: So gibt
es MP- oder Schrotmunition,
Zeitverliangerer oder ein Zoom.
Zwei halbwegs ansehnliche
Bauernhof- und Wiesen-Levels
diirfen Sie von Anfang an betre-
ten, einen sehr hisslichen Ex-
tra-Einsatzort miissen Sie erst
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Auf dem 3D-Bauernhof jagen Sie Hasen.

freischalten. Alles solide umge-
setzt — aber mit dem kostenlo-
sen Moorhuhn werden Sie ge-

nauso »gut« bedient.
Genre: Actionspiel
Publisher:  Data Becker, (0221) 933 16 66
Preis: ca. 30 Mark
Anspruch:  Einsteiger
Spieler: Einer
Sprache:  Deutsch '%
Minimum:
CPU mit 300 MHz 32 % -
64 MB RAM, 3D-Karte oy
s
I
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Strategie

E piSCh oder nicht? &s gibt wohl wenige Leute, die sich auf Empire Earth mehr gefreut haben als
ich. Historische Schlachten, epische Breite, viele Truppentypen — darauf stehe ich. Leider ist Empire Earth nun

doch »nur« sehr gut geworden, aufgrund vermeidbarer Mingel. Dafiir hatte ich Battle Realms unterschitzt, und

das, obwohl ich Liquid-Chef Ed Castillo seit seinen Command & Conquer-Tagen kenne. Ich fiirchte zwar, dass vie-
len das Szenario zu abgedreht ist, doch wer sich auf dieses gar nicht epische Spiel einlisst, erlebt Echtzeit fiir Feinschmecker.

Strat egen tberle gen. Und zwar griindlich — genau die richtige Mentalitit fiir Civilization 3. Zwar hat Sid Meier darin
nur als Galionsfigur mitgewirkt, doch elf Jahre Testphase (Civ 1 erschien 1990) zahlen sich sichtlich aus. Um nicht zwei sehr dhnliche Fi-
raxis-Spiele in unseren Top § zu haben, zieht sich Alpha Centauri nach zwei Jahren verdient in den Altersruhestand zuriick. Eines miis-
sen Strategen zur Zeit kaum fiirchten: Munitionsmangel. Weltall-Generile spielen Star Trek Armada 2, Soap-Fans Die Sims: Hot Date

und Mittagspausen-Taktiker das kurzweilige Ballerburg. Und auch Star Wars Galactic Battlegrounds wird seine Rebellen finden.

Strategie-Charts Strategie-Inhalt

Platz ~ Spiel Genre Testin ~ Wertung
1 | Age of Empires 2 Echtzeit-Strategie 11/99 93% Tests
2 | civilization 3 Strategiespiel 9% Empire Barth ... 86
3 S_tarCraft Echtzeit-S_trategie 6/98 90% Duell: EE gegen AOE 2.............. 90
4 | Siedler 4 Aufbauspiel 4/01 88% o
5 | Sudden Strike Echtzeit-Strategie | 1/00 | 88% Civilization 3 ... 92
6 | Jagged Alliance 2 Strategiespiel 6/99 88% Star Trek Armada 2................. 96
7 | Stronghold Echtzeit-Strategie 11/01 87%  BattleRealms .. .. .. ... ... . .
8 | Battle Realms Echtzeit-Strategie 87% Battle Realms 100
. h Star Wars
9 | Commandos 2 Echtzeit-Taktik 10/01 87% Galactic Battlegrounds 102
10 | Emperor Echtzeit-Strategie 6/01 87% e T
11 | Tropico Aufbau-Strategie 6/01 87% Fritz7 . ... 103
12 | C&C Alarmstufe Rot 2 Echtzeit-Strategie 11/00 87% Rails across America .............. 103
13 | Die Sims Aufbauspiel 3/00 87%
14 | Empire Earth Echtzeit—pStrategie e Et.her.lords .......................... 104
15 | Desperados Echtzeit-Taktik 5/01 86% Die Sims: Hot Date ................ 106
16 | Black & White (dt.) Aufbauspiel 5/01 85% Monopoly Tycoon .................
17 | Patrizier 2 Wirtschaftssimulation| ~ 1/01 85% Ballerburg ..........................
18 | MechCommander 2 Echtzeit-Taktik 9/01 85% -
19 | Wiggles Aufbauspiel /o1 85% 3
20 | Panzer General 4: Barbarossa Taktikspiel 10/00 85%
21 | Homeworld: Cataclysm Echtzeit-Strategie 11/00 85%
22 | Zeus Aufbauspiel 12/00 84%
23 | Star Trek Armada 2 Echtzeit-Strategie 83%
24 | Swine Echtzeit-Strategie 12/01 83%
Startopia Aufbauspiel 08/01 83%

Bei Strategiespielen filhren Taktik, Ressourcen-Management und strategische Planung zum Erfolg. Zur
Strategie-Rubrik gehdren Echtzeit- und Aufbauspiele, Hexfeldtaktik, Wirtschaftssimulationen, Denkspiele.
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Auf CD/DVD:
deutsche
Exklusiv-Demo

Komplettiésung
im Tipps- und
Tricks-Teil

‘wﬂf ZH@ ZM& Z

www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

= 4 Kampagnen

© 29 Missionen
12 Epochen

188 Einheiten

e 24 Helden

17 Gebéaude

* 6 Weltwunder

= 83 Technologien

Panzerschlacht in
der Wiste. Die
blaue Armee
erhalt aus der Luft
Unterstiitzung
durch eine
Jagerstaffel.
(1024x768)
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Monumentales Echtzeit-Epos

Das Heimatmuseum in Th-
rer Stadt zeigt nur die hal-
be Wahrheit: Die Faustkeile in
den Vitrinen waren mehr als
blofl Schabe- und Schneide-
werkzeuge, sie spalteten auch
viele Neandertaler-Schidel. Bei
aktuellen Konflikten sind die
Mittel mit Kampffliegern und
Panzern zwar moderner, die
Beweggriinde aber die gleichen.
Rick Goodman, ehemals Lead
Designer von Age of Empires,
will mit Empire Earth mehrere
tausend Jahre Krieg in ein Echt-
zeit-Strategiespiel packen. Mit
hiibscher 3D-Grafik und bom-
bastischem Umfang blist sein

100+50

L -

neues Spiel zum Angriff auf die
Referenz Age of Empires 2.

Epochale Entwicklungen

Gold, Holz, Steine und Nah-
rung sammelten die Untertanen
schon in AoE 2. Neu ist in Em-
pire Earth das Eisenerz. Ein in
jeder Mission unterschiedliches
Limit begrenzt das Wachstum
Thres Volkes und bleibt auch
beim Bau neuer Wohnhduser
gleich. Die heben lediglich die
Moral und somit die Kampfkraft
Threr Leute. Haben Sie genug
Ressourcen angehiuft und aus-
gegeben sowie die wichtigsten
Gebiude eines Zeitalters ge-

Empire Earth

e
GameStar Putschversuch gescheitert: Argerliche Kleinigkeiten verhageln Rick Goodmans

»fiir besondere Spieltiefe«

Empire Earth

baut, beginnt das Dorfzentrum
auf Knopfdruck den Aufstieg in
die nichste der zwolf Epochen.
Zugleich steigt das Bevolke-
rungslimit um einen in jedem
Zeitalter anderen Wert.

Im freien Spiel oder in Mul-
tiplayer-Duellen arbeiten Sie
sich so von der Steinzeit vor
bis in das Jahr 2200, wo Laser-
kanonen und Mechs aufeinan-
der treffen. Die Auswahl an
Rohstoffen verindert sich da-
bei nicht, auch wenn der Ver-
brauch an Holz beim Bau neu-
modischen Kriegsgerits eher
gering ausfillt. In der Moder-
ne sind hauptsichlich Eisen

_Atomic Age - WW2
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epischem Strategie-Spektakel den Sieg Uiber Genreprimus Age of Empires 2.

und Gold gefragt, vor allem fiir
die Erforschung neuer Tech-
nologien. Wie ihre Vorfahren
fordern Rock- und Anzugtri-
ger die Metalle per Spitzhacke
aus Vorkommen in der Land-
schaft. Genauso wichtig wie
im Vorbild: exzessiver Mauer-
bau zur Gebietssicherung.

Volks-Tuning

In Empire Earth finden Sie keine
total unterschiedlichen Parteien
nach Artvon StarCraft. Einheiten
wie der Albatross-Jagdflieger ste-
hen in den Kampagnen zwar nur
den Deutschen zur Verfligung,
im Mehrspieler- und Geplinkel-




Modus starten aber alle Kontra-
henten mit dem gleichen Stan-
dard-Volk und somit der gleichen
Ausriistung. Dafiir gibt es zu Be-
ginn der Partie 100 Zivilisations-
punkte, die Sie im Civ-Editor ver-
jubeln. So erhshen Sie in der Ka-
tegorie »Biirger« flir vier Punkte
die Geschwindigkeit Threr Arbei-
ter um 20 Prozent. Allerdings
verteuert jede Investition die rest-
lichen Verbesserungen in einer
Kategorie. Dadurch wird eine
Spezialisierung etwa im Bereich

In den Zwischensequenzen verlésst die Kamera ihren angestammten Platz, um etwa eine

vilisationspunkte als Belohnung,
die Sie sofort ausgeben kénnen.
Das ist auch ratsam, denn die
Verinderungen im Civ-Editor
haben deutliche Auswirkungen
auf die Werte Threr Einheiten. Im
Mehrspieler-Modus verliert der
Editor etwas an Bedeutung. Was
niitzen schon hochgeriistete Rei-
ter, wenn Sie gegen Ende des
Spiels mit Mechs kimpfen? Am
besten investiert sind die Punkte
sowieso in die Wirtschaft, also fiir
Arbeiter und Gebiude.

Szene aus der Schlacht von Hastings zwischen Englandern und Norwegern zu zeigen.

»berittene Fernkimpfer« fast un-
erschwinglich. Wihrend der
Kampagnen-Missionen gibt es
fiir erfiillte Zwischenziele oft Zi-

Nebenaufgaben

- - > Sk = TN N
In der dritten Englénder-Mission
zerstort William der Eroberer ein
Banditencamp. Fir die Rettung
entfihrter Kinder bekommt er
fortan Rohstofflieferungen.

|

Kniippel, Kanonen,
Kampfroboter

Welche Truppen Sie ins Gefecht
schicken, hingt natiirlich vom
Entwicklungsstand Ihrer Zivili-
sation ab. Anfangs schwingen
Hohlenmenschen Keulen und
bewerfen die Gegner mit Stei-
nen. Erstin der siebten Epoche
(Renaissance) erfinden die For-
scher das Schiefpulver. Richtig
zur Sache geht es in der Zu-
kunft: Dann stapfen schwere
Mechs durch die gegnerischen
Reihen und leuchten den Fein-
den per Laser heim. SpaRig sind
die Spezialfihigkeiten mancher
Kiampfer, die Sie allerdings nur
aus dem Handbuch erfahren.
So marschiert der Partisan
durch normalerweise unpassier-
baren Wald, und die Hyperion-
und Poseidon-Roboter nehmen
gerne mal eine Abkiirzung iiber
den Meeresgrund. Durch die
riesige Zahl an Einheiten wird

Empire Earth allerdings schon
zu komplex. Es ist fast unmog-
lich, sich die Eigenheiten simt-
licher Untergebenen ohne aus-
giebiges Gedichtnistraining zu
merken. Deshalb verdienen das
sehr gute Handbuch und das
beiliegende Poster ein Extralob.
Wenn Sie grofle Gruppen
von Panzern oder Schiffen tiber
die Karten befehligen, tritt eine
der Macken von Empire Earth
zu Tage: Die Kolosse verhaken
sich gerne. Mehr als einmal war
im Test eine Mission verloren,
weil eine Fihre von festgefahre-
nen Kollegen blockiert wurde.
Gegnerische Zerstorer versenk-
ten das Transportschiff, bevor
es das Ufer erreichen konnte.
GrofRe Landungsangriffe arten
immer in ein Bedienungsdesas-
ter aus. Acht Formationsbefeh-
le bringen am Land etwas Ord-
nung in das Chaos. Innerhalb
einer Gruppe stellen sich Ein-
heiten mit grofer Reichweite
automatisch nach hinten.

Wer gegen wen?

Egal, mit was fiir Truppen der
Gegner auf Sie einstiirmt, es
gibt garantiert ein schlagkrifti-
ges Gegenmittel. Mit welchen
Einheiten Sie sich am besten
wehren, erfahren Sie nur aus
dem Handbuch und dem detail-
lierten Einheitenposter. Die
Krifteverhiltnisse sind in den
ersten Epochen noch leicht zu
merken, werden aber spites-
tens in der Zukunft mit jeweils
fiinf Mechtypen und Cyberkrie-
gern zum komplizierten Ge-
dichtnisspiel. Nur manchmal
verraten die Tipps im Missions-
briefing, wie Sie optimal reagie-
ren. Dabei wiren diese Infor-
mationen extrem wichtig, weil
Empire Earth wie kaum ein an-
deres Spiel auf das bewihrte
»Papier Stein Schere«-Prinzip
setzt, nur eben in einer wesent-
lich komplexeren Variante.
Praktisch: Ihre Kimpfer fassen
Sie nicht nur mit komplizierten
Tastenkombinationen zu Trupps
zusammen, sondern auch per
Klick in die Kistchen am unteren
Bildschirmrand. Unglaublich
nervig ist die Bedienung der Luft-
einheiten: Um Jéger und Bom-
ber zu starten, miissen Sie den
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tiere der Gruppe in Frieden nachwachsen lassen.

Flugplitzen Wegpunkte setzen.
Die Flieger selbst lassen sich erst
umstindlich in der Luft anwih-
len. Wenn der Sprit knapp wird,
kehren sie kurz vor dem Ziel ein-
fach um — anstatt schon beim Be-
fehl die Ausfithrung zu verwei-
gern. Oft holt die feindliche Flug-
abwehr IThre stur dahinfliegen-
den Piloten vom Himmel.

Martin Deppe

History mit Story

Wenn Geschichtslehrer
ihren Stoff so packend
erzahlen wiirden wie Empi-
re Earth, ginge ich glatt
noch mal in die Schule.

Denn das Echtzeit-Epos
inszeniert historische Wendepunkte wie den
Fall Trojas, Waterloo oder die Weltkriege der-
mafen spannend, dass mir die Beteiligten rich-
tig ans Herz wachsen. Ungeschlagen gut: die
getriggerten Ingame-Sequenzen mit ihren
Kameraschwenks. Klar, die Fliegersteuerung
nervt enorm, aber wenn meine Jager sich ele-
gant in die Kurve legen und dicke Bomber kurz
vor dem wehrlosen Ziel vom Himmel holen,
bin ich gleich wieder vershnt. Und den hefti-
gen Schwierigkeitsgrad ab Mitte der dritten
Kampagne sehe ich nicht als Handicap, son-

dern als Herausforderung.
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Schwergewicht

Da freue ich mich auf das
nachste Age of Empires,
also einen eleganten, tech-
nisch versierten Schwert-
meister mit perfekter
Balance. Und heraus
kommt ein riesenhafter Schwergewichtsboxer,
der sich in Sachen Bedienung nur miihsam auf
den FiiBen hdlt. Sein bunter Championgiirtel
glanzt strahlend, er kennt zahlreiche Tricks,
und wenn er zuhaut, knallt es richtig —aber die
Finesse des Vorbilds erreicht er nicht.

Klasse bis zur Halbzeit

Empire Earth zerfallt in zwei Teile: Der an AoE
erinnernde (bis etwa zur Rennaisance) spielt
sich extrem gut. Doch je mehr Gewehre, Flug-
zeuge und weit reichende Schiffe den Schlacht-
feld-Sandkasten fiillen, desto mehr Probleme
tauchen auf. Flieger sind nicht verniinftig zu
steuern, ganze Kriegsflotten versinken, weil sie
nicht das tun, was ich will. Die Fahigkeiten der
Einheiten sind freilich gut aufeinander abge-
stimmt. Mit viel Liebe designte, extralange Mis-
sionen bringen viel Spiel fiirs Geld. Und die von
Rauchwolken bedeckten Infanterie-Formatio-
nen machen richtig Lust aufs Ranzoomen.
Schade, dass andererseits das Wegzoomen so
beschrankt worden ist — die epischen Schlach-
ten kdmen sonst noch besser zur Geltung.

Schneller oder starker

Sie haben drei Moglichkeiten
zum Tuning Threr Streitkrifte.
Im Civ-Editor verbessern Sie
Tempo oder Kampfkraft ganzer

Schlachtschiffe greifen nicht nur Seeziele an, sondern auch Truppen an Land.

Klassen (z.B. Nahkampf-Infan-
terie). Per Forschung machen
Sie Priester stirker oder erhal-
ten neue Truppentypen. Zu gu-
ter letzt diirfen Sie im Status-
fenster einer Einheit fiir den
ganzen Truppentyp bis zu sie-
ben Faktoren (wie Angriffsstir-
ke) steigern. Allerdings nur
sechs mal und pro Karegorie
nur zwei mal. Manchmal kon-
nen Sie sich zum Beispiel eine
Reichweiten-Verbesserung spa-
ren, indem Sie die Soldaten ein-
fach auf einen Hiigel stellen.
Von hoch oben schieflen Thre
Leute weiter und genauer.

Ab der dritten Epoche ziehen
Sie mit einer von 24 historischen
Personlichkeiten ins Feld, es gibt
zwei pro Zeitalter und Nation.

Steigen Sie eine Epoche auf,
passt sich der Anfiihrer per kos-
tenpflichtigem Upgrade der neu-
en Zeit an. Helden wie Julius Ci-
sar, Richard Léwenherz oder Na-
poleon unterteilen sich in Kdmp-
fer und Strategen. Erstere hauen
besonders fest zu und stecken
auch gehérig ein. Letztere erho-
hen den Moralwert der umge-
benden Soldaten und heilen
selbststindig Verwundete. Das
macht sie in Missionen ohne
Basisbau besonders wertvoll.
In den Hintergrundgeschichten
der Kampagnen-Missionen sind
die Helden die Hauptfiguren.
Eine Sonderrolle nehmen auch
die Priester und Propheten ein:
Die in den ersten Epochen fast
schon zu starken Gottesminner

bekehren Feinde und beschwo-
ren sechs Naturkatastrophen wie
Erdbeben oder Vulkane.

Heim zum Heilen

Schon in StarCraft oder Age of
Empires 2 waren manche Ge-
baude mehr als Kimpfer-Gene-
ratoren und Forschungsstitten.
Auch in Empire Earth kommt
einigen Bauwerken zusitzliche
Bedeutung zu. Im Umbkreis des
Krankenhauses etwa erholen
sich verletzte Einheiten. Und
rund um die Universitit schei-
tern die Bekehrungsversuche
feindlicher Priester. In der Ni-
he des Stadtzentrums steigt die
Truppenmoral, und die Solda-
ten kimpfen besser. Das ist erst
recht der Fall, wenn Sie dort 50
Arbeiter einquartieren und das
Gebdude so zum Kapitol aus-
bauen. Die sechs kostspieligen
Weltwunder sehen nicht nur
hiibsch aus, sondern bringen
ihrem Erbauer brauchbare Vor-
teile (siehe Kasten Seite 89).

Volle Harte

Vier Kampagnen — Griechen,
Englinder, Deutsche und Rus-
sen — mit insgesamt 29 Missio-
nen umspannen in Empire
Earth ein breites Spektrum der
bisherigen und zukiinftigen
Weltgeschichte. Sie kimpfen
als William der Eroberer 1066

Technik-Check

Auflosung

Einheiten und Bauten erscheinen in 1024x768 deutlich feiner als in
800x600. Noch hohere Auflésungen bringen aber nur auf groRen
Monitoren Vorteile und schmélern das ansonsten sanfte Scrolling.

RAM/Festplatte

Empire Earth braucht mindestens 64 MByte RAM — gro8e Schlachten
werden damit aber zur Ruckelpartie. Flissiger kdmpft es sich mit
128 oder 256 MByte RAM. Die Installation belegt 450 MByte.

Tuning-Tipps

TIPP 1: Altere Karten wie eine TNT, TNT2 oder Voodoo 5 haben
Performanceprobleme im 32-Bit-Modus. Wenn Sie auf 16 Bit schal-
ten, bekommen Sie ein sanfteres Scrolling ohne optische Nachteile.
TIPP 2: »Vertical Sync« vermeidet zwar eine zeilenverschobene
Darstellung, frisst aber zu viel Rechenkraft. Zudem sind die »Tea-
ring« genannte Effekte sehr selten und kaum wahrnehmbar.

TIPP 3: Reduzieren Sie nur im Notfall die Details. Das bringt kaum
Leistung und macht die Gebaude-Texturen noch unansehnlicher.

Der eiskalte Atomschlag eines Bombers vernichtet
sofort die meisten gegnerischen Einheiten.

Die Performance-Tabelle

Voodoo2 ~ TNT  Voodoo3  TNT2  Voodoo 5 Geforce 1/2MX Kyro2  Geforce 2 Geforce 3 Radeon 8500

CPU mit 800x600x16 | |

400 MHz 1024x768x32 | | | | |

CPU mit 800x600x16 | | | | |
500 MHz 1024x768x32 | | | | | |
CPU mit 800x600x16 | | | | | [ | [ | [ |
600 MHz 1024x768x32 | | || || | | || || ||
CPU mit 800x600x16 | | | | | | | | |
700 MHz 1024x768x32 | | | | | | | | |
CPU mit 800x600x16 | | | | | | | | | |
800 MHz 1024x768x32 | | | | | | | | |

I nicht méglich, bzw. nicht spielbar B stark ruckelnd, wenig Spielspal maRig ruckelnd, noch spielbar I fliissiges Spielen méglich

Per Erdbeben zerstdrt der Prophet einen Turm.
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Bibliothek: deckt Gebaude auf.
|

in der Schlacht von Hastings
oder holen mit Manfred von
Richthofen franzésische Bom-
ber vom Himmel. Historisch
nehmen sich die Entwickler von
Empire Earth einige Freiheiten
heraus: Am Ende des Zweiten

e 1

Weltkriegs landen Sie als deut-
scher General in England und
wehren sich gegen einfallende
Amerikaner. Simtliche Auftri-
ge sind extrem umfangreich
und dauern grundsitzlich meh-
rere Stunden. Fast immer be-
kommen Sie in filmartigen En-
gine-Zwischensequenzen mit-
tendrin neue Ziele und Neben-
aufgaben. So bleiben die Mis-
sionen trotz ihrer Linge immer
interessant und motivierend.
Motiviert sollten Sie auf jeden
Fall sein, denn der hohe, nicht
regulierbare Schwierigkeitsgrad
wird Thnen des 6fteren herbe
Ruckschlige bescheren. Die
Computergegner gehen hart
ran und lassen Thnen kaum
Zeit zu tiberlegen. Selbst fortge-
schrittene Echtzeit-Strategen
sollten erst ausgiebig im freien
Spiel iiben, wo sie die Compu-
ter-Intelligenz in drei Stufen
drosseln kénnen. Die in unse-
rer Preview-Version noch ent-
haltenen Einzelszenarios fehlen
in der Verkaufsfassung.

Magere Modi

Gerade fiir Hardcore-Strategen
sind Duelle mit menschlichen
Gegnern wichtiger als Kampag-
nen und Einzelszenarios. Auf3er
(Team-)Deathmatch und dem
Sieg durch den Bau von Welt-
wundern hat Empire Earth in
diesem Bereich nichts zu bieten.
Reizvoll ist es dafiir, Start- und
Endzeitalter festzulegen. So
fechten Sie die Kimpfe gegen
Thre Kumpels auf Wunsch nur
im Zweiten Weltkrieg aus.
Wenn die sieben Freunde fiir
ein Spiel mit maximal acht Teil-

Durch ein Krankenhaus geheilt, schlagen die Schwarzroben die Panzer zuriick.

RS

nehmern fehlen, springt auf
Wunsch der Computer in drei
KI-Stufen ein. Vorsicht: Einstei-
ger und unvorsichtige Feldher-
ren putzt der Rechner auch auf
der einfachsten Stufe im Nu von
der zufallsgenerierten oder per
Editor erstellten Karte. Der aus-
giebige Betatest von Empire
Earth hat sich ausgezahlt: Balan-
ce-Probleme oder iibermichtige
Einheiten gibt es nicht.

Viel zu nah

Wie viele 3D-Strategiespiele
kiampft Empire Earth mit der zu
nahen Kameraperspektive. Be-
sonders in grofen Schlachten
werden Sie sich oft wiinschen,
per Mausrad weiter herauszoo-
men zu konnen. Das ging in
den Preview-Versionen noch,
ist nun aber wohl aus Perfor-
mance-Griinden nicht drin. Be-

Genre:

Echtzeit-Strategiespiel Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Entwickler: Stainless Steel Studios Publisher: Vivendi Univ., (06103) 994 040  Preis:

Strategie

Markus Schwerdtel

Juwel ohne
Feinschliff

Zum Gliick wusste ich durch
zahlreiche Preview-Versio-
nen schon, was mit Empire
Earth auf mich zukommt.
Sonst hatte mich die schiere
Masse an Einheiten, Technologien und Missio-
nen einfach erschlagen. Es spricht fiir die Ent-
wickler, dass trotz des Truppen-Overkills Balan-
ceprobleme ausbleiben. Doch viel zu oft lasst
mich das Programm im Unklaren Uiber die opti-
male Verwendungsweise meiner vielen Streiter,
sodass nur ein Blick ins (sehr schéne) Handbuch
hilft. Dafiir gefallt mirim Gegensatz zu einigen
Kollegen die 3D-Grafik im blockig-bunten Bas-
telbogen-Look. Der Hit sind allerdings die
extrem gut designten Kampagnen mit ihren
durchweg spannenden Geschichten.

Doppelt schwer durch Bugs

Geargert habe ich mich tiber den hohen, unver-
anderbaren Schwierigkeitsgrad in den Missio-
nen, der das Spielen oft zur harten Arbeit macht.
Was niitzt mir die schonste Hintergrundge-
schichte, wenn mir vor lauter Schufterei die Lust
vergeht? Dass sich Schiffe und Panzer oft hoff-
nungslos verkeilen, macht das Spiel auch nicht
gerade leichter. Zumal die kiinstliche Intelligenz
sonst recht gewieft und aggressiv vorgeht.
Trotzdem kénnen alle Fans von Age of Empires 2
zugreifen. Denn epischer als in Empire Earth
wird momentan nirgends gekampft.

sonders beim Heranzoomen
fallen die niedrige Polygonzahl
und die einfachen Texturen ne-
gativ auf. Dafiir gibt es durch
die strikt nach Norden zeigen-
de Blickrichtung keine Dreh-
wurm-Verwirrungen.

Sprache: Deutsch
ca. 90 Mark

MULTIPLAYER
I Internet (8 Spieler)
8 Spieler pro Original (LAN)

I Netzwerk (8 Spieler)
Multiplayer-Modi: Deathmatch, Team-Deathmatch, Weltwunder-Rennen

M Modem (0 Spieler) Man 1 PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

M \oodoo2 " TNT MlVoodoo3 BETNT2 MVoodoo5 MMGeforce1/2 MX MlKyro2 M Geforce2 MM Geforce3

MINIMUM STANDARD OPTIMUM
CPU mit 400 MHz CPU mit 600 MHz CPU mit 800 MHz

64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM

450 MByte Installationsgroe 450 MByte InstallationsgroRe 450 MByte InstallationsgréRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN
Age of Empires 2 (93%, GS 11/99)

Dank perfekter Balance, stimmigem Szenario und
Multiplayer-Giite immer noch die Nummer 1.
WERTUNG

Battle Realms (87%, GS 1/02)
Vier Clans balgen sich im Japano-Szenario; viele
neue Ideen und super Animationen.

ot T —
b u
Bedienung:
Spieltiefe:

Multiplayer:
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Strategie-Brocken im Clinch

Empire Earth vs. AOE 2

Bombast-Umfang gegen stimmiges Spiel-Erlebnis: Wir bitten zum Schlagabtausch.

Missionen

Empire Earth

Die 29 Missionen sind stark geskriptet. Immer wieder unterbrechen
Zwischensequenzen das Spiel. Leider auch mitten in einer Schlacht, in
die Sie wahrenddessen nicht eingreifen kdnnen. Ansonsten regiert die
Abwechslung: Sie sammeln, eskortieren, belager und zerstoren.

Age of Empires 2: In vier Epochen arbeiten Sie sich ins Spét-Mittelalter vor.

Age of Empires 2 (inkl. Addon)

Etwas lockerer, aber trotzdem mit vielen Skripts laufen die Auftrage in
Aok 2 ab. Die 50 Missionen der acht Kampagnen (inkl. Addon) dauern
grundsatzlich mehrere Stunden. Zusatzlich erklart ein nettes Tutorial mit
dem schottischen Nationalhelden William Wallace die Bedienung.

Forschung und
Upgrades

Sie befehligen zwar nur ein Volk, verfiigen dafir aber ber drei Werkzeu-
ge zur Verbesserung: Per Civ-Editor, mit erforschbaren Technologien oder
haarklein im Spiel per Einzelupgrade im Statusfenster der Einheiten.

Generelle Upgrades fiir spezifische Einheitentypen oder ganze Waffengattun-
gen erforschen Sie in Gebduden. Das verhindert die vollige Freiheit, einzel-
ne Kategorien aufzupeppen und immer nur auf Geschwindigkeit zu setzen.

Wirtschaft und

Die fiinf Rohstoffe in Empire Earth gibt es meist im Uberfluss. Nicht alle

Handel und Diplomatie finden eher im Mehrspieler-Modus statt. Da Roh-

Basisbau Gebdude sind mit ihren Einflusshereichen auch spielerisch sinnvoll. stoffe rar sind, entbrennen um die letzten Reserven meist verbissene
Lediglich H&fen und Krankenhé&user bringen wirklich brauchbare Vorteile. @ Gefechte. Wéldern kommt als Fléchen-Rohstoff taktische Bedeutung zu.
Kampfe Rund 90 Einheitentypen fordern vom Spieler ein Elefantengedéchtnis. Mit 75 Truppentypen steht das Spiel zahlenmaRig nur an zweiter Stelle,

Schwachen in der Wegfindung machen manche Truppenbewegungen zum
Gliicksspiel und verschaffen dem guten Computergegner Vorteile.

)

die sind daftir perfekt ausbalanciert. Dank 2D-Grafik verlieren Sie nie die
Ubersicht. Formationshefehle sind wie beim Konkurrenten sehr wichtig.

Multiplayer

Mit den Spielmodi (Team-)Deathmatch und Weltwunder-Rennen hat das
Spiel weniger zu bieten als AoE 2. Start- und End-Epoche lassen sich
festlegen, sodass Sie etwa nur im alten Griechenland kémpfen. Sie mus-
sen mit einem Standardvolk vorlieb nehmen, das Sie nur per Civ-Editor

Drei per Addon nachgelieferte Modi und zehn Karten halten die Fans auch
zwei Jahre nach der Veréffentlichung bei der Stange. Der Clou sind aller-
dings die (mit Addon) 18 sehr unterschiedlichen Vélker und ihre Spezial-
einheiten. Im Team mit anderen Feldherren gibt's sogar nochmal einen
speziellen Allianz-Bonus per Volk — strategisch &uRerst anspruchsvoll.

variieren kdnnen. Ldblich: Im LAN reicht eine CD fiir acht Spieler.

Grafik Sl = 2 = @i Bunte, aber polygonarme Schoner als in diesem nun
& 3D-Grafik. Die Kampfer schon zwei Jahre alten

sind schon animiert, da- Spiel ist 2D-Grafik mit
fiir wirken Gebé&ude wie geschmeidigen Anima-
Spielzeug. GroRes Manko: tionen und detaillierten
Die Perspektive lasst sich Bauwerken kaum zu pixeln.
nicht weit genug heraus- Gut geldst: Steht eine Ein-
zoomen. Bauwerke wer- heit hinter einem Gebéu-
den durchsichtig, sobald de, zeigt Aok 2 nur die
sie Einheiten verdecken. : - Silhouette der Kampfer.

Endstand @ @ @ @ @

Fazit Empire Earth hatte das Zeug zur neuen Echtzeit-Referenz gehabt, muss sich Der Konig ist tot, es lebe der Kdnig! Auch von Empire Earth wird das Echtzeit-

aber in wichtigen Punkten geschlagen geben. Die nahe Perspektive schadet
der Ubersicht. Und Fehler bei der Wegfindung sind eine unverzeihliche Siin-
de. Wer sich, dank gutem Handbuch, in die komplexen Zusammenh&nge zwi-
schen den Einheiten einarbeitet, wird aber monatelang Spielspal® haben.

Juwel Age of Empires 2 nicht gestiirzt. Zu perfekt sind Steuerung und Einheiten-
Balance gelungen. Im Gegensatz zu Empire Earth wirken die vier Epochen wie
aus einem Guss. Allein schon die Kampagnen fesseln monatelang, bevor Sie
sich in die Mehrspieler-Arenen mit zig Karten- und Spielmodi wagen.
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Garﬁ'e/Star

»fiir besonderen Spielwitz«

Civilization 3

* 66 Einheiten

« 82 Forschungs-
gebiete

29 Stadtbauten

© 24 Weltwunder

« 10 »kleine«
Wunder

16 Nationen

6 Schwierig-
keitsgrade

Tausend Jahre sind ein Tag

Civilization 3

A\

6nig Heini, der michtige

Herrscher von GameSta-
rien, briitet iiber seinen Amts-
geschiften. Soll er den Erpres-
sungsversuchen der nervigen
Griechen nachgeben und sich
einen dauerhaften Frieden er-
kaufen? Oder die Azteken zu ei-
nem Militirbiindnis iiberreden
und mit Thnen in die Offensive
gehen? Dann miisste er noch
einen Handels-Deal einfideln,
um genug Gummi fiir die
Panzer-Produktion zu erhalten.
Doch da reilt ihn seine wahre

Bringen Sie Ihre Zivilisation lieber
mit Gewalt, Diplomatie, Handel
oder Kulturhoheit nach oben?
Eines ist Ihnen auf jeden Fall sicher:
extremer Schlafmangel.

Konigin aus den staatsminni-
schen Gedanken: Das Essen
steht auf dem Tisch, der Hund
muss ausgefithrt werden, und
das Wohnzimmer verlangt nach
gutbiirgerlicher Staubsaugung.

Du griinden Stadt!

Ein Jahrzehnt nach Erscheinen
des Sid-Meier-Geniestreichs Ci-
vilization beraubt der neueste
Nachfolger unschuldige Biirger
ihrer Freizeit. Das stichtig ma-
chende Spielprinzip wurde bei
Civilization 3 nicht grof gein-

dert. Sie tibernehmen 4000 v.
Chr. einen primitiven Nomaden-
stamm und fithren ihn bis ins
Jahr 2050. Dabei konkurrieren
Sie mit bis zu sieben (und sogar
15, bei »Huge«-Karten) compu-
tergesteuerten Volkern. Keim-
zelle Thres Imperiums ist die ers-
te Stadt, deren Lage Sie mit viel
Bedacht wihlen. Abhingig vom
umliegenden Terrain erwirt-
schaften die Bewohner Nahrung
(Wachstum), Produktionsmittel
(Gebiude, Einheiten) und Gold
(Staatskasse, Forschung).

87111
Grassland
English Democracy (2.1.7)

2022 AD 203 Cold {+11 per tum) %
_ Recycling (19 turns) -

Unsere Armee besteht aus zwei Infanteristen plus einem Panzer und hat entsprechend viele Hitpoints (griine Piinktchen links an der Einheit).
Auf den Terrainfeldern erkennen Sie Rohstoffe (die Tonnen représentieren z.B. Aluminium) sowie Aushauten wie StraBen, Schienen und Minen.
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Bussi-Bild fiir Diplomatie-Siegerin Elizabeth.

Exklusive Truppentypen

Die 16 Kulturen, aus denen Sie
Thr Volk wihlen, haben speziel-
le Eigenheiten. Jede besitzt zwei
von insgesamt sechs Charakte-
ristika: religios, militaristisch,
expansionistisch, wissenschaft-
lich, kommerziell und indus-
triell. Zum Beispiel erhalten Ex-
pansions-Zivilisationen zu Spiel-
beginn einen Scout, mit dem
sich die Landkarte viel schneller
aufkliren lisst. Militirstaaten
erfreuen sich schnellerer Ein-
heiten-Beférderungen und ei-
nes Discounts beim Bau von
Kasernen und Festungen.

Auflerdem startet jedes Volk
mit einer bestimmten Kombina-
tion an bereits erforschten Wis-
sensgebieten und erlangt im
Spielverlauf eine Exklusiv-Ein-
heit. So bekommen die Rémer
frith im Spiel den Legionir als
iiberlegenen Truppentyp. Die
Deutschen werfen einen Panzer
in die Schlacht, der bis zu drei
mal pro Runde angreifen darf.
Erst spit profitieren die Ameri-
kaner von ihrer Spezialitit,
wenn sie statt eines ordinidren
Kampf-Jets den schlagkriftigen
F-15 produzieren diirfen.



Viele Wege zum Sieg

Hand in Hand mit der Vélker-
Vielfalt gibt es zwei neue Wege,
um das Spiel zu gewinnen. Wer
sich als geschickter Diplomat
bewihrt, wird woméglich zum
Vorsitzenden der Vereinten Na-
tionen gewihlt, wenn er dieses
Weltwunder vorher gebaut hat.
Thr Volk kann auch aufgrund
seiner kulturellen Uberlegenheit
zum Weltmeister erklirt wer-
den. Oder es erlangt die »Domi-
nanz« und kontrolliert zwei Drit-
tel der Spielwelt. Dazu kommen
die bekannten Siegbedingun-
gen Alleinherrscher (zerstéren
Sie alle anderen Zivilisationen)
und »Besiedlung von Alpha
Centauri« (bauen Sie als Erster
ein bemanntes Raumschiff). Er-
reicht niemand bis zum Jahr
2050 eines dieser Ziele, ent-
scheidet die Punktzahl.

Kulturelles Wunder

Jedes der 24 Wunder a la Pyra-
miden oder Newtons Univer-
sitdt kann nur einmal pro Spiel-
welt gebaut werden. Es hat se-
gensreiche Auswirkungen auf
Thre Zivilisation, etwa kostenlo-

Neu dabei in Civ 3

Arbeiter ver-
* bessern Ter-
rainfelder.
§ Sie konnen
™ ebenso wie
Artillerie und
Siedler von
. Feinden ent-
flhrt werden.

Veraltete

. Militéreinhei-
ten lassen
sich jetzt

¥ durch eine
Goldspende
in moderne

Varianten
umtauschen.

Flugzeuge

. agieren indi-
¢ rekt: Von
ihrer Heimat-
. stadt aus ha-
ben sie einen
¥ bestimmten
Angriffsra-

L dius.

~ | Diplomatic Agreements
~  Military Alliances
vs. the French
vs. the Russians
vs. the Japanese
vs. the Indians
- vs. the Zulu
rade Embargos
aps
World Map
-~ Territory Map
Cold (30 in treasury)
Per Turn

Strategie

Foreign Advisor 7

China declared war on the Germans.

China (Polite)

| *How about this deal, Elizabeth?

- Military Alliances
~vs.the French
- vs. the Russians
vs. the Japanese
vs. the Indians
vs. the Zulu
Trade Embargos
Maps
World Map
Territory Map
Resources

Lump Sum
Cities

“Will you accept this deal, Mao?
lever mind..."

se Kornspeicher in jeder Stadt.
Zusitzlich gibt es zehn »kleine
Wunder« wie das Raketenab-
wehr-Projekt, die jede Nation
einmal errichten darf.

Alle Wunder, aber auch Tem-
pel oder Bibliotheken erhéhen
die kulturelle Ausstrahlung ei-
ner Stadt. Je ilter ein Gebiude,
desto mehr Punkte produziert
es. Sobald der Kultur-Score auf-
gefiillt ist, erweitern sich die
Stadtgrenzen. Das macht zuvor
auflerhalb gelegene Ressourcen
zuginglich und vergroflert das
Hoheitsgebiet Threr Zivilisa-
tion. Und: Benachbarte Stidte
kulturell deutlich unterlegener
Nationen laufen womdglich
kampflos iiber. Wer tibrigens ei-
ne Ressource braucht, die weit
auflerhalb der Stadtgrenzen
liegt, darf einen Arbeiter hin-
schicken und diesen in eine Ko-
lonie umwandeln. Die beutet
dann dieses eine Feld fur die
Heimatstadt aus.

Krieg und Frieden

Es kann der Frommste nicht in
Frieden lieben, wenn fiinf
Feindpanzer vor seiner Haupt-
stadt stehen. Sichern Sie sich
mit Defensiveinheiten, oder ge-
hen Sie selber in die Offensive,
um Thr Imperium zu erweitern.
Bis auf wenige so genannte
Bombard-Einheiten muss ein
Trupp ins Feld des anderen zie-

Clear Table New Active !

hen, um ihn anzugreifen. Dann
sehen Sie auf der Spielkarte den
nett animierten Schlagabtausch.
Ein Trupp hat zwischen ein und
vier Hitpoints, bei jedem Tref-
fer geht einer davon verloren.
Kampft eine Legion (Angriff 3)
gegen einen Speertrager (Vertei-
digung 2), so trifft sie mit einer
Chance von 60 Prozent, beim
Gegenschlag hat der Speertri-
ger eine 40-Prozent-Chance.
Auch das Terrain spielt eine
Rolle: Hiigel, Gebirge, Stadtmau-
ern oder eine Festung bieten ge-
nauso Vorteile fiir den Verteidi-
ger wie Fliisse (die sich neuer-
dings zwischen den Feldern be-
finden statt in ihnen). Letztend-
lich ist auch etwas Zufall im
Spiel: Es kann sogar vorkom-
men, dass ein Langbogen-Schiit-
ze einen Panzer besiegt. Schnel-
le Truppen wie Reiter oder me-
chanisierte Infanterie ziehen sich
vom Kampf zuriick, sobald sie
nur noch einen Hitpoint haben.

In the Army now

Durch Kimpfe oder Kasernen
werden aus reguliren Einheiten
Veteranen; sie kimpfen besser
und haben einen Hitpoint mehr.
Veteranen werden zu Elite-Trup-
pen, und diese verwandeln sich
(sehr selten) in einen Anfiihrer.
Diese historischen Gestalten
konnen ein einziges Mal einge-
setzt werden: entweder zum vor-
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Saltpeter (0 extra)
| Luxuries
Gold (260 in treasury)
Per Tum
Technology
Refining
Steel
Atomic Theory

Cities
T Cavally =,
Veteran
633/3
Plains 5

| English Democracy (2.7.1)
1888 AD 260 Gold (+13 per tu
- Flight (10 tums)

zeitigen Abschluss eines GroR-
projekts, als Ersatz fiir die Kara-
wanen von Civ 2. Oder Sie lassen
den Knaben eine Armee bilden.
Darin sammeln sich drei belie-
bige Einheiten, um im Pulk ef-
fizienter anzugreifen. Spiter im
Spiel diirfen Sie eine Milit4raka-

Gut intrigiert ist
halb gewonnen:
Im erheblich ver-
besserten Diplo-
matie-Meni kon-
nen Sie so ziem-
lich alles auf den
Verhandlungstisch
packen. Hier iiber-
reden wir Freund
Mao mit Gold und
Ressourcen dazu,
uns 20 Runden
lang gegen die
deutschen Angrei-
fer beizustehen.

Jiir Langer

Da weif} man,
was man hat

Ja, ja: Keine Revolution, kei-
ne 3D-Effekte, keine Echt-
zeit —ich weil} schon, was
einige Leute an diesem Spiel
stéren wird. Aber Civiliza-
tion 3 ist endlich wieder mal ein perfektes Spiel
fiir Rundentaktiker — und dabei zuganglicher
und schéner als Alpha Centauri. Die netten
Animationen der Einheiten haben es mir richtig
angetan! Viele Spielmechanik-Verbesserungen
sind etwas versteckt, etwa neues Ressourcen-
und Unterhaltsystem, indirekte Flugzeug-Steu-
erung, die »Kulturenc, die Biindnisse. Doch der
Kenner entdeckt sie mit der Zeit und schatzt sie.

Am besten gefallt mir der »Alles auf einen Blick«-
Aspekt. 80 Prozent des Spiels finden auf der Karte
statt, 10 Prozent in der Stadtansicht, nur 10 Pro-
zent in sonstigen Meniis. Es ist zwar schade, dass
im Jahr 2050 unweigerlich Schluss ist. Aber dass
die Formel »viele Spieljahre = viel Spal« nicht
aufgeht, hat zuletzt Call to Power 2 gezeigt. Die
Klist —trotz vereinzeltem Im-Kreis-Laufen ver-
wirrter Einheiten — tadellos, die Gegner machen
mir das Leben richtig schwer. In den einfacheren
Stufen ist Civ 3 dank Komfort-Interface auch fiir
Einsteiger geeignet. Sie suchen ein Spiel fiir lan-
ge Winterabende? Sie haben es gefunden.

93




Strategie

demie bauen, um weitere Ar-
meen zu schmieden. Mit dem
Pentagon-Upgrade passen dann
sogar vier Einheiten rein.
Stichwort Armeen: Truppen
werden nicht linger einer be-
stimmten Stadt zugeordnet und
von dieser versorgt. Stattdessen
bezahlen Sie simtliche Einhei-
ten aus Threm Goldvorrat. Die
gefuirchtete Negativauswirkung
offensiv eingesetzter Soldaten
in den Staatsformen Republik
und Demokratie hat Firaxis ent-

He, die Englander
haben Wein!
Wenn das mal
keine gute Ausre-
de ist, um mit
unserer Zulu-
Armee anzugrei-
fen. Eine exklusive
Impi-Spezialein-
heit sichert Lott-
hausen ab, wéah-
rend unser Kata-
pult Newcastle ins
Visier nimmt.

Heinric hardt

Ich bin vollig becivt

Im ersten Moment setzt die
Profi-Nase zur Riimpfung an:
Das gleiche Spielprinzip wie
in den Vorgangern, angerei-
chert mit ein paar Alpha-
Centauri-Features und ein-
gerollt in mittelaufregende neue Grafikkleider.
Aber setzt man sich hin und spielt ein halbes
Stiindchen, ist es schnell um einen geschehen:
Civilization 3 ist die reinste Spielspal3-Klette und
birst fast vor sinnvollen Detail-Verbesserungen.
Dank der Zufallskarten und Vélker-Sonderei-
genschaften ist keine Partie wie die andere.

Freizeit-Fresser

Firaxis hat das bewahrte Design geschickt poliert
und entriimpelt, statt einfach wahllos Features
und Einheiten draufzukippen. Schon nach ein
paar Runden treffe ich eine interessante strate-
gische Entscheidung nach der anderen und
atme tief den Geruch grenzenloser spielerischer
Freiheit ein. Etwas unzivilisiert kommt mir nur
das Fehlen jeglicher Multiplayer-Modi vor. Und
eine alte Civ-Macke ist geblieben: Die Anfangs-
phase macht am meisten SpaR, aber in spate-
ren Spieljahren wird die Reichsverwaltung
etwas uniibersichtlich und langwierig. Solche
Details sollen aber nicht von der Grandiositat
des Spiels ablenken. Es gibt nicht viele Titel, die
mich bis 5 Uhr friih am Monitor fesseln!
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sprechend angepasst: Die neue
»allgemeine Kriegsmiidigkeit«
nimmt bei Angriffskriegen
schnell zu und wirkt sich auf
siamtliche Stidte aus. Ist man
selbst Opfer einer Kriegserkls-
rung, sind die Biirger geduldiger.
Und noch eine der vielen klei-
nen Verbesserungen: Im Kriegs-
fall diirfen Sie eine (Demokratie)
bis drei (Kommunismus) Be-
volkerungseinheiten zum Wehr-
dienst einziehen und damit di-
rekt in Infanterie umwandeln.

Gib Gummi!

Die in der Karte sichtbaren Zu-
satz-Ressourcen erh6hen nicht
nur Nahrungsvorrat, Produk-
tion oder Goldeinnahmen. Die
neuen Luxusgiiter steigern auch
die Zufriedenheit der arbeiten-
den Massen. Zusitzlich existie-
ren acht strategische Rohstoffe,
die fir die Produktion bestimm-
ter Einheiten nétig sind. Sie wol-
len in der Antike Schwertkdmp-
fer produzieren? Das klappt nur,
wenn Eisen-Vorkommen per
Strafennetz an Thr Imperium
angeschlossen sind. Im Laufe
der Jahrhunderte gewinnen an-
dere Ressourcen an Bedeutung.
So kénnen Sie ohne Salpeter
kein Schiefpulver fiir Thre Ka-
nonen produzieren.

Der Handel mit anderen Na-
tionen hat einen entsprechend
hohen Stellenwert. Gedealt wird
im Diplomatie-Menti, wo sich
nicht nur Luxusgiiter und Bau-
Ressourcen verschachern las-
sen. Im Prinzip ist alles mit den
Computergegnern verhandel-
bar. Sie klicken sich aus zwei
Spalten die angebotenen und
geforderten Komponenten eines

Handelspakets zusammen. Auf
diese Weise tauscht man Tech-
nologien aus, erkauft sich Biind-
nispartner oder verzockt sogar
ganze Stidte. Der Umgang mit
den Computergegnern ist sehr
interessant, denn die KI-Regen-
ten agieren wesentlich logischer
als in Civilization 2.

Gut bedient

Die Grafik von Civilization 3 ist
nicht gerade epochal, aber recht
ansehnlich und sehr zweckmi-
Rig. Die Felder der isometri-
schen Landkarte sehen Sie in
der Auflésung 1024x768. Per
Tastendruck wechselt man in
eine Zoom-Funktion, die mehr
Ubersicht bietet. Alle Einheiten
werden als hiibsche Sprites mit
vorberechneten Animationen
fiir Bewegungen und Kimpfe
dargestellt. Zur jeweiligen Epo-
che passende Musik heitert die
Soundkulisse erheblich auf.
Enorm verbessert zeigt sich die
Benutzerfithrung. Statt ellen-
langer Pull-down-Meniis wie
im Vorginger gibt es nur noch
wenige Bedienungsknépfchen.
Wichtige Infos stehen auf dem
Spielfeld: Jede Stadt verrit, was
sie bis wann baut und wann sie
das nichste Mal wichst.

Aufer der konfigurierbaren
Zufallskarte gibt es nur die Welt-
karte, aber keinerlei Zusatzsze-
narios. Der von unsgetesteten
US-Verkaufsversion fehlt ein
Multiplayer-Modus.

FOREIGN ADVISOR
— — —;

Im AuRenminister-Menii kontaktieren Sie andere
Staatsoberhdupter und checken die »Wer mit
wemc-Lage. Durch Militérbiindnisse wird aus
einem Klein-Konflikt schnell ein Weltkrieg.

Auf dem Stadtbildschirm verteilen Sie die Arbeits-
kréfte auf umliegende Felder und produzieren
neue Einheiten. Die Verwaltung lasst sich auch auf
einen Computer-Gouverneur delegieren.

@(}0‘00 D

S e Modern Timas =

Der Forschungsbaum ist sehr Gbersichtlich. Es
reicht, das gewiinschte Ziel auszuwéhlen, die ein-
zelnen Forschungsschritte geschehen automatisch.

Genre:  Strategiespiel
Entwickler: Firaxis

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis
Publisher: Infogrames, (0190) 510 550

Sprache: Engl. (Dt. in Vor.)
Preis:  ca. 120 Mark

MULTIPLAYER
M Internet (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original

W Netzwerk (0 Spieler)
Multiplayer-Modi: nicht vorhanden

W Modem (0 Spieler)

Man 1 PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

oodoo 2 ITNT IVoodoo3 BTNT2 MVoodoo5 MM Geforce /2 MX MlKyro2 I Geforce 2 MM Geforce 3

| MINIMUM |
CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 700 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM

500 MByte Installationsgrole

700 MByte InstallationsgroRe

700 MByte Installationsgroiie

ALTERNATIVEN
Alpha Centauri (90%, GS 3/99)
Civi-Nachfolger mit SF-Szenario und Einheiten-Bau-
kasten. Komplex, vielféltig, grafisch grausig.
WERTUNG

Grafik:

Sound:

Bedienung:

Spieltiefe:
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Gelungene Evolution der Strategie-Faszination.

Call to Power 2 (78%, GS 1/01)
Activisions Civilization-Klon leidet unter Pseudo-
Komplexitit, méRiger KI und Bedienungsschwéchen.
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Armada 2

WA
J

www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

* 6 Volker

= 3 Kampagnen

* 30 Missionen

25 Einzel-
szenarios

121 Schiffstypen
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Machen Sie es so!

Star Trek

Der Krieg um den Alpha-Quadranten ist

noch lange nicht vorbei. Foderation,

Klingonen und Borg kampfen verbissen

- jeweils unter lhrem Kommando.

er Weltraum. Unendliche

Weiten, unendlicher Arger:
Die Borg haben eine neue Waffe,
mit der das listige personliche
Assimilieren tiberfliissig wird.
Die Maschinenwesen bestrahlen
neuerdings ganze Planeten vom
Orbit aus und haben wenig spi-
ter Millionen willenloser Skla-
ven mit allerlei Technik am Kor-
per. Das darf so nicht weiterge-
hen! Als Befehlshaber im Echt-
zeit-Strategiespiel Star Trek Ar-
mada 2 zeigen Sie unter ande-
rem dem Kollektiv, dass Wider-
stand doch nicht zwecklos ist.

Komplexer Krieg

Knapp zwei Jahre ist es her, dass
der Vorginger Star Trek Armada
im GameStar-Test respektable 78
Prozent erzielte. War jenes Spiel
mehr auf Action-Strategie ge-
miinzt, ist Armada 2 jetzt deut-

lich komplexer: »Volle Phaser
voraus!« klappt nur noch einge-
schrinkt. Sie spielen jetzt nicht
nur auf zwei Ebenen, sondern
kénnen auch ein wenig nach
oben und unten schweben. Der
Nutzen dieser Funktion be-
schrankt sich lediglich auf An-
griffte von oben oder unten;
zum Uberwinden von Hinder-
nissen wie Asteroidenfeldern ist
er nicht zu gebrauchen. Nach
dem sechsteiligen Tutorial soll-
ten Sie sich noch im Sofortein-
satz warm spielen, in dem Sie
unter allen sechs Rassen wih-
len konnen, eine Karte sowie
die Missionsart aussuchen und
dann in den Einsatz gelangen.

Buntes Universum

Sie blicken im Spiel aus der Vo-
gelperspektive auf Thre etwas
platten Schiffe herab. Sie kénnen

Nur konzentriertes Feuer knackt die starken Schilde der Borgstation.

auch auf eine nett anzusehende,
aber spielerisch wenig sinnvolle
3D-Ansicht umschalten. Die
Schiffe offenbaren in der Nah-
ansicht schone Details und tor-
keln nach Beschuss lodernd
durch den Raum. Gelegentlich
zerbirst ein getroffenes spekta-
kulir (allerdings mit der immer
gleichen Explosion), und Grof3-
angriffe sehen aus der dreh- und
zoombaren 3D-Ansicht sehr gut
aus. Ein weiteres schénes Bei-
spiel ist der Stationsbau: Poly-
gon fiir Polygon werden sie von
herumschwirrenden Konstruk-
tionsfliegern zusammengesetzt,
was aus der Distanz schén wu-
selig aussieht. Weit herausge-
zoomt (und damit am tibersicht-
lichsten) sind die eigenen Ein-
heiten allerdings sehr kriimelig.

Die drei Kampagnen mit je
zehn Missionen miissen Sie

hintereinander absolvieren: Zu-
erst finden Sie als Captain Pi-
card heraus, wie sich die Borg
ungefragt in den Alpha-Qua-
dranten schleichen konnten.
Haben Sie die Wiirfelbewohner
aus dem System vertrieben,
steht schon die Klingonen-
Kampagne auf dem Programm.
Die langhaarigen Kriegerfanati-
ker drgern sich mit den Cardas-
sianern herum. Der letzte Feld-
zug steckt Sie in das Kostiim ei-
nes Borg. Threr Kénigin geliistet
es nach neuen Familienmitglie-
dern. Also assimilieren Sie und
gehen dabei der brandgefihr-
lichen Spezies 8472 aus dem
Weg. Diese Wesen aus dem
»Fliissigraum« bauen ihre Schif-
fe und Basen nicht, sondern las-
sen sie aus Drohnen wachsen —
wie seinerzeit die Zerg in Star-
Craft. In allen Kampagnen be-

Spezies 8472 hat keine Chance: Der griine Nebel regeneriert unsere Schilde.
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gegnen Sie auch Romulanern
und riuberischen Ferenghi.
Jede Rasse hat eigene Schiffs-
typen, Stationen sowie Bauvor-
lieben. Wihrend die Foderation
eine gesunde Mischung aus
Schiffsmenge, Schild- und Waf-
fenstirke bietet, bevorzugen die
Klingonen Massenangriffe. Die
Borg verlassen sich auf wenige,
aber michtige Schiffe. Aulerdem
nutzen sie gerne den Uberra-
schungseffekt. Ein Beispiel: In ei-
ner Féderationsmission sichern
Sie den Ressourcen-Nachschub
einer angeschlagenen Sternen-
basis. Kurz vor dem Ende des bis
dahin ruhigen Auftrags schligt
plotzlich eine Borg-Armada zu.

Test

Als Foderations-
kapitén schlagen
Sie sich vor
allem mit den
widerstandsfahi-
gen Borgwirfel
herum. Die 3D-
Ansicht sieht zwar
schén aus, eignet
sich aber kaum
zum Spielen.

AT

Wer da nicht eine schlagkriftige
Flotte parat hat, sieht alt aus.
Bauzauber

Im Gegensatz zum ersten Ar-
mada haben Sie jetzt eine grofie-

re Ressourcen-Auswahl: Neben
Dilithium und Personal kiim-
mern Sie sich auch um die Ver-
sorgung mit Metall und Lati-
num. Das Eisen wird aus Plane-
ten gehackt, wihrend Latinum

sich in golden glitzernden Wol-
ken verbirgt. Personal bekom-
men Sie von Sternenbasen oder
kolonisierten Welten. Um die zu
bevolkern, suchen Sie einen
tauglichen Himmelskérper und

Technik-Check

Auflosung

Uber eine niedrigere Auflosung beschleunigen Sie die Darstellung,
die Objekte wirken dann aber grober und kantiger. Die kleinste Ein-
stellung betragt 800x600, die grofte 1600x1200.

RAM/Festplatte

Armada 2 ben6tigt zur Installation knapp 1,3 GByte auf der Fest-
platte. Mit nur 128 MByte RAM stockt es beim Zoomen und Scrollen.
Bei 256 MByte RAM ist der Weltraum wieder in Ordnung.

Tuning-Tipps

TIPP 1: Die 32-Bit-Farbtiefe nagt an der flissigen Darstellung.
Schalten Sie im Optionsmenil besser eine Farbtiefe von 16 Bit ein.
TIPP 2: Das Video-Fenster rechts unten verursacht gelegentliche
Ruckler. Fir eine bessere Leistung stellen Sie »Filmfenster« auf »Ausc.
TIPP3: Falls Ihre 3D-Karte Vertex-Beschleunigung beherrscht (bei-
spielsweise Radeon 8500 oder Geforce 3), kénnen Sie die Grafik mit
»Hardware Vertex« auf »An« beschleunigen. Im Sound-Meni sparen
weniger Kanale und keine »Einheiten-Sprachausgabe« Rechenzeit.

Voodoo2 ~ TNT  Voodoo3  TNT2  Voodoo 5 Geforce 1/2MX Kyro2  Geforce 2 Geforce 3 Radeon 8500

CPU mit 800x600

400 MHz 1024x768 L] | |

CPU mit 800x600

500 MHz 1024x768 | | |

CPU mit 800x600 | | | | | | |
700 MHz 1024x768

CPU mit 1024x768 | | | | | | |
1,0 GHz 1280x960 | | |
CPU mit 1024x768 | | | | | | |
1,2GHz 1280x960 | | | |

nicht mdglich, bzw. nicht spielbar I stark ruckelnd, wenig Spielspal

maRig ruckelnd, noch spielbar M fliissiges Spielen mdglich

Herausgezoomt sind Schiffe kaum zu erkennen.
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Jorg Langer

Seekrieg im All

Man muss Star Trek nicht
5 abgottisch lieben, um Arma-
e da 2 zu mogen. Das Spiel hat
R e viel von einer Seekriegssi-
i h mulation. Auf der positiven
Seite bedeutet das Aufkla-
rungsrouten, Flottenformationen, Enterangriffe
und Streit um wichtige Inseln (Planeten). Auf
der negativen: zweidimensionale, flache Grafik
—nur in der »Taktikansicht« gefallen mir die
Kampfe, und in der lasst sich das Spiel nicht ver-
niinftig steuern. Doch Grafikfanatiker spielen eh
lieber Homeworld Cataclysm; den direkten Kon-
kurrenten Conquest schlagt Armada 2 mit links.

Viel drin, viel dran

Armada 2 nimmt den Trek-
ker-Strategen dank seiner
Atmosphdre von der ersten
Minute an gefangen: Pas-
sende Grafik und spannen-
de Missionen versiif3en mir
die Zeit. Die bittere Pille steckt in den Details:
Asteroidenfelder lassen sich trotz der neuen
Raumtiefe nicht umfliegen. Schiffe explodieren
immer auf die gleiche Weise. Und so manche
Mission zieht sich unnétig in die Lange.

Widerstand zwecklos?

Armada 2 ist recht komplex, aber keine Hardco-
re-Strategie. Mit diesem Spiel kann ich auch
mal eine gemiitliche halbe Stunde verbringen.
Und das immer wieder, schon die 30 Missionen
der Kampagne fordern ihre Zeit — 40 Stunden
sollten Sie einplanen. Und zusatzlich gibt’s

ja noch die Schnellgefechte: Als Spezies 8472
heize ich dem ollen Borg-Kollektiv ein.

schicken ein Kolonialisierungs-
schiff hin. Sind die Pioniere ab-
gesetzt, vermehren sie sich wie
die Kaninchen und stellen in
Windeseile Frischpersonal zur
Verfuigung. Das transferieren
Sie dann auf Thre Basen — Sie
brauchen schlieRlich auch eine
Besatzung fiir Thre Schiffe.

Sie produzieren die teils aus
den Serien bekannten, teils neu-
en Raumkreuzer in Werften.
Fiir fortgeschrittene Technologie
muss erst geforscht werden. Die
Menge Threr Raumer hingt von
Thren Ressourcen und der Zahl
der Offiziere ab. Je grofRer das
Schiff, desto mehr Fithrungs-
krifte werden gebraucht — wenn
Sie mehr dicke Pétte bauen, sind
Thre Offiziere schneller alle.
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Neue Tricks

Thre Einheiten sind jetzt eigen-
stindiger als im ersten Teil. In
drei Stufen geben Sie den Ag-
gressionswert, Manévrierradius
und Spezialwaffen-Einsatz vor.
Letztere entspringen dem um-
fangreichen Technologiebaum
und iiberlasten beispielsweise
den gegnerischen Hauptreak-
tor. Das getroffene Schiff ist da-
nach bewegungsunfihig, so-
dass Sie es gefahrlos aus der
Distanz zerstoren oder sich in
Sicherheit bringen kénnen. Ro-
mulaner verfiigen dafiir unter
anderem tiber einen Holo-Emit-
ter, der falsche Warp-Signatu-
ren verstreut und Thnen da-
durch Thre eigenen Schiffe als
feindlich markiert. Solche Spe-
zialwaffen lassen sich aber nur
begrenzt einsetzen. Natiirlich
kénnen Sie die Raumer auch in
Gruppen zusammenfassen (mit
sieben Formationen) und auf
Hotkeys legen — bis zu 16 Pétte
passen in eine Flotte.

Gerollwarnung im All

In Armada 2 wird nicht nur ge-
ballert, sondern auch gehandelt —
allerdings nur zwischen Sternen-
basen und mit den nach Latinum
gierenden Ferenghi. Die Auftri-
ge haben mehrere Missionsziele
und bieten mehr als Dauerfeu-
er: Sie bauen auch Versorgungs-
linien auf, eskortieren Schiffe
oder kolonialisieren Planeten.
Falls es Thnen zu hektisch zu-
geht, lisst sich sowohl die Spiel-
geschwindigkeit als auch der
Schwierigkeitsgrad innerhalb
der Missionen anpassen.

Im Kosmos miissen Sie mit
Umleitungen rechnen: Zum ei-
nen blockieren Asteroidenfel-
der den Weg, zum anderen
schweben neben den Latinum-
Vorkommen sechs weitere bun-
te Nebel im luftleeren Raum:
Wihrend der griine Ihre Schilde
regeneriert, verseucht der gelbe
im Handumdrehen Ihre Besat-
zung. Die rote Wolke schlief3-
lich zerstort Schiffe schneller,
als Spock »Faszinierend!« sagen
kann. Gliicklicherweise sind Sie
nicht nur auf den lahmen Im-
pulsantrieb angewiesen, son-
dern kénnen grofle Entfernun-
gen blitzschnell mit Warp hin-

ter sich bringen. In diesem Mo-
dus umfliegen ihre Schiffe auch
Hindernisse wie die erwihnten
Nebel, wihrend sie bei Schleich-
fahrt treudoof hineingleiten.

Feuer frei!

Neben der Star Trek-typischen
atmosphirischen Musik ist vor
allem die Sprachausgabe klasse:
Captain Picard, General Martok
und die Borg-Konigin melden
sich mit ihren deutschen Origi-
nal-Stimmen oft und verstind-
lich zu Wort. Dazu kommen
Dutzende Statusmeldungen oder
Erfolgsberichte. Auch die Sound-
effekte sind richtig gut: Zi-
schende Laser und wummern-
de Explosionen versetzen Sie
mitten in die Raumschlacht.

Star Trek Armada 2

Als Borg assimilieren Sie Schiffe, die fortan samt Besatzung an Ihrer Seite kdmpfen.

Gesellige Kapitine diirfen im
Multiplayermodus per Internet
oder Netzwerk zu acht das Uni-
versum bestrahlen. Dabei wih-
len Sie unter allen sechs Rassen
und 25 Mehrspieler-Karten.
Weiterhin lisst sich die Ressour-
cenmenge und Zahl der Com-
putergegner festlegen.

—y

Spezies 8472 ziichtet ihre Einheiten aus Larv

Genre:  Echtzeit-Strategie
Entwickler: Mad Doc Software

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Activision, (0190) 510 055

Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 90 Mark

MULTIPLAYER
I Internet (8 Spieler)
Ein Spieler pro Original

I Netzwerk (8 Spieler)
Multiplayer-Modi: Gegeneinander, Teamspiel

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo2 © TNT © Voodoo3 ~ TNT2 lVoodoo5 MHGeforce1/2MX MKyro2 MGeforce2 MM Geforce3
| MINIMUM |
CPU mit 400 MHz CPU mit 700 MHz CPU mit 1,2 GHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM
1,3 GByte InstallationsgréRe 1,3 GByte Installationsgrofie 1,3 GByte InstallationsgréRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN
StarCraft (90%, GS 6/98)
Echtzeit-Juwel mit drei perfekt ausbalancierten
Vélkem. Mit Brood-War-Addon als Budget erhaltlich.
WERTUNG
Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

GameStar Januar 2002

[ Gut
[ Gut
[ Befriedigend
[ Gut
T Gut

Strategisch ausgefeilte 3D-Schlachten im Star-Trek-All.

Homeworld: Cataclysm (85%, GS 11/00)
Innovative 3D-Echtzeit-Strategie im Weltraum, mit
edler Grafik und herausfordemdem Missionsdesign.

en.
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[~ \
Auf CD/DVD:
Multiplayer-
Duell
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www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

4 Clans

18 Helden

« 50 Einheiten

= 2 Kampagnen

e 26 Missionen

= 28 Mehrspieler-
Karten

Hoch zu Ross
Uberfallen
Drachenkrieger
den Wolfclan. Die
Banditen auf den
Pferden sind sehr
schnell und
schieRen weiter.
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Gaﬁétar

»fiir besonderen Spielwitz«

Battle Realms

ach Meinung vieler Psycho-

logen ist es in bestimmten
Altersgruppen ganz normal, sich
fiir seine Eltern zu schimen.
Schwertkimpfer Kenji hat im
Echtzeit-Strategiespiel Battle Re-
alms auch allen Grund dazu: Als
er nach sieben Jahren Auslands-
praktikum heimkehrt, hat sein
abtrlinniger Papa als Oberhaupt
des Schlangenclans die Heimat
in Schutt und Asche gelegt. Der
Lotusclan und die Wilden vom
Stamm der Wolfe nutzen die
Gunst der Stunde und unterjo-
chen das Land. Schon frith im
Spielverlauf entscheiden Sie, ob
Kenji die Fithrung von Papis al-
ter Clique tibernimmt. Oder er
wird Hiuptling des edlen Dra-
chenclans und schaftt als solcher
Recht und Ordnung. Damit Batt-
le Realms nicht nur ein Spiel un-
ter vielen ist, hat sich Designer

Zum Kampfen gezwungen

Battle Realm

Innovationsstau ist ihm offensichtlich ein Fremdwort:

Der ehemalige Command & Conquer-Macher Ed Castillo wirft

ein vor Ideen strotzendes Echtzeit-Spiel in die Schlacht.

Ed Castillo (C&C) zusitzlich zur
effektvollen 3D-Grafik eine Men-
ge Kniffe einfallen lassen.

Schmale Kost fiir
schicke Kampen

Eine Hiitte dient in fast jeder
Battle Realms-Mission als Aus-
gangspunkt Threr Feldziige. Das
Gebiude produziert laufend
Bauern, bis das Bevélkerungsli-
mit von maximal 40 erreicht ist.
Wenn sich mehr und mehr
Untertanen im Dorf rumtrei-
ben, sinkt die Geburtenrate. Sie
schicken die Landarbeiter zum
Wasserholen, Pferdezihmen
oder aufs Reisfeld. Der Clou:
Die drei Rohstoffe lassen sich
kombinieren. Mit einem Gaul
als Packesel holen die Knechte
schneller Wasser, um damit die
Reispflanzen zu giefRen, die so
schneller wachsen. Steht die

— D ©@

Grundversorgung, bauen Sie
Gebiude wie Dojo oder Bade-
haus. Dort bilden Sie die Bau-
ern zu Kdmpfern oder Geishas
aus. Wieder sind Kombinatio-
nen moglich: Marschiert ein
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Im Kampf um das Reisfeld nutzen die Lotus-Zauberer ihren Hohenvorteil.

D,

Schlangenclan-Schwertkdmpfer
vom Dojo in die Bogenschiit-
zen-Schule, wird er zum Bandi-
ten beférdert. Das funktioniert
auch umgekehrt, wenn sich ein
Bogenschiitze im Dojo imma-
trikuliert. Ein weiterer Abend-
kurs beim Alchemisten macht
schliefflich michtige Ronins
aus den Minnern. Als Krénung
der militirischen Laufbahn set-
zen Sie den Soldaten auf ein
vorher eingefangenes Pferd.
Damit wird er wesentlich
schneller und profitiert von er-
hohter Sicht- und Waffenreich-
weite. Sollte der Untersatz im
Kampf fallen, holt sich der Ex-
Reiter zwar ein paar blaue Fle-
cken, kann aber weiterkimpfen.

Lohn der Angst

Im Gegensatz zu vielen Echt-
zeit-Strategiespielen zahlt es
sich bei Battle Realms aus,
schon frith auf Konfrontations-
kurs zu gehen. Nur im Kampf
verdienen Sie (je nach Clan-Zu-
gehorigkeit) Yin- oder Yang-
Punkte. Die sind auch bitter n6-
tig, um in den Kasernen Upgra-



Geniefer-Kost

Sicher, die epische
Breite von Empire

- Earth hat Battle
Realms nicht mal
ansatzweise. Doch
einfach alles in der
(nur anfangs ungewohnlichen) Fanta-
sy-Japano-Welt passt zusammen. Ed
Castillo und Crew haben viele nette,
spielerisch sinnvolle Details eingebaut:
vom wachsenden Reis iiber das Ausbil-
dungssystem bis zu den einzufangen-
den Pferden, von denen meine Krieger
heruntergeschossen werden konnen.
Die Yin-Yang-Punkte zwingen zum
dynamischen Vorgehen, das Terrain zu
Uberlegter Taktik. Und die vier Clans
spielen sich vollig anders. Mein
Geheimtipp fiir Echtzeit-Liebhaber!

hY

des fiir die Einheiten zu erfor-
schen. Fiir zwei Punkte lernen
etwa die Geishas die »Kunst der
Liebe«. Das ist nichts Unanstin-
diges, die Damen verbrauchen
beim Heilen von Kollegen ledig-
lich weniger der kostbaren Aus-
dauer-Energie. Die verbraten Sie
auch, wenn Sie Thre Gefolgsleu-
te per Doppelklick laufen lassen
oder Spezialfihigkeiten aktivie-
ren. Apropos Spezialfihigkei-
ten: In zwei Gebiuden erfindet
jeder der vier Clans gegen Was-
ser und Reis Kampftechniken
fur die Einheiten. Mit der lila
glithenden Yin-Klinge erh6hen
die Ronin etwa die Punkte-Aus-
beute in Scharmiitzeln.

Kenji und Konsorten

Hauptfigur Kenji ist nur einer
von 18 so genannten Zen-Meis-
tern, die wichtige Spezialfihig-
keiten beherrschen. Dabei ge-
horen die Anfithrer nicht unbe-
dingt einem Clan an. Finstere
Typen stoflen wihrend der
Kampagne fiir kurze Zeit zu Th-
nen. Der Totenbeschwdrer er-
weckt zum Beispiel gefallene
Soldaten zu Zombie-Kriegern.
Andere Helden wie der
Schwertmeister Otomo fechten
extrem gut und stirken per
Kampfschrei Einheiten in der

unterwegs sind, klumpen die
Auseinandersetzungen &fters
zum uniibersichtlichen Getiim-
mel. Dann bleibt Thnen nur, per
Tastendruck durch die hoffent-
lich vorher definierten Gruppen
zu schalten und geschickt die
Spezialfihigkeiten zu aktivie-
ren. Weiterhin leidet Battle
Realms unter demselben Pro-
blem wie Empire Earth: Man
wiinscht sich stindig, weiter
herauszoomen zu kénnen. Da-
fiir sind die Martial-Arts-An-
imationen der sich drehenden,
zuschlagenden, parierenden
Krieger erste Sahne.

Martialisches Mdrchen

Ahnlich wie Empire Earth er-
zihlt Battle Realms die Hinter-
grundgeschichte komplett in
der Spiele-Engine, wenn auch
nicht ganz so kinoreif und gut
synchronisiert. Die Ziele blei-
ben wihrend einer Mission
gleich und laufen meist auf die
Vernichtung simtlicher Feinde
hinaus - schwer genug.

Den vollen Spielspafé entfaltet
Battle Realms allerdings erstim
Mehrspielermodus. Dann wird
das Terrain besonders wichtig.
So kénnen sich Gegner etwa im
Wald vor Thren Blicken verber-
gen. Bewegen sich die Widersa-
cher aber zu schnell, verrit ein
aufgeregter Schwarm Vogel die
Position. Oder Sie stellen sich
auf Hiuigel, die mit erhohter
Sicht- und Reichweite die glei-

Battle Realms

Genre:  Echtzeit-Strategie
Entwickler: Liquid

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Ubi Soft, (0190) 882 412 10 Preis:

Strategie

che Funktion erfilllen wie
Wachtiirme. Ein plotzlicher Re-
genguss diingt Thre Reisfelder
und 16scht Feuersbriinste, die
gegnerische Banditen in Threm

—
\_ |

dem Drachen

Ed Castillo hat Wort gehal-

ten: Konsequent vermeidet
er in seinem Spiel viele Feh-
ler der Echtzeit-Konkurrenz.

Feige Bunkerbauer haben im
actionreichen und dynamischen Battle Realms
keine Chance. Das Samurai-Bildungssystem und
die zwei erlernbaren aktiven Fertigkeiten lassen
mir viel mehr Freiheiten als die langweiligen
Kasernen in anderen Spielen. Standig muss ich
abwagen, ob meine Bauern lieber Reis organi-
sieren oder zu Superkriegern werden sollen.

Fehlender Abstand

Leider sind die fantastischen Kampf-Animatio-
nen der Einheiten auf den Screenshots nicht zu
sehen. Allerdings hatte ich mir gerade in den
Gefechten mehr Ubersicht und Kontrolle
gewiinscht, etwa durch Formationsbefehle.
Unzufrieden bin ich auch mit der zu nahen
Kameraperspektive, die sich nur minimal kippen
lasst. Doch spatestens beim nachsten Angriff
des Wolfclans sind diese Kritikpunkte vergessen.
Wer vor dem ungewohnlichen Szenario und der
Vielzahl an coolen Neuerungen nicht zuriick-

schreckt, muss Battle Realms haben.

Dorf gelegt haben. Besonders
lustig wird’s, wenn IThre Minner
Felsbrocken in feindliche Dérfer
kegeln, wo sie gehérig an die
Bausubstanz gehen.

Sprache: Deutsch
ca. 90 Mark

MULTIPLAYER
W Internet (8 Spieler)
Acht Spieler pro Original

[ Netzwerk (8 Spieler)
Multiplayer-Modi: Team-Deathmatch, HQ-Zerstorung, Kampf-Modus

Modem (0 Spieler) an ein PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION
M\oodoo2 MTNT © Voodoo3 ITNT2

Voodoo5 I Geforce 1/2 MX MKyro2 MlGeforce2 I Geforce3

| MINIMUM |
CPU mit 500 MHz CPU mit 750 MHz CPU mit 1 GHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM
630 MByte InstallationsgroRe 630 MByte InstallationsgréBe 630 MByte Installationsgrofte
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN

Emperor (87%, GS 6/2001)
3D-Schlachten auf dem Wistenplaneten. Eine Ka-

Empire Earth (86%, GS 1/2002)
Episches 3D-Gefechte tiber 12 Epochen Geschich-

Umgebung. Manchmal ist es mera verschafft Ubersicht. te. Hat ebenfalls Probleme mit der Perspektive.
. e . . . WERTUNG
aber schwierig, die Fertigkeiten —— ——
. . - (I—
sinnvoll einzusetzen. Mangels ¢y STt .
Formationsbefehlen stiirzt sich ~ Bedienung: | S S Gut ‘
meist die komplette Armee in ~ Spicltiefe: | EEI—_— schr gut
Multiplayer: - [ Gt

die Gefechte. Obwohl selten

mehr als 30 Streiter gleichzeitig Innovatives Strategiespektakel im Japan-Szenario.
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Star Wars im Mittelalter

alactic Battlegrounds

Krieg der Sterne a la Age of Empires 2: In Echtzeit und isometrischer 2D-Grafik

fuhren Sie samtliche Seiten der Macht in planetare Schlachten Schlacht.

Age of Star Wars

Bei Galactic Battlegrounds
haben die Entwickler viel
Potenzial verschenkt. Die
Volker spielen sich sehr dhn-
lich, ganz egal, ob Sie fiir die
Gungans oder das Imperium

antreten. Und die isometrische Grafik sieht bei
futuristischen Truppentypen etwas komisch aus.

Klar, das tolle Spielkonzept tragt auch Galactic
Battlegrounds liber die Untiefen der Wertungs-
niederungen hinweg. Denn die Missionen sind
dank zahlreicher Skriptereignisse sehr abwechs-
lungsreich. Als Total Conversion ware es eine
nette Sache gewesen. Von einer Neuentwick-
lung zum Vollpreis erwarte ich allerdings mehr,
als eine sklavische Kopie des groRen Originals.

a"\
B S W -oun

Auf CD/DVD:
Video-Special

M it Star Wars-Strategie-
spielen tat sich Lucas-
Arts schon immer schwer. Da-
mit sich Komplettausfille wie
das sterbenslangweilige Rebel-
lion nicht wiederholen, lizen-
zierten die Kalifornier fiir Ga-
lactic Battlegrounds die Engine
des Genreprimus Age of Empi-

res 2. Doch ohne rechten Mut
zur Eigenstindigkeit verhilft
auch das beste Geriist nur zum
soliden Uberdurchschnitt.

Helden ohne Story

Auf eine Hintergrundgeschich-
te haben die Entwickler verzich-
tet. Die Einsitze innerhalb der
sechs Kampagnen sind nur
durch lose Kurz-Episoden mit-
einander verkniipft. Alle Volker
kennt man aus den vier Filmen:
Die Handelsféderation nebst
Gungans und Naboo-Truppen
stammen aus Episode 1, Woo-
kies, Rebellen und Imperium
aus der berithmten Trilogie. Als
Einzelpersonen treffen Sie ki-
nobekannte Charaktere wie
Qui-Gon Jinn, Obi-Wan Keno-
bi, Prinzessin Leia, Luke Sky-
walker, Han Solo und natiirlich
Darth Vader. Diese Figuren ha-
ben wie die Helden in Age of
Empires 2 Spezialfihigkeiten.
So kann Obi-Wan Truppen
durch Gedankenmanipulation
iibernehmen — die Priester aus

Do dieisetzungenalien s

Ensembles Vorlage lassen grii-
Ren. Auch die restlichen Ein-
heiten und Gebiude sind eins
zu eins aus der
Strategie-Referenz
tibernommen. Nur
beim Missionsde-
sign trauten sich
die Entwickler, mit
sehr vielen ge-
skripteten Ereig-
nissen etwas Ab-
wechslung  ins
Spiel zu bringen.

Roboter statt
Leibeigene

Auch grafisch hal-
ten sich die Unter-
schiede in engen
Grenzen: Statt Bauern und Rit-
tern tummeln sich auf dem
Schlachtfeld Droiden und Tie
Fighter. Technisch entspricht
die detaillierte Isografik nicht
mehr dem aktuellen Stand.
Spezialeffekte mit 3D-Karten-
Unterstiitzung suchen Sie ver-
geblich. Besonders peinlich fur

Genre:  Strategiespiel
Entwickler: LucasArts

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: Electronic Arts, (0190) 787 906  Preis:

LucasArts, den Besitzer der
original Star Wars-Lizenz, ist
das Fehlen animierter Zwi-

Die Masse macht’s: Die Droidenarmeen der finsteren Handelsfdde-
ration {iberrennen einen AuBenposten der Naboo.

schensequenzen. Bei dem um-
fangreichen Filmmaterial wire
sicher mehr méglich gewesen
als die einfarbigen, langwei-
ligen Standbilder. Immerhin
gibt’s einen umfassenden Edi-
tor, mit dem Sie sich Schlach-
ten aus beliebigen Armeen zu-
sammenbasteln kénnen.

Star Wars: Galactic Battlegrounds

Sprache: Deutsch
ca. 100 Mark

MULTIPLAYER

I Internet (8 Spieler)
Acht Spieler pro Original

[ Netzwerk (8 Spieler) I Modem (2 Spieler)

Multiplayer-Modi: Teamspiel, Deathmatch

an 1PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo 2 IATNT IVoodoo3 METNT2 MlVoodoo5 MM Geforce /2 MX MlKyro2 M Geforce2 M Geforce3

| MINIMUM |
CPU mit 300 MHz CPU mit 400 MHz CPU mit 500 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 64 MByte RAM

525 MByte Installationsgrole

525 MByte InstallationsgroRe

525 MByte Installationsgroiie

ALTERNATIVEN
Age of Empires 2 (93%, GS 11/99)

Gleiche Grafik-Engine, aber spielerisch erheblich
epischer. Auch die Szenarios sind ausgettftelter.

C&C Alarmstufe Rot 2 (87%, GS 1/01)
Abgefahrenes Science-Technik-Szenario mit skur-
ril-komischer Story. Originell designte Einheiten.

— " Y P —— ] = ; | @ WERTUNG
C é‘g@W = Y Grafik: [ Befriedigend T'
- i sound: [ Gut ‘
& £ : Bedienung; [ .t o, El
. ., i - < Spieltiefe: [ Befriedigend 766 .
E i B WO & : Multiplayer: [ Befriedigend o

In der berihmten Schlacht um Hoth bringen unsere Gleiter gerade die Walker ins Wanken. Biederer Star-Wars-Klon von Age of Empires.
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Rails across America

SpafBliger Streckennetz-Bau in Echtzeit.

Die New- York Strecke ist besonders erfolgrelch

E in Spiel aus der Kategorie
»Unscheinbar, aber spaflig«
ist Rails across America. In
Echtzeit legen Sie Bahnstrecken
kreuz und quer durch die USA.
Dabei sind Sie immer auf der
Suche nach den lukrativsten
Verbindungen. Grof8stidte ha-
ben ein hohes Passagierauf-
kommen, in lindlichen Gegen-
den finden sich Farmen und
Fabriken. Viele Komfortfunktio-
nen nehmen Thnen Fummelar-
Dbeitab. So schligt der Computer

auf Wunsch lohnende Stre-
ckenabschnitte vor. Ein Mana-
ger tibernimmt die Instandhal-
tung des Schienennetzes. Dum-
merweise sieht Rails across
America nicht viel besser aus
als Sid Meiers berithmte (und
mittlerweile iiber zehn Jahre al-
te) Vorlage Railroad Tycoon.
Zudem ist der Schwierigkeits-
grad gepfeffert. Eine Fehlinvesti-
tion, und der Computergegner
hingt Thre Eisenbahngesellschaft
ab. Spafl macht es trotzdem,
schade nur, dass keine europii-
sche Karte mit dabei ist.

Genre: Wirtschaftssim.

Publisher:  Strategy First, strategyfirst.com
Preis: ca. 90 Mark

Anspruch;  Fortgeschrittene, Profis
Spieler: Einer

Sprache: Engl. (Ot.i.V) '
Minimum:

CPU mit 200 MHz 60 %
64 MB RAM °

g 50

Fritz 7

Strategie

Das mit Abstand beste Schachspiel.

D er Konig der PC-Schach-
spiele erscheint in neuer
Version und vertraut schnorkel-
losem Design. Fritz 7 prisen-
tiert sich minimalistisch, zieht
aber selbst Groflmeister iiber
den Tisch. Keine Angst, Sie ha-
ben trotzdem eine Chance ge-
gen Thren Rechner. Einsteigern
schaut ein exzellenter Coach
iiber die Schulter, die Spielstir-
ke des Computers lsst sich vor-
bildlich anpassen. Fortgeschrit-
tenen zeigt die Analysefunktion
Fehler auf, Profis haben mit
dem Durchstébern der 350.000
integrierten historischen Par-
tien einiges zu tun. Das neue
Fritz ist jetzt auch Schnittstelle
zum Internet. Uber eine vielsei-
tige Oberfliche greifen Sie auf
www.schach.de zu, fordern
menschliche Spieler heraus
oder schauen bei einer laufen-
den Partie zu. Durch gewonne-
ne Spiele sammeln Sie Punkte

tEeE

P Pt R
Im Internet gegen Schachspieler aus aller Welt.

und arbeiten sich in der Online-
Rangliste nach oben. Wenn
Schach Sie interessiert, fithrt an
Fritz 7 kein Weg vorbei.

Genre: Schachspiel

Publisher: Eidos, (0190) 839 582

Preis: ca. 90 Mark

Anspruch:  Einsteiger, Fortgeschr., Profis
Spieler: Einer bis zwei

Sprache: Deutsch '
Minimum:

CPU mit 166 Mhz

5%.

32 MB RAM
ﬂ““ﬁ
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Angriff auf Heroes 3

Etherlords

Schicke Optik, netter Magiemix - doch Zufallskampfe verhindern

Strategie-Mix
mit Tlicken

Bei Etherlords haben sich die
Entwickler mit der sugge-
rierten, Uibertriebenen
Komplexitat selbst ein Bein
gestellt. So schwierig, wie
Tutorial, Handbuch und Hintergrundstory tun,
ist das Runden-Strategiespiel gar nicht. Bis man
dahinterkommt, sind allerdings etliche Stunden
vergangen. Dann entpuppt sich Etherlords als
wunderschones, fantasievolles Spiel.

Allerdings nerven mich die zu zufallsabhangigen
Kampfe sehr. Als Beispiel mag der Hauptgegner
des zweiten Levels dienen, den ich nur besiegt
habe, weil ich im funften Anlauf endlich die rich-
tigen Spriiche zur richtigen Zeit bekam. Kénnte
man die Zauber frei auswahlen, ware Etherlords
ein 80iger-Kandidat. So bleibt es ein Liickenfiil-
ler, bis Heroes of Might & Magic 4 kommt.

R undenstrategie auf origi-
nelle Art: Effektvolle Mons-
terbeschworungen und zauber-
lastige Schlachten sind die
Kernelemente von Nival In-
teractives Etherlords. Dank sei-
ner bildschénen Grafik hitte es
alle Chancen auf einen Spitzen-

352 10 0 s s

Ihre Monster tragen die toll animierten Taktikkdmpfe in einer fantastischen 3D-Umgebung aus.
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AngriffiZauberphase

platz im Genre, wiren da nicht
das wirre Szenario und der
hohe Zufallsfaktor.

Mit Helden und Magie

Mit der merkwiirdigen Hinter-
grundstory gibt sich Etherlords
alle Miihe, potenzielle Spieler
zu vergraulen. Dabei wire das
konfuse Szenario um vier ab-
gefahrene Volker, die um die
Weltherrschaft ringen, gar nicht
notig gewesen. Denn Sie miissen
lediglich wissen, dass Sie zum
Beschworen von Zaubersprii-
chen magische Energie benoti-
gen, hier Ather genannt. Der Rest
ist aus den Heroes- und Magic-
Vorlagen bekannt: Sie bewegen
Thre Helden tiber eine Landkarte
und suchen Ressourcen, die Th-
nen zu mehr magischer Kraft
verhelfen oder neue Zauber-
spriiche finanzieren. Jede Karte
ist mit Monstern gespickt, die
Sie auf einem Extra-Bildschirm
effekvoll bekimpfen. Pro Runde
gibt’s eine Anzahl von Ether-
Punkten, die Sie in die Aktivie-
rung von Magie investieren. Da-
mit rufen Sie Kreaturen herbei

i
250
uq
0

und powern die Biester auf.
Dummerweise bestimmt allein
der Zufall, in welcher Reihenfol-
ge die Spriiche aus Threm Ge-
samt-Pool verfiigbar werden. Da
hilft es auch nichts, dass Sie die
Zauberdecks vor dem Kampf
mit immer neuen Beschwérun-
gen verfeinern kénnen.

Schicke Schlachten

Grafisch prisentiert sich Ether-
lords von der opulenten Seite. Vor

Die strategische Karte, hier eine Eiswelt, kdnnen Sie drehen und zoomen.

hohere Weihen.

allem die Gefechte in 3D sehen
fantastisch aus. Auf der frei zoom-
und rotierbaren Karte tummeln
sich etliche geschmeidig ani-
mierte Wesen. Weniger schick
gelungen sind die nicht sehr aus-
sagekriftigen Icons. Auflerdem
ist die Tutorialfunktion wenig
hilfreich: Statt die ellenlangen,
konfusen Texte zu lesen, sollten
Sie lieber einfach losspielen. Die
wesentlichen Dinge versteht
man so erheblich schneller.

Genre:
Entwickler: Nival Interactive

Strategiespiel

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Fishtank, (0751) 861 944

Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 90 Mark

MULTIPLAYER
I Internet (8 Spieler)
Ein Spieler pro Original

I Netzwerk (8 Spieler)
Multiplayer-Modi: Duell

[ Modem (2 Spieler)  an 1 PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION
M Voodoo2  TNT

Voodoo3 MTNT2 Voodoo5 MM Geforce /2 MX MKyro2 I Geforce2 MM Geforce 3

| MINIMUM______|
CPU mit 300 MHz CPU mit 700 MHz CPU mit 1 GHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM
1,4 GByte InstallationsgroRe 1,4 GByte InstallationsgréRe 1,4 GByte InstallationsgréRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN
Heroes of M&M 3 (86%, GS 6/99)
Vergleichbare Landkarten-Steuerung. Dafiir kaum
Zufallsfaktor in den Hexfeldkéampfen.

WERTUNG

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

GameStar Januar 2002

Schéne Grafik, stark zufallsabhéngige Kampfe.

Final Fantasy 8 (85%, GS 3/00)
Sehr episches Rollenspiel japanischer Bauart. Die
Grafik in den Rundenkampfen ist dhnlich opulent.
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Endlich raus aus’m Haus!

Die Sims Hot Date

Um ein fliichtiges Abenteuer zu erleben oder den Partner fiirs Leben zu treffen,

veranstalten die Sims jetzt keine Partys mehr - sie fahren einfach in die Stadt.

Bediirfnisse

Adelgunde spielt mit ihren Freundinnen Flipper im Freizeitzentrum, als Géttergatte Gernold sie tiberrascht.

’/'— j
Auf DVD:

zusdtzliche
Screenshots

delgunde Schmonz will

shoppen gehen. Gatte Ger-
nold kann sich dafiir nur miRig
begeistern. Aber da gibt es ja
noch Freundin Hedwig Vrum-
fondel. Also bestellt Adelgunde
ein Taxi, und die beiden rau-
schen los ins Shoppingzen-
trum. Alles ganz normal, den-
ken Sie? Aber doch nicht bei
Die Sims! Fiir die Bewohner
der Haushaltssimulation von
Maxis war der Kosmos bis jetzt
auf die eignen vier Winde und
den Garten beschrinkt. Doch
dank des Addons Hot Date lockt

Auf der Ubersichtskarte der Stadt wahlen Sie Ihr Reiseziel.
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nun die grofle Stadt mit Bouti-
quen, Restaurants und Parks.

Hallo, Taxi!

Nach der Installation des Add-
ons starten Die Sims automa-
tisch im Hot Date-Modus. Dann
braucht ein Sim nicht mehr
viel, um den Mief der eigenen
vier Winde hinter sich zu las-
sen: ein Telefon und 50 Dollar.
Mit Ersterem wird ein Taxi be-
stellt, mit Letzterem die Benzin-
droschke bezahlt — Riickfahrt
inklusive. Auf einer Karte des
Stadtzentrums wihlen Sie das
Ziel der Fahrt: Restaurant, Amii-
siertempel, Strandpromenade
oder Einkaufszentrum. Dort
wird dann flaniert, Geld fiir Sii-
Rigkeiten, Blumen oder neue
Kleider ausgegeben oder fiirst-
lich gespeist. Selbstverstindlich
konnen Thre Sims auch zwi-
schen den einzelnen Lokalititen
wechseln, so oft sie wollen — al-
lerdings auch nur wieder per
Taxi. Die Geschifte haben rund
um die Uhr auf. Wihrend des

Ausflugs wird die Zeit daheim
angehalten. Negative Nebenwir-
kungen: Nach einer durchshopp-
ten Nacht kommt Thr Sim nach
Hause und isthundemiide. Da-
bei ist dort gerade erst Mittag.

Jagdrevier fiir Singles

Die Sims konnen allein oder zu
zweit (etwa mit dem virtuellen
Partner oder Nachbarn) in die
Stadt fahren. Verabredungen in
der City sind natiirlich auch még-
lich. Steuern lisst sich jedoch
nur der Initiator der Sause. Thr
Begleiter wird durch einen lila-
farbenen Kegel iiber dem Kopf
dargestellt. Single-Sims machen
sich in der Stadt auf Partnersu-
che. Der Wunschkandidat kann
einem auf der StraRe begegnen,
oder bei der Partnervermittlung
als Karteikarte warten.

Uber 40 neue Interaktionen
diirfen Sie ausprobieren. Da
wird getratscht oder tiber Hob-
Dbys geredet, geftiflelt, sich fliich-
tig oder gar leidenschaftlich ge-
kiisst. Fiir letztere Aktion ist das

Die Sims: Hot Date

Genre:  Aufbauspiel-Addon
Entwickler: Maxis

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis
Publisher: Electronic Arts, (0190) 900 030 Preis:

Petra Schmitz

HeiBer Sex...

... erwartet Sie nicht
in Hot Date. Aber es
wird ausgiebig ge-
flirtet. Wer Jahre im
Haus eingesperrt war,
darf ruhig mal iiber
die Strange schlagen und bis Mitternacht
shoppen, Eis essen und mit potenziellen
Partnern fiiBeln. So kommt endlich fri-
scher Wind in den Sims-Alltag. Es gibt
Unmengen zu entdecken, und die neu-
en Interaktionsmaglichkeiten verleihen
dem Spiel eine neue Tiefe. Mit Hot Date
wird auch die langweiligste Sims-Fami-
lie wieder interessant. Adelgunde findet
es auf jeden Fall super, sie plant schon,
mal einen Blick in die Datenbank der
Partnervermittlung zu werfen.
|

Schmusesofa zu empfehlen.
Sofern Sie noch kein anderes
Addon haben, stehen Thnen
iiber 100 neue Objekte zur Ver-
fiigung. Party ohne Ende-Besit-
zer kennen bereits einige davon
— etwa den Whirlpool. PET]

Sprache: Deutsch
ca. 50 Mark

MULTIPLAYER
I Internet (8 Spieler)
Ein Spieler pro Original
HARDWARE-KONFIGURATION

I Netzwerk (8 Spieler)
Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden

[ Modem (2 Spieler)  an 1 PC (0 Spieler)

oodoo 2 ITNT IVoodoo3 MTNT2 MVoodoo5 MM Geforce /2 MX MlKyro2 I Geforce 2 MM Geforce 3

[ MINIMUM |
CPU mit 233 MHz CPU mit 300 MHz CPU mit 450 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM

200 MByte InstallationsgroRe
Die-Sims-Installation

200 MByte Installationsgroie
Die-Sims-Installation

200 MByte Installationsgroiie
Die-Sims-Installation

ALTERNATIVEN
Black & White (85%, GS 5/01)
Als Gott kimmern Sie sich um eine ganze Insel.
Eine riesige Kreatur hilft Ihnen dabei.
WERTUNG
Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:

GameStar Januar 2002

Gut

aliper: -
ultiplayer: Nicht vorhanden S ~
Sehr gutes Addon mit spaRigen Erweiterungen. “l“

Creatures 3 (75%, GS 1/00)
In einem Raumschiff ziehen Sie Puschelwesen
groR und lehren ihnen das Sprechen und Basteln.

",

Sehr gut # 87 %ﬁ



Strategie

Ballerburg

Mit Kanonen auf Mauern schief3en.

2112861(3/5%))

%

Dein Universalgenie hat Waffe

sbau Stufe 1 erforscht.

Kanonenkugeln fliegen prézise, haben jedoch nur einen kleinen Wirkungskreis.

Monopoly Tycoon

Mause machen mit Monopoly.

1A DD

BLOCK-INFORMATION
{ Besitzer
3‘, Prestige
[

(@)

Geschiftswert 1D
_a23sot
o136t

62601\

ute Spielideen kehren im-

mer wieder. Das uralte Ar-
tillerie-Duell erlebte bereits in
der Worms-Serie ein erfolgrei-
ches Comeback. Auch in Asca-
rons Ballerburg bedienen Sie
Thr Kriegsgerit ausschlieRlich

Heiko Klinge

Multiplayer-Volltreffer

Was fiir ein Mittagspausen-Killer! Wenn ich
fachgerecht die Kollegenbehausung in Ein-
zelteile zerlege, kann mich selbst der Pizza-
Bringdienst nicht von der »Arbeit« ablen-
ken. Im Solo-Modus verlieren die Festungs-
duelle zwar deutlich an Reiz —fiir das
unkomplizierte Gefecht zwischendurch sind
sie jedoch durchaus geeignet. Ballerburg
beweist mal wieder, dass unterhaltsame
PC-Spiele weder Highend-Grafik noch
Marinengraben-Spieltiefe brauchen.

Ballerburg

per Richtungs- und Winkelbe-
stimmung. Dieses Mal schie-
Ren Sie nicht auf Wiirmer, son-
dern zerlegen mit zwolf Waffen
(vom Katapult bis zum Raketen-
werfer) feindliche Burgen.

Eine Extraportion Aufbauspiel
peppt die klassischen Festungs-
duelle gehérig auf. Bauernhdofe
liefern zahlungswillige Unterta-
nen, Steinmetze den Rohstoff
fiir dicke Mauern, und Wissen-
schaftler forschen nach neuen
Waffentechnologien. Neun Zau-
berspriiche wie Schutzschild
und Blitzschlag bringen zusitz-
liche taktische Wiirze in die
kurzweiligen Gefechte. Obwohl
Ballerburg im Mehrspieler-Mo-
dus am meisten Spaf macht,
motivieren auch die vier Solo-
Kampagnen mit je acht Missio-
nen ordentlich.

Genre:  Action-Strategie
Entwickler: Ascaron

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: Ascaron, (05241) 966 90 Preis:

Sprache: Deutsch
ca. 60 Mark

MULTIPLAYER
W nternet (4 Spieler)
Zwei Spieler pro Original

I Netzwerk (4 Spieler)
Multiplayer-Modi: Einzelgefecht

Modem (0 Spieler) Elan 1 PC (2 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

och aus der Microprose-
Konkursmasse stammt der
Monopoly Tycoon, den Infogra-
mes jetzt in die Handlerregale
bringt. Mit der schonen Brett-

Zu Beginn macht Monopoly Ty-
coon dank netter Grafik einigen
SpaR, allerdings gibt es zu wenig
Abwechslung. Daran kann auch
die komfortable Zeitbeschleuni-

spiel-Lizenz der mittlerweile ab-
gewickelten Hasbro-Tochter aus-
gestattet, haben die Entwickler
ein flottes Wirtschaftsspiel ge-
bastelt. Sie errichten in einer
schick gestalteten 3D-Umgebung
Wohnhiuser und Geschifte, um
durch Mieteinnahmen und Ver-
kiufe ordentlich Reibach zu ma-
chen. Je nach Mission miissen
Sie mal am meisten Waren ver-
kaufen, mal den Geschiftswert
auf eine bestimmte Héhe pu-
shen. Die Straflen tragen brav
den Namen der Pappvorlage.

gung nichts indern.

Kurzfristiger Spaf3

Meine ersten paar Missionen mit dem
Monopoly Tycoon haben mir richtig
Spaf gemacht. Die Steuerung flutscht,
und die Grafik ist gelungen. Doch sehr
schnell hatte ich das Spielkonzept aus-
gereizt. Danach kam nichts Neues mehr.
Dem Bauabschnitt zu Beginn einer Partie
folgt eine lange Wartephase, in der sich
die Investitionen bezahlt machen miis-
sen. Fiir ein unkompliziertes Spielchen
Wer alle Grundstiicke einer Far- zwischendurch reicht’s allemal, lang-

De besitzt, darf Hotels bauen, die fristig wird aber zu wenig geboten.

das Einkommen weiter steigern.  IE—

Monopoly Tycoon

Genre:  Wirtschaftssimulation Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene Sprache: Deutsch
Entwickler: Infogrames Publisher: Infogrames, (0190) 771883 Preis:  ca. 90 Mark
MULTIPLAYER

M internet (5 Spieler)  MINetzwerk (5 Spieler) I Modem (2 Spieler) ™ an 1 PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Wie Solospiel
HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo? T TNT © Voodoo3 BTNT2 I Voodoo5 I Geforce 1/2 MX IlKyro2 Ml Geforce2 I Geforce 3 Voodoo2 MTNT IlVoodoo3 MITNT2 MMVoodoo5 MM Geforce/2 MX MKyro2 M Geforce2 MM Geforce3

| MINIMUM | OPTIMUM | MINIMUM | OPTIMUM

CPU mit 400 MHz CPU mit 600 MHz CPU mit 800 MHz CPU mit 233 MHz CPU mit 400 MHz CPU mit 500 MHz

64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM

400 MByte InstallationsgroRe 610 MByte InstallationsgroRe 610 MByte InstallationsgroRe 113 MByte InstallationsgréRe 113 MByte InstallationsgroRe 113 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

WERTUNG WERTUNG
Grafik: [ Befriedigend ' Grafik: [ Gut '
Sound: [ . D | v E—ieen >
Bedienung: [ Bedienung: [

edenung o o, M | U - o, M
Spieltiefe: [N Befriedigend ' (+] - Spieltiefe: IR Ausreichend (] .
Multiplayer: | Sehr gut P . Multiplayer: [ ESSI Ausreichend o

Besonders im Multiplayer spaRiges Burgenzertrimmern. Grafisch nett, spielerisch zu wenig Abwechslung.
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sp ort Heiko Klinge
Sportspionage erwiinscht. Masse statt Klasse: Noch verwshnt vom letzten Monat miissen
PC-Sportler diese Ausgabe einige Enttiuschungen hinnehmen. Besonders vom Trio Rally Championship 2002,

Moto Racer 3 und Supercar Street Challenge hatte ich mir trotz zweier 70er-Wertungen wesentlich mehr erhofft.

Auch wenn wir wohl lange auf ein Rennspiel mit Colin McRae-Fahrphysik, Need for Speed-Karrieremodus und
Rally Trophy-Grafik warten miissen: Ein wenig Kiebitzen bei der Konkurrenz hitte so manchen Faux Pas vermieden.

Einsam und ge meinsam. Interessantester Neuzugang ist diesen Monat Motorcity Online. Trotz aller vorhandenen
Qualititen spiele ich die Internet-Rennen mit gemischten Gefiihlen. Electronic Arts hat im Prinzip nur den Multiplayer-Modus aus ihrer
Need for Speed-Reihe seziert und mit ein paar Community-Extras wie Tauschhandel und Clubunterstiitzung erweitert. Sollte Need for
Speed 6 ohne Mehrspieler-Funktion erscheinen, um Motorcity Online zu pushen, werde ich jedenfalls ernsthaft sauer. Von einer hoch-

klassigen Sport- oder Rennsimulation erwarte ich einfach, dass es Mannschafts- und Einzelsportler gleichermaflen versorgt.

Platz ~ Spiel Genre Testin ~ Wertung

1 | NHL 2002 Sportspiel /o1 93% Tests
2 | Colin McRae Rally 2 Rennspiel 1/01 90% Rally Championship 2002 ......... 12
3 | GrandPrix3 Rennspiel 9/00 88% . .
4 | Tocaz2 Rennspiel 5/99 88% Motorcity Online ................... 114
5 | Anstoss 3 Manager 4/00 87% MotoRacer3 ... 116
6 | Tony Hawk’s Pro Skater 2 Sportspiel 101 87% Tennis Masters Series .............. 17
7 | Nascar Racing 4 Rennspiel 5/01 87% i
8 Fifa 2002 Sportspiel 12/01 86% Cycllng I\/\anager ................... 7
9 | NBALive 2001 Sportspiel 4/01 86% Skispringen 2002 ................... 8

10 | Mercedes-Benz Truck Racing Rennspiel 11/00 86% : )

11 T Links 2001 Sportspiel ot 86% Meistertrainer 01702 ............... 118

12 | Kicker Fussball Manager 2 Manager 12/00 85% Sega GT ..o 18

13 | Superbike 2001 Rennspiel 12/00 | 85% Supercar Street Challenge ........ 119

14 | SegaRally 2 Rennspiel 11/99 85%

15 | Euro 2000 Sportspiel 7/00 84%

16 | Need for Speed 5 Rennspiel 5/00 84%

17 | Grand Prix Legends Rennspiel 11/98 84%

18 | Mat Hoffman’s Pro BMX Sportspiel 12/01 83%

19 | Anstoss Action Sportspiel 8/01 82%

20 | Rally Tropy Rennspiel 12/01 81%

| 21 | F1Championship Racing Rennspiel 4/01 81%
| 22 | Virtual Pool 3 Sportspiel 4/01 81%

23 | Madden NFL 2002 Sportspiel 10/01 80%

24 | Motocross Madness 2 Rennspiel 7/00 80%

25 | PGA Championship Golf 2000 Sportspiel 10/00 80%

Das Sport-Genre reicht vom FuRballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel Mann-
schaftssportarten, 3D-Rennspiele mit realistischen Fahrzeugen, Fufballmanager, Flipper.




Mittelklasse-Wagen

Rally

ampionship-

002

Tief fliegen statt schnell fahren: Mit einem actionlastigen Driftspektakel

setzt Ubi Soft zum Sprung auf das Rallye-Siegerpodest an.

Auf CD/DVD:
Video-Special

W”\e’{r\f\‘zv\ f\:i

www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

Tiickische Hindernisse wie diese Hausdurchfahrt gibt es auf fast jeder Etappe.

Heiko Klinge

Potenzial
verschleudert

Realismus hin oder her:
Wenn ich mit angezogener
Handbremse elegant in eine
Kiesgrube schlittere, um
einen Kipplaster als Sprung-
schanze zu missbrauchen, ist das fiir mich
pures Rennvergniigen. Die tolle actionlastige
Fahrphysik und das interessante Streckende-
sign erzeugen eine ideale Spielwiese fiir wag-
halsige Rallye-Stunts —inszeniert mit schicker
Grafik. Auch der groRe Fuhrpark motiviert mich
mit immer neuen Herausforderungen.

Unter Zeitdruck

Dass ich dabei haufig an Checkpoints vorbeirut-
sche, kann ich noch verzeihen. Richtig sauer
macht mich dagegen das schlampige Spielde-
sign. Die miesen Beifahreransagen und vor
allem die Ungereimtheiten bei der Zeitnahme
hatten ohne groen Aufwand vermieden wer-
den kénnen. Wegen weihnachtlichem Zeit-
druck wurde offensichtlich der TUV vergessen
und damit aus einem potenziellen Sieger-Auto
nur ein annehmbarer Zweitwagen.

112

P aradox: Wihrend im Fern-
sehen Rallye-Ubertragun-
gen im Spitprogramm von Eu-
rosport verkiimmern, ist die
Nachfrage nach PC-Umsetzun-
gen der Schlitterorgien aufleror-
dentlich grofR. Nahezu jeder Pu-
blisher hat mittlerweile mindes-
tens ein Modell in der Garage.

Am fleifigsten ist Ubi Soft, die
mit Rally Championship 2002
und einem neuen Entwickler-
team bereits zum vierten Uber-
holversuch gegen PC-Champion
Colin McRae ansetzt.

Wiiste und Schnee

Die englischen Programmierer
von Warthog miissen ausge-
sprochene Patrioten sein. An-
ders ist es nicht zu erkliren,
dass bei Rally Championship
2002 drei der insgesamt sechs
Rennen auf der britischen Insel
stattfinden. Erst nachdem Sie
Schottland, Wales und die iri-
sche Insel Manx durchpfliigt
haben, diirfen Sie in den USA,
Kenia und Schweden durch den
Rest der Rallye-Welt kurven.
Abwechslungsreiches Strecken-
design trostet ein wenig tiber
die geographische Armut hin-
weg. Auf nahezu jeder Etappe
gibt es neue fahrerische Uberra-
schungen zu bestaunen. So

Bevor Sie an den Start gehen, sollten Sie die Strecke ohne Zeitdruck abfahren
und die schlecht voreingestellten Beifahreransagen optimieren.

GameStar Januar 2002

schlittern Sie iiber einen Sand-
strand, balancieren am Ab-
grund eines Canyons entlang
oder navigieren durch Lagerhal-
len in einem Hafen.

Die 24 weitldufigen Strecken
laden zur fréhlichen Suche nach
Abkiirzungen ein. Dabei passiert
es allerdings hiufig, dass Sie im
Eifer des Gefechts an einem
Checkpoint vorbeirutschen und
Thre Zeit nicht gewertet wird.
Immerhin haben Rallye-Fahrer
die Moglichkeit, sich vor der
Wertungspriifung die jeweilige
Etappe in aller Ruhe anzuschau-
en. In diesem Modus lassen sich
auflerdem die Beifahrer-Ansa-
gen den eigenen Bediirfnissen
anpassen. Das ist auch bitter ns-
tig, da die voreingestellten Hin-
weise Sie mit gnadenlos schlech-
tem Timing zielgenau ins nichs-
te Hindernis befordern.

Reifenlose Stunts

28 Autos harren Threr Driftkiin-
ste. Sie beginnen mit Serienwa-
gen wie dem Ford Puma und
steigen im Verlauf Threr Karriere
in die offiziellen Rallye-Boliden
der WRC-Klasse sowie mit Audi
Quattro und Lancia Stratos sogar
in einige waschechte Klassiker.
Die gutmiitige, actionorientierte
Fahrphysik erlaubt unkompli-
ziertes Handbremsen-Schlittern,
lisst aber trotzdem geniigend
Freiraum fiir fahrerische Verbes-
serungen. Nur die tibertriebenen
Flugeigenschaften der Blechkis-
ten haben mit einem Rennspiel
wenig zu tun. Bereits kleine Un-
ebenbheiten reichen aus, um die
Kontrolle iiber das Auto zu ver-



lieren. Ein detailliertes Schadens-
modell mit 13 Teilbereichen
setzt die Folgen dieser Stunts in
Szene. Erstmals in einem Rallye-
Spiel kénnen die Fahrzeuge so-
gar einzelne Rider verlieren.

Klassen-Unterschied

Immerhin 25 Piloten aus allen
Rallye-Klassen befinden sich im
Fahrerfeld. Die Erfolgsaussich-
ten hingen deshalb stark vom
Untersatz ab. Mit einem Skoda
Felicia ist ein zehnter Platz noch
aller Ehren wert, das gleiche Er-
gebnis kommt mit einem Sub-
aru Imprezza einer mittelschwe-
ren Katastrophe gleich. Unge-
reimtheiten bei der Zeitmessung
irgern uns deshalb besonders.
So lagen wir bei unserem Test
teilweise trotz Bestzeiten in allen
Sektoren nicht in Fithrung. Zwi-
schen den Etappen konnen
Tiiftler mit neun Tuning-Optio-
nen ihren Wagen an die nich-
ste Priifung anpassen. Schlech-
tes Menii-Design und fehlende
Erklirungen vermiesen jedoch
die Lust am Herumschrauben.
Die Auswirkungen von Brems-
balance und Reifenmischung
auf das Fahrverhalten sind oh-
nehin nur marginal.

Rasenmaher-Sound

Bei der Grafik liegen Ubi Softs
Rallyeboliden zumeist auf der
Ideallinie, manchmal aber auch
im nichsten Straflengraben. Ei-
nige Strecken wie die erste
Schottland-Etappe
sehen schlicht fan-
tastisch aus. Ab
und zu gibt es aber
richtig  peinliche
Aussetzer. Da ver-
kleinern hissliche
schwarze Balken
am  Bildschirm-
rand kiinstlich die
automatische
Wiederholung,
oder Fahrer schwe-
ben bei der Sieger-
ehrung tiber dem
Podest.Optisch halten die Wa-
gen dank schicker Verschmut-
zungs-Effekte und animierter
Fahrer noch mit der Konkur-
renz mit, in Sachen Sound ver-
sagen sie auf ganzer Linie.
Was wie ein satter, hochge-

ziichteter Rallye-Motor klin-
gen soll, erinnert eher an
Nachbars Rasenmiher.

Karierre im Rallye-Auto

Mit seinen Spielmodi geht Rally
Championship 2002 andere
Wege als Colin und Kollegen.
Statt auf Extra-Kursen gegen die
Konkurrenz hetzen Sie im Arka-
de-Modus auf den selben Stre-
cken wie in der Meisterschaft
von Checkpoint zu Checkpoint.
Viel versprechend klingt zu-
nichst der Challenge-Modus, in
dem Sie eine Rallyefahrer-Kar-
riere nachspielen. Mehr als

(23464

Nach einem allzu waghalsigen Fahrmandver haben wir
Motorhaube und Hinterrad verloren.

Preisgelder in neue Autos zu in-
vestieren, haben Sie allerdings
nicht zu tun. Multiplayer-Piloten
diirfen nur im Ghost-Modus
gegeneinander antreten. Auf
spannende Rempeleien miissen
Sie verzichten. HK

-

Die Checkpoints missen Sie im Arkademodus genau erwischen

Rally Championship 2002

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis
Publisher: Ubi Soft, (01805) 554 938

Genre:  Rennspiel
Entwickler: Warthog
MULTIPLAYER

W internet (6 Spieler) M Netzwerk (6 Spieler) = Moderm (0 Spieler)  Man einem PC (4 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Etappe, Rallye

HARDWARE-KONFIGURATION

M\Voodoo2 MITNT MVoodoo3 © TNT2 IMVoodoo5 MM Geforce1/2 MX MKyro2 I Geforce2 M Geforce3

Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 90 Mark

| MINIMUM ____________|STANDARD OPTIMUM

CPU mit 500 MHz CPU mit 700 MHz CPU mit 900 MHz

64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM

655 MByte InstallationsgroRe 655 MByte InstallationsgréBe 655 MByte Installationsgrolte
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte, Lenkrad

ALTERNATIVEN
Colin McRae Rally 2 (90%, GS 1/01)
Perfekte Fahr-Physik und enormer Spielumfang
verteidigen die Spitze der Rallye-Simulationen.

Rally Trophy (81%, GS 12/01)
Wunderschdne Oldtimer-Rallye. Anspruchsvolles
Fahrverhalten, aber langweiliges Strecken-Design.

WERTUNG

Grafik: r'
Sound: ‘
Bedienung: 75 o ‘
Spieltiefe: (o] .
Multiplayer: ‘r’ofﬂsv\@% ~

Amiisante Action-Rallye mit Designschwéchen.

JT g
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Schwedische
Abkiirzung: Risiko-
freudige Rallye-
Piloten durchbre-
chen die Stralen-
absperrung. Wir
halten unseren
Renault Mégane
lieber auf der
Ideallinie.

13




Need for Internet-

Speed

Motor City Online

Start frei zum ersten Online-Rennspiel! Willkommen in Motor City, wo Hunderte

fojo Funkabiity

von virtuellen Kfz-Mechanikern Fahrzeugteile verdealen und um die Wette rasen.

.
(57 ChewotBerai__w) IS
TEST DRIVE ) 0
DETAIL SHOP )

Mike Maxon
SlayerEC

Engine (Powver) | IEEEG_—
Chassis (Hancling) | IEGE_—

Body (Aerodynamics) _IEEG_—

. qm@mmu»
CHAT CHANNEL

[New Playerinfo W

Im Garagen-Men( briiten wir Uber dem néchsten Tuning-Upgrade. Unten ist das Chat-Fenster.

Den Wagen vor
uns féhrt ein
menschlicher Mit-
spieler. Wer am
schnellsten rast,
erhalt feine Erfah-
rungspunkte fir
seinen Charakter.

reitagabend in Motor City.
Der Geruch nach Schmiere
und Auspuff-Abgasen liegt in der
Luft, im Radio kiindigt der D]
den nichsten Rock’n’Roll-Song

an. Hingebungsvoll werkeln die
Auto-Fanatiker in thren Garagen
herum, tauschen Einzelteile aus
und tunen ihr Schnuckelchen
fiirs nichste Rennen. Aber im-

mer schoén vorsichtig fahren,
denn das Ausdellen von Kerben
im Kiihler wird sonst teuer.
Das Motordl- und Muscle-Car-
Spektakel Motor City Online ist
ein originelles Experiment im
Internet. Wer bei der atmosphi-
rischen Mischung aus Ameri-
can Graffiti und »Auto, Motor
und Sport« mitmachen will,
braucht einen durchzugsstarken
Internet-Zugang nebst Kreditkar-
te, um die monatliche Spielge-
biihr von 10 Dollar zu entrichten.

Erfahrung einfahren

Electronic Arts hat sich genau
angesehen, was bei Online-Rol-
lenspielen fiir Motivation sorgt,
und viele dieser Komponenten
auf das Fahrsimulations-Genre
iibertragen. Sie absolvieren nicht
nur Rennen gegen bis zu drei
andere Spieler, sondern treiben
auch regen Einzelteil-Handel
und sammeln durch Pistener-
folge Erfahrungspunkte. Thre

Gegenverkehr begunstlgt Knautschzonen Attentate
Die Wendepunkte bei StraBenrennen sind beliebte
Treffpunkte — im wahrsten Sinne des Wortes.

Spielfigur arbeitet sich dadurch
auf hohere Levels vor, was mit
einer Gehaltserh6hung verbun-
den ist — leider nur in Spielgeld.
Maximal zu viert unterwegs zu
sein ist freilich etwas wenig fur
Internet-Rollenspieler, die Hun-
derte oder Tausende von Leuten
gleichzeitig gewohnt sind.

Frisierte Ami-Schlitten

Von Oko-Steuer und 3-Liter-
Auto hat man in Motor City noch
nichts gehort. Hier steuern Sie
rund zwei Dutzend lizenzierte
Ami-Schlitten aus der goldenen
Spritgurgler-Ara. Liebhaber neu-
zeitlicher Gefihrte miissen sich
damit abfinden, dass der 71er
Plymouth Duster das »moderns-
te« Vehikel ist. Fiir jeden Wagen
gibt es Dutzende authentischer
Einzelteile. Reifen, Zylinderkopf,
Kolben & Co. erwerben Sie ent-

20 30 40 50 60

Eric B: Leaying Race.

10.80 90100 110120 130 140

Nicht schdn, aber selten: Sie wahlen Aussehen
Ihrer Spielfigur und Auto-Lackierung. Die Freiheits-
statue aus der Spriihdose ist attraktiv und preiswert.
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Tief gelegt und voller Hoffnung beginnen wir
unsere Karriere. Die kurzen Rennen auf dem
Stauboval sorgen schnell fir Erfahrungspunkte.

Endlich Level 5: Unser erstes StraRenrennen
ist eine ziemliche Umstellung und voll Uberra-
schungen: Hoppla, eine Telefonzelle...

IS ES TS OF sur |

STAEEN:
ROS Jo=nxy

Ubung macht allméhlich den Meister. Mit
einem eleganten Lenkmandver schlittert unser
Chevy um Oma und Hydrant herum.

I
Unterhaltskosten

Motor City hat was von einer Neuwagen-Finan-
zierung: Rechnet man alle Abgaben und Gebiih-
ren zusammen, ist der SpaB teurer als erwartet.

Software: ca. 120 Mark (einmalig)

Motor City Online gibt es derzeit nur als US-Import
mit entsprechend gesalzenem Preis. Der Release
der deutschen Version erfolgt im April 2002.

Gebtihren: ca. 22 Mark (monatlich)

Die ersten 30 Tage haben Sie freie Fahrt, dann
verlangt Electronic Arts eine Autobahngebihr von
10 Dollar im Monat, das entspricht rund 22 Mark.
Abgerechnet wird nur Uber Kreditkarte.

Eine Garage voller Klassiker — unbezahlbar

Wer einmal in der Community Wurzeln geschla-
gen hat und sich seine Traumautos begeistert
zusammenbastelt, wird die Ausgaben nicht
bereuen. Aber um nur ein paar Rennen zu fah-
ren, ist Motor City auf Dauer zu teuer.
|

weder zum reguliren Preis aus
dem Katalog, tiber Auktionen
oder in Tauschgeschiften mit
anderen Spielern.

Reger Kreisverkehr

Das Rennmenti bietet vier An-
laufstellen: Im »Time Trial« fah-
ren Sie ein paar Runden alleine
gegen die Zeit — ideal fiir den
scheuen Neuling, der sich mit
der Steuerung vertraut machen
will. Dragster-Rennen sind ultra-
kurze Beschleunigungs-Duelle.
Am meisten los ist bei den Rund-
kursen, wo bis zu vier Spieler an
der Startlinie stehen. Nur der
Letzte geht leer aus, alle anderen
Mitfahrer erhalten nach Ende
des Rennens je nach Platzierung
Erfahrungspunkte und etwas
Geld. Sobald Sie Charakter-Level
S erreicht haben, diirfen Sie auch
an den kniffligeren StrafRenren-
nen teilnehmen. Dabei gibt es
die schonsten Strecken, aber
auch die wenigsten Mitspieler.

Borgen ohne Sorgen

Nun haben Einsteiger mit ihren
durchzugsschwachen Rostlau-
ben wenig Chancen gegen einen
erfahrenen Spieler und dessen
getunten Uberholspur-Hobel.
Statt mit dem eigenen Auto zu
fahren, konnen Sie deshalb an
Sponsor-Rennen teilnehmen.
Darin haben Teilnehmer die
Wahl zwischen ein paar Leihwa-
gen, die etwa im gleichen Leis-
tungsrahmen liegen. Das ist fair
und billig, denn Sie miissen die
gepumpten Autos nicht reparie-
ren. Dafiir sind die Siegprimien
niedriger als beim Einsatz eines
eigenen Gefihrts.

Damit all die vielen Upgrades
auch Auswirkungen auf das
Spielgefiithl haben, steckt eine
neue, real anmutende Physik-
Engine unter der Programm-
Haube. Zwar hat nicht jede
Mikro-Justierung gigantische
Auswirkungen, aber das Fahr-
verhalten ist durchaus etwas an-
spruchsvoller als in den frithe-
ren Solospieler-Episoden der
Need for Speed-Serie. Dafiir pri-
sentiert sich die Fahrzeuggrafik
weniger detailliert. Viel besser:
die Soundkulisse mit schwung-
voller 5Oer-Jahre-Rockmusik und

briinstig rohrenden Motoren.

Kampf der PS-Clans

Motor City Online miiht sich red-
lich um Community-Feeling. Je-
der Mitspieler ist ein »Biirger,
die »Motor City News« infor-
mieren im Lokalzeitungs-Stil
iiber neue Rekorde und Clubak-
tivititen. Wenn Sie bei einem
Clan Mitglied werden, nehmen
Sie an Spezial-Wettrennen ge-
gen Angehorige anderer Verei-
ne teil. Pro Strecke wird wochent-
lich der beste Club ermittelt, des-
sen Vorsitzender dann eine dicke
Spielgeld-Primie erhilt.

Selbst mit schnellem Internet-
Zugang innerhalb Nordameri-
kas kam es beim Test mitunter
zu kleinen Aussetzern, aber
meistens lief Motor City stabil.
Von Deutschland aus empfehlen
wir mindestens eine ISDN-Ver-
bindung. Erscheinungstermin
hierzulande: April 2002.

Genre:

Rennspiel
Entwickler: Electronic Arts

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Electronic Arts, (01905) 72333  Preis:

Heinrich Lenhardt

Uber Gebiihr getunt

Motor City profitiert von der
bewahrten Verkehrsregel
»Es geht eben nichts liber
menschliche Mitspieler«.
Dank der komfortablen
Menii-Struktur finde ich
schnell Partner fiir ein paar flotte Runden. Mal
crasht der eine, mal verbremst sich der andere,
Fun und Frohsinn garantiert. Aber will ich dafiir
wirklich jeden Monat 10 Dollar ausgeben? Fiir
ein bisschen geselliges Geflitze reicht mir
eigentlich die Multiplayer-Option des letzten
oder vorletzten Need-for-Speed-Vertreters.

Diese gebiihrenpflichtige Rennspiel-Welt im

Internet lohnt sich auf Dauer nur fiir Auto-Bas-

tel-Fans. Wer sich nicht daran ergétzen kann,

authentische Einzelteile in seinen amerikani-

schen Edel-Oldtimer zu schrauben, dem ent-

geht die wesentliche Motivations-Triebfeder.

Der feuchte Traum verhinderter Automechani-

ker geht in Erfiillung, aber Gelegenheitsfahrer

bleiben im Tuning-Stau stecken.
|

Wahrend des Ren-
nens haben Sie die
Wahl zwischen je
zwei Aulten- und
Innenansichten.

Sprache: Englisch
ca. 120 Mark

MULTIPLAYER
W internet (4 Spieler)

Netzwerk (0 Spieler)

Modem (0 Spieler) an 1PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Wettrennen gegeneinander

HARDWARE-KONFIGURATION

M\Voodoo2 © TNT IVoodoo3 MITNT2 MMVoodoo5 MM Geforce1/2 MX MKyro2 I Geforce2 Ml Geforce3
| MINIMUM |

CPU mit 350 MHz CPU mit 600 MHz CPU mit 750 MHz

64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM

525 MByte Installationsgrofe 613 MByte InstallationsgréBe 613 MByte Installationsgrdlte

56K-Modem ISDN-Karte DSL-Anschlu

ALTERNATIVEN
Need for Speed 5 (84%, GS 5/00)
Action-Raserei rund um Porsche. Solospieler-Kar-
rieremodus plus Multiplayer-Optionen.
WERTUNG

Grafik: [ Befriedigend
Sound: [ Gut
Bedienung: [ Befriedigend
Spieltiefe: I Gt
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[ Gut

Rally Trophy (81%, GS 12/01)
Sehr hibsche Oldie-Auto-Alternative. Fiir Solo-
und Multiplayer-Ralleys gleichermaBen gut.

15




Auf zwei Radern um die Welt

Moto Racer 3

Normale Motorrad-Rennen sind Ihnen nicht genug - Sie wollen auch Motocross?
Und Trial-Fahrten? Durch Paris rasen? Dann sind Sie hier richtig.

Mehr Feintuning!

Moto Racer 3 hatte in allen
Belangen Spitze sein kon-
nen — Potenzial hat es wahr-
lich genug. Doch das Resul-
tat riecht fiir mich sehr stark
nach Weihnachts-Schnell-

schuss: Statt einer freien Joystick-Belegung
muss ich umstandlich per Tastenkombination
durch vier fertige Muster blattern. Die starre
Auflésung darf ich nicht verandern. Dabei
macht das Spiel teilweise einen Heidenspal3:
Besonders die Trial- und Verkehrs-Modi spielen
sich herrlich unverbraucht. Na ja, vielleicht
klappt’s dann ja auch beim vierten Teil...

or zwei Jahren erntete das

Motorrad-Rennspiel Moto
Racer 2 im GameStar-Test gute,
aber nicht iiberragende 71 Pro-
zent. Bei Moto Racer 3 versuch-
te Delphine Software (Flash-
back), alles besser sowie scho-
ner zu machen und damit im
Spitzenfeld zu landen — aber
vergafl bei aller Euphorie glatt
die Qualititskontrolle.

Eierlegende
Wollmilchsau

Sie kénnen nicht nur Rennen
fahren, sondern auch Motocross-
Parcours bezwingen, Stunt-Are-
nen hinter sich bringen oder
durch eine belebte Stadt rasen.
Ganz neu ist der Trial-Modus, bei
dem Sie mit einem leichten Bike
herausfordernde Hindernis-Kur-
se bezwingen. Doch gerade hier
stottert die Kollisionsabfrage: Zu
oft bleiben wir an Hindernissen
oder in der Luft hingen.

Innenstadt-Raser

Nach einigen Proberunden im
Training oder Einzelrennen sind
Sie auf die maximal 14 heraus-
fordernd fahrenden Computer-
gegner vorbereitet. Bis zu acht
Helmfreunde diirfen auch alle
Strecken per Internet oder Netz-
werk unsicher machen.

Als Solo-Raser miissen Sie
moglichst aufs Siegertrepp-
chen. Dann winken Punkte, die
Sie in neue Maschinen, Strec-

Auf den engen Stadionstrecken kommt es oft zu Dréngeleien und wilden Uberholmangvern.

116

Zeit  3:25.975
BESTE

And 1 1:54.212
And 2 1:31.799

ken oder sonstige Goodies in-
vestieren. Im »Verkehr«-Mo-
dus heizen Sie mit einem Kon-
kurrenten durch Paris und
kampfen hauptsichlich gegen
den dichten Verkehr. Die Gra-
fik glanzt vor allem durch sché-
ne Animationen und gute Licht-
effekte. Mehrere Perspektiven
stehen zur Wahl, wobei die Ego-
Ansicht gerne Grafikfehler (wie

Moto Racer 3

Genre:  Rennspiel
Entwickler: Delphine Software

Wahrend der Raserei durch Paris miissen Sie auf den StraBenverkehr achten.

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: Electronic Arts, (0190) 900 030 Preis:

verzerrte Texturen) produziert.
Dummerweise lisst sich die
Auflésung nirgends verin-
dern. Auch bei der Steuerung
wurde geschlampt: Der Joy-
stick lasst sich nur umstind-
lich per Tastenkombination
aufrufen. Abgesehen vom en-
thusiastisch briillenden Are-
nen-Publikum, bleibt auch die
Akustik nur Mittelmafl. B4

Sprache: Deutsch
ca. 90 Mark

MULTIPLAYER
I Internet (8 Spieler)
Ein Spieler pro Original

I Netzwerk (8 Spieler)
Multiplayer-Modi: Gegeneinander

M Modem (0 Spieler) M an 1PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo2 “T\T " Voodoo3 © TNT2 [Voodoo5 MMGeforce1/2MX MKyro2 M Geforce2 MM Geforce3
| MINIMUM______|
CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 800 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM
560 MByte Installationsgroe 560 MByte InstallationsgroRe 560 MByte InstallationsgréRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN
Superbike 2001 (85%, GS 2/00)
Erstklassige Superbike-Simulation fiir Fortge-
schrittene, mit hervorragender Grafik.

WERTUNG

Grafik:
Sound:

| I
Bedienung: end

Spieltiefe:
Multiplayer:

GameStar Januar 2002

Befriedigend

Motocross Madness (80%, GS 7/00)
Arcadelastiges Uber-Stock-und-Stein-Rennen. Gra-
fisch ausgezeichnet, mit vielen witzigen Ideen.



Tennis Masters Series

Solider Aufschlag einer neuen Sportreihe.

Bei einem Halbvolley ist die Fehlerquote hoch.

ie inoffizielle Tennis-Welt-

meisterschaft ist seit dem
Umzug des Hannover Turniers
nach Sydney fiir die meisten
deutschen Tennisfans aufler Be-
suchs-Reichweite. Mit Virgins
Tennis Masters Series konnen
Sie jetzt zumindest virtuell dabei
sein. Dank offizieller Lizenz sli-
cen und topspinnen Sie sich
durch alle neun Original-Stadien
und -Hallen der ATP Masters
Series zum Finale nach Austra-
lien. Auf die Tennisstars selbst

miissen Sie mangels Namens-
rechten und Editor allerdings
vollig verzichten.

Obwohl die Ballwechsel von
Tennis Masters durchaus Spaf}
machen, drgern einige spieleri-
sche Ungereimtheiten. So beant-
wortet der Computer Thren Top-
spin vorzugsweise mit einem
Smash von der Grundlinie und
stellt sich viel zu hiufig zum
Netzduell. Grafisch benétigt der
Newcomer weniger Training: Be-
sonders die geschmeidigen Spie-
ler-Animationen befinden sich
fastauf EA-Sports-Niveau.

Genre: Sportspiel

Publisher:  Virgin, (0190) 771 888
Preis: ca. 80 Mark

Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis
Spieler: Einer bis vier

Sprache: Deutsch '
Minimum:

CPU mit 450 MHz 69 % |
64 MB RAM oy

< )
A{/’“”“’

Cycling Manager

Vom Sprinter-Ass zum Rentner-Manager.

Ehms Hlistes (51 vakm
Hettes {Tieal] 3888en

Paris ist nur am Triumphbogen zu erkennen.

ie Radsport-Saison ist so gut

wie gelaufen, und das deut-
sche Sprinter-Ass Erik Zabel
stehtan der Spitze der Weltrang-
liste. Ob ein jubelnder Erik auf
der Packung dem Cycling Mana-
ger zum Erfolg verhilft, bleibt
angesichts der miRigen Qua-
litat des Spiels fraglich. Im Ma-
nager-Part kaufen Sie Fahrer,
melden sich zu Rennen an und
legen die Strategie fiir die nich-
ste Etappe fest. Mit zehn Cha-
rakterwerten und umstindlicher

Bedienung arten diese Aufgaben
schon fast in Arbeit aus.

Eine hissliche 3D-Grafik in-
szeniert die Rennen in Echtzeit.
Thre Eingriffsmoglichkeiten be-
schranken sich auf generelle
Anweisungen wie Einsatz oder
Fithrungsarbeit. Direkte Posi-
tions-Wechsel diirfen Sie Thren
Radlern nicht befehlen, was be-
sonders die Vorbereitung von
Sprints erschwert. Nur wer sich
jede Tour-de-France-Etappe von
Anfang bis Ende anschaut, wird
dieser behibigen Strampelei et-
was abgewinnen.

Genre: Manager

Publisher:  Singularity Software

Preis: ca. 90 Mark

Anspruch:  Profis

Spieler: Einer bis 20

Sprache:  Deutsch '%

Minimum:

CPU mit 300 MHz o, M

32 MBRAM 41+ N

RTINSy

I
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Skispringen 2002

Mit Martin Schmidt auf Weitenjagd.

Die Schanzen (hier Oberstdorf) erinnern nur entfernt an ihre realen Vorbilder.

Die Formel 1 des Winter-
sports: Wenn Milka-Milch-
bubi Martin Schmidt und der
Rest der deutschen Adler auf
Weitenjagd gehen, kleben Milli-
onen vor der Mattscheibe. Das

Heiko Klinge

Spafliges Jump-and-fly

Statt einer ziinftigen Schneeballschlacht
seife ich die Kollegen lieber bei Skispringen
2002 ein. Es gibt wenige Spiele, die so
schnell so viel SpaR machen. Wenn ich
beim Skifliegen die 200 Meter knacke,
wird auch die veraltete Grafik zur Neben-
sache. Das umstandliche Wachs-Tuning
hatten sich die Programmierer allerdings
schenken konnen. Skispringen 2002 ist
kein Spiel fiir lange Winterabende, aber
ein kurzweiliger PC-Pausensnack
wahrend der Vier-Schanzen-Tournee.
|

18

passende PC-Begleitprogramm
liefert auch diese Saison VCC
mit Skispringen 2002. Vier neue
Schanzen (20 insgesamt) laden
zum kurzweiligen Hiipfen ein.
Neben Weltcup und Vier-Schan-
zen-Tournee diirfen Sie jetzt
auch im Skifliegen und Team-
Springen Ihr Kénnen beweisen.

Per Maus halten Sie Ihren
Athleten in der Schanzenspur,
korrigieren die Flugposition
und versuchen, den richtigen
Absprung- und Landezeitpunkt
zu finden. Zwischen den Wett-
bewerben investieren Sie die
gewonnenen Preisgelder in
Training und bessere Ausriis-
tung. AuRerdem gilt es, die Ski-
er mit der perfekten Wachsmi-
schung auf die Witterungsbe-
dingungen des nichsten Wett-
bewerbs abzustimmen.

Skispringen 2002

Genre:  Sportspiel
Entwickler: VCC

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: RTL Playtainment, (01805) 6055 Preis:

Sprache: Deutsch
ca. 60 Mark

MULTIPLAYER
M internet (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original

M Netzwerk (0 Spieler)
Multiplayer-Modi: Wettkampf

I Modem (0 Spieler) Man 1PC (16 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo2 METNT IlVoodoo3 METNT2 Ml Voodoo5 MMGeforce 1/2 MX MlKyro2 MlGeforce2 M Geforce3

| MINIMUM | OPTIMUM

CPU mit 300 MHz CPU mit 450 MHz CPU mit 600 MHz

64 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM

435 MByte InstallationsgroRe 435 MByte Installationsgrofe 435 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

WERTUNG
Grafik: '
Sound: ‘
Bedi ;

e.dle.nun.g ‘y ‘
Spieltiefe: 0 .
Multiplayer:

Kurzweiliges Wintersport-Vergniigen.

S ~
T\

Sega GT

Blinde Kuh auf Radern.

as Autorennspiel Sega GT

beruht auf dem gleichnami-
gen Dreamcast-Titel vom letz-
ten Jahr. Mit mehr als 130 Ori-
ginal-Wagen rasen Sie iiber 22
Strecken, bringen Priifungen
hinter sich und verdienen Geld,
um sich bessere Kisten oder Er-
satzteile zu leisten. Auch etwas
Tuning des Wagens ist moglich
und lohnt sich, um die Leistung
und die Fahreigenschaften zu
verbessern. Damit Sie sich an
die trige Steuerung gewdhnen,
empfehlen sich ausgedehnte
Runden bei den Einzel- oder
Zeitrennen. Fiir die Grafik
scheint leider eine Gruppe pro-
grammierender Augenfeinde
verantwortlich zu sein: Das Flim-
mern der Texturen in Kombina-
tion mit gehiuften Grafikfeh-
lern lasst sich nur kurze Zeit er-
tragen. Grafik und Sound sind
insgesamt schludrig konver-
tiert. Schade um das eigentlich

Die Wagen wurden ansehnlich gestaltet.

sehr spannende Spielprinzip
und den guten Multiplayer-Mo-
dus fiir zwei Spieler (via Split-

screen an einem PC).

Genre: Rennspiel

Publisher:  Koch Media, (0180) 558 57 95

Preis: ca. 90 Mark

Anspruch:  Einsteiger, Fortgeschrittene

Spieler: Einer bis zwei

Sprache:  Deutsch '%

Minimum:

CPU mit 300 MHz 58 % -

64 MB RAM oy
g 50

L/

Meistertrainer 01/02

Angelsachsen-Fuflball ohne Flair.

dhrend EA Sports mitt-

lerweile gemerkt hat,
dass sich ein Fu8ballmanager
englischer Bauart hierzulande
nicht verkauft, und deshalb ein
einheimisches Team aufbaut,
hilt Eidos unbeirrt am Cham-
pionship Manager fest. Die deut-
sche Version heifit Meistertrai-
ner 01/02 und verspriiht wie ge-
wohnt den Charme einer Tabel-
lenkalkulation. Auch die Spiel-
tage diimpeln in grafischer Tris-
tesse, wie man sie von den Bri-
ten kennt: Ein zweifarbiger Bal-
ken reprisentiert die Teams. Zu-
sitzlich beschreiben karge Texte
wichtige Spielziige, die mit Ih-
ren Vorgaben allerdings ganz
und gar nichts zu tun haben.
Neuerdings diirfen Sie beim
DFB gegen Schiedsrichterent-
scheidungen Beschwerde einle-
gen und sogar Rechtsschritte
einleiten. Protestieren sollten
eher die Kiufer, die ihr Geld in

GameStar Januar 2002
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Clément haut den Ball nach vome zu Scholz

diesen Murks investieren — und
zwar bei Eidos. Vielleicht bleibt
uns dieses Trauerspiel dann

nichstes Jahr erspart.
Genre: FuBballmanager
Publisher:  Eidos, (0190) 839 582
Preis: ca. 90 Mark
Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis
Spieler: Einer bis 16
Sprache: Deutsch 'b
Minimum:
CPU mit 133 MHz o
16 MB RAM 1 7 %
RIS
I

Sugllon»be Ip, Rotterdam
Nur ein dder Balken représentiert [hr Team.



Supercar Street
Challenge

Weltreise mit Eigenbau-Sportwagen.

S ogar die Kreationen von En-
zo Ferrari und Ferdinand
Porsche weichen von Thren Vor-
stellungen eines Traumautos ab?

Heiko Klinge

Biederer Kombi
mit Spitzenextra

Vom grandiosen Autobaukasten in
Supercar Street Challenge traumt so
mancher Freizeit-Fahrzeugdesigner.
Doch was niitzt das, wenn das eigentli-
che Spiel so aufregend ist wie ein Passat
Kombi? Polygonarme Grafik und simples
Fahrverhalten gibt’s in jeder x-beliebigen
Mittelklasse-Raserei. Also, liebe Need-for-
Speed-Programmierer: Kein ernst zu neh-
mender Konkurrent, aber das Fahrzeug-
Design diirft ihr euch gerne mopsen!

In Supercar Street Challenge diir-
fen Sie es besser machen. Neun
Weltstidte mit insgesamt 23 Stre-
cken bieten die ideale Bithne, um
mit Threm Eigenbau-Schmuck-
stiick der Konkurrenz davonzu-
preschen. Durch Siege gewinnen
Sie nicht nur neue Bauteile, son-
dern auch Punkte, mit denen
Sie die Fahreigenschaften Ihres
Blechkumpels verbessern. Wer
zu faul zum Selberschrauben
ist, heizt mit lizenzierten Super-
cars durch die Metropolen.

So spannend das Konzept
klingt, so bieder hat Entwickler
Exakt Entertainment es umge-
setzt. Grafik, Sound und action-
lastige Fahrphysik verlieren sich
im Durchschnitts-Niemands-
land der Rennspiele.

Im Eigenbau-Wagen rasen wir auf die E3-Messehalle in Los Angeles zu.

Supercar Street Challenge

Genre:  Rennspiel Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene Sprache: Deutsch
Entwickler: Exakt Entertainment  Publisher: Activision, (01805) 225 155 Preis:  ca. 90 Mark
MULTIPLAYER

Internet (0 Spieler) Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler) Elan 1PC (2 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Splitscreen-Einzelrennen

HARDWARE-KONFIGURATION
M Voodoo2 MITNT IVoodoo3 | TNT2

Voodoo5 Ml Geforce1/2 MX MKyro2 MMl Geforce2 I Geforce3

| MINIMUM | OPTIMUM
CPU mit 600 MHz CPU mit 800 MHz CPU mit 1,0 GHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM
420 MByte InstallationsgroRe 420 MByte InstallationsgroRe 420 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte, Lenkrad

WERTUNG

Grafik: [ sefriedigend '
Sound: [ Ausreichend ‘
Bedienung: (I Befriedi

efjlepung Befr!ed!gend ‘y ‘
Spieltiefe: [N Befriedigend (] .

Multiplayer: | Befriedigend

Tolles Fahrzeug-Designen, unspektakulére Rennen.
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Simulationen

Simulationen

Ein Fest fir Simulanten. werhitte das gedacht? Rechtzeitig zu Weihnachten kommt eine
wahre Flut hochklassiger Simulationen. Allen voran die hervorragende Action-Simulation Comanche 4: Verpackt

in opulente Grafik bietet auch der neueste Teil der Helikopter-Saga rasante, spannende Gefechte, die dank ein-

gingiger Maussteuerung sogar 3D-Shooter-Fans gefallen kénnten. Freunde komplexer Simulationen werden bei
IL-2-Sturmovik fiindig. Das detaillierte Schadensmodell und die anspruchsvolle Flugphysik fordern auch Experten auf Monate. Und das
MechWarrior 4-Addon Black Knight Expansion versetzt Sie erneut in die effektvollen Schlachten im Battletech-Universum.

Karge U-Boot-0ptik. Etwas zuriick bleibt Silent Hunter 2. Daran ist weniger das ansprechende Missionsdesign schuld,
sondern hauptsichlich die schale Prisentation. Mir ist es unverstindlich, wie bei einer tiber dreijahrigen Entwicklungszeit die Grafik der-
art vernachlissigt werden kann. Vielleicht iiberarbeitet das Entwicklerteam die Grafik ja bis zum geplanten Kombispiel Destroyer Com-

mand noch mal, damit die Seeschlachten nicht im Prisentationsmeer der opulenten Simulations-Konkurrenz untergehen.

Simulation-Charts Simulations-Inhalt

Platz ~ Spiel Genre Testin ~ Wertung
1 | Falcon 4.0 Flugsimulation 1/99 92% Tests

Longbow 2 Flugsimulation 1/98 91% Comanche 4 ....................... 122
Comanche 4 Flugsimulation 90% :
MechWarrior 4 Mechspiel 301 90% \ [L-2 SOV 5 o 52 5 o 6.0 b0 60600 4o 55 126
Gunship! Flugsimulation 5/00 90% |\ MechWarrior 4:
Crimson Skies Flugsimulation 12/00 88% \%Iack Knight Expansion ........... 128
Eurofighter Typhoon Flugsimulation 6/01 87% \
Tachyon A . 7100 87% quanox (Nachtest) ............... 129
Freespace 2 Dimension Pack Weltraumspiel 9/00 87% [ SNt NE R 130
X-Wing Alliance Weltraumspiel 5/99 87%
Aquanox U-Boot-Spiel T 8%
World War 2 Fighters Flugsimulation 1/99 86%
Starlancer (US-Version) Weltraumspiel 6/00 85%
Train Simulator Eisenbahn-Simulation| ~ 9/01 85%
Armored Fist 3 Panzersimulation 12/99 85%
Starlancer (deutsche Version) Weltraumspiel 7/00 84%
IL-2 Sturmovik Flugsimulation 84%
Klingon Academy Weltraumspiel 8/00 84%
European Air War Flugsimulation 12/98 84%
Panzer Elite Panzersimulation 10/99 84%
Combat Flight Simulator Flugsimulation 12/98 83%
Allegiance Online-Weltraumspiel|  6/00 83%
Silent Hunter 2 U-Boot-Spiel 82%
B-17 Flying Fortress Flugsimulation 1/00 81%
Comanche vs. Hokum Flugsimulation 7/00 81%

Zu den Simulationen gehdren 3D-Spiele, bei denen komplexe Missionen und Technik im Vordergrund
stehen, etwa Flugsimulationen, Mech-Spiele, U-Boot-Sims, 3D-Weltraumspiele.
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»fiir besondere Grafikpracht«

Comanche 4

iir gewohnlich ist es immer

brandeilig, wenn uns ein
Hersteller das heiRersehnte
Testmuster eines Spitzenspiels
zuschickt. Im Fall von Novalo-
gics Comanche 4 hat der Ku-
rierdienst diese Anweisung
scheinbar ein bisschen zu wort-
lich genommen: Denn das
Pickchen mit CD verbrannte
unterwegs beim Transport. Die

Die beiden Schnellboote der Rebellen gehen in Flammen
auf. Trotzdem hat ein Kdmpfer am Bug tberlebt.

* 4 Perspektiven
= 6 Kampagnen
= 30 Missionen
« 16 Spieler im
Multiplayer

Sémtliche Explo-
sionen in Coman-
che 4 sind dhnlich

spektakular wie
diese hier. Unter
dem Hubschrauber
befindet sich ein
Olfleck, den ein
zerstorter Gegner
hinterlassen hat.
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Himmelsstiirmer

Comanche 4

Schoner als das Militar erlaubt und bis unter die Rotor-

spitzen vollgepackt mit rasanten Action-Einsatzen -

Novalogics Edelsimulation erklimmt neue Wertungshohen.

eilends nachgesandte zweite
Version erreichte uns aber un-
versehrt. Fantastische Grafik
und hochkaritiges Spieldesign
lieRen uns die Verzégerung
schnell vergessen: Packender
kann Luftkampf kaum sein.

Shooter-Steuerung

Wie in den drei Vorgingerspie-
len auch, steuern Sie den RAH-
66 Comanche Helikopter, den
die US-Streitkrifte frithestens
2006 in Dienst stellen wollen.
Dabei haben die Entwickler
diesmal sehr viel Wert darauf
gelegt, dass auch Einsteiger und
genrefremde Spieler sofort ab-
heben kénnen. Einen Flight-
stick benétigen Sie nicht. Mit
Maus und Tastatur beherrschen
Sie binnen weniger Minuten al-
le wesentlichen Kontrollen, ver-
stecken sich im Schwebeflug
hinter Hiigelketten und feuern

Schon gestaltete Zwischensequenzen — hier der Wagen des italienischen Premiers
— geben Ihnen am Anfang jeder Mission einen Uberblick iiber die Einsatzziele.

Raketen und MG-Salven auf die
zahlreichen Gegner ab. Be-
sonders praktisch: Per Knopf-
druck geben Sie eine von drei
Flughdhen vor, die der Hub-
schrauber automatisch hilt.
Wollen Sie kurz aufsteigen, um

GameStar Januar 2002

Gegner aus der Deckung her-
aus zu attackieren, driicken Sie
einfach die Leertaste, und schon
steigt der Helikopter auf die ge-
wiinschte Hohe. Lassen Sie wie-
der los, sinkt er auf die ur-
spriingliche Hohe herab, ohne
mit dem Boden zu kollidieren.
Wer mag, fliegt auf konventio-
nelle Art mit Flightstick und
Ruderpedalen — unterwegs kon-
nen Sie jederzeit wieder in den
Mausmodus zuriickwechseln.

Prima Polygone

In den alten Comanche-Spielen
sorgte die berithmte Voxel-En-
gine fiir die Landschaftsdarstel-
lung. Diese CPU-intensive Me-
thode hat das Team nun zuguns-
ten einer schicken Polygondar-
stellung eingetauscht. Nach wie
vor wirken die Terrains sehr or-
ganisch, die Berge und Tiler
wie natiirlich entstanden. Doch
einen groflen Teil der Arbeit
{ibernimmt die 3D-Karte, was
den Hauptprozessor stark ent-
lastet. Der zweite Vorteil des
neuen Systems ist die Integra-
tion von Spezialeffekten. Alles,
was Sie abschieflen, explodiert
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Auch im virtuellen Cockpit stimmen die Instrumente.

[ 871 m to Waypoint Delta
170 \

Cleared for take-off.
Rendezvous with the Chariot (limousine).
Escort the Italian President to the airport.

in mehreren Stufen, grole Feu-
erbille beleuchten das Schlacht-
feld. Der Rotor des Comanche
wirft auf dem Wasser Wellen;
Staub wirbelt auf, wenn Sie
tiber eine Wiiste donnern. Sehr
gelungen ist auch die Darstel-
lung von Bodentruppen, die das
Schlachtfeld bevolkern. Man
merkt den geschmeidig ani-
mierten Polygon-Soldaten deut-
lich an, dass die Grafiker bereits
drei Ego-Shooter der Delta For-
ce-Reihe entworfen haben.

Rund um die Welt
im Einsatz

Neben einem ausfiihrlichen
Training finden Sie in Coman-
che 4 sechs Kampagnen. Jede

besteht aus fiinf Missionen, die
einem losen Handlungsstrang
folgen. Die Einsitze sind streng
geskriptet und nach Wegpunk-
ten eingeteilt. Erst wenn Sie die
Aufgabe am ersten Waypoint
gelost haben, geht es am nichs-

Die Stadt auf

dem Balkan dient
als opulente
Kulisse fur diese
Rettungsaktion:
Unter heftigem
Beschuss miissen
wir den Konvoi am
unteren Bildrand
schiitzen.

ten weiter. Das Repertoire ist
dabei weit gestreut: So begleiten
Sie Landeoperationen von Spe-
zialtruppen, die ein gegneri-
sches Camp ausnehmen sollen.
Oder Sie verteidigen eine Luxus-
yacht, die von philippinischen

Rebellen angegriffen wird. Be-
sonders knifflig ist ein Einsatz
auf dem Balkan: Da miissen Sie
die Limousine des italienischen
Ministerprasidenten schiitzen.
Enge Straflenschluchten geben
Ihnen dabei Deckung — aller-

Technik-Check

Auflosung

Trotz erstklassiger Grafik begniigt sich Comanche 4 mit moderater
Hardware. In 1024 mal 768 und 32-Bit-Farbtiefe konnen Sie mit
einer 750-MHz-CPU und TNT 2 perfekt spielen.

RAM/Festplatte

Mit weniger als 128 MByte RAM ruckt Comanche 4 so stark, dass es
nicht mehr spielbar ist. Ab 256 MByte gibt es keine Probleme mehr.

Die Performance-Tabelle

Tuning-Tipps
TIPP 1: Vertrauen Sie ruhig der Grafikkarten-Erkennung von Coman-
che 4. Das Spiel ermittelt die richtigen Texturen.

TIPP 2: Das Reduzieren der Auflésung bringt reichlich Frames.
Selbst in 640 mal 480 bleibt die tolle Grafik erhalten.

TIPP 3: Bei weniger als 196 MByte RAM: Vollinstallation (500 MB)!

TIPP 4: Wenn Sie eine Voodoo-3- oder TNT-2-Karte benutzen, soll-
ten Sie die Farbtiefe auf 16 Bit zurlickschalten.

Voodoo2 ~ TNT  Voodoo3  TNT2  Voodoo 5 Geforce 1/2MX Kyro2  Geforce 2 Geforce 3 Radeon 8500

CPU mit 800x600x16 | | | | | | | | |
500 MHz 1024x768x32 | | | | | | |
CPU mit 800x600x16

650 MHz 1024x768x32

CPU mit 800x600x16 | | | | | | |

750MHz  1024x768x32 | | | | |
CPU mit 800x600x16 | | | | | | | |
866 MHz 1024x768x32 | | | | | | |
CPU mit 800x600x16 | | | | | | | |
1.000 MHz  1024x768x32 | | | | | | |

nicht mdglich, bzw. nicht spielbar

I stark ruckelnd, wenig Spielspal

méRig ruckelnd, noch spielbar M fliissiges Spielen méglich
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Deppe

Taktieren
und Rotieren

Fantastisch, was Novalogic
nach neun Jahren und drei
Vorgangern noch aus dem
Comanche kitzelt. Ich kann
mich kaum entscheiden,
welche Grafik mir besser gefallt: Comanche 4
oder Aquanox? Auch spielerisch gibt’s wieder
Feuergefechte vom Feinsten. Vorsichtiges
Anpirschen durch Taler und Industrieanlagen
geht in rasante Gefechte {iber, ohne in stump-
fes Ballern auszuarten. Dazu kommen gute
Zuganglichkeit und perfekte Steuerung.
Comanche 4 ist das Baldur’s Gate der Simula-
tionen: Wenn sich andere Entwickler daran ein
Vorbild nehmen, ist das von vielen totgesagte
Genre noch lange nicht am Ende...

In dem Transport-
hubschrauber
sind russische
Spezialeinheiten,
die den Zug im
Hintergrund be-
wachen sollen.

Fast perfekt

Ich hatte nie geglaubt, dass
man das unverwiistliche
Action-Simulationskonzept
von Comanche noch verbes-
sern kann. Doch Novalogic
ist mit der unkomplizierten
Maussteuerung genau dieses Kunststiick
gelungen. Mittlerweile verzichte ich sogar frei-
willig auf meinen Flightstick —auch wenn das
Simulations-Veteranen ungern héren. Klar, so
ganz realistisch ist das nicht, doch dank Auf-
popp-Funktion via Leertaste und der Moglich-
keit, meinen Hubschrauber rasant umzudrehen,
habe ich manche Gegnerhorde ausgehoben.

Edel-Optik

Die Grafik ist schlichtweg fantastisch. Vor allem
die mehrstufigen Explosionen haben es mir
angetan. Und derart wundervoll animiertes
Wasser habe ich noch in keinem Spiel gesehen.
Einige Missionen bin ich nur deshalb mehrfach
geflogen, weil ich die tollen Effekte nochmal
sehen wollte. Simulationsfreunde, die nach
unkomplizierter Flugaction suchen, sollten

mit Comanche 4 unbedingt auf den Kriegspfad
gehen. Und auch, wenn Sie bislang lieber
Ego-Shooter gespielt haben, diirfen Sie sich
dieses Highlight nicht entgehen lassen.
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dings auch dem Feind und sei-
nen Heckenschiitzen.

Masse und Klasse

Bereits die Vorginger-Program-
me waren stark action-orientiert
angelegt. Auch in Teil 4 scheint
die schiere Gegnermasse tiber-
wiltigend. Dank der erstklassi-
gen Maussteuerung drehen Sie
den Kampfkopter blitzschnell
um die eigene Achse, um her-
annahende Feinde aus allen
Richtungen unter Feuer zu
nehmen. Per rechter Maustaste
schalten Sie die Ziele durch, die
linke 16st die Schiisse aus. Aber
mit schnellen Reaktionen allein
kommen Sie nicht immer wei-
ter: Stets miissen Sie darauf ach-
ten, unter Ausnut-
zung von Bergen,
Talern und Gebiu-
den ungesehen zur
Hauptstreitmacht
vorzudringen, und
die dann Einheit
fur Einheit auszu-
schalten. Sehr hilf-
reich dabei: die Ar-
tillerie. Auf einen
Befehl von Thnen
nehmen die Jungs
ganze Bereiche grofflichig un-
ter Beschuss. Das eignet sich
besonders fiir grofle Basen
oder wenn sich viele Gegner
auf engem Raum befinden.
Alle Waffensysteme, wie MK
und die zielsuchenden Hell-
fires wurden quasi unverin-
dert von den Vorgingern iiber-
nommen, lediglich die Hy-
dra-Raketen sind neu. Eigent-
lich fliegt dieser Raketentyp
schnurgerade aufs Ziel zu. In
Comanche 4 hingegen berech-
nen die Flugkorper beim Ab-
feuern, wo sich der Gegner
beim Auftreffen wahrschein-
lich befinden wird. Nur wenn
der Feind seinen Kurs in letz-
ter Sekunde radikal indert, ver-
fehlen die Dinger ihn noch.
Wir haben die US-Verkaufs-
version getestet. Der Mehrspie-
ler-Part war schon vollstindig
eingebaut. Allerdings lief der No-
vaworld-Server noch nicht, iiber
den Sie laut Hersteller gegen bis
zu 15 Mitspieler antreten. Des-
halb haben wir auf eine Wer-
tung vorerst verzichtet.

£18]m o Waypoint Delis °
0 00 i

Misalor: Wrong Tum
o2

‘mﬂ"\ " o

Der Wald hat unserem Helikopter ausreichend Deckung gegeben, um sich an das gegneri-

sche Lager heranzuarbeiten und iiberraschend unter Beschuss zu nehmen.

Details zum Freuen: Alle beweglichen Teile am Comanche sind voll animiert; darunter
die Rumpfklappen, der Heckrotor, die schwenkbare Bordkanone und der Hauptrotor.

Genre:

Flugsimulation
Entwickler: Novalogic
MULTIPLAYER

M Internet (16 Spieler)
Ein Spieler pro Original

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis
Publisher: Novalogic, (0190) 787 906

Sprache: Engl. (Dt. in Vb.)
Preis:  ca. 100 Mark

[ Netzwerk (16 Spieler) I Modem (2 Spieler)  an 1 PC (0 Spicler)
Multiplayer-Modi: Deathmatch, Kooperativ

HARDWARE-KONFIGURATION

oodoo 2 ITNT IVoodoo3 MTNT2 MVoodoo5 MM Geforce /2 MX MlKyro2 I Geforce 2 MM Geforce 3

| MINIMUM______|
CPU mit 500 MHz CPU mit 650 MHz CPU mit 750 MHz
128 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM
190 MByte Installationsgrole 500 MByte InstallationsgroRe 500 MByte InstallationsgréRe

3D-Karte mit 16 MByte RAM

ALTERNATIVEN

Aquanox (86%, GS 1/02)

Noch actionlastiger, grafisch einen Tick schoner.
Die Story ist allerdings gewshnungsbedurftig.

3D-Karte mit 32 MByte RAM 64 MB-Karte, Flightstick

Comanche vs Hokum (81%, GS 7/00)
Gute dynamische Kampagne. Erheblich realisti-
scher, optisch zwei Generationen zurtick.

WERTUNG

Grafik: ‘ '
Sound: ~ ‘
Bedienung: . ‘
Spieltiefe: 90% .
Multiplayer: Nachbewertung in der ndchsten Ausgabe. < ~

By
G

JT\ g

Action-Simulation mit Grafik- und Missi
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Angriff auf das Reich des Baren

IL-2 Sturmovik

Luftschlacht an der Ostfront: Bildschon und mit hochstem Realismus

donnern Sie Uber Russland oder kampfen ums alte Berlin.

Grandiose Gefechte

Puh, in Sturmovik muss ich
wirklich einige Arbeit stecken,
wenn ich die Maschinen auf
dem hochsten Realitatsgrad
in der Luft halten will. Vor
allem die russischen Model-
le sind fiir westliche Hobbypiloten ungewohnt.
Der Lohn der Miihe: ein erstklassiges Flugge-
fiihl. Einsteiger werden die auf ein Viertel run-
terschaltbare Geschwindigkeit schatzen. Denn
die Zeitlupe eignet sich ausgezeichnet, das Ver-
halten der Feindpiloten zu studieren.

Massig Missionen, miide Marsche

Grafisch habe ich wenig zu meckern: detailliert
gestaltete Flugzeuge, schicke Landschaft. Der
Sound dagegen ist weniger gelungen; die
Marschmusik ging mir auf die Nerven. AuBerdem
spielen sich die Missionen sehr ahnlich. Dafiir
sind die Kampfe dank klasse Gegner-Kl sehr span-
nend. Wer sich fiir Luftschlachten auf die klassi-
sche Art interessiert, sollte mit Sturmovik durch-
starten —die passende Hardware vorausgesetzt.

Nur auf DVD:
Video-Special

WWW

www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

ie Liifte des Zweiten Welt-

kriegs konnten wir schon
hiufig unsicher machen. Aber
den Ereignissen des Russland-
feldzuges widmete sich bislang
kein Programm. Dem wollen der
russische Simulations-Experte

KRS 102

Der Himmel Uber Berlin: Gegen Ende des Krieges greifen russische Sturmoviks sogar die Reichshauptstadt an.

Oleg Maddox und sein Team ab-
helfen: In IL-2 Sturmovik stehen
Einsitze zwischen Moskau und
Berlin auf dem Dienstplan. Die
todschicke Grafik soll Einsteiger
vor den Monitor locken. Flug-
veteranen diirfen sich an der

Rolle, um der drohenden Gefahr elegant zu entkommen.

126

realititsnahen Flugphysik die
Zihne ausbeiflen.

Mit MiG und
Messerschmitt

Elf Jigertypen stehen zur Wahl.
Die beiden deutschen, Focke-

Wulf 190 und die legendire
Me-109 diirften den Genrefans
bestens bekannt sein. Weit we-
niger populdr sind die acht Ty-
pen russischer Produktion. Al-
len voran die namensgebende
1L-2 Sturmovik, die nicht nur

In der zweisitzigen Sturmovik-Variante nehmen Sie als Heckschiitze heranna-
hende Feindflieger per Maus unter heftigen Beschuss.

GameStar Januar 2002



im Luftkampf, sondern auch
fiir Bodenangriffe eingesetzt
wird. Das Modell gibt es auch
als Zweisitzer, wobei Sie jeder-
zeit zwischen Pilotensitz und
Heckschiitzen-Position wech-
seln diirfen. Der Rest sind ein-
sitzige Jager, wobei das Reperto-
ire von der eher schwiichlichen
Yak 1 B bis zur allerersten MiG
reicht. Schlieflich gibt's noch
eine freundliche Leihgabe aus
den damals mit der UdSSR ver-
biindeten USA: den P-39-Jiger.

Missionen-Masse

Bei der Anzahl der Missionen
hat das Entwicklerteam aus dem
Vollen geschopft: Stolze 124
Einsitze auf deutscher und 143
Schlachten auf russischer Seite
erwarten Sie. Dazu kommen je
acht beziehungsweise 13 Solo-
Gefechte und zwolf Mehrspieler-
Szenarios. Wihrend Sie die Ein-
zelmissionen in beliebiger Rei-
henfolge absolvieren, gibt es bei
den Kampagnen am Anfang drei
Maéglichkeiten: Sie kimpfen sich
als deutscher Pilot Mission fiir
Mission von der Krim bis Stalin-
grad vor. Als Sowjetsoldat fliegen
Sie Bombereinsitze an Bord der
IL-2 oder starten eine Jagdpilot-
Karriere mit der LaGG-3. Am
Schluss stehen auf beiden Sei-
ten Kimpfe tiber Berlin an.
Letzteres haben die Entwickler
besonders aufwindig gestaltet:
250.000 Gebiude bilden die
ehemalige Reichshauptstadt. Die
sehen Sie aber auch bei voller
Detailstufe nie alle auf einmal.

Clevere Ki

Alle Missionen sind halbdyna-
misch aufgebaut. Sie klappern
Wegpunkt fiir Wegpunkt ab, die
Gegner erscheinen stets an den
gleichen Stellen. Die Luftschlach-
ten entwickeln sich aber immer
anders. Da die Gegner-KI sehr
ausgefeilt ist, gruppieren sich
die Verbinde um und reagieren
auf Thre Aktionen. Ihre Kame-
raden sind nicht immer ganz so
helle. So brettert Thnen schon
mal ein Staffelkamerad beim
Umformieren ins Leitwerk. Da-
bei und bei den Abschiissen zeigt
sich sehr gut das detaillierte Scha-
densmodell: Fliigel brechen bei
zu eng geflogenen Kurven unter

der hohen Belastung einfach ab.
Im Feuer Thres MGs fetzen
vom Ziel nach und nach Panze-
rung und Steuerelemente weg.
Zerstort trudelt das brennende
Wrack zu Boden und zerschellt.

Der Preis der Grafik

Grafisch prisentiert sich Stur-
movik opulent: Die Landschaf-
ten wirken durch mehrlagige
Texturwilder sehr plastisch.
Stidte bestehen aus etlichen
Gebiuden. Panzer samt Flakge-
schiitzen bevélkern die Gegend.
Besonders detailliert sind die
Flugzeugmodelle — man kann  Der Gegner bricht auseinander, wir konnten gerade noch ausweichen.

6 5 4

Aus der Nahan-

Hier Nummer 5, Ich hab' einenl! . “ .
Hier Nummer 16, Verdammt, mich hat's erwischt! sicht konnen Sie
Hier Nummer 16, Mir reicht's, ich springe! sogar das Gesicht

Nummer 13, Hervorragender Schuss! .
& des Piloten erken-

1.95B1108:+1 21450858 nen, der in der
- Me-109 nach Zie-
len Ausschau halt.

1831153.4*

GES 260
HOH 950
KRS 245

dem Piloten ins Gesicht sehen,
wobei er sogar seinen Kopf be-
wegt. Allerdings fordert diese Genre:  Flugsimulation Anspruch: Fortgeschrittene, Profis Sprache: Deutsch

Pracht einen hohen Preis: Ohne Entwickler: Maddox Games Publisher: Ubisoft, (0190) 882 412 10 Preis:  ca. 100 Mark

: .
eine CPU mit 500 MHz brau W internet (16 Spieler) M Netzwerk (16 Spieler) M Modem (2 Spieler) *an L PC (0 Spieler)

chen Sie gar nicht erst in die Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Kooperativ, Basis verteidigen
Schlacht zu ziehen. Aber auch HERDWAREEKONEIGURAHDN
mit einem 1-GHz-Hauptprozes- MVoodoo2 | TNT I**Voodoo3 ' TNT2 1 Voodoo5 M Geforce1/2 MX MKyro2 M Geforce?2 Ml Geforce3
sor sollten Sie iiber 128, besser - STANDARD OPTIMUM
. CPU mit 400 MHz CPU mit 1 GHz CPU mit 2 GHz
256 MByte Hauptspeicher ver- 64 MByte RAM 256 MByte RAM 512 MByte RAM
fﬁgen. Wer Berlin mit seiner 600 MByte InstallationsgroRe 600 MByte InstallationsgréBe 600 MByte Installationsgrolte
. 1: . 3D-Karte 3D-Karte, Flightstick Geforce-3-Karte, Flightstick
viertel Million Gebiuden erle- b :
. ALTERNATIVEN
ben Wﬂl_’ kommt um 512 MByt.e Eurofighter Typhoon (87%, GS 6/01) European Air War (84%, GS 12/98)
RAM nicht herum. Als Alternati- Moderner Hightech-Flieger mit dynamischer Kam-  Ebenfalls im Zweiten Weltkrieg angesiedelt. Erst-
ve kénnen Sie die Texturqua.litéit pagne. Auch fir Einsteiger gut zuganglich. Klassige Gegner-KI, Missionsdesign etwas eintnig.
. WERTUNG
herunterzustellen. Das bewahrt o/ r
sich vor allem in Gefechten mit g e Befriedi
vielen Bodeneinheiten sehr gut. ~ Bedienung:
Denn die vielen Panzer und Ka- Spieltiefe:

. . Multiplayer:
nonen bekommen Sie sowieso D
nur selten zu Gesicht.
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Mehr Mechs, mehr Missionen

MechWarrior 4

Black Knight Expansion

Der Kampf um Kentares geht weiter, doch diesmal auf Seiten der ehemaligen Gegner.

N e . W
Auf CD/DVD:
Deutscher Patch

WIWW

www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

it MechWarrior 4 feierte

Microsoft vor gut einem
Jahr einen furiosen Einstand im
Mechspiel-Genre. Fiir die Mis-
sions-CD Black Knight haben
die Redmonder das Team von
Cyberlore verpflichtet. Die Ex-
perten fir WarCraft- und He-
roes of Might & Magic-Addons

Toller Nachschlag

Gratulation an Cyberlore:
Genau so stelle ich mir ein
gelungenes Addon vor: Ahn-
lich viele Einsétze wie im
Hauptprogramm —und die
sind ebenso spannend wie

gelungen. Auch die Mehrspielermodi passen gut.
Schade nur, dass Videos fehlen und die etwas
diinne Story hinter dem Missionsflair zuriick-
bleibt. Das »Allein gegen die fiesen Invasoren«-
Gefiihl kommt nie so recht zum Tragen. Den-
noch, wenn Sie die Missionen aus MechWarrior
4 in- und auswendig beherrschen, sollten Sie
auf jeden Fall bei den Black Knights anheuern.

A
1000

beweisen mit der MechWar-
rior 4 Expansion, dass sie auch
spannende Roboterschlachten
in Szene setzen kénnen.

Kaufliche Krieger

Wie im Hauptprogramm spie-
len die meisten Einsitze auf
Kentares. Doch diesmal sind
Sie das jungste Mitglied einer
Séldnereinheit — und zwar im
Kampf gegen Ian Dresari, Held
aus MechWarrior 4. Die 21 Ein-
sitze sind dhnlich packend wie
die erstklassigen Original-Mis-
sionen. So locken Sie tiberle-
gene Gegnerverbinde durch
Scheinangriffe in einen Hinter-
halt. Oder legen eine komplette
Raumbeasis in Schutt und Asche,
um den Start eines Sprung-
schiffes zu verhindern.

Schnell und
schwer bewaffnet

Fiinf neue Mechs sind mit von
der Partie. Besonders bemer-

MAGHINEGUN
HEDIUMLASER
MEDIUMLASER

- 7 = - -

Auf diesem Raumhafen soll unsere Lanze das Sprungschiff am Start hindern.
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kenswert ist der namensgebende
Black Knight. Der ist mit zwei
Partikelprojektor-Kanonen und
drei schweren Lasern gut bewaft-
net — aber trotzdem sehr flink.
Zwischen den Gefechten riisten
Sie Thre Kampfroboter wie ge-
wohnt mit erbeuteten Bauteilen
und Waffen aus. Neuerdings gibt
es zusitzlich ei-

— _—
m [l
nen Schwarzmarkt. [ S L

Dort tauschen Sie
die Beutestiicke ge-
gen Thr Wunsch-
equipment.

Auch den Mehr-
spielerpart haben
die Entwickler ver-
edelt:
jetzt reine Clan-
Mechs gegen die
unterlegenen her-
kémmlichen Mo-
delle antreten. Da-
mit das nicht zu
ungerecht wird, bekommen die
schwicheren Einheiten fiir ihre

So diirfen

Genre:  Mechspiel-Addon
Entwickler: Cyberlore

Treffer mehr Punkte. Geblieben
ist die tolle Grafik. Vor allem das
Blitzen der Energiewaffen sorgt
fir Schlachtenflair. Anders als
auf der Packung angegeben,
kénnen Sie auch die US-Ver-
sion mit dem deutschen Mech-
Warrior 4 nutzen. Sie miissen
dazu nur den deutschen Patch

o
Nav Alpiia
386
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Der Black Knight ist einer der neuen Mechs, die Sie steuern.

installieren, den Sie auf unserer
CD und DVD finden.

echWarrior 4: Black Knight Expans.

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Microsoft, (01805) 251 199

Sprache: Engl. (Dt. in Vor.)
Preis:  ca. 50 Mark

MULTIPLAYER

I Internet (16 Spieler)
Ein Spieler pro Original

[ Netzwerk (16 Spieler) I Modem (2 Spieler)  an 1 PC (0 Spicler)
Multiplayer-Modi: Deathmatch, Belagerung, Clan vs. Innere Sphéaren

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo2 MTNT MlVoodoo3 MTNT2 Voodoo5 MM Geforce /2 MX MKyro2 M Geforce2 MM Geforce3

| MINIMUM______|
CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 700 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM
580 MByte Installationsgroe 580 MByte InstallationsgroRe 580 MByte InstallationsgréRe

3D-Karte 3D-Karte

3D-Karte, Flightstick

ALTERNATIVEN
MechWarrior 4 (90%, GS 1/01)

Packende Mech-Gefechte in wunderschoner Um-
gebung. Die Story ist etwas interessanter.

WERTUNG

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:
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Spannendes Addon mit sehr guten Missionen.

MechWarrior 3 (88%, GS 7/99)
Weit weniger dynamische Schlachten. Dafiir ha-
ben die Mechs ein komplexeres Schadensmodell.

Sehr gut ‘

Sehr gut ~ 6
Sehr gut . 89 °

Sehr gut A)

Sehr gut ' &, .

LARGELASER

LARGELASER
LARGELASER
MEDIUMLASER




Auf CD/
DVD:
Patch 1.12

Aquanox [Es:e

»fiir besondere Grafikpracht«

Nachtest: Gut gepatcht! Aquanox

EMPactor
O Flashshark
>

P X
ik - E

SPD 82 - SEN EMPactor
= (o) >3 ; GEN 632
o | €NG

peTH % 3 Eroberung des Panjamentsyernindenii

Unsere Torpedos haben dem feindlichen Pott ordentlich eingeheizt.

bwohl das U-Boot-Spiel  als Emerald Flint durch die Mee-
Aquanox Massen virtueller  re und sorgen fiir interozeani-
Kapitine in den Bann zog, gab  schen Frieden. Jetzt behebt
es viel Arger fiir den Entwickler.  Patch 1.2 die meisten Schnit-
In dem Programm sausen Sie  zer. So ist es nun moglich, vom
Hauptmeni aus zu laden, sowie

. im Einsatz zu pausieren. Auch
Peter Steinlechner sonst wurde die Bedienung et-

Taucht besser was verschlankt — Mausunter-

Warum denn nicht gleich so! So gut mir
Aquanox vom Start weg gefallen hat —
den einen Monat bis zu den jetzigen Ver-
besserungen hitte ich gerne noch gewar-
tet. Allein schon der »Laden«-Knopfim
Hauptmenii erscheint mir wie ein Ge-
schenk des Himmels! Warum es in den
Mentis aber immer noch keine Mausun-
terstiitzung gibt, ist mir unverstandlich.

stiitzung fehlt in den Meniis je-
doch immer noch. Auflerdem
sind die unteren Schwierigkeits-
grade nun deutlich einfacher,
weshalb wir das Programm als
Einsteiger-freundlich einstufen
und um einen Prozentpunkt
besser bewerten. Auf der techni-
schen Seite ist vor allem die In-

Auch an unserem Haupt-Kritikpunkt, der kompatibilitdt mit einigen USB-
drégen Story-Prasentation und dem da- Mausen und -Joysticks behoben,
mit einhergehenden Atmosphare-Malus, auch kleinere Probleme mit 3D-
andert sich durch die Patches nichts. Karten sind beseitigt.

I - Original Test in Heft 12/2001

Aquanox
Genre:  U-Boot-Spiel Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis ~ Sprache: Deutsch
Entwickler: Massive Development Publisher: Fishtank, (0751) 861 944 Preis:  ca. 80 Mark

MULTIPLAYER

Internet (16 Spieler) Netzwerk (16 Spieler) M Modem (0 Spieler) Man 1PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Deathmatch, Capture-the-Flag, Team Deathmatch
HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo2 FUTNT EVoodoo2 O TNT2 - Voodoo5 I Geforce 1/2 MX IKyro2 [ Geforce 2 I Geforce 3

| MINIMUM | OPTIMUM
CPU mit 500 MHz CPU mit 750 MHz CPU mit 1 GHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM
870 MByte InstallationsgroRe 870 MByte InstallationsgroRe 870 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte Geforce-2-Karte Geforce-3-Karte
WERTUNG

Grafik: [ sehr qut
Sound: | Gut

Bedienung: | Gut . 86% ‘

Spieltiefe: | Sehr gut — .
[ cut 5 KN
/ELsPN ‘

Multiplayer:

o~

Pracht-Grafik in Meerestiefen — aber schwache Story.

GameStar Januar 2002




Wolfe des Nordmeers

Silent Hunter 2

Angriff auf hoher See: Mit Torpedos und MG bekampfen Sie die alliierte Flotte.

Spannung
in der Tiefe

Endlich gibt’s mal wieder
eine verniinftige U-Boot-
Simulation, die im Zweiten
Weltkrieg spielt. Die Kam-
pagne ist sehr spannend
und abwechslungsreich. AuBerdem kann ich
mir meine Gegner selbst aussuchen.

Aber warum sieht die Grafik so 6de aus? Vor
allem der Wellengang war schon im alten Aces
of The Deep schoner animiert. Dagegen kann
ich den fehlenden Mehrspielerpart gut ver-
schmerzen, denn die CPU-Gegner sind eine
echte Herausforderung. Warum man die Karte
nicht scrollen kann, sondern umstandlich tiber
Zoom- und Autozentrierung bedienen muss,

wird auf ewig ein Ratsel der Entwickler bleiben.
Dennoch: Freunde spannender U-Boot-Gefech-

te kommen um Silent Hunter 2 nicht herum.

Rumms, den Kahn hat’s voll erwi

M it iiber zweijihriger Ver-
spitung schippert Silent
Hunter 2 endlich in die Hind-
lerregale. Trotz der zusitzlichen
Zeit musste der Mehrspieler-
part weichen. Deshalb kimpfen
Sie als Kapitin eines deutschen

der ~10 degrees

TR
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U-Bootes allein gegen die CPU.
Dabei sind Sie immer auf der
Jagd nach Handelsschiffen und
gefihrlichen Zerstorerverbin-
den im Zweiten Weltkrieg.

Patrouille in
feindlichen Gewassern

Sie verlassen am 31. August 1939
mit Threm Boot Wilhelmshaven.
Zu Beginn steht nur die polni-
sche Marine auf der Jagdliste.
Also arbeiten Sie sich an die Bur-
schen bis knapp auferhalb der
Sichtweite iiber Wasser heran.
Dann tauchen Sie ab und neh-
men die Pétte mit einer Hand
voll Torpedos unter Beschuss.
Diese erste Mission in der Welt-
kriegs-umspannenden Kampag-
ne dient als leichter Einstieg.
Ernsthafte Gegenwehr setzt ei-
ne Patrouillenfahrt spiter ein.
Dann sollen Sie England vom
Nachschub abschneiden. Doch
der ist gut geschiitzt, zudem
kreisen tiberall Feindflieger. N3-
hert sich einer von denen, heif3t
es abtauchen oder die Flugzeu-
ge per MG vom Himmel holen.

EW_E_ ‘.-c_

— e —————————e]

scht. Im Hintergrund dampft der Rest des Verbands weiter.

Die meiste Zeit verbringen Sie
vor der Seekarte von Atlantik
und Nordsee, auf der Sie gegne-
rische Verbinde und die eigene
Position ablesen. Per einblend-

Karg, aber tbersichtlich: die Karte. Rund um Engl

barer Meniis steuern Sie Thr
Boot oder nehmen Gegner ins
Visier. Wenn Sie tauchen, ver-
schwinden die Kontakte, sofern
Sie das Periskop nicht ausfah-
ren. Dann erhoht sich jedoch
die Wahrscheinlichkeit, dass

Thr Boot entdeckt wird. Sobald
die Zerstorer Wasserbomben
schmeissen, ist Ihr vorzeitiges
Ende praktisch besiegelt. Den

urspriinglich geplanten Mehr-

i fo[z]oo[5[o]
BT ¥ - &
and lauert Beute.

spielerteil wollen die Entwickler
erst mit der Zerstorer-Simula-
tion Destroyer Command nach-
liefern. Allerdings erscheint das
Spiel erst im nichsten Jahr —
und bis dahin flieft noch viel
Wasser in den Atlantik.

U-Boot-Simulation

Genre:
Entwickler: Ultimation

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis
Publisher: Ubi Soft, (0190) 882 412 10

Sprache: Engl. (Dt. inVb.)
Preis:  ca. 90 Mark

MULTIPLAYER
Internet (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original

Netzwerk (0 Spieler)
Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden

Modem (0 Spieler) an 1PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo 2 ITNT I Voodoo3 MTNT2 MlVoodoo5 MM Geforce /2 MX MlKyro2 M Geforce2 I Geforce 3

| MINIMUM______|
CPU mit 233 MHz CPU mit 400 MHz CPU mit 500 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM
780 MByte Installationsgrofe 780 MByte InstallationsgroRe 780 MByte InstallationsgréRe

3D-Karte mit 16 MB RAM

3D-Karte mit 32 MB RAM

3D-Karte mit 32 MB RAM

ALTERNATIVEN
Aquanox (85%, GS 12/01)

Wunderschtne Grafik und hervorragendes Unter-
wasserflair. Erheblich actionorientierter.
WERTUNG

Sub Command (70%, GS 11/01)
Simulation eines modemen U-Bootes. Sehr technik-
lastig, grafisch ahnlich mager wie Silent Hunter 2.

Grafik: [ Ausreichend

Sound: [ Befriedigend ‘
Bedienung: [ Gut . ‘
Spicliefe: | .t = 82% =
Multiplayer: - Nicht vorhanden &,
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Grafisch bieder, aber spielerisch spannend.



Adventures

Ruhe da oben! wit Kollegin Petra im gleichen Haus (nicht gleiche Wohnung!) zu leben, hat seine
Vorteile. Mein Auto kriegt Winterschuhe in der Werkstatt? Nimmt Frau Schmitz mich halt morgens mit.
Schlimm wird’s hingegen, wenn sie bis in die Puppen Dark Age of Camelot spielt. Dieses Nonstop-Schwerter-

geklirre macht schon die ganze Nachbarschaft wahnsinnig, die sie sich gerade vom Counterstrike-Dauerfeuer

Adventure

Martin Deppe

zu erholen begann. Das hochklassige Online-Rollenspiel jagt mir richtig Angst ein: Ich will mich unbedingt in seine riesige Fantasywelt

stiirzen. Aber gleichzeitig fiirchte ich die Suchtgefahr. Vielleicht spiele ich Weihnachten mal los — nur ganz kurz, ehrlich!

Schotter-Potter. wenn die Merchandising-Maschinerie einmal 13uft, tiberrollt sie uns iiberall. Harry Potter im Fernse-

hen und Radio, auf Bettwische und Kaffeebechern. Sogar Biicher soll’s jetzt geben! Umso besser, dass die PC-Umsetzung seiner Aben-

teuer so gut wurde. Das Action-Adventure Harry Potter und der Stein der Weisen ist liebevoll designt, spannend und fuir alle Alters-

gruppen geeignet. Genau der richtige Einstieg in die faszinierende Magie der PC-Spiele. Falls Sie also noch ein Geschenk suchen...

Adventure-Charts

Platz ~ Spiel Genre Testin ~ Wertung
1 | Ultima 9 Rollenspiel 2/00 92%
2 | MonkeylIsland 3 Adventure 1/98 92%
3 | Baldur’s Gate 2 Rollenspiel 1/01 9M1%
4 | Diablo 2 Action-Rollenspiel 8/00 90%
5 | System Shock 2 Rollenspiel 10/99 90%
6 | Gothic Rollenspiel 4/01 88%
7 | Grim Fandango Adventure 1/99 88%
8 | Dark Age of Camelot Online-Rollenspiel 87%
9 | Outcast Action-Adventure 8/99 87%

| 10 | Monkeylsland 4 Adventure 1/01 86%
11 | Metal Gear Solid Action-Adventure 1/01 86%
12 | Dark Project 2 Action-Adventure 5/00 86%
13 | Asheron’s Call Online-Rollenspiel 1/00 86%
14 | Final Fantasy 8 Rollenspiel 3/00 85%
15 | Everquest Online-Rollenspiel 6/99 85%
16 | Vampire Rollenspiel 8/00 84%
17 | Nox Rollenspiel 3/00 83%
18 | Fallout2 Rollenspiel 1/99 83%
19 | Tomb Raider 4 Action-Adventure 1/00 83%
20 | Resident Evil 3 Action-Adventure 12/00 83%
21 | Landsof Lore 3 Rollenspiel 5/99 83%
22 | Harry Potter Action-Adventure 82%
23 | Technomage Action-Rollenspiel 1/01 82%
24 | Indiana Jones 5 Action-Adventure 1/00 82%
25 | Icewind Dale Rollenspiel 9/00 82%

Zu den Adventures gehdren Spiele, deren Gattung Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung
betonen, wie z.B. Grafik-Adventures, Rollenspiele, Action-Adventures, Detektivspiele.

LW

Adventure-Inhalt

Tests
Harry Potter

und der Stein der Weisen
Dark Age of Camelot .......
SoulReaver2................




Adventure

e . W
Auf CD/DVD:
Video-Special

Im Tipps-Teil:
Komplettlosung

WIWW

www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

e 5 Zauberformeln

5 Kapitel

* 28 Levels

 Quidditch als
Spiel im Spiel

Beim Quidditch-
Spiel missen Sie
den Schnatz der
gegnerischen
Mannschaft weg-
fangen.
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er kleine Zauberer mit der

blitzférmigen Narbe auf
der Stirn begegnet Thnen nicht
nur im gerade angelaufenen
Kinofilm. Sondern auch auf
Kaffeetassen, Zahnputzmitteln
oder Kalendern. Seine hochmo-
dische Nickelbrille kénnen Sie
auf der Nase tragen. Und nun
diirfen Sie sogar Harry selbst
sein, im Action-Abenteuer Har-
1y Potter und der Stein der Wei-
sen. Doch bevor unsere volljih-
rigen Leser das Weite suchen:
Entwarnung, das Spiel ist trotz
des vorpubertiren Streberhel-
den kein Kinderkram!

Zaubern leicht gemacht

Die Vorgeschichte wird kurz
und schmerzlos per Bilderfolge
abgehandelt: Als magiebegabter

Zaubererspross lebt Harry bei
normalen Menschen (»Mugg-
les« genannt), bis er Schiiler der
Zauberer-Akademie Hogwarts
wird. Das Spiel dreht sich (wie
auch das Buch) ums erste
Schuljahr. Sie miissen magische
Spriiche erlernen, Gegenstinde
finden oder jemanden verfolgen.
Je nach Harrys Leistung gibt es
am Ende jeder Aufgabe mehr
oder weniger Punkte fiir sein
»Haus« Gryffindor — das mit
den anderen Schiiler-Verbin-
dungen Slytherin, Ravenclaw
und Hufflepuff konkurriert.
Der Lernprozess beim Sprii-
chetraining erinnert etwas an
Black & White: Sie ziehen ein
am Bildschirm vorgegebenes
Muster moglichst prizise nach.
Je besser Sie das machen, desto
mehr Hauspunkte kassieren
Sie. Nach bestandener Priifung
benutzen Sie den Zauber fortan

Der Hogwarts-Hype

Harry Potter

Millionen verkaufter Blicher konnen nicht irren -
oder doch? Wir gehen dem spielerischen Nahrge-
halt des bekanntesten Rotzloffels auf den Grund.

Agil wie Lara klettert Harry an Vorspriingen oder (wie hier) magischen Stufen herum.

per Tastendruck. Je nachdem,
auf welches Objekt Sie dabei zie-
len, wihlt das Programm den
passenden aus. So lernen Sie,
wie man Feuerbille wirft, Pflan-

GameStar Januar 2002

zen einschlifert, Kisten 6ffnet
oder Kessel umwirft. Gerade die
letzten beiden Aktionen sind
niitzlich: Oft finden sich »Boh-
nen aller Geschmacksrichtun-
gen« (Bonuspunkte), knusprige
Schokofrésche (Lebensenergie)
oder magische Sammelkarten.
Letztere werden abgeheftet und
konnen durchblittert werden —
sofern Sie tatsichlich Bilder al-
ter Hogwarts-Lehrer mdgen.

Geheimniskramerei

Wer durch die Levels hetzt,
iibersieht manch versteckten
Gang oder magischen Spiegel.
Dahinter verbergen sich meist

In allerletzter Sekunde erreichten uns folgende
Cheats, die kleinen und grofen Zauberern das
Abenteuer erleichtern. Geben Sie sie einfach
mitten im Spiel per Tastatur ein.

Cheat Wirkung

harrydebugmodeon  alle Levels anwahlbar
(per [7) deaktivierbar)

harrygetsfullhealth  Volle Lebensenergie
|




die reichlichen, aber eher un-
komplizierten Puzzles Marke
»Schalter driick’«. Komplexer
wird es erst zum Ende des
Spiels bei den Priifungen, die
zum Stein der Weisen fithren.
Mit Harry Potter kommen
auch Wenig-Spieler problemlos
zurecht. Das merkt man be-
sonders deutlich an der Steue-
rung: Prinzipiell reichen zwei
Bewegungs- und eine Maustas-
te. Denn im Optionsmenti diir-
fen Warmduscher eine »Auto-
spring«-Funktion aktivieren, die
Harry immer im letzten Moment
abhiipfen lisst. Das Programm
kommt Einsteigern auch sonst
sehr entgegen: Harry klettert

Professor Quirrel wirft ein scharfes Auge auf
unsere Fortschritte beim Lumos-Zauber.

Adventure

Den Einsatz von
Magie begleitet
ein farbenfrohes
Feuerwerk.

automatisch auf Vorspriinge und
hilt sich von selbst fest. Aller-
dings ist die Speicherfunktion
eingeschrinkt: Wenn Sie iiber
eines der sporadisch verteilten
Biicher hinweglaufen, wird Thr

einziger Spielstand tiberschrie-
ben, selber sichern geht nicht.
Zauberland

Die Grafik von Harry Potter ba-
siert auf der immer noch leis-

tungsfihigen 3D-Engine von
Unreal Tournament. Das sieht
man den teils wundervollen Um-
gebungen auch sofort an. Be-
sonders die Figuren sind duferst
knuffig gehalten und mit Liebe

Technik-Check

Auflosung

Aufgrund der Unreal-Tournament-Engine skaliert Harry Potter stark
mit steigendem CPU-Takt. Bei Prozessoren unter 600 MHz sollten
Sie daher die Auflosung auf 800x600 oder 640x480 stellen.

RAM/Festplatte

Zum flotten Zaubern sollten Sie mindestens 128 MByte Arbeitsspei-
cher haben. Mit weniger geht es zwar auch, aber nur mit erheb-
lichen LeistungseinbuRen. Die Installation frisst 500 MByte.

Tuning-Tipps

TIPP 1: Die Auflésung hat kaum Einfluss auf die Bildqualitat — wenn
Harry ruckelnd durch Hogwarts tigert, hier zuerst reduzieren.
TIPP 2: Schwéchere Grafikkarten, insbesondere TNT 1 und 2 sowie
Voodoo 3 haben ein lahme 32-Bit-Performance. Mit 16 Bit sieht kaum
schlechter aus, bringt aber einige Bilder mehr in der Sekunde.

TIPP 3: Falls sonst nichts hilft, schalten Sie die Objektdetails her-
unter. Allerdings sind die Texturen dann viel grober.

Die Performance-Tabelle

Voodoo2 ~ TNT  Voodoo3  TNT2  Voodoo 5 Geforce 1/2MX Kyro2  Geforce 2 Geforce 3 Radeon 8500
CPU mit 800x600x16 | | | | |
400 MHz 1024x768x32 | |
CPU mit 800x600x16
500 MHz 1024x768x32 |
CPU mit 800x600x16 | | | | |
600MHz  1024x768x32 | | | | |
CPU mit 800x600x16 | | | | | | | |
700 MHz 1024x768x32 | | | | |
CPU mit 800x600x16 | | | | | | | |
800 MHz 1024x768x32 | | | | |

nicht mdglich, bzw. nicht spielbar I stark ruckelnd, wenig Spielspal
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méRig ruckelnd, noch spielbar M fliissiges Spielen méglich
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Adventure

Prima Potter

Mit dem Harry-Potter-Spiel
ist es Electronic Arts gelun-
gen das Flair der Buchvorla-
ge ausgezeichnet einzufan-
gen. Genauso habe ich mir
Hogwarts immer vorge-
stellt: Uberall lauern Geheimnisse, hinter jeder
Ecke finde ich Uberraschungen. Besonders
gelungen: Die schrag-komischen Auftritte der
Weasley-Briider. Klar, die nicht taufrische Unre-
al-Engine ist ein wenig kantig, aber die detail-
lierten Texturen entschadigen dafiir.

Spielerisch gibt’s kaum was zu meckern: Das
Herumexperimentieren mit den witzigen Zau-
berspriichen macht jede Menge SpaB, und die
Flugeinlagen auf dem Besen kommen mir als
Simulationsfreund gerade recht. Kein Spiel fiir
Shooter-Fans, aber fiir aufgeschlossene Spieler.

Einfach zauberhaft

Ich dachte lange, Harry Potter
sei nur was fiir Kinder — bis
ich das erste Buch gelesen
habe. Das Spiel entspricht
genau meinen korrigierten
Erwartungen: Liebevoll
gestaltet, nicht zu kompliziert und einfach zum
Gernhaben. Damit verbringe ich gern meinen
Feierabend. Und meine Freundin tibrigens auch.

Immer schon ruhig

Wenn es an Harry Potter etwas auszusetzen gibt,
ist es die Unterforderung leistungsorientierter
Spiele-Profis. Die Jump-and-Run-Einlagen verlie-
ren durch das zuschaltbare automatische Sprin-
gen ihren Schrecken, die Puzzles sind nicht der
Rede wert, die Gegner kein wirkliches Problem.
Und recht kurz ist das Spiel auch, nach unge-
fahr zehn Stunden werden die meisten Bése-
wicht Voldemort bezwungen haben. Falls Sie aber
wie ich ein erkundungsfreudiger Zauberlehrling
sind, werden Sie Harry in Ihr Herz schlieBen.
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Die spielerisch zwecklosen Zauberer-Sammelkarten sind meist gut versteckt.

zum Detail animiert. Die weiten
Flure und Klassenzimmer von
Hogwarts wirken teils fantastisch
—was nur bedingt fiir die Auflen-
levels gilt. Gerade die Schulgir-
ten sehen teilweise sehr blockhaft
aus. Dafiir sind die Zaubersprii-
che umso schéner: Mit vielen
Licht- und Partikeleffekten ver-
sehen, fiillen sie den Bildschirm
mit kunterbunten Farben. Und
zwar hiufig, denn in Hogwarts
ist es gefihrlicher, als es sein
sollte. Sdgen anfangs nur iiber-
dimensionierte Miicken oder
klaufreudige Gnome an Thren
Nerven, kommen spater Feuer-
schnecken oder beiflwiitige

Pflanzen dazu. Nicht zu verges-
sen Harrys Erzrivalen Draco
Malfoy und den dreiképfigen

Riesenkéter Fluffy. Netterweise
richtet sich Harry immer auto-
matisch auf seine Gegner aus,
was die Orientierung erleichtert.

Dein Freund, der Besen

Frither oder spiter besteigen
Sie als kiinftiger Magier den Be-
sen und nehmen die ersten
Flugstunden. Kurz darauf brau-
sen Sie mit Karacho durch die
Wilder um Hogwarts und ver-
folgen den ewigen Nervtot Mal-
foy. Danach wartet auch schon
die nichste Herausforderung:
Auf Threm hochglanzpolierten

Gegner, Mannschaftskamera-
den und gefihrliche Kugeln
schwirren. Sind Sie einmal in
Schnatz-Nihe, erscheint eine
Grafik, die Harrys Arm und den
fliichtenden Schnatz zeigt. Nun
miissen Sie im richtigen Au-
genblick die Sprung-Taste drii-
cken, um sich die Murmel zu
greifen. Das bringt Thnen den
Sieg, Respekt sowie grofRes Hal-
lo Threr Freunde. Dieses rasan-
te Spiel-im-Spiel wurde von den
Entwicklern sehr gut umge-
setzt. Nur die Besensteuerung
ist ein wenig hektisch, des-
wegen sollten Sie vor Beginn
der Matches die Trainingslek-
tionen nutzen.

Geschwatzige Kollegen

Erstaunlicherweise meldet sich
Harry im Spiel selten zu Wort —
von den Zauberspriichen abge-
sehen. Dafiir reden die anderen
Personen im Spiel umso mehr,
seien es Mitschiiler oder seine
Freunde Ron und Hermine, der
barbeissige Hausmeister Hagrid
oder Professor Dumbledore. Die
meisten Figuren aus dem Buch
sind vorhanden und sehen teils
herrlich verschroben aus. Die
Dialoge werden, wie auch die
Zwischensequenzen, in Spiel-
grafik prasentiert. Dazu ertonen
gute deutsche Sprachausgabe,
(besonders der hysterische Sta-
dionsprecher beim Quidditch
ist klasse) und sanfte, atmos-
phirische Klinge.

Harry Potter

Kampf dem Troll

/
Jump-and-Run- sowie Actionsequenzen gehen
flieBend ineinander Uber: Zuerst werden Harry
und Ron von einem tosenden Troll berrascht.
Daraufhin muss der Kleine Fersengeld geben
und Uber auftauchende Bodenldcher springen,
wahrend das Ungetiim hinter ihm herstapft.
AnschlieBend bekommt der Troll per Magie
noch die eigene Keule (ibergezogen — Sie miis-
sen allerdings seine Wurfgeschosse abwehren.

e

Genre:  Action-Adventure
Entwickler: Know Wonder

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: Electronic Arts, (0190) 900030  Preis:

Sprache: Deutsch
ca. 100 Mark

MULTIPLAYER
Internet (0 Spieler)
ein Spieler pro Original

Netzwerk (0 Spieler)
Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden

Modem (0 Spieler) an 1PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

M \oodoo2 MTNT Voodoo3 METNT2 MlVoodoo5 MMGeforce /2 MX MlKyro2 I Geforce2 MM Geforce3

| MINIMUM______|
CPU mit 500 MHz CPU mit 600 MHz CPU mit 800 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM
500 MByte Installationsgroe 500 MByte InstallationsgroRe 500 MByte InstallationsgréRe
3D-Karte mit 8 MB RAM 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN

Rayman 2 (86%, GS 12/99)
Kunterbuntes Jump-and-Run. Witziges Levelde-
sign und mittlerweile als Budget erhaltlich.

Tomb Raider 5 (78%, GS 1/01)
Laras Abenteuer aus mehreren Zeitperioden, mit
ein paar frischen Ideen und betagter Technik.

Putzgerit spielen Sie eine echte
Partie Quidditch — dem belieb-

. WERTUNG
testen Zauberer-Sport. In einer = -
. . [
groflen Arena verfolgen Sieals g IEEEEEEEE———Gut ‘
»Sucher« einen kleinen geflii- Bedienung: I Sehr gut . 82 o ‘
gelten Ball, den so genannten  Shelie:  m—sedigend = %

Multiplayer: - Nicht vorhanden

Schnatz. Den miissen Sie ein-

fangen, wihrend um Sie herum Liebenswerte Filmumsetzung fiir groe und kleine Zauberer.
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e

Auf CD/DVD:
Video-Special

W‘\{ :‘{“\/'\! T\ ﬁ\sz

www.gamestar.de:
zusdtzliche Bilder
in Screenshot-Galerie

e 3 Fraktionen
und Reiche

e 12 Rassen

e 33 Klassen

e {iber 250
bekannte Quests

* Player-vs.-Play-
er-Schlachten

Bestes Online-Rollenspiel

Dark Age
f Camelot

Schnodes Monsterkloppen war gestern:

Im neuesten Online-Rollenspiel bekriegen

sich drei vollig unterschiedliche Reiche.

ie Platzhirsche Everquest
D und Asheron’s Call wittern
Gefahr: bereits kurz nach US-
Release auf Platz 1 der Charts,
Lieferengpisse der Importver-
sion — das Online-Rollenspiel
Dark Age of Camelot beherbergt
bereits mehr als 40.000 Spieler
auf seinen zurzeit 16 Servern.
Als Abgesandter von Albion, Hi-
bernia oder Midgard wihlen Sie

Troll Quambo auf i

den Zinnen einer

der Grenzfesten:
Dahinter fiihrt ein
gefahrlicher Weg
zu den Border-
lands, in denen
menschliche Inva-
soren gegen
menschliche Ver-
teidiger kdmpfen.
(1024x768)
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”Main Broad Guild Group

" Your character has been saved.
You target the [Troll Archer]

aus 16 Rassen mit insgesamt 33
Klassen. Dann beginnen Sie
den mithsamen Level-Aufstieg,
indem Sie Monster plitten und
mit anderen Spielern zusam-
men Raubziige unternehmen.
Neben oft langwierigen Quests,
die Sie schon mal durchs ganze
Land fiihren, bringen auch zeit-
kritische »Tasks« (kleine Aufga-
ben) Erfahrungspunkte.

Vor den méchtigen Mauern der Hauptstadt Camelot in Albion probiert die

frischgebackene Bannsangerin Lliane zaghaft ihr erstes magisches Lied.

Streitende Staaten

Die Welt von Dark Age of Ca-
melot besteht aus drei riesigen
Reichen, die sich in Vegetation,
Architektur und vor allem Be-
wohnern unterscheiden. Albion
ist nach dem Tod Kénig Arthurs
vom Zerfall bedroht; dort tum-
meln sich die Menschen und
handelsiiblichen Klassen. Das

- Quambo Wambo

Chat

You examine the Troll Archer. He is friendly and is a realm

guard.

[Party] Quambo: “Ich hau euch alle platt!™

[Party] Quambo:
[Party] Quambo: "

ht wech, ihr pack!"™
uh, buh, buh™

[Party] Quambo; "huch, das war mal wieder doof™
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zweite Reich erinnert an die lieb-
lichen Landschaften Irlands: In
Hibernia gehen vor allem ma-
gisch begabte Rassen wie Elfen
ihrem filigranen Tagewerk
nach. Ganz anders Midgard, wo
kriegerische Zwerge und Trolle
ihren nordischen Géttern die-
nen. Das Kerngebiet jedes
Reichs hat eine Hauptstadt und
mehrere Provinzen, es kann von

®—TQuambs. '
0 ——-Ugala



In Hibernia wirken selbst die Hauser verzaubert.

den Konkurrenzvélkern nicht
betreten werden. Dafiir aber die
drei Grenzlinder: Hier treffen
Invasoren und Verteidiger auf-
einander und liefern sich heftige
Player-vs-Player-Gefechte.

Wie im Bilderbuch

Majestitische Festung an ver-
schneitem Berghang. Siulenal-
lee vor den imposanten Mauern
von Camelot. Malerisches Elfen-

Nahezu jeder Charakter ist dort magisch begabt.

dorf am Seeufer. Das sind in
Worte gefasste Impressionen,
die Thnen den Atem stocken las-
sen konnten. Die detaillierten
Figuren, Gebdude und Land-
schaftsmerkmale machen die
etwas verwaschenen Texturen
mehr als wett. Das Interface
allerdings passt sich nicht an die
jeweilige Bildschirmauflésung
(800x600 bis 1600x1200) an —
oberhalb von 1024x768 werden
das fitzelige Inventar und die
Quest-Texte schwer erkennbar.
Da alle drei Linder gigantische

Ausmafe haben, wire zudem
ein Radar wie in Asheron’s Call
praktisch. Als Orientierung
dient Thnen lediglich die beilie-
gende Karte sowie ein zuschalt-
barer Kompass. Trotzdem: Die
Grafik ist ein Highlight des
Spiels, Sie konnen sogar Thre
Riistung firben oder mit einem
Gilden-Logo bemalen.

Auf in den Kampf

Bis Level 5 lernen Sie die Grund-
ziige des Spiels und kimpfen
gegen furchterregende Mons-
tren wie »Weichschalen-Krebse«
oder »Wolfswelpen«. Danach
wird das Leben hirter, Sie spezi-
alisieren sich von Threr Anfangs-
Kklasse aus auf einen Beruf. So
wird aus einem Wikinger ein
(schnell), Krieger
(kamptkriftig), Kampfmagier
oder Unterstlitzungszauberer.
Griippchenbildung mit bis zu
sieben anderen Spielern bringt
die iiblichen Vorteile, doch auch
solo haben Sie Erfolge.

Sehr interessant ist das
Kampfsystem. Sie tauschen
automatisch Schlige mit dem
anvisierten Gegner, diirfen aber
nach bestimmten Attacken oder
Fehlschligen durch Mausklick
besondere Manéver ausfithren.
Diese miissen Sie durch Fertig-
keitspunkte-Zahlung erst erler-
nen, ebenso wie Zauberspriiche.
Ins-Gras-beifen ist bei Ashero-

Berserker

n’s Call oder Everquest fies, weil
ein Teil oder alles Threr Ausriis-

tung bei der Leiche bleibt. In
Dark Age of Camelot tauchen
Sie zwar auch am letzten »Bin-
dungspunkt« wieder auf, miis-
sen aber nur dann an den Ort Th-
res Ablebens zuriick, wenn sie
die (ertragliche) Erfahrungs-
punkte-Strafe halbieren wollen.

Krieg der Welten

Pro Server kénnen Sie bis zu
vier Charaktere anlegen — aller-
dings nur in einem Reich. So
verrit niemand aus Midgard
den Elfen, dass in Kiirze 100 bis
an die Zihne bewaffnete Trolle
in Hibernia einfallen. Denn zwi-
schen den drei Lindern herrscht
ein immerwihrender Krieg. Ab
Stufe 15 kénnen Sie versuchen,
mit anderen Spielern eine der
fiinf Burgen im Grenzland der
Feindstaaten zu erobern oder
gar eines der beiden Reichsre-
likte zu klauen. Gelingt letzteres,
erhalten Sie Unmengen von
»Reichspunkten« und alle Thre
Landsleute Boni. Da die drei
Grenzgebiete von den Kernlin-
dern durch michtige Festungen
getrennt sind, brauchen Fried-
fertige keine Angst zu haben:
Wer nicht will, muss niemals
gegen andere Spieler kimpfen,
sondern kann als Monsterkiller,
Waffenschmied oder Gilden-
chef Karriere machen.

Wir haben die US-Version ge-
testet; im Januar soll es eine lo-
kalisierte Version und deutsch-
sprachige Server geben. [N

Adventure

Petra Schmitz

Mein zweites Ich

Ich gebe es zu, ich fiihre
zurzeit ein Doppelleben.
Tagstiber bin ich Erdenbiir-
gerin und GameStar-Re-
dakteurin — nach Dienst-
schluss ein magiebegabter

Level-17-Troll namens Quambo, der jungen
Damen verlorenen Ringe zuriickbringt. Dark
Age of Camelot hat mich mit seinen drei
Sagenwelten in seinen Bann geschlagen.
Atmosphadrisch stimmiger wurde ich bis jetzt
noch nie ins Internet gelockt. Sicher sehen
»normale« 3D-Spiele etwas besser aus, aber
wenn sich bei Morgenrot eine Riesenburg vor
mir aus dem Nebel schilt...

Wie jedes Online-Rollenspiel ist Dark Age ein
todlicher Zeitfresser — wer nicht zig Stunden
pro Woche online ist, hat nicht ganz soviel von
der dynamischen Fantasy-Welt. SpielspaR ist
aber dank Bedienungsfreundlichkeit und
Quest-System auch fiir Gelegenheitshelden
garantiert — nur, ob die rund 20 Mark pro
Monat Mitspiel-Gebiihren zahlen wollen?

EETETETE R

Um sich lange FuBmarsche zu ersparen, kann man sich
(nicht steuerbare) Pferde mieten. Der Ritt quer durch ein
Reich dauert bis zu zwanzig echte Minuten!

Dark Age of Camelot

Genre:  Online-Rollenspiel

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Mythic Entertainment

Sprache: Englisch (Dt. in VL)
Preis:  Ca. 120 DM+
20 DM/Monat

Entwickler: Vivendi Universal

MULTIPLAYER

[ Internet (unbegrenzt) 1 Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler) M an ein PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: nicht vorhanden
HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo 2 FHTNT 0 Voodoo 3 IMTNT2 5 Voodoo 5 I Geforce 1/2 MX MKyro2 I Geforce2 M Geforce 3

| MINIMUM |

CPU mit 450 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 1 GHz

128 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM

600 MByte InstallationsgroRe 600 MByte InstallationsgréBe 600 MByte Installationsgrolte

56K-Modem ISDN-Anschluss ISDN-Anschluss

ALTERNATIVEN
Asheron’s Call (86%, GS 1/00)

Spielhilfen wie Radar erleichtern die Handhabung.
Hierarchiesystem fordert Gruppen-Aktionen.

Everquest (85%, GS 6/99)
Altestes 3D-Online-RPG. Dank Addons extreme
Region- und Monstervielfalt. Nur fiir Profis.

$87°{’-

WERTUNG

Grafik: [ Gut
Sound: [ — sehr gut
Bedienung: [ Befriedigend
Spieltiefe: I Sehr gut
Multiplayer: | Sehr gut

W

Als hochstufiger Troll-Veteran fackelt man in Midgard nicht mehr lange und jagt den Geg-
nern zur BegriiBung den méchtigen Zauberspruch Thors Hammer auf den Pelz.

Das beste Online-Rollenspiel dank verfeindeter Reiche.
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Seelenfanger zwischen den Welten

Soul Reaver 2

Der einzige Ex-Vampir der Spielegeschichte kehrt zurtick. Und bringt

clevere Ratsel, packende Kampfe und eine wunderschone Grafik mit.

x-Blutsauger und Vorzeige-

Zombie Raziel geht es schon
seit langem nicht mehr gut. Seit
er im Action-Adventure Soul Re-
aver von Obervampir Kain in den
Hollenschlund gestoflen wurde,
sinnt er auf Rache. In Soul Rea-
ver 2 hat sich Raziels Situation
nicht maflgeblich gebessert.
Noch immer ist er untot, und
noch immer geistert ihm dau-
ernd Erzfeind Kain tiber den
Weg. Nun mischt sich zusitzlich
der zwielichtige M6nch Mobius
in die Angelegenheit ein und
konfrontiert Raziel mit seiner
Vergangenheit als Mensch.

Zwischen den
Dimensionen

Raziels grofles Talent ist das
Springen zwischen der Geister-
welt und dem Reich der Sterb-
lichen. Dabei wechselt er in eine
Paralleldimension, verlisst aber
niemals seine direkte Umge-
bung. Dann verindert sich so
ziemlich alles um ihn herum.
Robuste Steinquader bekom-
men organische Formen, impo-
sante Siulen verwandeln sich in
Schutt, und wo gerade noch ei-
ne Felswand stand, ist jetzt eine
Treppe. Diese Fahigkeit stellt

Nur in der Tagwelt kann Raziel Dinge wie diesen Sockel bewegen.

Raziel in der Welt der Lebenden: Mit ihren eigenen Waffen bekémpft er die Gegner und trinkt ihre Seelen.

nicht nur ein optisches Gim-
mick dar, sondern bietet oft den
einzigen Weg aus einer ver-
meintlichen Sackgasse. So las-
sen sich Ritsel, die den Weg blo-
ckieren, meist nur durch meh-

rere Dimensionsspriinge 16sen.
Etwa, wenn Raziel eine Reihe
Hohlspiegel so anordnen soll,
dass das Licht auf eine be-
stimmte Stelle fillt, die giganti-
schen Reflektoren aber allesamt

Selten fiir einen Vampir: Raziel bewundert den blauen Himmel iiber Nosgoth.
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hinter Gittern eingesperrt sind.
Wenn Sie die Hilfe-Funktion ak-
tiviert haben, verraten Thnen zu
Beginn des Spiels kleine Hin-
weise, wann und wo Dimen-
sionswechsel sinnvoll sind.

= S S—
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Petra Schmitz

\'\

Staunen & stohnen

Eigentlich sind Zwischense-
quenzen ja was Tolles, Be-
lohnung fiir einen harten,
knapp bestandenen Level.
Wenn sie jedoch so geballt
auftreten wie in Soul Rea-

ver 2, mich mit endlosen und ewig gleichen
Erzahlungen langweilen und ich sie nicht mal
abbrechen kann, dann ist das eingedenk der
Speicher-Zumutung an der Schmerzgrenze.

Dennoch bin ich vom Ausnahmespielprinzip
genauso angetan wie beim Vorganger. Die nur
durch Dimensionsspriinge |6sbaren Ratsel sind
clever entworfen — die Kdmpfe gehen dank des
neuen Aufschaltens flott von der Hand, der
Schwierigkeitsgrad steigt gerade im richtigen
Mal an. Vor allem anderen aber rangiert die
stellenweise grandiose Grafik —der Morphing-
Effekt ist schlichtweg umwerfend. Action-
Adventure-Fans mit einem Faible fiir das Unge-
wohnliche sollten ruhig mal einen Blick in
Raziels zwei Dimensionen wagen.

Die Zwischense-
quenzen sind gut
gemacht, aber
elendig lang.

Eigenwillige Kamera

Optisch hat Soul Reaver 2 im
Vergleich zum Vorginger Eini-
ges gewonnen. Zwar sind die
Levels immer noch ein wenig

karg, aber farbenfroher. Raziel
selbst ist dank aufgestockter
Polygonzahl eine echte Augen-
weide. Schade, dass die Umset-
zung von der Playstation 2 auf
den PC in Sachen Steuerung
nicht so problemlos funktioniert
hat wie bei der Grafik-Engine.
Durch die stetigen automati-
schen Kamerawechsel lenkt sich
der Ex-Vampir zu Anfang etwas
mithselig. Vor allem wenn Sie
mit der Maus spielen, schwankt
die Perspektive gelegentlich wie
ein Vampir, der statt Blut zu viel
Rotwein konsumiert hat. In ei-
ner der hiufigen Schwimm-
einlagen kann das schon mal
zum totalen Orientierungsver-
lust fithren. Immerhin haben
die Designer jetzt eine Aus-
richtfunktion eingebaut, mit
der Sie in den zahlreichen
Kampfen immer den am nich-
sten stehenden Gegner ins Vi-
sier nehmen. Die
Duelle sind rasant
und unkompliziert
— wo Raziel in Teil
1 seine Vampir-
Gegner noch miih-
sam pfihlen mus-
ste, geniigen nun
ein paar Schlige
mit Schwert oder
Hellebarde. Die Feinde sind
nicht nur Klingenfutter, son-
dern auch Energiespender,
denn unser Held braucht ihre
Seelen, um in der Welt der Le-
benden nicht zu vergehen.

Auf Tastendruck dreht sich Raziel dem markierten Feind entgegen (roter Kreis).
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Das magische Schwert Soul Re-
aver hat dem Spiel seinen Na-
men gegeben. Schade aller-
dings, dass die Klinge nur im
Reich der Toten voll einsatzfihig
ist — in der Parallel-Dimension
ist ihr Gebrauch
zeitlich Dbegrenzt,

sodass Raziel zu-

weilen mit seinen

Klauen auszukom-

men hat. Zwar darf
er herumliegende

Waffen aufneh-

men, verliert sie

aber beim nich-

sten Welten-Wech-

sel wieder.

Zwischen-
spiele

Die Story wird in
vielen Zwischen-
sequenzen vo-
rangetrieben. Die
sind stellenweise so
schén wie ein Kino-
film, aber auch fast
so lang —und oben-
drein nicht ab-
brechbar. Von den
ersten funf Spiel-
stunden nehmen
die Videoszenen
gut drei Stunden
ein. Darin monologisiert Raziel
die meiste Zeit iiber seine Ver-
gangenheit, die nahe Zukunft
und sein schreckliches Schick-
sal. Inhaltlich ist das alles in
zehn Sitzen abzuhandeln und

Soul Reaver 2

Genre:  Action-Adventure
Entwickler: Crystal Dynamics

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Eidos, (0180) 839 582

deswegen spitestens nach dem
fiinften Aufguss gnadenlos 6de.
Richtig unerquicklich wird es
aber erst durch die vergeigte
Speicherfunktion. Konsolenty-
pisch schreibt Thnen das Spiel

In der Welt der Sterblichen kann Raziel die magi-

schen Gitterstédbe nicht passieren. Im Reich der

Toten schwebt er einfach durch sie hindurch.
|

vor, wo Sie Thren Spielstand si-
chern diirfen. Da das aber nur
zirka alle 30 Minuten der Fall
ist, miissen Sie nach erneutem
Laden mit 20 Minuten Alt-
Filmmaterial rechnen. PET)

Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 90 Mark

MULTIPLAYER
Internet (0 Spieler)

Netzwerk (0 Spieler)

Modem (0 Spieler) an 1PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden
HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo2 FUTNT Evoodoo 2 ITNT2 © Voodoo5 I Geforce 1/2 MX MlKyro2 M Geforce2 I Geforce 3

| MINIMUM |

CPU mit 450 MHz CPU mit 700 MHz CPU mit 1,0 GHz

128 MByte RAM 256 MByte RAM 256 MByte RAM

850 MByte Installationsgrole 850 MByte InstallationsgroRe 1 GByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN
Rune (85%, GS 12/00)

Wikingerheld Ragnar kémpift sich mit Schwert und
Schild durch die nordische Sagenwelt.
WERTUNG

Tomb Raider 5 (78%, GS 1/01)
Letzter Teil der erfolgreichen Spieleserie. Frau
Croft hiipft und schieft, die Engine stohnt.

Grafik: [ Sefr gut

sounc: [ Gut ‘
Bedienung: [ M Befriedigend 76 o ‘
Spieliefe: [ .t - % ]
Multiplayer: - Nicht vorhanden <
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Préchtiges, aber laberlastiges Action-Adventure.

By
G
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Frank Herbert’s Dune

Spielspal} verdurstet im Treibsand.

Blaues Blut: Die Gegner von Paul Atreides sind adlige Harkonnen.

Is Vorlage fiir ein Compu-
terspiel immer wieder gern
genommen — die Wiistenplanet-
Romane des verstorbenen Frank
Herbert. Nach Westwoods Echt-
zeit-Strategiespiel Emperor folgt

Markus Schwerdtel

Schade um die Lizenz

Als Wiistenplanet-Fan bricht mir dieses
Spiel das Herz. Dabei sah auf den ersten
Blick alles so gut aus: Toller Sound und dank
Renderware-Engine schicke Grafik machen
neugierig auf Sandwiirmer und Fremen-
dorfer. Die tumben Rétsel und 6den Kampf-
szenen holen mich aber auf den Wiisten-
boden zuriick. Und warum bluten die Geg-
ner blau? Gibt es doch Wasser auf Arrakis?
Da bleibt nur, weiterhin Emperor zu spielen
und auf ein verniinftiges Adventure mit
Paul Atreides und Konsorten zu hoffen.
|

144

jetzt Cryo mit dem Action-Ad-
venture Frank Herbert’s Dune,
das sich am ersten Buch der Rei-
he orientiert. Also stolpern Sie
als potenzieller Fremenfiihrer
und Messias in spe Paul Atreides
durchs Wiistendorf und héren
von dessen Bewohnern immer
die gleichen, nichts sagenden
Phrasen. Manchmal wird Paul
auch zum Wiistenkrieger: Mit
Messer und Pistole schaltet er
imperiale Wachen und Harkon-
nen aus. Eine vermurkste Steue-
rung und die oft ungiinstige Ka-
mera machen die Gefechte aber
zum Glicksspiel. Zudem ist
Dune deutlich anzumerken,
dass gleichzeitig die Version fur
die Playstation 2 entstanden ist:
Gespeichert wird nur am Ende
eines Levels. Dafiir gibt’s aber
viele Riicksetzpunkte.

Frank Herbert’s Dune

Genre:  Action-Adventure
Entwickler: Widescreen Games

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: Cryo, (02408) 959 209

Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 70 Mark

MULTIPLAYER

Internet (0 Spieler) Netzwerk (0 Spieler)

Modem (0 Spieler) an 1PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden
HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo2  TNT IlVoodoo3 BETNT2 Ml Voodoo5 MMGeforce /2 MX MlKyro2 MlGeforce2 M Geforce3
| MINIMUM | OPTIMUM
CPU mit 500 MHz CPU mit 750 MHz CPU mit 900 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM

550 MByte InstallationsgroRe

Geforce-1-Karte Geforce-2-Karte

WERTUNG
Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

[ Ausreichend
[ Ausreichend

Nicht vorhanden

Trotz Edelgrafik vergeudete Wiistenplanet-Lizenz.

550 MByte InstallationsgroRe

[ eut
[ Gut

550 MByte InstallationsgroRe
Geforce-2-Karte

i

48%

)

<,
TS ‘

The Final Cut

Ratselkost fiur Hitchcock-Fans.

Is Privatdetektiv Joseph

Shamley sollen Sie im Ad-
venture The Final Cut eine tiber
Nacht verschwundene Filmcrew
wieder aufspiiren. IThr Auftrag-
geber ist ein stadtbekannter Dro-
genboss und besessener Hitch-
cock-Fan, dessen Anwesen stark
an den Kinofilm Psycho erin-
nert. Joseph steuern Sie per Ta-
statur durch nett gerenderte
Hintergriinde, den intelligenten
Cursor per Maus. Die Riitsel fol-
gen logischen Bahnen. Gele-
gentlich wird Thnen auch Wis-
sen tiber den Altmeister der
Spannung selbst abverlangt. So
sollten Sie die Namen einiger
seiner wichtigsten Filme ken-
nen. Einige drgerliche Schlam-
pereien tritben den ansonsten
ordentlichen KnobelspafR: Zum
Starten des Programms brau-
chen Sie immer die erste der
zwei CDs, zum Spielen aus-
schlieRlich die zweite. Videos,

T

Das Psycho-Haus I&dt Sie zum Rétseln ein.

die Thnen Tipps geben, sehen
Sie nur ein einziges Mal. Und
die ewig gleiche Musik zehrt

schnell an den Nerven. PET)
Genre: Adventure
Publisher:  Wanadoo, (02408) 959 209
Preis: ca. 80 Mark
Anspruch:  Einsteiger
Spieler: Einer
Sprache:  Deutsch '%
Minimum:
CPU Mt 333 Mz 520 -
64 MB RAM, 3D-Karte oy

RIS

Druuna

Spielspaf3-Albtraum auf sechs CDs.

D er Untertitel des Adventu-
res Druuna lautet »Morbus
Gravis«. Das heiflt schlicht
»Todliche Krankheit«. Der Na-
me passt hervorragend, denn das
Spiel ist zum Sterben schlecht.
Als namensgebende Heldin sol-
len Sie die Welt vor einer griss-
lichen Seuche retten — doch die
Lust dazu vergeht selbst Gutwil-
ligen: Die hisslich texturierte
Druuna stakst ungelenk tiber
miiig gerenderte Odnis-Hinter-
griinde. Steuern lisst sie sich
uiber Tastatur oder Joystick. Je-
doch klappt das nur bedingt, da
lediglich zwei von zehn Versu-
chen, geradeaus zu laufen, funk-
tionieren. Die Gerdusche ihrer
Schritte klingen, als wiirde je-
mand mit dem Fingernagel auf
einen Tisch klopfen. Ritsel kom-
men nur alle Jubeljahre vor und
beschrinken sich auf »Finde den
Weg« oder »Gebe die richtige
Antwort«. Alles andere als inno-

GameStar Januar 2002

Druuna latscht gerne planlos durch Katakomben.

vativ sind die interaktiven Vide-
0s, in denen Sie zur rechten Zeit
eine Cursor-Taste driicken miis-
sen — sonst stirbt Druuna.

(O ——
Genre: Adventure
Publisher:  Microids, (0190) 771 880
Preis: ca. 80 Mark
Anspruch:  Einsteiger
Spieler: Einer
Sprache:  Deutsch "
Minimum:
CPU mit 400 MHz, 9 9
64 MB RAM, 3D-Karte °
s
I



Budget

TSChi..iSS, reales Leben! Lieber Leser, es wird Zeit, Adieu zu sagen. Wiinschen Sie IThren An-

gehorigen alles Gute fiir die Zukuntft. Kiissen Sie Thren Partner ein letztes Mal. Denn sollten Sie sich Baldur’s

Gate 2: Das Epos zulegen, wird die Schwertkiiste Ihre neue Heimat. Streng nach dem AD&D-Regelwerk kimpft rffj
sich Ihre Party durch eine wunderschone Fantasywelt — und das richtig lange. Weit tiber 100 Stunden Spielspafd | ‘“‘h l
miissen Sie beim Kénig der Rollenspiele plus Addon schon einplanen. Falls Sie ehre ein Faible fiir actionbetontes Heldentum haben,

bietet sich Diablo 2 mit seinem Addon an: Ein schneller Klickfinger sind in unserem Spiel des Jahres 2000 das A und O.

Klassenziel kna pPp e rreicht. Mehr Gliick als Patches hat die Spielesammlung Chartbreaker Vol.1 von THQ. Der
Hersteller ignorierte die goldenen Compilation-Regeln, dass Titel entweder in den aktuellsten Versionen vorliegen oder alle Patches auf’
einer Zusatz-CD zu finden sein sollten. Dennoch hat die nicht sehr umfangreiche Sammlung den Sprung in unsere Hitliste knapp ge-

schafft. Das verdankt sie guten Programmen wie Colin McRae Rally 2 und GTA 2. Dennoch, THQ, das geht um einiges besser!

Compilation- und Budget-Charts Budget-Inhalt

Compilation-Charts
Platz  Sammlung Publisher Testin ~ Wertung Tests

1 | Play the Games 3 Eidos 10/00 | 93% Chartbreaker Vol.1................ 148
2 | Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 1/01 93% Diablo 2 Battle Chest .............. 150
3 | Monkey Island Collection LucasArts 2/01 92% g .
4 | Totally Unreal Infogrames 2001 90% Baldur’s Gate 2: Das Epos ......... 151
5 | Gold Games5 Ubisoft 11/01 87% Heroes Chronicles Box ............ 152
6 | Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87% Aktuelle Budget-Spiele . ...
7 | Freespace Pack Interplay 10/01 87%
8 | Gold Strategy Games Topware 3/01 87%
9 | Jack Quiz Pack Take 2 3/01 85%

10 | Chartbreaker Vol. 1 THQ -Im- 84%

Budget-Charts
Spiel Genre Testin  Wertung

Baldur’s Gate 2: Das Epos Rollenspiel NEU 1%
System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
Die Siedler 3 Aufbauspiel 10/00 90%
Diablo 2: Battle Chest Action-Rollenspiel 90%
Colin McRae Rallye 2 Rennspiel 90%
Age of Empires Echtzeit-Strategie 11/00 89%
Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 7/01 89%
Deus Ex Action-Rollenspiel 10/01 88%
Grand Prix 3 Rennspiel 10/01 88%
Anno 1602 Aufbauspiel 1/01 88%

—

O VOO N~NWN

-

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafilr einzeln aber hochstens 50 Mark und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehdren Compilations, Wiedervergffentlichungen, Low-Price-Labels.

GameStar
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Rasen, ratseln, randalieren

Chartbreaker Vol. 1

Wagemutige Rennfahrer, windige Ganoven und eine lippige bezopfte

Briinette sind die Helden der neuen Spielesammlung von THQ.

Petra Schmitz

Gut, aber zu teuer

Wenn ich Gold Games 5 oder
Play the Games 4 mit Chart-
breaker vergleiche, hei3t das
Ergebnis fiir die THO-Samm-
lung: zu teuer. Trotz des
Rennhits Colin McRae Rally 2

und den guten Titeln GTA 2 und Tomb Raider 5
sind 80 Mark einfach zu viel. Damit klettert man
nicht an die Spitze der Compilation-Charts. Fiir
eine nette Idee halte ich den Musikbaukasten
Music 2000. So kommen bestimmt einige Spieler
auf den Komponistengeschmack, die sich solch
ein Programm niemals einzeln gekauft hatten.

Auf Video-CD:
aktuelle Patches

Tomb Raider 5: Bevor Lara Croft die Archéologie aufgibt,

it der Mini-Compilation

Chartbreaker Vol.1 will
THQ kurz vor Weihnachten an
den Erfolg der Sammlungen
von Ubi Soft (Gold Games 5)
und Infogrames (Play the Ga-
mes 4) ankniipfen. Handbiicher
liegen nur als PDF-Dateien auf
den jeweiligen CDs vor, und
Patches miissen Sie sich miih-
sam eigenhindig aus dem Inter-
net besorgen — oder einfach von
unserer Video-CD installieren.

Lizenz zum
Blechschaden

Enge Kurven, Schotter und vor
allem heifle Reifen bestimmen
das erstklassige Rennspiel Colin
McRae Rally 2. Mit allen 16 Au-

lernt sie noch ein paar neue Bewegungen.

148

tos der WRC-Klasse schlittern
Sie tiber 80 Etappen in acht Lin-
dern dem Sieg entgegen. Dabei
ist das Tuning Threr Motormons-
ter mindestens so wichtig wie
der geschickte Einsatz der Hand-
bremse. Das Streckendesign ist
anspruchsvoll, lisst aber Ein-
steigern genauso wie Profis im-
mer die Moglichkeit, die Run-
denzeiten zu verbessern. Uner-
reicht realistisch verhalten sich
die Wagen und verleihen dem
Rallye-Spiel dadurch eine Tiefe,
die fast Simulations-Charakter
hat. Wer bei der Weltmeister-
schaft pausieren will, kann sich
im Arcade-Modus mit fiinf
Gegnern messen. Colin McRae
Rally 2 haben wir vor einem
Jahr mit dem GameStar fiir be-
sonderen Spielwitz geadelt.

Schnell und gefihrlich geht
es im Actionspiel Grand Theft
Auto 2 zur Sache. Sie sind ein
kleiner Ganove, der fiir Mafia
und Yakuza in einer namenlo-
sen Stadt die Drecksarbeit erle-
digt. Mit dem verdienten Geld
ziehen Sie ins nichstbessere
Viertel. Ihre Untaten werden in
altmodischer Top-down-Grafik
dargestellt. Auftrige erhalten
Sie uiber ein offentliches Tele-
fon. Beispielsweise sollen Sie
bei einem Bankiiberfall assistie-
ren und zwei Wachminner aus-
schalten. Das Fluchtauto besor-
gen Sie sich, indem Sie einfach
einen wehrlosen Fahrer aus sei-
nem Wagen zerren. Dann geht
es ab zum Geldinstitut, wo Sie
den Weg freirdumen.

Das Ende einer Ara

Im Action-Adventure Tomb
Raider: Die Chronik tobt Miss
Croft zum bisher letzten Mal als
ansprechend geformte Archio-
login durch die Weltgeschichte.
Eigentlich ist die Gute seit ih-

rem letzten Agypten-Aufenthalt
spurlos verschwunden; ihre
Freunde halten sie fiir tot. Am
Kaminfeuer lassen sie die agile
Dame jedoch wieder auferste-
hen — in vier Geschichten, die
Sie durchspielen sollen. Zu-
nichst geht es nach Rom, wo
sich Lara mit ihrem alten Geg-
ner Larsen um ein kostbares Re-
likt balgt. In Irland will sie als
16-jdhrige Gére einen Untoten
erlésen. Das Ziel der dritten Epi-
sode ist ein geheimer U-Boot-
Stuitzpunkt in Russland. Zu gu-
ter Letzt tritt sie in einem Hoch-

Colin McRae Rally 2: Anspruchsvoller Rennspal8 mit unerreicht realistischer Fahrphysik.

Cc breaker Vol. 1

Sprache:  Deutsch
System:
Hardware: CPU mit 300 MHz, 64 MByte RAM, 4fach CD

Preis: ca. 80 Mark
Publisher: THQ, (0190) 505 511
Festplatte: ab 2 MByte

haus gegen Hightech-Krieger an.
Wie in den vier Vorgingern bal-
lert und schiebt sich Frau Croft
den Weg frei, hiipft tiber Ab-
griinde und hangelt an Klippen.
Die Qualitit der Levels schwankt
zwischen grottig und sehr gut.
Die Grafik hinkte schon beim
Original-Release vergleichbaren
Titel wie Fakk 2 hinterher.

Wer genug von Autos und
muskulésen Frauenbeinen hat,
kann versuchen, mit dem brauch-
baren Musikbaukasten Music
2000 einen echten Chartbrea-
PET

ker zu produzieren.

Anleitung: Deutsch
Win 95/98/2000

Colin McRae Rally 2 Rennspiel Sehr gut /01
Grand Theft Auto 2 Actionspiel Gut 12/99
Tomb Raider 5 Action-Adventure Gut 1/01
Music 2000 Musiksoftware Befriedigend -

Zusammenfassung: Kleine Sammlung, groRer Preis. Chartbreaker Vol.1
bietet fir fast 80 Mark verhaltnismaRig wenig, hat aber mit Colin McRae

s

Rally 2 ein echtes Schmuckstiick in petto. GTA 2 besitzt mittlerweile . 8 ‘
4
(]
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Kultstatus. Und Tomb Raider 5 gibt echten Lara-Fans, was sie wollen, '
alle anderen kriegen gute Hiipf-und-SchieB-Hausmannskost.

Autonarrensichere und actionreiche Minisammlung, aber zu teuer.

By

&
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Test

Hauptprogramm plus Addon

PN
b ¢

GérFte/Star

»fiir besonderen Spielwitz«

Diablo 2 Battle Chest

Diablo 2
Battle Chest

Den Rollenspiel-Hit 2000 gibt es jetzt mit der 2001er Erweiterung. Nur Sie

konnen als einer von sieben Helden Diablo und seinen Bruder Baal aufhalten.

S eit Sommer 2000 nutzt
Blizzard den Jagdtrieb von
Computerspielern gnadenlos
aus. Hunderttausende steigen
taglich offline oder im kostenlo-
sen Online-Battlenet in tiefe
Dungeons, um dort per Maus-
klick Monster zu meucheln.
Sollte Thnen das erstklassige Acti-
on-Rollenspiel Diablo 2 noch in
Threr Sammlung fehlen, ist jetzt

Ay

Auf CD/DVD:
Patch 1.09

VERTEIDIGUNG: 91
HALTBARKEIT: 16 VON 3@
BENOTIGTE STARRE: 61

BENOTIGTER LeVeL: 3

BERSERRER-ARSENAL

Set-Gegensténde wirken nur komplett in voller Starke.

die Gelegenheit. Denn in die
Battle Chest hat Blizzard neben
dem Hauptprogramm auch das
hervorragende Addon Lord of
Destruction gepackt.

Sieben am
Waffenschrank

Am Anfang Threr Krieger-Kar-
riere entscheiden Sie sich fiir ei-
ne von sieben Charakterklas-
sen. Damit wihlen Sie zugleich
den Spielstil: Barbaren priigeln
meist im Nahkampf, Druiden
lassen lieber beschworene Tiere

N\ N % AR
7 IS B - Gl | 2
fiir sich antreten. Jeder Charak-  Diablos Bruder Baal hetzt in Akt 5 seine aggressiven Diener auf Sie.

ter kann 30 Fertigkeiten oder

Zauberspriiche in jeweils 20
Stufen erlernen. Nach jedem
Levelaufstieg investieren Sie ei-
nen Punkt in eine Fihigkeit Th-
rer Wahl, um etwa Ihre Amazo-
ne fitter im Umgang mit Spee-
ren oder Bogen zu machen.

lange Quests, Lord of Destruction
legt einen weiteren Akt mit sechs
Aufgaben obendrauf. Das Addon
bringt aber mehr als nur gréRe-
ren Umfang und die beiden neu-
en Charaktere Druide und Assas-
sine. Denn mithilfe der Erweite-

rung konnen Sie auch in einer
Auflésung von immerhin 800
mal 600 Pixeln spielen. Etliche
Vereinfachungen in der Bedie-
nung werden Sie ebenfalls bald
nicht mehr missen wollen.
- Original-Tests in 8/2000 und 9/2001

Weil ohne die richtigen Waf-
fen der beste Held versagt, pack-
ten die Entwickler Tonnen von
Gegenstinden in das Spiel. Ne-
ben normaler, magischer, selte-
ner oder gar einzigartiger Aus-
riistung finden Sie auch geso-
ckelte und Set-Items. In Erstere
bauen Sie Edelsteine ein, um

Diablo 2 Battle Chest

Genre:  Action-Rollenspiel
Entwickler: Blizzard
MULTIPLAYER
M internet (8 Spieler)  MNetzwerk (8 Spieler) Modem (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Cooperative
HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo2 MTNT MlVoodoo3 MTNT2 MlVoodoo5 MM Geforce /2 MX MKyro2 M Geforce2 MM Geforce3

Markus Schwerdtel

Nicht totzuklicken

Anderthalb Jahre sind seit
der Veréffentlichung von
Diablo 2 vergangen, und
noch immer hetze ich mei-

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis
Publisher: Vivendi Univ., (06103) 994 040  Preis:

Sprache: Deutsch
ca. 60 Mark

an 1PC (0 Spieler)

2 p nen Druiden durch das etwa Waffen durch Feuerscha- | MINIMUM |
Battlenet. Die Jagd nach den aufzupeppen. Letztere ent CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 700 MHz
@ A . g 64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM
Gegensténden und Erfahrungspunkten ist falten erst dann ihre volle Wir- 1,3 GByte InstallationsgroRe 1,7 GByte InstallationsgréRe 1,7 MByte Installationsgrofte
selbst nach Monaten ungemein motivierend 3D-Karte 3D-Karte

kung, wenn zum Beispiel eine
Garnitur aus Riistung, Helm
und Handschuh komplett ist.
Die Jagd nach besserem Riist-

und frisst jedes Wochenende ein paar Stunden.
Besonders mit dem umfangreichen Addon hat
Blizzard das Spiel gehorig aufgepeppt, zumal
mit dem aktuellen Patch (der allerdings in der

ALTERNATIVEN
Nox (83%, GS 3/00)

Buntes Action-Abenteuer mit drei Charakteren,
aber auf die Dauer nervigen Schatten-Effekten.

Throne of Darkness (79%, GS 11/01)
Japano-Rollenspiel mit sieben Charakteren. Tris-
te Grafik und tiberfliissiger Formations-Editor.

ht einen GroRteil d WERTUNG
Packung fehlt) etliche Balance-Probleme besei- Zeug mac teinen Grolstell der o I Eeriedigend ‘
tigt wurden. Optisch kann das Spiel allerdings Faszination von Diablo 2 aus. Sound: | S S M Sehr gut
nicht mehr punkten, auch wenn einige Zaube- Baal ht scho Bedienung: [ Sehr gut .
reien recht prachtig ausfallen. Falls Sie Diablo 2 aal macht schon Spieltefe oot '
Multiplayer: | Sehr gut

Schon Diablo 2 schickte Sie in
vier Akten auf 21 teilweise sehr

noch nicht haben, sollten Sie jetzt zugreifen.

| ST L Gl
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Baldur’s Gate 2
Das Epos

Bombast-Rollenspiel als Komplettpaket.

D as Rollenspiel Baldur’'s Ga-  Thron des Bhaal zum halben
te 2 war einer der Weih-  Preis. Mit einem sechskopfigen
nachtshits des letzten Jahres. Heldenteam legen Sie sich im
Wer es noch nicht hat, bekommt  sonnigen Fantasy-Land Amn mit
nun das Original plus Addon dem fiesen Zauberer Irenicus an

— der entfiithrt prompt Thre Zieh-

m schwester. Klar, dass Sie die Ver-
folgungsjagd ausgerechnet in die

Giganto-Spielwelt iibelsten Kerker fithrt. Erkundet

und gekimpft wird in Echtzeit.
Zum Gliick kénnen Sie die Zeit
per Tastendruck anhalten, um

Festplatte freiraumen, Telefon ausstop-
seln und Lebensmittelvorrate fiir meh-
rere Wochen bereitlegen: In Amn wer-

den Sie bildhiibsche Stadte und span- ungestort taktische Anweisun-
nungsgeladene Katakomben erforschen, gen und Zauber auszuwihlen.
nagelkauend knackige Schlachten schla- Weil alles durch schéne Dialoge,

gen und Freundschaften mit lhren eigen-

willigen Kameraden schlieRen. Eine gro- . de Mi .
Rere und ausgefeiltere Spielwelt als in reagierende M1.tstre1ter Zusam-
diesem Doppelpack ist nicht in Sicht— mengehalten wird, kommt Leer-

50 Mark waren noch nie so gut angelegt. lauf praktisch nicht auf.
I - Original-Tests in 11/00 und 8/01

die feine Story und lebensecht

Mama hat noch gesagt: Kinder, reizt mir den Drachen nicht!

Baldur’s Gate 2: Das Epos

Genre:  Rollenspiel Anspruch: Fortgeschrittene, Profis Sprache: Deutsch
Entwickler: Bioware Publisher: Virgin, (040) 897 033 Preis:  ca. 50 Mark

MULTIPLAYER
M internet (6 Spieler)  MiNetzwerk (6 Spieler) W Netzwerk (6 Spieler) " an 1 PC (0 Spicler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Cooperative
HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo 2 ITNT IVoodoo3 METNT2 MlVoodoo5 MM Geforce /2 MX MlKyro2 [ Geforce2 I Geforce 3

| MINIMUM | OPTIMUM
CPU mit 233 MHz CPU mit 350 MHz CPU mit 700 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM
980 MByte InstallationsgroRe 1,5 GByte Installationsgrofie 3,6 GByte InstallationsgroRe
3D-Karte

WERTUNG

Grafik: P Gut ‘ "'
Sound: | Sefr gut ~ ‘
Bedienung: | Sef gt

Spielicte: N Schr gt = 91%‘
Multiplayer: | Befriedigend

Extradickes Edel-Abenteuer zum Vorzugspreis.
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Heroes Chronicles

Endlich vereint: die vier Extra-Kapitel.

Ein »kostspieliges Vergnii-
gen, urteilten wir vor Jah-
resfrist iiber die Heroes Chroni-
cles, die vier eigenstindig lau-
fenden Extra-Kampagnen zum
Strategiespiel Heroes of Might
& Magic 3. Jetzt kosten die Ka-
pitel zusammen rund 50 Mark
— damals lag jedes einzelne bei

Martin Deppe

Warum nicht gleich so?

Vier Kampagnen fiir 240 Mark —das war unver-
schamt. Vier Kampagnen fiir 50 Mark, in einer
schoénen Box — das ist okay. Dutzendweise Kam-
pagnen fiir ein paar Pfennig Downloadkosten —
das sind die Fan-Sites. Die kommerziellen Chroni-
cles kann ich Ihnen trotzdem empfehlen, denn die
sehr gute, fesselnde Story um Held Tarnum zieht
sich durch alle vier Kapitel. Da verschmerze ich auch
die fehlenden XL-Karten. Allerdings sollte 3DO
langsam mit Heroes 4 riiberkommen, anstatt
das alte Uiberzustrapazieren. Selbst beinharte
Fans wie ich verlieren irgendwann die Geduld...

frechen 60 Mark. Im Mittel-
punkt der insgesamt rund 30
Missionen steht Held Tarnum.
Rundenweise erobern Sie Stid-
te und Bergwerke, heben Trup-
pen aus, bekimpfen Monster
und feindliche Armeen. Die
Karten sind iberwiegend klein
und mittel; grofle gibt’s nur sel-
ten, XL-Maps gar nicht. Zwei
Missionen haben wir beim Test
sogar in nur finf Runden ge-
meistert. Dass die Feldziige
trotzdem viel SpaR machen,
liegt zum einem am unverwiist-
lichen, Sucht erregenden Spiel-
prinzip, zum anderen an der
spannenden Story, die mit eini-
gen neuen Zwischensequenzen
garniert ist. Neue Einheiten
oder Zauber gibt’s aber nicht.
Falls Sie nur einzelne Kapitel
spielen wollen: Am besten sind
Clash of the Dragons und Con-
quest of the Underworld.
- Original-Tests: 12/00, 02/01

34 =

Tarnum hat sich die Inferno-Stadt Cinderspire unter die Barbarennégel gerissen.

10 ~ 11 24 40 Month 4

Heroes Chronicles

Genre:  Strategiespiel Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene Sprache: Deutsch
Entwickler: 300 Publisher: Infogrames, (0190) 771883 Preis:  ca. 50 Mark
MULTIPLAYER

Internet (0 Spieler) Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler) Man 1PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: nicht vorhanden

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo 2 ITNT IVoodoo3 METNT2 MlVoodoo5 MM Geforce /2 MX MlKyro2 M Geforce2 M Geforce3

| MINIMUM | OPTIMUM

CPU mit 133 MHz CPU mit 233 MHz CPU mit 450 MHz

32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM

220 MByte InstallationsgroRe 220 MByte InstallationsgroRe 450 MByte InstallationsgroRe

WERTUNG
Grafik: [ Befriedigend '
Sond: | Gt ‘
Bedienung: [

eglepung Gut o, ‘
Spieltiefe: I Gt ' (]
Multiplayer: - Nicht vorhanden <

Vier Extra-Kampagnen mit guter Story, aber etwas kurz.




Die Seite fiir Sparsame

Aktuelle Budgetspl ele

Neue Spiele-Schnappchen versiif3en

die bitterkalten Wintermonate.

ie Tage werden kiirzer, die

Einkiufe hektischer. Damit
Sie ohne Stress einige Schnipp-
chen fiir die Festtage ergattern
koénnen, haben wir wie immer
die aktuellen Preiskracher des
Monats zusammengestellt. Die
Neuzuginge erkennen Sie an der
Nikolausfarbe Rot. An Weih-

nachten konnen Sie dann bei-
spielsweise mit den kleinen Mo-
dellflugzeugen aus Airfix Dog-
fighters durchs virtuelle Wohn-
zimmer fliegen. Oder Sie kno-
beln sich mit dem schusseligen
George Stobbart durch Bapho-
mets Fluch 2, auf der Suche nach
seiner geliebten Nico. PET]

OGR®AGOE L

Baphomets Fluch 2:
klassisches Point-
and-click-
Adventure mit
liebenswerten
Charakteren und
witzigen Dialogen.

Budget-Liste
Spiel  Genre Wertung Erschienen  Test  Label/Compilation Preisca.  Info-Nummer
Anno 1602 Konigsedition | Aufhauspiel 88% | 1999 | 12/99 | ElectronicArts 40 Mark | (0190) 900 030"
Anstoss Meister Edition | Compilation 85% | 2001 | 12/01 | Ascaron 70 Mark (05241) 966 90
INEU| Airfix Dogfighters | 3D-Actionspiel 78% | 2000 | 12/00 | Eon Digital 40 Mark
[T Baldur’s Gate 2: Das Epos | Rollenspiel 91% 2001 1/02 | Interplay 50 Mark (0190) 771888
INEU| Baphomets Fluch 2 | Adventure 84% | 1997 | 11/97 | Interplay 20 Mark | (0190) 771 888"
INEU Caesar 3 | Aufbau-Strategie 83% | 1998 | 12/98 | Vivendi Universal 20 Mark | (06103) 994 040
INEU| Chartbreaker Vol.1 | Compilation 85% | 200 | 1/02 | THQ 80 Mark | (0180) 560 5511
Colin McRae Rallye 2 | Rennspiel 90% | 2001 2/01 | Codemasters 30 Mark | (0190) 900 045"
Deus Ex | Action-Rollenspiel 88% | 2000 | 8/00 | Eidos 40 Mark | (0190) 839 582"
[NEU] Diablo | Action-Rollenspiel 85% | 1997 | 11/98 | Vivendi Universal 15 Mark | (06103) 994 040
INEU| Diablo 2 Battle Chest | Action-Rollenspiel 90% | 2001 1/02 | Vivendi Universal 60 Mark | (06103) 994 040
INEU| Die Vdlker 2 Gold | Aufbauspiel 68% | 2001 8/01 | Jowood 50 Mark | (0190) 510 550"
Dino Crisis | 3D-Action 81% | 2000 | 8/00 | ElectronicArts 20 Mark | (0190) 900 030
Gold Games 5 | Compilation 88% | 2001 | 11/01 | UbiSoft 70 Mark | (0190) 882 412 10"
INEU| Grand Theft Auto | Actionspiel 5% | 1997 1/98 | Interplay 20 Mark | (0190) 771888™"
Ground Control | Echtzeit-Taktik 82% | 2000 | 8/00 | VivendiUniversal 25 Mark | (06103) 994 040
Gunman Chronicles | Ego-Shooter 86% | 2001 2/01 | Vivendi Universal 25 Mark | (06103) 994 040
Half-Life (dt.) | Ego-Shooter 92% | 1999 | 4/99 | Vivendi Universal 25 Mark | (06103) 994 040
Heroes Chronicles Box | Compilation 7% | 2001 102 | Infogrames 50 Mark | (0190) 510 550"
Homeworld Cataclysm | Echtzeit-Strategie 85% | 2000 | 11/00 | Vivendi Universal 25 Mark | (06103) 994 040
Insane | Rennspiel 79% | 2000 1/01 | Codemasters 30 Mark | (0190) 900 045"
[TV Jack Orlando Director’s Cut | Adventure 61% | 1997 | 11/97 | Jowood 20 Mark | (0190) 510 550™"
INEU| King’s Quest8 | Action-Adventure 67% | 1998 1/99 | Vivendi Universal 20 Mark | (06103) 994 040
[ Legends of Might & Magic | Multiplayer-Shooter 73% | 2001 8/01 | Infogrames 50 Mark | (0190) 510 550"
Links LS 2000 | Golfsimulation 86% | 1999 1/00 | Microsoft 40 Mark | (0180) 525 1199”
INEU Leisure Suit Larry 7 | Adventure - 1996 - Vivendi Universal 15 Mark | (06103) 994 040
Planescape Torment | Rollenspiel 82% | 2000 | 2/00 | Interplay 30 Mark | (0190) 771 888"
Play the Games 4 | Compilation 83% | 2001 | 11/01 | Infogrames 70 Mark | (0190) 510 550"
Project IGI | Taktik-Shooter 69% | 2000 | 1/01 | Eidos 40 Mark | (0190) 839 582"
[NEU Pro Pilot 99 | Flugsimulation 78% | 1999 | 2/99 | Vivendi Universal 20 Mark | (06103) 994 040
Railroad Tycoon 2 Platinum Pack | Wirtschaftssimulation - 2001 - Take 2 50 Mark | (0190) 873 268 36"
Rune | 3D-Action 85% | 2000 | 12/00 | Take2 50 Mark | (0190) 873 268 36"
CEM  Riickkehr nach Krondor | Rollenspiel 75% | 1999 | 3/99 | Vivendi Universal 20 Mark | (06103) 994 040
Star Trek: Away Team | Echtzeit-Taktik 81% | 2001 | 4/0L | Activision 30 Mark | (0190) 510 055™
Star Trek: Voyager | Ego-Shooter 87% | 2000 | 10/00 | Activision 30 Mark | (0190) 510 055™
Thandor | Echtzeit-Strategie 79% | 2000 | 2/00 | Innonics 20 Mark | (0511) 336 137 90
The Nomad Soul | Action-Adventure 82% | 1999 | 12/99 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 252 58 00™
Tiger Woods 2000 | Golfsimulation 78% | 2000 | 6/00 | ElectronicArts 30 Mark | (0190) 900 030"
Totally Rollercoaster | Compilation - 2001 - Infogrames 60 Mark | (0190) 510 550"
Undying | Ego-Shooter 79% | 2001 4/01 Electronic Arts 45 Mark | (0190) 900 030"

*kostenlos  ** 0,24 Mark/Minute  *** 0,48 Mark/Minute  **** 1,21 Mark/Minute ~ ***** 2,42 Mark/Minute  ****** 3 63 Mark/Minute
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Oldie-PC-Ecke

Baldur’s Gate:
In pausierbaren
Echtzeitkdmpfen

setzen Sie
sich auch mit
kleinen Drachen

Klassiker fiir kleine Rechner

Fur Oldie-PCs

Alt, aber nicht veraltet: Diese Spiele-Oldtimer machen auch heute noch mehr Spaf} als

so mancher Jungspund - und laufen auf jedem PC mit 166 MHz und 32 MByte RAM.

E in gutes Buch behalt Jahre
nach Erscheinen noch seinen
Reiz. Bei Computerspielen schaf-
fen das nur die absoluten Klassi-
ker. Wir stellen Thnen diesen
Monat sechs Petlen vor, die noch
nichts von threm Glanz verloren
haben und auf jedem Pentium
166 mit 32 MByte problemlos
laufen — auch ohne 3D-Karte.

Priigeln und
priigeln lassen

Baldur’s Gate: Das Rollenspiel-
Genre galt als ausgestorben —
bis Biowares episches Meister-
werk erschien. Schicke Iso-Gra-
fik, pausierbare Echtzeit-Kimp-
fe und eine spannende Story
machten das Spiel zum Mega-
hit. Getreu den AD&D-Regeln
wandern Sie durch eine riesige
Fantasy-Welt um das Geheim-
nis Threr Herkunft zu luften.

Hunderte von Waffen und iiber
80 Zauberspriiche helfen, fre-
che Monster-Stérenfriede ins
Jenseits zu schicken. Bis zu
fiinf Helden-Kollegen begleiten
Sie bei den Abenteuern, kom-
mentieren lautstark Thre Taten
und wachsen Thnen mit liebe-
voll ausgearbeiteten Charakter-
zigen schnell ans Herz.
Civilization 2: In Sid Meiers
Strategie-Meilenstein geleiten
Sie ein Volk durch 6.000 Jahre
Weltgeschichte. Rundenweise
erforschen Sie mit Kampfein-
heiten die isometrische Land-
karte und griinden neue Stidte.
Wihrend Sie mit Straflen, neu-
en Bauten und Weltwundern
die Infrastruktur Ihres Imperi-
ums verbessern, forschen Wis-
senschaftler nach neuen Tech-
nologien. Bis zu sechs Konkur-
renzstaaten versuchen mit Mili-

tirgewalt oder ausgekliigelter
Diplomatie, Sie auf der Evolu-
tionsleiter zu iiberholen.
Comanche Gold: Wer auf
Hubschrauber-Action steht, soll-
te in die 98er Gold-Version von
Novalogics Stealth Copter ein-

Comanche Gold: In diesem Hubschrauber-Kampfein-
satz miissen Sie eine Bohrinsel verteidigen.

steigen. Die plastischen Voxel-
Landschaften sehen auch heute
noch gut aus. Dank des konfigu-
rierbaren Flugmodells machen
die spannenden Missionen Pro-
fis und Simulations-Einsteigern
Freude. Richtiger Waffeneinsatz
und die Zusammenarbeit mit
Threm Fliigelmann entscheiden
iiber Erfolg oder Niederlage.
Command & Conquer 2: Ba-
sis hochziehen, Truppen bauen
und Gegner plitten — als russi-
scher oder alliierter Echtzeit-
Stratege erleben Sie dieses alt-
bewihrte Spielprinzip. Stark ge-
skriptete Missionen und abge-
fahrene Spezialeinheiten sor-

auf den fiktiven Schlachtfel-
dern. Schrige Videos unterhal-
ten zwischen den Einsitzen.

Virtua Fighter 2: Gute PC-
Priigelspiele sind eine Selten-
heit, Segas Automaten-Umset-
zung gehort mit Sicherheit da-
zu. Als einer von
zehn geschmeidig
animierten Kampf-
sportlern schicken
Sie in klassischer
Priigelspiel-Manier
Computergegner
oder Thre Freunde
auf die 3D-Matte.
Jeder Kiampfer be-
herrscht iiber 30
Manéver, die Sie
dank priziser Steu-
erung schnell er-
lernen. Statt wildem Tastenge-
himmer fithrt gezieltes Atta-
ckieren und Kontern zum Er-
folg tiber den Gegner.

The Reap: Spektakulire Gra-
fikeffekte konnen Sie auch oh-
ne 3D-Grafikkarte bestaunen.
Wenn Sie mit Threm bis an die
Zihne bewaffneten Raumschiff
in klassischer 2D-Shooter-Ma-
nier bése Alien-Eindringlinge
bekdmpfen, platzt der Bild-
schirm fast vor knalligen Explo-
sionen und bunten Lichteffek-
ten. Ein durchdachtes System
von Extrawaffen und monstrse
Endgegner laden immer wieder
zu einer flotten Ballerei fiir

auseinander. gen fuir reichlich Abwechslung  zwischendurch ein.

Daten und Fakten

Spiel  Genre Wertung Test Preisca.  Quelle Hardware-Minimum
Baldur’s Gate | Rollenspiel 89% 2/99 20 Mark Interplay White Label Pentium 166, 32 MByte RAM
Civilization 2 | Strategiespiel 88% 8/99 20 Mark AK Tronic Pentium 75, 16 MByte RAM
Comanche Gold | Flugsimulation 89% 7/98 40 Mark EA Classics Pentium 166, 32 MByte RAM
Command & Conquer 2 | Echtzeit-Strategie 87 % 9/99 20 Mark AK Tronic Pentium 100, 16 MByte RAM
The Reap | Actionspiel 80% 1/98 20 Mark Virgin Sold Out Pentium 133, 16 MByte RAM
Virtua Fighter 2 | Priigelspiel 81% 11/97 20 Mark AK Tronic Pentium 166, 32 MByte RAM
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Rubriken

Oben liegt das
Arrangement-
Fenster, unten
links der Datei-
Manager, rechts
daneben der
Video-Monitor.
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Mein Lied geht um die Welt

Music Maker 7

Der beliebte musikalische Bastelkasten erschlief3t das Internet.

(A] -

SOngschreiber sind begehrt:
Ralf Siegel und Dieter Boh-
len haben stindig neue Schon-
heiten im Arm, aber am Cha-
rakter, na ja, daran kann’s ja
nun eigentlich nicht liegen.
Geht Liebe vielleicht doch
durch’s Ohr? Probieren Sie es
einfach aus — mit dem Music
Maker 7 von Magix komponie-
ren Sie Thre eigenen Lieder, oh-
ne auch nur eine Note zu Ge-
sicht zu bekommen. Und ein
Gestampfe wie »Cherie, Cherie
Lady« zimmern Sie an einem
Nachmittag zusammen.

Stein an Stein

Das Geheimnis des Music Ma-
ker ist sein Baustein-System:
Sie klicken Thr Musikstiick
nicht aus einzelnen Noten zu-
sammen, sondern reihen vorge-
fertigte Klangstiicke aneinan-
der. Einzelne Trommelschlige
sollen zum Beispiel Thre Sorge
nicht sein, zig Schlagzeugrhyth-
men liegen schon fix und fertig

O -
[ EEEEEEE -
| -

auf der CD. Sie suchen lediglich
den passenden aus, erginzen
ihn um eine schmissige Melo-
die samt Bass-Spur, und die
Grundlage Thres zukiinftigen
Disco-Knallers steht. Auch um
Tonarten, Taktzahl und Akkor-
de miissen Sie sich keine gro-
RBen Gedanken machen. Der
Music Maker rechnet alle Bau-
steine automatisch in den pas-

Schick, aber umstandlich zu bedienen: Das Effekt-Gerat.

senden Takt um. Die meisten
Melodie-Samples liegen in sie-
ben Tonstufen vor, mit denen
Sie Variationen erzeugen kon-

nen. Die Arbeit mit dem Lego-
System ist gewohnt komforta-
bel; Sie ziehen die Bauteile mit
der Maus an die passende Stelle
und verdndern mit einfachen
Schubreglern Linge und Laut-
stirke jedes einzelnen Samples.
Thr Song kann bis zu 64 Spuren
gleichzeitig belegen — so viel
werden allerdings selbst ehrgei-
zige Musiker kaum brauchen.

Rock oder
Hiphop?

Jeder Baustein in
Threm Stiick lisst
sich mittels eines
Effekt-Mixers indi-
viduell verindern.
Der Wunderkasten
beherrscht nicht
nur Standards wie
Echo oder Verzer-
rungen, sondern
variiert auch die Tonhchen und
streckt oder staucht das Tempo.
Seit dem sechsten Music Maker
steuern Sie die Effekte nicht

GameStar Januar 2002

mehr iber Meniis, sondern
mit einer grafischen Oberfli-
che. Doch in den Touchscreens
gerit das Drehen an virtuellen
Ridchen und Knépfen unnétig
umstindlich. Argerlich auch,
dass der Music Maker 7 immer
mal wieder eigenwillig in der
Song-Ansicht herumspringt;
gerade bei grofleren Arrange-
ments verursacht das viel Zoom-
und Scroll-Arbeit.

Uber jeden Zweifel erhaben
ist dafuir die Ausstattung des
Programms. Zwei Silberschei-
ben mit neuen, sehr gut ausge-
wihlten Samples aus finf Stil-
richtungen liegen in der Pa-
ckung; neben Techno-Tracks
diirfen Sie auch harte Rock-
songs oder Hiphop-Rhythmen
komponieren. Im Gegensatz
zu fritheren Versionen sind
diesmal deutlich mehr Film-
schnipsel mit dabei, die Sie zu
eigenen Videoclips zusammen-
schneiden kénnen. Musiker
von morgen nutzen auch die
schone neue Online-Welt: Der
Musik Maker 7 greift auf ein
ordentliches Sortiment von In-
ternet-Samples zu und stellt Th-
re fertige Kreation auf Wunsch
auf www.magix.net online — da-
mit alle Welt Thre Komponier-
kunst bewundern kann.

Genre: Musik-Baukasten

Hersteller: Magix

Preis: ca. 100 Mark

Sprache:  Deutsch

System:  CPU mit 400 MHz
64 MByte RAM

Grafik

Sound

Befriedigend
Sehr gut
Bedienung Sehr gut

Fazit: Genialer Baukasten mit
mehr als umfangreicher Aus-
stattung — die ultimative
Spielwiese fiir jeden PC-
Besitzer mit einem Quént-

73
g

™

90%
chen Rhythmus im Blut. - ~
_%ll

>



Online

GameStar.de

- www.gamestar.de

eihnachen kommt bald, aber Game-

Star.de macht keine Pause. Auf der
beliebtesten Spiele-Site Deutschlands gibt es
dank eines Suchbild-Gewinnspiels die Chan-
ce zur zweiten Bescherung: Dabei stellen wir
scheinbar identische
Screenshots gegenti-
ber; Sie miissen die
Unterschiede her-

ausfinden. Mit ein
bisschen Gliick sind
tolle Preise abzusah-
nen. Doch das ist
noch lingst nicht al-
les. Trotz Weihn-
achtsferien in- for-
mieren wir Sie in re-
gelmifligen Abstin-
den iiber die neues-
ten Magazininhalte

und bieten Thnen so-

Im Suchbild-Gewinnspiel haben wir einige
Fehler versteckt.
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mit einen exklusiven
Ausblick auf die
spannendsten Arti-
kel des Januar-Hefts.

Redaktions-Rundgang

GameStar-Redakteure sind auch nur Men-
schen — dies ist das eindeutige Fazit der Fo-
rums-User nach dem virtuellen Redaktions-
rundgang. Unserem Leser »The Mick« fiel
ein Stein vom Herzen: »Vor allem der An-
blick der Redaktionsriume hat mein Gewis-
sen, was die Ordnung bei mir zu Hause an-
geht, beruhigt.« Mittlerweile ist eine Vielzahl
neuer Fotos hinzugekommen, die wir mit
passenden Erklirungen versehen haben.
(www.gamestar.de/service/rundgang.htm).

Das Update und die Folgen

Laut einer Online-Umfrage auf Game-
Star.de wollen ein Viertel der Teilnehmer
auf das neue Betriebssystem von Microsoft,
Windows XP, umsteigen. Wenn der Bild-
schirm nach dem Update aber nur noch
256 Farben liefert und das ISDN-Modem
ein unbekanntes USB-Gerit ist, miissen
neue Treiber her. Am einfachsten geht das
iiber unsere umfangreiche Treiber-Daten-
bank (www.gamestar.de/downloads/trei-
ber.htm). Dort sind alle XP- und 2000-Trei-
ber komfortabel und tibersichtlich aufgelistet.

Manchmal bereitet das System jedoch
aus scheinbar unerklirlichen Griinden Pro-

bleme. Bevor Sie eine erboste Mail an billg
@microsoft.com schicken, gehen Sie doch
lieber in unser Software- und Hardware-Fo-
rum. Dort treffen Sie Leute, mit denen Sie
iiber mégliche Lésungen und die neuesten
Produkte diskutieren kénnen. Unser Leser
»Baseballbatboy« zum Beispiel hat dank ei-
nes Ratschlags von Rene Hadler sein altes
Half-Life (dt.) zum Laufen bekommen.

O on
Die User im GameStar-Forum stehen Ihnen bei Win-
dows-XP-Problemen mit Rat und Tat zur Seite.

Chats mit
Redakteuren

11. Dezember
a“:‘m‘s/ow
Chats mit Redakteuren

Stronghold und dessen viel diskutierter Test
in der vorletzten GameStar-Ausgabe waren
Thema des Chats am 18. Oktober. Echtzeit-
strategie-Fans hatten die Moglichkeit, mit
unseren Experten Heiko Klinge und Mar-
kus Schwerdtel zu plaudern. Dabei standen
vor allem Tipps zum Einstieg in das kniffli-
ge Spiel im Mittelpunkt. Wenn Sie Genau-
es wissen wollen, dann schauen Sie sich
doch einfach das Logfile an: www.games-
tar.de/forum/chat.htm.

oft Internet Explorer

Deine Eingabe:

= hitp://195.126.198. 230 tent himiPuid=2241001 343442072700 wird geciinet | I

Ein kurzer Ausschnitt unseres Chats am 18. Oktober.

lhre Meinung zahlt

Jede Woche finden Sie auf GameStar.de eine neue Umfrage zu Themen, die Spielern unter den Nageln brennen.
Hier die Ergebnisse der jiingsten vier Meinungspolls, an denen sich ingesamt fast 30.000 Leser beteiligt haben.

Planen Sie, auf das neue Betriebs-
system Windows XP umzusteigen?

Ja, auf jeden Fallt:
25%

Bin mir noch nicht
sicher 16%

Nein, definitiv
nicht:43%

Fazit: Ein Viertel der Teilnehmer will
den Sprung auf Windows XP wagen —
der Rest ist momentan skeptisch.

Wie stehen Sie zum Simpel-Shooter-
spiel Moorhuhn 3?

Schon gespielt, gefallt Halo:
mir gut : 9%

Interessiert mich
nicht: 74%

Fazit: Moorhuhn 3 ist fiir GameStar.de-
Leser kein Thema. Nur ein Bruchteil
findet Gefallen am Spiel.

Welches Spiel wird am l&ngsten in
der Warteschleife hangen bleiben?

Duke Nukem Forever:  Ja:
22%

Wiirden Sie sich eine Xbox nur
wegen dem Actionspiel Halo kaufen?

Bin nicht sicher:

WarCraft:
26%

Schon gespielt, ~ Team Fortress 2:
gefallt mir nicht: 17%  12%

Fazit: Unsere User sind wenig zuver-
sichtlich, dass sie Halo und WarCraft 3
demndchst ihr Eigen nennen dirfen.

5% %

Nein:
1% 8%

Doom 3:

Fazit: Ein gutes Spiel garantiert noch
keinen Erfolg: Microsoft muss sich
fiir PC-Fans mehr einfallen lassen.
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Die Entscheidung naht

GameStar-Turnier

Die GameStar-Arena ist wieder geoffnet. Vom 7. bis 9. Dezember 2001 kampfen die bes-

ten Teams dieser Saison aus Counterstrike, TacOps und Unreal Tournament um den

Titel des Champions. Seien Sie dabei - per Livestream, Half-Life-TV oder Chat.

160
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GamesStar Clan-Turnier

ier Monate lang kimpften die besten

Teams Deutschlands um die Teilnah-
me am groflen GameStar-Clanturnier. Kon-
stant gute Leistungen und kaum Streitfille
zeichnen die Clans aus, die auf den ersten
16 Platzen ihrer jeweiligen Liga stehen. Die
Sieger werden in unserem Turnier vom 7.
bis 9. Dezember durch ein K.O.-System er-
mittelt. Die endgiiltige Teilnehmer-Liste steht
Anfang Dezember fest, die Tabelle rechts
zeigt den Stand vom 15. November. Wihrend
des Turniers informieren wir Sie laufend
auf unserer Webseite www.gamestar.de/
multiplayer/turnier.htm iiber aktuelle Spiel-
stinde und Ergebnisse. Auch Chats mit der
Turnierleitung werden dort angekiindigt.
Das Turnier beginnt am Freitag um 18.00
Uhr, im Anschluss an die Eréffnungsfeier.
Nach den Finalspielen am Sonntag findet
gegen 21.00 Uhr die Siegerehrung statt.

Spannendes Finale

Zu den Favoriten bei Counterstrike zihlen
fast nur bekannte Namen der Szene. Ob nun
Pro Gaming (die Sieger des letzten Turniers),
unLimited, Heinerfest oder shuuk, allen ist
der Turniersieg zuzutrauen. Trotzdem kann
noch einer der jetzt niedriger platzierten
Clans wie Plage, Troopers oder der Finalist
des vorletzten Turniers, Shotgun Brothers,
Revenge fiir eine Uberraschung sorgen.
Auch bei Unreal Tournament sind die
Rollen Kklar. Titelverteidiger Mavericks be-

hauptet sich seit Beginn der Saison mit ei-
nem makellosen Punktekonto auf dem ers-
ten Platz. Zusammen mit Bad Chaos Troo-
pers, Ocrana, Sudden Death Force, inzane,
Mortal Domination und Fallen Souls bilden
sie den engeren Kreis der Favoriten. Welche
Clans letztendlich in die Finalspiele am
Sonntag (9.12.) einziehen, wird nicht zu-
letzt von der Tagesform abhingen.

Tactical Ops musste wihrend seiner
zweiten Saison in der GameStar-Liga einige
Riickschlige einstecken. Die Version 2.0, die
zu Anfang der Saison eintraf, erfiillte nur
teilweise die hochgesteckten Erwartungen.
Matrix, die Gewinner des 3. GameStar-Tur-
niers, sind genauso dabei wie Geh ab, Veio-
vis und Deutschlands kranke Horde, ehe-
mals Club der fraggenden Dichter. Weitere
Titel-Aspiranten: frontendz, Dragons never
die, der BB-Clan und Xplosionz, die erst
kiirzlich mit dem Clan Last Man standing
fusionierten. Spannende Matches garantiert!

Verbesserter Livestream

Aufunserer Webseite halten wir Sie das gan-
ze Wochenende auf dem aktuellen Stand.
Spielergebnisse und neue Rundenpaarungen
sind schon Minuten nach Matchende abruf-
bar. Zudem kommt wieder unser bewihrter
Livestream zum Einsatz. Auf vielfachen
Wunsch haben wir die Qualitit der Live-Bil-
der erhght. Diesmal verwenden wir die so
genannte Surestream-Technologie, die je
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nach vorhandener Internet-Anbindung un-
terschiedliche BildgréRen erlaubt. Die inter-
essantesten Partien {ibertragen wir live ins
Internet, GameStar-Redakteure sind bei je-
dem Spiel als Kamera-Leute im Spectator-Mo-
dus dabei und kommentieren die Spielziige.

Fast wie im Fernsehen

Alternativ zum Livestream bieten wir 500
Counterstrike-Fans einen Sitzplatz auf un-
serem Half-Life-TV-Proxy an. Der zaubert
die spannendsten Matches direkt auf Thren
Monitor — und zwar mit Vollbild und in vier
selbst wihlbaren Ansichten. Beachten Sie
aber, dass Sie dafiir Counterstrike 1.3 und
die Half-Life-Version 1.1.0.8 auf Threm PC
bendtigen, beziehungsweise die CS-Kauf-
version mit dem aktuellen Patch auf 1.003.
Das Spiel, die IP und den Port des HLTV-
Proxy geben wir jeweils etwa 15 Minuten vor
Spielbeginn auf der Webseite bekannt.
Wegen der moglichen Weitergabe entschei-
dender Informationen durch Zuschauer
wird HLTV und der Live-Stream mit einer
Verzogerung von 45 Sekunden abgegeben.

Jeder kann gewinnen

Nicht nur die Top-Clans kénnen bei unse-
rem Turnier Sachpreise im Wert von meh-
reren tausend Mark gewinnen. Auch unse-
re Leser diirfen wieder mittippen. Wer die
Sieger der drei Einzeldisziplinen voraus-
sagt, kann aktuelle Spiele und andere Sach-
preise abriumen. Informieren Sie sich
rechtzeitig auf unserer Webseite www.ga-
mestar.de/multiplayer/turnier.htm.

Mit unserem Livestream sind sie immer mitten im Geschehen.



Die letzten Spieltage

GameStar Liga

Die Saison geht zu Ende, 667 Clans sind noch dabei. Wer schafft bis zum 28.11.
die Qualifikation fir das Clan-Turnier? Vor dem 14. Spieltag war noch vieles offen.

D ie Teilnehmer der Counterstrike-Playoffs
stehen so gut wie fest. Um die Plitze 17
und 18 wird in den beiden verbleibenden
Spieltagen hart gekampft. Beide Teams kénn-
ten sich nur durch einen Punktverlust der
dartiber platzierten Clans qualifizieren.

Counterstrike - 1. Liga
13. Spieltag, 431 Clans in vier Ligen

ei Unreal Tournament sind die Plitze

14 bis 20 mit punktgleichen Teams be-
legt. Das Verhiltnis der Caps wird hier vor-
aussichtlich iiber die Teilnahme entschei-
den. Es sei denn, einer der Clans muss noch
eine unerwartete Niederlage hinnehmen.

Unreal Tourn. - 1. Liga

13. Spieltag, 111 Clans in zwei Ligen

nders ist die Situation bei Tactical Ops,
der 16. Platz markiert die Linie fiir den
Einzug in die Finals. Wenn sich die Clans
auf den Positionen 13 bis 16 keine groben
Schnitzer mehr erlauben, ist das GameStar-
Turnier fiir sie so gut wie gebucht.

UT Tactical Ops - 1. Liga
13. Spieltag, 125 Clans in zwei Ligen

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps Pos. Clanname Spiele Punkte Caps Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1] unLimited uL 13 39 1332:21 1§ Mavericks [Mv] 13 | 39 262:6 1] Geh aB Clan GaB| 13 | 39 1242:59
2| pro-gaming.de -[pG]l- | 13 | 39 |314:49 2 | B@D ChaosTroopers 13139 2039 2| Veiovis VE 13 | 36 296:42
3] shuuk shuuk 13 | 39 |238:51 3| Ocranaocr* 13 | 37 |173:21 3| DtlL. Kranke Horde 13 | 36 |297:44
4 | Dtl. kranke Horde DkH ' 13 | 36 280:76 4 | Sudden Death Force 13 | 36 |266:44 4| The MaTriX=MaTriX= | 13 | 36 |279:50
5] Knights of Apoca. KoA ' 13 | 36 249:80 5] iNzanE *iNz 13 1 36 |178:21 5] frontendz fdz 13 | 34 27459
6| -| nocturne.de |- 13 | 33 259:39 6 | Mortal DominationmD® | 13 | 36 | 159:24 6 | DragonsNeverDie[DND] ' 13 | 31 |243:84
7| Heinerfest [HF] 13 | 33 |208:76 7 | FallenSouls _FS_ 13 | 34 |152:36 7| BB Clan [BB] 13 | 31 [224:78
8] teamradium 13 | 30 |244:86 8| «lilnstinct» «[il» 13 | 33 292:19 8| Xplosionz «)_z(» 13 | 30 | 241:67
9 | Pro-Pain [Pro-Pain] 13| 27 194127 9 | Allied-Enemies «/&» | 13 | 33 199:31 9 | UniTed Killer Com. 13 30 236:85

10 | Biological War 13 | 25 |209:155 10 | Team-Majesty -m- 13 | 33 |160:12 10 | Swat Aufrdumkom. 13 | 30 | 212:103

11} unlimited TeamplayuTp 13 | 25 | 176:126 11 ] OrangUtanClan 13 | 30 | 158:59 11} Frontline Warriors 13 30 | 214:106

12 ) eSports for all e.V. 13 | 24 | 198:125 12 | UnDeRgRoUnD [-u-] 13 1 30 15358 12| UTKiller Zone «Jutkz[» = 13 | 30 | 216:114

13| PLAGE PLAGE 13 24 |182:148 13 | XAN-Clan xAn* 13 | 30 |129:37 13| Fantastic SuckerZ 12127 | 201:93

14 | Zoulless Zoldierz |[zZz]| = 13 | 23 |209:148 14 | Silent Death =|s_|= 12 24 |140:35 14| The Real UT Masters 13 25 |190:116

15 | Troopers [Troopers] 13 | 23 |192:139 15 | team foundatioN f 13 24 | 114:44 15 | AllgemeinesAufraum | 13 | 25 | 143:131

16 | -[team fraggerworld]- 13 | 22 | 21%:131 16 | German FunFraggers = 13 | 24 | 112:49 16 | Fatal Strike *FS* 1 24 204:107

17 | The Revenge of Shotg. ' 13 22 167:135 17 | IWuminati Clan DtL. 13 24 99:43 17 } Die Weichen =!DW!= 13 24 180:112

18 | Kommando Totenkopf 13 21 175:158 18 | [Herol-Clan [Hero] 13 24 8352 18 | Mortis Veles (v) 13 24 157:105

19 | The Next Generation 13 19 192:146 19 | Squadron of Death 13 24 80:54 19 | Black$nakeEating-$par. 13 22 205:133

20 | black mesaforcesbmf 13 19  18L:176
21 | :factio Devotionis:: IfDl 13 18 187:213

20 | Imperial [Imperiall 13 24 97173
21 | Lords of War -LoW- 13 21 9150

20 | Imperial [Imperiall 13 22 150:106
21 )] GERMANHEADHUNTERS 13 21 142:114

22| Camper In Action 13 17 172:150

22 | dungeon connectiondc. 13 21  76:72

22 || AntiTerror Kommando 13 20 188:145

23 | EssenaufRadern[EaR] 13 16 185:138 23 | Napalm _«N»_ 13 18 4192 23| Delta-Clan «_][C» 13 19 146119
24 | team-relentless tri| 10 15 87:84 24 | Ritter der Tafelrunde 13 15 87:79 24 || Physical Wreck {PsW} 13 19 148:176
25| Wachter von Walhall 10 15 15130 25 | United Clan Network 13 15 8279 25| WildCardsOnline 1318 10121
26 | United Pot Smokers 13 15 145161 26 | Friends¢fFraggin«F¢F>» 13 15 90:113 26 | Last Man Standing 13 18 135162
27| BuBuBuBu 13 15 132:188 27 | WhyClan wh]_[ 13 15 102133 27| Legion from HellLfH*| = 9 = 16 127:78

28 | the - [p@in| -is-unbel. 13 13 178:178 28 | Right hand of darkness 13 ' 15 50101 28| DareDevilz=DD= 13 16 | 124:203
29| Golden Lords -lord- 12 13 114204 29 | DarkLordZ [DLZ] 13 15 57162 29 | FreakZ UniteD [*FzUd*] 13 16 110:235
30 | -Kinder des Konsums- = 11 = 12  104:165 30} Absolute BeginnerzClan 6 12 @ 42:20 30 | Killaz vom Dienst 13 13 124:138
31| -Just For Fun- -JFF- 13 12 141:203 31| Legion legion 13 12 100:99 31| the Lost Strike Force 13 13 133:153
32| Viribus Unitis[-=VU=-] ' 13 12 130:215 32| Warlords4 Ever IWAE[ | 13 12 55:115 32| No Wucking Forries 9 13 84109
33| Da German Freakz 1310 110:191 33 | Operation X 1[oX][ 13 12 40125 33| [T51[T5] 13 12 151:208
34| Jubo @HamburgJubo 13 9 110:192 34 | »DévilzZ« »D« 39 52112 34| TacOpsCland.Nullen 13 10 8L182
35 KRAUTS [KRAUTS] 139 99:257 35| Alliance =A= 3 9 33% 35| Masters of Mischief 9 9 9315
36 | GrandMasters GM 13 8 128229 36 | Insane Strike Force 13 9 | 31132 36 ] German TacticalCorps 13 = 9 | 9LI70
37 -=The Untouchables=- ' 6 7 @ 50:64 37| [FlaTClaN][FlaTClaN] ' 13 9 @ 39:142 37| Unreal Mafia Online 12 9 52206
38| G-FORCE [G-F] 8 7 6816 38 | HuNReal Clan HuN 139 42193 38| Tactical Paladins=[TP]= 13 =7  79:91
39| Deutsche Bruderschaft 13 = 6 @ 111:263 39 | Brotherhood of Gods 13 9 21226 39} Synthetic Withess:SW = 9 = 6 @ 68:132
40 | 12Monkeyz 12M| 13 6 13292 40 | Monkeyz [M| 3 6 29128 40 | Hostage Resc.Troopers 13 6 @ 73:184
41| Immortal Fighters if 3 | 3 | 245 41| GermanTerror Corps 13 6 @ 27:167 41| BadOld Terrorists[BOT] 13 6  70:216
42 | Dtl. Daddel Connection ' 11 = 3 @ 40:232 42§ Unreal Chaos Clan 3 6 28209 42 | BlackSnakeTacOpsClan 13 @ 4 @ 54325
43 | Adv. Tact. Fighters [ATF] ' 13 = 3 | 47:339 43 | Sonder Einsatz Kom. 6 3 12127 43| AntiTerror Unit=aTu= 4 3 17:93

44 | =]team eternity [= 0 1w 44 | Try 2 Kill us |T2Kul 2 2 020 44 | Unreal Tactical Forces = 13 = 3 60:269
45 | The Evil Angels [TEA] 0 020 45 | Rocketz of Destruction | 2 ' 1 | 0:25 45| UTFight Club [UTFC] ' 13 3 @ 43264
46 | Elite-Force [E-Forcel =2 0 040 46 | DigitalForce [DF] 2 0 040 46 | Psychedelic Butch.Boys 12 3  66:309
47 | DarkOmens DO 2 0 040 47 § Mortal Kombat -=MK=-' § 0 2:146 47 | Tactical-Night-Force 2 |1 8:45

48| Sons of Rainbowé6sRé 4 0 1587 48 | noPhear " "nP"’ 13 48 | Terror Crew [TC] 4 1 g8l04
49 | Rising Stars *RS* 5 0 192 49 | Radical organized 0 0 7:214 49 | OperationX-to oX*to 7 1 34135
50 | CaDaVeR CoMnAnDo 70 2718 50 | Veni Vidi Vici (VWV) 3 1 16337 50 | Pixelgeneration 8 1 | 17125
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OQuicktime 5

- www.apple.com/quicktime

D er Apple Quicktime-Player ist vielen nur
im Zusammenhang mit Kino-Trailern
bekannt. Dabei vermag der Konkurrent des
Microsoft-Media-Player weit mehr als nur ab-
zuspielen und vorzuspulen. Das Programm
beherrscht bildschirmfiillende Prisentatio-
nen, Internet-Radio, MP3 sowie Streaming
und glanzt durch seine logische und iiber-
sichtliche Benutzeroberfliche.

Kategorie: Software Preis: 0 oder 60DM
Anbieter: Apple Sprache: Deutsch

Fazit: Leicht zugangliche Bedienung
und hohe Kompatibilitat zu vielen

Video-Formaten. Professionelle
Optionen in der Bezahl-Version.

Tactical Ops

- www.tactical-ops.de

F iir die deutsche TO-Community hat sich
tactical-ops.de als besonders wertvolle
Webseite herauskristallisiert. Abgesehen von
News, .plan-Updates der Entwickler und ei-
nem sehr aktiven Forum bekommen Interes-
sierte die neuesten Downloads, Spielberichte
und eine deutschsprachige Starthilfe zur Un-
real-Tournament-Modifikation.

www.tactical-ops.de

Kategorie: Webseite Preis:  kostenlos
Anbieter: tactical-ops.de  Sprache: Deutsch

Fazit: Zuverléssige Quelle fiir alle
TO-Begeisterten, mit einem heraus-
ragenden Angebot an kompetenten
Informationen und Rubriken.

Westwood

- westwood.ea.com

D as Online-Domizil von Westwood pra-
sentiert sich in einer Mischung aus ak-
tuellen Inhalten und einem erfrischend extra-
vaganten, aber nicht aufdringlichen Design.
Fein siuberlich sortiert und katalogisiert
strotzt die englischsprachige Webseite vor
Informationen — sowohl zu Oldies a la Com-
mand & Conquer als auch zu demnichst er-
scheinenden Titeln wie C&C Renegade. Da-
bei wurden allen Spielen eigene Sektionen
gewidmet, die mit unterhaltsamen Dreinga-
ben geschmiickt sind. Auerdem bietet die
Seite eine tadellose Download-Rubrik, unter-
teilt in Updates, Videos, Demos und Musik.
Im Backstage-Bereich kénnen Sie sich zu
aktuellen Betatests anmelden und tiber das
Firmen-Profil informieren. Bei Problemen
und Fragen stellt die Support-Sektion einen
hilfreichen Anlaufpunkt dar, gute Englisch-
kenntnisse sind aber Voraussetzung.

- Be B o Soh Go foinete kst (ton Q8

Fiir Westwoods Wehseite benétigen Sie das Macro-
media-Flash-Plugin, sonst fehlt die Navigation.

westwood.ea.com

Kategorie: Webseite Preis:  kostenlos
Anbieter: Westwood Sprache: Englisch

Fazit: Viel Inhalt und erstklassige
Présentation zeichnen die offizielle
Westwood-Webseite aus. Lange La-
dezeiten sind allerdings inbegriffen.

PowerToys

- Www.microsoft.com

it den WindowsXP-PowerToys hat

Microsoft eine kostenlose Samm-
lung an Hilfsprogrammen fiir Benutzer sei-
nes neuesten Betriebssystems zusammen-
geschniirt. Den wichtigsten Bestandteil bil-
det Tweak UI, mit dem Sie bis zu 100 Win-
dows-Einstellungen konfigurieren und an
Thre Bediirfnisse anpassen. Selbst nur um-
stindlich erreichbare oder versteckte Optio-
nen lassen sich damit komfortabel verin-
dern. Eine zusitzliche Erweiterung ist der
Task Switcher, der zu den {iiblichen Pro-
gramm-Symbolen wihrend des Task-Wech-
sels mit (ALT + [TAB] ein Prewiev-Fenster an-
zeigt. Da die Vorschau in Echtzeit generiert
werden muss, bremst dieses Tool das Sys-
tem allerdings stark aus. Das ungefihr 1
MByte kleine Toolpaket ist selbst mit einem
S56k-Modem schnell heruntergeladen, fix
installiert und sofort betriebsbereit.

=

Insgesamt elf Powertoys erleichtern den Windows-
Alltag. Darunter Tweak Ul und User-Switch.

PowerToys XP

Kategorie: Software Preis:  kostenlos
Anbieter:  Microsoft Sprache: Englisch

Fazit: Klein und effizient: Microsofts
kostenlose Hilfsprogramm-Samm-
lung ist eine sinnvolle Ergénzung
fiir jeden Windows XP-Benutzer.

GameStar-Surftipps

[ beta.valvesoftware.com Half-Life-Entwickler Valve sucht fiir einen nicht naher spezifizierten Betatest experimentierfreudige Spielernaturen. [T

www.ig3.de Imperium Galactica (bzw. CDVs Homepage dazu) schwebt seit kurzem im Online-Orbit. Virtuelle Kosmonauten finden Infos, Hintergrundgeschichte

und Bildmaterial. [ITT]

und Informationen zu den Gray-Matter-Spielen gibt’s in diesem Umfang nur hier. (11

www.gmistudios.com Die Entwickler von Return to Castle Wolfenstein stellen sich vor: Firmenprofil samt Geschichte, Neuigkeiten

www.noonelivesforever.com/downloads Publisher Fox Interactive

bietet ein 50-MByte-Paket an zusétzlichen Multiplayer-Karten fiir No One Lives Forever an. Cate-Archer-Fans diirfen sich auf (f)rohe Weihnachten einstellen.

- www.soundblaster.com/support/winxp Creative Labs hat die Windows-XP-Treiber fiir diverse Soundblaster-Modelle an — darunter Audigy, Live! und

PCI 512. T

www.starwars.com Darth Vader, Obi Wan und Konigin Amidala sind wieder in aller Munde. Den weltweit heiR ersehnten Filmstart von Star

Wars: Episode 2 zelebrieren die Mannen von George Lucas auf der offiziellen Webseite. Erste Trailer und Bilder sind bereits online. [IIT]
|
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Post-Express

Leserbriefe

Statements der GameStar-Leser: So denken sie tber

Halo, Aliens vs Predator und den Service der Publisher.

Ich finde euren 12-seitigen Bericht iiber
Halo echt superklasse. Tolles Spiel, aber es
ist ja wohl unter aller Sau, dass die PC’ler
noch so lange warten miissen. Nur wegen
Halo werde ich mir die Xbox zu diesem
Preis nicht kaufen. Katrin Schmidt

So sehr ich mir wiinschen wiirde, Halo
bald spielen zu kénnen — zum Kauf der
iiberteuerten Xbox werde ich mich wohl
doch nicht hinreifen lassen. Hatte Micro-
soft nicht vor einem Jahr angekiindigt, die
Konsole wiirde »zu einem konkurrenzfihi-
gen Preis«angeboten? Stephan Perreos

Der Test von Halo hat nichts in der Game
Star zu suchen. Was steht auf der Titelseite?

»Die ganze Welt der PC-Spiele«. Gibt es et-
wa Halo fiir den PC? Dirk Hellmuth

GameStar Die Story zu Halo war eine Pre-
view, kein Test. Natiirlich ist Halo noch
nicht auf dem PC erschienen, aber viele an-
dere Titel etwa Half-Life 2 oder World of
WarCraft sind noch weiter entfernt — den-
noch berichten wir schon jetzt.

Handbiicher

Euere Artikel zur Servicewiiste Deutschland
haben mir gut gefallen. Das Weglassen
mancher Handbiicher durch die Hersteller
ist mir ritselhaft. Dass ihr solche Spiele ab-
wertet, finde ich super. Daniel Dittrich

Offener Brief an Microsoft — Vorschlige zur
Gewinnmaximierung bei PC-Spielen:
Nachdem das Handbuch als Kostenfaktor
erkannt und folgerichtig eliminiert wurde,
schlage ich vor, auch den restlichen Pa-
ckungsinhalt zu eliminieren. Dazu erhalten
alle lizensierten Microsofthindler ein
MMPLS (Microsoft-Multi-Purpose-License-
Sheet). Das ist ein DIN-A4-Blatt mit Hin-
weisen auf (kostenpflichtige) Hotlines, Li-
zenzbestimmungen, EAN-Code und dem
40-stelligen Produkt-Key. Gegen eine Ge-
biihr von 50 Euro diirfen Kunden das Blatt
von Hand abschreiben. Unter Angabe des
Product-Key schicken die Kiufer dann ei-

So erreichen Sie uns:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Leserbrief
Leopoldstr. 252 b

80807 Miinchen

Bitte beachten Sie, dass Briefe und Emails ohne
vollstandigen Namen und Postadresse nicht
abgedruckt werden konnen.

E-mail:

brief@gamestar.de

Webseite:
www.gamestar.de

Wenn Sie technische Probleme mit Ihrem Rech-
ner haben, benutzen Sie hitte das Kennwort
»TECHtelmechtel« bzw. die E-Mail-Adresse
tech@gamestar.de

Fir Fragen und Anregungen zur GameStar-CD
wenden Sie sich bitte an:
cd@gamestar.de

Beschédigte CDs werden unter folgender
Adresse umgetauscht:

Computerservice Jost
Postfach 14 02 20
80452 Miinchen

Dort kénnen Sie auch formlos &ltere GameStar-

Ausgaben nachbestellen — einfach die Ausga-

ben-Nummer angeben und Rechnung abwarten.
|

nen CD-Rohling sowie einen frankierten
Riickumschlag an Microsoft. Bei MS wird
dann die Software auf den Rohling iiber-
spielt und im Riickumschlag verschickt.
CD-Cover, Handbiicher und andere un-
wichtige Paperware konnen bei Microsoft
Press separat erworben werden. Axel Newe

Vorweg: Ich finde es auch nicht toll, das der
FS 2002 so teuer ist und ohne Handbuch
erscheint. Aber Microsoft ist ein kommer-
zielles Unternehmen. Als Aktionir der Fir-
ma wiirde ich Wert darauf legen, dass sie
den hochsten Preis durchsetzt, der moglich
ist. Wenn die Konkurrenz zu blod ist, sich
was vom Kuchen abzuschneiden, ist halt
der Kunde der Dumme - das nennt sich

Stephen Hawking
Eine kurze
Geschichte
der Zeit
Interaktiv auf CD

TETnl Neu: Win XP Home...
ot el Ausblick: Der XP-Nachfolger .

Pra)ns-Tlpps fiir
™ (D-Viel-Brenner...

Aktuell:

Die PC-WELT 01/2002 mit CD-ROM - jetzt am Kiosk!
News & Trends = Neue Hard- und Software = Viren,
Updates & Treiber = Free- und Shareware

Titel: Top 100: Die beste Free- und Shareware « Neue Treiber fir
Windows: 640 MB auf CD = Neue TFT-Displays im Test
Hardware: Kaufberatung: DVD-Laufwerke = Perfekter
Rohling: Die richtigen Medien fur Ihren Brenner = Top 150
Software/Online: Daten: Top Secret « Ihr PC: Fit fur den Euro

Die PC-WELT im Februar mit CD — ab 05.01. am Kiosk
Der virtuelle PC: So funktioniert’s @ Linux kinderleicht e
Windows XP: Die neuen Treiber = Wie privat sind Ihre Mails?
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Leserbriefe

Flight Simulator
2002: »Die
meisten, die das
kaufen, sind eh’
Piloten.«

Marktwirtschaft. Ihr solltet daher nicht ab-
werten, wenn es keine - vielleicht preiswer-
tere — Alternative zum FS 2002 gibt.

Guido Leister

GameStar Das hat nichts mit der Konkur-
renz zu tun — wenn Microsoft die Ausstat-
tung ihres Spiels soweit herunterfihrt, dass
der Spielspaf beeintrichtigt ist, werten wir

ab. Und wenn der FS 2002 die einzige Si-
mulation auf der Welt wire.

Wozu braucht man bei Flight Simulator
2002 ein Handbuch? Die meisten, die das
kaufen, sind Piloten wie ich auch. Nicht-Pi-
loten sind bei dem Programm eh’ falsch —
ein normaler Mensch weifd ja nicht einmal,
was CVFR oder IFR ist. Ihr solltet so was oh-

nehin nicht testen, wenn ihr nicht selber Pi-
loten seid — ich wiirde euch empfehlen, je-
manden ranzulassen, der PPL-C, PPL-B,
PPL-A-Scheine besitzt. Patrick Kuhn

Aliens Predator 2

Der Test zu Aliens vs Predator 2 war ja echt
die Hirte! Wie kann man nur bei einem
Spiel wegen »iibertriebener Gewaltdarstel-
lung« Grafik- und Gesamtwertung weglas-
sen? Wenn ein Spiel in irgendeiner Weise
Mafstibe setzt, muss es auch fair und un-
abhiingig bewertet werden. In den Medien
sehen wir jeden Tag mehr Gewalt.

Mike Ludwig

GameStar Bei Spielen liegt der Fall ein bis-
schen anders: Da ist es der Spieler, der sie —
virtuell — ausiibt. Wenn Unterhaltungspro-
dukte den Einsatz von Gewalt gegen Un-
schuldige oder Wehrlose foérdern (siehe der
berithmte Alien-Kopfbiss) liuft da schon et-
was falsch. Und die sinnlose Splatterei (Lei-
chen konnen noch zerhackt werden) ist we-
der fiir Jugendliche geeignet noch dem
Spielspafd forderlich. Nochmal zur Klirung:
Wir bewerten keine Spiele, in denen entwe-
der stark iibertriebene Splattereffekte vor-
kommen oder Gewalt gegen Wehrlose zum
Weiterkommen notwendig ist. Das trifft auf
Kingpin, Hitman, Messiah und AvP 2 zu;

Die Gewinner der groBen Jubildumsverlosung (11/2001)

Thomas Ahlbrecht, Hamburg e Florian Ahrendt, Bielefeld « Thomas Albrecht, Schwarzensee « Deniz
Alpan, Witzwort « Andreas Aniol, Travemiinde  Gerhard Artinger, Kelheim e David Augustin, Lippstadt
« Reinhard Baatz, Bayreuth « Felix Bach, Bielefeld « Alfons Ballast, Kdnigsmoos « Markus Bauer,
Darmstadt e Fritz Beck, Celle = Roland Beck, Augsburg e Patrick Beck, Bad Dirkheim  Dennis
Becker, Lidenscheid « Stefan Behringer, Ditzingen « Freddy Beier, Bremen « Marc Beinhauer, Staig ©
Achim Bellingroth, Bonn = Enrico Benkenstein, Braunlage « Andreas Bensel, Konstanz « Peter Berg,
Heidesheim = Daniel Bertram, Beindersheim « Sebastian Biegl, Minchen  Martin Bierbaumer, Villach
= Florian Birnthaler, Abensberg  Lutz Bittner, Saarbriicken = Michael Blankenburg, Stolzenhagen
Simon Blonski, Duisburg = Hendrik Blumenstock, Crailsheim « Klaus Blumenthal, Essen « Hans Back,
Hamburg = Johann Bockenmeyer, Wiesloch « Wolfgang Bode, Géttingen e Friedrich Boger, Dietenheim
= Thomas Boker, Paderborn  Carsten Béttcher, Bochum « Sascha Bragulla, Liederbach a.T.  Chris-
topher Braun, = Norken « Roman Braunmiiller, Augshurg e Torsten Brauns, Mannheim < Bjorn Brede,
Kiel  Oliver Breitmayer, Buchholz « Andreas Bretfeld, Minster-Sarmsheim « Thomas Brunner, Ruh-
mannsfelden  Christopher Buchholz, Forderstedt « Matthias Buhl, Siegen = Johann Bund, Erlangen <
Andreas Burkert, Nirnberg  Christopher Busch, Bornheim  Robert Chiaradia, Heidelberg « David
Christmann, Holzkirchen e Markus Chup, Heidenheim « Michaela Coppola, Friedrichshafen « Thorben
Costabel, Stralsund = Eric Danielski, Salzwedel « Mario de Bortoli, Sommerda = Klaus Deucker, Peg-
nitz « Harry Deutsch, Kall « Dennis Dewald, Aachen  Till Dickmann, Celle = Andreas Diel, Fulda
Detlef Dierich, Braunschweig « Frieder Dillmann, Nortorf « Uwe Drees, Wolfshurg « Manfred Dreyer,
Horstedt  Tobias Ebernickel, Hannover e Thomas Ehinger, Liibeck « Olaf Ecke, Karlsruhe « Henning
Ecklebe, Hohenlockstedt « Heinrich Eder, Cham e Tobias Eggert, Bruckmiihl « Philip Eickenbusch,
Hamm e Andreas Eimesser, Fiirstenfeldbruck e Manuela Elholm, Kirchheim/Teck e Martin Ellermann,
Riedenburg = Heiko Ellinger, KdIn « Fabian Ernst, Berlin  Doris Everhartz, KoIn « Sven Fahrenheim,
Flintbek « Martin Fehrenbach, Reute « Florian Felke, Salem « Markus Fengler, Eschweiler « Waldemar
Fenstein, Tuttlingen « Andreas Feuerstein, Bad Nauheim = Michael Fiedler, Libeck  Thomas Fischer,
Kirchheim e Marc Fischer, Miinchen e Daniel Fischer, Trier « Marc Fischer, Hameln  Jonas Fischer,
Inkofen = Ingo Flick, Célbe  Chris Forberger, Blankenhain « Thomas Frahler, UIm e Christopher Frie-
demann, Fldrsheim  Thomas Friedrich, Obersulm  Thomas Friedrich, Walsleben e Thomas Friesinger,
PeiBenberg « Uwe Fromme, Peine « Steffen Fuchs, Traustadt « Andreas Fuchs, Landshut « Christian
Fuchs, Waldbrunn e Stefan Gaebel, Unna e Nikolas Galbenis, Essen » Maximilian Gass, Bad Neustadt
= Dominik Gast, Niirnberg = Mario Gaudlitz, Schwalmtal  Christian Gehrke, Bliesdorf « Joachim Gei-
ger, GroBschafhausen « Robert Genderjahn, Magdeburg « Guido Germann, Koblenz  Jochen Gerold,
Schwabisch-Hall « Adam Glinka, Sindelfingen « Marc Glucker, Httlingen « Jakob Gobel, Minster

Riidiger Gobel, Menden « Jens Gottwald, Konigsdorf  Torsten Graff, Mandel « Philip Grasse, Libeck
= Julia Griese, Frickingen e Ralf Grieser, Tarp © Gunnar Grimm, Hannover = Ralf Groen, Rastede «
Alexander Groling, Mendig = Werner Gronau, Paderhorn « Simon Groneberg, Essen « Giinter Grosse,
Aldenhoven « Jorn Grosse, Freiburg « Martin Gruschke, Norden « Roman Gseller, Pforzheim « Ozan
Haag, Fulda « Christian Hage, Ottstedt am Berge » Andy Hagen, Hamburg « Florian Hainzel, Trostberg
« Patrick Hamm, Rottenbach = Peter Hansel, Braunfels e Henrik Hansen, Schleswig » Andreas Hart-
mann, Germering « Ivo Hartmann, Frankfurt « Lars Hase, Reinbek « Simon Hastreiter, Tann « Burghard
Hauck, Schéllkrippen « Thomas Haufen, Wesseling = Thomas Heck, Tettnang  Daniel Hedwig, Bremen
« Sebastian Heiermann, Oberhausen e Marcus Heimann, Berlin = Tobias Heimbach, Berlin e Jens Hei-
nold, Blaufelden = Michael Heinrich, Waldenweiler = Felix Heinz, Wannweil « Felix Held, Wembach <
Siegfried Hellmann, Aurich « Rafael Hellmann, Goslar = Ronny Hellmer, Waiblingen = Heribert Hemm,
Aschaffenburg « Michael Henn, Bergisch-Gladbach « Yves Hennrich, Worth « Gordon Henske, Olden-
burg = Stephan Herget, Kleinrinderfeld « Heiko Herold, Kaisheim  Konstantin Hert, Zweibriicken
Timo Hilbring, Winsen/Luhe « Klaus Hinsch, Erdweg < Christian Hinz, Bremen e Stefan Hippen, Aurich
« Markus Hisge, Wiesbaden « Jérg Hoffmann, Obernkirchen  Stefan Hofmann, MaBbach « Andreas
Hofstetter, Grafing © Andreas Hohler, Timmendorfer Strand e Andreas Holtz, Rostock = Sven Horbul,
Heide = Thomas Hotz, Bickendorf « Patrick Hummel, Essen e Raphael Huppertz, Ravenshurg
Michael Hirth, Bochum « Malte Husemann, Giitersloh « Thomas Hiser, Schweinfurt « Ralf Hittemey-
er, Bremen « Gernot Igers, Gruensfeld « Torben Jakob, Niirnberg « Bernd Jakobs, Wilhelmshaven
Philipp Jankowitsch, Kulmbach e Hendrik Jaskowiak, Wetter « Alexander John, Disseldorf  Enno
Jung, Heidelberg = Dennis Kage, Paderborn  Thorsten Kallmeyer, Emden « Ronny Kara, Neuenhagen
« Marcel Kaspar, K8In « Karsten Keese, Lauenau « Steffen Keine, Dormagen « Felix Kerscher, Nirn-
berg  Jorg Kiefer, Eppelborn = Tommy Kieffer, Stockdorf  Sven Kimmel, Mosbach e Tobias Klér,
Saarbriicken « Jorg Klawuhn, Gladbeck « Thorsten Klein, Fockbek « Matthias Klein, Weilheim «
Sebastian Klein, Bad Salzuflen « Sebastian Kleine-FlaBbeck, Bielefeld « Norbert Klelotko, Nirnberg
Petra Kletzsch, Rottenburg-Oberndorf e Jonas Knipper, Leer « Michael Knipprath, Willich « Steven
Koch, Schdnebeck « Norbert Kogel, Eschweiler « Peter Kohlert, Blumberg < Philip Kolvenbach, Rodgau
= Peter Komrowski, Salzgitter = Alexander Konig, Neuwied « Joachim Konken, Bordesholm e Ernst
Konrad, Oberrieden « Gerrit Kopp, Itzehoe = Martin Korn, Augsburg « Mathias Koschker, Rastatt
Christian Késter, Bochum e Thomas Kotzinger, Vachendorf e Andreas Koziol, Sindorf e Oliver Kraft,
Vaihingen « Martin Kraft, Forchheim « Robin Kratz, Bexbach e Uwe Krause, Neu-Ulm = Konstantin
Krauss, Gauting « Micha Kreb, Felldorf « Daniel Kreidl, Remscheid « Dominik Kréner, Berlin « Domi-
nik Krzysztofek, Wuppertal « Norman Kuenstner, Rostock  Jérn Kiinder, Bark « Robin Lach, Linsen-
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nicht aber auf das — ansonsten auch reich-
lich brutale — Max Payne.

Im Gegensatz zu anderen Fachzeitschriften
wagen es Frau Schmitz und Herr Langer, auf-
grund der Gewaltdarstellung keine Wertung
zu geben. Ich méchte den Verantwortlichen
fiir diesen mutigen Schritt danken, denn ex-
zessive Gewalt hat in Spielen (die ja auch Kin-
dern zugiinglich sind) nichts verloren.
Michael Krainer

Ich finde die Nicht-Bewertung von Aliens vs
Predator 2 scheinheilig. Das Spiel basiert
auf einem Film, in dem das Alien eine
hochgeziichtete Killermaschine ist, die sich
nun mal (iiberspitzt gesagt) von Hirn er-
nihrt. Es erscheint mir auch logisch, dass es
lieber unbewaffnete Gegner angreift.

Aarni Kuoppamdiki

GameStar Und wenn ein Spiel auf den Markt
kommt, bei dem man — mit allem Realismus
— einen Serienmorder verkorpert, ist das auch
okay, solange nur die Logik gewahrt ist? Das
Programm bietet als Identifikationsmoglichkeit
eben die von Thnen erwihnte »hochgeziichte-
te Killermaschine« an — das halten wir fir zy-
nisch. Davon abgesehen, kommt der Kopfbiss
zur »Energiegewinnung« in den Alienfilmen
und -comics nicht vor.

Die Kritik mancher Leserbrief-Schreiber an
Aquanox halte ich fiir ziemlich unsinnig.
Das Spiel ist — fiinf Jahre nach Schleich-
fahrt — in Sachen Atmosphire nicht auf der
Hohe der Zeit. Aber zu behaupten, dass
Schleichfahrt die bessere Stimmung hatte,
und dass all dies in Aquanox fehlt, ist Un-
sinn. Nachtrauerer wie der Herr Lauxter-
mann sollten Schleichfahrt noch mal an-
spielen, dann Aquanox direkt hinterher
und mir dann noch mal sagen, welches
Spiel die bessere Atmosphire hat.

Thomas Kotzle

GameStar Aquanox hatte — in der unge-
patchten Version — so viele kleine, aber ner-
vige Fehler, dass es leicht war, in der Aufre-
gung dariiber die Giite des Spiels zu verges-
sen. Wir empfehlen, die gepatchte Fassung
noch mal vorurteilsfrei anzutesten.

Stronghold

Wie kann man ein Game ohne Endlosspiel
nur derart hoch bewerten?
Andreas Niederkleine

Unserer Meinung nach hat man auch mit
den Missionen von Stronghold sehr viel Spafi.
Zudem gibt es ein Endlosspiel: den »Free-Bu-
ild-Modus«, wenn auch ohne Gegner.

Leserbriefe

Conditi

Ahhh! In der Preview zu Condition Zero
zeigt ihr einen Screenshot mit einer Steyr-
Aug, auch Bullpup genannt. In der Bild-
unterschrift wird sie hingegen als Sig-
Commando bezeichnet.

n Zero

Daniel Kurtsiefer

GameStar Boser Fehler. Die zustindige
Redakteurin freut sich aber, dass niemand
den anderen Fehler im Text bemerkt hat:
Die M1A4 wurde durch einen Tippfehler
als M4A1 deklariert. Sorry.

CD-Verpackung

Thr habt euch mit der neuen CD-Verpa-
ckung was echt Cooles einfallen lassen. So
gut wie im letzten Heft waren sie noch nie
verpackt. Michael Schneider

Ich besitze Unreal Tournament und den da-
zu gehorigen Editor. Wie wir’s, wenn ihr in
einer der nichsten Ausgabe einen Works-
hop dafiir macht. Jan-Gerd Mess

GameStar Leider fehlt uns der Platz, um
umfangreiche Editor-Tutorials anzubieten.
Auf folgenden Webseiten finden Sie aller-
dings kompetente Hilfe: www.utcenter.de;
www.thewall.de, www.unrealediting.de.

Die Gewinner der grofien Jubildumsverlosung (11/2001)

gericht « Jochen Ldmmle, Konstanz « Jan Lampe, Hannover « René Lange, Plauen = Markus Langer,
Rheinfelden « Lars Langner, Riisselsheim « Andrea Last, Wahlstedt « Matthias Latsch, Niirtingen

Martina Lauster, Verl « Giinther Lehle, Kressbronn « Hendrick Leichsenring, Alkersum/Féhr  Tim Lent-
fer, Heist « Matthias Lerche, Freising « Christopher Lermen, Pfaffenhofen « Arno Lichtenheldt, Mainz
« Patric Lichti, Attenkirchen « Markus Lidl, Schrobenhausen e Norbert Liebhardt, Umkirch  Harald
Lindemann, Edingen « Tommy Lindemann, Seevetal = Moritz Linke, Krefeld  Derek Lohmann, Glinde
« Thomas Lotter, Ingolstadt e Thomas Lubig, Quickborn « Sebastian Luck, Schwarza = Kai Lueg,
Schwerte « Marko Mahling, Pinneberg « Christian Maibaum, Herne e Séren Maier, Springe Rafael
Malewski, Miinster e Harald Martens, Delmenhorst « Roland Martin, Dillingen = Ralf Martius, Kirch-
berg « Michael Marx, Bochum  Thomas Maschner, KdIn « Benedikt Mayenberger, Bergatreute
Patrick Mayenberger, Meckesheim « Thorsten Mayer, Liineburg « Tim Meinecke, Sassenburg « Frank
Meinhardt, Ellerstadt « Paul Meissner, Berlin « Stefan Menzel, Bremen = Marius Meyer, Meine « Mat-
thias Miesbauer, Meppen  Csaba Millei, Haiger = Janus Mojescik, Miinster « Peter Moll, Donauwdrth
« Gernot Mdller, Eschau « Robert Moschke, Offenburg = Michael Mowlai, Stuttgart « Jorns Miiller,
Lingen = Michael Miller, Lippstadt  Wolfgang Miller, Ettlingen = Ingo Miller, Heinrichsthal
Michael Miiller, Miilheim = Marco Mutz, Hannover e Jirgen Négeler, Berlin « Andreas Nelles, Jiilich
« Carsten Nohlen, Minster « Patrick Noll, Bedheim e Dirk Nolte, Stolberg « Carsten Nommels, St.
Peter-Ording « Daniel Nowak, Stuttgart « Rudiger Oegl, Peutling « Jan-Lukas Oepen, Bad Kreuznach
Martin Oldenburg, Rotenburg (W) « Maik Oltmann, Gliickstadt « Ginther Orlowski, Polch e Oswald Ort,
Glashiitten = Philipp Pablo, Hosbach « Matthias Pahmeier, Lemgo  Andreas Pape, Bremervirde
Thomas Partsch, Kiedrich « Karl-Heinz Peterhansl, Erbendorf « Thomas Pfeffer, Stuttgart * Georg
Pietsch, Bergisch-Gladbach e Oliver Pitthan, Solingen  Sebastian Potyka, Euskirchen « Michael
Preil, Wernigerode = Daniel Prei@ner, Celle « Stefan Prietsch, Bielefeld « Oliver Priitz, Rostock  Car-
sten Pussack, Jever  Axel Quellenberg, Kamen = Thomas Rackow, Oldenburg  Sven Rappold, Gese-
ke = Sebastian Rauh, Bischberg « Marco Rausch, Karlsruhe  Stefan Rauscher, Kiefersfelden « Kar-
sten Rehder, Pinneberg « Norbert Reich, Riedingen « Jan Reichelt, Dieburg « Jochen Reichl, Wein-
heim e Lothar Reinelt, Puchheim  Holger Reinhold, Euskirchen « Frank Reismann, Rottenburg <
Daniel Reitsch, Bochum  Ilja Resch, Fockbek « Jan Richter, Wiesbaden « Matthias Riedel, Eilsbrunn
« Winfried Ries, Hanau  Sdren Rochow, Wismar « Jorg Romer, Erpolzheim e Lothar Rdpkes, Sid-
brookmerland « Michael Rose, Erfurt « Matthias Roth, Griindau  Ralf Rothenberger, Erfurt « Patrick
Rothweil, Landshut  Frank Rottbaudner, Gelsenkirchen e Thomas Ruda, Heidelberg « Séren Runge,
Peine e Frank Ruser, Istein  Friedhelm Sammet, Herborn e Jochen Sander, Darmstadt « Christoph
Sander, Geiselbach « Thomas Sauer, Zweibriicken « Torsten Sauer, Wilhelmshaven « Jens Savas,
Norderstedt  Ulrich Schadwinkel, Milheim e Claus Schéfer, Lemberg e Marc Scheiter, Dillenburg
Bjorn Scherzer, Osnabriick = Marco Schieber, Zweibriicken  Matthias Schielein, Réttenbach « Ale-
xander Schimming, Kirchheim « Wilfried Schink, Kempen « Jochen Schirmbeck, Wiehl « Stephan

SchldBer, Kdln « Franz-Josef Schlummer, Schwabhausen « Christopher Schmelter, Ingolstadt « Rainer
Schmidt, Lorrach » Michael Schmidt, Frankfurt e Oliver Schmitt, Mellrichstadt e Florian Schmitt,
Kronberg « André Schmitz, Bad Segeberg « Hans-Jiirgen Schmuck, Elmshorn e Hartmut Schnee-
mann, Géttingen « Ulrich Schneider, Haltern  Thomas Schneider, Gelnhausen « Peter Schneider, Pas-
sau = Willy Schneider, Bergheim « Lutz Schneider, Heidenheim « Michael Schnitzler, Diiren  Dirk
Schnurr, Lidenscheid « Thomas Schénfeld, Hamburg « Rafael Schraml, Stuttgart  Christian Schreiber,
Hannover = Jens Schuberth, Weidenberg « Frank Schulte, Meppen = Thomas Schulz, Berlin « Karsten
Schulze, Stendal = Gunther Schumacher, Tuttlingen  Christian Schumann, Hiickelhoven « Hans Schus-
ter, Rodgau = Christian Schwetz, Niirnberg « Peter Seibert, Langen » Wolfgang Seidelmann, Ramstein
= Lars Seifert, Herne  Rafael Sellin, Wuppertal = Alexander Siemon, Solingen = Marko Simic, Bie-
denkopf « Alexander Simon, Wagh&usel « Sebastian Simon, Schliersee « Tufan Sirmagil, Selb
Sven Sochacki, Wolfsburg = Clemens Sontheim, V-Hindelang * Thomas Sosnik, Stutensee « Daniel
Sprengler, Lauf « Michael Staiger, Walsrode « Markus Stang, Waldalgesheim « Bernd Stefener, Siegen
« Thilo Steinberg, Oberhaid « Mirko Steinfeldt, EImenhorst « Stefan Stemplinger, Feldafing  Florian
Stephan, Zorneding = Werner Stick, Miinchen = Martin Stohr, Offenbach e Ralf StraRner, Edesheim
Joachim Streutgens, Oberhausen  Wolfgang Stricker, Mainz e Joachim Sutter, Dannstadt < Alfred
Teichmann, Kitzingen « Manuel Thieme, Alsfeld « Michael Thomas, Wieshaden « Karsten Tiede, Gos-
lar « Sven Tilsen, Hockenheim e Toni Timm, Neukirchen e Cord Tomforde, Bremervorde e Anton
Tontchev, Wolfenbiittel e Gerhard Trautmannsberger, Schweitenkirchen e Giinther Turri, Bernried
Johannes Uhl, Bad Mergentheim « Markus Ulfig, Hagen  Sven Unkelbach, Saarbriicken « Sebastian
Urban, Berlin « Otto Utz, Konstanz  Abel Varga, Liinen = Benedikt Villhauer, Mannheim e Tilmann
Volk, Sinzig « Jérg Vollmer, Dornhan « Thomas Voos, Leichlingen = Markus Vorpagel, Kappeln
Markus Voss, Stockelsdorf e Stephan Wailersbacher, St. Wendel « Stephan Waldtmann, Kiel  Michael
Walesch, Warngau = Thomas Walter, Goppingen-Holzheim < Fabian Walter, Agathenburg < Daniel
Walter, Herleshausen OT. Wommen e Karsten Watzka, Borken e Alexander Wehr, Buchholz « Thomas
Weidmann, Mainz = Ute Weinowski, Spay = Karin Weinreich, Bochum e Josef Weiss, Ebenau/SBG. «
Robert WeiBenhorner, Rétingen « Fabian Weller, Freiburg « Moritz Welter, Tibingen « Marco Wendel,
Biihl  Mathias Wendt, Wietze « Adrian Wenzel, Laatzen « Michael Weppler, Bielefeld « Kai Wesche,
Essen = Sebastian Wick, Garching « Carsten Wiebel, GroR Gerau « Marcus Wigand, Mihltal e Heinrich
Wild, Aufhausen  Andreas Wilde, Bremen » Franz Wilk, Ubersee = Wolfgang Willenberg, Schotten «
Dennis Winter, Biiddenstedt « Stefan Winters, Karlsfeld e Martin Witte, Osnabriick e Christian Wittich,
Bebra = Marco Wittki, Bottrop = Tobias Wortmann, Rddinghausen « Jonas Wrage, Bargteheide <
Dominik Zapf, Ebensfeld « Dirk Zehetmaier, Braunschweig « Stefan Zeller, Niefern « Alexander Ziech,
Kirchlinteln = Matthias Zilz, Walsrode  Bjérn Zimmer, Neuminster « Paul Zimmermann, Zimdorf
Robert Zimmermann, Weingarten « Oliver Zwerschke, Bochum Wir gratulieren!
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Inserentenverzeichnis und Service-Nummern

Inserent Seite Produkt-Info-Nr. Telefon Fax Online
20th Century Fox | 103 27 069/609020 | — -
Activision Deutschland GmbH | 57,107 41,42 01805/225155 | 089/96118848 info@activision.de
Adobe Systems GmbH | 51 28 089/317050 089/31705705 -
ak tronic | 149 12 02574/927-0 | 02574/927-499 www.aktronic.de
Alternate Computerversand | 68/69,70/71 55 06403/905010 | 06403/905020 www.alternate.de
Amazon.de GmbH ' 110 69 0811/882321 | 0811/882333 www.amazon.de
ampak computer systems GmbH | 168/169 70 0621/3386700 | 0621/3386719 www.ampak.de
AMS GmbH & Co. KG | 59,60/61 56 02103/5051 02103/505251 -
ASUSTeK Computer GmbH | 213 68 02102/445011 | 02102/ 442066 www.asuscom.de
AVM Computersysteme 105 7 030/399760 | 030/39976251 www.avm.de
Bigben Interactive GmbH | 120 13 02271/498590 | 02271/49859-99 info@bigben-interactive.de
CDV Software GmbH | 143,155 54,53 0721/972240 | 0721/9722424 www.cdv.de
Cherry-Mikroschalter GmbH | 173 9 09643/180 09643/18295 www.cherry.de
Close Up Posters | 18/19 67 01803/450450 | — www.closeup.de
Coca ColaGmbH | U4 59 0201/821-01 - -
Codemasters | 36/37 37 089/499910 089/49991-500 www.touringcar.com
Creative Labs GmbH | 53 16 089/9928710 | 089/99287122 www.creativelabs.com
Dell Computer GmbH | 4/5 47 06103/9710 06103/971640 www.dell.de
Disney Interactive | U2 21 089/993400 | 089/99340249 -
dittrich design GmbH | 15! 58 02324/9061-0 | 02324/9061-20 -
Eidos Interactive GmbH | 28/29 33 040/30633400 | — www.eidosinteractive.com
eJayGmbH | 91 46 0711/966669-00| 0711/966669-01 -
Electronic Arts 145 49 0190/776633™ | 02408/940111 WWW.ea.com
Electronics Boutique AG 95 38 0831/57515-0 | 0831/57515-55 -
ElsaAG 47 1 0241/6060 0241/4099 www.elsa.de
EURO Kartensysteme 137 26 069/79220 - www.eurocard.de
expert | 141 50 0511/78080 0511/7808178 www.expert.org
FortKnox Computer GmbH | 170 52 0800/3678566 | 0800/3678329 www.fortknox.de, info@fortknox.de
Freecom Europe GmbH | 109 51 030/611299-0 | 030/6116588 www.freecom.de
Group 3G UMTS GmbH Quam | 15 25 089/85634-0 | 089/85634-4876 WWWw.group3g-umts.com
Guillemot | 241 57 0211/338004466 0211/338001515 service@ubisoft.de
GyroTwister-Vertreib Nann | U3 60 089/31190302 | 089/31190304 sales@gyrotwister.de
liyama Electric GmbH | 239 63 089/900050-0 | 089/90005050 www.iiyama.de
Infogrames | 49 19 06103/334100 | 06103/334220 info@bomico.com
K&M Elektronik | 217 5 07159/943121 | 07159/943246 www.kmelektronik.de
KabelNRW | 83 14 0221/37792-0 | — www.knrw.de
Kellas International | 189 15 02921/785840 | — -
LiComp | 21 61 05931/85660 | 05931/85662 www.licomp.de
Logitech GmbH | 43 30 089/89467-0 | 089/89467200 www.logitech-oem.com
MAGIXAG | 79,129 34,35 0180/4899999 | 05741/310768 WwWw.magix.com
Microsoft GmbH | 45 17 089/31760 089/31761000 www.microsoft.com/germany/mswelt
Okay Soft 177 64 09674/1279 09674/1294 www.okaysoft.de
PC-King | 180 22 02241/881765 | 02241/881764 www.pe-king.de
Philips Comsumer & Business GmbH | 33 3l 040/2852-0 040/2899-2854 www.philips.de
Ravensburger Interactive Media | 84 65 0751/860 0751/861941 -
Saitek | 117 18 089/5467570 | 089/54675741 www.saitek.de
Softsale Lau & Zielke GmbH ' 203 24 05021/910416 | 05021/910403 www.softsale.de
Strato Medien AG | 157 39 030/886150 030/88615113 www.strato.de
Take 2 Interactive 131 48 089/278220 | 089/27822111 www.take2europe.com
TerraTec Electronic GmbH 235 10 02157/81790 | 02157/817922 www.terratec.de
T-Mobil 119 36 0228/936-0 0228/936-9389 -
UbiSoft Entertainment | 74,125 44,43 0211/3380050 | 0211/3380051 www. ubisoft.de
Val-u Marketing | 40/41,99 6,29 02602/160005 | 02602/160010 www.online.de
Virgin | 67 2 040/89703300 | — www.vid.de
Vivendi Universal GmbH | 223 66 06103/99400 | 06103/994035 www.havas.de/www.cocktel.de
Vizzavi Deutschland GmbH | 159 45 - - -
Waibel Systeme | 233 62 07243/5770 | 07243/577599 www.waibel.com
Wcom | 152 40 0190/866270™ | 0190/866271" -
GameStar Service Seite Telefon Fax Online
Abonnenten | 146 01805/999803 07132/959166 www.gamestar.de/freunde
GameStar Weihnachtsaktion ' 191 01805/999803 07132/959166 www.gamestar.de/shop
Raumschiff GameStar Kollektion | 132 - - www.gamestar.de/shop
Beilagenhinweis Telefon Fax Online
Editions Atlas Verlag S.A.
LEGO Miinchen | 0180/2588588 — www.lego.de
Strato Medien AG | 030/886150 030/88615113 www.strato.de

*kostenlos  **1,21 Mark/Minute  *** 2,42 Mark/Minute ~ **** 3,63 Mark/Minute
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CD-Inhalt 12002

Ein dreifach Exklusiv! Biskurz vor dem CD-Mastertermin mussten Alexander Beck und

ich zittern, aber die Soul Reaver 2-Demo traf gerade noch rechtzeitig ein. Damit prasentieren wir Thnen, pas-

Jorg Spormann

send zu den Tests in dieser Ausgabe, ein exklusives Demo-Paket zu drei absoluten Top-Spielen. Bei Coman- K; < y i

che 4 fliegen Sie einen spektakuldren Einsatz, die deutsche Demo von Empire Earth schickt Sie in gleich sechs

Missionen. Und alle Fans von Raumschiff GameStar, die schon Entzugserscheinungen hatten, konnen aufatmen: Die neue Folge

birgt viel Action und einen Gastaulftritt unseres Oberbosses Pat McGovern — Herr tiber weltweit 13.000 IDG-Mitarbeiter.

Echtzeit-St rateg i eg rofle. Weihnachten brauchen Sie keine Langeweile an den Feiertagen zu fiirchten: Mit un-

serer Vollversion des Echtzeit-Strategiehits Earth 2150, die vor zwei Jahren satte 87 Prozent einstreichen konnte, bekommen Sie je-

de Menge SpaR, Spannung und eben Spiel. Uberzeugen Sie sich selbst, dass neben guter Grafik eine gelungene Kampagne und dra-

matische Missionen das A und O in Sachen Echtzeit-Strategie sind. Ich fand’s richtig spannend, mich beim nochmaligen Testen an

den anspruchsvollen Schlachten zu versuchen. Dariiber hinaus bescheren wir Thnen neun Spiele aus dem Freeware-Bereich.

Spiele-CD

Vollversion Earth 2150

Earth 2150.........ccoooooiiii ... Install.exe
Handbuch.......... Handbuch\EARTH2150_Handbuch.pdf
Komplettlosung Teil 1...............oooeen Handbuch\1_00.pdf

Komplettlosung Teil 2
Freeware-Spiele

... Handbuch\2_00.pdf

Atom und MolekdlI DX ... Aumdx\Auminst.exe
Blobby Volley .......... . Blobbyvolley\Blobbyvolley.exe
Bonzala ... PP Bonzala\Bonzala.exe
Frontier 2400....................... Frontier2400\Frontier2400.exe
GLtron........ .GLtron\Gltron-0.61-win32.exe
Ice Hockey. - Icehockey\Hockey.exe
Ploing. . Ploing\PLOING05_16levels.exe
PUZZNIC. ... Puzznic\Puzznic.exe

Stokedrider.........

\Patches\...

Aquanox V1.12 (dt) ... Aquanox\AquaNox_Patch_100_112_ger.exe
Commandos 2 Patch 1 (int.). ... Commandos2\Internationalpatch.exe
Emperor: Battle for Dune V1.09 (dt)........ Emperor\Em109de.exe
Etherlords V1.00 (dt) ... Etherlords\EI100d.exe
FM2002 Datenbank-Update (dt.) . ...FM2002\data_upd1.exe
FM2002 Textmodus-Update V3.0 (dt.). ... FM2002\textmodus3.exe
Operation Flashpaint V.30 (int.) ... Opflash\OFPPatch_Upgrade3.exe
Stronghold V1.1 (dt)............ Stronghold\Stronghold_v1_1.exe
Swine V1.3 (dt)..... ... Swine\Swinepatchdel.3.exe
Tropico VL.05 (Int)........ooooeeiiinn, Tropico\Trop105.exe
Virtual Pool 3V3.1.0.4 (engl.)... Virtualp3\3p3104.exe
Wiggles V1.0.814 (von V1.0.707, dt). ... Wiggles\Wiggles_10814.exe
Wiggles V1.0.844

(von V1.0.814,dt) ............ Wiggles\Wiggles_Patch_10844.exe

\Treiber\...

ASUS TNT-, TNT-2- und Geforce-Ser. .... Asus\2181\Anvsetup.exe
ElsaErazor2............oooooiiiinnn Elsa\2181\Elsa_w9x.exe
Elsa Erazor 3 Serie Elsa\2181\Elsa_w9x.exe
Elsa Erazor X Serie Elsa\2181\Elsa_w9x.exe
Elsa Gladiac Serie. . ... Elsa\2181\Elsa_wIx.exe
Elsa Gloria Serie.......... Elsa\2181\Elsa_w9x.exe
Elsa Synergy Serie . Elsa\2181\Elsa_w9x.exe
ElsaTNT 2 Vanta....... Elsa\2181\Elsa_w9x.exe

........... Stokedrider\Stokedrider.exe

Matrox G200 MMS ..., Matrox\G550\Setup.exe
Matrox Millennium G400................. Matrox\G550\Setup.exe
Matrox Millennium G450................... Matrox\G550\Setup.exe
Matrox Millennium G550..... . Matrox\G550\Setup.exe
Nvidia Detonator XP V21.83.............. Nvidia\Win9X_21.83.exe

Nvidia Det. XP V21.83 (Win 2000/XP) . .. Nvidia\W2k\WinXP_21.83.exe

\DirectX\...

DirectX 8.1 fiir Windows 95/98/ME (dt)............... Dx81ger.exe
\Acrobat\...
Acrobat Reader 5.0.............coooooiiiiiin Ar500deu.exe

\Demos\...

Strategie

Empire Earth (dt.)................... Empire\Empire_earth_DE.exe
.. Swine\S.W.L.N.E._Demo.exe
.......................... Zoatyc\Zootycoondemo.exe

Simulation

Comanche 4...........coooeiiiiiiiiiiiiiiiiis Cdsetup\Setup.exe
Adventure

SOUlReaver 2...........ccccvviiiiiiin, Sr2\Sr2demosetup.exe

\Videos\...

ANNO 1503 ... Anno.mpg
Battle Realms (Multiplayer-Duell)................... Battlemp.mpg
C&C Renegade..... ...Renegade.mpg
Dark Age of Camelot....................ooooooi Darkage.mpg
Harry POter ..o Harry.mpg
Mafid. ... Mafia.mpg
Rally Championship 2002 .............coooooeiiiiiiin Rally.mpg
SOUIREAVEr 2. Soul.mpg
Star Wars Galactic Battlegrounds................... Starwars.mpg

Raumschiff GameStar Episode 34.................. Rsgs_e34.mpg

\Programme\...

DataStar (von CD).......ooovvvvvviiiiiiinn Datastar\Dstarcd.exe
DataStar (von Festplatte)..................... Datastar\Dstarhd.exe
Powerstrip 3.10........oooooi \Powerstrip\pstrip.exe

GameStar Januar 2002

F-Secure Anti Virus. ... Fsecure\Setup.exe

GameWiz32.......oooooiii Gw32\Gw32try.exe

Savegame Editor Construction Kit, Tool............ Seck\Setup.exe
\Mods\...

Tactical Operations 2.1 (von 2.0) ......... Tacops\TOPatch210.exe

Galactic Wars 3.7b................. Starmada\Galactic_wars.exe
\Extras\...

Titelmusik Demo-CD........................ Musik\Aufbruch.mp3

Titelmusik Spiele-CD...............ooooon Musik\Landinsi.mp3
\Desktop\...

DeSKIOPMOLIVE . ... *Jpg
\Leser\...

Bubbles 2000..................... Bubbles2000\Bubhles2000.exe

Blue and Yellow................oooooiiiiiis Blaye\Blaye.exe

X X\W.exe

.. Struggleofpower\Struggleofpower.exe

... Tank3\Tank3.exe

Unter Windows 95/98/ME/2000/XP startet unser
Meniiprogramm »GameStarter« automatisch.
Wenn das nicht passiert, klicken Sie bitte doppelt
auf »START.EXE« im Hauptverzeichnis der CD.
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Vollversion

12002

Vollversion |

Earth
2150

Komplexe Echtzeit-Strategie

mit gelungener Kampagne, dazu
schicke 3D-Grafik - das bietet
unsere komplett deutsche
Vollversion Earth 2150, inklusive
Handbuch und Losung.

» Earth 2150

CPU mit 233 MHz, 32 MByte RAM, 3D-Karte
Sprache:
Installation:

Deutsch
486 MByte

172

JECIE

T

Unsere Gleiter der Lunar Corporation verteidigen einen AuRenposten.

W eihnachten lisst nicht mehr lange
auf sich warten. Aus diesem An-
lass beschenkt Sie GameStar schon vorab
mit einer hochwertigen Vollversion, die
fiir viele Stunden Spielspaft sorgt. Earth
2150 bietet aufregende Echtzeit-Strategie-
schlachten in fescher 3D-Grafik und konn-
te sich lange Zeit erfolgreich in unseren
Strategie-Charts behaup-
ten. Das Spiel verschligt
Sie in die ferne Zukunft
des Jahres 2150, die
der Menschheit wahrhaft
Schlechtes verheift. Denn
die Erde hat ihre norma-
le Umlaufbahn verlassen
und befindet sich auf ;3%
direktem Kollisionskurs s -
mit der Sonne. Nur 183
Tage bleiben Zeit, um
wenigstens einer kleinen
Minderheit die Flucht
mit riesigen
Raumschiff zu ermdég-
lichen — zum Mars. Aller-
dings sind die benétigten Ressourcen fiir
den Bau dieser futuristischen Arche Noah
derart knapp, dass bald ein erbitterter
Kampfum jeden Erzklumpen entbrennt.

einem

Drei in einem

Sie wihlen zu Beginn eine von drei kriegs-
treibenden Parteien aus. Als Feldherr fiir die
United Civilized States befehligen Sie mo-
dernstes Kriegsgerit wie wuchtige Mechs.
Auf eher konventionelle Ausstattung setzt
die Eurasian Dynasty. Hubschrauber und
schwere Panzer sollen ihr den Weg auf
den roten Planeten ebnen. Und schlie3-
lich gibt es da noch die relativ kleine Lunar
Corporation, die iiber die am hochsten ent-
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wickelte Technologie verfiigt. Zu ihrem
Repertoire gehoren vor allem leichte, dafiir
aber sehr wendige Schwebe-Einheiten.

Kampagnensystem

Jede Fraktion in Earth 2150 besitzt zu Be-
ginn eine voll funktionsfihige Basis, in der
fleiRig geforscht und Kriegsgerit produziert

Die Hauptbasis forscht und schickt per Landungsschiff Nachschub.

wird. Die Rohstoffgewinnung erfolgt dabei
in den Einsatzgebieten. Diese sind stets frei
wihlbar und fithren die Einheiten meist
weit weg von ihrem Hauptstiitzpunkt. Dort
miissen dann fiir die Dauer der Mission
Aufenposten errichtet, Feinde bekampft
und Ressourcen gewonnen werden. Lange-
weile kommt dabei nie auf, denn auch in der
Basis gibt es stets einiges zu tun. Stindige
Wechsel zwischen den Einsatzorten, um et-
wa Entsatztruppen an die Front zu bringen,
sorgen fiir ungewohnliches Spielgefiihl.

Grafikpracht

Auch heute noch wirken die 3D-Land-
schaften sehr ansehnlich. Die verbleiben-



den Tage bis zum Untergang der Erde
werden nicht nur einfach droge runterge-
zihlt. Echte Tag-Nacht-Zyklen sowie Wet-
tereffekte wie Nebel, Regen und Schnee
tragen zur Spielatmosphire bei. Und um-
so niher die Sonne riickt, desto mehr ver-
andert sich die Umgebung. Eis und
Schnee beginnen zu schmelzen, und es
wird sichtlich heifler auf der Erde. Neben
den schénen Auflenarealen machen auch
diverse Spezialeffekte eine gute Figur, et-
wa Scheinwerfer, das Gleiflen der Ener-
giewaffen und spektakulire Explosionen.

Multiplayer-Spaf

Fiir actiongeladene Gefechte mit Freun-
den ist durch den umfangreichen Mehr-
spielerbereich von Earth 2150 gesorgt.
Bis zu acht Mitstreiter kimpfen in sechs
Multiplayer-Modi um den Sieg. Dazu
stehen 32 spezielle Karten zur Auswahl,
die stark in GrofRe, Aussehen und Terrain
variieren. Das Beste dabei: Fiir alle Spie-
ler reicht nur eine einzige CD. Und wer
sich mal schnell seine eigene Traum-
karte basteln will, kann auf den enthal-
tenen Editor zuriickgreifen. Mit ihm las-
sen sich alle Wiinsche komfortabel und
vor allem einfach verwirklichen.

Installation

Legen Sie die Special-CD in Ihr Laufwerk, das
GameStar-Menlprogramm startet automatisch. Soll-
te dies nicht passieren, klicken Sie bitte doppelt auf
»Autorun.exe« im Hauptverzeichnis der CD. Im
eigentlichen CD-Menii klicken Sie nacheinander auf
»Vollversion, »Earth 2150« und »Installation«.
Danach startet die vollautomatische Installations-
routine, bei der Sie lediglich noch das gewiinschte
Verzeichnis auf Ihrer Festplatte angeben missen.
Gestartet wird das Spiel Uber den Eintrag »Earth
2150« im Windows-Startmenii unter »Start/Program-
me/TopWare/Earth 2150«, wobei Sie zuerst unter
»Setup« die Grafikeinstellungen vornehmen sollten.

Handbuch

Die komplett deutsche Anleitung als PDF-Datei finden
Sie unter dem Punkt »Handbuch«. Der Button »Auf-
rufen« zeigt dabei das originale Handbuch an, wéh-
rend Sie unter »Aktuell« ein paar zusétzliche Infor-
mationen erhalten. Zum Anschauen und Ausdrucken
bendtigen Sie den Acrobat-Reader, den Sie iiber den
gleichnamigen Meniipunkt installieren konnen.

Patch

Fiir unbeschwerten Spielgenuss sollte sich vor Spiel-
beginn die neueste Version des Titels auf lhrem Sys-
tem befinden. Klicken Sie dazu einfach auf den
Mentpunkt »Patch« auf unserer Special-CD und

dann auf »Installation«. Damit wird Earth 2150 auf
die aktuellste Version 2.8.7.1 gebracht.

Komplettlosung

Um Thnen das manchmal schwere Leben auf der
Erde des 22. Jahrhunderts zu erleichtern, finden Sie
auf unserer aktuellen CD/DVD zusétzlich die GameS-
tar-Komplettlosung zu Earth 2150. Die zwei hand-
lichen PDF-Dateien fir Acrobat Reader hieten
Losungswege fiir die knackigen Kampagnen an.

Kurzbefehle

Linke Maustaste Einheiten auswahlen, Befehle erteilen

Maus + rechte Maustaste gedriickt Kameraposition &ndern

Ziffernblock Kamera nach Norden ausrichten
+0]- markierte Einheiten zu Gruppen zusammenstellen
- vordefinierte Gruppen auswahlen
Wechsel Basis, Einsatzgebiet

TAB Wechsel Oberfléchen-, Tunnelansicht
Konstruktionsfenster
Forschungsfenster
Gebaudebewaffnung andern
Stromreichweite zeigen
Ziffernblock (], Spielgeschwindigkeit erhéhen, verringern
+ Spielstand speichern
+ Spielstand laden
Angriff
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9 Freeware-Spiele

Aus dem riesigen Angebot an Freeware-Spielen haben wir neun herausgesucht,

die uns richtig Spafl gemacht haben. Ideal fir die kleine Ablenkung zwischendurch!

» Stokedrider (dt.)

» Ploing (dt.)

» GLtron (engl.)

Auf CD/DVD:
ausfiihrliche
Beschreibungen

174

Sportspiel

Perfektes Snowhoardfeeling garantiert Stokedrider.
Mit tollem Sound geht’s die Piste hinab, auf der
Sie die waghalsigsten Stunts vollfiihren kénnen.

» Blobby Volley (dt.)

Genre:

Actionspiel

Ploing die Kugel so lange wie mdglich im Spiel,
um den néchsten Level zu erreichen.

» Bonzala (dt.)

Genre:

Actionspiel

Schnelle Reaktionen und gutes AugenmaR sind bei
GLtron gefragt. Rasen Sie durch schicke 3D-Are-
nen, ohne in die Hindernisse zu donnern.

» Puzznic (dt.)

Genre:

Sportspiel

Bei Blobby Volley handelt es sich um ein lustiges
Sportspiel, in dem Sie mit gummib&ré&hnlichen
Wesen ein Volleyballmatch austragen.

» Frontier 2400 (dt.)

Genre: Actionspiel

=3

Jagen Sie in dem sehr schdnen Geschicklickkeits-
spiel Bonzala auf einem kniffligen Hindernispar-
cours nach verloren gegangenen Herzen.

» Atom und Molekiil DX (dt.)

Genre: Denkspiel

Puzznic ist ein anspruchsvolles Logik-Spiel. Mit
Nachdenken und geschicktem Herumschieben
miissen Sie alle Objekte verschwinden lassen.

» Ice Hockey (engl.)

Genre: Strategiespiel

Bei der Wirtschaftssimulation Frontier 2400 errichten
Sie Raumschiffe und gigantische Bauwerke. AuRer-
dem kdmpfen Sie rundenbasiert gegen Piraten.

Genre: Denkspiel

Atom und Molekill DX

o
=
@
=3
z
o
a
=

]
©1997-2000 by Frank Hollwitz

In Atom und Molekiil DX ist Gehirnakrobatik
gefragt, denn Sie kommen nur weiter, wenn Sie
viele Atome zu einem grofen Molekiil vereinigen.
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Genre:

Sportspiel

Mit heiRen Kufen iiber kaltes Eis, das bietet Grey

Olltwit's Ice Hockey. Schaffen Sie es, den gegneri-
schen Goalie zu bezwingen und ein Tor zu erzielen?



Exklusiv-Demo

» Comanche 4

CPU mit 500 MHz, 128 RAM, 3D-Karte
Genre: Flugsimulation

Sprache: Englisch
Installation: 95 MByte
Demo-Umfang: eine Solomission
Demo-Qualitat: Sehr gut

-

Auch in der Cockpit-Ansicht (F2) haben wir alle
Kontrollen im Blick: Bewaffnung, Karte, Kompass.

Von den Novalogic-Programmierern aus
Kalifornien haben wir exklusiv fiir unsere
GameStar-Leser die uneingeschrinkt spiel-
bare Demo zu Comanche 4 erhalten. So
koénnen Sie sich zu unserem groflen Test
in dieser Ausgabe selbst ein umfassendes
Bild von der ausgezeichneten Hubschrau-
bersimulation machen. Vor allem in Sa-
chen Grafik und Hardwareanforderungen
gab es im Vorfeld viele Spekulationen. Nun
steht fest, dass Sie auch ohne einen High-
End-Rechner in den Genuss der Grafik-
pracht kommen. Ahnlich wie letzten Mo-
nat bei Aquanox gentigen Geforce-Grafik-
karte, 128 MByte RAM und eine CPU mit
600 MHz fur spektakulire Explosionen
und atemberaubende Luftkimpfe.

Eine Mission, drei Auftrage

Wenn Sie zum Spielen die GameStar-CD
im Laufwerk lassen, beginnt beim Start der
Demo das eindrucksvolle Intro-Video.
Schon dabei bekommen Sie einen ersten
Eindruck von der prichtigen Grafik und
den abwechslungsreichen Einsatzgebieten,
die Sie im fertigen Spiel erwarten: Sie flie-
gen durch Hifen, Industrieanlagen und
Grofstidte sowie iiber Pazifikinseln. Dort
absolvieren Sie auch die Demomission na-
mens »Eagle’s Talon«. Wahlen Sie zuerst
im Hauptmenti unter »Change Pilot« ei-
nen neuen Piloten aus, mit dem Sie losle-
gen wollen. Im Meniipunkt »Quick Start«
legen Sie die Standardansicht (Ego-Per-
spektive, Cockpit oder AufRenansicht) so-
wie den Schwierigkeitsgrad (leicht, normal
oder fortgeschritten) fest.

Gleich drei Ziele miissen Sie bei Threm
Einsatz erreichen. Zuerst sichern Sie auf ei-
ner indonesischen Insel den Riickzug eige-
ner Truppen zu einer Radarstation. Schiit-
zen Sie die Einheiten mit Threr Bordkanone
gegen motorisierte Feinde, Infanterie und
Helikopter. Achten Sie vor allem auf die
gegnerische Luftabwehr. Danach kommen
Thre Hellfire- und Stinger-Raketen zum
Zug, wenn Sie ein Kommandoschiff aus-
schalten und einem eigenen Agenten zur
Flucht per Motorboot verhelfen. Der wird
nimlich von Schnellbooten und Hub-
schraubern verfolgt. Vernichten Sie die
Gegner, und beschiitzen Sie den Fliehen-
den, bis er von Marines gerettet wird.

Installation

Mit einem Klick auf den Button »INSTAL-
LATION«in unserem CD-Menii rufen Sie
das automatische Setup auf. Wenn Sie

dem Lizenzvertrag zugestimmt haben,
wihlen Sie das Installationsverzeichnis auf
Threr Festplatte und eine Programmgrup-
pe fiir das Windows-Startmenti, und der
Kopiervorgang beginnt. Das Setup legt
selbststindig ein Icon auf dem Desktop an,
das den bequemen Schnellstart erleichtert.
Beim ersten Aufruf ermittelt die Demo
automatisch die beste Grafikeinstellung.
Sie konnen aber im Hauptmenii unter

[(488] m to Waypoint Bravo
| E |

Mission: Eagle's Talon [371]m to FARP
100 110 I 120 | 130 | 140

Dank unserer Bordkanone gehen feindlicher Wachturm und Jeep in Flammen auf.
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1013]m 1o Wayport Crurse. ey
| 020 040
L

In der Ego-Perspektive steuern Sie wie in einem 3D-Shooter.

»Options« simtliche Konfigurationen fiir
Video, Audio und Steuerung selbst vor-
nehmen. Joysticks werden selbstverstind-
lich unterstiitzt. Wir empfehlen die Kom-
bination Maus und Tastatur, mit der sich
Comanche 4 wie ein 3D-Shooter spielen
lisst. Um Probleme bei der Grafikdarstel-
lung zu vermeiden, sollten Sie auf jeden
Fall die neuesten Referenztreiber sowie Di-
rectX 8.1 verwenden. Zur De-Installation
der Demo klicken Sie iiber »Start/Pro-
gramme/Novalogic/Comanche 4 Demo«
auf den Eintrag »Uninstall«.
HEOE) W, 6, @), @

Bewegungsrichtungen

@, [ links, rechts drehen
Linksklick, schiefen
Rechtsklick Ziel erfassen

Mausrad, [SHIFT), [CTRL] steigen, sinken
@ X, < niedrige, mittlere, grofe Hohe
— schnell aufsteigen (loslassen: zuriicksinken)
Mausbewegung umschauen
() 20mm-Bordkanone
Hydra-Raketen
Stinger-Raketen
@ Hellfire-Raketen
() Fahrwerk ein-, ausfahren

'\w

Waffenaufhangung ein-, ausfahren
AUSE] Pause
Ziffernblock (7], (2]

Ziffernblock (2], (2], (&),

|

Kamerasicht zoomen

Kamera schwenken

[ Ego-Perspektive
& Cockpit-Ansicht
[F3 AuBenansicht
[Fro] Zielmodus

ESC Spielmeni

175




Dramatischer Kampf im Schloss: Held Raziel nimmt es mit seiner Hel-

Exklusiv-Demo

» Empire Earth (dt)

CPU mit 350 MHz, 64 RAM, 3D-Karte

Genre: Echtzeit-Strategie
Sprache: Deutsch
Installation: 112 MByte
Demo-Umfang: vier Ubungs-,

zwei Solomissionen
Demo-Qualitat: Sehr gut

=S B

Auf dem Weg nach Portugal versenken wir im
Armelkanal ein franzésisches Kriegsschiff.

Strategiefans warten schon seit Monaten auf
Empire Earth, den potentiellen Nachfolger
von Age of Empires 2. Wie gut es wirklich
abgeschnitten hat, lesen Sie in dieser Aus-
gabe. Und kénnen sich zusitzlich mit unse-
rer deutschen Exklusiv-Demo ein eigenes

Bild machen. Vor den umfangreichen zwei
Szenarios sollten Sie aber die vier Ubungs-
missionen absolvieren. Dabei wird die Be-
deutung von Einheiten und Gebiuden ver-
mittelt, Sie errichten Stadtmauern und be-
schworen mit Propheten Blitz und Donner.
Der erste der beiden spielbaren Auf-
trige versetzt Sie nach Portugal. Sie sollen
als britischer General die Stadt Lissabon
von franzésischen Besatzern befreien. In
diesem abwechslungsreichen Auftrag be-
stehen Sie etwa eine Stunde lang See-
schlachten und Kimpfe mit Kanonen und
Kavallerie. Ebenfalls spannend, aber etwas
kiirzer ist die zweite Aufgabe: Als Freiherr
Manfred von Richthofen kimpfen Sie an
der Ostfront des ersten Weltkrieges. Sein
Flugzeug hat der Pilot allerdings bei ei-
nem Absturz hinter feindlichen Linien
verloren. Also schleichen Sie in Comman-
dos-Manier zu Fuf$ zuriick zur Basis.

Installation

Durch einen Klick auf den Button »IN-
STALLATION«in unserem CD-Menti wird
die Installationsroutine gestartet. Wahlen
Sie dann das Zielverzeichnis auf Threr Fest-
platte aus. Das Setup legt automatisch ein
Icon auf Threm Desktop an, das Sie bequem
zum Start der Demo benutzen kénnen.

e K =g i il

Unsere Propheten legen mit einem eindrucksvollen
das feindliche Senatsgebdude in Schutt und Asche.

Zur De-Installation der Demo klicken
Sie iiber »Start/Programme/Sierra/Em-
pire Earth« auf die Zeile »Empire Earth
deinstallieren«.

ONEE Karte scrollen
Linksklick Einheit auswahlen
Rechtsklick Befehl geben, marschieren
Rahmen ziehen Gruppe bilden
[€TRO) (@] bis (9] Gruppe zuweisen
[ bis (@) Gruppe aktivieren
) Einheitenverhalten
) Formationen
® anhalten
(BEL) Einheit auflosen

Exklusiv-Demo

» Soul Reaver 2

CPU mit 300 MHz, 64 RAM, 3D-Karte
Genre:

Action-Adventure

Sprache: Englisch
Installation: 78 MByte
Demo-Umfang: Intro-Video, drei Abschn.
Demo-Qualitat: Sehr gut

3 :i",:(,é/,-’,t.r 5 =

lebarde auch gegen drei Feinde gleichzeitig auf.
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Im grafisch opulenten Intro-Video erfah-
ren Sie in der Rolle des untoten Helden
Raziel vom Magier Moebius dem Zeiten-
lenker, was Sie bei der Demo Thres neuen
Abenteuers erwartet. Der Auftrag klingt

einfach: Entkommen Sie aus dem Schloss!
Doch auf dem Weg zum Ausgang versper-
ren Thnen zahlreiche Wachen den Weg,
die Sie mit Schwertern oder Hellebarden
unschidlich machen. Da Sie in der nor-
malen Welt als Untoter stindig Lebens-
energie verlieren, brauchen Sie zur Hei-
lung die Seelen von Verstorbenen. Auf
dem Streifzug durch die Burg erfahren Sie
viel iiber Thr personliches Schicksal. Be-
sonderer Clou: Sie kénnen von der nor-
malen in die magische Schattenwelt wech-
seln — die Levelgrafik in Soul Reaver 2
morpht dann eindrucksvoll. Dort finden
Sie heilsame Seelen, und nur auf diese
Weise konnen Sie beispielsweise ver-
schlossene Gitter durchschweben.

Installation

Durch einen Klick auf den Button »IN-
STALLATION« in unserem CD-Menii
wird die Installationsroutine gestartet.
Wihlen Sie dann einfach das gewiinschte
Zielverzeichnis auf Threr Festplatte aus.
Das Setup legt auf Wunsch ein Icon auf
Threm Desktop an, das Sie bequem zum
schnellen Start der Demo benutzen kon-
nen. Wenn Sie wollen, beginnt die Demo
auch gleich nach der Installation.

Im Hauptmenii kénnen Sie unter
»Options« die Einstellungen fiir Grafik,
Sound und Steuerung idndern. Im Win-
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dows-Startmenii unter » Programme/Eidos
Interactive/Soul Reaver 2« (dort befindet
sich auch das Programm zur De-Installa-
tion) stellen Sie vor dem Spielen mit »Se-
tup« Grafikkarte und Auflésung ein.

OMNEE Bewegungsrichtungen
Linksklick normaler Angriff
Rechtsklick, schwerer Angriff

X tffnen, benutzen
@) Seele verwenden (heilen)
(. springen
@ zielen
linke [CTRL] Gegner fixieren
oJ kriechen
) blocken
[RETURN] Ringmenii

Erdbeben

O

O

Im préchtigen, mehrere Minuten langen Intro erhalten Sie
vom Zeitenmagier Moebius Ihren kniffligen Auftrag.



» Zoo Tycoon

» Swine

CPU mit 466 MHz, 32 MByte RAM, 3D-Karte
Genre: Echtzeit-Taktik Sprache:
Installation: 132 MByte

Demo-Qualitat: Sehr gut

Linke Maustaste
Rechte Maustaste
Rahmen ziehen
[EsC]

Deutsch
Demo-Umfang: 1 komplette Mission

CPU mit 233 MHz, 32 MByte RAM

Genre:

Wirtschaftssim.
Installation: 32 MByte

Sprache: Englisch
Demo-Umfang: Tutorial, 1 Mission

Demo-Qualitat: Sehr gut

Einheit auswahlen  Linke Maustaste

Rechte Maustaste
Gruppe bilden (<, =), 4, ()

Spezialfahigkeit aktivieren

Spielmeni/Beenden  [ESC]

Befehl erteilen

Aktion ausfiihren
Gebaude anwéhlen
Karte bewegen
Hilfefunktion
Beenden

Wetthewerb: Leserprogramme

Fiinf Leserspiele haben es diesen Monat wieder
in die engere Auswahl unseres Leserwettbewerbs
geschafft. Die Programme warten darauf, von
Ihnen getestet und bewertet zu werden. Sie fin-
den sie samt Beschreibungen auf unserer Demo-
CD unter dem Menipunkt »Leserwetthewerb«.
Von dort aus lassen sich die Spiele auch instal-
lieren. Geben Sie auf der Mitmachkarte im Heft
Ihren personlichen Favoriten an, um an unserer
monatlichen Verlosung teilzunehmen. Der
Gesamtsieger des Leserwetthewerbs bekommt
ein Spiel seiner Wahl. Wenn auch Sie ein inter-
essantes Spiel oder niitzliches Tool programmiert
haben und ein Computerspiel gewinnen méch-
ten, dann schicken Sie Ihr Programm an:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b

80807 Miinchen

oder per E-Mail an:

cd@gamestar.de

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:
1. Bubbles 2000 von Mathias Nitzche.

2. Blue and Yellow von Dirk Ahnlich.

3. X von Patrick Schubert.

4. Struggle of Power von Klaus Neumann.
5. Tank 3 von Christian Reimann.

Gewinner 12/2001

Mit einem hauchdiinnen Vorsprung konnte sich
diesen Monat Michael Méllers mit seinem Ge-
schicklichkeitsspiel Coba Deluxe durchsetzen.

POTNTS __ §808/ANMO AW 034 QIEATH

Bei Coba Deluxe war Fingerakrobatik gefragt.
|

Gewihrleistungshinweis: Benutzung der CDs auf eigene Gefahr - fiir eventuelle Schiden, die durch die Verwendung dieser CDs entstehen, konnen wir keine Haftung tibernehmen.




Jetzt auch am Kiosk!

DVD-Inhalt 12002

ira

Wie Sie die DVD-
Ausgabe bestel-
len kénnen, lesen
Sie auf Seite 191.

GamESta'r Unsere DVD ist wieder bis zum Rand gefiillt mit 8 Extra-
Demos, Videos in Topqualitat, Kinotrailern, zusatzlichen

DVD EDITION 1/2002
i

1. SCHARFERE VIDEOS

Z.B. ANNO 1503

DVD

Beim Einlegen der DVD startet automatisch der Video-Bereich. Falls nicht (oder wenn
Sie auf die Demos usw. zugreifen wollen): Rufen Sie die DVD im Explorer oder
Arbeitsplatz auf und doppelklicken Sie auf “start.exe”. Im
erscheinenden Menii finden Sie unter “DVD Player”
nahere Hinweise

2. HEISSE FILMTRAILER

DER HERR DER RINGE

PLUS DREI WEITERE FILMTRAILER: TRAINING DAY e ATLANTIS ¢ 13 GEISTER
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Patches und Treibern sowie liber 300 Screenshots.




3. DEMOS UND VIDEOS

Dreimal mehr Platz als zwei CDs bietet un-
sere DVD — und wir nutzen diese Chance:
Acht Extra-Demos und zwei extralange Vi-
deos sind nur einige der vielen Highlights.

Anno-Video extralang

Satte 5:43 Minuten dauert die DVD-Ver-
sion unseres Anno 1503-Videos, das sind
anderthalb Minuten mehr und detaillier-
tere Infos zu den komplexen Wirtschafts-
kreisldufen als auf CD. Ebenfalls nur auf
DVD sehen Sie, wie Harry Potter einen
Troll bekdmpft und sich ein rasantes Flug-
duell mit Erzfeind Malfoy liefert.

Demo: Ghost Recon

Actionreich und taktisch anspruchsvoll geht
es in der Demo zu Ghost Recon zu. Als Zug-
fithrer einer fiktiven US-Spezialeinheit erle-
ben Sie aufregende Gefechte auf einer spe-
ziell fiir die Demo entworfenen Karte. Bei
»Mission« sollen Sie ein feindliches Haupt-
quartier und eine Funkstation sprengen.
In »Gefecht« geht es darum, alle Gegner
zu neutralisieren. Und in »Aufklarung«ist
es Thre Aufgabe, das Gelinde zu erkun-
den. Im Mehrspielermodus warten dann

noch zusitzliche sechs Spielmodi auf Sie,
vom Deathmatch bis zur Geiselbefreiung.
Demo-Qualitét: Sehr gut

Demo: Etherlords

In der Demo zum Strategiespiel Etherlords
tragen Sie mit Threm Helden ein Duell mit
einem feindlichen Zauberer aus, wobei Sie
michtige Ork-Krieger oder angriffslustige
Insekten in die Schlacht schicken. Die fes-
selnden maximal 24 Kampfrunden be-
streiten Sie gegen den schlauen Compu-
tergegner oder einen menschlichen Kon-
trahenten (via Internet oder LAN).
Demo-Qualitét: Gut

Demo: Sid Meier's SimGolf

In der Demo zu Sid Meier’s SimGolf er-
schaffen und pflegen Sie IThre eigenen
Golfkurse. Damit sich die teuren Investi-
tionen fiir Clubhaus, Abschlag, Greens
und Sandbunker auch lohnen, sollten sich
die zahlenden Golf-Touristen und Club-
mitglieder wohlfiihlen. Das erreichen Sie
durch ansprechend gestaltete und ab-
wechslungsreiche Bahnen.
Demo-Qualitét: Gut

9. ZUSATZLICHE DATEN

Treiber fiir Win 95/98/ME/2000/XP

Action Strategie
« Ghost Recon - Etherlords
- Rainbow Six: Black Thorn = Myth 3
« Woody Woodpecker Sport
Adventure « Sid Meier's SimGolf
« The Shadow of Zorro - Ballistics
- Arcanum V1.0.7.4 (dt.) » MechWarrior 4 V2.0 (dt.)
= Arcanum V1.0.7.4 (engl.) = Monopoly Tycoon
« Aligns vs. Predator 2 Windows 95 Fix
V1.0.9.2 (engl.) - Paris-Dakar Rally
- Battle Relams V1.01 Vl‘(_)l (int)
(engl) - Project Eden VV1.01 (engl.)

- Catan — Das Kartenspiel

= RS: Black Thron

Patch 1 (dt) w26 )
" by (@) ngcle?g;gli.):A
VA g 2 Z?fﬁ (ith .
. Bﬁgﬁ? Addon V1.09b - V2§5.0e.elg (éngrll.()m g

- Emperor: Battle for Dune

- Starfleet C. 2

V1.09 (engl.) V2'0'0'7g (0t)
- Gorasul VL03 (ct) " S s
= GTA2 VL03 (int) - The War Engine
- Kiss Psycho C. V1.13 V1.01 (engl.)
(von VL.12, dt) - World War 3 Windows
« Kohan V1.31 (int.) XP-Patch

- Dirty Little Helper 98 - Real Arcade
Vollversion - Winamp V2.7

- DirectX 8.1 (dt.) fiir = Zone Alarm
Windows 2000 - Intervideo WinDVD

- Sisoft Sandra V5.8.11  DVD Genie V4.02b

- 3Dfx Voodoo 3 2000/3000

« 3Dfx Voodoo 33500 TVRC 1

- 3Dfx Voodoo 3 3500 TV
Visual Reality

- 3Dfx Voodoo 4/5

- 3Dfx Voodoo Banshee

- AT| Radeon, Rage 128

- Elsa Erazor 3, X Serien

« Elsa Gladiac Serie

- Elsa Gladiac 511

- Elsa Gladiac 920

- Elsa Gloria, Synergy Serien

« Elsa TNT 2 Vanta

- Elsa Video Module Regis-
try Patch (Win 95/98/ME)

« Elsa Treiber mit 3D Rev.-
Unterst. (Win 95/98/ME)
< Kyro & Kyro 2 Ref.
(Win 95/98/ME/2000)
- Leadtek Winfast GF 256
- Leadtek Winfast GF 2 GTS
- Leadtek Winfast GF 2 MX
- Leadtek Winfast GF 2 Pro
« Leadtek Winfast Geforce 3
- Leadtek Winfast S320-S.

 Matrox G200 MMS, MMS
TV-Tuner (Win 95/98/ME)

- Matrox G200 MMS TV-

Screenshot-Galerie

Tuner Video-Treiber (Win
95/98/ME)

- Matrox Marvel
(6200/G200-TV

- Matrox MGA G200

- Matrox Mystique G200

< Videologic Vivid! V1.0.7.114

< Videologic VividIXS
V1.0.7.114

© ASUS TNT, TNT 2 und GF

« CLabs 3D Blaster TNT 1/2
« CLabs 3D Blaster Geforce
« CLabs 3D Blaster GF 2

- CLabs 3D Blaster GF 3

< Guillemot Maxi Gamer

« Guillemot 3D Prophet

= Hercules 3D Prophet

« Hercules 3D Prophet 2

« Hercules 3D Prophet 3

- Hercules 3D Proph.4000 XT
- Hercules 3D Prophet 4500
- Hercules Dynamite TNT

« Guillemot-Treiber V14.10
« Hercules-Treiber V14.10
« Matrox Millennium

6200, G400, G400-TV,
(6450, 6550

15 Screenshot-Galerien: Anno 1503, Arx Fatalis, C&C Rene-
gade, Die Sims: Hot Date, Ghost Recan, Halo, Harpoon 4, Harry
Potter, Imperium Galactica 3, Mafia, Motoracer 3, MechWarrior 4
Addon, Neocron, Rally Championship 2002, Sea Dogs 2

- Anno 1503 (DVD-Version)

- Harry Potter (DVD-Version)

GameStar Januar 2002

4. BILDER

Anno 1503

Nur auf unserer DVD finden Sie Screenshot-
Galerien mit tber 300 Bildern zu Top-Spielen.

Fir den Fall, dass Sie nicht im Besitz
eines Software-Players sind, der norma-
lerweise bei DVD-Laufwerken und Grafik-
karten mitgeliefert wird, finden Sie im
Datenbereich unserer DVD eine lauffdhige
Shareware-Version des Intervideo WinDVD.
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Brian Raffel

Gemeinsam mit seinem Bruder griindete der Macher von Heretic vor elf Jahren

die Firma Raven. Seitdem biirgt er fur erstklassige 3D-Shooter.

1992
1994
1995
1995

Alter: 41

Nationalitdt: Amerikanisch
Wohnort: Wisconsin, USA
Beruf: Chef von Raven Software
Ausbildung: Kunsterzieher
und Sportlehrer

Motto: Das beste im Leben ist
es, seine Feinde zu zerschmet-

tern, sie fliehen zu sehen und
ihre Frauen jammern zu horen.

Wann Was gemacht?

Black Crypt (Amiga)
Shadow Caster
Heretic

Cyclones

1996
1996
1997
1999

Necro Dome
Hexen
Hexen 2
Heretic 2

2000
2001
2002
2002

Soldier of Fortune

Star Trek: Vioyager

Soldier of Fortune 2 (geplant)
Jedi Knight 2 (geplant)

o]

ﬁ . ﬁ

Black Crypt: Vier Charaktere steigen in dunkle Heret|c 2 Bei seinem Kampf durch 23 Fantasy- Star Trek Voyager An Bord der Voyager und auf
Verliese, um mit Waffen und Zauberspriichen den  Levels blicken Sie dem zauberkundigen EIf Corvus  fremden Welten ballern sich Mitglieder der Ster-
abtriinnigen Priester Estaroth zu erledigen. tiber die Schulter und ldsen kleine Rétsel. nenflotte durch ein kurzes, spannendes Spiel.




Dein erstes Computerspiel?

Bard’s Tale. Was fiir ein tolles Spiel!
Drei Spiele fiir die einsame Insel?

AoE, StarCraft, Soldier of Fortune.

Die groBten Spiele-Enttauschungen?
Raven hat es nicht geschafft, ein
Holodeck zu entwickeln... noch nicht.
Dein liebstes Multiplayer-Spiel?

Age of Empires 2.

Auf welches Spiel wartest du zur Zeit?
Age of Mythology und Doom 3.

Deine Lieblings-Band?

Im Moment gefillt mir Creed ganz gut.
Deine Lieblings-Website?

Der Aktienbereich von www.yahoo.com.

13 Fragen zu TV-Serien und Kasekuchen.

Dein Lieblings-Buch?

Das Buch der Schwerter.

Dein Lieblings-Film?

Aliens oder Conan.

Dein Non-Computer-Hobby?

Bei jeder Gelegenheit Zitate aus dem
ersten Conan-Film anbringen.

Deine beste Entscheidung war?
Beruflich: Raven zu griinden. Privat: Kin-
der zu haben.

Dein Non-Spiele-Traumjob?
Wahrscheinlich wieder Lehrer.

Bei dir im Kiihlschrank liegt...

Kalte Luft und etwas, das mal ein Apfel
gewesen sein kénnte.

nZehn Cents jedes mit Spielen verdienten Dollars
sollten zwangsweise direkt an mich gehen.«

Brian Raffel liber Schalterratsel, wilde Tanzerinnen und David Hasselhoff.

GameStar Wie bist du eigentlich in die
Spielebranche gekommen?

Brian Raffel Gemeinsam mit meinem
Bruder und ein paar Programmierern ha-
be ich, mehr aus Spaf, eine Demo von
Black Crypt fiir den Amiga zusammenge-
stopselt. Die haben wir dann an zehn Fir-
men verschickt. Nach drei Tagen hatten
wir sechs Vertragsangebote.

GameStar Was war der grofite Bug in
Spielen, den du jemals iibersehen hast?
Brian Raffel In Hexen 2 gab es ein sehr
komplexes Schalterritsel mit neun Knop-
fen auf dem Boden. Das funktionierte nur,
wenn Spieler langsam genug driiberliefen.
Ich bekam so viele Anrufe und Mails des-
wegen, dass ich umzie-
hen und mir eine Ge-
heimnummer besor-
gen musste. Wahr-
scheinlich hingen jetzt
noch ein paar Steck-
briefe fiir mich da drauflen.
GameStar Das verriickteste Erlebnis in
deiner Karriere in der Spielebranche?
Brian Raffel Naja, da war diese Nacht mit
einer Packung von Heretic 2, einem Glas
Gelee-Bonbons, den Tinzerinnen aus
dem KitKat-Club und einem arabischen
Badeschwamm. Aber dariiber will ich
nicht weiter sprechen.

GameStar Was wire dein absolutes
Computerspiel-Traumprojekt?

Brian Raffel Ich wiirde ein richtig epi-
sches Echtzeit-Strategiespiel machen. Da-
von triume ich schon lange.

GameStar Du wiirdest also gerne mal
weg von der 3D-Action?

Brian Raffel Echtzeit-Strategie! Echtzeit-
Strategie! Echtzeit-Strategie!

»Echtzeit-Strategie!
Echtzeit-Strategie!
Echtzeit-Strategiel«

GameStar Werden eure oft recht martia-
lischen Spiele nach den Anschligen vom
11. September weniger gewalttitig sein?
Brian Raffel Nein, aber wir werden in Zu-
kunft simtliche brutalen und vielleicht an-
stoRigen Inhalte abschaltbar machen.
GameStar Was denkst du iiber die neuen
Konsolen wie Xbox, PS2 oder Gamecube?
Brian Raffel Ich glaube, dass der Markt
dafiir weiterhin wichst und vielleicht auch
fiir uns interessant wird

GameStar Was wiirdest du in der Indus-
trie verindern, wenn du konntest?

Brian Raffel Ich wiirde sofort eine neue
Richtlinie einfithren: Zehn Cents von je-
dem mit Spielen verdienten Dollar sollten
zwangsweise direkt an
mich gehen.
GameStar Was planst

Raven? Welche neuen
Spiele kommen?
Brian Raffel Aufjeden Fall behalten wir

die Konsolen im Auge, um mit Umset- -
zungen vielleicht noch etwas zu wach- :‘f-‘-

sen. Und da ist natiirlich noch Quake 4!
GameStar Gibt es etwas, das du den
Spielern da draufen vor den Monitoren
schon immer mal sagen wolltest?
Brian Raffel Ich bin wirklich nicht
schuld am Neun-Schalter-Ritsel!
GameStar Eine Frage an dich selber?
Brian Raffel Ja. Warum finde ich
bloR den supertollen David Hassel-
hoff so schrecklich langweilig?
GameStar Kennstdu deutsche Spiele?
Brian Raffel Ehrlich gesagt nicht. |
Mit Deutsch habe ich nur bei der
sehr wichtigen Ubersetzung unse-

rer Titel zu tun.

du fiir die Zukunftvon |

Brian Raffel im Feld

In den Waldern von Wisconsin droht Gefahr.
Nicht etwa durch frei laufende Baren oder Wol-
fe, sondern durch Brian Raffel und seine Kum-
pels. Die treffen sich dort regelméRig zu Paint-
ball-Duellen. Beim Ballern mit kleinen Farb-
kiigelchen sammelt Brian Erfahrung fir die 3D-
Shooter seiner Firma.

Das Bild tragt laut Raffel iibrigens den
kriegerischen Titel »Commando«. Ein dezenter
Hinweis darauf, dass es beim Paintball nicht
gerade friedlich zugeht. Noch scheint der far-
benpréchtige Kampf bevorzustehen: Als Mit-
glied von Team Gelb steht Brian noch ohne
blaue oder rote Farbklecks-Treffer da.
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Tipps & Tricks

Tipps & Tricks-Index: 2

bis 1

Kompletter
Tipps-Index im
DataStar auf

102 Dalmatiner 4/01
24 Std.von Le Mans  5/01
4x4 Evolution 3/01

Achterbahn-Designer 12/01

Adlertag 3/01
Adlertag 4/01
Adventure Pinball ~ 6/01
Age of Empires 2 2/01
Age of Empires 2 3/01
Age of Empires 2 4/01
Ageof Empires2  10/01
Airfix Dogfighters 6/01
Alice 8/01
Alone in the Dark4  9/01
Alone inthe Dark4  9/01
America 4/01
America Addon 1/02
Anachronox 9/01
Anachronox 10/01
Anarchy Online 10/01
Anno 1602 1/01
Anstoss 3 3/01
Anstoss 3 6/01
Aquanox 12/01
Aquanox 1/02
Arcanum 9/01
Arcanum 11/01
Arcanum 12/01
Autobahn Raser 3 4/01
Baldur’s Gate 2 1/01
Baldur’s Gate 2 3/01
Baldur’s Gate 2 4/01
Baldur’s Gate 2 7/01
Baldur’s Gate 2 9/01
Baldur’s Gate 2:

Das Epos 1/02
Baldur’s Gate 2:

Thron des Bhaal 9/01
Baldur's Gate 2:

Thron des Bhaal 10/01
Baldur's Gate 2:

Thron des Bhaal 10/01
Baldur’s Gate 2:

Thron des Bhaal 11/01
Baldur’s Gate 2:

Thron des Bhaal 12/01
Battle Isle 4 7/01
Battlezone 2 6/01
Black & White 4/01
Black & White 5/01
Black & White 6/01
Black & White 7/01
Black & White 8/01
Black & White 9/01
Blair Witch 3 4/01
Bleifuss: Offroad 5/01

Bundesliga Manager X 7/01

Call to Power 2 2/01
Call to Power 2 6/01
Chicken Run 4/01
Civilization 3 1/02
Clou2 6/01
Clou 2 7/01

Codename Outbreak 1/02
Colin McRae Rally2  2/01
Colin McRaeRally2  2/01
Colin McRae Rally2 12/01
C&C Alarmstufe Rot2 2/01
C&C Alarmstufe Rot2  3/01
C&C Alarmstufe Rot2 4/01
C&C Alarmstufe Rot2 6/01

C&C: Yuris Rache 1/02
Commandos 8/01
Commandos 2 10/01
Commandos 2 11/01
Commandos 2 12/01
Commandos 2 12/01

Conflict: Freespace 10/01

Conflict Zone 7/01
Conflict Zone 8/01
Cossacks 2/01
Cossacks 12/01
Cossacks: Artof War 1/02
Counterstrike dt. 3/01
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1833
1927
1371
2113
1371
1899
1357
1341
1371
1833
2077
1957
2017
2047
2068
1833
2174
2047
2077
2017
1303
1371
1957
2140
2188
2076
2108
214
1899
1304
1380
1899
1891
2047

2174
2057
2104

2077

214
1891
1857
1308
1934
1964
1387
2017
2041
18339
1927
2000
1342
1957
1899
2185
1958
1891
2175
1367
1342
240
1342
1371
1833
1957
21175
2018
2083
2118
2140
2156
2018
1851
2035
1342
2141
2175
1381

Counterstrike dt. 4/01
Counterstrike dt. 5/01
Counterstrike dt. 5/01
Counterstrike dt. 6/01
Counterstrike dt. 7/01
Counterstrike dt. 9/01
Counterstrikedt. ~ 10/01
Counterstrike dt. 11/01
Croc 8/01
Cultures 4/01
Dark Project 2 5/01
Dark Project 2 9/01
Dark Reign 2 7/01
Deer Hunter § 12/01
Delta Force 2 3/01
Delta Force 3:

Land Warrior 11/01
Desperados 6/01
Desperados 7/01
Desperados 8/01
Desperados 9/01
Desperados 10/01
Desperados 11/01
Deus Ex 2/01
Deus Ex 5/01
Descent 2 6/01
Diablo 1/01
Diablo 2 2/01
Diablo 2 7/01
Diablo 2 9/01
Diablo 2 1/02
Diablo 2 Addon 8/01
Diablo 2 Addon 9/01
Diablo 2 Addon 10/01
Diablo 2 Addon 10/01
Diablo 2:

Lord of Destruction 11/01
Die Mumie 6/01
Die Mumie 9/01
Dragon Riders 9/01
Dr. Jekyll & Mr. Hyde 8/01
Dschungelbuch

Groove Party 7/01
Ducati World 4/01
Echelon 8/01
Economic War 7/01
Emergency Police 2/01
Emperor 7/01
Emperor 8/01
Emperor 10/01
Empire Earth 1/02
Eracer 6/01
Eurofighter Typhoon 6/01
Europa Universalis ~ 5/01
Evil Islands 7/01
Evil Islands 9/01
Explomin 7/01
F12002 1/02
F1 Racing Champ.  4/01
F1 Racing Champ. ~ 8/01
F1 Racing Champ. 11/01
F/A-18E Hornet 5/01
Falcon 4.0 4/01
Fallout Tactics 9/01
Far Gate 12/01
Fifa 98 8/01
Fifa 2001 1/01
Fifa 2001 4/01
Fifa 2001 6/01
Fifa 2002 1/02
Final Fantasy 8 5/01
Flight Simulator 2002 1/02
Freedom 4/01
Freespace 2 10/01
Frogger 2 3/01
Frogger (3D) 9/01
From Dusk till Dawn 11/01
Frontschweine 2/01
Fussball

Manager 2002 1/02
Gangsters 2 10/01
Gangsters 2 12/01
Giants 3/01
Giants 4/01
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1323
1951
19217
1969
20
2047
2078
2108
2019
1300
1927
2048
1991
2141
13712

2108
1871
1332
2019
2048
2078
2109
1343
1327
1958
1335
1343
1992
2048
21175
2031
2064
2081
2018

2132
1958
2048
2043
2020

1332
1300
2020
1332
1343
2001
2041
2018
2196
1353
1959
19217
1332
2049
1992
2176
1306
2020
2109
1928
1300
2048
2i4e
2020
1328
1300
1959
2185
1328
2116
1300
2018
13712
2043
2109
1343

2176
2078
2i4e
1383
1308

Giants 7/01 K
Giants 11/01 €
Gold Games 5 11/01 €
Gorasul 11/01 K
Gothic 4/01 T
Gothic 5/01 'k
Gothic 5/01 €
Gothic 6/01 K
Gothic 8/01 €
Gothic 9/01 K
Gothic 10/01 €
Grand Prix 3 10/01 K
Green Berets 11/01 '€
Ground Control 6/01 €
GTA2 1/01 €
GTA2 1/02 €
G-Tok 5501 €
Gunlok 4/01 €
Gunman 12/01 €
Gunmetal 11/01 €
Half Life: Blue Shift  8/01 €
Half-Life: Gunman dt. 3/01 'k

C

Half-Life: Gunman dt. 3/01
Half-Life:

Opposing Forcedt.  9/01 '€
Harry Potter 1/02 'k
Heroes Chronicles 10/01 '€
Heroes Chronicles  12/01 '€
Hexplore 8/01 €
Hitman 3/01 €
Hitman 4/01 K
Hostile Waters 5/01 K
Icewind Dale 1/01 K
Icewind Dale 7/01 €
Icewind Dale Addon 6/01 '€
Independence War2 9/01 €
Independence War2 10/01 'K
Indiana Jones 5 7/01 €
Insane 8/01 €
Jagged Alliance 2:

Unfinished Business 9/01 €
Jedi Knight 7/01 €
Jet Moto 9/01 €
Jumpgate 12/01 K
Kifer Total 5/01 €
Kingdom under Fire 6/01 '€
King of the Road 9/01 K
Kingofthe Road ~ 10/01 '€
Klingon Academy ~ 4/01 K
Knights and

Merchants 8/01 €
Kohan 6/01 K
Kohan 7/01 €
Leadfoot 9/01 K
Leadfoot 10/01 €
Lego Stunt Rally 2/01 €
Links 2001 2/01 €
Links 2001 4/01 €
Madden NFL2002 11/01 €
Madden NFL2002 12/01 €
Mat Hoffman’s

Pro BMX 1/02
MDK 6/01

MechCommander2 9/01

MechCommander2 11/01
MechWarrior 4 2/01
MechWarrior 4 4/01
MechWarrior 4 6/01

Merc. B. Truck Racing 7/01
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L

L

K

C
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Merc. B. Truck Racing11/01 'K
Metal Gear Solid 6/01 €
Midtown Madness2  4/01 K
Midtown Madness2  7/01 'K
Moho 3/01 K
Monkey Island 3 2/01 K
Monkey Island 4 2/01 'k
Monkey Island 4 3/01 K
Monkey Island 4 5/01 K
Moon Project 6/01 €
Moorhuhn 6/01 €
Moorhuhn 3 1/02 K
Motocross Madness2  4/01 '€
Myth 3 1/02 K
Nascar Racing 4 9/01 €
GameStar

1992 | NBA Live 2001 6/01
2109 | Need for Speed 4 5/01
2113 | Need for Speed 4 9/01
2109 | NHL2000 5/01
1978 | NHL2001 1/01
1940 | NHL2001 2/01
7929 | NHL2001 11/01
7859 | NHL2002 12/01
2020 | No One Lives Forever 2/01
2049 | No One Lives Forever 3/01
2079 | NoOne Lives Forever 5/01
2080 | NoOne Lives Forever 9/01
2110 | Nox 4/01
1359 | Oni 3/01
1306 | Oni 4/01
2176 | Oni 9/01
1330 | Oni 10/01
1901 | Operation Flashpoint 7/01
2142 | Operation Flashpoint 8/01
2110 | Operation Flashpoint 9/01
2021 | Operation Flashpoint10/01
1389 | Operation Flashpoint12/01
1372 | Operation Flashpoint 1/02
Original War 7/01
2048 | Pacific Air Warrior ~ 4/01
2182 | Paris-Dakar Rally 1/02
2080 | Patrizier 2 2/01
2142 | Patrizier 2 3/01
2022 | Patrizier 2 9/01
1373 | Patrizier 2 10/01
1901 | Patrizier 2:
1830 | Aufschw.d. Hanse 12/01
1307 | Pharao 9/01
1893 | Pharao: Cleopetra 6/01
18539 | Pizza Connection2 2/01
2049 | Playthe Games4  11/01
2080 | Poolof Radiance2 12/01
1893 | Poolof Radiance2  1/02
2022 | Project Eden 11/01
Project IGI 2/01
2043 | ProjectIGI 7/01
1893 | ProRally2001 4/01
2050 | Pulleralarm 5/01
2142 | Railroad Tycoon 2 7/01
1830 | Rally Masters 5/01
1960 | Red Baron2 8/01
2050 | Red Faction 12/01
2080 | Red Faction (Demo) 11/01
1307 | Resident Evil 3 2/01
Road to India 10/01
2022 | Road Wars 1/02
1960 | Rogue Spear 5/01
1993 | Rogue Spear 12/01
2050 | Rollercoaster Tycoon 9/01
2080 | Rune 2/01
1344 | Rune 11/01
1344 | Sacrifice 2/01
1307 | Sacrifice 3/01
2110 | Sanitarium 9/01
2143 | SeaDogs 3/01
Serious Sam 6/01
2177 | Serious Sam 8/01
1960 | Severance 4/01
2074 | Severance 5/01
2136 | Severance 5/01
1361 | Severance 6/01
1307 | Sheep 2/01
1860 | Sheep 9/01
18994 | Siedler 4 4/01
2110 | Siedler4 5/01
1860 | Siedler4 5/01
19071 | Siedler4 6/01
19394 | Siedler4 11/01
7374 | Die Siedler:
1344 | Mission CD 9/01
1357 | Siedler4:
1374 | Mission-CD 10/01
1830 | Siedler4:
1861 | Mission-CD 10/01
1961 | Sim City 3000 4/01
2177 | Sims 7/01
1802 | Sims: Dasvolle Leben 4/01
2177 | Sims: Dasvolle Leben 12/01
2050 | Sims: House Party 10/01
Januar 2002
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13880
19380
2050
1832
1308
1344
21
2143
1348
1374
1831
2051
1802
1398
1302
2051
2081
2009
2024
2051
2081
2143
2111
1984
1303
2179
1369
1377
2051
2081

2165
2051
1861
1345
2114
2145
2179
2111
1345
1994
1903
1831
1994
1932
2022
2145
2111
1345
2081
2119
1832
2145
2051
1345
2111
1368
1374
2052
1374
1361
2022
1926
1353
1932
1962
1345
2052
1814
1345
1932
1962
21

2056

2097

2081
1303
1985
1803
2145
2082

Spieletite] Ausgabe Art (L Losung, T Taktiken, ¥ Kurztipps, '€ Cheats) Counter (Tipps-Seitenzahl)

Sims: House Party  12/01
Skispringen 2001 4/01
Small Soldiers 8/01
Spider-Man 11/01
StarCraft 6/01
Starfleet Command 2 2/01
Starfleet Command 2 3/01
Starfleet Command:

Orion Pirates 10/01
Starlancer 4/01
Starship Troopers 5/01
Startopia 8/01
Startopia 9/01
Startopia 10/01
Startopia 11/01
Star Monkey 11/01
Star Trek: Armada ~ 7/01
Star Trek Away Team 4/01
Star Trek Away Team 6/01
Star Trek Away Team 8/01
Star Trek DS9:

Dominion Wars 9/01
Star Trek DS 9:

The Fallen 2/01
Star Trek Voyager 3/01
Star Wars

Force Commander ~ 3/01
Star Wars:

Battle for Naboo 5/01
Star Wars:

Battle for Naboo 6/01
Star Wars: Racer 4/01
STCC2 6/01
Stronghold 11/01
Stronghold 12/01
Stronghold 12/01
Stronghold 1/02
Stronghold 1/02
Stupid Invaders 4/01
Sudden Strike 6/01
Sudden Strike Forever 6/01
Summoner 6/01
Summoner 7/01
Superbike 2001 7/01
Supreme

Snowboarding 4/01
SWAT 3 8/01
Swine 12/01
Swine 1/02
Tachyon 10/01
Technomage 3/01
Theme Park Manager 3/01
Theme Park World ~ 2/01
Three Kingdoms 5/01
Three Kingdoms 6/01
Throne of Darkness 12/01
Tomb Raider 5 4/01
Tomb Raider § 1/02
Tony Hawk’s Pro

Skater 2 2/01
Tropico 7/01
Tropico 7/01
Tropico 8/01
Tropico 12/01
Undying 4/01
Undying 6/01
Unreal 2/01
Unreal Tournament  3/01

UT: Strike Force 1.6 9/01

UT: Rocket Arena  12/01
Vampire 7/01
‘Wartorn 2/01
Wer wird Milliondr?  6/01
Wiggles 12/01
World Quest:

Magical Racing Tour 4/01

World War 3 1/02
Worms World Party  7/01
X-Com: Enforcer 7/01
X-Wing Alliance 7/01
Z2: Steel Soldiers 7/01
Zeus 3/01
Zeus: Poseidon 12/01
Zoo Tycoon 1/02
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245
1304
2023
a2iie
1962
1346
1375

2082
1304
1932
2044
2052
2082
212
a2ne
1995
1922
1962
2023

2052

1346
1375

1375

1932

1962
1804
1962
2116
2145
2148
2179
2186
1918
1362
1882
1980
1385
1995

1304
2023
2171
2179
2082
1376
1376
1346
1932
1363
2169
1905
2179

1347
1385
2014
2023
2145
1805
1863
1348
1376
2075
245
1996
1348
1363
2162

1305
2181
1996
1336
1996
1996
1376
2147
2181
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Baldur’s Gate 2:
Selbst in
dunklen Rau-
men miissen
sich Ihre Hel-
den mit unse-
ren Tipps nicht
mehr fiirchten.

America Addon

TIPP 1: Verstecken Sie bei kniffligen
Schlachten fiir die Mission wichtige Hel-
den in den hinteren Reihen. Dadurch
tiberleben die Cowboys wesentlich linger.
TIPP 2: Sie miissen nicht zu Fuf durch die
Pririe. Mit Indianern konnen Sie auch
gegnerische Pferde einfangen und reiten.

America: Sogar mit gegnerischen Pferden konnen
Indianer sehr gut reiten — einfach klauen!

TIPP 3: Auch im Addon funktionieren die
Cheats aus dem Hauptprogramm. Drii-
cken Sie wihrend des Spielens (RETURN],
und tippen Sie die Schummeleien aus der
Tabelle in die Konsole ein. Bestitigen Sie
den Befehl anschlief3end mit [RETURN],

Cheat Wirkung

icanwineverythingnow  Mission gewonnen

woodisverygood 1.000 Holz
goldinmypockets 1.000 Gold
iwantfastfood 1.000 Nahrung

icantgeteverything 5.000 Nahrung, Hold, Gold

(100 Gewehre, Pferde)

horsesarecrazy 10 Pferde
gimmemorefirepower  groRere Feuerkraft
iwantareallybadguy Billy the Kid

iwantareallystronghero ~ Gall

iwantanamericanhero  David Crockett
cpuoff KI deaktivieren
cpuon KI wieder aktivieren

Baldur’s Gate 2: Das Epos

Hauptprogramm plus Addon der Rol-
lenspielreferenz erhalten Sie jetzt als
Komplettpaket fiir unter 50 DM. Mit
unseren Tipps sind Sie fiir beide Teile
des Abenteuers gertistet.

TIPP 1: Offnen Sie die Datei BALDUR.INI
mit einem Texteditor wie Notepad, und su-
chen Sie nach der Rubrik »Program Op-
tions«. Dort fligen Sie den Eintrag »Debug
Mode=1«hinzu und speichern ab. Starten
Sie das Spiel. Mit [CTRL) und |
Sie die Konsole. Jetzt stehen Thnen folgen-
de Cheats zur Verfiigung.

| 6ffnen

Cheat Wirkung

CLUAConsole: xxx EP fiir markierten
SetCurrentXP(xxX)  Charakter
CLUAConsole: Sie bekommen xxx Gold
AddGold(xxx)

CLUAConsole: generiert yyy Mal

Createltem(xxx,yyy) ~ Gegenstand xxx

CreateCreature(xxx) generiert Monster xxx

MoveToArea(xxx) in Gebiet xxx teleportieren

ExploreArea(xxx) Karte xxx aufklaren

+@T teleportiert Party zum Cursor

+ heilt angewahlten Charakter

[ERO + ) totet Monster oder NPC

+ zeigt Fallen

[CTRL] + (SHIFT) + 8] maximiert alle Charakter-
Werte

4 Zeit beschleunigen

[ErY +[@) andert Armor-Klasse des
ausgewahlten Charakters

i andert das Aussehen des
ausgewahlten Charakters

€Y + [7) macht Anderung riickgangig

Die moglichen Gegenstinde und Monster
entnehmen Sie bitte der folgenden Tabelle.

Cheat Gegenstand

chan06 Drizzt’s +4 Chainmail
leat08 Studded Leather +3
plat05 Full Plate +1

helm04 Helm of Defense

shldo4 Medium Shield +1
shld06 Large Shield +1

shld17 Buckler +1

ring07 Ring of Protection +2
ring08 Ring of Wizardry

bract4 Bracers of Defense AC 4
clck02 Cloak of Protection +2
belt06 Girdle of Hill Giant Strength
boot01 Boots of Speed

Im DataStar befindet sich der komplette Index
aller bisher im GameStar erschienenen Tipps
und L6sungen. Die praktische Datenbank finden
Sie diesmal auf unserer Video-CD im Mentipunkt
»Programme. Das Programm l&sst sich bequem
von CD starten. Weitere Informationen zum
DataStar konnen Sie im CD-Inhalt nachlesen.

GameStar Januar 2002

GameStar DataStar L ermEm

Tipps & Tricks

staf08 Martial Staff +3

hammO08 War Hammer +2

swih09 Short Sword +2

swth40 Blade of Roses (LongSword +3)
swih49 Ninja-To +1

sw2h09 Warblade (2-H sword +4)
bow18 Shortbow +2

bowl7 Longbow +2

sing03 Sling +3

axth03 Battle Axe +2

halb03 Halberd +2

dragred Red Dragon

dragblac Black Dragon

dragsilv Silver Dragon

demnabol Nabassu

dempi0l Pit Fiend

uddeath Demon Knight

Um einen Levelsprung auszufiithren, der
sie in jedes beliebige Areal des Spiels
bringt, muss die komplette Party markiert
sein. Die entsprechenden Area-Codes fin-
den Sie in der folgenden Tabelle. Sie gel-
ten auch fiir die Cheats zur Aufklarung der
Karten und zum Teleportieren.

Gebiet Code

Temple District AR0900
Graveyard District AR0800
Slums District AR0400
Waukeens Promenade ~ AR0700
Government District AR1000
Bridge District AR0500
Dacks District AR0300
City Gates AR0020
Umar Hills ARL100
Suldanesslar AR2500
The Nine Hells AR2900
Domain of the Dragon ~ AR1201
Asylum Dungeon AR1512
Bodhis Dungeon AR0801
Astral Prison AR0516
Planar Sphere ARO41L
Cult of the Unseeing Eye AR0202
Rift Dungeon AR0204
Demon Outerworld AR0414
De’Arnise Hold AR1300
Trademeet AR2000
Druids Grove AR1900

[ilscot socaver
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Tipps & Tricks

2115
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C&C: Yuris Rache

Commandos 2

Die Rocketeers kosten 600 Credits, so viel
wie ein Kraftwerk. Wenn Sie solches nach
Fertigstellung wieder verkaufen, erhalten
Sie einen Rocketeer und bekommen darii-
ber hinaus 300 Credits zuriick. Gerade in
Missionen mit wenig Ressourcen sollten
Sie diese Méglichkeit der preiswerten Ein-
heiten-Beschaffung nutzen.

C&C — Yuris Rache: Mit Kraftwerken kommen
Sie ganz billig an die Ultraleicht-Flieger.

Codename Outbreak

Virgins Taktik-Shooter ist teilweise sehr
knifflig. Die folgenden Tipps machen Ihr
Soldatenleben etwas einfacher.

TIPP 1: Schalten Sie Thre Gegner schon von
weitem aus. Das Scharfschiitzengewehr
ist auRerdem wesentlich leiser und somit
sicherer als das Maschinengewehr.

TIPP 2: Durchsuchen Sie erledigte Gegner
nach Munition, Medizin oder Informatio-
nen. Besonders die gesundheitsfordernden
Spritzen sollten in Thr Inventar wandern.
TIPP 3: Munition sammeln Sie nur dann
auf, die Sie wirklich fiir den aktuellen Auf-
trag brauchen, da ansonsten schnell un-
notiger Krempel Thr Inventar blockiert.
TIPP 4: Feuern Sie mit dem Maschinenge-
wehr nur kurze StofRe, da es bei Dauerfeu-
er stark verzieht. Liegend oder geduckt
schieflen Sie iibrigens etwas sicherer.
TIPP 5: Zerstéren Sie widerstandsfihige
Panzer nur, wenn unbedingt nétig. Das kos-
tet sehr viel Munition und lisst sich durch
einfaches Umgehen meist vermeiden.
TIPP 6: Wenn Sie Personen eskortieren
miissen, befehlen Sie Thnen, erst mal in
Sicherheit zu bleiben. Erledigen Sie dann
alle Gegner in der Umgebung, und holen
Sie den Schiitzling erst zum Schluss aus
der Deckung, wenn der Weg sicher ist.
TIPP 7: Schliipfen Sie auch mal in die
Haut Thres Teamkameraden, um Medi-
kamente oder Munition aufzusammeln —
Eigeninitiative kénnen Sie von den vir-
tuellen Kollegen nicht erwarten.

TIPP 8: Nutzen Sie, wenn moglich, die Ei-
genheiten der Umgebung als Deckung.
Verstecken Sie sich hinter Biumen und
Biischen, und schiefen Sie von dort.

TIPP 1: Auch in der achten Mission »Der
Soldat James Smith« versteckt sich eine
Bonusmission. Im Haus mit dem Green
Beret werkelt im Erdgeschoss ein Arbeiter.
Mit seinem Schweifdgerit lisst sich das ab-
gestiirzte Flugzeug im Fluss 6ffnen. Drii-
cken Sie [Fo], um die richtige Stelle zu fin-
den. Der Pionier erreicht schwimmend
das Wrack und somit das Puzzlestiick.
Wenn Sie jetzt das Hauptquartier anfun-
ken, ist die Mission nicht sofort voriiber.
Eine Panzerdivision greift mit Infanterie-
unterstiitzung das Stidtchen an.
Artur Szankowski
TIPP 2: Bewusstlose Wachen haben die un-
angenehme Eigenschaft, sofort nach ih-
rem Erwachen Alarm zu schlagen. Platzie-
ren Sie deshalb moglichst Zigaretten oder
eine Weinflasche neben den abgeschlaft-
ten Gegner. So ist er gleich beschiftigt,
wenn er wieder zu sich kommt. Danach
nimmt der Scherge wieder ganz normal
seine Streife auf. Erich Wellisch
TIPP 3: Der Spion kann in einem Fahrzeug
Gegner iiberfahren, ohne dadurch gleich
Alarm auszulosen. Dazu miissen Sie nach
dem »Unfall«lediglich schnell eine feind-
liche Uniform anziehen ([*]). Der Clou:
Fiir die Umziehaktion muss der Spion
nicht aussteigen und kann so sehr schnell
die Kleider wechseln.
Deniz Yenerer
TIPP 4: In eine feindliche Uniform gehiillt
kann der Spion den meisten Wachen
Marschbefehle erteilen. Schicken Sie also
so viele Gegner wie mdoglich in eine abge-
legene Ecke der Karte. Manchmal ist es
auch nétig, die Anweisungen ofter zu er-
teilen. So schaffen Sie sich freie Bahn, oh-
ne einen einzigen Soldaten auf dem Ge-
wissen zuhaben.  Christian Walterspiel

Cossacks: Art of War

TIPP 1: Auch im Addon gelten die Tricks
des Hauptprogramms. Driicken Sie im
Spiel [ENTER], und geben Sie anschlieffend
die Cheats aus der Tabelle ein.

Cossacks: Ohne Fog of War werden die riesigen
Schlachten um einiges ibersichtlicher.

GameStar Januar 2002

Cheat Wirkung

www aktiviert die Cheats »supervizor,
»multitvar« and »izmena (s.u.)
supervisor  Fog of War an/aus
money mehr Ressourcen
izmena mit Zifferntasten Spieler wechseln
multitvar mit 2] Zugriff auf alle Einheiten
Diablo 2

Das Action-Rollenspiel samt Addon gibt’s
jetzt als Paket. Mit unseren Tipps klappt es
auch mit den aggressiven Monsternachbarn.
TIPP 1: Wenn Sie nach dem Sieg iiber Dia-
blo keinen Platz im Inventar haben, hilft
Thnen ein kleiner Bug. Wihlen Sie den
uiberzihligen Gegenstand, und warten Sie
die 60 Sekunden ab. Nach dem Neustart
im nichsten Schwierigkeitsgrad haben Sie
ihn immer noch angewihlt. So sparen Sie
bis zu acht kostbare Inventar-Felder.

Diablo 2: Sorglos kdnnen Sie jetzt jeden beliebi-
gen Teleporter in die Dungeons benutzen.

TIPP 2: Zwei Hexereien helfen Thnen si-
cher weiter. Vergessen Sie vor einer Edi-
tierung jedoch niemals, eine Sicherheits-
kopie der zu verindernden Datei anzule-
gen. Andernfalls verlieren Sie eventuell Ih-
ren Spielstand. Auflerdem funktionieren
die Schummeleien nur offline oder im of-
fenen Battlenet. Notieren Sie sich Thren
Kontostand, speichern Sie ab, und verlas-
sen Sie das Spiel. Wandeln Sie nun den
Geldbetrag in eine Hex-Zahl um. Das ma-
chen Sie mit einem Hex-Editor, beispiels-
weise SECK 4.0 von unserer Video-CD
oder mit dem Windows-Taschenrechner.
Offnen Sie das entsprechende Savegame
nun mit dem Hex-Editor, und suchen Sie
nach der umgewandelten Zahl. Uber-
schreiben Sie sie mit FF FF FF, und spei-
chern Sie ab. Bei der Riickkehr ins Spiel
gehoren Sie zu den Besserverdienenden.
TIPP 3: Um sehr schnell an Erfahrung zu
gewinnen, gehen Sie wie in Tipp 2 vor. Nur
miissen Sie sich hier Thre Erfahrungspunk-
te merken, umrechnen und dann im Save-
game mit 80 DA 51 FD iiberschreiben.
Sobald Sie zuriick im Spiel einen Gegner
meucheln, sollte Thr Erfahrungsschatz da-
durch sprunghaft ansteigen.

O



TIPP 4: Wenn Sie Thre Savegames im Save-
Ordner Thres Spieleverzeichnisses mit
dem Attribut »schreibgeschiitzt« verse-
hen, kénnen Sie ungestraft am Gliicks-
spiel teilnehmen. Klicken Sie dazu im
Windows-Explorer mit rechts auf die Save-
games, und wihlen Sie »Eigenschaften«.
Dort aktivieren Sie den Schreibschutz und
Dbestitigen, indem Sie »tibernehmen«. Im
Spiel kénnen Sie nun zocken, wie Sie wol-
len. Gewinnen Sie den falschen Gegen-
stand, speichern Sie ab und 6ffnen sofort
wieder denselben Charakter. Thr Konto-
stand ist gleich geblieben, da die Datei ja
schreibgeschiitzt ist. Wenn Sie allerdings
etwas gewinnen, wechseln Sie mit [(ALT)
und (TA8] zum Explorer und entfernen den
Schreibschutz. Wieder im Spiel zuriick,
speichern Sie Thren Wunschgegenstand
und reaktivieren gegebenenfalls den
Schreibschutz fiir weitere Versuche.
TIPP5: Um in einen geheimen Level zu ge-
langen, legen Sie Wirrets Bein aus Tris-
tram und einen Folianten des Stadtportals
in den Horadrim-Wiirfel und driicken an-
schlieRend auf »Verwandlung«. Darauf-
hin 6ffnet sich im Lager der Jigerinnen
des ersten Akts ein Geheimportal.

TIPP 6: Damit Sie sich alle Videos ansehen
konnen, miissen Sie unter dem Registry-
Schltissel »HKEY_CURRENT_USER\
Software\Blizzard Entertainment\ Diablo
I\« den Wert des Eintrages »Aux
Battle.net« auf 216.148.246.50 setzen.
Dabei gibt die 5 an, dass die ersten fiinf Vi-
deos frei wihlbar sind. Eine 3 bewirkt,
dass man sich nur die Videos der ersten
drei Akte ansehen kann.

TIPP 7: Nachdem Sie im fiinften Akt des
Addons Baals Diener erledigen, bekom-
men Sie als Belohnung viele niitzliche
Gegenstinde. Ist der letzte der Schergen
hiniiber, speichern Sie schnell ab und la-
den sofort wieder diesen Spielstand. Diese
Aktion lisst sich beliebig oft wiederholen,
sodass Sie massig Gegenstinde einsam-
meln und verkaufen kénnen.

TIPP 8: Um das Warenangebot beim Hind-
ler etwas aufzubessern, laufen Sie einfach
zum nichsten Wegpunkt. Teleportieren Sie
sich irgendwohin, und kehren Sie gleich
darauf wieder zuriick. Nun hat der Kauf-
mann eine neue Lieferung bekommen,
die vielleicht etwas Lohnendes enthilt. An-
dernfalls wiederholen Sie den Vorgang.

Flight Simulator 2002

TIPP 1: Zur Einfithrung sollten Sie unbe-
dingt die ersten Lektionen der (sehr guten)
Flugschule absolvieren und sich erst dann
alleine auf die Startbahn wagen und auf
Erkundungsflug gehen.

Flugsimulator 2002: Ein Rundflug um Lady Liberty
ist ein Muss fiir einen echten Flieger.

TIPP 2: Kurven Sie nach dem Start ein paar
Minuten iiber dem Flughafen. Dann ha-
ben Sie die Méglichkeit, den langsam dich-
ter werdenden Flugverkehr zu beobachten.
TIPP 3: Weniger ein Tipp als ein lustiger
Hardware-Test: Wer seinen Rechner mal
so richtig ausreizen will, sollte im New-
York-Szenario fliegen. Eine dichter bebau-
te Fliche finden Sie im ganzen Spiel nicht.

Formel 1 2002

TIPP 1: Absolvieren Sie unbedingt saimtli-
che Fahrschulpriifungen. Das hilft unge-
mein beim Einprigen von Brems- und Be-
schleunigungspunkten, die Sie sonst auf
eigene Faust erkunden miissten.

Formel 1 2001: Mit einem ansténdigen Drift kom-
men Sie in Monaco am besten durch die Kurven.

TIPP 2: Die F1-Boliden erlauben kontrol-
lierte Drifts. Gehen Sie frithzeitig vom
Gas, lenken Sie bereits vor dem Kurvenbe-
ginn ein. Bei geschicktem Gegensteuern
erreichen Sie so eine deutlich héhere Kur-
vengeschwindigkeit als mit traditionellem
Abbremsen und Beschleunigen.

Fussball Manager 2002

TIPP 1: Wie bei fast allen FuSballmanagern
funktioniert auch hier die Transferzah-
lungs-Masche mit dem virtuellen Konkur-
renten. Generieren Sie einfach einen wei-
teren Spieler, und lassen Sie ihn Ihre
schlechten Kicker fiir teures Geld kaufen.
TIPP 2: Offnen Sie den »Datenbank-Edi-
tor«. Beiden Lindern wihlen Sie Deutsch-
land aus. Klicken Sie dann auf »Land/Li-
gasystem/Pokalwettbewerbe« und an-
schlieRend in den oberen Spalten auf»Po-
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FuBballmanager 2002: Mit Transfer-Tricks und
Manipulationen werden Sie zum Meistertrainer.

kal«. Nun lassen sich unter »Primien in
Wettbewerben« die Pokalprimien nach
Thren Wiinschen anpassen. Kehren Sie
ins Hauptmenii zuriick, und speichern Sie
Thre neuen Daten mit »Speichern der Da-
tenbank«. Wenn Sie jetzt die erste Runde
im Pokal tiberstehen, bekommen Sie Th-
ren eingetragenen Betrag.

GTA 2

In THQs neuer Chartbreaker-Compilation
ist das beliebte Action-Rennspiel enthalten.
Die besten Kniffe finden Sie hier bei uns.
TIPP 1: Geben Sie als Spielernamen
»GOURANGA« und einen der Codes aus
der Tabelle ein, um die gewiinschte
Schummeleien zu aktivieren.

Cheat Wirkung

YAKUZADEATH unverwundbar

RSJABBER unverwundbar

LIVELONG unverwundbar (Gefangen-
nahme mdglich)

CUTIEL 99 Leben

TUMYFROG alle Bonuslevel

HUNSRUS unsichtbar

IAMASUCKER unverwundbar, alle Waffen,
alle Levels frei

GODOFGTA alle Waffen mit voller Munition

BLASTBOY alle Waffen

NAVARONE alle Waffen

FORALLGT alle Waffen

ARSESTAR Waffen bleiben auch bei
Verhaftung in Ihrem Besitz

VOLTFEST unendlich Power fir die
Elektrokanone

FLAMEON unendlich Munition fiir den
Flammenwerfer

SCHURULZ doppelter Schaden

BIGSCORE zehn Millionen Punkte

CooLBoy mehr Geld

IAMDAVEJ 9.999.999 $

MUCHCASH 500.000 $

EATSOUP freies Einkaufen

SEGARULZ zehnfacher Multiplikator

HIGHFIVE fiinffacher Multiplikator

ELVIS IS HERE keine Polizei

LOSEFEDS keine Polizei »
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MADEMAN voller Respekt

JAILBAIT Gefangniskarten

BEMEALL alle Stadte

UKGAMER alle Stadte

DESIRES Sie werden gesucht

WUGGLES zeigt Koordinaten

BUCKFAST Passanten werden aggressiv

LASVEGAS alle Passanten sehen aus
wie Elvis

MEATMAN Hamster lauft tiber die Strale

NEKKID alle Passanten sind nackt

TIPP 2: In der Datei NYC.CGI stehen aller-
lei Einstellungen fiir die Autos. Sie ver-
steckt sich im Unterordner \DATA Thres
Spieleverzeichnisses. Offnen Sie die Datei
einfach mit einem Texteditor, und verin-
dern Sie die Werte nach Thren Wiinschen.
TIPP 3: Speichern Sie im »Killerwahn« so-
fortin einer Kirche ab. Wenn Sie dann den
Spielstand wieder laden, stecken 255
Schiisse in Threr Waffe. In Kombination
mit dem Raketenwerfer oder dem Elektro-
gewehr ein unschlagbarer Trick.

I iy S T
GTA 2: Auch groRere Crashs Uberstehen Sie dank
unserer Tipps ohne Kratzer im Lack.

TIPP 4: Fiir diese Schummelei muss der
Registrierungs-Editor von Windows ran,
den Sie unter »Start/Ausfiihren...« mit
»Regedit.exe« aufrufen. Wichtig ist der
Schliissel »HKEY_LOCAL_MACHINE\
SOFTWARE\DMA Design Ltd\GTA2\
Debug«. Uber »Bearbeiten/Neu/DWord-
Wert« fiigen Sie den String »do_debug_
keys« ein und setzen dessen Wert iiber
»Bearbeiten/Andern« auf »1«. Dadurch
sind die darunterstehenden Strings freige-
schaltet, die Sie mit dem Wert » 1« aktivie-
ren und mit »0« wieder ausschalten.

TIPP 5: Auf Bahnhéfen treibt sich hiufig
ein Dieb herum. Der ist leicht am roten
Pullover mit weiRen Armeln zu erkennen
und daran, dass er stindig »Give me all
your money« schreit. Wird er erledigt, er-
halten Sie doppelt soviel Punkte wie fiir
normale Zivilisten auf der Strafe.

TIPP 6: Die meisten Gegenstinde erschei-
nen kurze Zeit nach dem Einsammeln wie-
der am selben Ort. Mit genug Zeit riisten
Sie sich so ganz gemiitlich richtig gut aus.
TIPP 7: Um den begehrten Wang-Car-Bo-
nus zu ergattern, sind normalerweise alle

acht Bonus-Autos nétig. Es geht aber auch
einfacher. Dazu brauchen Sie nur eines
der Autos, zum Beispiel das 6stlich der Po-
lizeibasis hinter den Kisten. Ist es erbeutet,
speichern Sie ab. Jetzt beenden Sie das
Spiel mit (5] + [E]. Nach dem erneuten La-
den steht das Auto wieder am alten Platz.
Jetzt noch mal einsammeln, und schon
sind Sie im Besitz des Wang-Car-Bonus.
TIPP 8: Sobald Sie genug Geld zum Spei-
chern haben und wissen, wo sich ein Mul-
tiplikator befindet, ist es moglich, eine be-
liebige Menge der wertvollen Powerups zu
horten. Holen Sie sich einfach den Thnen
bekannten Multiplikator und speichern in
der Kirche ab. Sobald Sie den Spielstand
jetzt wieder laden, ist der eingesammelte
Gegenstand wieder an Ort und Stelle. Die-
sen Vorgang lisst sich solange wiederho-
len, bis Ihnen das Geld ausgeht.

Mat Hoffman’s Pro BMX

TIPP1: Um die folgenden Cheats benutzen
zu kénnen, pausieren Sie das Spiel, halten
die (SHIFT)-Taste gedriickt und tippen die
kryptischen Kombinationen ein.

Cheat Wirkung

S66S dicke Reifen

dawd unbegrenzte Balance

4w62 acht zusétzliche Minuten
648w Burnside-Level freischalten
648a Schul-Level freischalten
648d Lagerhaus-Level freischalten
648s Oma freischalten

asBbwad4 Special-Leiste immer voll
466wss Punkte verzehnfacht

ssw664 Punkte auf 1/10

TIPP 2: Kombinieren Sie Thre Manéver. Ei-
nem »Quick Trick« sollte fiir hohe Punkt-
zahlen immer ein »Air Trick« folgen.
TIPP 3: Grinden Sie moglichst von einer
Rail zur nichsten. Je mehr verschiedene
Oberflichen Sie abgleiten, desto héher der
Multiplikator bei einer sicheren Landung.
Es ist besonders rentabel, aus einem Trick
heraus sofort im Grind zu landen.

TIPP 4: Um das jeweils beste Bike fiir Ihren
Gelinde-Fahrer zu bekommen, miissen
Sie in beiden Wettbewerben je eine
begehrte Goldmedaille gewinnen.

TIPP 5: Tony Hawk bekommen Sie, wenn
Sie mit einem beliebigen Charakter alle 30
Cover sowie zwei Goldmedaillen errungen
haben. Der Skateboard-Champ ist auf ei-
nem licherlichen Kinderrad unterwegs.
TIPP 6: Haben Sie mit allen Charakteren je
30 Cover und zwei Goldmedaillen er-
kimpft, steht Ihnen der spektakulire
»Burnside«-Bonuslevel offen, der Thnen
michtig Feuer unter den Reifen macht.
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TIPP 7: Gewinnen Sie mit Tony Hawk in
beiden Wettbewerben irgendeine Medail-
le. Danach wird eine lustige Outtake-Vi-
deosequenz freigeschaltet.

Moorhuhn 3

TIPP 1: Auch der neue Fadenkreuz-Shoo-
ter von Phenomedia steckt voller versteck-
ter Extras. Schieflen Sie zum Beispiel
auf die Spitze des Leuchtturms, um 50
Extrapunkte abzusahnen.

TIPP 2: Riumen Sie alle Steine ab, um
verstirkte Munition zu bekommen. Da-
mit kénne Sie auch das kleine Ruder-
boot versenken. Vorsicht: Die Schildkrs-
te sollte nicht getroffen werden.

TIPP 3: Jedes Nachladen der Schrotflinte
zieht ein paar Punkte von Threm Konto
ab. Zielen also lieber genau, um in die
Highscore-Liste zu kommen.

Myth 3

TIPP 1: Stiirmen Sie nicht blind nach vorne.
Lassen Sie die Gegner herankommen,
und setzen Sie Bogenschiitzen aus der
sicheren zweiten Reihe ein.

TIPP 2: Die Zwergenbomber sind duflerst
niitzlich, um gréflere Gegnerscharen aus-
zuschalten. Verteilen Sie die kleinen Kerle
an strategisch giinstigen Stellen. Passen
Sie auf, dass die zerstoérerischen Bomben
eigene Kampfer verschonen.

TIPP 3: Wenn Sie nur mit vier Helden
unterwegs sind, sollten Sie immer den
Magier dabei haben. Seine Angriffssprii-
che hauen auch kriftigere Gegner um.

Operation Flashpoint

TIPP 1: Im zweiten Einsatz der Kampagne
konnen Sie sich zusitzliche Munition her-
beizaubern. Wenn Thnen der Offizier laut-
stark den Befehl »Go go gol« hinterher
schreit, tippen Sie sofort »moreammo«
ein, um Thren sonst etwas knapp bemes-
senen Munitionsvorrat aufzuftillen.

TIPP 2: Am Ende des gesamten Spiels be-
findet sich noch eine Bonusmission. War-

Operation Flashpoint: Mit Extramunition kann
Ihnen eigentlich nichts mehr passieren.
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ten Sie die Credits ab, nachdem Sie die
letzte Mission bezwungen haben. Jetzt se-
hen Sie einen der Black Ops am Telefon
mit dem Informanten Dave Armstrong
sprechen. Danach fliegen Sie eine Cessna
zum Flugplatz auf Everon, um mit allen
Charakteren ein Bierchen zu trinken.

Pool of Radiance 2

Erstellen Sie in Threm Ordner \DATA) ein
Textfile namens CHEATS.TXT. Wenn Sie
nun im Spiel die Taste [-] auf dem nume-
rischen Block betitigen, erhilt Thre Grup-

pe zusitzliche Erfahrungspunkte.

Pool of Radiance 2: Eine Profi-Truppe tibersteht
auch die gruseligsten Momente Ihres Abenteuers.

Paris-Dakar Rally

Um alle Fahrzeuge von Anfang an fahren
zu kénnen, wihlen Sie als Spielernamen
einfach »ILUMBERJACK«.

Red Faction

Verstecken Sie sich im Kampf gegen Ca-
pek beim Mauerdurchbruch in der Nihe
von Eos. Er wird Sie dort nicht erwischen,
Sie haben hingegen freie Schussbahn.
Robert Martyniecki

Hex-Editoren

Zum Manipulieren von Dateien bendtigen Sie oft einen Hex-Editor.
Zum Beispiel das Savegame Editor Construction Kit (SECK), dessen
Shareware-Version Sie auf unserer Video-CD finden. Um damit einen
unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten Sie folgende Punkte

unbedingt beriicksichtigen:

1. Legen Sie von der zu manipulierenden Datei immer eine Sicherungs-
kopie an. So vermeiden Sie, dass bei einem eventuellen Malheur der
miihsam erarbeitete Spielstand futsch ist — einfach zuriickkopieren.

2. Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im Menipunkt »Tools«, und
laden Sie Gber »Datei/Offnen...« die zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu &ndernde Zeichenfolge (oder Teile davon) tiber

»Bearbeiten/Suchen«.

4. Priifen Sie, ob eine Hexadezimal- oder Dezimalzahl gemeint ist. Sie
konnen mit dem enthaltenen Hex-Dez-Umwandler (zu finden im Haupt-
screen im »Tools«-Menil) auch Zahlen umrechnen lassen. Stellen Sie

Road Wars

Geben Sie im Optionsmenii »Mo’ Money«
als Namen ein. Wenn Sie jetzt im Spiel zu-
riick sind, haben Sie unendlich viel Geld,
um mal so richtig einzukaufen.

Road Wars: Mit dem richtigen Namen entscheiden
Sie solche Duelle immer fir sich.

Stronghold

TIPP 1: Starten Sie die Burgherren-Simula-
tion mit dem Parameter »debug«. Dazu
klicken Sie auf die Desktop-Verkniipfung
mit der rechten Maustaste und wihlen
den Eintrag »Eigenschaften«. Hinter dem
Eintrag in der Zeile »Ziel« fiigen Sie »-de-
bug« hinzu. Nun sind folgende Tasten-
kombinationen verfiigbar.

Kombination Wirkung

[ALT) + (] andert Typ des gegnerischen
Gebaudes

+ andert Typ des gegnerischen
Gebaudes schneller

+[J andert Einheitentyp

+ zerstort feindliche Festung

+[] Charakter steigt eine Stufe auf

A vernichtet gegnerische Ein-
heiten auf dem Bildschirm

ALT) + 5] verandert Jahreszeit

SECK 4.00 "Little" Hex - Editor

o [dvainerexe

TIPP 2: Der Hofnarr Jester gibt in Threr
Burg sein Liedgut zum Besten, wenn Sie
ihn ein paar Mal anklicken. Alleine an sei-
ner Musikauswahl kénnen Sie schon hé-
ren, wie er sich gerade fiihlt.

Swine

Im Krieg der Hasen und Schweine drii-
cken Sie [SHIFT] und [ENTER], um die Konsole
zu 6ffnen, in der Sie folgende sehr prakti-
schen Cheats eingeben kénnen.

Cheat Wirkung

smarten gewahlte Einheit wird beférdert
mo money 1.000 zusétzlich Credits

quicker than death Gegner sind leichter zu
zerstoren

Level beenden

Einheiten werden schneller
produziert

blitzkrieg
instant delivery

Swine: Mit unseren saustarken Cheats schaffen
Sie das komplette Spiel in finf Minuten.

Tomb Raider 5

TIPP 1: Laras letztes Abenteuer finden Sie
in THQs Compilation »Chartbreaker«.
Wir konnen Thnen eine kleine Hexerei da-
zu anbieten. Offnen Sie ein Savegame mit

0z 00 00 00 04 00 OF 00 FF FF 00

00 00 00 00 0O 00 OO0 00 00 00 00 00 OO0 O
00 00 00 DO 00 00 00 00 00 00 00 00 O1 00
10 00 OE 1F B4 09 CD 21 B8 01 4C CD 21 90

68 69 73 20 70 72 6F 67 72 61 6D 20 6D 75

20 62 65 20 72 75 6E 20 75 6E 64 65 72 20

t be run under

6E 33 32 0D DA 24 37 00 00 00 00 00 OO OO

00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00
00 00 00 00 GO 00 OO0 00 0O 00 00 00 OO0 00
00 00 00 DO 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 0O
00 00 00 00 0O 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00
00 00 00 00 0O 00 OO0 00 0O 00 00 00 OO0 00
00 00 00 00 0O 00 OO0 00 0O 00 0O 00 OO0 0O
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00

im Display den Modus der bekannten Ziffernfolge ein (Hex oder Dez),

tippen Sie die Zahl, und klicken Sie dann im Display einfach noch ein-

mal auf Hex/Dez.

5. Markieren Sie die zu bearbeitenden Eintrdge in der untersten Zeile. Sie

Mit dem Hex-Editor des SECK konnen Sie Save-Dateien und Exe-Files
manipulieren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an.

kdnnen sie nun einfach mit den Cheat-Werten tiberschreiben.

6. Vergessen Sie nicht, die Datei vor dem Verlassen des Hex-Editors wie-

der abzuspeichern.

GameStar Januar 2002
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Tomb Raider 5: In geféhrlichen Feuergefechten
ist Lara durch Hexereien unverwundbar.

einem Hex-Editor. Suchen Sie den Offset
39E61, und dndern Sie die Werte ab dort
folgendermafien um: B9 E8 03 00 00 89
48 22. Speichern Sie ab, und starten Sie
das Spiel. Wenn Sie jetzt den entspre-
chenden Spielstand wieder laden, ist die
schéne Englinderin gegen Schiisse und
Fallen fast unverwundbar. Nur tiefe Stiir-
ze machen ihr noch den Garaus.

TIPP 2: Spielen Sie auch als Lara-Veteran
das Tutorial in der Oper durch. Dort wer-
den Sie einige neue Bewegungen der Ar-
chiologin kennen lernen.

World War 3

TIPP 1: Bauen Sie mit Bedacht. Bei be-
grenzten Mitteln ist es wichtig, erst die Ol-
versorgung zu sichern. Wenn Sie zu frith
Geld fiir Forschung oder kostspielige Ein-
heiten ausgeben, fehlt vielleicht das Bar-
geld fiir den entscheidenden Bohrturm.

TIPP 2: In der Standardeinstellung gehen
Thre Einheiten auch auf weit entfernte und

E2en e (
World War 3: Der Kampf um die letzten Olreser-
ven fordert sogar ausgebuffte Taktiker.

tibermichtige Gegner los. Nutzen Sie die
Verhaltensbefehle, um Thre Mannen am
zugewiesenen Ort zu halten. So bewahren
Sie die Recken vor aussichtslosen Kimpfen,
in die sie sich sonst blind stiirzen wiirden.
TIPP 3: Die Munitionsanzeige Threr Armee
sollten Sie immer im Auge behalten und
schon frith Nachschub ordern.

TIPP 4: Beuten Sie ein erobertes Olfeld so
schnell wie méglich aus. Denn Bohrtiirme
kann der Gegner zerstoren, Thr Bankkon-
to nicht. Wihrend die Pumpen f6rdern,
suchen Sie per Kamera-Helikopter schon
mal nach neuen Rohstoffen.

TIPP 5: Driicken Sie im Spiel [ENTER], und
geben Sie dann »peace« ein. Dadurch akti-
vieren Sie den Cheatmodus. Auf die glei-
che Art und Weise konnen Sie jetzt die fol-
genden Schummelcodes eingeben.

Cheat Wirkung

HereYouAre! zeigt feindliche Einheiten
und Gebaude

BeautifulWorld deckt Karte auf
MoneyForNothing XXX XXX Geld
NobelPrize 1 schnelles Forschen
Limit_up XXX Einheitenpreis von XXX
Shower Explosionen
Smash groRe Explosion

Zoo Tycoon

TIPP 1: Damit Thre geliebten Tiere nicht an
Hunger sterben, sollten Sie sich die Datei
CONFIG.ZTD in Ihrem Spieleverzeichnis
einmal genauer ansehen. Offnen Sie die
Datei mit einem Packprogramm wie bei-
spielsweise WinZip. Jetzt finden Sie die
Datei ECONOMY.CFG, die sich mit ei-
nem Texteditor wie Notepad 6ffnen lisst.
Der Eintrag »cZooDooRecyclingAmount«
bestimmt den Betrag, den Sie fiir ein Re-
cycling bekommen. Mit »cKeeperCost«le-
gen Sie das Gehalt fiir Thre Tierpfleger
fest. In der Datei ZOO.INI finden Sie den
Eintrag »M SMaxCash«. Erhchen Sie ihn,
um bei Spielbeginn mehr Geld zu haben.
TIPP 2: Durch das Umbenennen Threr
Ausstellungen koénnen Sie echte Exoten

Tipps & Tricks: Bis zu 1.000 Mark Belohnung!

Wir freuen uns Uber jeden Leserbeitrag fir unsere Tipps&Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat oder Kurztipp bis hin zur mehrseitigen Komplettlésung eines
aktuellen Spielehits ist uns alles willkommen. Fir aufwéndige Losungen mit Screenshots, Karten oder anderem Material landen bei Veréffentlichung bis

zu 1.000 Mark auf lhrem Bankkonto.

Damit wir Ihre Einsendung verwenden kdnnen,
miissen Sie vier Spielregeln beachten:

= Der Beitrag muss von Ihnen stammen.

m Die Losung darf nur unserem Verlag vorliegen.
Bei groReren Texten geben wir lhnen Bescheid,
ob wir sie veroffentlichen kénnen.

m Schicken Sie uns gréRere Beitréage bitte

auf Diskette(n). Speichern Sie Texte mdglichst
im Word- oder ASCII-Format (»MS-DOS-Text«),
und legen Sie einen Ausdruck des Textes bei.

Bilder und Karten sind uns als GIF-, TIF- oder
PCX-Dateien willkommen.

= Senden Sie Ihr Werk an:

Zoo Tycoon: Mit einem Texteditor und einem
Pack-Programm bauen Sie sich einen Tierpark.

gewinnen. Wichtig ist dabei nur, dass Sie
zuerst das Spiel eine neue Ausstellung be-
nennen lassen, bevor Sie ihr einen neuen
Namen geben. Mit »Cretaceous Corral«
erhalten Sie zum Beispiel einen Tricerap-
tos, mit »Xanadu« ein Einhorn.

TIPP 3: Driicken Sie [SHFT| und (4], um
10.000$ zu bekommen.

TIPP 4: Wenn Sie einen Lowen, einen Ti-
ger und einen Biren in eine Ausstellung
zusammenbringen, konnen Sie einen
Weg aus gelben Pflastersteinen bauen.
TIPP5: Gehege bauen Sie am besten in ei-
ner Vertiefung. Dafiir vertiefen Sie das Ge-
linde um eine Stufe. Der Gehweg rundher-
um sollte auf der H6he »+1« liegen. Der
Effekt: Sie sparen sich teure Zdune.

TIPP 6: Wie Sie durch das Umbenennen
von Besuchern zu lustigen Goodies kom-
men, verrit die folgende Tabelle.

Mr. Blue Besucher haben blaue Hemden
Mr. Blonde Besucher haben gelbe Hemden
Mr. White Besucher haben weile Hemden
Mr. Brown Besucher haben braune Hemden
Mr. Orange Besucher haben
orange Hemden
Mr. Pink Besucher hahen rosa Hemden
Alfred H weie Vdgel erschrecken
die Besucher
Russell C alle Z&une auf 100 %
Zeta Psi Besucher mit gelben Hemden
haben Blahungen
John Wheeler alle Kéfige freischalten
Hank Howie Forschung komplett

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tipps & Tricks
Leopoldstr. 252 b

80807 Miinchen

oder an:

tipps@gamestar.de
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Alle Geheimgange gefunden

Harry Potter

Harry Potter

Tipps & Tricks

Mit unserer Losung bringen Sie Harry sicher zum Ende seines spannenden Abenteuers.

So lernt Harry
KLETTERN

25 BOHNEN
einsammeln

Zum ersten
SPEICHER-
PUNKT

Alles
VERZAUBERN!

Blocke
VERSCHIEBEN

Blocke als
BRUCKEN

Briicken

BEWEGEN

NEUEN

Zauber lernen

Aus der Halle
FLIEHEN

agisch geht es zu in Electronic Arts brandneuem

Action-Adventure Harry Potter. Damit Sie sich in
Hogwarts zurechtfinden, haben wir fiir Sie den bebrillten
Zauberschiiler bis zum Sieg iiber Voldemort geleitet.

Haupteingang von Hogwarts

TIPP 1: Harry marschiert die Treppe hoch und folgt sei-
nem Kumpel Ron zu dessen Briidern. Er erklettert das
Buchregal, sammelt die Bohnen ein und springt im
nichsten Raum tiber die Regale zum Vorsprung rechts.
Von dort geht es {iber weitere Regale in den Nebenraum.
TIPP 2: Nachdem unser Jungmagier insgesamt 25 Boh-
nen eingesammelt hat, hopst er zum Schokofrosch. Von
da gelangt er durch den Ausgang zur Unterrichtsstunde.
Das Zaubersymbol zeichnet Harry méglichst genau mit
der Maus nach und folgt dann seinem Lehrer.

TIPP 3: Zweimal verzaubert Harry das Fass, bevor er dem
Gang zum nichsten Raum folgt, wo er die Kessel und
den Schalter behext. Er schnappt sich den ersten Stern,
folgt dem Gang iiber die Briicke und verzaubert im nich-
sten Raum einen weiteren Schalter. Uber die so verscho-
bene Briicke kommt er zum ersten Speicherpunkt.

TIPP 4: Von nun an wendet unser Freund seine Magie bei
jedem verdichtigen Gegenstand an, der ihm wihrend
seines Abenteuers begegnet. So findet er zahlreiche ge-
heime Plitze und sammelt besonders viele Bohnen ein.
TIPP5: Durch das Verzaubern der beiden Schalter gelan-
gen Sie zum nichsten Raum. Dort sammeln Sie den letz-
ten Stern ein, nachdem Sie alle drei Schalter verhext ha-
ben. Am Ende des Ganges trifft Potter seinen Lehrmeis-
ter, verschiebt den Block zweimal und klettert dariiber
zum nichsten Block. Mit dem wird ebenso verfahren.
TIPP 6: Der nichste Block dient — nach Verzauberung — als
Briicke. Dahinter verhext Harry den hohen Stein und den
Schalter auf der oberen Ebene — so geht es zu einem weite-
ren Stern. Auch der Block rechts davon bekommt etwas
Magie und wird dadurch Briicke zum nichsten Stern.
TIPP 7: Der Schalter links vom Stern setzt eine Briicke in
Bewegung, die Harry tiber den Abgrund bringt. Die weite-
ren Schalter aktivieren weitere Briicken. Kurz vorm Ende
der Passage finden Sie rechts hinter dem beweglichen
Block einen Geheimraum. Danach miissen schnellstmog-
lich alle drei Gnome mit einem Zauber getroffen werden.

Der Flugunterricht

TIPP 8: Beim Flugunterricht steuern Sie den Besen der
Reihe nach durch die Ringe. Von Hermine lernt Harry
den Alomorora-Spruch und wendet ihn an der verschlos-
senen Tir an. In der Passage dahinter 6ffnet er mit sei-
nem Spruch alle Tiiren und die magischen Truhen.

TIPP 9: Potter lernt den nichsten Spruch und wendet thn
auf den Block an — so kann er ihn auf die Plattform be-
wegen. Dann verzaubert der Held den Schalter und die

Geheimtiir
OFNEN

Harry
besiegt den
POLTERGEIST

Rons Briidern
25 BOHNEN
geben

Durch den
KRAUTER-
GARTEN

Rons Briidern
BOHNEN
liefern

Geheimraum
FINDEN

REBEN
wegzaubern
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Zu Tipp 8: Beim Flugunterricht folgen Sie den magischen Ringen.

Gnome. In der grolen Halle muss er zunichst auf bei-
den Seiten die Blocke weghexen und die Gnome un-
schidlich machen. Nun lassen sich die Schalter betitigen
und die beiden kleinen Blécke auf die Plattformen jen-
seits der gedffneten Gitter platzieren.

TIPP 10: Im Freien befordern Sie rechts einen Block auf
die Plattform und benutzen die bewegliche Briicke. Da-
hinter werden ein weiterer Stein und der Schalter hinter
der sich 6ffnenden Geheimtiir wie gewohnt verzaubert.
TIPP 11: Der zweite Block wird auf seine Plattform befér-
dert — worauf Harry zum Stern und zur anderen Seite
des Abgrundes gelangt. Jenseits der Pforte marschiert er
geradeaus und stellt sich dem bésen Poltergeist. Potter
benutzt seine Magie, um den Gegner zu schwichen.
TIPP 12: Sie marschieren Richtung Ausgang, geben Rons
Briidern 25 Bohnen und stecken die Bildkarte ein. Weiter
geht’s zur Haupthalle. Dort wartet schon Draco Malfoy
auf Sie. Beim Duell mit ihm weichen Sie den Knallbon-
bons aus und schleudern sie auf Thren Gegner zuriick.
TIPP 13: Draufen trifft Harry Hermine und marschiert
dann zum Labyrinth. Die Schnecken kann er per Spruch
kurz verwirren; das nichste Tor 6ffnet er jeweils mit den
beiden gegeniiberliegenden Schaltern. Im Kriutergarten
marschiert Potter immer dann an einer Fleisch fressenden
Pflanze vorbei, wenn diese gerade nach vorne geschnellt ist.
TIPP 14: Am Ende der Passage setzt unser Held den Block
auf den Springbrunnen und kann den Garten dann
durch das offene Tor verlassen. Von Rons Briidern be-
kommt er wieder eine Bildkarte fiir 25 Bohnen und er-
lernt im Gewiachshaus einen weiteren Zauber.

TIPP 15: Harry benutzt den neuen Spruch mit den Dor-
nenbiischen und verzaubert den Schalter, die Gnome so-
wie die Fleischfresser-Pflanze. Im viereckigen Raum ge-
langt er zu einem Geheimversteck, indem er an jeder Ecke
erst »Offnenc, dann »Schalter benutzen« anwendet.
TIPP 16: Jenseits der magisch verschlossenen Pforte ver-
zaubert Potter Fliege und Reben. Nun kann er iiber die
Plattformen zum Stern gelangen und durch die magi-
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Harry Potter

sche Tiir weitermarschieren. Im Gang miissen zwei wei-
tere Insekten dran glauben, bevor es iiber die Plattformen
rund um den Baum nach oben geht.

TIPP 17: Der Schalter aktiviert einen Aufzug, der Sie wie-
der ins Gewichshaus zuriickbringt. Dort kommen drei
Blocke auf die entsprechenden Plattformen, was im vor-
deren Raum den Schalter aktiviert. Sie betitigen die bei-
den Schalter, erledigen Gnome sowie Pflanzen und 6ff-
nen per Schalter den nichsten Durchgang.

TIPP 18: Erneut geht’s den iiberaus listigen Pflanzen an
den Kragen. Die beiden Schalter fiir die nichsten Tiiren
lassen sich driicken, sobald Sie die Blocke hinter den
Dornbiischen zur Seite gezaubert haben.

TIPP19: Harry behext die erste Fleisch fressende Pflanze
und klettert dann hoch zum Schalter. Wenn der umge-
legt ist, werden die Pflanzen unten rechts ausgeschaltet.
Die Pflanzen im Labyrinth miissen Sie ebenfalls verzau-
bern. Im Raum mit dem Springbrunnen wendet Harry
schlieflich Magie auf alle vier Schleusen an.

Landereien von Hogwarts

TIPP 20: Nach den Gesprich mit Hagrid trifft Harry auf
Ron. Mit seinem Besen jagt er hinter Malfoy her und
rammt ihn einige Male. Nach dem Rennen marschiert
Potter zwischen Haupteingang und Brunnen hindurch
zum Wald. Er riumt per Spruch den Baumstamm bei-
seite und macht die Schildkréte unschidlich. Uber die
weiteren Baumstiimpfe geht es nach oben.

TIPP 21: Hier werden die Schnecken verzaubert und der
Baum an der Schlucht per Zauber zur Briicke gemacht.
Jenseits des Abgrundes entledigt sich Harry einiger Flie-
gen und einer Schnecke, bringt einen weiteren Baum
zum Umfallen und hopst tiber die Baumstimme. Der
Schalter hinter den Dornenbiischen dreht die Briicke.
Auf der anderen Seite wartet schlieRlich Hagrid.

Feuersamen-Hohlen

TIPP 22: Sie marschieren zu den Hahlen, klettern nach
oben, rennen am Wasserfall vorbei und springen iiber die
Steine zur Maschine, die von einem Zauber aktiviert wird.
Nun folgen Sie dem Gang hinter der Pforte. Ein umge-
legter Baum bringt Sie hinter einen kleinen Wasserfall,
wo per Magie einige Steine beiseite zu riumen sind.
TIPP 23: Bei den Feuersamen sorgt ein Zauberspruch fiir
die nétige Abkiihlung. Sobald die Samen nicht mehr glii-
hen, steckt Potter sie ein. Dann folgt er dem Gang, sam-
melt zweimal rechts hinter dem Wasserfall, einmal links
und einmal jenseits des Steins weitere Feuersamen ein
und marschiert danach jeweils weiter.

TIPP 24: Zu den nichsten Samen gelangt Harry, indem er
die drei Steinsdulen von der Decke nach unten zaubert —
ebenso geht’s von dort zu den Schnecken. Diese sowie
die Schildkréte auf der nichsten Siule werden verhext,
dahinter folgt Harry dem Pfeil und verzaubert einen wei-
teren Stein, um wieder zu Hagrid zu gelangen.

Quidditch-Spiel: Gryffindor gegen Slytherin

TIPP 25: Um zu gewinnen, fliegt unser Freund dem
Schnatz so lange hinterher, bis er ihn eingeholt hat und
dann automatisch verfolgt. Mithilfe der Sprung-Taste
(festhalten) kann er das Ding dann schlie8lich fangen.

TIPP 26: Marschieren Sie iiber die Treppen nach oben,
folgen Sie Rons Briidern, und geben Sie ihnen 25 Boh-

WASSER-
SPEIER
verzaubern

Block auf die
Plattform
HEBEN

Wieder
gegen den
POLTERGEIST

Zuriick zur
PLATTFORM

Ron zum
UNTERRICHT

folgen

Den
BLUMEN-
LAUCH
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SCHALTER
bringen Harry
zuriick

Plattformen
FALLEN/

Zu Tipp 25: Harry schnappt den Schnatz und Iasst ihn nie mehr los.

nen. Vor dem Raum geht’s nach links und tiber das Trep-
penhaus weiter hinauf. Nach der unheimlichen Begeg-
nung gehen Sie mit Thren Freunden zum Unterricht.

Lumos-Aufgabe

TIPP 27: Nachdem Harry einen weiteren Spruch gelernt
hat (den Lumos-Zauber), verzaubert er den Wasserspeier
und marschiert iiber den Abgrund. Er sammelt den Stern
ein, folgt dem Gang, betitigt den linken Schalter und
wendet Magie auf den Wasserspeier dahinter an.

TIPP 28: Es folgen der rechte Schalter und der Speier da-
hinter. Uber die so entstandenen magischen Plattformen
gelangt Harry zum Stern. Auch den Weg zum nichsten
Stern macht die Magie eines Wasserspeiers frei. Um die
nichste Statue verzaubern zu konnen, miissen Sie zu-
nichst den Block auf die Plattform heben.

TIPP 29: Uber die bewegliche magische Plattform geht’s
dann nach oben, wo zwei weitere Speier und ein Schalter
den Weg zum nichsten Stern 6ffnen. Unser Held sam-
melt einen Stern ein, muss danach auf die gewohnte
Weise erneut gegen den penetranten Poltergeist antreten
und kann dann endlich die Halle verlassen.

TIPP 30: Harry springt nach links, verzaubert hier den Was-
serspeier und hopst dann nach rechts. Hier folgt er dem
Gang, tiberspringt den Abgrund und behext die Ttir. Nach-
dem er den Schalter dahinter betitigt hat, kehrt er zurtick
und nimmt nun die bewegliche Plattform nach oben.
TIPP 31: Oben behexen Sie den Speier am anderen Ende
der Briicke und kénnen dann links die bewegliche
Plattform nehmen. Danach geht’s zur Haupthalle, wo
Sie Ron zum Zaubertrank-Unterricht folgen.

Zaubertrank-Unterricht

TIPP 32: Nach dem Gesprich mit Snape geht Harry zum
Kerker. Mit den beiden Blécke iiberbriickt er den Ab-
grund. Der kleine Block hilft ihm, zur nichsten Stufe zu
gelangen, wo er den Blumenlauch sammelt, sich auf die
Plattform stellt und den Schalter verzaubert.

TIPP 33: Oben setzt der Schalter die Plattformen in Bewe-
gung — Harry springt auf die zweite und von dort auf die
untere Ebene. Mithilfe einiger Schalter gelangt er zuriick,
kann zur oberen Ebene springen, den Schalter verzau-
bern, den Stern aufsammeln und schlielich per beweg-
licher Plattform die Tiire dahinter nehmen.

TIPP 34: Vorsicht: Die folgenden Plattformen fallen runter,
kurz nachdem Harry sie betreten hat. Er 6ffnet per Spruch
die Ttr, setzt mit dem Schalter die Ebene in Bewegung
und springt drauf. Ebenso verfihrt er bei der nichsten.
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TIPP 35: Nun sammelt Potter den Stern ein, weicht dem
Blutigen Baron aus, verzaubert alle Gnome bei der Statue
und schnappt sich die Energiebaumrinde. Der Block im
nichsten Raum gehoért auf die linke Plattform, der frei
werdende zweite Block auf die rechte. Zuletzt kommt der
Block von der linken auf die so frei gewordene Plattform.
TIPP 36: Uber die Plattformen hiipfen Sie nach oben, ge-
langen durch den Wasserspeier zu einem weiteren Stern
und verzaubern links davon den Schalter. Beim ersten
Speier geht’s nun weiter die Stufen hinauf; der nichste
macht den Weg zum Flubberwurmschleim frei.

TIPP 37: Per Schalter fihrt die Plattform nach oben, ein
weiterer Knopf bringt Harry tiber den Abgrund. In der
Halle geht’s nach rechts; zwei Wasserspeier aktivieren
weitere Schwebeplattformen. Oben lisst unser Freund
sich ins Gefingnis fallen. Er verschiebt den Block, sodass
er ihm als Treppe dient, sammelt das Diptam ein und
bringt die Zutaten zu seinem Lehrer.

Gang zur Madchentoilette

TIPP 38: Harry folgt Ron zur Toilette. Nun muss er
schnellstméglich vor dem Troll davonrennen und dabei
die fiesen Abgriinde iiberspringen — halten Sie sich an die
Bohnenspur. Zuletzt wehrt Harry per Magie den Schrott
ab, den der Troll auf ihn schleudert. Beim zweiten Quid-
ditch-Spiel verfihrt Potter ebenso wie beim ersten.

Aufstieg zum Turm

TIPP 39: Vorsichtig schleichen Sie hinter Filch her; die Tiir
hexen Sie erst auf, wenn Filch wieder in die andere Rich-
tung marschiert ist. Oben verzaubern Sie den Schalter, so-
bald Filch in die andere Richtung lauft. Der zweite Schal-
ter wird betitigt, nachdem Filch zur ersten Tiir marschiert.
TIPP 40: Um nicht entdeckt zu werden, klettert Harry
schnell tiber die Treppe nach oben und nimmt die Tiir,
wenn Filch sich verzogen hat. Er benutzt den Schalter im
nichsten Raum und klettert iiber das Regal hinauf. Dann
geht’s zur verschlossenen Tiir, die ein Spruch 6ffnet.
TIPP 41: In Filch Abwesenheit behext unser Held den
Schalter hinter der Tiir und gelangt iiber das umgelegte
Regal zur neuen Pforte. Oben &ffnet ein Knopf die unte-
re Tiir, der Schalter unten dann das Tor oben.

TIPP 42: Der Knopf oben 6ffnet den Zugang zu einem
Wasserspeier, den Harry verzaubert. Oberhalb der magi-
schen Plattformen wendet er Magie auf Schalter sowie
Speier an und kann dann auf die hohere Ebene klettern.
Die Statue hier macht den Weg aus dem Raum frei.
TIPP 43: Uber die Plattformen hopst Harry nach oben,
verzaubert den Schalter und nimmt die Briicke. Von der
aus behext er zwei der Vasen, um Filch abzulenken, und
kann dann die Treppe in den Turm nehmen.

Abstieg vom Turm

TIPP 44: Zunichst folgt Potter Filch in die Bibliothek. Um
der Katze auszuweichen, betitigt er den Schalter und klet-
tert auf die Empore. Wihrend der Kater auf der anderen
Seite ist, hastet Harry zum Ende der Empore. Sobald die
Katze auf seine Seite kommt, hopst er iiber die Regale
nach gegeniiber und folgt dem Gang aus dem Raum.

TIPP 45: Nun halten Sie sich rechts, bringen das Regal
zum Umbkippen und folgen dem Geist. Wenn der durch
die verschlossene Tiir marschiert, nehmen Sie den Um-
weg iiber die Regale. Nachdem Harry zum Spiegel ge-
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laufen ist, 6ffnet er die rechte Tiir. Seine Magie entriegelt
die Geheimtiir im Regal oberhalb der Treppe. Durch
zwei weitere Tiiren gelangt unser Held wieder in einen
Bibliotheksraum, wo er die Empore hochklettert.

TIPP 46: In der grofRen Halle setzt Harry in jedem der
vier Nebenriume einen Block auf die Plattform. Die Kat-
ze lockt er schlieflich von der Tiir weg, indem er eine
der Vasen verzaubert. Zuletzt rennt Potter zu Rons Brii-
dern, nimmt nach dem Gesprich den Aufzug wieder
nach oben und hier die Treppe nach unten.

Der verbotene Korridor

TIPP 47: Unser Held folgt seinen Freunden in den verbo-
tenen Korridor; den dreiképfigen Hund Fluffy besiegt er
mit seiner Flote. Er nihert sich dem rechten Kopf und
schlifert ihn ein. Es folgt der mittlere Kopf, zuletzt der
linke. Immer wenn einer der Képfe ausholt, geht Harry
kurz zur Seite und nutzt die Zeit fiir einen anderen.

Die Teufelsschlinge

TIPP 48: Bei der Teufelschlinge miissen Sie Ihren Zauber
schnell auf alle Tentakel anwenden, besonders die, wel-
che Thre Kameraden fesseln. Den fliegenden Schliissel
schnappen Sie sich, wie vom Quidditch-Spiel gewohnt.

Das Schachspiel

TIPP 49: Harry beginnt auf dem schwarzen Feld direkt
beim Eingang des Schachbrettes. Von hier bewegt er sich
einfach immer auf den schwarzen Feldern nach schrig-
rechts bis zur anderen Seite — wie ein schwarzer Liufer.

Das Finale

TIPP 50: Zum gesuchten Zaubertrank geht’s erst ganz
links, dann rechts vorne, dann wieder ganz links, noch
einmal links, und zuletzt hinten in der Mitte. Harry kann
nun durch das magische Feuer und Voldemot verfolgen.
TIPP 51: In der groflen Halle muss Harry aus einem grof3en
und einem kleinen Block eine Treppe auf die Empore bau-
en. Da der Fiesling die Steine nur gerade von sich weg be-
wegen kann, nutzt Harry die steinernen Vorsprﬁnge, um
die Blocke abzusichern. Den griinen Zaubern weicht Pot-
ter aus und kann schlie8lich auf die Empore klettern

TIPP 52: Folgen Sie Threm Widersacher. Beim Endkampf
locken Sie ihn zunichst jeweils hinter eine der Siulen
und bringen die dann per Magie zum Umbkippen. Zuletzt
greifen Sie den Fiesling Quirrell und vor allem den Spie-
gel wiederholt selbst an. Gegenattacken weichen Sie na-
tiirlich aus. Gliickwunsch, Sie sind durch!

=

Tipp 52: Harry schleudert die Saulen auf seinen bésen Gegner.
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Tipps & Tricks Civilization 3

Der Weg zur Weltherrschaft

Civilization 3

Die neueste und zugleich beste Version des Strategie-Klassikers ist der ideale Zeitfresser

fur lange Winterabende. Wir verraten Ihnen, wie Ihre Zivilisation grof3 und stark wird.

as Suchtspiel Civilization 3 von Firaxis ist hoch-

komplex. Doch mit unseren Tipps zur Zivilisations-
Wahl, ersten Stadt und richtigen Regierungsform iiber-
leben Sie locker im Haifischbecken Weltpolitik.

Die ersten Runden

Die Wahl der TIPP1: Mit welchem der 16 Voélker Sie gliicklich werden, ist
ZIVILISATION  Geschmackssache. Die sechs Civs mit der Eigenschaft »Ex-
pansion« haben aber zu Spielbeginn dank der
a Scout-Einheit einen Riesenvorteil. Deren Aufkli-
y rung hilft bei der hektischen Stidtegriindung in
W der Frithphase. Unter den Expansionisten stel-
. len Amerikaner (industriell), Englinder (kom-
. . merziell) und Russen (wissenschaftlich) eine gu-
&N V)  te Wahl fiir eher friedliche Spieler dar. Die Zulus
y sind das Richtige fiir nervenstarke Blitzkrieger.
“ TIPP 2: Nutzen Sie die Wahl der maximal sieben
| . Gegner-Civs, um den Charakter des Spiels zu be-
Tipp 1: Wer flott forschen stimmen. Wollen Sie aggressive Widersacher,
will, wird die Russen ligben. die links und rechts Kriege anzetteln? Dann diir-
fen Deutsche, Zulus, Rémer und Azteken nicht
Die richtigen fehlen. Fiir ein moglichst friedliches Spiel sollten Sie da-
GEGNER gegen Franzosen, Irokesen, Agypter und Babylonier wih-
len. Denken Sie auRerdem an die Kartengréflen-Faustre-
gel »Je grofler die Welt, desto linger dauert es, bis sich
die Civs in die Haare kommenx.
Die erste TIPP 3: Die wichtigste Entscheidung treffen Sie gleich zu
STADT Spielbeginn: Wo griinde ich meine erste Stadt? Sie soll-
ten nicht Jahrtausende lang herumtrédeln, aber auf jeden
Fall einen Standort wihlen, an dem viel Nahrung zu ho-
len ist (auf Weizen-Symbole achten). Produzieren Sie
moglichst schnell Siedler zur Griindung weiterer Ort-
schaften; allerdings zieht jede Einheit zwei Biirger aus
der Heimatstadt ab. Mit Arbeitern erhdhen Sie die Pro-
duktion von Nahrung (Bewisserungsanlagen), Schilden
(Bergwerke) sowie die Goldeinnahmen (Straflen).
Untertanen TIPP 4: Zufriedene Biirger arbeiten fleiflig und veranstal-
BEGLUCKEN ten »Wir lieben unseren Herrscher«-Festivititen, die fiir
einen Produktionsbonus sorgen — zwei gute Griinde, die
Bevolkerung bei Laune zu halten. Einfach, aber ver-
schwenderisch ist es, den Anteil der Verlustierungsaus-
gaben am Staatsetat zu erhohen — die Knete
brauchen Sie fiir die Forschung. Luxusgiiter wie
Seide oder Elfenbein sind hingegen effiziente
Gliickseligkeits-Macher. Grummelt der Pobel
immer noch vor sich hin, haben Sie vielleicht zu
wenige fréhlich machende Bauten in den be-
troffenen Stidten. Ein Kolosseum heitert zwei
ungliickliche Biirger auf, eine Kathedrale sogar
drei. Ein Frithwunder zur Frustbekimpfung in
Garten machen glicklich. allen Stidten: die Hingenden Girten.
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TIPP 5: Ein stetes Argernis ist die Korruption, durch die
Gold und Produktionsmittel verschwendet werden. Das
Problem lisst sich nicht ganz eliminieren, aber mit fol-
genden Techniken ziemlich einddimmen.

Zivilisation: Kommerzielle Vélker sind deutlich weniger
fiir Korruption anfillig.

Regierungsform: Erforschen Sie méglichst schnell die
Republik; die bremst Korruption deutlich stirker als Des-
potismus und Monarchie. Spiter ist Demokratie am bes-
ten, um Verschwendung zu begrenzen.

Wunder: Bauen Sie das kleine Wunder »Verbotener Pa-
last« in einem Ort, der weit von Threr Hauptstadt liegt.
Justiz: Ein Gerichtsgebiude verringert die Korruption in
der jeweiligen Stadt um die Hilfte.

TIPP 6: Hoppla — wir befinden uns im 21. Jahrhundert,
haben aber noch ein paar vergessene Bogenschiitzen her-
umliegen. Obsolete Einheiten sollten Sie entweder in Stid-
ten mit (U] upgraden (sofern die Goldvorrite reichen) oder
ohne Gnade auflésen. Schlieflich liegt Thnen jeder Mili-
tir-Oldie mit einem Goldstiick pro Runde auf der Tasche.
TIPP 7: Ein hoher Kulturwert ist klasse. Denn die Grenzen
erweitern sich wie von selber, und die anderen Volker
sind in Verhandlungen netter. Diese Gebiude produzie-
ren fleiig Kulturpunkte pro Runde:

Gebaude Kulturpunkte

Universitat 4
Bibliothek, Kathedrale je3
Forschungslabor, Kolosseum, Tempel ~ je 2

Alle grof3en und kleinen Wunder sind ebenfalls Kultur-
spender. Die meisten Punkte (je 5) bringen Grofle Bi-
bliothek, Bachs Kathedrale, Newtons Universitit, Sha-
kespeares Theater und Krebsheilung.

TIPP 8: Wer hiufig Krieg fithren will, sollte sich auf die
Regierungsformen Monarchie (Mittelalter) und Kom-
munismus (Neuzeit) konzentrieren. Republik
und Demokratie sind besser fiir Handel und
Forschung, aber beim Truppenunterhalt teurer.
Auferdem ist die Bevolkerung schnell durch
Aufriistung und Konflikte genervt.

TIPP 9: Mit Akkord-Arbeit sind Bauwerke oder
Einheiten schneller fertig. Im Despotismus und
Kommunismus wird dabei das Leben einiger

Tipp 8: Genosse Kriegstrei-  Biirger geopfert. Bei Monarchie, Republik oder
ber regiert kommunistisch. ~ Demokratie geht es humaner zu — die Eil-Fer-

Schnellere
WUNDER

tigstellung kostet lediglich viel Gold.
TIPP10: Sie befinden sich in einem Wunder-Wettrennen
mit einer anderen Zivilisation? Dann lassen Sie Thre Arbei-
ter in der Nihe der bauenden Stadt fleiffig Walder roden. Je-
des abgeholzte Feld bringt zehn Produktionsschilde.
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Multiplayer-Tipps

Stronghold

Die vier Thronrauber besiegt, aber chancenlos gegen den besten Freund?

Stronghold

Tipps & Tricks

Unsere Multiplayer-Strategien helfen Ihnen bei der Revanche.

Erste
GEBAUDE

Start-

verpflegung
APFEL

BRUNNEN
und
APOTHEKEN

WAFFEN
friih einlagern

STALLE
sparen

Platz sparende
WOHN-
HAUSER

S eit dem Patch 1.1 (auf unserer Video-CD) geniefien
Burgherren den exzellenten Multiplayer-Modus von
Stronghold endlich auch im Internet ohne Abstiirze.
Grund genug, dass die Stronghold-Experten der Fanseite
www.strongholdworld.de Sie mit den besten Strategien
fur Aufbau, Wirtschaft, Angriff und Verteidigung sowie
fiir monumentale Netz-Schlachten versorgen.

Aufbautipps

TIPP 1: Das erste Bauprojekt nach dem Kornspeicher
sollte grundsitzlich der Marktplatz sein. So konnen Sie
sich ausreichend Holz kaufen, um schnell die wichtige
Rohstoff- und Nahrungswirtschaft aufzubauen.

TIPP 2: Drei bis vier Apfelfarmen stellen zu Spielbeginn
die Nahrungsmittel-Versorgung sicher. Mit der Start-
verpflegung tiberbriicken sie die Anfangszeit, bis die
effektivere Brotproduktion angelaufen ist.

TIPP 3: Denken Sie an die Sicherheit [hrer Bevélkerung.
Brunnen schiitzen vor Feuersbriinsten, ob nun Zufalls-
ereignis oder vom Gegner verursacht. Bereits eine einzi-
ge Apotheke verringert die Seuchengefahr, wenn feindli-
che Trébuchets Kuhkadaver iiber die Mauern schleudern.
TIPP 4: Da die Waffenproduktion extrem lange dauert, be-
ginnen umsichtige Burgherren schon frith damit, das La-
ger zu fiillen. Im Falle eines Uberraschungs-Angriffs l4sst
sich so noch schnell eine Verteidigungsarmee rekrutieren.
TIPP 5: Ritter benotigen permanent Stille fiir ihre Pferde.
Mit einer kleinen Schummelei entledigen Sie sich dieses
Problems. Wenn Sie den Stall nach Ausbildung von vier
Rittern wieder abreiflen, um kurz darauf einen neuen zu
bauen, kénnen Sie acht der Mittelalter-Panzer ausbilden.
TIPP 6: Wohnhiuser lassen sich iiberall auf der Karte bau-
en — das spart wichtigen Platz innerhalb der Burgmauern.
Suchen Sie unzugingliche Orte (zum Beispiel Berge), um
die Unterkiinfte vor Angriffen des Gegners zu schiitzen.

Tipp 6: Ihre Wohnh&user sollten Sie Platz sparend und auBerhalb
der Mauern an unzuganglichen Stellen errichten.
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TIPP 7: Beziehen Sie beim Mauerbau immer Berge, Kiis-
ten und Kartenrinder als natiirlichen Schutz mit ein. Das
spart viele wertvolle Steine und verringert die Angriffs-
fliche der Burg fiir Thren Gegner erheblich.

Erfolgreich Wirtschaften

TIPP 8: Zu Beginn eines Multiplayerspiels schafft eine Er-
hohung der Steuer um zwei Stufen dringend benétigtes
Geld in die Staatskasse. Die anfingliche Nahrungsvielfalt
gleicht den Angriff auf Thre Beliebtheit problemlos aus.
TIPP 9: Unterschitzen Sie nicht die alkoholischen
Bediirfnisse Threr Bevolkerung. Ein schneller Hopfenan-
bau mit Brauerei und Schenke sorgt fiir einen auch lang-
fristig stabilen Beliebtheitsbonus von drei Punkten.
Hohere Steuern oder knappere Nahrungsmittelratio-
nen sind nun wesentlich leichter durchzusetzen.

TIPP 10: Beliebtheitsférdernde Bauten bilden ein verfiih-
rerisches Mittel, um die eigene Reputation ohne groflen
Aufwand zu erhéhen. Da jedoch gleichzeitig die Produk-
tivitit Threr Arbeiter nachlisst, sollten Sie diese MafRnah-
me nur im duflersten Notfall ergreifen oder zugleich mit
Pranger und Scheiterhaufen gegensteuern.

TIPP 11: Kurzzeitige heftige Steuererhchungen bringen
mehr als sanfte, aber lang andauernde. Erhchen Sie die Ab-
gabenlast stark, sobald Thre Beliebtheit bei 100 liegt. Wenn
sie auf 60 Punkte zuriickgefallen ist, verzichten Sie auf wei-
tere Einnahmen. Diese Geldbeschaffungs-Methode funk-
tioniert jedoch nur bei einem gut gefiillten Kornspeicher.
TIPP 12: Konzentrieren Sie den Grofteil Threr Nahrungs-
mittel-Produktion aufs Brotbacken. Die Teigfladen kon-
sumiert die hungrige Bevolkerung mit Abstand am lang-
samsten, was den enormen Platz- und Zeitaufwand
durch Miihle und Bickereien mehr als egalisiert.

TIPP 13: Nahrungsmittelvielfalt macht Sie beliebter als
eine Erhohung der Rationen. Brot sollte zwar immer
die Hauptverpflegung sein, doch erginzende Apfelplan-
tagen, Milchfarmen und Jager sorgen preisgiinstig fir
die Verbesserung Ihres Ansehens.

TIPP 14: Uberschiissige Waren kosten wertvollen Lager-
platz. Der Verkauf am Marktplatz behebt dieses Problem
und schaftt jede Menge Goldmiinzen ins Staatssickel.

Verteidigungstipps

TIPP 15: Es empfiehlt sich, vor der eigentlichen Festung
noch eine Vorburg zu bauen. Bereits eine Mauer mit we-
nigen Tiirmen hilt den Feind ausreichend lange auf, um
die Hauptburg optimal auf den Kampf vorzubereiten.
TIPP 16: Trebuchets lassen sich auch in der Verteidigung
hervorragend einsetzen. Kuhkadaver vernichten grofiere
Gegneransammlungen, Steine feindliche Belagerungs-
gerite. Da sie ihre Geschosse im Gegensatz zu Kata-

c186

197



ZINNEN
schiitzen vor
Pfeilen

Stdirken von
BELA-
GERUNGS-
WAFFEN

WASSER-

GRABEN
fiir Wirtschaft

BELAGE-
RUNGSZELTE
angreifen

PECHGRABEN
reihenweise

SCHUTZ-
SCHILDE
nutzen

2187

198

Stronghold

Tipp 16: Trebuchets schleudern Geschosse im hohen Bogen und
kdnnen deshalb auch zur Verteidigung eingesetzt werden.

pulten im hohen Bogen verschieflen, stellen die mich-
tigen Trebuchets auch innerhalb der Burg keine Ge-
fahr fiir die eigenen Festungsmauern dar.

TIPP 17: Ziehen Sie grundsitzlich den Bau von Tiirmen
und der ersten Zinnen einer weiteren Mauerschicht vor.
Bogenschiitzen und Ingenieure tiberleben die feind-
lichen Angriffe so um ein Vielfaches linger.

TIPP 18: Ballisten benétigen viel Zeit zum Schuss. Ein ein-
ziger Treffer reicht jedoch aus, um gegnerische Belage-
rungswaffen zu zerstéren. Katapulte haben den Vorteil, mit
Kuhkadavern ganze Gruppen von Einheiten zu vernichten.
TIPP 19: Wirtschaftsbetriebe auflerhalb der Burgmauern
sollten Sie durch Wassergriben schiitzen. Bis Angreifer
diese zuschiitten, haben Ihre Bogenschiitzen gentigend
Zeit, der Bedrohung Herr zu werden.

TIPP 20: Um Belagerungsgerite bereits vor ihrem Auf-
bau in Kleinholz zu verwandeln, lassen Sie Ihre Fern-
kiampfer mit der Option »Hier angreifen« die Zelte atta-
ckieren. Die verschossenen Pfeile treffen dadurch hiu-
fig feindliche Ingenieure, die auf dem Weg zur Arbeit
sind. Wenn Sie auf Nummer sicher gehen wollen, zielen
Sie direkt auf die anriickenden Ingenieure.

TIPP 21: In einzelnen Reihen angelegte Pechgriben hal-
ten Feinde effektiver auf als groRflichige Ollachen. Der
Schaden bleibt gleich, jedoch kénnen Sie so auch mehre-
re Angriffswellen hintereinander mit Feuer empfangen.
TIPP 22: Die unscheinbaren Schutzschilde sind bei Mul-
tiplayer-Gefechten die michtigste Verteidigung. In
vorderster Reihe auf den Burgzinnen platziert, machen
sie dahinter stehende Fernkiampfer und Pechkesseltriger
nur noch durch Katapulte verwundbar. Pfeile prallen fast

Tipp 22: Schutzschilde auf den Zinnen sind die mit Abstand wir-
kungsvollste Abwehr gegen feindliche Pfeile.
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wirkungslos ab. Auch auf Burgtiirmen postierte Mangen
und Ballisten werden durch Schutzschilde zu einem na-
hezu uniiberwindbaren Hindernis fiir den Angreifer.

Angriffs-Taktiken

TIPP 23: Besonders auf kleinen Multiplayer-Karten eine
viel versprechende Taktik: Ziehen Sie eine Mauer mit an-
schlieRendem grofen Turm bis in Schussweite zum
Gegner. Darauf platzierte Bogenschiitzen und Mangen
setzen Thren Feind permanent unter Druck und stéren
ihn empfindlich beim Formieren.

TIPP 24: Nichts ist drgerlicher, als bei einem unvorsichti-
gen GroRangriff die halbe Armee durch versteckte Fallen
zu verlieren. Vor der Hauptattacke schicken umsichtige
Feldherren deshalb grundsitzlich einen Erkundungs-
trupp in Richtung feindliche Festung. So 16sen Sie Mér-
dergruben ohne grof3e Verluste aus und reizen den Geg-
ner zum Entziinden seiner Olgriben.

TIPP 25: Nutzen Sie die Flexibilitit Ihrer Trébuchets aus.
Steine vernichten aus sicherer Entfernung Mauern, Tiir-
me und Tore — Kuhkadaver legen mit Seuchen die feind-
liche Wirtschaft lahm. Ein Geleitschutz aus Nah- und
Fernkimpfern mit defensiver Verhaltensanweisung
sorgt fiir die notige Ruhe bei der Zerst6érungsarbeit.
TIPP 26: Katapulte und Trebuchets sollten den Gegner da
treffen, wo es ihm am meisten weh tut. Konzentrieren Sie
das Feuer auf Kornspeicher und Waffenkammer, bevor Sie
sich den Mauern widmen. Ohne Truppen- und Nahrungs-
nachschub ist jeder noch so starke Konkurrent hilflos.
TIPP 27: Brennendes Pech ist eine Gefahr fiir Angreifer
wie auch Verteidiger. Mit gezieltem Katapultbeschuss
kippen Belagerer den Kessel um und entziinden damit
im Nu alle umliegenden Gebiude sowie Einheiten.

TIPP 28: Effektiv, aber nicht unbedingt Spielspaf3-for-
dernd — der Hunde-Rush. Diese Taktik funktioniert nur,
wenn die Optionen Gold, Startgiiter und Technikstufe je-
weils auf Maximum eingestellt werden. Bauen Sie Korn-
speicher, Marktplatz (um Nahrung nachzukaufen) und
aufRerhalb der Mauern circa zehn Hundezwinger. Nach-
dem Sie die Tore geschlossen haben, lassen Sie alle Lei-
nen gleichzeitig los. Die Partie kénnen Sie so in wenigen
Minuten zu Ihren Gunsten entscheiden.

Tipp 28: Mit gentigend Geld und Hundezwingern lassen sich unvor-
sichtige Gegner in nur wenigen Minuten besiegen.

TIPP 29: Um Stronghold bei Multiplayer-Partien vor Ab-
stiirzen zu bewahren, sollten Sie tiber TCP/IP-Verbin-
dung spielen und zumindest bei kiirzeren Partien die
Option »Autospeichern« ausschalten.
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Unterwasserkrieg komplett gelost

Aquanox

Bis auf den Grund der Meere sind wir fir Sie getaucht und haben unsere

Aquanox

Tipps & Tricks

Komplettlosung zum spektakularen U-Boot-Spiels von Massive aufgeschrieben.

ersalzen Piraten und Revoluzzer Thnen stindig die

Fischsuppe? Das ozeanische Unterwasserspektakel
Aquanox von Massive Development ist grafisch glinzend
in Szene gesetzt — aber ganz schon herausfordernd. Da-
mit Sie nicht stindig in die Algen beiflen, haben wir
samitliche Einsitze durchleuchtet und geben Tipps zu be-
sonders heiklen Situationen. Weil in den Stationen nur
Palaver und Finkiufe stattfinden, konzentrieren wir uns
ganz auf die Kampfeinsitze. Manche Missionen kénnen
nur gespielt werden, wenn Sie die Personen zwischen
den Einsitzen in der richtigen Reihenfolge ansprechen.
Solche Fille nennen wir hinter dem Missionsnamen.

Kapitel 1: Tornadozone
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BOMBER
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Schutz fiir
RAUPEN

Mission 1 - Asylum

TIPP 1: Das Spiel beginnt mit einfacher Miillbeseitigung.
Entsorgen Sie die Schrottteile durch Beschuss.

TIPP 2: Beim zweiten Navpunkt bringen Sie Thr Schiff
schnell vor den Frachter und zerstoren die Miillberge in
seiner Fahrtlinie. Ein einsamer Gegner attackiert Sie, er-
ledigen Sie ihn mit der Vendetta.

EI TS8E? Freuflich! Bei cler Mar ein BioBEgEsichtet. Schienbetta |
= aber wach! Pass auf!
2

DPTH 3365

Tipp 2: Neben dem Frachter schiet Emerald den Schrott leicht ab.

Mission 2.1 -

Terror (zuerst mit Freeman sprechen)

TIPP 3: Einziger Gegner ist der Bomber. Der ist zwar zih,
aber trige. Fahren Sie nahe heran, und bleiben Sie durch
Strafen aus seiner Schusslinie. Geben Sie ihm Saures,
danach geht’s zuriick zur Station.

Mission 2.2 -

Biontenschrott (zuerst mit Neru sprechen)
TIPP 4: Folgen Sie der Raupe. Bald tauchen Flints alte
Feinde auf. Den ersten Bionten kann er ein paar Schiisse
verpassen, wihrend sie sich noch orientieren. Er greift
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moglichst viele gleichzeitig an, das lenkt das Feuer auf
ihn. Dabei bleibt er immer in Nihe der Raupe, auf die er
stets ein wachsames Auge wirft.

TIPP 5: Sobald die Gefahr gebannt ist, fihrt Flint weiter
zum nichsten Navpunkt. Hier pulverisiert er aufler dem
Schrott weitere Bionten. Schalten Sie dabei das erste
Schiff mit Stanley-Torpedos aus, den zweiten Bionten
dann gemiitlich mit der Vendetta.

Mission 3 - ELF-Terror

TIPP 6: Greifen Sie die gegnerischen Drifter an. Die meis-
ten sind anderweitig beschiftigt, bleiben Sie also ruhig
stehen, und geben Sie ihnen Saures. Sind die Drifter aus-
geloscht, fahren Sie schnell weiter zum ELF-Knoten; den
Frachter lassen Sie einfach links liegen.
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e “GEN
S —h
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Tipp 6: Die Drifter erledigt Flint in aller Ruhe von hinten.

TIPP 7: Am Knoten nehmen Sie stets einen anderen Feind
aufs Korn als Thr Flugelpilot. Das lenkt Thre Gegner
schnellstméglich von der ELF-Antenne ab. Kehren Sie
nach dem Versenken aller Pétte nach Magellan zurtick.

Mission 4.1 -

Sprungschiffunfall (Perry Lasalle)

TIPP 8: Diese Mission ist eine reine Schnellschief3iibung.
Unser Held nimmt einige Torpedos mit, um im Notfall
Zeit zu gewinnen. Bis die feindliche Nachhut eintrifft,
kiimmert er sich um Drifter.

TIPP 9: Unter den Neuankommlingen wird eines der
Schiffe von Perseus gesteuert. Lassen Sie ihn in Frieden
- nach einem Abschuss springt er sofort mit einem neu-
en Boot ins Gebiet und kimpft taufrisch weiter.

TIPP 10: Konzentrieren Sie sich auf die Piraten beim Ret-
tungstransporter, bis er aus der Zone gesprungen ist. Da-
bei ziehen Sie durch Beschuss die Aufmerksamkeit mog-
lichst vieler Drifter auf sich; wenn die abgelenkt sind,
muss der Transporter sich kaum noch Sorgen machen.
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Zu Tipp 9: Ignorieren Sie Perseus, der nach einem Abschuss wie-
der auftauchen wiirde. Kimmern Sie sich um die restlichen Drifter!

Mission 4.2 - Magma (Diddi Spengler)

Auf TIPP11: Packen Sie einen grofieren Torpedo ein. Thr Haupt-

LISA augenmerk liegt auf dem Schutz Ihres Fliigelpiloten.
aufpassen  Achten Sie auf Lisa, weil die abgeschossen werden kann.
Bomber TIPP 12: Halten Sie Lisa die Bionten vom Hals, bis der
TORPEDIEREN Bionten-Bomber auftaucht. Dem jagen Sie Thren Torpe-
do und Thre Vendetta-Salven in die Elektronik. Nun kén-

nen Sie beruhigt per Dipol-Antrieb fliichten.

Kapitel 2: Entrox Corpor.

Mission 1.1 -
Sabotage an Turbinen (Lisa Bonham)
Die TIPP 13: Emerald klappert die ersten drei Navpunkte
ENTROX- ab, an dem wenig passiert. Am vierten trifft er auf bése
Garde Ex.Entropolisten. Beim Angriff beschidigt er deren
Schiff erst mit ein paar Torpedos, anschlieRend gibt
er ihm per Bordkanone endgiiltig den Rest.
TIPP 14: Sobald alle dahin sind, erledigt »Dead Eye« den
Frachter von der ungeschiitzten Riickseite aus mit der
Hitman-Kanone und zieht sich danach per Dipol zuriick.
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Tipp 14: Zerlegen Sie den Frachter von seiner Riickseite aus.

Mission 1.2 -
Inspektionstour (Yalla Rangun)

Fiir TIPP15: Erstes Ziel ist ein Sonarkontakt, dort riumen Sie
ABLENKUNG
sorgen

unter den Piraten auf. Sobald Sally den Transporterangriff
meldet, geht’s im Eiltempo zuriick zum Senator.
SENATOR TIPP 16: Piraten attackieren den Senatorenfrachter. Zie-
retten hen Sie die Aufmerksamkeit einzelner Gegner durch ein
paar Schiisse vor den Bug ab, um sie dann zu zerlegen.
Bleiben Sie nah am Transporter, damit Sie jeden Stéren-
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Tipp 16: Wenn Sie viele Gegner gleichzeitig beharken und somit
ablenken, verschafft das dem Frachter wertvolle Zeit.

fried sofort ablenken konnen. Ist der Senator endlich in
Sicherheit, kehren Sie zur Basis zuriick.

Mission 1.3 - Codebiicher (Kiz)

TIPP 17: Die Geschiitztiirme stellen Thr primires An- O
griffsziel dar. Fahren Sie seitwirts mit Dauerfeuer daran
vorbei, bis sie erledigt sind. Danach knippsen Sie in aller

Ruhe per Bordkanone die Sendeantennen aus.

TIPP 18: Die nichste Sequenz zeigt einen bewachten
Canyon. Dort schalten Sie nach Erreichen der Stromung

die Turbinen ab. So treibt Ihr Schiff relativ gefahrlos bis

zu den Generatoren am Ende des Tals.

i
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Tipp 18: Trotz ruhender Turbinen kdnnen Sie Minen ausweichen!

TIPP19: Statt den Generatoren widmen Sie sich zunichst
aus grofler Entfernung den Geschiitzen innerhalb der
Basis. Erst wenn das Gelinde bis zur Freiheitsstatue Ab-
wehrturm-frei ist, schiefRen Sie die Generatoren ab.

TIPP 20: Eine Schlacht entbrennt. Da wir den Weg fiir die
Fluigelpiloten gerade freigemacht haben, kénnen die sich
um die Piratenschiffe kiitmmern. Zuerst nehmen wir
moglichst schnell die schweren Bomber auseinander,
dann die Scouts. Sobald endlich die Bergungsmeldung
erfolgt, verlassen wir das Kampfgebiet per Dipol.

Mission 2 - Kriigers Frachter

TIPP 21: In dieser Mission miissen alle Raupen intakt blei-
ben, halten Sie sich deshalb immer schén in ihrer Nihe.
Verteilen Sie Thr Feuer auf verschiedene Piraten. So wer-
den sie abgelenkt und lassen die Raupen in Ruhe.

TIPP 22: Rasen Sie der zweiten Angriffswelle entgegen,
bevor sie die Raupen erreicht. Sind auch die neuen An-
greifer eliminiert, geht’s zuriick in den Hangar.
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Tipp 21: Die lahmen Ex-Entropolisten schaltet Flint mit der
V-Gathling problemlos und schnell aus.

Mission 3 - Methanhydrat

TIPP 23: Halten Sie moglichst einen grofRen Abstand zu
den explosiven Methanfeldern! Nehmen Sie sich zunichst
die Scouts sowie die Abbauraupen vor, bis der Bomber ein-
trifft. Fahren Sie nah an ihn heran, und feuern Sie einen
Big Bang aufihn, den Rest schaffen Sie per Bordkanone.
TIPP 24: Eilen Sie weiter zur Cape Fear, Kristina Lloyds
Schiff. Dessen Begleiter sind die Sache Threr Fliigelpiloten,
Thre ist allein die Vernichtung des Frachters. Schieflen Sie
zwei Big Bangs aus nichster Nihe ab, das Schiff ist an-
schlieRend recht schnell mit dem Bordgeschiitz erledigt.
TIPP 25: Zuriick bleibt eine wiitende Kristina Lloyd, die
jedoch nach einigen Kanonensalven die Kurve kratzt.
Schalten Sie rasch die verbleibenden Gegner aus, um
die Mission erfolgreich zu beenden.

Mission 4 - Golfstrom

TIPP 26: Diese Mission wird hart, laden Sie daher wenig-
stens drei Big Bangs in die Torpedorohre, den restlichen
Platz fiillen Sie mit Tiger Sharks auf. Die drei Scouts bei
Navpunkt 1 schalten Sie mit der Gatling-Vendetta aus,
anschlieRend diisen Sie schleunigst zum Navpunkt 2.
TIPP 27: Spendieren Sie jedem der drei Bomber einen
Big-Bang-Torpedo aus nichster Nihe — bleibt nur der
Showdown gegen Kristina Lloyd.

TIPP 28: Dieses Gefecht entscheiden Thre Raketen. Zie-
hen Sie sich ein Stiick vom Puzzlegesicht zuriick, um aus
der Entfernung Tigersharks einzusetzen. Sollte Kristina
itberleben, geben Sie ihr aus nichster Nihe den Rest.
TIPP 29: Alternativ konnen Sie versuchen, Lloyd in eine
der Turbinen zu treiben. Gliickwunsch, mit dieser Geg-
nerin werden Sie keine Probleme mehr bekommen!
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Tipp 29: Einmal in die Turbine gedriickt, entkommt Kristina nicht.
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Kapitel 3: Die Tornadozone
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Mission 1.1 -
Seismobombe (Maggie Svenson)

TIPP 30: Flint fihrt zum siidlichen Ende der Station, dort
fithrt ein Spalt im siidlichsten Habitat in einen Innenhof.
Einige Meter weiter hinten findet er einen verdichtigen
Gegenstand, der sich als Seismobombe entpuppt.

TIPP 31: Der Sprengsatz detoniert gliicklicherweise nicht,
die Bombenleger machen jedoch Arger. Flint flitzt zu den
Frachtern. Dort murkst er die ersten beiden Terroristen
mit Man-Eater-Torpedos ab, die anderen per Bordkanone.

Mission 1.2 - Santiago (Tubby Escobar)

TIPP 32: Jeweils zwei Geschiitze werden von einem Relais
kontrolliert. Fahren Sie zwischen den Habitaten hin und
her, dabei erledigen Sie die Relais aus moglichst grofRer
Distanz. Sobald alle Geschiitze lahm gelegt sind, rau-
schen Kings Transporter und einige Gegner heran.

TIPP 33: Nehmen Sie die Drifter schon von weitem mit Ti-
ger Sharks aufs Korn, im Nahkampf geben Sie ihnen den
Rest. Bleiben Sie immer in unmittelbarer Nihe des
Frachters, um moglichst viele Angreifer abzulenken. Hat
er seine Fahrt beendet, springen Sie per Dipol zurtick.

Mission 2 - Crawler

TIPP 34: Fahren Sie den ersten Navpunkt an, um zu Threr
Staffel zu stoflen. Zum nichsten Navpunkt fithren zwei
Canyons, bei denen es aber egal ist, welchen Sie wihlen.
TIPP 35: Warten Sie nun am Ende des Canyons auf Thre
Gefihrten, da am Navpunkt die ersten Crawler auftau-
chen. Nachdem die gemeinsam ausgeschaltet wurden,
trifft eine ganze Crawlerflotte ein.

TIPP 36: Uberlassen Sie den feindlichen Begleitschutz Thren
Fluigelpiloten und konzentrieren Sie sich auf die Fregatte.
Die ist von hinten vollstindig ungeschiitzt, hingen Sie sich
also ans Triebwerk. Schieflen Sie zwei Big Bangs ab, mit
der Kanone machen Sie den Pott dann endgiiltig fertig.
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Tipp 36: Lassen Sie alles auler der Fregatte links liegen!

TIPP 37: Exrgreifen Sie nun die Flucht, da stindig neue Craw-
ler auftauchen. Klappern Sie per Booster die restlichen Nav-
punkte ab, bis Sie in die nichste Schlacht geraten. Nach
Abwehr der wenigen Crawler ist die Mission geschafft.

Mission 3 - Brainfire

TIPP 38: Aufler ein paar Scouts treibt sich nur ein Spin-
drifter-Bomber um Brainfire herum. Um ihn kiitmmert

cisu
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sichern
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schiitzen

PANZER
aufstébern

Aquanox

unser Held sich zuerst! Er verpasst dem Pott einen Tor-
pedo und anschlieRend ein paar Salven aus der Bordka-
none. Dann miht er die Scouts nieder und achtet dabei
auf Gegner hinter der Station.

TIPP 39: Nach dem Ableben der Crawler trifft mit der Cre-
ole Girl eine weitere Nervensige ein. Flint erledigt das
Schiff, indem er ihre Geschiitze abschiefit. Beginnen Sie
mit den drei Tiirmen im oberen Heckbereich des Schif-
fes. Das bewegt die Creole bald zur Flucht, sodass die
Mission nach Abschuss der letzten Drifter erledigt ist.

Mission 4 - Die Boje

TIPP 40: Lassen Sie zuerst die Crawler bei den Tech-Bom-
bern platzen. Danach schielen Sie die Schrottteile ab,
zwischendurch pulverisieren Sie den Crawler-Scout bei
den Bombern. Haben die endlich angedockt, spielen Sie
mit den erneut auftauchenden Crawlern, bis die Mel-
dung tiber den Abschuss der Ersatzboje kommt.

TIPP 41: Tauchen Sie nun zum oberen Ende der Brainfi-
re-Station. Sobald die Boje emporsteigt, starten Sie die
Booster in Richtung Meeresoberfliche. Dort finden Sie
die Creole Girl. SchiefRen Sie erst deren untere, dann die
oberen Geschiitze ab. Darauthin zieht sich der feige Pirat
zuriick, es bleiben nur ein paar Crawler bei der Station.
TIPP 42: Erledigen Sie die restlichen Crawler, vergessen
Sie vor allem nicht ihre Panzer am Meeresgrund.
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Tipp 42: Die vielen kleinen Panzer sind leicht zu iibersehen.

Kapitel 4: Atlant. Forderat.
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Mission 1.1 - Kurier (Braumeister)

TIPP 43: Wir fahren kurz zum Schrottplatz und sofort
zuriick. Es tauchen einige Piraten samt Darklander-
Bomber auf. Zunichst knépfen wir uns den gefihr-
lichen Bomber vor, beschiefen ihn mit einem Bull
Shark und der Plasma-Gatling. Die Scouts sind mit der
Gatling sehr schnell zu knacken, nach ihrem Abschuss
haben wir die Mission bestanden.

Mission 1.2 - Der Putsch beginnt (Farelli)

TIPP 44: In dieser und den kommenden Missionen sollen
Sie nur EMP-Waffen einzusetzen. Das gestaltet die Ein-
sitze deutlich schwieriger; falls Emerald trotzdem kon-
ventionelles Kriegsgerit verwendet, bekommt er eine
Standpauke, und der Auftrag ist schlagartig gescheitert.

TIPP 45: Per Booster geht’s riiber zum Datensender. Zer-
storen Sie hier die ersten Gegner, dabei sollten Sie sich
auf die lahmeren Glaukos und Gorgons stiirzen, wih-

DATEN-
SENDER
schiitzen

GELEITSCHUTZ
tibernehmen

Durch den
CANYON

PICO
helfen

TRAFOS
stehen lassen
ESKORTE

fiir Bomber

Zu
SOOLS
Schiff

rend sich Thre Fliigelpiloten die flinkeren Argons vor-
knopfen. Sind alle Feinde vernichtet oder lahm gelegt,
rdumen Sie die wehrlosen Boote aus dem Weg. So blei-
ben Gelinde und Radar tibersichtlich.

TIPP 46: Zerstoren Sie dann die beiden Sendeantennen.
Admiral Cox schickt neue Schiffe ins Rennen — weg da-
mit! Sally meldet bald, dass Cox den Sender eliminieren
will. Dazu bringt er einige Boote ins Kampfgebiet, die
statt mit EMP- mit kinetischen Waffen ausgestattet sind.
Diese Killer sind Thr Ziel! Nehmen Sie erst den Gorgon
aufs Korn, danach sind die todlichen Argons fillig und
schlieflich die letzten EMP-Boote.

Mission 2 - Vastian Griegh (Vastian Griegh)

TIPP 47: Emerald Flint muss Vastian nur wenige hundert
Meter weit begleiten. Dabei ist er fiir die wenigen geg-
nerischen Boote zustindig. Nehmen Sie zur Sicherheit
einige Tiger Sharks mit, die Feinde findet er anhand
ihrer Schussbahn auf Grieghs Schiff.

Mission 3 - Schleichfahrt

TIPP 48: Zerstoren Sie das Relais. Dann schippern Sie
zum nichsten Navpunkt, wo Sie mit abgeschalteten Tur-
binen den Canyon entlanggleiten. Sollte Thr Boot dabei
an einem Felsen hingen bleiben, warten Sie, bis keine
Patrouille in der Nihe ist. Dann fahren Sie um den Fels
herum, dahinter werden die Turbinen wieder deaktiviert.
TIPP 49: Halten Sie sich mit Admiral Cox’ Flotte nicht
weiter auf, rasen Sie lieber per Booster die Navpunkte bis
zu Pico ab. Helfen Sie ihm beim Aufriumen unter Cox’
Truppen, bis die Mission bestanden ist. Dabei sind zuerst
die gefihrlichen Gorgons fillig, danach die Glaukos.

Mission 4 - Niederlage

TIPP 50: Die Trafos lisst Emerald Flint einfach stehen
und versteckt sich beim Parlament.

TIPP 51: Sobald Cox’ Truppen anrauschen, beschiftigen
Sie sich mit den Gorgons, dann den Glaukos. Nach eini-
ger Zeit trifft ein Tech-Bomber ein, den Sie unbedingt be-
schiitzen miissen. Bleiben Sie in seiner unmittelbaren
Nihe, und lenken Sie simtliche nahen Gegner mit ein
paar Schiissen vor den Bug vom Bomber ab.
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Tipp 51: Der Tech-Bomber ist um jeden Preis zu schiitzen!

TIPP 52: Sobald der Bomber fertig ist, rasen Sie mit Boos-
ter-Einsatz zum nichsten Navpunkt. Hier erledigen Sie
erst die Glaukos, danach die schwerfilligen Panzer. Nach
der folgenden Zwischensequenz fahren Sie nur noch zu
Sools Boot hiniiber, um die Mission zu beenden.
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Mission 1 - Spritztour

TIPP 53: Putzen Sie die ersten Bionten mit dem nagel-
neuen Gatling-Laser weg! So viel Feuerkraft kénnen die
Scouts nicht wegstecken. Den Bomber tiberlassen Sie Th-
ren Fliigelpiloten, fahren Sie zum nichsten Navpunkt.
TIPP 54: Dort schalten Sie schnell die tibrigen Bionten-
Scouts aus. Versuchen Sie unbedingt, die Rettungskap-
seln zu verschonen. Sobald der Frachter alle Kapseln
eingesammelt hat, haben Sie die Mission bestanden.
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Tipp 54: Braten Sie die Bionten-Scouts, schonen Sie aber die Ret-
tungskapseln, bis der Frachter alle eingesammelt hat.

Mission 2 - Atacama brennt

TIPP 55: Mindestens drei Big Bangs sind eine sinnvolle In-
vestition. Diesmal muss Flint viel reisen. Mit dem fleif3i-
gen Einsatz des Boosters spart er wertvolle Zeit.

TIPP56: Den ersten Big Bang feuert Held Dead Eye sofort
auf die Fregatte bei der Creole Girl ab, den Rest iiber-
nimmt sein Lasergeschiitz. Er riumt unter den Scouts
auf, bis King ihn weiter nach Brainfire schickt.

TIPP 57: Bomber sind die grofte Gefahr fur die Station,
deshalb erledigt Emerald sie zuerst. Nachdem auch die
Scouts kaputt sind, geht’s zuriick zur Creole Girl.

TIPP 58: Verfahren Sie wie beim ersten Mal mit Fregatte
(zweiter Big Bang!) und Begleitung. Danach schwimmen
Sie in den Canyon, wo Sie die kleine Crawler-Truppe zer-
legen — ohne den letzten Big Bang zu verfeuern.

TIPP 59: Kehren Sie danach schleunigst zu Kings
Schlachtschiff zuriick, dort geht es heif3 her. Spendieren
Sie der dritten Fregatte Ihren letzten Big Bang, im
Anschluss wehren Sie die umhersausenden Begleiter ab,
bis Sam Korhonen mit der Magma Eater eintrifft.

TIPP 60: Dieser Pott kann zur echten Gefahr fiir die Cre-
ole Girl werden, geben Sie ihm deshalb Saures mit Tor-
pedos und Bordkanonen. Am Heck ist das Schlachtschiff
ungeschiitzt, dort konnen Sie sicher zuschlagen. Sobald
Korhonen sich zuriickzieht, haben Sie gewonnen.

Mission 3 - Der grof3e Knall

TIPP 61: Auch wenn der grofe Crawlerpott wie eine Fre-
gatte aussieht — er ist nur ein harmloser Frachter. Schie-
Ren Sie auf keinen Fall auf dieses Schiff! Stattdessen aber
umso fleifiger auf die Scouts und die Panzer rund um
ihn. Zuletzt erledigen Sie die Abbauraupen, dann stoflen
Sie weiter ins tiefe Meer vor. Fahren Sie bis zum Abhang,
dort warten Sie die Ankunft des Frachters ab.
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Tipp 61: Sieht wie eine Fregatte aus, ist aber ein Frachter. Schiitzen
Sie ihn vor den feindlichen Scouts und Panzern.

TIPP 62: Sobald die letzten Crawler aus dem Meeres-
grund auftauchen, setzen Sie sich hinter diese Boote.
Von dort schiefRen Sie Thre Widersacher mit Man Eatern
ab. Sind die Torpedorohre leer, mischen Sie den Haufen
per Laser auf, bis der Frachter wenige Sekunden vor der
Selbstzerstérung steht. Ziehen Sie sich dann per Booster
schleunigst zum nichsten Navpunkt zurtick.

Mission 4 - Sool

TIPP 63: Flint behilt selbst angesichts von Sallys Geplap-
per die Nerven und ballert einfach Sools Schiffe nieder.
Dabei fingt er am besten mit der Fregatte am oberen En-
de von Brainfire an. Sollte es zu heif werden, verschwin-
det er voriibergehend vom Schauplatz, um die Phobocas-
ter zu reparieren. Dann geht’s weiter, bis Sool abhaut.

Kapitel é: Atlant. Forderat.

GESCHUTZE
zerstoren

SCHAX
erlegen

Mission 1 - Magmafresser

TIPP 64: Lassen Sie sich zunichst lautlos durch die Cany-
ons gleiten, bis Sie das Schlachtschiff der Crawler errei-
chen. Uberlassen Sie die Begleiter Ihren Fliigelpiloten,
wihrend Sie die Geschiitze der Magma Eater erledigen.
Fahren Sie damit auch fort, wenn der Angriffsbefehl auf
die Triebwerke reinkommt — einfach ignorieren!

SPD, L-Gatling
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Tipp 64: Die Geschiitze der Eater haben absoluten Vorrang.

TIPP 65: Erst, wenn die Schax sich auf dem Schlachtfeld
blicken lassen, riicken Sie von der Magma Eater ab und
kiimmern sich um die Neuankémmlinge. Bleiben Sie
den Riesen-Kaulquappen dicht auf den Fersen, so haben
Sie die besten Trefferchancen. Irgendwann flieht das

GameStar Januar 2002
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abfeuern

IWAN KING
schiitzen

KRAKEN
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ablenken
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schiitzen
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& SOOoL

Schlachtschiff, dann bezwingen Sie die restlichen Fein-
de, bis die Mission schliefRlich gewonnen ist.

Mission 2 - Krieg in Neopolis

TIPP 66: Riisten Sie sich fiir diesen duflerst haarigen
Einsatz mit vier Leeches, acht Big Bangs und einem Em-
pactor aus. An den ersten beiden Kampfschauplitzen
legen Sie jeweils die beiden Fregatten lahm.

TIPP 67: Sie werden dann zur Magma Eater beordert. Statt
wie gefordert die Geschiitze abzuschief3en, setzen Sie sich
hinter das Schiff. Von dort halten Sie bis zur Ankunft der
Creole Girl mit dem Empactor auf den Antrieb.

TIPP 68: Sobald Kings Schlachtschiff eingetroffen ist, ver-
stirken Sie die Attacke mit Leech-Torpedos.

TIPP 69: Wenn die Magma Eater ausgeschaltet ist, ver-
teidigen Sie das Schiff gegen die beiden Kraken, die sich
am Heck zu schaffen machen. Dann jagen Sie die
Schox rund um die Creole Girl, bis der Tech-Bomber
sich endlich in Sicherheit zuriickgezogen hat.

T
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Tipp 69: Damit der Bomber andocken kann, killen Sie den Kraken.

TIPP 70: Iwan King wird nun massiv von den Meereskre-
aturen in die Zange genommen. Eilen Sie mit flammen-
den Boostern zur Hilfe, nehmen Sie dabei zunichst die
Kraken aufs Korn. Achten Sie vor allem darauf, dass sich
kein Octopus hinter dem Schlachtschiff versteckt.

TIPP 71: Sind die Ungeheuer beseitigt, suchen Sie die Cre-
ole Girl nach Schax ab, die sich am Schiffsrumpf verfan-
gen haben. Wenn King in Sicherheit ist, kénnen Sie die
Bionten unterstiitzen, bis die Erfolgsmeldung reinkommt.

Mission 3 - Crocell

TIPP 72: Zu Beginn muss alles sehr schnell gehen. Unser
Held boostert ins Kampfgeschehen und schaltet sofort
mit Torpedos die Spindrifter-Bomber aus. Torpedos und
Skalar-Haubitze erledigen dann rasch die Fregatte.

TIPP 73: Jetzt sind die Angreifer auf Bonham Thr Ziel.
Sobald die Meereskreaturen attackieren, schalten Sie
den Kraken aus, dann die drei Head-Schax.

TIPP 74: Nun ist Crocell fillig — beharken Sie die Riesen-
forelle aus einiger Entfernung mit Laser und Haubitze,
bis Sool sich einmischt. Er schiefdt Lisas Schiff ab, dafiir
bringen Sie ihm den verdienten Tod! Seine Ghost ist ein
starker Bomber, versuchen Sie ihn deshalb vorerst zu
schwichen. Dazu brausen Sie per Booster an ihn heran,
beharken per Haubitze einen der Geschiitztiirme und
ziehen sich wieder zuriick. Ist Thr Schiff repariert, starten
Sie die nichsten Attacken, bis Sool vernichtet ist. Dann
geben Sie Crocell mit der Skalar-Haubitze den Rest.
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Zu Tipp 74: Crocell knacken Sie am hesten mit Big Bangs.

Mission 4 - Forneus

TIPP 75: Zu Beginn des Gefechts geht Flint sehr sparsam
mit Torpedos um; er braucht sie spiter noch. Zuerst jagt
er die Schax, bis die Crawlerflotte eintrifft.

TIPP 76: Kiimmern Sie sich erst um die Crawler-Fregatte.
Zwei Big Bangs und ein paar Laserschiisse sollten rei-
chen. Eilen Sie zum Kraftwerk, dort wollen Bomber am
Kontrollzentrum andocken. Schieflen Sie aufjeden einen
Big Bang ab, danach folgen Sie Korhonen.

TIPP 77: Korhonen hat gerade seine liebe Not mit dem
Meeresgott Forneus. Damit Sie nicht auch verspeist
werden, fliehen Sie im Riickwirtsgang vor Forneus.
Dabei halten Sie mit Torpedos und dem Gatling-Laser
stindig auf die Sonarkuppel an seiner Stirn (zwischen
den drei blauen Blitzpocken), bis sie zerstort ist.

TIPP 78: Beim Kraftwerk treiben sich mittlerweile Scha-
ren von Schax herum. Beginnen Sie mit den beiden He-
ad-Schax, dann ist die Crocell-Forelle dran. Machen Sie
ihr méglichst schnell mit einigen Torpedos den Garaus,
damit Sie sich gleich den kleinen Schax widmen kénnen.
TIPP 79: Die Kaulquappen sind meist mit einem Schuss
aus der Skalar-Haubitze bedient, wenn sie gerade ein Ge-
biude anvisieren — sehr genaues Zielen vorausgesetzt.
Schalten Sie méglichst viele der Plagegeister aus, so erhé-
hen Sie die Chancen fiir die Transporter erheblich. Soll-
ten die den Sprung schaffen, ist Forneus endgiiltig dran.
TIPP 80: Fahren Sie unter Forneus’ Bauch, dort nehmen
Sie eine Blitzpocke nach der anderen auseinander. Zie-
hen Sie sich dabei ruhig fiir Reparaturen zurtick.
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Tipp 80: Nach Forneus ist als Allerletztes der Reaktor dran.

TIPP 81: Sobald Sie die Aufforderung erhalten, zerstéren
Sie die beiden letzten Kontrollzentren des Kraftwerks. Das
blist Forneus und den Rest der Brut aus dem Meer.
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Fifa 2002

Passgenau

Fifa 2002

Finden Sie nur tiber den Kampf zum Spiel? Wir zeigen Ihnen, wie Sie die

gegnerische Abwehr auch mit technischen Mitteln iberwinden.
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dndern
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ANFANGER
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starten

Direktes
ANSPIEL
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ANALOG
kicken

PRESSING
verlangen
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ie Fuflball-Referenz Fifa 2002 bricht mit simtlichen
EA-Sports-Traditionen, sodass sich auch Kenner der
Vorginger gehérig umstellen miissen. Unsere Tipps helfen
Thnen dabei und machen Sie zum Weltklasse-Fufiballer.

Allgemeine Tipps

TIPP 1: Nutzen Sie die neu gewonnene Freiheit bei der
Tastenbelegung. Sehr sinnvoll ist es zum Beispiel, den
Sprint- tiber dem Schuss-Knopf anzuordnen. So zim-
mern Sie ohne groRRe Verrenkungen aus vollem Lauf aufs
Tor. Auch die Empfindlichkeit von Pass- und Schuss-
Knopf sollten Sie Thren Bediirfnissen anpassen.

TIPP 2: Das neue komplexe Pass- und Flanken-System be-
herrschen auch Fifa-Veteranen erst nach fiinf oder sechs
Partien. Mangels Trainings-Modus sollten Sie die ersten
Spiele im Anfinger-Schwierigkeitsgrad absolvieren, da
Thnen hier noch ausgiebiges Rumprobieren erlaubt ist.
TIPP 3: Bei Standardsituationen steht eine Threr Anspiel-
stationen grundsitzlich frei. Dort ist der Ball am besten
aufgehoben. Beachten Sie, dass sich die Angaben iiber den
Spielern einer geinderten Tastenbelegung nicht anpassen.
TIPP 4: Der Computer spielt zwar cleverer als in den Vor-
gingern, reagiert aber besonders in den unteren Schwie-
rigkeitsgraden kaum auf Zeitspiel. Halten Sie den Ball
mit ein wenig Bewegung und sicheren Kurzpissen in der
eigenen Hilfte, um knappe Fithrungen zu retten.

Tipp 4: Bei Standardsituationen findet sich fast immer ein Spieler
ohne direkten Bewacher — die perfekte Anspielstation.

TIPP5: Ultragenaue Pisse tiberfordern bei Fifa 2002 her-
kémmliche Acht-Wege-Steuerkreuze trotz zuschaltbarer
Hilfen. Ehrgeizige virtuelle Kicker ziehen deshalb den
Kauf eines Gamepad mit Analog-Sticks in Erwidgung.

Tipps fiir die Defensive

TIPP 6: Da Sie auf dem Feld Ihre Verteidigungsstrategie
nicht mehr dndern kénnen, wihlen Sie in den Taktikein-

TACKLING
bevorzugt

Richtig
GRATSCHEN

HOCHPASS

FLANKEN-
GOTT

TRICKREICH
spielen

Hammer-
SPRINT

Weg ins
TOR

Tipp 6: Seitwérts angesetzte Gratschen haben die besten Erfolgs-
aussichten — ohne dass Sie dabei ein Foul riskieren.

stellungen die Pressing-Variante. Auf Abseits spielende
Teamkollegen neigen nimlich mit Vorliebe dazu, den
gegnerischen Stiirmer allein aufs Tor rennen zu lassen.
TIPP 7: Gritschen sind angesichts der gestiegenen Schieds-
richter-Intelligenz ein grofies Risiko — besonders in Straf-
raumnihe. Zudem benétigt der Verteidiger bei erfolgloser
Attacke viel Zeit, um sich wieder aufzurappeln. Meistens
reicht ein gut getimtes Tackling zur Ball-Riickeroberung.
TIPP 8: Manchmal brauchen Fifa-Spieler einen ziinfti-
gen Schienbeintest. Achten Sie beim Angriff darauf,
dass Sie moglichst nahe am Gegner sind und die ge-
wiinschte Gritschrichtung vorgeben. Seitliche Atta-
cken fiihren dabei am ehesten zum Erfolg.

Tipps fiir die Offensive

TIPP 9: Die gegnerischen Kicker blockieren geschickt die
Passwege, vernachlissigen aber die Manndeckung. Hohe
Anspiele sind daher ein probates Mittel, um sich mit we-
nigen Ballberithrungen zum Strafraum vorzukdmpfen.
TIPP 10: Flanken in Strafraum erfordern viel mehr Ubung als
im Vorginger. Stoppen Sie Thren Lauf kurz vor der Tor-Aus-
linie, und drehen Sie den Fliigelspieler in Richtung Straf-
raum. Wenn Sie nun die Flanke mit halber Schuss-Stirke
vom Tor wegziehen, erreicht der Ball oft einen Stiirmer.
TIPP 11: Auch Dribbelkiinstler haben hervorragende Aus-
sichten zum Torerfolg. Setzen Sie den Ubersteiger kurz
vor dem Verteidiger in seitlicher Richtung an, um Ihren
Gegner ins Leere gritschen zu lassen.

TIPP 12: Halten der Sprint-Taste erhoht zwar die Ge-
schwindigkeit des Spielers, richtig in Fahrt kommt er je-
doch nach wie vor nur durch permanentes Himmern.
TIPP 13: Alleinginge lassen sich am besten mit einem
geschobenen Ball (Doppelpass-Taste) zum Erfolg fith-
ren. Bei Distanzschiissen sorgt eine ordentliche Portion
Effet fiir die bestmogliche Torgefahr.
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Das Wettriisten gewinnen

Empire Earth

Empire Earth

Tipps & Tricks

Karten-Legende

=3 Feindbewegung
Eigene Bewegung

Jeder Feldherr braucht Berater. Unsere Einflisterungen fihren Sie durch die Kampagnen.

elbst Veteranen der Echtzeit-Strategie haben an den

knackigen Massenschlachten in Empire Earth zu
knabbern — Sierra beweist Thnen, wie anspruchsvoll
Kriegsfithrung im Laufe der Geschichte war. Achtung:
Die Zahlen in den griinen Spalten beziehen sich auf die
Angaben auf den Missionskarten.

Griechische Kampagne

O

(1) Das
Dorf

(2) Troas
infiltrieren

(3) Der
Seeweg

(4) Neue
Heimat

Griechen 1: (1) Heimatdorf, (2) Troas, (3) Hafen errichten, (4) neues Dorf, (F) Feind-

1. Die frithen hellenischen Volker

TIPP 1: Ein Spidhhund erkundet die Umgebung. Rund um
Thre Siedlung gibt es Ziegenherden, stidwestlich Gold-
und Eisenvorrite, im Westen befindet sich die feindliche
Stadt Troas. Ihre Arbeiter bauen als Erstes eine Baracke
und gehen dann auf Ziegenjagd.

TIPP 2: Postieren Sie ein kleines Heer auflerhalb der
Sichtweite von Troas. Der Schamane Kalkas lduft allein
westlich um die Stadtmauer herum zum Hafen. Dort
stiehlt er das Geheimnis des Bootsbaus und kehrt zur Ar-
mee zuriick, die alle Verfolger erledigt.

TIPP 3: Ein gutes Stiick siidlich von Troas errichten Sie ei-
nen Hafen. Bauen Sie mindestens drei Kriegsschiffe und
zwei Transporter. Thre frisch gezimmerte Kampfmarine
rdumt auf See die Feindboote aus dem Weg. Dann setzen
Thre Armee und einige Arbeiter ans westliche Ufer tiber.
TIPP 4: An Land werden Sie von dorischen Reitern ange-
griffen; Sie sollten also mit einer schlagkriftigen Armee
ankommen. Thre Arbeiter errichten auf dem Hiigel im
Westen ein Dorf. Erwehren Sie sich der sporadisch anrii-
ckenden Reiter, bis Thre Arbeiter einen Tempel neben
das Dorfzentrum gesetzt haben.

-Punkte

5 Punkte
15 Punkte

lisatio

Schiffsbau stehlen
Tempel errichten

siedlung, (R) Rohstoffe.

(1) Notlager
auf Kreta

(2) Argos ein-
nehmen

(3) Archder
zerstoren

Griechen 2: (1) Notlager auf Kreta, (2) Argos, (3) Archderdérfer, (F) Feindsiedlung.

(1) Rohstoffe
sichern

(2) Agame-
mnons Reise
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2. Krieger von der See

TIPP 5: Machen Sie es sich auf Kreta nicht zu bequem; die
Siedlung wird auf jeden Fall zerstort! Statt Einheiten zu
verbessern, sparen Sie die Rohstoffe und bauen nur ein
Lager bei den Goldfeldern im Osten sowie einen Hafen.
Die Kreter greifen im Minutentakt zufillig aus Westen
oder Osten an. Ihre vier Kimpfer wehren die Bedrohung
ab. Sobald der Hafen steht, zimmern Sie rasch vier Ga-
leeren und ein Transportschiff.

TIPP 6: Thre Galeeren schiefen einen Weg nach Nordos-
ten zum angezeigten Zielpunkt frei, bleiben dabei aber
stindig dicht an der Kiiste. Dann verschiffen Sie Thre Sol-
daten und einige Arbeiter nach Argos. Errichten Sie dort
schnellstméglich ein Kapitol. Riisten Sie sofort Ihre Ar-
mee auf; die Archier greifen in kurzen Abstinden immer
wieder mit Reitergruppen an. Speerkiampfer eignen sich
am besten zur Gegenwehr.

TIPP 7: Wenn Sie eine grofle Armee beisammen haben,
riicken Sie auf die beiden Archéer-Déorfer im Nordwes-
ten vor. Aschern Sie immer zuerst die feindlichen Stille
ein, dann die Dorfzentren. Um Verluste zu ersetzen, re-
krutieren Sie in Argos stindig Nachschub.

Zi ations-Punkte

Kapitol in Argos errichten | 5 Punkte
Erstes Dorf zerstoren 5 Punkte
Zweites Dorf zerstoren 10 Punkte

3. Der trojanische Krieg

TIPP 8: Errichten Sie ein Lager bei den Rohstofffeldern
nordlich Threr Siedlung, und sichern Sie es schleunigst
mit zwei bis drei Tiirmen. Thre gesamte Armee kommt
zur Verteidigung dorthin; die Dorer greifen nach weni-
gen Minuten massiv mit Reitern und Schiitzen an. Re-
krutieren Sie am besten Speerkimpfer.

TIPP 9: Schicken Sie Agamemnon zu den drei Nachbar-
siedlungen. Im roten Dorf hilft Thnen Menelaos, wenn
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Griechen 3: (1) Rohstofflager, (2) Verbiindete, (3) Dorerstadt, (4) Troja, (T) Tempel.

(3) Dorerstadt
einnehmen

(4) Troja
belagern

(1) Pallene
besetzen

(2) Aphidna
einnehmen

(3) Euleusis

erobern

(4) Athen

verteidigen

2181
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Sie ihm den Tod von Kénig Priamos versprechen. Im gel-
ben Lager stof3t Achilles dazu, der den trojanischen Palast
zerstort sehen will. Setzen Sie im Hafen zur violetten
Siedlung tiber, um Odysseus mit ins Team zu nehmen;
er fordert, dass kein Tempel angetastet wird.

TIPP 10: Sammeln Sie Thre Truppen am Rohstofflager,
und ziehen Sie nach Norden. Auf dem direkten Weg ste-
hen zwei gefihrliche Wachtiirme; die umgehen Thre
Truppen links am Meer entlang durch die Waldlichtung.
Dann geht’s im Uhrzeigersinn um die Dorerstadt herum.
Greifen Sie an der Nordseite an; dort schneiden Sie die
Dorer von ihren unersetzlichen Rohstoffquellen ab. So-
bald die Stadt gefallen ist, kehren Sie zuriick zu Threm
Stiitzpunkt im Stiden.

TIPP 11: Thre Schlachtschiffe fahren nach Nordosten und
riumen den Seeweg nach Troja frei. Dann folgt Thre Ar-
mee in Odysseus’ Transportern. Ein direkter Angriff auf
Trojas Verteidigungstruppen hat wenig Sinn, weil der
Computergegner gefallene Krieger sofort ersetzen kann.
Attackieren Sie stattdessen die Befestigungsmauer an der
Ostseite. Agamemnon wird darauthin die Idee zum troja-
nischen Pferd kommen. Riumen Sie jetzt die verbliebe-
nen Verteidiger aus dem Weg. Ihre besten Kimpfer kom-
men in das Holzpferd und vernichten in Troja Konig Pri-
amos und seinen Palast.

4. Der Aufstieg Athens

TIPP 12: Den Ort Pallene nehmen Thre Anfangstruppen
ohne Probleme ein. Wenn Sie einen Verbiindeten ge-
winnen, werden dessen Krieger wenige Minuten spiter
automatisch die Nachbarsiedlung angreifen.

TIPP 13: Bevor Sie Aphidna angehen, stocken Sie Thr Heer
am besten um einige Schwertkdmpfer auf. Erst wenn die
Kampfer aus Pallene gegen Aphidna vorrticken, greifen
Thre Mannen in den Kampf ein. Bauen Sie danach ein La-
ger, um das Dorf zu besetzen.

TIPP 14: Die Stadt Euleusis ist durch michtige Mauern ge-
schiitzt. Dagegen helfen entweder Bogenschiitzen oder
Priester, die von auflen die Gegner im Inneren der Stadt
konvertieren. Immrhin: Die Leute von Aphidna greifen
Thnen bei der Eroberung unter die Arme.

TIPP 15: Bevor Sie Theseus zuriick zum Tempel schicken,
bereiten Sie Athen auf eine Belagerung vor. Bauen Sie
mehrere Tiirme am West- und Nordtor. Stocken Sie Th-
ren Vorrat an Schiitzen und Schwertkimpfern auf. So-
bald Theseus den Tempel erreicht hat, greifen erst die
Spartaner von Westen, dann die Theber vom Norden her
an. Dank der Hilfe IThrer Verbiindeten sollte die Schlacht
allerdings recht schnell geschlagen sein.

Griechen 4: (1) Pallene, (2) Aphidna, (3)

(1) Athen wird
belagert

(2) Getreide

organisieren

(3) Segesta
besuchen

(4) Spartaner
vernichten

Zivilisations-Punkte

Alle drei Dorfer besetzen 5 Punkte
Athen verteidigen 15 Punkte

Euleusis,

(4) Athen, (S) Spartaner, (T) Theben.

5. Der peloponnesische Krieg

TIPP 16: Holen Sie Thre Arbeiter von den Feldern im
Nordwesten sofort in die Stadt. Wihrend der Belagerung
brechen in Athen regelmiflig Seuchen aus. Angesteckte
Einheiten werden entweder von Pericles verarztet, neben
das Krankenhaus gestellt oder durch den Zeus-Tempel
geheilt. Ein Leuchtturmbau ist tiberfliissig.

TIPP 17: Im Kapitol bilden Sie drei Diplomaten aus, die im
Hafen eingeschifft werden. Sparta verteidigt den Seeweg
hauptsichlich mit Fregatten; zimmern Sie also Schlacht-
schiffe. Auf dem Weg nach Taras lauern zwei Gegner-
flotten (siehe Karte). Wenn ein Diplomat Taras erreicht,
erhalten Sie drei Getreideschiffe. Auf dem Riickweg war-
ten wieder Spartaner-Boote. Thre schnellen Getreide-
frachter ziehen als Vorhut das Feuer auf sich, wihrend
die Schlachtschiffe unter den Gegnern aufriumen. Das
gleiche Spiel wiederholt sich in Rhegium.

TIPP18: Kurz nach der ersten Getreidelieferung bietet Ih-
nen die Siedlung Segesta im Westen Beistand an. Verle-
gen Sie Thre Flotte nebst Diplomatenboot dorthin. Nach
dem Ubertritt greift Sparta mit fiinf Schiffen den Hafen
an, seien Sie also vorbereitet. Segesta wird kurze Zeit spi-
ter von den Kretern belagert; es lohnt sich nicht, eine ei-
gene Armee zur Verteidigung hiniiberzutransportieren.
Nutzen Sie die Rohstoffvorkommen, so lange es geht.
TIPP 19: Sobald mindestens 10.000 Nahrungseinheiten
in Athen lagern, riistet Ihre Armee zum Gegenschlag.
Vernichten Sie die Belagerungstruppen vor der Stadt mit
Schiitzen, greifen Sie dann Korinth an. Achtung: Die
Spartaner haben gefihrliche Steinwerfer, die eine schnel-
le Eingreiftruppe aber zur Strecke bringen sollte.

Zivilisations-Punkte

5 Punkte
15 Punkte

10.000 Nahrung erreichen
Spartaner besiegen

Griechen 5: (1) Athen, (2) Rhegium und Taras, (3) Segesta, (4) Korinth, (X) Schlacht.
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(1) Alexanders
Ausbildung

(2) Reise nach
Mythilene

(3) Theben
einnehmen

(4) Athen
erobern

(5) Spartaner
zuriick-
schlagen

(1) Feld-
schlacht

(2) Bei Issus
Keilerei

6. Der junge Alexander

TIPP 20: Beobachten Sie den Kampf auf dem Hiigel, und
finden Sie dann die Pferde im Westen. Nach dem Tod
von Alexanders Vater besiegen Sie die drei Attentiter. Da-
nach kénnen Sie Alexander im Dorfzentrum ausbilden.
TIPP 21: Derweil schicken Sie Aristoteles per Schiff zuriick
nach Mythilene im Osten. Umfahren Sie die Stiirme. In
Mythilene erhilt Aristoteles die Fahigkeit, Katastrophen
auszul6sen. Dann kehrt er nach Mazedonien zuriick.
TIPP 22: Von Threm Rohstoffvorrat rekrutieren Sie eine
Armee, vor allem Kavallerie und Phalanxen. Auf dem
Weg nach Theben treffen Ihre Leute auf Gegenwehr;
Aristoteles schwicht die Gegner mit dem Malaria-
Spruch. Vorsicht, die Seuche befillt bei zu geringem Ab-
stand auch Ihre eigenen Leute.

TIPP 23: Weiter siidlich wartet Athens Heer, wieder wird
vor den Stadttoren gekdmpft. Passen Sie auf die Stein-
werfer auf dem Hiigel im Osten auf. Sobald der letzte
Soldat fillt, gehort die Stadt Thnen.

TIPP 24: Nach dem Fall Athens landen die listigen Spar-
taner im Stidwesten und riicken auf Mazedonien vor. Ih-
re Armee zieht sich schleunigst in die Stadt zuriick; Thre
Arbeiter sollten schon vorher Verteidigungstiirme an die
Siid- und Westmauer gestellt und den Zeus-Tempel ge-
baut haben. Gegen die Belagerungsmaschinen der Spar-
taner helfen Kavallerie oder Schiitzen. Auch Aristoteles”
Katastrophen sind dafiir sehr effektiv.

Zivilisations-Punkte

Aristoteles besucht Mythilene | 5 Punkte

Theber schlagen 5 Punkte
Athener besiegen 5 Punkte
Spartaner abwehren 10 Punkte

Griechen 6: (1) Mazedonien, (2) Mythilene, (3) Theben, (4) Athen,
(5) Angriff der Spartaner.

7. Ein Eroberer wird geboren

TIPP 25: Gruppieren Sie Thre Armee nach Truppentypen,
und ordnen Sie den drei Verbidnden einen Anfiihrer zu.
Schiitzen und Krieger postieren sich an der Landenge im
Osten; dann lockt Thre Kavallerie kleine Teile der persi-
schen Armee in die Falle. Alexander heilt zwischendurch
angeschlagene Soldaten. So besiegen Sie die erforderli-
che Hilfte der Gegner ohne eigene Verluste.

TIPP 26: Der Rest der persischen Armee wartet siidlich
von Issus hinter dem Fluss. Bauen Sie wieder eine Ver-
teidigungsreihe aus Schiitzen und Fuflsoldaten auf, die
Kavallerie spielt den Lockvogel. Nach der Schlacht treffen
Sie sich im Siiden mit Meleanger.

Empire Earth

(3) See-
schlacht

(4) Tyr ins
Haus fallen

(1) Siedlungen
finden

(2) Babylon
erobern

(3) Perser

schlagen

(4) Schlucht-
eingang
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TIPP 27: Der gute Meleanger reist allein nach Antioch, um
die Stadt unter Thre Kontrolle zu bringen. Bilden Sie neue
Arbeiter aus; Sie werden viele Rohstoffe fiir den Schiff-
bau benétigen. Auch der Leuchtturm ist eine gute Inves-
tition. Bauen Sie Katapult- und Schlachtschiffe; bei bei-
den erh6hen Sie unbedingt Reichweite, Angriffskraft und
Lebensenergie. Sie brauchen eine umfangreiche Flotte,
um die See um Tyr zu beherrschen. Falls das Bevolke-
rungslimit erreicht ist, werden Sie mit problemlos
einzelne Arbeiter oder Fusoldaten los. Thre Katapult-
schiffe miissen nach und nach alle Wachtiirme rund um
die Stadt zu Klump schiefRen.

TIPP 28: Thre Katapulte vernichten vom Land aus die geg-
nerischen Docks, sonst baut Thr Widersacher stindig
neue Schiffe. Sobald IThre Flotte die Wachtiirme beseitigt
hat, zerstoren Sie die Mauer auf der Landenge und fallen
mit Threm Heer im schénen Tyr ein.

Zivilisations-Punkte

Erste Schlacht gewinnen 5 Punkte
Zweite Schlacht gewinnen 5 Punkte
Kapitol in Tyr zerstoren 15 Punkte

Griechen 7: (1) Feldschlacht, (2) Issus, (3) Antioch, (4) Tyr.

8. Und Alexander weinte

TIPP 29: Errichten Sie in Threr Siedlung die wichtigsten
Produktionsstidten. Zeitgleich zieht Alexanders michti-
ge Armee zum Hiigelvolk im Norden und zu den Bedu-
inen im Westen. Wenn beide Dérfer in Flammen aufge-
hen, erhalten Sie je 300 Gold und Eisen fiir neue Einhei-
ten. Fiir ein eigenes Dorfzentrum bekommen Sie dage-
gen je 15 Zivilisationspunkte.

TIPP 30: In Babylon im Siidosten wartet eine schlagkrif-
tigen Stadtarmee. Wagen Sie sich deshalb erst dorthin,
nachdem Thr Heer deutlich aufgeriistet ist. Wenn der
letzte Babylonier gefallen ist, pliindern Sie in der Stadt
750 Einheiten jedes Rohstoffs. Ordern Sie spitestens
jetzt einige Katapulte in Threr Maschinenfabrik.

TIPP 31: Die persische Armee steht hinter einer Flussfurt
stidlich des Dorfs Gaugamela. Die Landenge nutzen Sie
wie gewohnt zur Aufstellung eines Hinterhalts, Thre Rei-
ter fithren als Kéder die Perser in die Falle.

TIPP 32: Persepolis ist nur durch eine gut verteidigte
Schlucht zu erreichen. Thre Katapulte zerstéren aus si-
cherer Entfernung die Wachtiirme und knacken die
Mauern, dann tiberrennt Thre Armee die Verteidiger.
Konzentrieren Sie sich vor allem auf die Anfithrer Darius
und Bestus — nach deren Ableben bricht der gegnerische
Widerstand schnell zusammen.
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Empire Earth

(5) Einmarsch  TIPP 33: Vor dem Stadttor von Persepolis wartet ein Ele-
in Persepolis  fanten-Trupp, den Sie mit der Truppe aus Tipp 32 aber

Griechen 8: (S) Heimatsiedlung, (1) Hiigelvolk, Beduinen (2) Babylon, (3) Perser bei

ohne Probleme knacken sollten. Alexander reitet zum
Grab des Xerxes und totet die fiinf Attentiter.

Zivilisations-Punkte

Hiigelvolk iibernehmen 15 Punkte
Beduinen iibernehmen 15 Punkte
Babylon besiegen 10 Punkte
Darius und Bestus toten 10 Punkte

L o=«

Gaugamela, (4) Schluchteingang, (5) Persepolis.

(1) Dorfertour

(2) Nach
Falaise

(3) Umland

erforschen

(4) Toustains

c159
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1. Die Riickkehr des jungen William

TIPP 34: Mit Ihren Rohstoffen verbessern Sie die Lebens-
punkte und die Verteidigung Ihrer Soldaten und holen
sich Verstirkung aus dem Dorfim Stidosten. Die mittle-
re Siedlung befreien Sie von den Banditen und erhalten
ein Schwert als Belohnung. Im Norden st6f3t dann der
Rest der Verbiindeten zu Thnen.

TIPP 35: Die Briicke ist gut bewacht, aber mit vollstindiger
Armee leicht freigerdumt. In Falaise sprechen Sie mit
dem Biirgermeister, um die Kontrolle zu erhalten. Thre
Arbeiter fillen Holz und pfliigen Felder.

TIPP 36: Ganz im Osten liegt eine Minenstadt, in der Sie
1.500 Steine abstauben. Damit erwerben Sie beim Maschi-
nenhindler stidlich von Falaise drei Trebuchets. Mit ver-
sammeltem Heer geht’s schliefllich zum Banditenlager im
Stiden. Thre Trébuchets schielen erst die drei Wachtiirme
zu Staub, dann erledigen die Soldaten alle Gegner. In dem
befreiten Lager konnen Ihre Arbeiter Gold abbauen.

TIPP 37: Mit einer gut gemischten Armee aus Kimpfern
und Schiitzen blasen Sie zum Sturm auf Toustains Burg
im Nordosten. Thre Trébuchets schalten die Wachtiirme
aus, eventuell auftauchende Fufltruppen des Feindes
nehmen Sie mit Schiitzen aufs Korn. Wenn die Mauer
durchbrochen ist, fallen Sie in die Burg ein.

Zivilisations-Punkte

Banditenangriff abwehren | 5 Punkte
Falaise erreichen 5 Punkte
Goldmine erobern 5 Punkte
Toustain besiegen 10 Punkte

B> =

Englénder 1: (1) Freunde, (2) Falaise, (3) Lager, (4) Toustains.

Sl

(1) Nach
Volognes

(2) Die Flucht

(3) Nach
Falaise

(4) Verstdir-
kung

(5) Auf dem
Schlachtfeld

(1) Rohstoffe
sichern

(2) Dorf
helfen

2. William, Herzog der Normandie

TIPP 38: Laufen Sie mit Gollet nach Westen. Die Gegner
auf der Strafle werden zuriick zu den Wachen am Stadt-
tor gelockt. Bei der Abzweigung t6ten Sie im Norden den
Wolf, um ein Schwert (+30 zum Angriff) zu erhalten. Da-
mit erledigen Sie die beiden Rebellen auf der Strafle. Das
Stadttor ist zu gut bewacht, aber der Bauer im Osten der
Stadtmauer gibt Thnen eine Verkleidung. Damit erreicht
Gollet das angezeigte Haus in der Stadt.

TIPP 39: Verlassen Sie Volognes durch das Osttor. Zuriick
auf der Strale geht’s nach Westen, dann nach Siiden. Die
Rebellen bekimpft Gollet allein, William heilt ihn wih-
renddessen. Bei der Kirche hinter der Furt verstecken Sie
sich im Gebiisch (durch eine Fahne markiert).

TIPP 40: In der Siedlung im Siiden stoflen drei Ritter zu
Thnen. Reiten Sie ohne Pause durch den Hinterhalt in
der Ostschlucht. Die gegnerische Ubermacht kénnen Sie
wie vorgeschlagen durchreiten, wihrend sich die Ritter
opfern. Alternativ locken Sie die Feinde einzeln zu sich
und setzen William als Heiler ein. In Falaise reiten Sie
zur Burg, um militirischen Beistand zu erhalten.

TIPP 41: Nachschub gibt’s im Dorf im Nordwesten. Dort
besiegt William den Champion, indem er ihn mit seinem
Kampfschrei einschiichtert. Eine weitere Kriegerschar
stoRt im Sumpf nérdlich von Falaise zu Ihnen. Die letz-
ten Rekruten warten in der Stadt ganz im Westen.

TIPP 42: Mit kompletter Armee reiten Sie zum Schlacht-
feld im Nordosten. Die starke gegnerische Armee gibt
auf, wenn ihr Anfithrer Guy von Burgund fillt. Attackie-
ren Sie ihn direkt: Er steht an der Westflanke seiner
Streitmacht. Achten Sie auf eine gute Schlachtordnung
(Schiitzen hinten, Reiter iiber die Flanken).

Zivilisations-Punkte

William alarmieren 5 Punkte
Falaise erreichen 5 Punkte
Guy von Burgund toten 15 Punkte

3. Die Schlacht von Hastings

TIPP 43: Thre Lager kommen zu den Eisenressourcen im
Nordosten und den Goldfeldern im Westen. Beide Orte
werden nacheinander von Banditen angegriffen. Ihre Sol-
daten marschieren zuerst zum Eisen- und dann zum
Gold-Lager, um die Ubergriffe abzuwehren.

TIPP 44: Bei Besuch der Siedlung im Nordwesten bittet
man Sie um Hilfe. Das Lager der bosen Banditen liegt in
den Bergen direkt nordwestlich Ihrer Stadt. Besiegen Sie
die Feinde, und fithren Sie die Kinder zuriick, um regel-
mifige Rohstofflieferungen zu erhalten. Damit sichern
Sie Thre weitere Expansion.
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(3) Kanal-
Uberquerung

(4) Englands
Armee

(5) Harold
schlagen

Englander 3: (S)

Eigene Siedlung, (1) Rohstofflager, (2) Siedlung, (3) Landestelle, (4)

Empire Earth

TIPP 45: Riisten Sie Thre Armee auf, bis Sie die Hafenan-
lagen freischalten kénnen. Zur Sicherung des Kanals be-
notigen Sie funf bis sechs Schlachtschiffe. Bauen Sie
auRerdem einige Transporter. Vor der Uberfahrt miissen
Sie Ihr Heer gewaltig ausbauen. Thre Arbeiter brauchen
Sie nicht mehr ([BEL-Taste), fiillen Sie das Bevélkerungs-
limit stattdessen mit Soldaten. Die Fahigkeiten Ihrer Leu-
te sollten unbedingt verbessert werden.

TIPP 46: Wenn Thre Truppen bereit sind und der Kanal si-
cher ist, setzen Sie zur angezeigten Landestelle iiber.
Speichern Sie vor der Schlacht. Durch die Ostschlucht er-
reichen Sie die englische Armee. Im Kampf wird William
verwundet. Wihlen Sie ihn nach der Zwischensequenz
sofort an, und schicken Sie ihn auf den Hiigel im Nor-
den, sonst ist die Invasion gescheitert. Nach dem Gefecht
sollten Sie mindestens ein Dutzend Kampfer iibrig ha-
ben; andernfalls laden Sie Ihren Spielstand.

TIPP 47: Konig Harold wartet auf dem Hiigel im Osten.
Ignorieren Sie seine Huskarl, und konzentrieren Sie sich
voll auf thn. William heilt im Hintergrund die eigenen
Leute. Nach Harolds Tod ist seine veringstigte Leibwache
ein Kinderspiel. Dann suchen Sie das Pferd im Norden
und reiten damit schnurstracks nach London.

Zivilisations-Punkte

Dorf helfen 10 Punkte
London erreichen 15 Punkte

Schlachtfeld, (5) Hastings, (B) Banditenlager, (L) London.

(1) Flotte
versenken

(2) Invasion
in Caen

(3)Im
Hinterland

ccal
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4. Der Hundertjdhrige Krieg beginnt

TIPP 48: Thr Sprengschiff segelt eng an der stidlichen Kiis-
te entlang nach Osten. So gelangen Sie in den Riicken der
franzosischen Flotte und kénnen das Flaggschiff versen-
ken. Falls das Sprengschiff den Beschuss unterwegs nicht
aushilt, erhohen Sie vorher seine Lebensenergie. Die geg-
nerischen Boote verlieren ohne Fithrung die Hilfte ihrer
Lebenspunkte und sind schnell versenkt.

TIPP 49: Nach der Landung beschieRen Ihre Trébuchets die
Tiirme und Mauern der Stadt Caen im Westen. Die Vertei-
diger fingt Thre Armee vor der Stadt ab. In Caen zerstéren
Sie die vier markierten Gebaude, um die Siedlung zu iiber-
nehmen. Bauen Sie dann die Stadt mit eigenen Gebiuden
wieder auf. Gold und Eisen finden Sie im Nordwesten.
TIPP 50: Wihrend Caen wichst, knopft sich Thre Armee
das Franzosendorf im Osten vor. Trébuchets schalten die
Wachtiirme aus. Auch auf dem Weg nach Calais sind im-

(4) Marsch
auf Calais

mer wieder Tiurme zu knacken. Riisten Sie in der
Zwischenzeit kriftig auf, und versammeln Sie Thre Ar-
mee vor der Briicke nach Calais. Mindestens sechs Arm-
brustschiitzen sollten in Threr Truppe sein.

TIPP 51: Wihrend Thre Trébuchets die Stadttore von Calais
beschieflen, machen einzelne Verteidiger Ausfille. Bei
geniigend eigenen Armbrustschiitzen werden die Geg-
ner aber schon nach wenigen Schritten gefillt. Vor dem
Einmarsch in die Stadt beschiefen die Trébuchets auch
noch die Tiirme im Inneren. Stiirmen Sie dann Calais,
und zerstoren Sie die Produktionsstitten (vor allem die
Maschinenfabrik im Westen!).

Zivilisations-Punkte

Flaggschiff versenken 5 Punkte
Caen einnehmen 10 Punkte
Calais erobern 10 Punkte

Englander 4: (1) Franzdsische Flotte, (2) Caen, (3) franzdsisches Dorf, (4) Calais, (R)
Rohstoffe-Fundstétten.

(1) Erster
Schatz

(2) Zweiter
Schatz

(3) Dritter
Schatz

(4) Vierter
Schatz

(5) Schlacht

5. Der Schwarze Prinz

TIPP 52: Ein paar Schritte siiddstlich nehmen Sie einer
Gruppe Franzosen den ersten Schatz ab. Fiihren Sie die
Truhen immer bei sich, und stellen Sie bei Kimpfen einen
Soldaten in ihre Nihe. Wenn die Schitze eine Weile allein
stehen, werden sie von den Franzosen zuriickerobert.
TIPP 53: Im Osten befindet sich ein Dorf mit Turm. Lo-
cken Sie zunichst die Wachen zum Kampf vor die Sied-
lung, greifen Sie danach den Turm an. In den Trim-
mern liegt Schatz Nummer 2.

TIPP 54: Nun geht’s zuriick nach Westen. Dort steht ein
Tempel, dessen Priester vor seinem Ableben einen Vul-
kan entstehen lisst. Ziehen Sie Ihre Truppen zum
Kampf mit den Wachen ganz nach Westen, damit nie-
mand vom Geréllregen getroffen wird. Spurten Sie dann
mit Schatz Nummer drei nach Osten.

TIPP 55: Durch die gefillten Baumreihen kommen Sie zu
einem Hafen im Siidosten und erobern dort den letzten
Schatz. Der Riickweg ist versperrt, deshalb geht’s nach
Norden weiter. Folgen Sie dem Weg bis zum Hafen, und
schippern Sie mit Armee und Truhen den Fluss hinun-
ter zum Ausgangspunkt.

TIPP 56: Setzen Sie mit den Booten ans Nordufer des
Flusses tiber. Der »perfekte Ort« auf dem Schlachtfeld ist
der Hiigel im Nordwesten. Bauen Sie dort Thre Schlacht-
ordnung auf: die Treébuchets in die Mitte, im Halbkreis
darunter die Bogenschiitzen. Schwertkimpfer und Rei-
ter schiitzen die Stid- und Ostflanke. Nach dem Kampf
zerschiefRen Thre Trébuchets die Burg. »

GameStar Januar 2002



(1) Flucht
nach Oxford

(2) Kirchen-
stiirmer

(3) Invasion
vorbereiten

Empire Earth

Zivilisations-Punkte

Vier Schatze finden 10 Punkte
Burg zerstéren 15 Punkte

‘i‘

Englénder 5: (l) Schatzl (2) Turm mit Schatz 2, (3) Tempel mit Schatz 3, (4) Hafen
mit Schatz 4, (5) Schlachtfeld, (B) franzdsische Burg.

6. Wir Schar von Briidern

TIPP 57: Fliehen Sie von London aus nach Westen bis Ox-
ford. Erledigen Sie dort alle Verfolger. Das Krankenhaus
heilt angeschlagene Soldaten. Um lianger zu iiberleben,
sollten Sie die Lebenspunkte Threr Einheiten erhéhen.
Setzen Sie einige Arbeiter ein, und stellen Sie Tiirme
zum Schutz vor gegnerischen Priestern auf.

TIPP 58: Sie miissen die vier Tempel der Lollarden in Eng-
land finden und zerstsren. Verdoppeln Sie zunichst Th-
re Anfangsarmee. Besuchen Sie dann nacheinander die
Kirchen in den sieben Stidten rund um London. Nach je-
der Ausmerzung eines Revolutionsnestes lassen Sie sich
vom Krankenhaus in Oxford heilen. Sobald der Weg si-
cher ist, sollten Sie einige Arbeiter zu den Gold- und Ei-
senvorkommen im Stidosten schicken.

TIPP59: Nach dem Sieg tiber die Lollarden kehrt Kénig
Henry nach London zuriick. Rekrutieren Sie nun Ihre In-
vasionsarmee, bis das Bevolkerungslimit erreicht ist. Al-
le Einheiten machen sich auf den Weg nach Portsmouth
(stidlich von Oxford) zur Einschiffung. Sie sollten eine
ausgewogene Streitmacht, rund 20 Arbeiter und einige
Trebuchets dabei haben. Achten Sie aulerdem darauf,
dass mehrere hundert Einheiten Holz auf Lager sind!

Englander6 (l) Oxford, (2) engl|sche Siedlungen, (3) Portsmouth, (4) Harfleur, (5)
Agincourt, (R) Rohstoff-Fundstatten.

(4) Armee
vor Harfleur

(5) Schlacht
bei Agincourt

celd3
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TIPP 60: In Frankreich angekommen verteilen Sie die Ar-
beiter auf die angezeigten Rohstoffvorkommen. Be-
sonders wichtig ist Holz, um an der Landungsstelle Ba-
racke, Stall und Schieflanlage zu errichten. Damit kon-
nen Sie Verluste ersetzen. Thre Armee kn6pft sich unter-
dessen Harfleur im Osten vor: Die Trébuchets zerbréseln
die Tiirme, Thre Armee stiirmt nach dem Bombardement
die Stadt. Reiflen Sie alle tiirkisen Gebiude ein.

TIPP 61: Die Schlacht von Agincourt findet hinter dem
Fluss im Osten statt. Vor dem Angriff zerstéren Thre Tre-
buchets die vier Kanonen auf den Hiigeln links und
rechts. Verbessern Sie vorher die Reichweite der Ge-
schiitze. Stofen Sie dann langsam nach Norden vor, und
locken Sie die Franzosen einzeln zu sich, bis sie aufgeben.

(1) Lissabon
befreien

(2) Badajoz

(3) Talavera
und Toledo

(4) Salamanca

(5) Schlacht
bei Toulouse

(1) Wo sind die
Preufien?

Zivilisations-Punkte

Vier Lollarden-Tempel zerstéren | 10 Punkte
Harfleur erobern 10 Punkte
Franzosenheer besiegen 20 Punkte

7. Der Krieg gegen Napoleon

TIPP 62: In Portsmouth verbessern Sie die Fihigkeiten Ih-
rer Soldaten und betreten dann die Schiffe. Thre robusten
Transporter dienen auf See als Schussfang, wihrend Ih-
re Flotte die gegnerischen Fregatten versenkt. Nach der
Landung in Lissabon beginnt ein Gefecht mit den 6rt-
lichen Besatzern. Achtung: Nach dem Kampf erscheint
eine weitere Gruppe Reiter aus Nordwesten. Dort wartet
auch General Junots Armee auf den Showdown.

TIPP 63: Bauen Sie in Lissabon einige Bombard-Kanonen
und ein oder zwei Feldscher. Mit den Langstrecken-Ge-
schiitzen beschiefien Sie die Tiirme vor und in der Stadt
Bajadoz hinter dem Fluss im Stidosten.

TIPP 64: Sobald Bajadoz befreit ist, attackieren die Rebel-
len die Franzosen bei Talavera. Greifen Sie zunichst mit
Fernkidmpfern ins Gefecht ein, dann mit Fuf3soldaten
und Kavallerie. Die schwach verteidigte Stadt Toledo im
Osten tiberrennen Sie gleich noch mit.

TIPP 65: In Salamanca steht eine starke Vorhut der Fran-
zosen. Uber den Ostfliigel der Stadt kénnen Sie mit ei-
nem Kavalleristen die gefihrlichen Kanonen anlocken
und einigermafRen gefahrlos ausschalten. Dann sind die
verbliebenen Soldaten kein Problem mehr.

TIPP 66: Vor dem Weg nach Nordosten {iber die Pyre-
nien stocken Sie Ihre Reihen vor allem mit Kavallerie
auf. Bleiben Sie auf der Nordseite der Pyrenien stehen,
um den Reichweiten-Vorteil auszunutzen; Napoleons Ar-
mee greift automatisch an und wird aufgerieben.

Zivilisations-Punkte

General Junot besiegen 5 Punkte
Talavera befreien 5 Punkte
Toledo befreien 5 Punkte
Salamanca befreien 5 Punkte
Napoleons Armee schlagen| 5 punkte

Englénder 7: (1) Lissabon, (2) Badajoz, (3) Talavera und Toledo, (4)
Salamanca, (5) Pyrenaen.

8. Die Schlacht von Waterloo

TIPP 67: Bevor Sie Thren Kiirassier losschicken, verbes-
sern Sie seine Kampfwerte. Kiirassiere sind in dieser
Schlacht Thre wichtigsten Einheiten. Reiten Sie dann zu
den angezeigten Punkten im Nordosten, um General
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(2) Schlacht-
vorbe-
reitungen

(3) Erster
Angriff

(4) Zweiter
Angriff

(5) Dritter
Angriff

Englénder 8: (1) PreuBisches Heer, (2) Mont St. Jean, (3) erster Angriff, (4) zweiter

Bliicher zu treffen. Alle Feindsoldaten auf dem Weg
miissen gnadenlos erledigt werden.

TIPP 68: Sie haben wenig Zeit, bevor Napoleons Armee
angreift. Auf dem Hiigel St. Jean errichten Sie die wich-
tigsten Produktionsgebdude. Dann schicken Sie sechs
Arbeiter zum Steineklopfen nach Osten, zwei bauen
Wachtiirme vor der Waldschneise nordwestlich des Hii-
gels und auf dem Feld im Siiden. Rekrutieren Sie vor al-
lem Kiirassiere und FuRsoldaten, nur wenige Kanonen.
TIPP 69: Napoleons Armee wird Briissel zuerst im Siid-
westen angreifen. Postieren Sie Thre Armee deshalb
rechtzeitig dort am Stadteingang. Dieser erste Ansturm
sollte leicht zuriickzuschlagen sein. Erledigen Sie unbe-
dingt den Anfiihrer, Feldmarschall Nay.

TIPP 70: Die zweite Attacke erfolgt iiber Quatre Bras auf die
Stidseite von Briissel. Wenn Sie Tiirme vor der Wald-
schneise gebaut haben, warten Sie das Erscheinen der Geg-
ner dahinter ab. Halten Sie eine Schar Reiter auf St. Jean be-
reit, die iiber die Flanke angreifen und die Kanonen zersts-
ren. In dem Fall fliehen die restlichen Feindsoldaten.

TIPP 71: Bei Tagesanbruch erscheint Napoleon mit seiner
Hauptarmee aus Siiden. Vorher trifft General Bliicher
mit seinen Preuf3en aus Osten ein. Mit vereinten Kriften
ist das Heer des Korsen am Fufl des Hiigels St. Jean
schnell zerschlagen; eine Gruppe Kiirassiere sollte sich
sofort auf Napoleon selbst stiirzen und ihn ausschalten.

Zivilisations-Punkte

5 Punkte
5 Punkte
10 Punkte

General Bliicher finden
Feldmarschall Nay toten
Zweiten Angriff abwehren

Angriff, (5) dritter Angriff, (S) Stein.

Deutsche Kampagne

(1) Absturz-
stelle

(2) Foto-
Shooting

1. Kavallerie der Liifte

TIPP 72: Siidostlich der Absturzstelle vermisst ein Bauer
seine Frau. Besuchen Sie die Baracke im Osten, und er-
ledigen Sie die Soldaten. Nach Zofias Riickkehr kénnen
Sie ihren Mann zum Biume-Fillen abkommandieren.
TIPP 73: Gehen Sie durch die Lichtung in die Nihe der Ba-
racken, um sie zu fotografieren. Das Gleiche gilt fiir das
Dorf direkt nérdlich davon. Dort finden Sie eine Karte der
russischen Stiitzpunkte. In den Baracken hinter dem
Wald im Osten sind Waffen fiir die beiden Gestrandeten.
Wenn Sie noch zwei weitere Gebiude ablichten, wird die
deutsche Armee einsatzbereit.

Empire Earth

(3) Vormarsch

TIPP 74: Bevor Sie angreifen, verbessern Sie die Werte Ih-
rer Soldaten, vor allem die Reichweite der Artillerie. Die
bendtigen Sie, um die Bunker auszuschalten. Thre Reiter
zerschlagen die russische Artillerie. Kimpfen Sie sich
uber die Westseite des Lagers nach Siiden durch. Sie
miissen nicht alle Russen erledigen; es reicht, wenn von
Richthofen und sein Pilot zu Prinz Friedrich gelangen.

Zivilisations-Punkte

Zofia zuriickbringen 5 Punkte
Stiitzpunkte fotografieren | 10 Punkte
Das Lager erreichen 10 Punkte

Deutsche 1: (1) Absturzstelle, (2) russische Basen, (3) russisches Lager, (D) dt. Lager.

(1) Aufriisten

(2) Wunder
Punkt

(3) Wache
auf See

Deutsche 2: (1) Siedlung Ost, (2) Siedlung West, (3) Seewache.

(1) Selbstver-
teidigung

(2) Douau-
mont bom-
bardieren
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2. Angebot und Nachfrage

TIPP 75: Bauen Sie sofort ein Dock. Mit den restlichen
Rohstoffen verbessern Sie Ihre Schiffe und stocken die
Flotte auf. Investieren Sie vor allem in Schlachtschiffe
und — wenn Sie eine Werft gebaut haben — in U-Boote.
Auch einige Kreuzer zur Flugabwehr sind ein Muss.
TIPP 76: Die Westspitze Thres Landes ist Thr wunder
Punkt, weil sie in Reichweite der gegnerischen Flugzeu-
ge liegt. Errichten Sie hier mehrere Flugabwehrkanonen,
auflerdem ganz im Westen den Leuchtturm.

TIPP 77: Die Frachtschiffe tauchen siidlich der kleinen In-
sel auf. Sie miissen nur diese Stellung halten, damit die
Konvois ungestort passieren konnen. Postieren Sie hier
massiv Schiffe. Eine ausgewogene Mischung ist wichtig,
um die gegnerischen Verbinde schnell zu knacken und
Flugzeuge vom Himmel zu holen. Sobald 20 Frachter Th-
ren Hafen erreicht haben, ist die Mission gewonnen.

Punkte

20 Frachter beschiitzen 15 Punkte

B 2)

3. Der Rote Baron

TIPP 78: Die Franzosen werden regelmiflig Angriffe auf
Thren Stiitzpunkt fithren, hauptsichlich im Norden und
in der Mitte. Vor allem die Nordseite sollten Sie massiv
mit zusitzlichen Bunkern und Tiirmen verstirken,
auflerdem einigen mobilen Panzerabwehrkanonen. Mit
einer kleinen Reiterstaffel im Lager lassen sich bei Artil-
lerieangriffen schnelle Ausfille machen. Stationieren Sie
auflerdem ein bis zwei Ingenieure im Hinterland, die
zerstorte Bunker wieder aufbauen.

TIPP 79: Das Feldlager im Norden, Douaumont, ist als
einziges sofort mit dem Zeppelin erreichbar. Fliegen Sie
direkt darauf zu, und Sie sollten durchkommen. Sobald
Thr Flieger iiber dem Fort steht, wird es durch das deut-
sche Bombardement ausgel6scht.

ccoq
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(3) Vaux TIPP 80: Um Vaux zu erreichen, miissen Sie zunichst die
muss fallen Bunker und Tiirme mit der Artillerie zerschieRen. Ihre
Armee nimmt das Lager gleichzeitig aus Norden und Os-
ten in die Zange. Auf beiden Flanken befinden sich Sied-
lungen mit Baracken, die schnell zerstért werden miis-
sen. Gegnerische Artillerie beseitigen Sie mit einem Ka-
vallerie-Ausfall. Weil die Franzosen viele Scharfschiitzen
einsetzen, sollten auch Sie einige in Threm Trupp haben.
Gegen feindliche Flugzeuge hilft Feuerschutz durch
Richthofens Staffel. Nach Ausschaltung der gegneri-
schen Flaks sind einige Bomber niitzlich gegen Ge-
schiitzstellungen. Sprengen Sie die Mauern von Vaux
auf, und vernichten Sie alle Gebiude.

TIPP 81: Von Vaux aus erreichen Sie Souville durch einen
massiven Vorstof nach Westen. Zum Krifte tanken soll-
ten Sie im zerstorten Vaux ein eigenes Mini-Lager auf-
bauen; schiitzen Sie es auf jeden Fall mit Flaks. Beseiti-
gen Sie erst Tiirme und Bunker, bevor Sie Souville in ei-
nem entschlossen Angriff iiberrennen.

TIPP 82: Um zu gewinnen, miissen Sie lediglich tiberle-
ben, bis alle Flugzeuge der Anti-Richthofen-Staffel aus-
geschaltet sind. Die kommen nach einiger Zeit von selbst
zu Threm Flughafen, wenn Sie Richthofen dartiber krei-
sen lassen. Stellen Sie vorher noch ein paar Flaks auf.

(4) Einmarsch
in Souville

(5) Die Anti-
Richthofen-
staffel

Zivilisations-Punkte

Erstes Fort zerstoren 5 Punkte
Zweites Fort zerstoren 5 Punkte
Fliegerstaffel abschieBen 15 Punkte

4 — £ A8 .
Deutsche 3: (1) Deutsches Feldlager, (2) Fort Douaumont, (3) Fort Vaux, (4) Fort Sauvil-
le, (5) Angriff auf Richthofen, (B) Baracken.

4. Die Somme

(1) Armee
aufstellen

TIPP 83: In diesem Szenario greifen Thre Gegner massiv
mit Flugzeugen an — zu stark flir Thre eigene Luftwaffe. Ver-
zichten Sie auf neue Flieger. Partisanen kénnen zwar auf
Flugzeuge schiefRen, sind aber wenig effektiv. Ihre Waffe
gegen die Luftstreitmacht sind Flaks, die von mitreisenden
Arbeitern aufgestellt werden. Ihre Armee sollte ansonsten
aus Fuf3soldaten bestehen, die problemlos geheilt werden
koénnen. Bilden Sie mehrere Offiziere aus.

TIPP 84: Um unentdeckt zu bleiben, lassen Sie Ihre Flie-
gerstaffel am Lagereingang kreisen. Sporadisch ankom-
menden Feindmaschinen setzen Jagdflugzeuge nach.
Am Boden sorgen Scharfschiitzen dafiir, das Gegnerpa-
trouillen frith entdeckt und ausgeschaltet werden. Rii-
cken Sie nur aber vorerst bis zum Fluss nach Westen vor.
TIPP 85: Nach Beginn der Kriegshandlungen erobern Sie
sofort die Siedlung auf der Flussinsel im Westen. Hinter
der Suidbriicke igeln Sie sich ein. Solange Sie sich nicht
bewegen, heilen Thre Offiziere automatisch die Wunden
aller Verletzten. In der Zwischenzeit errichten IThre Ar-
beiter rund um Thre Truppe ein Netz aus Flaks.

(2) Abwehr-
mafSnahmen

(3) Zwischen-
stopp
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(4) Peronne
einnehmen

(5) Roye
tiberrennen

(6) Gegen-
schlag

(7) Montdidier
besetzen

(1) Berlin
schiitzen

(2) Einmarsch
in Polen

TIPP 86: Sobald der Flugzeug-Ansturm abflaut, riicken Sie
schnell gegen Peronne im Westen vor. Der Flughafen ist
das Hauptziel Threr Artillerie. Wenn das Dorfzentrum in
Triimmern liegt, errichten Sie eine Baracke an gleicher Stel-
le. Schiitzen Sie sich mit Flaks vor der nichsten Flugzeug-
welle. Ein Ingenieur sollte auflerdem eine dichte Linie von
Tiirmen und Bunkern entlang des Walds im Osten ziehen.
TIPP 87: Auf dem Weg nach Roye miissen Sie wieder ein
Zwischenlager aufschlagen. Verteidigen Sie sich auf hal-
ber Strecke zwischen Peronne und der Bergenge mit Flaks,
und errichten Sie einen Flughafen. Von dort aus ver-
nichten Bomber die Artillerie auf den Hiigeln im Westen
und Osten. Dann schieflen Sie die Blockade beiseite und
stiirmen Roye. Eine Baracke ersetzt das Dorfzentrum.
TIPP 88: Sobald der Grofiteil Threr Armee auf Montdidier
vorriickt, greift ein starker Kampftrupp der Englidnder aus
dem Wald stidlich von Peronne an. Sie brauchen mobile
Einheiten, um die Geschiitze des Gegners zu zerstoren.
Teilen Sie Thre Armee: Wihrend ein Trupp auf Montdi-
dier zumarschiert, verteidigt der andere Peronne. Greifen
Sie Montdidier nur mit vereinten Kriften an!

TIPP 89: Nach der Abwehr des englischen Angriffs geht
es gegen Montdidier. Wahrscheinlich miissen Sie sich
ein letztes Mal mit Flaks vor massiven Luftangriffen
schiitzen. Dann stiirmen Sie Montdidier am Fluss ent-
lang aus Stiden; so erwischen Sie die listigen Flugplitze
zuerst. Stellen Sie eine letzte Baracke auf.

Zivilisations-Punkte

Krieg beginnen 10 Punkte
Roye iibernehmen 5 Punkte
Montdidier erobern 10 Punkte

Deutsche 4: (1) Basislager, (2) Abwehrstellung, (3) franzésischer
Stlitzpunkt, (4) Peronne, (5) Roye (6) englischer Angriff, (7) Mont-
didier, (A) Artilleriestellungen.

5. Blitzkrieg

TIPP 90: Nur wenn Sie einem Nachbarvolk den Krieg erkla-
ren, werden Sie auch angegriffen. Sie sollten in dieser Zeit
nicht nur Thre Armee aufbauen, sondern auch einen dichten
Giirtel von Flaks von Ost nach Stid vor Thre Siedlung ziehen.
Sobald Sie dem ersten Land den Krieg erkliren, wird Eng-
land mit Flugzeugen angreifen. In Threr Offensivtruppe sind
Panzer, MG-Schiitzen und Haubitzen gut aufgehoben,
aullerdem ist Artillerie Pflicht. Eine separate Einheit aus
Flak-Panzern zur Flugabwehr begleitet Thre Armee.

TIPP 91: Erkliren Sie Polen im Diplomatiemenii den Krieg,
sobald Sie rund 20 Einheiten beisammen haben. Riicken
Sie aggressiv auf die Fabriken im Osten vor, dann auf die
Flughifen im Siiden. Ubersehen Sie nicht den abgelege-
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Deutsche 5: (1)

(

(3) Vorstofs
nach
Ddnemark

Invasion in
Frankreich

(1) See-
blockaden

(2) Docks
vernichten

3) Abwehr-
stellung

(4) Flotten-

==

schlacht
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nen Stiitzpunkt in der Stidostecke. Danach kénnen Sie das
Kapitol in Warschau zerstéren und IThr eigenes aufbauen.

TIPP 92: Sammeln Sie Thre Armee an der Nordgrenze, und
erkliren Sie den Krieg, sobald die Liicken in Thren Reihen
gefiillt sind. Diesmal ist Artillerie wichtig; neben Tiirmen
sind vor allem Schlachtschiffe zu bombardieren. Stellen
Sie immer einen Arzt oder Offizier zur Artillerie, um sie
zu reparieren. Riicken Sie in einem Bogen nach Nordos-
ten vor; dort liegen Flughifen, Fabriken und Docks. Er-
setzen Sie dann das dinische Kapitol durch Thres.

TIPP 93: Kiimmern Sie sich nicht um die gegnerischen
Gebiude, sondern marschieren Sie von Norden her auf
Paris zu, und konzentrieren Sie Ihr Feuer auf das Kapi-
tol. Sobald Ihr Fiinfertrupp Siedler ein Dorfzentrum auf
dessen Triimmer gebaut hat, ist die Mission gewonnen.

Zivilisations-Punkte

Polen erobern
Alle drei Lander besetzt

5 Punkte
15 Punkte

Berlin, (2) Warschau, (3) Kopenhagen, (4) Paris, (E) England.

6. Vorbereitungen zur Invasion

TIPP 94: Geschwindigkeit ist entscheidend: Ziehen Sie Ih-
re drei U-Boote im Norden Englands an die Nordspitze Ir-
lands, und geben Sie den Befehl, die Position zu halten. Th-
re Anfangsflotte postieren Sie an der Kanal-Einfahrt im Os-
ten. Eine zweite Dreiergruppe neu gebauter U-Boote {iber-
nimmt die Wache siidlich von Irland. Auf diese Weise ha-
ben Sie alle Konvoi-Strecken unter Kontrolle — wenn Sie
schnell genug sind, erreicht kein einziger Frachter Eng-
land. Wichtig: Die Begleitschiffe der Konvois drehen bei,
sobald die Frachter versenkt sind. Die einzelnen Schlacht-
schiffe rund um England gehen Sie mit U-Booten an.
TIPP 95: Mit den Rohstoffen aus den ersten versenkten
Frachter errichten Sie den Leuchtturm an der Westspitze
Thres Landes; das Spionagezentrum ist iiberfliissig. Flaks
schiitzen Thre Einrichtungen vor Luftangriffen. Eine Zer-
storungsflotte aus drei Schlachtschiffen und einigen
Kreuzern &schert alle Hafenanlagen rund um England
ein. Solange kein Frachter England erreicht, miissen Sie
nur mit schwacher Gegenwehr rechnen.

TIPP 96: England startet nach einiger Zeit einen Marine-
Angriff auf Thre Werften im Nordosten. Der Angriffs-
trupp besteht aus fiinf Schlachtschiffen. Postieren Sie als
Wache drei bis vier U-Boote vor Thren Hafenanlagen.
TIPP 97: Sobald alle Hifen in England vernichtet sind, stel-
len Sie die englische Marine im Westen. Thre Schlacht-
schiffe konzentrieren sich auf die gegnerischen Fregatten,
die U-Boote feuern auf die englischen Schlachtschiffe.

Zivilisations-Punkte

Fiinf Konvois versenken 10 Punkte
Schlachtschiff fertig 5 Punkte
Kriegsmarine zerschlagen | 10 Punkte

Deutsche 6: (1) Seeblockaden, (2) England, (3) Werften, (4)
(L) englische Luftangriffe.

(1) Luftkrieg

(2) Invasion

(3) US-
Intervention

7. Operation »Seelowe«

TIPP 98: Schicken Sie Thre Aufklirungsflieger erst ent-
lang der englischen Kiiste und dann ins Hinterland. IThre
Luftflotte sollte sofort zum Einsatzort starten: Setzen Sie
in den Flughifen die Rally Points fiir Thre Jagdgeschwa-
der auf die englische Kiiste — dort fangen sie automatisch
englische Flieger ab und beschieflen die Artillerie. Thre
Bomber teilen Sie in Staffeln zu funf bis sechs Flugzeu-
gen ein und lassen sie so schnell wie mdéglich die feind-
lichen Flughifen an der Kiiste zerstoren. Ein Voraus-
kommando aus zwei Bombern erledigt Flak-Stellungen.
Wenn die englische Luftflotte aufler Gefecht ist, bom-
bardieren Sie systematisch alle Radar-Stationen an der
Kiiste, dann Tiirme und Fabriken im Hinterland.

TIPP 99: Bauen Sie sechs Transportschiffe fiir Thre Trup-
pen. Behalten Sie ein kleines Wachkommando gegen die
sporadisch angreifende Résistance zuriick. Die Invasion
kann warten, bis die gesamte englische Kiiste sturmreif
gebombt ist. Nach der Uberfahrt ignorieren Sie London
und marschieren mit Thren Truppen nach Westen. Dort
fangen Sie die amerikanischen Einheiten bei der Lan-
dung ab und zerstéren alle US-Gebiude. Erst danach rii-
cken Sie in London ein und beseitigen den Buckingham-
Palast. An dessen Stelle errichten flugs verschiftte Arbei-
ter ein Dorfzentrum, um die Mission zu gewinnen.
TIPP100: Die 8. US-Flotte greift ein, wenn Sie entweder
seit einigen Minuten Landtruppen in England haben,
den letzten englischen Flughafen zerstéren oder die Ge-
wisser im Nordwesten iiberfliegen. Sie sollten also nichts
davon tun, bevor Sie nicht die Kiiste freigerdumt haben.
Setzen Sie dann Thre Armee am Siidweststrand ab, und
vernichten Sie mit Bombern den Flughafen im Norden
Londons. Den Einmarsch der Amerikaner erstickt Thre
Armee im Keim, die Arbeiter und Gebiude im Nord-
westen des Landes schieflen Sie zu Klump. Ein Bataillon
Flak-Panzer nebst Feldarzt am Meerarm im Westen
schiitzt Sie vor dem US-Flugzeugtriger. Thre Flotte um-
rundet derweil Cornwall und versenkt den Ami-Pott.

Zivilisations-Punkte

Fiinf Radarstationen zerstoren | 10 Punkte
England erreichen 20 Punkte
US-Flugzeugtrager versenken | 20 Punkte

GameStar Januar 2002
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Russische Kampagne

(1) Flucht aus
Voronezh

(2) Diplomatie

(3) Gegen-
angriff

1. Das Krokodil

TIPP101: Grigor und Pyotr kénnen sich in Pyotrs Wagen
unerkannt innerhalb von Voronezh bewegen. Fahren Sie
zu den Farmen im Stidosten der Stadt. Dort steht ein Kar-
toffellaster, in den die beiden Fliichtlinge umsteigen. Der
Truck darf das Stadttor im Siiden problemlos passieren.
Entlang der Strafle fithrt der Weg direkt nach Volgograd.
Dort tibernimmt Grigor das Kommando.

TIPP102: Um sich vor den gelegentlichen Angriffen aus
Voronezh zu schiitzen, ziehen Sie Mauern im Norden
und im Osten IThres Stiitzpunkts hoch und stellen
Flaks auf. Parallel muss eine Verteidigungs-Armee auf-
geriistet werden; Panzer sind dafiir am effektivsten.
Versichern Sie sich méoglichst schnell der Loyalitit der
umliegenden Gemeinden, da diese sonst Angriff-
strupps gegen Sie losschicken. Thre Diplomaten besu-
chen zuerst Rostov im Nordwesten, dann Saratov im
Nordosten und zuletzt Donetsk im Westen. Thre Roh-
stoffvorrite sollten nun ausreichen, um die geforderten
Mengen (Rostov: 1.000 Eisen, Saratov: 1.000 Gold) so-
fort im Diplomatiementi zu liefern.

TIPP 103: Thre Verbiindeten beschiftigen die gegneri-
schen Streitkrifte und greifen die Vorposten an. Die
Hauptarbeit liegt trotzdem bei Thnen: Brechen Sie mit ei-
ner groflen Armee brachial durch das Stadttor von Vo-
ronezh, und konzentrieren Sie das Feuer auf das Kapitol.
Wenn es in Trimmern liegt, ist die Mission beendet.

Zivilisations-Punkte

Drei Biindnisse schmieden 10 Punkte
Kapitol zerstoren 15 Punkte

s e

Russen 1: (1) Voronesz, (2) Volgograd, (3) Kapitol, (S) Saratov, (R) Rostov, (D) Donetsk.

(1) Einmauern

2. Neu-Russland

TIPP104: In diesem Szenario wirft Thnen der Computer-
gegner Unmengen an Streitkriften entgegen; schnelles
Agieren am Anfang erspart Ihnen spiter viel Arger. In-
vestieren Sie sofort massiv in eine starke Streitmacht, vor
allem Panzer und Artillerie. Gleichzeitig umgeben Sie Th-
re gesamte Basis mit Mauern — bei Liicken im Abwehr-
giirtel schlagen die Gegner gnadenlos zu. Die Rohstoft-
vorkommen im Osten bis hin zum Wald miissen eben-
falls ummauert werden. Im Norden hinter dem Schutz-
wall sollte eine dichte Linie Flaks stehen; Tiirme sind
weitgehend tiberfliissig. Das Einmauern verschafft Thnen
nur etwas Zeit fiir Thr eigentliches Ziel: einen Flughafen
und mehrere Atombomber zu bauen.

Empire Earth

(2) Vorposten

(3) Rebellen
ausrduchern

(4) Angriff auf
Kiew

(5) Atom-
schlag

Russen 2: (1) Moskau, (2) Konigsberg, Archangelsk (3) Rebellenstiitzpunkt, (4) Kiew,

TIPP 105: Ein paar wertvolle Minuten bringt Ihnen das Er-
reichen von Konigsberg nérdlich von Moskau. Die Stadt
14uft zu Thnen iiber, sobald Sie sie auf der Karte entde-
cken; ein einzelner Soldat als Spiher reicht aus. Das Glei-
che gilt fiir Archangelsk im Nordosten. Zwar zeigt Thnen
auch das Spionagezentrum beide Stidte, Ihre Rohstoffe
sind aber in Truppen besser angelegt. Konigsberg und
Archangelsk zu halten ist praktisch unméglich, aber die
Stiitzpunkte ziehen immerhin fiir einige Zeit das Feuer
der feindlichen Flugzeuge auf sich.

TIPP106: Schon eine kleine Startarmee aus einigen Pan-
zern und Haubitzen schafft Thnen die Rebellen vom
Hals. Thre Truppen zerstéren dazu das schwach bewach-
te Kapitol im Stidosten von Moskau. Schlagen Sie schnell
zu, aber schiitzen Sie derweil Moskau — es drohen klei-
nere Angriffe von Rebellengruppen aus Osten.

TIPP 107: Bei der Riickkehr aus dem Rebellenlager sto3t
Thr Vortrupp mit der inzwischen gebauten Hauptarmee in
Moskau zusammen. Gemeinsam geht’s nach Westen.
Kiew ist schwach verteidigt, und Sie miissen lediglich das
Kapitol eindschern, um die Ukraine aus dem Rennen zu
werfen. Die iibrigen Einheiten ziehen Sie sofort nach Mos-
kau zuriick, wo Sie ab jetzt nur noch die Stadt verteidigen.
TIPP108: Halten Sie Moskau so lange, bis in Ihrem Flug-
hafen zwei Atombomber und ein Jiger bereitstehen. Das
Mini-Geschwader fliegt in gerader Linie nach Nordwest-
en auf das Kapitol von Kopenhagen (gelb) zu. Der Jiger
vorneweg dient ausschliellich als Schussfang fiir die
Flugabwehr. So kénnen Thre zwei Atombomber unge-
stort ihre Ladung auf das Kapitol abwerfen.

Zivilisations-Punkte

Rebellen ausschalten 15 Punkte
Zwei Kapitole zerstoren 10 Punkte

(5) Kopenhagen, (0) Oslo.

(1) Rundreise

(2) Hospital-
besuch

GameStar Januar 2002

3. Wachablosung

TIPP 109: Grigor und seine Gefolgschaft miissen die elf Ka-
sernen in Moskau aufloyale Truppen abklappern. Reisen
Sie entgegen dem Uhrzeigersinn durch die Stadt. Die ver-
sprengten Verteidiger sind eine Bagatelle. Angeschlagene
Einheiten heilen Sie an einem der unzihligen Kranken-
hiuser. Finf der Kasernen spucken Fufsoldaten aus, drei
liefern Panzer und Cyborgs, drei entpuppen sich als Nieten.
TIPP 110: Kurz nach Beginn der Mission wird Grigor
krank. Zu seiner Heilung besuchen Sie das Stadtklini-

ccis
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Tipps & Tricks

Empire Earth

kum in der Stidwestecke von Moskau. Sie kénnen das
Szenario aber auch ohne den Abstecher schaffen.

(3) Verrdter- TIPP111: Thre versammelten Truppen sprengen eines der
nest Tore zum Stadtkern und riumen drinnen Verteidiger
und Turme aus dem Weg. Dann beschieflen Sie die Fes-
tung so lange, bis die vier Verriter auftauchen und kimp-
fen. Deren Tod beendet die Mission.

2, . . ®

Russen 3: (1) Kasernen, (2) Krankenhaus, (3) Festung im Stadtzentrum.

Zivilisations-Punkte

(1) Vorposten
einnehmen

(2) Industrie-

ccis

spionage
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10 Punkte
15 Punkte

Elf Kasernen besuchen
Verrater toten

4. Juwel des Ostens

TIPP 112: Thre Startarmee besetzt problemlos das nahe
Dorf Baotou. Zerschiefen Sie alle Universititen, halten
Sie Thre Truppen dann aber Abseits, damit sie die tibri-
gen Hiuser nicht angreifen. Im Tempel werden zwei
Priester rekrutiert, die alle Gebiude der Stadt konvertie-
ren. Im Westen steht ein kleiner Wald, an dem immer
wieder gegnerische Arbeiter auftauchen; hier konvertie-
ren Thre Priester einen Stab an Arbeitern. Die Zivilisten
sichern nicht nur die Rohstoffversorgung, sondern er-
richten Tiirme rund um die Stadt — die Feinde konnen
aus allen Richtungen auftauchen. Stellen Sie auch Flaks
auf, China wird spiter Flugangriffe fithren. Ein Grof3teil
Threr Armee sollte aus Ares-Cyborgs bestehen.

TIPP 113: Wenn Baotou gesichert ist, riickt Thre Haupt-
streitmacht nach Stidwesten auf Xi’an vor. Beseitigen Sie
erst die Flaks mit Boden-Cyborgs, dann kénnen die flie-
genden Ares gefahrlos die Tiirme ausschalten. Wenn
Molotov das Forschungslabor in der Mitte der Basis er-
reicht hat, geben Sie den Riickzugsbefehl. Verschanzen
Sie sich so lange in der eigenen Basis, bis Sie das nichste

(3) Die
Zeitmaschine

(1) Stiitzpunkt
aufbauen

(2) Briicken-
kopf auf Kuba

(3) Kuba
erobern

(4) Kuba noch-
mal erobern

Zeitalter erreichen und Thre Armee verstirken kénnen.
TIPP 114: Sobald Sie nach Siidosten vorstoflen, beginnen
die Chinesen mit der Aktivierung einer Zeitmaschine.
Speichern Sie; wenn Sie die Maschine zu spit errei-
chen, ist die Mission verloren. Ihre Armee marschiert
durch das Westtor nach Peking ein. Die Zeitmaschine
in der Stadtmitte wird zerstort, sobald Molotov sie er-
reicht. Weil er dabei auf jeden Fall
stirbt, ist sein Gesundheitszustand
egal. Die Chinesen schlagen kurz
darauf massiv zuriick, verschanzen
Sie sich also zunichst wieder in Bao-
tou. Vor allem Thre Flugabwehr muss
bereit stehen, denn nun tauchen gan-
ze Atombombergeschwader auf.
TIPP 115: Drei der acht erforderlichen
Fabriken stehen in Baotou, der Rest ist
am leichtesten in Tjanjin im Stidosten
zu erreichen. Greifen Sie ausschlief3-
lich mit einer grofen Zahl von flie-
genden Ares-2-Einheiten an; die wer-
den nicht von Atombomben getrof-
fen. Erst wenn die sechs Flughifen
in Trimmern liegen, riicken Ihre
Bodentruppen nach. Riumen Sie erst
Tjanjin leer, dann kénnen Ihre Pries-
ter die finf Fabriken konvertieren.

Zivilisations-Punkte

Nano-Zeitalter erreichen 10 Punkte
Acht Fabriken konvertieren | 15 Punkte

5. Ein Meinungsumschwung

TIPP 116: Um das Dorf auf Hispaniola zu erobern, ver-
bessern Sie die Reichweite Threr Cyborgs und beschiefRen
die Lasertiirme aus sicherer Entfernung. Danach sind die
Fabriken dran. Thre Arbeiter errichten ein Kapitol und die
wichtigsten Gebidude. Auflerdem ziehen sie einen dich-
ten Abwehrgiirtel aus Ttirmen und Flaks um beide Land-
zungen, die Thnen die Schiffe und Hubschrauber der
Amerikaner vom Leib halten. In der so geschiitzten
Bucht positionieren Sie drei Trident-U-Boote.

TIPP 117: Wenn Sie die Reichweite Threr Trident-U-Boote
verbessern, erreichen deren Cruise Missiles die Stidspit-
ze von Kuba. Machen Sie damit den gegnerischen Stiitz-
punkt dem Erdboden gleich. Einige schnelle Jagdflug-
zeuge kundschaften lohnende Ziele aus. Sobald die Kiis-
te sicher ist, fliegen Transporthubschrauber eine Panzer-
Streitmacht und Arbeiter iiber das Meer. Die Panzer hal-
ten Thnen den Riicken frei, wihrend Sie eine Werft, zwei
Docks und drei Cyborg-Fabriken errichten.

TIPP 118: Zur Eroberung von Havanna eignet sich am bes-
ten eine Misch-Armee aus Panzern und Flak-Fahrzeu-
gen. Konzentrieren Sie Thr Feuer auf die vier Flughifen.
In Havanna zertriimmern Thre Streitkrifte das Kapitol,
Thre Arbeiter errichten ein eigenes. Danach wechselt Mo-
lotov die Seiten, und die Mission geht als Verbiindeter
der USA weiter. Schon deshalb sollten Sie die Amerika-
ner vorher im Spiel nicht direkt angreifen.

TIPP 119: Das Vorgehen kennen Sie ja inzwischen: Eine
Panzerarmee walzt die gegnerischen Streitkrifte platt.
Zur Unterstiitzung feuern Sie zielsuchende Cruise Mis-
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Russen 5: (1) Hispaniola, (2) Brickenkopf, (3) Havanna, (4) Amerikanischer Stiitzpunkt.

(1) Abwehr-
schirm

(2) Ukraine
besuchen

(3) Saratov
bombardieren

siles. Die Raketen sind besonders effektiv gegen Gebau-
de; um die Verteidigung von Kuba zu erleichtern, sollten
alle russischen Fabriken fallen. Sobald die Zeitmaschine
in Havanna steht, greifen immer neue Wellen russischer
Einheiten an. Eine kombinierte Strategie aus Abwehrtiir-
men sowie -flaks, Zeus-Wachen (sind am effektivsten ge-
gen andere Cyborgs) und Schligen mit Cruise Missiles
schiitzt die Maschine. Nach rund einer Viertelstunde La-
dezeit ist sie bereit fiir den Transport von Molotov und
Molly, die Sie vorher nach Havanna verschiffen.

Zivilisations-Punkte

Kapitol bauen 15 Punkte
Zeitmaschine benutzen 10 Punkte

6. Ein libler Fall von Déja Vu

TIPP 120: Weil Sie in dieser Mission an vielen Fronten
gleichzeitig kimpfen miissen, sollten Sie die Spielge-
schwindigkeit drosseln. Eine vorgeschobene Abwehrstel-
lung erspart Ihnen viel Arger. Errichten Sie vor den To-
ren von Voronezh Tiirme und Flaks, und massieren Sie
dort Thre Abwehrtruppen. Ein Krankenhaus ist zur auto-
matischen Heilung niitzlich. Eine iiber Ihrer Stellung
kreisende Jagerstaffel schiitzt den Luftraum. Thr Gegner
erhilt durch drei Zeitwirbel in Saratov, Rostov und Vol-
gograd stindig neue Einheiten aus der Zukunft; die Zer-
schlagung dieser Ankunftspunkte ist entscheidend. Das
Spionagezentrum hilft bei der Aufklirung und sollte so
frith wie méglich errichtet werden.

TIPP 121: Molly oder Ryan besuchen zu Missionsbeginn
das Kapitol der Ukraine im Westen, um sie als Verbiin-
dete zu gewinnen. Von da an erhalten Sie regelmifig
500 Einheiten jedes Rohstoffs. Sie schiitzen IThren Part-
ner vor den russischen Angriffen, wenn Sie einige Ttir-
me und Flaks an der
Ostseite bauen und eine
Jagerstaffel zum Luft-
schutz abkommandie-
ren. Bei Groflangriffen
sollten auferdem noch
die Truppen aus Vor-
onezh eingreifen.

TIPP 122: Bauen Sie
gleich zu Spielbeginn
zwei bis drei Artillerie-
Einheiten, die auf dem
Feld westlich von Sara-
tov Stellung beziehen.
Einige Panzer empfeh-
len sich als Geleit-
schutz. Sobald das Spio-
nagezentrum steht, sind
alle Artillerieziele sicht-

Empire Earth

(4) Spionage

(5) Rostov
muss fallen

(6) Grigors
Ende

",

Russen 6: (1) Lager vor Voronezh, (2) Donetsk, (3) Saratov, (4) Landzunge, (5) Rostov, (6) Volgograd.
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Tipps & Tricks

bar. Ab dann ist diese Stellung ein Selbstldufer: Thre Ge-
schiitze machen Saratov nach und nach dem Erdboden
gleich Weil die Artillerie auRerhalb der Sichtweite des
Gegners steht, wird er sie ignorieren. Sehen Sie nur ab
und zu nach dem Rechten, und passen Sie auf, dass kei-
ne Spionageziele vorzeitig zerstort werden. Die Ares-Cy-
borgs in der Stadt werden Sie mit einer kleinen Jagdflie-
ger-Staffel los. Konzentrieren Sie das Artilleriefeuer vor
allem auf den Zeitwirbel, sobald der in Reichweite liegt.
TIPP 123: Der Schliissel zum Erfolg ist der Diebstahl russi-
scher Technologie. Nach dem Bau des Spionagezentrums
fliegen Transporthubschrauber nacheinander zwei Spione
zur Landspitze im Westen von Rostov. Von dort aus kén-
nen Sie in die Stadt eindringen und zwei Gebaude infiltrie-
ren. Fiinf Spione kommen in Saratov zum Einsatz, sobald
Thre Artillerie einen Weg freigeschossen hat. Mit dem Wis-
sen iiber die Cyborgfabrik wird der Bau von Zeus-Einheiten
moglich, die Thre Verteidigungsstellungen deutlich stirken.
TIPP 124: Greifen Sie Rostovim Stiden mit einem massi-
vem Truppenaufgebot an. Ihr Hauptziel ist die Zerstorung
des Zeitstrudels und dann der Fabriken. Sie werden wahr-
scheinlich mehrere Anliufe brauchen: Produzieren Sie so-
lange Truppen nach und greifen Sie an, bis Rostov gefallen
ist. Das verschafft Thnen Luft fiir den finalen Schlag.
TIPP125: Gehen Sie Volgograd in zwei Wellen an. Ihr ers-
ter Vorstof gilt ausschliefRlich Grigor II, der hinter dem
Haupttor patrouilliert. Nach dem Bruch durch die Ab-
wehranlagen konzentrieren Thre Truppen das Feuer auf
den Cyborg. Eigene Verluste sind akzeptabel, wenn Gri-
gor II stirbt. Nach einer Aufriistungsphase gilt der zweite
Angriff dem Palast. Thre Armee muss das Tor aufspren-
gen und einen Weg fiir Molly oder Ryan sichern, die mit
der Ankunft am Palast dem Spuk ein Ende setzen.

Zivilisations-Punkte

Cyborg-Fabrik ausspionieren| 5 Punkte
Cyborg-Labor ausspionieren| 5 Punkte
Kaserne ausspionieren 5 Punkte
Flughafen ausspionieren 5 Punkte
Dock ausspionieren 5 Punkte
Werft ausspionieren 5 Punkte
Belagerungswaffen-

Werkstatt ausspionieren 5 Punkte
Panzerfabrik ausspionieren | 5 Punkte




Rubriken

Sie schreiben, wir schenken!

Mitmachen ==

und
gewinnen

Unter allen ausgefiillt eingesandten Mit-
machkarten verlosen wir die folgenden

Preise im Wert von 10.000 Mark.

Einsendeschluss ist der 31. Dezember 2001.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Unsere Mitmachkarte

finden Sie diesmal zwischen den Seiten 218 und 219.

Fishtank

Mithilfe von Fishtank macht Ga-
meStar Sie nicht nur zum Spit-
zentaktiker, sondern auch zum
Meisterkoch. Zehn Gewinner
freuen sich auf das knallharte
Echtzeit-Taktikspiel Swine.
Darin bekriegen sich Langohren
und Speckschwarten. Nach er-
folgreicher Hasen- und Schwei-
nejagd geht es an den Herd. Zu jedem Exem-
plar des Spiels gibt es namlich eine rote
Swine-Kiichenschiirze, in der Sie
getrost rumsauen kénnen. Weitere zehn
Leser bekommen das brandneue Strate-
giespiel Etherlords geschenkt.
Darin zaubern Sie rundenweise bosen
Monstern gute Monster vor die un-
férmigen Nasen. Der Gesamtwert

der Preise: ca. 2.300 Mark.
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Anubis

Garantiert ohne Schwitzen sorgen EA
Sports und GameStar bei Thnen fiir Be-
wegung. Flinf Leser trainieren mit dem
Sportspiel Fifa 2002 den perfekten
Doppelpass. Weitere fiinf Teilnehmer
schieben eine kleine schwarze Scheibe
iiber gefrorenes Nass: NHL 2002
garantiert Eishockey-
Spafl vom Feinsten.
Und nochmal fiinf er-
halten das Rennspiel
F1 2001, dessen KI
beinahe Michael Schu-
macher Konkurrenz
machen konnte. Auf
Leute, die lieber auf
dem Platz ackern statt
vorm PC, warten zehn
hochwertige Sport-
ausriistungen im Fifa-Look, komplett mit Trikot, Hose und
Stutzen. Wert der Preise: etwa 2.700 Mark.

Codemasters

cken Pappschachtel, einem T-Shirt
mit Schriftzug im Militir-Look, ei-
ner Hundemarke, wie sie amerika-
nische Soldaten tragen, und dem
Operation-Flashpoint-Schliissel-

anhanger in Form einer Gewehr- rnzn

patrone. Das wappnet Sie bestens LASHEOOINT
gegen die Invasion von General Gu-
ba und seinen russischen Schergen.
Der Gesamtwert der Pakete: etwa

2.500 Mark.

222

Hardware von Anubis: Der Peripherie-Hersteller bringt
zusammen mit GameStar Zubehor unter die Leser.
Zehn bekommen die Typhoon Stylocam. Mit der
kleinen Web-Cam lassen sich sowohl Fotos als auch Mini-Videos machen.

Acht weitere erhalten den Joystick CyberKnight, der dank Funkver-

bindung keinen Kabelsalat auf dem Schreibtisch produ-

ziert und somit ungehinderten Spielspaf ermoglicht. Wer Sportspiele mag,
kann sich iiber den CyberVoyager freuen: Auf acht GameStar-Leser
wartet je ein Exemplar des schnurlosen Gamepads. Wert der Hardware: ca.

2.500 Mark.
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Sie kennen den knackigsten Taktik-Shooter des Jahres 2001noch nicht?
Codemasters und GameStar versorgen 15 frische Kampfer fiir Recht
und Ordnung mit dem Operation Flashpoint-Rundumpaket.
Das besteht jeweils aus der begehrten Collector’s Edition in einer schi-
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Marktibersicht: 32 Grafikkarten im Test

3D-Marathon

Seit kurzem drangeln sich jede Menge neuer 3D-Karten am Markt. Wir haben
die zehn wichtigsten Chips verglichen und 32 aktuelle Karten getestet. Die neun
interessantesten Platinen aus drei Preisklassen stellen wir Thnen ausfihrlich vor.

ald ist Weihnachten — und die Top- lichsten Chips mit meist verwirrenden Pro-
Spiele dringeln sich in den Regalen.  duktbezeichnungen. Um fiir Durchblick
Der ideale Zeitpunkt also, um die Anschaf-  zu sorgen, vergleichen wir die aktuellen
fung einer neuen Grafikkarte ins Auge zu  Modelle zwischen 200 und 1.100 Mark.
fassen. Inzwischen gibt es die unterschied- ~ Sage und schreibe 32 Karten mussten un-
sere OpenGL- und Direct3D-Tests durch-

w laufen, die neun interessantesten Modelle
aus drei Preisregionen stellen wir Thnen

=5 Manche 3D-Karten wie diese Asus V8200 Deluxe kosten
besonders detailliert vor. wegen {ippiger Ausstattung bereits so viel, dass man fir sein
Geld bereits ein Basis-Modell mit schnellerem Chip bekommt.

3D-Chips: Technik

und Leistungsbilanz .............. 226 Uberblick verloren?
32 Grafikkartenim Test .......... 228 Passable Beschleuniger bekommen Sie bricht die Geschwindigkeit in unseren Di-
3D-Karten bis 300 Mark ........ .. 230 schon fur circa 200 Mark. Hier versammeln  rect3D- und OpenGL-Benchmarks selbst mit

sich Karten mit den Chips Geforce2 MX-400  niedriger Detailstufe drastisch ein. Unter

3D-Karten bis 600 Mark .......... 231 i ) i B .
. oder Kyro 1. Solche Platinen beherrschendie  die 200-Mark-Grenze sollten Sie auf gar kei-

3D-Karten tber 600 Mark......... 232 wichtigsten 3D-Effekte — doch bei Auflésun-  nen Fall gehen: Karten mit Geforce 2 MX-

Einbau-Ratgeber .................. 234 gen jenseits von 1024 mal 768 Bildpunkten 200 verderben den dreidimensionalen
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Spielspafl wegen ihrer niedrigen Framera-
te, nicht einmal bei simplen Texturen sind
60 Bilder pro Sekunde drin. Besser sieht es
bei Beschleunigern zwischen 300 und 500
Mark aus; sie liefern fliissige Bildwiederhol-
raten und schwenken bei mittleren Details
nicht gleich die weifie Fahne. Typische Ver-
treter sind Geforce 2 Ti, Geforce 2 Pro und
Radeon 7500. Zwischen 600 und knapp
iiber 1.000 Mark rangieren die teuren Spit-
zenreiter. Dazu zihlen Geforce 3 Ti 200,
Geforce 3, Geforce 3 Ti 500 und Radeon
8500. Mit diesen Modellen kénnen Sie in
den Grafikoptionen Threr Spiele meistens
den vollen Effekt-Zirkus zuschalten.

Hochpreis-Duelle

In den letzten beiden Monaten wurde es
noch schwieriger, im Grafikkartenmarkt
den Uberblick zu behalten. Grund: Der Zu-
wachs bei hochpreisigen Karten. Zur Gefor-
ce 3 gesellten sich mit der Ti 500 und der Ti
200 zwei weitere Varianten. Die Ti 500 ist
seitdem das Spitzenmodell von Nvidia, die
Ti 200 die Geforce 3 fiir Einsteiger. Derweil
schob ATI ihre Radeon 8500 ins Rampen-
licht, die der Hersteller nun mit einem feh-
lerbereinigten Treiber ausliefert. Im mittle-
ren Markt-Segment presste Nvidia die Ge-
force 2 Ti zwischen die Modelle Geforce 2
Pro und Geforce 2 Ultra. Dadurch verscho-
ben sich natiirlich auch die Preise. Eine Ti
500 kostet rund 1.000 Mark, die Ti 200 gibt
es ab 580 Mark. Normale Geforce-3-Karten

sind im Preis gefallen und wandern nun ab
770 Mark tiber den Ladentisch.

Ausstattung oder Leistung?

Wichtigstes Merkmal einer Grafikkarte ist
die Leistung. Wer auf zusitzliche Hard-
ware-Ausstattung verzichten kann, der
kauft sich das Basis-Modell und spart or-
dentlich. Beinahe jeder Hersteller hat aber
besondere Platinen im Sortiment, die mit
Zusatzfunktionen aufwarten. Bestes Bei-
spiel ist die Firma Asus: Deren Karte mit
Geforce-2-Ti-Chip gibt’s in drei Ausfithrun-
gen. Die V7700 Ti Pure ist das Basis-Modell
und wechselt fiir 420 Mark den Besitzer.
Dicht gefolgt von der V7700 Ti/T mit zu-
sitzlichem TV-Ausgang fur rund 450 Mark.
Wer 520 Mark hinblittert, erhilt die Nobel-
ausfithrung V7700 Ti Deluxe. Hier gibt es
aufler dem TV-Ausgang eine 3D-Brille und
einen Video-Ein- und Composite-Ausgang.
Wer noch 80 Mark drauflegt, erhilt aber be-
reits eine schnellere Geforce 3 Ti 200, deren
Leistung im Schnitt um 20 Prozent iiber
Geforce 2 Ti-Niveau liegt. Hier miissen Sie
selbst entscheiden, ob Sie die besser ausge-
stattete Karte (Geforce 2 Ti) dem schnelle-
ren Modell (Geforce 3 Ti 200) vorziehen.

So haben wir getestet

Wir haben jede der 32 Grafikkarten durch
drei Benchmark-Programme geschleust.
Die OpenGL-Leistung ermittelten wir mit
Quake 3. In der aktuellen Version 1.30 wur-
de dazu der integrierte Benchmark »four.
dm_66«im »High Quality«-Modus gestar-
tet. AuRerdem war »Geometric Detail« auf
»High, der Texturfilter auf »trilinear« und
der Texturdetail-Regler auf Maximum ge-
stellt. Wenn Sie die Leistungsmessung zum
Vergleich selbst durchfithren méchten, ge-
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ben Sie in der Konsole (Aufruf durch die
Taste »"«) das Kommando »timedemo 1«
ein. Danach driicken Sie die Enter-Taste und
tippen zusitzlich »demo four.dm_66«ein.
Nachdem Sie erneut die Enter-Taste bemiiht
haben, beginnt der Quake 3-Benchmark.

Als Direct3D-Benchmark haben wir
Unreal Tournament verwendet. Die not-
wendige Benchmarkdatei bekommen Sie
unter www.3dcenter.de/downloads/unreal-
tournament-utbench.php3. In UT rufen Sie
unter »Tools« die System-Konsole auf. Ge-
ben Sie »timedemo 1« und danach »demo-
play utbench« ein. Nach zweimaligem Drii-
cken der ESC-Taste startet der Benchmark.

3DMark 2001 bildet einen Wert, der
sich aus allen Fihigkeiten des Grafikchips
errechnet. Jede Grafikkarte musste sich in
den Benchmarks »Car Chase » und »Dra-
gothic« beweisen. Die Tests liefen dabei mit
der Standardeinstellung bei einer Aufls-
sung von 1024 mal 768 Bildpunkten.

Die pure Leistung errechnen wir aus den
drei Benchmark-Werten und gewichten sie
mit 50 Prozent. Die Ausstattung ist mit 25
Prozent an der Gesamtwertung beteiligt. Da-
bei berticksichtigen wir Hardware-Extras
wie einen TV- oder DVI-Ausgang. Auch die
Kiihlung, eventuell beigelegte Spiele oder zu-
sitzliche Diagnose- und Ubertaktungspro-
gramme spielen eine Rolle. Die restlichen
25 Prozent ergeben sich aus der Technik-
wertung. Darunter verstehen wir die Bild-
qualitit und weitere Fahigkeiten des Chips.

Auf den folgenden Seiten erkliren wir
die Funktionsweise der zehn aktuellen Spie-
le-Chips samt Performance-Vergleich. Da-
nach prisentieren wir Thnen das komplette
32er-Testfeld, wobei wir die neun interes-

santesten detailliert vorstellen. Einsteiger fin-
den zum Schluf noch Einbau-Tipps. NI

P-Gatling

Hardware

Fiir Aquanox lohnt
es sich, eine teure
3D-Karte zu kau-
fen, da das Spiel
die neuesten 3D-
Féhigkeiten voll
zur Geltung bringt.
Mit kleineren
Modellen fiir rund
300 Mark macht
es bei reduzierten
Details aber
immer noch SpaR.
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Hardware

Aktuelle Grafikprozessoren

3D-Chips: Technik

Die fur Spieler relevanten 3D-Karten basieren auf zehn Grafikchips. Wir stellen

oderne 3D-Prozessoren bestehen aus

Millionen von Schaltkreisen und
zaubern realistische Welten auf den Moni-
tor. Wir erldutern den Weg der Bits und By-
tes vom Spiel zum sichtbaren Bild und die
Technologien der Chip-Schmieden.

Pixelstrome

Sobald ausgelesener Programmcode von
der Spiele-CD im Hauptprozessor an-
kommt, bereitet er die Daten auf und ent-
scheidet, welche Aufgaben die Grafikkarte
ubernimmt. Die lidt zu Beginn des Rende-
ring-Vorgangs Daten in den Cache des
Chips, um die Pixel in der Pipeline zu textu-
rieren und zu schattieren. Zwecks schnelle-
rer Bearbeitung haben Grafikprozessoren
parallel arbeitende Pipelines. Wihrend der

Besonders in der Tiefe des Gitter-Wirfels (links) erkennt man die
Vorteile des kantengldttenden Full-Scene-Antialiasings.
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Grafikprozessor einen Bildpunkt berechnet,
erreicht der nichste die Pipeline. Gerender-
te Pixel gelangen in einen Buffer genannten
Zwischenspeicher. Den Buffer und die Pi-
pelines kénnen Sie sich als Uberlaufbecken
mit Zuflussrohren vorstellen: Wenn das Be-
cken voll ist, wandern die Pixel in den Gra-
fikspeicher, und der Buffer fiillt sich erneut.
Dann entscheidet der Z-Buffer anhand der
Entfernung vom Betrachter zu den einzel-
nen Objekten, welcher Pixel schlieflich zu

- ATls Radeon 8500 be-
herrscht als derzeit einziger
3D-Chip die DirectX-8.1-Erweiterungen.

sehen sein wird. Kyro-, Radeon- und Gefor-
ce-3-Karten ziehen den Z-Test vor und ver-
hindern so einen hohen Overdraw'.

Dariiber hinaus sparen Radeon und
Geforce 3 durch Echtzeitkompression des
Z-Buffers Speicherbandbreite* . Je nach
Treiber- und Spieleinstellung glittet zudem
Full-Scene-Antialiasing (FSAA) pixelige
Polygonkanten. Der Chip rechnet intern
mit erhohter Auflésung und bestimmt mit-
tels der Farbunterschiede zwischen Polygon
und Hintergrund Mittelwerte, die er an den
Farbiibergang klebt — dadurch wirkt die
Kante glatter. Den entstehenden Rechen-
aufwand schaffen derzeit nur der Kyro 2
und Geforce 3 ohne drastische Leistungs-
einbuflen. Das Smoothvision-FSAA der Ra-
deon 8500 ist treiberseitig unausgereift:
Nur ein Teil der geplanten Modi ist verfiig-
bar, und die schlucken viel Performance.
Am Ende der Detailarbeiten, auf dem Weg
zum VGA-Ausgang, macht der im Chip in-
tegrierte RAMDAC aus dem digitalen Pixel-
strom ein analoges Signal.

Geometrie-Beschleunigung

Nvidias Geforce und ATIs Radeon iiber-
nehmen die Berechnung von Polygonen’

sowie Lichteffekten und entlasten dadurch
den Hauptprozessor. Die ersten Transform-
&-Lighting-Einheiten beschleunigten zwar
die Grafikdarstellung, waren aber wenig fle-
xibel. Das Manko behoben die frei program-
mierbaren Vertex Shader der DirectX-8-

Chips Geforce 3 und Radeon 8500. Letzterer
ist bereits DX-8.1-konform und erméglicht
Designern, eigene Spezialeffekte zu entwer-
fen und ohne Performanceverlust umzuset-
zen. Damit auch iltere Spiele von T&L profi-
tieren, entwickelten ATIs Programmierer das
DirectX-8- und Open-GL-kompatible »Tru-
form«: Die erzeugten High Order Surfaces*
runden kantige Polygonmodelle ab — entspre-
chende Patches fiir die Spiele vorausgesetzt.

Tile Based Rendering

Bei ST Microelectronics’ Kyro 2 entlastet Ti-
le Based Rendering die knappe Speicher-
bandbreite. Der T&L-lose Prozessor unter-
teilt das Bild in 32 mal 16 Pixel grofe Tiles
(Kacheln), die er nacheinander durch seine
Leiterbahnen schleust. Da die wenigen Poly-
gone einer Kachel in den lokalen Cache pas-
sen, spart sich der Chip Auslagerungen in
den verhiltnismiflig langsamen Grafik-
speicher. Danach bestimmt HSR (Hidden
Surface Removal) durch einen komplexen
Algorithmus unsichtbare Pixel: Ein Licht-
strahl durchstreift vom Punkt des Betrach-
ters die Szenerie. Alle Bildpunkte, die sich
im Schatten anderer befinden, werden nicht
gezeichnet. AbschlieRend rendert der Kyro
die sichtbaren Pixel auf konventionelle Art,
und die Prozedur beginnt beim nichsten
Tile von vorne. Die Kyro-Schaltkreise arbei-
ten intern immer mit 32-Bit-Genauigkeit
und berechnen daher 16- und 32-Bit-Farb-
tiefe mit gleicher Geschwindigkeit.

Als Nvidias Geforce 3 im Mai 2000 erschien, war er der Zeit weit
voraus — nur spezielle Benchmarks zeigten die Neuerungen.

'Overdraw: Ohne HSR (Hidden Surface Removal) berechnet ein Grafikchip verdeckte Pixel und verschwendet so Leistung. Je mehr Objekte, desto héher der Overdraw.
*Speicherbandbreite: Der Datendurchsatz (Angabe in GByte/s) zwischen Grafikchip und -Speicher errechnet sich aus der Taktfrequenz und der Anzahl an Datenleitungen.
’Polygone: 3D-Spielewelten setzen sich aus Vielecken (Polygonen) zusammen. Entwickler bestimmen deren Position im Raum anhand der Koordinaten der Eckpunkte.
*High Order Surfaces: Oberbegriff fiir runde 3D-Oberflichen. Die Radeon 8500 berechnet per »Truform« zusitzliche Polygon-Eckpunkte, die ein Objekt runder machen.
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und Leistungsbilanz

Ihnen die wichtigsten Unterschiede vor und vergleichen die Leistungsfahigkeit.

A uf dieser Seite haben wir die Leistungs-
werte aller erhiltlichen Grafikchips, die
fiir Spieler relevant sind, miteinander ver-
glichen. Unterhalb der Produktbezeichnun-
gen sehen Sie den jeweils verwendeten

Chip. Die erreichte Geschwindigkeit steht
exemplarisch fiir alle Modelle mit der glei-
chen Architektur. Unser Testsystem bestand
aus einem Athlon XP/1800+, 512 MByte
DDR-RAM, dem KG7-Raid-Mainboard von

Abit und Windows 98 SE. Die Nvidia-Kar-
ten arbeiteten mit dem Beta-Treiber Deto-
nator XP 22.80, ATIs Radeon 8500 mit den
763011107X-Dateien; die Kyro 2 lief mit
dem Power UR-Referenztreiber 1.3.  NEd

Quake 3 1.30, four.dm_66

[ ]1280x1024, High Quality [ ] 1024x768, High Quality
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Geforce 2 Ti
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Geforce 2 MX-400
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311fps

Geforce 2 Pro
1027 fps
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Geforce 2 Ti
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3DMark 2001
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GameStar Januar 2002 227




Test-Marathon: Alle wichtigen 3D-Beschleuniger

Grafikkarten

Asus
Chip: Geforce 2 Pro
Preis: ca. 450 Mark
Hotline:  (02102) 959 00
Leistung 50% | [ [ 24

Ausstattung 25% [ [ 1 29
Technik 25% [ | [ ]2

Fazit: Langsamer und teurer als
die V7700 Ti, aber mit TV-Out. Da-
zu gibt’s Messiah und New Worlds.

Asus
Chip: Geforce 2 Ti
Preis: ca. 520 Mark
Hotline:  (02102) 959 00

teistungsooo [ NN EX
Ausstattung 25% [ [
Technik 25% [ [ |

Fazit: Die Deluxe-Ausfiihrung
bringt eine 3D-Brille und An-
schliisse fiir fast jede Anwendung.

Asus
Chip: Geforce 2 Ti
Preis: ca. 420 Mark
Hotline:  (02102) 959 00

Leistung 50% | [ [ 123
Ausstattung 25% [ [ [ 1
Technik 25% [ [ 24

Fazit: 120 Mark teurer als giinstige
GF2-Ti-Karten — auch mit Messiah
und Star Trek: New Worlds zu viel.

Asus &
Chip: Geforce 2 MX-400
Preis: ca. 240 Mark
Hotline:  (02102) 959 00
Leistung 50% | [ [33

Ausstattung 25% [ [ 1 29
Technik 25% [ | ]

Fazit: Uberteuerte MX-400 mit 64
MByte. Greifen Sie besser zu ei-
ner preiswerten Geforce 2 Ti.

Radeon
7500

V8200 T5
Deluxe

Asus g S
Chip: Geforce 3Ti 500
Preis: ca. 1.100 Mark
Hotline:  (02102) 959 00
Leistung 50% | [ [13

Ausstattung 25% [ [ [i§
Technik 2s0 | I I Y

Fazit: Asus’ Ti-500-Karte hat um-
fangreiches Zubehor plus maxi-
male Spieleperformance.

V8200 T2
Deluxe

Asus X5
Chip: Geforce 3 Ti 200
Preis: ca. 700 Mark
Hotline:  (02102) 959 00

Leistung 50% I
Ausstattung 25% [ [ | |15
Technik 250, | I I 1

Fazit: Attraktive Mischung aus Aus-
stattung und Performance — die
700 Mark sind gut angelegt.

V8200
Deluxe

Asus
Chip: Geforce 3
Preis: ca. 900 Mark
Hotline:  (02102) 959 00
Leistung 50% | 1 [ [y

Ausstattung 25% [ 1[4
Technik 2s0 | I I I

Fazit: Obwohl nicht mehr ganz
frisch, macht die V8200 Deluxe
mittels Geforce-3-Chip Dampf.

Chip: RV 200

Preis: ca. 400 Mark
Hotline:  (089) 665 150
Leistung 50% [ 124

Ausstattung 25% [ [ [ 123
Technik 2500 | I I P

Fazit: Dank aufgebohrtem Radeon-
1-Chip mischt die 7500er im 400-
Mark-Segment kraftig mit.

Gladiac 721 Gladiac 920

TV-Out

Radeon

Gladiac 511
8500 '

TV-Out

ATI Elsa . Elsa

Chip: R 200 Chip: Geforce 2 MX-400 Chip: Geforce 3Ti200 Chip: Geforce 3

Preis:  ca. 750 Mark Preis:  ca. 250 Mark Preis:  ca. 650 Mark Preis:  ca. 900 Mark S
Hotline: ~ (089) 665 150 Hotline:  (0241) 60 60 Hotline:  (0241) 60 60 Hotline:  (0241) 60 60 R |

Leistung sovs NN I N I
Ausstattung 25% [ 1 [ [ 20
Technik 250 | I I I

Leistung sovo NN I R
Ausstattung 25% [ [ 1 1 20
Technik 25% [ [ | [ 13

Fazit: Gelungene Grafikkarte mit
Nvidias Geforce 3 Ti 200, TV-Out
und deutschem Handbuch.

Leistungsoo | AHIIRE
Ausstattung 25% [ 1 [ [ 2l
Technik 25% [ [ | 30

Fazit: Passiv gekuhltes MX-400-Bo-
ard mit guter deutscher Anleitung
und Giants als Beigabe.

Leistung soos NN I I
Ausstattung 25% [ 1 ] 22
Technik 259 [ [ [ [13

Fazit: Die Vorziige der Radeon
8500 sind DirectX 8.1- und perfek-
ter Multi-Monitor-Unterstiitzung.

Fazit: Im Paket der gut belifte-
ten Gladiac 920 mit TV-Out liegt
das Actionspiel Giants.

Geforce 3 Po-
wer Pack

Gainward * <
Chip: Geforce 3
Preis: ca. 800 Mark

Hotline: ~ (089) 898 394 45

Leistung 50% | [ [ 1 [

Ausstattung 25 | I I X!
Technik 25% [ I N S ¥

Geforce 2
Pro/450

GF 2 Ti 500
XP GS

Gainward
Chip: Geforce 2 Ti
Preis: ca. 480 Mark
Hotline:  (089) 898 394 45

teistung sooo | EEEEE NN I AP

Ausstattung 2sv | I I I
Technik 25% [ [ [ | 2

GF 2 Ti 450

Gainward
Chip: Geforce 2 Ti
Preis: ca. 440 Mark
Hotline: ~ (089) 898 394 45

teistung soro | EEEEEE I I AP,

Ausstattung 25+ | I I P
Technik 250 | I I P

Chip: Geforce 2 Pro
Preis: ca. 430 Mark
Hotline:  (089) 898 394 45

Fazit: Als Golden Sample mit einem Fazit: Die 500 XP werkelt mit Fazit: Flotte Geforce 2 Pro mit TV- Fazit: DVI-, VGA- und TV-Ausgang —
DDR-Speichertakt von 450 MHz — 270/500 MHz und iiberfliigelt so Out. Die sonstige Ausstattung be- das gut gekiihlte Geforce 3 Power
Platz 2 unter den GF2-Ti-Karten die kleine Schwester 450 TV. schrénkt sich auf das Wichtigste. Pack gibt sich kontaktfreudig.
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Wir haben uns fir Sie durch den Grafikkarten-Dschungel gehackt. Im Folgenden finden
Sie die Ergebnisse unserer Testserie, nach Herstellern geordnet. Die neun spannends-
ten Karten aus drei Preisstufen (rot markiert) stellen wir auf den nachsten Seiten vor.

Geforce 3
Ti550GS

Gainward T &gy
Chip: Geforce 3 Ti 500

Preis: ca. 1.000 Mark
Hotline: ~ (089) 898 394 45

Leistung 509

Ausstattung 25% [ [ [ 22
Technik 25% | [ [ 13

Fazit: Trotz ein paar MHz mehr als
Golden-Sample-Power-Pack fiir
1.000 Mark zu mager ausgestattet.

Geforce 3
Ti 450

Gainward

Chip: Geforce 3 Ti 200
Preis: ca. 600 Mark
Hotline:  (089) 898 394 45

Leistung so%

Ausstattung 25% [ ]2
Technik 25% | [ [ 13

Fazit: Fir preiswerte 600 Mark be-
ginnt bei Gainward die Geforce-3-
Klasse samt DX-8-Unterstiitzung.

Hercules
Chip: Geforce 3
Preis: ca. 950 Mark
Hotline:  (09123) 965 80

Leistung so%

Ausstattung 25% [ ]2
Technik 25% [ [ 1]

Fazit: Hochwertige Geforce 3 im Her-
cules-Blau. Fiir 950 Mark finden
Sie woanders schon eine Ti 500.

Tormado GF 3
Ti 200

Inno 3D
Chip: Geforce 3 Ti 200
Preis: ca. 550 Mark

Graphics
MasterGF3

HIS

Chip: Geforce 3
Preis: ca. 880 Mark

Inno 3D
Chip: Geforce 2 Ti
Preis: ca. 320 Mark

Hotline:  (038828) 372 22 Hotline:  (05932) 504 50 Hotline:  (05932) 504 50
Leistung 50% 1,5 Leistung 50% Leistung sove | R I Y
Ausstattung 25% [ [ 124 Ausstattung 25% [ [ [ 30 Ausstattung 25% [ [ [ 30

I I I '

Fazit: Durch den Verzicht auf TV-
Out kommt von Inno 3D die giins-
tigste Karte mit Geforce-3-Technik.

Fazit: Der Newcomer HIS debitiert
mit einem ausgereiften Platinen-
Layout und hohem Tempo.

11 124

Fazit: Inno 3Ds Tornado wirbelt zu-
sammen mit der SP6600 auf un-
serem Spitzenplatz bis 300 Mark.

Technik 25% Technik 25% Technik 25%

MX-400 Pro-
V1325

MSI
Chip: Geforce 2 MX-400
Preis: ca. 230 Mark

G3Ti
200 Pro

G2Ti
Pro-VT
MsI

Chip: Geforce 2 Ti
Preis: ca. 320 Mark

Chip: Geforce 3 Ti 200
Preis: ca. 600 Mark

Hotline:  (069) 408 930 Hotline:  (069) 408 930 Hotline:  (069) 408 930

Leistung sove | I P Leistung soo | I I R Y Leistung sooo | B
Ausstattung 25% [ [ Ausstattung 25% [ | ] 22 Ausstattung 25% [ [
Technik2so | EEEEEE I I P Technik 250 | EEEEEN R Technik 250 |G

Fazit: Die feuerrote G3 Ti 200 Pro
hat diverse Ein- und Ausgange so-
wie als Bonus Shinys Sacrifice.

Fazit: Wenn Sie wenig spielen, aber
umfangreiche Anschliisse brauchen,
sind die 230 Mark gut angelegt.

Fazit: 20 Mark teuerer, aber besser
ausgestattet als die Preisdriicker
von Inno 3D und Sparkle.

SP7000

SP6600 Ti SP6800 M4T

Sparkle
Chip: Geforce 3
Preis: ca. 780 Mark

Sparkle
Chip: Geforce 2 Ti
Preis: ca. 300 Mark

Sparkle
Chip: Geforce 2 MX-400
Preis: ca. 200 Mark

Hotline: ~ (06403) 905 010 Hotline: ~ (06403) 905 010 Hotline: ~ (06403) 905 010
Leistung 50% 2,3 Leistung sove | NI IERE Leistung 50%
Ausstattung 25+ | N I Ausstattung 2o | I EE Ausstattung 25 [N I D 255
Technikzso | I Technikzso NN IR Technikzso | I R ¥

r |
Fazit: Die Einsteiger-Karte: Mit
dem MX-400 konnen Sie die meis-
ten Spiele in 1024x768 gut spielen.

Fazit: Futuristische gekiihlte Gefor-
ce 3, die neben dem VGA- auch
ein DVI- und TV-Signal auspuckt.

Fazit: Sparkle baut unseren Preis-
Leistungs-Sieger: Firr 300 Mark
bekommen Sie Power satt.

&
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3D Prophet
4500

Hercules
Chip: Kyro 2
Preis: ca. 300 Mark

Hotline: ~ (09123) 965 80

Leistung 0%
Ausstattung 25% ---
Technik 25% [ | [ [2§

Fazit: Dank »Tile Based Rendering«
tiberholt die 3D Prophet 4500 den
Konkurrenten Geforce 2 MX-400.

Winfast Ge-
force 3

Leadtek
Chip: Geforce 3

Preis: ca. 850 Mark
Hotline:  (040) 251 707 07
Leistung 50% 1,5
Ausstattung 25% [ 1 | ]23

Technik 25% | [ [ 1]

Fazit: Leadteks Geforce 3 hat eine
ausgefeilte Kihleinheit sowie ei-
nen VGA, DVI- und TV-Ausgang.

SP6600 Pro

Sparkle ¢
Chip: Geforce 2 Pro
Preis: ca. 240 Mark
Hotline: ~ (06403) 905 010

Leistung 50% [ | | 25
Ausstattung 25% [ 1 1 29
Technik 25 | I P25

Fazit: Extrem ginstige 32-MByte-
Karte ohne Schnickschnack, mit
dem Geforce 2 Pro und TV-Ausgang.

SP7000 T5

Sparkle
Chip:  Geforce 3Ti500
Preis: ca. 800 Mark
Hotline:  (06403) 905 010

Leistung 50%
Ausstattung 2o | I P
Technik 25% [ | [ [ ]if

Fazit: Sparkles Topmodell liefert
dank Ti-500-Chip auch in aufwén-
digen 3D-Titeln flissige Bilder.
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GameStar
Preis-Leistungs-
Sieger
»3D-Karten«
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3D-Karten bis 300 Mark

Sparkle
SP6600 Ti

F ies fiir die Mitbewerber in diesem Preis-
segment: Die Sparkle SP6600 Ti hat
den schnellen Geforce-2-Ti als GPU, kostet
aber rund 100 Mark weniger als andere
GF2-Ti-Karten. Die exklusiv von Alternate
angebotene Platine arbeitet mit 250-Chip-
und 400-MHz-Speichertakt. Aus Kosten-
griinden verzichtet der Hersteller auf die
Kithlung des 64 MByte groffen DDR-RAMs.
Dafiir geht der futuristische Prozessor-Kiih-
ler notfalls auch als Wurfstern durch. Spar-
kle und Alternate packen statt eines deut-
schen Handbuchs nur eine englische Kurz-
anleitung bei. An zusitzlicher Hardware-
Ausstattung wurde ein TV-Ausgang in S-Vi-
deo-Form integriert. Passend dazu liegt ein
S-Video-Verlingerungskabel im Paket.

Die SP6600 Ti bietet fiir ihren Preis ei-
ne tolle Performance, mit der sie sich zwi-
schen Geforce 2 Pro und Geforce 2 Ultra an-
siedelt. Wegen der fehlenden Speicherkiih-
lung bleiben extreme Ubertaktungsversu-
che aber erfolglos. Die ehemaligen Platzhir-
sche im 300-Mark-Segment, die Geforce-2-
MX-Karten, bieten aufgrund niedrigerer
Chippreise bessere Ausstattung fiirs gleiche
Geld — aber weniger Power. Die SP6600 Ti
ist unser Preis-Leistungs-Sieger. LR |
- www.alternate.de

SP6600 Ti

Elsa
Gladiac 511
TV-Out

- % &

Isa setzt bei der Gladiac 511 TV-Out auf

den Geforce 2 MX-400. Dieser arbeitet
mit einem Chip- und Speichertakt von
175/166 MHz. Der Arbeitsspeicher ist 64
MByte grof3 und werkelt mit 5,5 Nanosekun-
den. Die Speicherbausteine miissen ohne
Kithlung auskommen; auch beim Grafikchip
sparte Elsa: Der passive Kithlkérper mini-
miert den Ubertaktungs-Spielraum. Immer-
hin gibt es bei der Hardware-Ausstattung ei-
nen TV-Ausgang. Wie von Elsa gewohnt,
liegt ein ausfiihrliches deutsches Handbuch
bei. Zusitzlich finden Sie die Vollversionen
von Pro Rally 2001 und dem Online-Rollen-
spiel Ultima Online Renaissance in der Ver-
packung. Fiir Filmvergniigen sorgt der bei-
gepackte DVD-Player Elsa Movie 2000.

Die Gladiac 511 ist fur 250 Mark ein
empfehlenswerter 3D-Beschleuniger mit gu-
ter Ausstattung. In unseren Benchmarks liegt
sie unter der Leistung einer Kyro-2-Karte.
Wihrend die Gladiac in 3DMark 2001 stattli-
che 200 Punkte mehr erntet, hinkt sie der
Hercules 3D Prophet 4500 in den Bench-
marks Quake 3 Arena und Unreal Tourna-
ment im Schnitt um rund 18 Prozent hinter-
her. Dafiir glinzt Elsas Platine mit exzellen-
tem Treiber-Support und TV-Ausgang. BEd
- www.alternate.de

Gladiac 511 TV-0Out

Hercules

3D Prophet
4500

ie Hercules 3D Prophet 4500 gehort zu

den wenigen Konkurrenten, die der Ge-
force-Dominanz ernsthaft Paroli bieten. Der
Kyro-2-Chip ist besonders in 32-Bit-Farbtie-
fe schneller als der direkte Konkurrent Ge-
force 2 MX-400 und wildert in den Leis-
tungsregionen einer Geforce 2 GTS. Anders
als die Geforce-Reihe verzichtet der Kyro 2
auf Transform & Lighting und verwendet Ti-
le Based Rendering und HSR. Die beiden
Techniken spalten die Bildfliche in Kacheln
auf und berechnen nur sichtbare Polygone.
Unser Kandidat greift auf 64 MByte Sam-
sung-Speicher zu. Chip- und Speichertakt
schuften synchron mit 175 MHz. Ein TV-
Ausgang fehlt — den hat erst die rund 30
Mark teurere 3D Prophet 4500 TV.

Angesichts der neuen Geforce2-Ti-
Konkurrenz gehért die 3D Prophet 4500
mittlerweile nur noch zur unteren Ein-
stiegsklasse der 3D-Beschleuniger. Zwar
liegt die Leistung durchschnittlich 12 Pro-
zent iiber einer Geforce 2 MX-400, doch
das bedeutet heute eben nur eine befriedi-
gende Leistung. Fiir eine fliissige Bildrate
in anspruchsvollen Spielen wihlen Sie
mittlere Details und stellen die Auflésung
selten hoher als 800 mal 600. LR |
- www.guillemot.de

3D Prophet 4500

Typ: 3D-Karte (Chip: Geforce 2 Ti) Typ: 3D-Karte (Chip: Geforce 2 MX-400) Typ: 3D-Karte (Chip: Kyro 2)

Hersteller: Sparkle Hersteller: Elsa Hersteller: Hercules

Preis: ca. 300 Mark Preis: ca. 250 Mark Preis: ca. 300 Mark

Hotline:  (06403) 905 010 Hotline:  (0241) 606 0 Hotline:  (09123) 965 80

Pro Kontra Pro Kontra Pro Kontra

* gute Leistung < keine Speicherkihlung  TV-Ausgang « keine Speicherkiihlung  Gute Technik  ohne TV-Ausgang

= TV-Ausgang = magere Ausstattung « befriedigende Leistung « schneller als MX-400 = befriedigende Leistung
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Fazit: Im 300-Mark-Bereich schafft
die ausstattungsarme Sparkle-Karte
dank Geforce-2-Ti-Grafikchip eine
auBergewdhnliche Leistung.

Fazit: Fiir 250 Mark bietet die Gladi-
ac 511 TV-Out eine befriedigende

Leistung. Der TV-Ausgang sorgt fiir
eine Verbesserung der Wertung.
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Fazit: Die ausstattungsarme 3D Pro-
phet 4500 setzt auf den Kyro-2-

Chip, der sie gegentiber der Gefor-
ce 2 MX-400 nach vorn bringt.




3D-Karten bis 600 Mark

MSI
G3Ti 200
Pro

Auf der MSI G3 Ti 200 Pro verrichtet
ein Geforce-3-Ti-200-Chip seinen
Dienst. Das Geforce-3-Einstiegsmodell liegt
in der Leistung dicht bei einer normalen Ge-
force 3, Chip- und Speichertakt arbeiten mit
200/400 MHz. In Sachen Ausstattung hat
sich MSI ins Zeug gelegt: AuRer dem TV-
Ausgang in Composite- und S-Video-Form
und einem Video-Eingang liegt noch eine
zusitzliche Karte mit zwei 3D-Brillen-An-
schliissen bei. Diese wird in einen freien
PCI-Slot (sofern vorhanden) gesteckt und
tiber ein Kabel mit der Grafikkarte verbun-
den. Der Kiihlkérper ist enorm grofl und
deckt sowohl den Chip als auch die Spei-
cherbausteine ab. Neben dem sehr guten
Strategiespiel Sacrifice sind ein DVD-Play-
er, ein Ubertaktungs-Tool und ein Videobe-
arbeitungsprogramm beigepackt.

In unseren Benchmarks liegt die Karte
mit 6 Prozent nur knapp unterhalb einer
normalen Geforce 3. Dafiir beschleunigt
sie im Schnitt so schnell wie eine Radeon
8500. Die MSI-Karte ist zudem rund 23
Prozent schneller als eine Geforce 2 Ti. Ins-
gesamt stellt die G3 Ti 200 Pro in threm
Preissegment ein grof3ziigig ausgestattetes
Modell mit guter Leistung dar. [JR |
- Www.msi-computer.de

G3 Ti 200 Pro

Inno

3D Tornado
GF3Ti 200

ur nur 550 Mark beginnt bei Inno 3D

die Geforce-3-Klasse: Auf der Tornado
Geforce 3 Titanium 200 arbeiten der na-
mensgebende Ti 200 und 64 MByte-DDR-
Speicher. Die blau eloxierten Kiihlkérper si-
chern den stabilen Betrieb und lassen Luft
zum Ubertakten der standardmiRig betrie-
benen Bauteile (175/400 MHz). Allgemei-
ner Tipp: Entfernen Sie schlecht positio-
nierte Liifter-Aufkleber, um eine etwaige
Umwucht zu beseitigen und die Lebens-
dauer zu verlingern.

Aus Kostengriinden hat die perfekt ver-
arbeitete Karte nur einen VGA-Ausgang. Da-
fiir liegt im Karton das »Mega Pack Bundle«
mit dem uralten Action-Spiel Incoming und
dem DVD-Player Win DVD 2000 3.0 sowie
einer Treiber-CD inklusive aktuellem Nvi-
dia-Referenztreiber Detonator XP 21.83
WHQL und 3DMark 2000. Im Vergleich
zur direkten Konkurrenz von Asus, Gain-
ward, Elsa und MSI schligt sich die Platine
tapfer, berechnet aber im Schnitt zwei Bilder
pro Sekunde weniger. Der marginale Unter-
schied ist nicht wahrnehmbar — wenn Sie
primar spielen und neben der Leistung auch
auf den Preis achten, hat Inno 3D fur Sie
den idealen DirectX-8-Rennbrosel.
- www.inno3d.de

Tornado Geforce 3 Ti 200

Gainward

Geforce 2 Ti
500 XP

B ei unserem letzten Grafikkarten-Ver-
gleich zeigte die Geforce 2 Ti 500 XP
von Gainward im Betrieb mit 270/500
MHz (Chip-/Speichertakt) unschéne Gra-
fikfehler. Zwar liegen diese Werte tiber
dem Nvidia-Standard, sie werden aber von
Gainward garantiert. Nach unserem Test
beteuerte der Hersteller, die Karte laufe ein-
wandfrei, und schickte uns ein neues Test-
muster sowie eine aktualisierte Treiber-CD.
Im erneuten Test lief die Karte problemlos:
Sie uibertrifft sogar eine normal getaktete
Geforce 2 Tiin Quake 3 im Schnitt um 20
Prozent. Und von einer Geforce 3 Ti 200
trennen sie lediglich 11 Prozent. Damit ver-
bessert sich die Gesamtwertung fiir die
Karte um eine Zehntelnote.

Der per mitgeliefertem »Expert Tool«
ubertaktete Geforce-2-Ti-Chip erzielt ein
Leistungsplus zum normalen GF2 Ti und
platziert sich somit zwischen Geforce 3 Ti
200 und Geforce 2 Ultra. Auch die iib-
lichen 64 MByte DDR-RAM sind mit einer
Zugriffszeit von 4 Nanosekunden sehr
flott. Fiir Grofibildjager gibt es einen TV-
Ausgang im S-Video-Format. Framerate-
Freaks freuen sich tiber die leistungsfihige,
aktive Lamellenkiithlung. LR |
- www.gainward.de

Geforce 2 Ti 500 XP

Typ: 3D-Karte (Chip: Geforce 3 Ti 200) Typ: 3D-Karte (Geforce 3) Typ: 3D-Karte (Chip: Geforce 2 Ti)
Hersteller: MSI Hersteller: Inno 3D Hersteller: Gainward

Preis: ca. 600 Mark Preis: ca. 550 Mark Preis: ca. 500 Mark

Hotline: ~ (069) 408 930 Hotline:  (05932)504 50 Hotline:  (089) 898 394 45

Pro Kontra Pro Kontra Pro Kontra

* Video-Ein/-Ausgang © kein DVI-Out * preiswert < durchschnittliche Aus- * gute Leistung © kein DVI-Out
 mit 3D-Brillen-Funktion = gute Verarbeitung stattung * mit TV-Ausgang

< tolle Leistung = Geforce-3-Technik
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Ausstattung 25 | IEENEN I I Y, Ausstattung 2so I EIER Ausstattung 2s» [ I NN NS
Technik 25% [ [ | 1 Technik 25% [ I I Technik 25% [ | 29

Fazit: MSI schenkte der G3 Ti 200 Pro
eine reichhaltige Ausstattung und
packte den leistungsstarken Gefor-
ce-3-Ti-200-Chip auf die Platine.

Fazit: Glinstig, schnell und sauber
verarbeitet: Mit der diinn ausge-
statteten Tornado wirbeln Sie
schon fiir 550 Mark in 3D-Welten.
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Fazit: Die Geforce 2 Ti 500 XP erreicht
wegen ihres hoheren Taktes und der
Lamellenkiihlung fast die Leistung
einer Geforce 3 mit Ti-200-Chip.
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3D-Karten uber 600 Mark

Asus

V8200 T5
Deluxe

ATI
Radeon
8500

sus schniirt mit der V8200 T5 Deluxe

das beste 3D-Beschleuniger-Biindel.
Herzstiick der TS ist der derzeit schnellste
Grafikchip, der Geforce 3 Ti 500. Dieser
unterscheidet sich von einer normalen Ge-
force 3 durch den héheren Chip- und Spei-
chertakt von 240/500 MHz statt 200/460
MHz in der Standardkonfiguration. Doch
der leistungsstarke Nvidia-Chip allein
macht noch keinen Testsieger. Aber die
Ausstattung: Neben einem S-VideoTV-Aus-
gang verfiigt die Platine iiber Composite-
Video-Ein- und Ausginge. Auch liegen
Adapter- sowie Verlingerungskabel aller
Formate bei. Das Sahnehidubchen aber ist
die beigepackte 3D-Shutter-Brille, die Sie
komfortabel an der Kartenblende anschlie-
fen und gleich mit den enthaltenen 3D-
Spielen Sacrifice, Messiah und Star Trek:
New Worlds ausprobieren kénnen.

Die Leistung der V8200 T5 Deluxe liegt
natiirlich auf dem gleichen Spitzen-Niveau
wie die anderer Karten mit Ti-500-Chip. Das
zusitzliche Ausstattungs-Plus verdient sich
das Asus-Modell durch die vielen Anschliis-
se, den tollen Kiihler, das dicke Software-
paket und die 3D-Brille. Der Lohn: neue
GameStar-Referenz bei 3D-Karten! ~ BId
- Www.asuscom.de

V8200 T5 Deluxe

ie Radeon 8500 haben wir bereits in

der letzten Ausgabe getestet. Dort fiihr-
te der fehlerhafte Treiber zu Einbriichen vor
allem bei der noch unvollstindig integrier-
ten Kantenglittung. Dagegen wurde beim
Quake 3-Benchmark mittels optimierter
Anpassungen Leistung dazu gemogelt. Der
aktuelle Treiber kommt ohne solche Kniffe
aus, auflerdem sind nun alle Features aus-
wihlbar. Die Fehlerbereinigungen haben
aber einen negativen Beigeschmack: Schien
die Radeon 8500 mit ihren mit 64 Mbyte
DDR-RAM zuvor teilweise sogar schneller
als der Ti 500, so pendelt sie sich nun beim
Leistungsniveau eines Ti 200 ein. Im Ver-
gleich zur Konkurrenz liegt die Karte in un-
seren Benchmarks durchschnittlich 10 Pro-
zent hinter dem Ti-500 und 5 Prozent hin-
ter dem Geforce 3. Unter 3DMark 2001
leistet die Radeon mehr, da sie fiir DirectX-
8.1-Spiele optimiert wurde.

Insgesamt iiberzeugt uns die Radeon
durch ihren niedrigen Preis, der immer noch
sehr guten Leistung und einer reichhaltigen
Ausstattung: Neben dem TV-Ausgang bie-
tet die Platine Multimonitor-Support, mit
dem Sie den Desktop auf einen zweiten
Bildschirm oder Fernseher erweitern. Il
- www.ati.com

HIS

GF 3 Gra-
phic Master

ehr Sein als Schein: Trotz kleiner

Packung goénnt HIS seiner Geforce
3 Graphic Master jede Menge Features.
Auf der mit einem grofen Kiihlkérper be-
stiickten Karte schuftet ein normaler Ge-
force-3-Chip mit Standard-Chip- und Spei-
chertakt von 200/460 MHz. Auch die
SpeichergroRe bleibt mit 64 MByte im
normalen Rahmen. Aulergewdhnlich hin-
gegen die Ausstattung: Neben dem TV-
Ausgang in S-Video-Form (mit Verlinge-
rungskabel) findet sich auf der Platine ein
DVI-Ausgang zum Anschluss von digita-
len Flachbildschirmen. Zudem liegt ein
Scart-Adapter bei, den Sie bei anderen 3D-
Modellen meist dazukaufen miissen.

In unseren Benchmarks platziert sich
das HIS-Modell zwischen Geforce 3 Ti
200 und Ti 500. Die HIS ist im Schnitt
rund 4 Prozent schneller als eine Radeon
8500 und circa 6 Prozent flotter als eine Ti
200. Dem Spitzenmodell Ti 500 hinkt die
Geforce 3 Graphic Master um rund 8 Pro-
zent hinterher. Insgesamt leistet die HIS-
Karte wegen ihres Geforce-3-Chips sehr
gute Arbeit. Und kostet trotz der hochwer-
tigen Hardware-Ausstattung nur 850
Mark: Preistipp in ihrer Klasse. LR |
- www.enmic.de

Geforce 3 Graphic Master

Typ: 3D-Karte (Chip: Geforce 3 Ti 500) Typ: 3D-Karte (Chip: R 200) Typ: 3D-Karte (Chip: Geforce 3)
Hersteller: Asus Hersteller: ATI Hersteller: HIS
Preis: ca. 1.100 Mark Preis: ca. 750 Mark Preis: ca. 880 Mark
Hotline:  (02102) 959 00 Hotline:  (089) 665 150 Hotline: ~ (038828) 372 22
Pro Kontra Pro Kontra Pro Kontra
 extrem schnell  kein DVI-Out « sehr gute Leistung « keine Speicherkiihlung © mit DVI-Out « kein Video-Eingang
= exzellente Hardware-/ = Multimonitor-Support = mit TV-Ausgang

Spiele-Ausstattung  TV-Ausgang < schnelle Karte
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Fazit: Die Asus /8200 T5 Deluxe hat
nicht nur den mit Abstand schnells-
ten 3D-Chip, sondern auch die be-

ste Hardware-Ausstattung.

Fazit: Die ATl Radeon 8500 erzielt
insgesamt sehr gute Leistungen, ist
vielfaltig ausgestattet und hat die
zur Zeit modernste Architektur.
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Fazit: Der starke Geforce-3-Chip so-
wie TV- und DVI-Out: Das macht die
HIS Geforce 3 Graphic Master in
der Spitzenklasse zum Preistipp.




Driicken Sie Ihre

neue 3D-Karte
senkrecht in den
Erweiterungsslot.

f \

Auf CD/DVD:
DirectX 8.1

Powerstrip 3.1

Neueste Nvidia-
Treiber
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Installieren und Tunen

Einbau-Ratgeber

Wenn Sie noch nie am PC geschraubt haben, helfen wir bei Installation Ihrer neuen

3D-Karte. Dazu gibt’s Tipps, wie Sie durch Ubertakten die Performance steigern.

heoretisch lisst sich eine Grafikkarte
leicht austauschen. In der Praxis entste-
hen aber hiufig Probleme: besonders Riick-
stinde des alten Treibers oder Inkompatibi-
lititen mit DirectX' vermiesen die Freude

am neuen Grafik-Feuerwerk.

Vorbereitungen

Bevor Sie die alte Grafikkarte ausbauen, ent-
fernen Sie sorgfiltig deren Software. Oft ko-
piert die Installationsroutine neben dem
Treiber Zusatzwerkzeuge, die sich nach
dem Loschen des Treibers nicht sauber eli-
minieren lassen. Deinstallieren Sie daher
zundchst alle Tools tiber »Start/Einstellun-
gen/Systemsteuerung/Software« und da-
nach den alten Kartentreiber. AnschlieRend
rebooten Sie Thren Rechner und verweisen
im Assistenten nicht auf den Treiber der
neuen Karte, sondern unter »Weiter/Eine
Liste der Treiber in einem bestimmten Ver-
zeichnis zum Auswihlen anzeigen/Wei-
ter/Alle Modelle anzeigen/(Standardgrafik-
kartentypen)« auf den »Standard PCI Gra-
phics Adapter(VGA)«. Nach einem weiteren
Neustart 16scht Windows iibrig gebliebene

Dateiverkniipfungen in der Registry und
steuert die Karte im kompatiblen VGA®-
Modus an. Zuletzt entpacken Sie gegebe-
nenfalls den Treiber der neuen Grafikkarte
mit einem Zip-Programm wie Power Archi-
ver (www.powerarchiver.com). Falls notig,
sollten Sie auch ein DirectX-Update durch-
fithren — die neue Version 8.1 finden Sie auf
unserer CD oder unter www.microsoft.com.

Einbau

Um Hardware-Defekte durch elektrische
Aufladung zu vermeiden, berithren Sie zu-
nichst einen geerdeten Gegenstand, zum
Beispiel die Heizung, und 6ffnen erst dann
das Rechnergehiuse. Zum einfacheren
Austausch der 3D-Karte sollten Sie Thren
PC auf die Seite legen. Die alte Grafikkarte
erkennen Sie am zu ihr fithrenden Monitor-
Kabel: Losen Sie es, und entfernen Sie die
Schraube des Slotblechs. Dann ziehen Sie
die Platine vorsichtig nach oben aus dem
Steckplatz. Beim Einbau des neuen Modells
verfahren Sie in genau umgekehrter Rei-
henfolge und tberpriifen den korrekten
Sitz der Karte. AnschliefRend stellen Sie Th-

ren PC wieder aufrecht und starten ihn mit
gedffnetem Gehiuse — das spart bei etwai-
gen Problemen einige Arbeitsschritte.

Neuen Treiber installieren

Beim Reboot sollte Windows die neue Karte
erkennen und den Installationsassistenten
aufrufen. Wenn der Treiber, wie unter »Vor-
bereitungen« beschrieben, entpackt ist, in-
stallieren Sie ihn per Assistent tiber »Weiter/
Nach einem besseren als dem derzeit ver-
wendeten Treiber suchen«. Nun lokalisieren
Sie den Pfad der Treiberdateien mit »Durch-
suchen« und bestitigen die Auswahl
Manchmal meldet Windows hier, es kénne
keinen passenden Treiber finden. Um den-
noch die Kartentreiber zu installieren, gehen
Sie in den Mentis zwei Schritte zuriick und
selektieren »Eine Liste der Treiber in einem
bestimmten Verzeichnis zum Auswihlen
anzeigen«. Hier wihlen Sie »Diskette« und
dann das Verzeichnis des Treibers, um den
exakten Grafikkartentyp anzugeben.
Manche Treiber liegen in selbst extra-
hierenden .exe-Dateien. In einem solchen
Fall installieren Sie zunichst, wie oben be-
schrieben, den »Standard PCI Graphics
Adapter(VGA)« und booten neu. Als Nich-
stes starten Sie die .exe-Datei und folgen den
Hinweisen des Setups. Regelmifige Trei-
berpflege minimiert Inkompatibilititen:
Fiir Nvidia-Karten etwa erscheinen beinahe

wochentlich verbesserte Dateien.

Mehr Power fiir Profis

Um noch mehr Leistung aus lhrer 3D-Karte zu kitzeln, kdnnen
Sie diese (bertakten. Doch Achtung: Bei unvorsichtiger Vor-
gehensweise konnen Sie die Platine zerstoren! Mit der Sha-
reware Power Strip 3.10 von www.entechtaiwan.com lassen
sich per Mausklick alle aktuellen Grafikkarten stufenlos tber-
takten. Bei Nvidia-Karten nutzen Sie am besten den Registry-
Eintrag »CoolBits«, den wir im aktuellen Techtelmechtel genau
beschreiben. Tasten Sie sich in beiden Féllen behutsam an
die Stabilitatsgrenze Ihrer Karte heran, etwa 10 Prozent (iber
der Spezifikation sollten drin sein. Erhthen Sie den Takt in
kleinen Schritten und testen Sie das System zwei Stunden
unter Volllast, bevor Sie, wenn Uberhaupt, weiter steigern.

'DirectX: Schnittstellen-Sammlung von Microsoft. DirectX vereinfacht die Programmierung von Grafiken, Sound und Netzwerkunterstiitzung.
*VGA: Alle aktuellen Grafikkarten beherrschen den Uralt-Modus »Video Graphics Adaptor«. Mit diesem Treiber kénnen Sie nur niedrige Bildschirmeinstellungen fahren.
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Spielspall vom Gro3handler

4 Komplett-PCs

Komplettsysteme scheinen preiswert und komfortabel. Doch was taugen die

Fertigkisten wirklich? Wir haben vier aktuelle PCs bekannter Hersteller getestet.

K omplett-Systeme sind eine prima Sa-
che: Schachtel auf, Rechner raus und
los geht’s — theoretisch. Aber nur wenn ne-
ben der Qualitit der Komponenten auch de-
ren Zusammensetzung sowie die Installa-
tion stimmen, geht das Konzept vom unge-

triibten Spielspaf auch auf.

Kontrolle vs. Komfort

Wer seinen Computer aus Einzelteilen zu-
sammenschraubt, hat tiber alle Aspekte die

Benchmark-Tests

Um die Leistungsfahigkeit der Komplett-PCs zu ermitteln, haben wir
die Probanden durch den folgenden Benchmark-Parcours gescheucht:
3DMark 2001 fasst durch anspruchsvolle Testreihen die Grafikfahig-
keiten jedes Systems in einer vergleichbaren Zahl zusammen. Als
Direct 3D- und Open GL-MeRplattformen dienen Unreal Tournament
bzw. Quake 3, Sisofts Tool Sandra misst den Speicherdurchsatz.

Alternate  Saturn \obis Waibel
3DMarks | 5979 522 279% 6769
Car Chase High | 3L1fps 3fps 24,3 fps 43,4 fps
Dragothic High | 50,7 fps 2,6 fps 23,2 fps 54,1 fps
Quake 3 800x600 | 112,4 fps 42,3fps 80,2 fps 155,6 fps
Quake 31024x768 | 109,2fps | 32,5fps 52 fps 143 fps
UT 1024x768 | 42,77fps | 17,21fps | 47,69fps | 54,05 fps
UT 1280x960 | 42,08 fps 13,8 fps 35,16 fps 52,7 fps
Sisoft Sandra Floating 702 616 776 778
Sisoft Sandra Integer 564 610 713 747
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volle Kontrolle. Allerdings miissen dabei
auftretende Probleme wie defekte Kompo-
nenten oder Inkompatibilititen selbst gelost
werden. Auch stellt sich die
Frage der Garantie: Bei ei-
nem Komplettsystem gibt
man den PC einfach zu-
riick oder lsst ihn je nach
Garantieleistung sogar zu
Hause abholen. Krankt je-
doch ein selbst gebauter
Bolide, wird zunichst der
Fehler lokalisiert, dann das
entsprechende Einzelteil
ausgebaut und zum Hind-
ler getragen — falls die
Quittung noch zur Hand
ist. Gerade bei den Ge-
wihrleistungen gibt es gro-
fRe Unterschiede, da lohnt
genaues Hinsehen.
Erstaunliche 43,1 Pro-

Highend-System: Beim hochpreisigen Waibel-Rechner herrscht Liebe zum Detail;

haben uns vier bei Preis oder Ausstattung
besonders attraktiv scheinende Offerten be-
schafft und bis aufs letzte Schriubchen un-
ter die Lupe genommen.

Die fertigen Vier

Unsere Testsysteme kommen von Alterna-
te, Saturn, Vobis und Waibel. Dabei unter-
bietet Vobis mit 1.999 Mark scheinbar die
2.000-Mark-Schallmauer. Scheinbar, weil
Vobis das System als »clevere Kombination
aus Betriebssystem, Prozessor und schnel-
lem Speicher« bewirbt. Dabei ist in dieser
Preisvariante lediglich IBM DOS 2000 ent-
halten, fiir Spieler véllig wertlos. Die an uns
(ohne Hinweis auf die Mehrkosten) ausge-
lieferte Variante mit vorinstalliertem Win-
dows XP kostet immerhin 2.249 Mirker —
also doch Preis-Mainstream statt Billigkn{il-
ler. Die obere Preisgrenze im Testquartett
markiert der Wannseesprinter 2010 von
Waibel. Fiir die noch akzeptable Summe
von 3.500 Mark bietet er hochwertige Kom-
ponenten und ein dickes Servicepaket. Da-

zent der GameStar-Leser gerundete IDE-Kabel sind nur ein kleiner Aspekt der sehr guten Verarbeitung.

schrauben ihren PC selbst

zusammen, 36,4 Prozent riisten ihren fer-
tig gekauften Rechner mit hoherwertigen
Komponenten auf, und immerhin 20,5 Pro-
zent setzen ohne Nachbesserungen auf ein
vorgefertigtes System. Uber die Hilfte un-
serer Leser kauft also Komplettsysteme. Wir

GameStar Januar 2002

zwischen streiten sich zwei typische Mittel-
klassesysteme des AMD- und Intel-Lagers
von Alternate und Saturn um den Ver-
nunfts-Award. »Nicht sexy, aber solide«lau-
tet die Botschaft von Athlon 1000DDR und
Fujitsu Siemens Highclass P170.



Alternate Preis: DM 2.400 (ohne Windows)

PC System

Athlon 1000 DDR

uir das PC System Athlon 1000 DDR ver-

langt Alternate rund 2.400 Mark. Im Big-
Tower-Gehiuse arbeitet ein 1-GHz-Prozes-
sor auf einem Mainboard von MSI. Das K7
Master S ist ein DDR-Mainboard mit der
AMD?761-North- und Via-686B-Southbridge.
Die Geforce 3-Grafikkarte mit 64 MByte
RAM liefert ebenfalls MSI. Ein TV-Anschluss
sowie Video-Ein- und Ausginge sind auf der
Platine integriert. Als Datenspeicher
kommt eine 40 GByte groRe Festplatte von
IBM zum Einsatz. Neben dem 12fach-DVD-
Laufwerk, das CD-Medien mit 40facher Ge-
schwindigkeit ausliest, verbaut Alternate zu-
sitzlich den CD-Brenner HP CD Writer
9500b. Der liest CDs mit 32facher Ge-
schwindigkeit, beschreibt CDs 12fach und
CD-RWs 8fach. Fiir die Sounduntermalung
ist ein AC’97-Chip auf der Hauptplatine

Saturn

verantwortlich. An Software packt Alternate
kein Betriebssystem, sondern lediglich Trei-
ber und Programme fiir die einzelnen Kom-
ponenten sowie das DVD-Programm Power
DVD 2.55 bei. Die Garantie beschrinkt sich
auf nur sechs Monate, fiir Einsendekosten bis
zu 80 Mark kommt der Kunde selbst auf.

Praxistest

Alternate verzichtet bewusst auf ein Be-
triebssystem und liefert lediglich zu-
sammengebaute Hardware aus. Das Ath-
lon-System richtet sich an Leute, die nicht
selber schrauben mochten, bereits ein Be-
triebssystem haben und auf ein Software-
Bundle verzichten kénnen. Dieser Verzicht
schligt sich prompt in der besseren Qualitit
der Ausstattung nieder: Die Kombination
Athlon 1.000 MHz und Geforce 3 ist fiir

Preis: DM 2.300 (mit Windows ME)

ujitsu Siemens

Highclass P170

aturn mochte fiir den Fujitsu Siemens

Highclass P170 etwa 2.300 Mark. Im
Inneren des Gehduses werkelt ein Pentium 4
mit 1,7 GHz auf einem Siemens-Nixdorf-
Mainboard mit i845-Chipsatz. Die Platine
ist mit einem 256 Mbyte-SD-RAM-Spei-
chermodul bestiickt. Zwei weitere DIMM-
Steckplitze harren auf spitere Aufriistung.
Die Grafikkarte, eine Geforce 2 MX-400,
hat einen TV-Ausgang in S-Video-Format.
Die Soundkulisse wird vom AC’97-Chip er-
zeugt, der »onboard« auf der Hauptplatine
arbeitet. Eine Seagate-Festplatte bietet mit
40 GByte ausreichend Platz fir Daten.
DVD-Laufwerk und Brenner stammen von
Samsung. Der Brenner liest CDs 32fach
aus und beschreibt CDs mit 16facher, CD-
RWs mit 10facher Geschwindigkeit. Das
Betriebssystem Windows ME sowie die Mi-

crosoft Works Suite 2001 sind bereits vor-
installiert. Diese umfasst Word 2000,
Works 6.0, das Bildbearbeitungs-Tool Pic-
ture It, den Encarta Weltatlas 2001 und den
Routenplaner Autoroute 2001. Neben einer
Antivirus-Software wurden das Rennspiel
Midtown Madness 2 und die Action-Simu-
lation Crimson Skies beigepackt. Saturn ge-
wihrt auf dieses System ein Jahr Garantie.

Praxistest

Bevor Sie mit dem Gerit loslegen kénnen,
miissen Sie erst eine fiinfminiitige Registrie-
rungs- und Konfigurationsprozedur iiber sich
ergehen lassen. Auflerdem nervt ein deakti-
vierbares AOL-Werbebanner. Alle auf CD
mitgelieferten Programme sind brav vorin-
stalliert und stehen sofort zur Verfiigung. Die
Leistung des Siemens Highclass ist aber un-

GameStar Januar 2002

/.:

Spieler besonders inter-

essant, da die CPU nicht wie bei anderen Her-
stellern von einer schwachbriistigen Grafik-
karte ausgebremst wird. Dennoch miisste die
CPU etwa 200 bis 333 MHz schneller sein,
um die Geforce 3 voll auszureizen. Aufler-
dem macht uns und allen Ubertaktern der
laute und nur mafRig kithlende Thermaltake
Super Orb keine Freude. Trotzdem erreicht
der Alternate-Rechner in unseren Bench-
mark-Ergebnissen sehr gute Werte, die den
Preis rechtfertigen. Allerdings stimmt hier
eindeutig nicht die Formel vom Instant-Spafl
aus der Kiste: Die nétige Neu-Installation des
Systems sowie die schlappen Garantieleis-
tungen vergraulen den Einsteiger. Fortge-
schrittene kénnen zugreifen. [JR |
- www.alternate.de

Hotline: (06403) 905 010

ter aller Kanone. 3DMark lejerte dem System
gerade mal 522 Punkte aus dem Kompo-
nenten-Kreuz. Das liegt unter der Perfor-
mance jeder Pentium 3-CPU. Maflgeblich
beteiligt am Leistungseinbruch ist das i845-
Board mit 133 MHz spezifiziertem SD-
RAM-Speicher . Dadurch wird der Pentium-
4-Prozessor ausgebremst, der sich in einem
Mainboard mit RDRAM wesentlich wohler
fithlen wiirde. Selbst der probeweise Einbau
einer Geforce 3 und der Ausbau der prozes-
sorbelastenden Modem-Karte in AMR-Bau-
weise brachte keinen nennenswerten Ge-
schwindigkeitszuwachs. So bleibt der High-
class P170 fiir Internet, Schreibaufgaben
und Brennvorginge zwar ein passables Sys-
tem — Spieler sollten hingegen einen gro-
Ren Bogen darum machen. LR |
- Www.saturn.de

Hardware
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F iir den Vobis Highpaq Power XP 1800+
wandern 1.999 Mark iiber den Laden-
tisch — allerdings ohne Windows. Fiir das in
unserer Lieferung enthaltene Windows XP
miissen noch einmal 250 Mark berappt wer-
den. Herzstiick des Systems ist ein Athlon
XP/1800+, der mit einer realen Taktrate von
1.533 MHz arbeitet. Als Basis verwendet Vo-
bis das DDR-Mainboard Gigabyte GA7DX.
Dieses kombiniert den AMD 761-North-
bridge-Chip mit der 686B-Southbridge von
VIA. An Speicher gonnt Vobis Thnen 256
MByte DDR-RAM. Den Grafikaufbau erle-
digt eine Geforce 2 MX-400 von Gainward.
Der Grafikchip wird allerdings nur von ei-
nem Passivkiihler versorgt, woran eine hohe
Ubertaktung scheitert. Compagq stellt das
DVD-Laufwerk SR-8587, es leitet die Audio-
Daten tiber ein Kabel an den Onboard-

as Highend-System Wannseesprinter

2010 kostet rund 3500 Mark. Der
schwibische Hersteller Waibel verbaut in
dem noblen Aluminium-Gehiduse aus-
schliellich hochwertige Komponenten. Da-
bei gibt ein Athlon XP/1800+ den Ton an.
Die mit 1.533 MHz getaktete CPU sitzt auf
dem K7T266 Pro 2-DDR-Mainboard von
MSI mit VIA-KT266A, seines Zeichens
schnellster Athlon-Chipsatz. Auf der Platine
arbeitet auferdem ein Raid-Controller. Das
256-MByte-Modul besetzt lediglich einen von
drei Speicherslots. Der starken CPU wurde
als Spielpartner eine Geforce 3 Ti 200 mit TV-
Ausgang von Leadtek verpasst. Den Sound er-
zeugt nicht wie bei anderen Komplettsyste-
men ein Onboard-Chip, sondern die starke
Kombination aus Soundblaster Live 5.1 mit
dem 5.1-Lautsprechersystem DTT 2200

Highpaq Power
XP 1800+

Soundchip von Creative. Ein dicker Brocken
ist die mit 100 GByte bestens fiir Spielefut-
ter gerlistete Festplatte von Western Digital.
Als Betriebssystem kommt in unserem Test-
gerit (2.250 Mark) Windows XP zum Ein-
satz, das mit allen mitgelieferten Program-
men schon startbereit auf der Platte wartet.
Die beiliegende Lotus Smartsuite Millen-
nium Edition enthilt neben Textverarbei-
tung und Tabellenkalkulation einen Organi-
zer sowie ein Grafik- und Prisentationstool.
Die Garantie gilt fiir ein Jahr, eine Verlinge-
rung auf drei Jahre kostet 89 Mark Aufpreis.

Praxistest

Das System lidt nach dem ersten Einschal-
ten brav das Betriebssystem. Am oberen
Bildschirmrand prangt die Lotus-Leiste,
uiber die Sie die Tools der Millennium Edi-

Waibel

tion aufrufen. Die Benchmark-Werte unter
XP attestieren dem PC eine befriedigende
Leistung. Die unterdimensionierte Geforce
2 MX-400 bremst die Performance der Ath-
lon-CPU aus. Ein besserer Grafik-Partner
fiir den schnellen Hauptprozessor wire ei-
ne Geforce 2 Ti, die es bereits fiir rund 300
Mark gibt. Fiir volle Leistung empfiehlt sich
sogar eine Geforce 3 fiir etwa weitere 1.000
Mark. Eine spitere Speicheraufriistung
wird schwierig: Beide DIMM-Steckplitze
sind bereits belegt — nervig! Insgesamt ist
der Highpaq Power XP 1800+ bis auf die zu
langsame Grafikkarte ein gut ausgestatteter
und stabil funktionierender Spiele-Rechner
— falls Sie das Kleingedruckte lesen und
Windows XP mitbestellen. LR |
- Www.vobis.de
Hotline: (0180) 590 910 0

Preis: DM 3.500 (mit Windows ME)

Wannsee-
sprinter 2010

(Creative). Die Maxtor-Festplatte bietet mit ih-
ren 7.200 Umdrehungen pro Minute nicht
nur eine hervorragende Leistung, sondern
mit 80 GByte auch Speicherplatz satt. Win-
dows ME ist auf dem Massenspeicher bereits
installiert. Fiir den steten Strom von Ton und
Bild sorgt das gute DVD-ROM SD-M1502
von Toshiba. Die Spiele Gunlok und Dronez
liegen als Vollversion bei. Waibel bietet volle
drei Jahre Garantie inklusive Vor-Ort-Service.

Praxistest

Ausstattung und Verarbeitung des Waibel-
PCs kénnten kaum besser sein. Dank griffi-
ger »Thumbscrew«-Schrauben 6ffnet man
das leichte Aluminium-Gehiuse im Hand-
umdrehen. Im Inneren sind keine flachen,
sondern gerundete IDE-Kabel, die den Ein-
und Ausbau von weiteren Geriten nicht be-

GameStar Januar 2002

hindern. Uberhaupt regiert beim Waibel-
System die Liebe zum Detail: Uber dem leis-
tungsfihigen CPU-Kiihler befindet sich eine
zusitzliche Wiarmeabfuhr, iiber den Steck-
karten sind Halteklammern angebracht. Zur
Krénung schleift ein Extra-Kabel wichtige
Hardware-Funktionen zur Gehiuse-Front
durch. So regeln Sie dort die Lautstirke und
docken Peripherie wie einen Joystick, eine
PS/2-Maus, zwei USB-Gerite, ein Sound-
system und wahlweise ein Mikrofon an. Der
Waibel-Rechner ist ein perfekt abgestimm-
tes System. Wenn Sie geniigend Geld auf
der Seite haben, machen Sie mit dem Wann-
seesprinter 2010 einen sehr guten Fang.
Vorausgesetzt Sie kommen bei der stindig
iiberlasteten Bestell-Hotline durch. [JR |
- www.waibel.de
Hotline: (0800) 118 299 0
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MP3-Player

Sonicblue

Riovolt SP250

Mobile MP3-Player gibt es in den
unterschiedlichsten Ausfithrungen.

Doch keiner ist mit derart vielen Funktio-
nen gesegnet wie der Riovolt SP250. Die
Musikbox spielt neben MP3- und WMA-
auch normale Musik-CDs ab. Auflerdem
kénnen Sie dank eingebautem FM-Emp-
finger Radiosendern lauschen. In der Ver-
packung liegen neben einer Tragetasche
zwei Kopfhorer, einer davon mit verstellba-
rem Biigel. Dariiber hinaus wurde ein Netz-
teil beigepackt, das die beiden Mignon-Ak-
kus lddt. Zur einfacheren Kontrolle hat der
Player eine Kabelfernbedienung, mit der Sie
schnell an die wichtigsten Funktionen ge-
langen. Noch mehr Tasten stehen auf dem
Gerit selbst zur Verfiigung. Mithilfe des
Steuerkreuzes navigieren Sie durch Musik-
stiicke, verstellen die Lautstirke, aktivieren
die Shuffle- und Random-Optionen oder

wihlen zwischen individuell konfigurierba-
ren Equalizer-Einstellungen.

Erstklassiger Eindruck

Die Klangqualitit des Riovolt SP250 ist
selbst mit stark aufgedrehtem Bass ausge-
sprochen gut. Bei der Gerite-Software hat
sich Sonicblue besonders angestrengt. Im
hintergrundbeleuchteten Display steuern
Sie in Windeseile durch die Dateien und
Ordner einer MP3- oder Audio-CD. Uber
das vielfiltige Menii passen Sie den Player
Thren Vorlieben an (Piepton bei Liedwech-
sel, Sleep Timer, Kontrast). Ein ausgewihl-
tes Lied wird beim Abspielen in den acht
Minuten groflen Zwischenspeicher gela-
den. Danach hért die CD auf zu rotieren.
Das spart Akku-Leistung, die so im Schnitt
fiir beeindruckende 15 Stunden ausreicht.
Insgesamtist der SP250 wegen seiner CD-

Funktion fir einen MP3-Player zwar etwas
sperrig, dafiir aber ein Allrounder. LR |
- www.riohome.com

Riovolt SP250

Typ: MP3-Player mit CD- und Radio-Funktion
Hersteller: Sonicblue

Preis: ca. 650 Mark

Hotline: ~ (0700) 010 010 03 (24 Pf. pro Minute)

Pro Kontra
 sauberer Klang  sehr teuer
= mit Radio-Funktion
* mit CD-Funktion

Praxistest eovo | EEEENN] NN I IR Y
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Fazit: Der Sonicblue Rio SP250 ist
die optimale Kombination aus trag-
barem MP3- und CD-Player plus
Radio mit FM-Empfénger.

Force-Feedback-Lenkrad

Saitek

40 Force Wheel

uriick in die Zukunft: Saiteks taufrisches

Lenkrad funkelt und blinkt wie eine
Raumkreuzer-Steuerung. Das R440 Force
Wheel verwendet die »Touch Sense«-Tech-
nik von Immersion, die differenzierte, aber
nur mittelstarke Force-Feedback-Effekte er-
zeugt. Lenkeinheit und Pedale bestehen aus
je zwei Teilen: Das Steuer befestigen Sie mit
einer stabilen Schnalle am Tisch, und die
Fufablage klemmen Sie an die Pedalerie.

Das zu klein geratene Trittbrett rutscht
gerne weg und wackelt bei hektischem
Wechsel zwischen Gas und Bremse. Beide
Pedale haben einen guten Widerstand und
sind wie in der Realitit am oberen Ende be-
festigt. Der Einschlagwinkel des griffigen
Lenkers betrdgt nur 90 Grad, was aber seine
hohe Empfindlichkeit ausbiigelt. Um die
vier Buttons zu erreichen, miissen Sie das
Lenkrad umstindlich neu greifen. Auf Dau-

er stren die kantigen Schaltwippen, die zu-
dem keinen Druckpunkt vermitteln.

Spieleprofile

DirectX-Spiele kommunizieren tiber Micro-
softs Programmierschnittstelle mit den Tas-
ten des Lenkrads, sodass entsprechende Ti-
tel das R440 automatisch erkennen. Alterna-
tiv erstellen und konfigurieren Sie per Assis-
tent Tastenbelegungen fiir Spiele. Im Praxis-
test punktet das Gerit trotz mittelmafiger
Verarbeitung durch seine Prizision: Obwohl
der Lenkwiderstand etwas grofier sein kénn-
te, halten Sie Ihr Vehikel sicher auf Kurs. Fiir
iiberteuerte 250 Mark bekommen Sie mit
dem Saitek ein durchschnittliches Force-
Feedback-Gerit im futuristischen Gewand.
Das 20 Mark giinstigere Thrustmaster Force
Feedback GT istjedoch klar tiberlegen.
- www.saitek.de
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R440 Force Wheel

Typ: Lenkrad (Force Feedback)
Hersteller: Saitek

Preis: ca. 250 Mark

Hotline:  (089) 546 75 70

Pro Kontra

 hohe Prazision  teuer

* kompakt = wackelige Pedalerie
« differenziertes FF « schlechte Buttons

Praxistest sooo [N R
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Fazit: Viel zu teures Durchschnitts-
Lenkrad mit gutem Force Feedback,
aber Mangeln bei Ergonomie,

Standfestigkeit und Verarbeitung.
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Optische Maus
Logitech

Mouse Man
Dual Optical

m gegen den Konkurrenten Microsoft

zu bestehen, fihrt Logitech schweres
Geschiitz auf. Die auf Spieler ausgerichtete
Mouse Man Dual Optical hat zwei optische
Sensoren zwecks exakterer Positionsbestim-
mung. Durch die hohe Auflésung von 800
dpi eignet sich der Nager sogar fiir Ego-Shoo-
ter, obwohl wir minimale Ungenauigkeiten
bei hektischen Manévern ausmachten. Zur
Vermeidung von Dateniibertragungsfeh-
lern kontaktiert die Maus den PS/2- oder
USB-Anschluss per Kabel — die Bewegun-
gen sind dadurch den entscheidenden Tick
priziser als bei unserer bisherigen Referenz,
der Wireless IntelliMouse Explorer.

Das hochwertige Gehiuse ist an bei-
den Seiten gummiert und sowohl fiir gro-
e als auch fiir kleine Hinde gut geeignet.
Uber schlau positionierte und per Treiber
frei konfigurierbare Tasten geben Sie
Kommandos. Das griffige Rad hat keine
stérende Riefen. Im Lieferumfang des
knapp 100 Mark teuren Mouse Man Dual
Optical liegen Treiber fir Windows 98,
ME und XP. Aufgrund der hohen Prizi-
sion und exzellenten Form vergeben wir
eine klare Kaufempfehlung und den ersten

Sockel-A-Mainboard
Asus

A7TV266-E

as A7V266-E ist ein Athlon-Mainboard

mit KT266A-Chipsatz. Der gehort ne-
ben dem Nforce von Nvidia und dem
AMD760 zu den momentan schnellsten
Athlon-Infrastrukturen. Unterstiitzt werden
CPUs vom kleinsten Duron (550 MHz) bis
hin zum schnellsten Athlon XP/1800+. Im
Award-Bios des A7V266-E lisst sich ein
Front-Side-Bus von 100 bis 227 MHz ein-
stellen, auflerdem eine CPU-Spannung von
1,75 bis 1,85V. Den Multiplikator konnen
Sie von Sfach bis 14fach justieren. Eine ak-
tiv gekiihlte Northbridge rundet die fiir
Ubertaktungs-Versuche exzellente Technik
ab. In der Ausstattungs-Disziplin leistet sich
das Board trotz drei Speicherbinken und
Onboard-Sound (CMI8738) einen Lapsus:
Fur manche PC-Gehiuse ist der unge-
schickt platzierte Floppy-Anschluss zu weit
vom nichsten Einbauschacht entfernt, wes-
halb wir bei der Ausstattung eine halbe No-
te abwerten. Dafiir ist ein (gut positionier-
ter) Raid Controller enthalten.

Unsere Benchmarks zeigen die Uberle-
genheit der KT266A-Variante. Das Asus-
Board lag 8 bis 10 Prozent iiber dem Abit
KG7-Raid mit AMD760 und zihlt somit zur

Kombi-Laufwerk

Philips
RWDV2010K

D as edel designte Kombi-Laufwerk
RWDV2010K/00 brennt CDs und liest
DVDs. Neben normalen CDs, auf die es ma-
ximal 20fach schreibt, bearbeitet der Bren-
ner auch CD-RWs. Die RW-Geschwindig-
keit betragt 10fach, wobei DVDs 12fach ge-
lesen werden. Die normale CD-Leseleistung
liegt laut Hersteller bei 40fach, unsere Tests
ermittelten allerdings einen im Schnitt
32fachen Wert. An Software packt Philips
Easy CD Creator 5 Basic und Power DVD
3.0 bei. Die »Seamless Link«-Technologie
verhindert einen Abriss des Datenstroms
(Buffer Underrun), die Technik »Thermo
Balanced Writing« passt das Schreibtempo
der Beschaffenheit der Rohlinge an.

An der Frontblende mit Kopfhoreran-
schluss und Lautstirkeregler geben drei
LEDs Auskunft iiber den Zustand des Ge-
rits. Je nach eingelegtem Medium leuchtet
eine LED entweder rot oder blau, wie bei der
Playstation 2. Die Fehlerkorrektur arbeitet
exzellent; unsere absichtlich verkratzte CD
wurde problemlos eingelesen. Eine durch-
weg hohe Leistung und die DVD-Tauglich-
keit machen den Brenner zum Kauf-Tipp.
Insbesondere dann, wenn Sie sich einen

Platz in der GameStar-Referenzliste. Elite unter den Athlon-Platinen. B  Einbauschacht sparen mochten. [JR |
—www.logitech.de - www.asuscom.de - www.philips.de

Mouse Man Dual Optical RWDV2010K/00

Typ: Maus (optisch) Typ: Sockel-A-Mainboard Typ: Kombi-Laufwerk

Hersteller: Logitech Hersteller: Asus Hersteller: Philips

Preis: ca. 100 Mark Preis: ca. 420 Mark Preis: ca. 600 Mark

Hotline:  (069) 920 321 65 Hotline:  (02102) 959 90 Hotline:  (01805) 356 767

Pro Kontra Pro Kontra Pro Kontra

< schnellster Athlon- « fiir Linkshander < schnellster Athlon- « deplatzierter Floppy- « Seamless-Link-Technik | = wackelige Schublade

Chipsatz ungeeignet Chipsatz Port « DVD-Lesefunktion

 Raid-Controller « Raid-Controller  Thermo Bal. Writing
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Fazit: Die sehr prazise Dual Optical
ist unsere neue Referenz-Maus.
Dank Kabel bleibt der Nager frei
von Ubertragungsproblemen.

Fazit: Das A7V266-E gehért trotz des
unguinstig verbauten Floppy-Ports
zu den Uppig ausgestatteten und
besten Athlon-Mainboards.

GameStar Januar 2002

Fazit: Durch die Seamless-Link-
Technik ein sehr zuverléssiges
Allroundtalent mit DVD-Funktion
und hohem CD-ROM-Brenntempo.




CPU-Kihler
Cooljag

JAC102C

m der wachsenden Wirmeentwicklung

aktueller Prozessoren beizukommen,
baut Cooljag den CPU-Kiihler JAC 102C
auf Vollkupfer-Basis. Die Fertigung im Ski-
ving-Verfahren ermoglicht extrem feine,
nur 0,35 mm starke Kiihllamellen und so-
mit eine grofle Oberfliche. Darauf rotiert
ein Black-Label-Ventilator von Delta, der 64
m’ Luft in der Stunde férdert. Mit 7.000
Touren pro Minute erzeugt der Rotor ein
hysterisches Laufgerdusch von 46,5 dBa.

Aufgrund der kompakten Ausmafle
passt das ordentlich verarbeitete Kithlerag-
gregat auf alle Sockel-A- und 370-Mainbo-
ards. Trotz des hohen Gewichtes von 422
Gramm greift die Halteklammer nur zwei
Sockelnasen. Deshalb sollten Sie Thren PC
bei Transporten umsichtig und in der Waa-
gerechten bewegen, um einen Abriss des
Sockels zu vermeiden. Ein Athlon Thun-
derbird 1,4 GHz erwirmte sich im Leerlauf
auf41° C; unter Volllast lag die Temperatur
bei 44° C. Die Ubertaktung auf 1,6 GHz
bewiltigte der JAC 102C mit hervorragen-
den 44° C beziehungsweise 49° C. Fiir 110
Mark leistet er Erstaunliches und erreicht
die Gefilde des mit 210 Mark doppelt so
teuren Swiftech MC462A.
- www.cooljag.com

JAC 102C

DVD-Laufwerk
Pioneer

DVD-A06S

D as schnelle Slot-in-Laufwerk DVD-
A0G6S von Pioneer liest DVD-Medien
mit 16fachem und normale Silberlinge mit
40fachem Tempo. Da im Paket ein IDE-
Kabel fehlt, besorgen Sie sich am besten
eine 80-adrige Strippe fiir das schnelle
Ultra-DMAGG, sofern Thr Board den Modus
unterstiitzt. Innerhalb von 80 ms (CD)
beziehungsweise 95 ms (DVD) findet das
Gerit die Sektoren einer Scheibe. Im Test
erwies es sich als duferst schneller, aber
lirmender Vertreter. Eine vorsitzlich ver-
kratzte Spiele-CD konnte es zwar einlesen,
allerdings beendete Windows die Installa-
tion des Programms mit einer Fehlermel-
dung. Auch der Daten-Puffer ist mit 256
KByte Grofe nur Durchschnitt.

Der Hersteller legt dem A0GS diverse
Software bei: Auf den DVDs finden Sie neben
dem Adventure Icewind Dale (GameStar-
Wertung: 81 %) die Star Wars-Titel Phantom
Menace (58 %), Racer (77 %) und Insider’s
Guide (80 %). Allerdings vermissen wir ein
digitales Audiokabel. Immerhin gibt’s eine
gut illustrierte deutsche Einbauleitung plus
DOS-Treiber. Fiir seine Leistung, insbeson-
dere die minderwertige Fehlerkorrektur, kos-
tet das Pioneer mit 230 Mark zu viel.
- www.pioneer.de

DVD-A06S

Soundkarte
Terratec

Sixpack 5.1+

it der Sixpack 5.1+ stellt Terratec eine
Soundkarte vor, die primir fiir Spieler
gedacht ist. Bei der Ausstattung wurde nicht
gespart: Ein Chrystal CS4630-Soundchip
steuert drei Line-Ausginge zum Anschluss
von maximal sechs (5.1-)Lautsprechern.
Auferdem hat die Karte je einen optischen
Ein- und Ausgang. Die beigepackte WinDVD-
Software reicht den digitalen Sound an den
optischen Ausgang weiter. Bis auf die Win-
dows-98/ME/2000-Treiber, drei Sensaura-
Programme und die Musicmatch Jukebox
liegen keine weiteren Programme bei. Am
Slotblech sitzen ein Mikrofon- und ein
Kopthérereingang. Letzteren kénnen Sie per
Jumper-Einstellung auf der Platine wahl-
weise auch als Line-Eingang verwenden.
Die Hardware-Ausstattung der Sixpack
5.1+ lisst kaum Wiinsche offen. Da die
Frontblende aber schon ganz mit Funktionen
belegt ist, wanderte der Gameport auf eine
separate Blende und beansprucht dadurch
einen weitereren Steckplatz . Dafiir hat die
Karte eine makellose Sound- und Musik-
wiedergabe. Selbst bei niedrig eingestelltem
Spielesound und zugleich voll aufgedrehten
Lautsprechern konnten wir im Test weder
Rauschen noch Knacksen vernehmen. I8
- www.terratec.de

Terratec Sixpack 5.1+

Typ: CPU-Kiihler (Sockel A und 423) Typ: DVD-Laufwerk Typ: Soundkarte

Hersteller: Cooljag Hersteller: Pioneer Hersteller: Terratec

Preis: ca. 110 Mark Preis: ca. 230 Mark Preis: ca. 200 Mark

Hotline:  (04331) 352 690 Hotline:  (06039) 800 99 99 Hotline:  (02157) 817 90

Pro Kontra Pro Kontra Pro Kontra

< leistungsfahig * duRerst laut  schnell * laut < einfache Installation < dunnes Softwarepaket

* gut verarbeitet « schlechte Halterung

= schlechte Fehlerkor.
« fehlendes IDE-Kabel

* gute Anleitung
« Spielebundle

« klarer Sound
< viele Anschliisse

« kompakt

Leistung soo | I N N
Ausstattung 25 | EEEEEE I I X
Technik 2so | EEEEEEN I I I

Leistung coos [N I I P Y
Ausstattung 2o I N I X
Technik oo | I I I Y5

Praxistest cooo | EEEEENN I I Y
Technik sov | HEEEEEEN T I A2

Ausstattung oo SN I N Y

Fazit: Leistungsfahiger und sauber
gefertigter Vollkupfer-Kuhler. Fiir 110
Mark bekommen Sie ein kompaktes
Gerat mit hohem Larmpegel.

Fazit: Sehr schnelles DVD-Laufwerk
mit interessantem Spielepaket. Der
Larm sowie die schlechte Fehlerkor-
rektur verhindern eine bessere Note.
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Fazit: Eine reibungslose Installation,
die vielen Anschliisse und der
tolle Sound trosten iiber das

magere Softwarepaket hinweg.




Brennt Ihnen eine Frage
rund um die Technik

Ihres PCs unter den Nageln?

Dann schreiben Sie uns
einen Brief unter dem

Stichwort »TECHtelmechtel«

oder eine E-Mail an
tech@gamestar.de

Athlon-Prozessor

Kiirzlich kaufte ich mir einen neuen PC.
Auf dem Mainboard mit Vias KT266 arbei-
tet ein AMD Athlon XP 1700+. Allerdings
liuft der laut Bios nur mit 1,1 GHz, obwohl
ich fiir 1,5 GHz bezahlt habe. Um das Pro-
blem zu beheben, fiihrte ich einen Bios-
Flash durch, was keine Besserung brachte.
Muss ich den Prozessor umtauschen, oder
gibt es da einen Trick? Marc Biihler

GameStar AMDs Athlon XP werkelt mit ei-
nem 133 MHz schnellen DDR-Frontside-
Bus (FSB). Der 1.700+ hat einen Multipli-
kator von 11, was den internen Takt von 1,5
GHz ergibt. Oftmals definiert das Bios als
Standardwert 100 MHz FSB. Dadurch lduft
Thre CPU mit 100 MHz x 11 = 1,1 GHz.
Schauen Sie in der Mainboard-Anleitung
nach, welcher Mentipunkt fiir den Frontsi-
de Bus zustindig ist. Den Wert erhéhen Sie
auf 133 MHz. Das ergibt mit dem Multipli-
kator 11 die gewtinschten 1,5 GHz.

Der Athlon XP arbeitet wie das C-Modell des Thunderbirds mit einem
133-MHz-FSB; falsche Einstellungen im Bios reduzieren den Takt.
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Ich besitze einen Athlon/1,0 GHz auf
einem KT7A-Mainboard von Abit mit ei-

Sie fragen - Experten antworten

TECHtelmechtel

ner 3D Prophet 2 GTS 32 MByte; als Be-
triebssystem nutze ich Windows 2000. Bei
Counterstrike oder Red Faction friert das
Bild nach kurzer Zeit ein, und man kommt
nur noch mit dem Resetschalter raus. So-
wohl offizielle als auch Beta-Treiber zeigten
keine Wirkung. An der Kiihlung kann es
nicht liegen, da mein Rechner ausreichend
bestiickt ist. Maximilian Pissors

GameStar Eine Fehlerquelle konnte ein
veralteter Grafikkarten-Treiber sein. Auf der
Gamestar-Video-CD und -DVD finden Sie
den aktuellen Detonator-Treiber. Deaktivie-
ren Sie vor dem Spielstart alle Programme.
Dazu gehoren auch die Tools in der System-
Tray, die Windows bei jedem Systemstart
ladt. Bei Threm Mainboard mit VIAG8GB-
Southbridge hilft meistens auch ein Update
mit dem neuesten VIA-4-in-1-Treiber. Letz-

Obwohl ein Netzteil so spannend ist wie der
wdchentliche Besuch bei den GrofReltern, hat es
groRen Anteil an der Stabilitét des PCs.

teren finden Sie entweder auf unserer Vi-
deo-CD und DVD oder auf der VIA-Websei-
te www.viac3.de. Falls alle Stricke reiflen,
hilft eventuell eine Windows-Neuinstalla-
tion. Sichern Sie zuvor alle wichtigen Daten
auf eine weitere Partition, oder brennen Sie
sicherheitshalber eine CD. Nach der Instal-
lation spielen Sie die Software in folgender
Reihenfolge auf: Mainboard-Treiber, Via-4-
in-1-Treiber, danach DirectX 8.0a und Gra-
fikkarten-Treiber. Moglicherweise ist auch
Thr Netzteil zu schwach dimensioniert. Die
Kombination Athlon und Geforce 2 frisst
ordentlich Strom, weshalb ein 300-Watt-
Netzteil unbedingt notwendig ist.

Bios-Tuning

Euren Artikel iiber Bios-Tuning in Ausgabe
1172001 fand ich sehr spannend. Zuerst
wagte ich mich an den Abschnitt»Schneller
booten«. Doch mit der Deaktivierung des
»Quick Power On Self Test« verlingerte
sich der Startvorgang. Offenbar testet das

GameStar Januar 2002
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Wenn Ihr PC nach Bios-Anderungen den Bootvorgang
verweigert schliefen Sie die Clear-CMOS-Briicke.

Bios intensiv den Arbeitsspeicher. Als ich
aber das Speichertiming verschiirfte, stiirz-
te mein PC ab, und erneute Einschaltversu-
che schlugen fehl. Ich brauche meinen
Rechner dringend zum Arbeiten — was soll
ich tun? Horst Fragensie

GameStar Thr erstes Problem ist unser Ver-
schulden, denn uns unterlief leider ein Feh-
ler im Artikel: Nur ein eingeschalteter
»Quick Power On Self Test« verkiirzt den
Startvorgang. Andernfalls testet das Bios
funf Mal, wie im Tuning-Artikel beschrie-
ben, den Arbeitsspeicher. Zum zweiten Pro-
blem: Um den Rechner wieder zum Booten
zu bewegen, benutzen Sie den Clear-
CMOS-Jumper des Mainboards. Die Posi-
tion und das genaue Verfahren entnehmen
Sie bitte der Anleitung IThrer Hauptplatine.

Highend-CPU mit Geforce 2 MX

In naher Zukunft will ich mir einen neuen
PC anschaffen. Allerdings verunsicherte
mich der Artikel iiber den Selbstbau-PC in
Ausgabe 10/2001, laut dem die Kombina-
tion aus einem Athlon/1 GHz und einer
Geforce 2 MX-200 unsinnig sei. Es wiirde
mich interessieren, welche der beiden Kom-
ponenten die andere limitiert. Bislang dach-
te ich, dass die Bauteile zueinander passen
wiirden. Fabian Pinkert

GameStar Die beiden Bauteile sind natiir-
lich zueinander kompatibel. Allerdings er-
gibt die Kombination Athlon/1 GHz plus
Geforce 2 MX-200 keinen Sinn, da die 64-
Bit-Speicherbandbreite der MX-200 den
Prozessor ausbremst. Wenn Sie geringe An-
spriiche stellen und Thre Spiele nur mit
800x600 und 16 Bit Farbtiefe laufen lassen,




Die Geforce 2 MX-200 ist zwar giinstig, bewaltigt pracht-
volle 3D-Spiele aber nur mit deutlichen QualitatseinbuBen

reicht die Karte aus. Fiir 50 Mark Aufpreis
bekommen Sie aber bereits eine mit Gefor-
ce-2-MX-400-Chip, die auch einen 1-GHz-
Athlon ausreichend fordert.

Grafikkarten-Treiber

Der Detonator 21.83 WHQL fiir meine Elsa
Gladiac MX sorgt gegeniiber dem 21.81-er
Treiber fiir Schwierigkeiten. Bisher habe ich
Chip und Speicher zur Leistungssteigerung
iibertaktet. Im neuen Treiber aktivierte ich
den entsprechenden Meniipunkt, aber nach
dem Neustart wurde der Eintrag zuriick-
gesetzt. Ich habe noch einige Male herum-
probiert, auch mit Ubertaktungs-Tools wie
dem Riva Tuner. Dennoch bleibt die Takt-
frequenz gleich. Liegt das am zuvor durch-
gefiithrten Windows-Update?

Sebastian Oswald

GameStar Das Windows-Update ist un-
schuldig. Vielmehr liegt Thr Problem am
WHQL-zertifizierten Nvidia Detonator XP
21.83. Die Windows Hardware Quality
Labs (WHQL) testen Geritetreiber auf
Kompatibilitit mit dem Betriebssystem und
vergeben dann das Siegel. Aus Stabilitits-

+; Registrierungseditor

Registierung  Bearbeiten  Ansicht 2

griinden diirfen solche Treiber keine Uber-
taktungsoptionen enthalten. Um dennoch
die hohere Performance zu erlangen, instal-
lieren Sie wahlweise den offiziellen Detona-
tor 21.81 oder die Beta-Version 22.50 von
www.mediaxplosion.de. Um die Taktfre-
quenz-Funktion freizuschalten, 6ffnen Sie
die Windows-Registry mit »Start/Ausfith-
ren/regedit«. Im Pfad HKEY_LOCAL_MA-
CHINE\Software\NVIDIA Corporation\
Global\NVTweak erstellen Sie im rechten
Bildschirmteil mittels Kontextmenii den
DWORD-Eintrag »CoolBits« und setzen
den Wert auf 3. Anschliefend kénnen Sie
unter »Additional Properties/Clock Fre-
quencies« »Allow clock frequency adjust-
ment« aktivieren und nach einem Neustart
Thre Grafikkarte iibertakten.

Maus-Zubehor

Fiir meine optische Logitech-Maus suche
ich eine Mausunterlage, die zum Spielen
und Arbeiten geeignet ist. Der Hersteller
sagte mir, dass die Unterlage hell und uni-
farben sein sollte. Zudem habe ich im
Internet mal eine Handgelenkstiitze mit
eingenihtem Gelpad zur Entlastung des

_lol x|
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Durch eine Modifikation der Windows-Registry Ubertakten Sie Nvidia-Grafikkarten komfortabel per Treiber.
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mausbedienenden Armes gesehen. Aber
ich kann das Produkt nicht wiederfinden,
kennen Sie einen Anbieter? Martin Giilpig

GameStar Optische Logitech-Nager haben
manchmal Schwierigkeiten mit dunklen
Mauspads — der Vorschlag Thres Herstel-
lers ist richtig. Robuste Hartplastik-Pads,
die Thren Anforderungen entsprechen,
und die Handgelenkstiitze verkauft bei-

spielsweise www.everglide.de.

Festplatten

Weil meine Festplatte kaputtging, kaufte ich
mir die Maxtor Diamond Max Plus 60. Lei-
der misslingt im Bios meines Mainboards
die Suche nach dem neuen Laufwerk. Ich
habe bereits alle Jumper und Kabel iiber-
priift, konnte jedoch keinen Fehler entde-
cken. Ist mein zwei Jahre altes Pentium-2-
Mainboard inkompatibel zu modernen
Festplatten? Markus Eggetsberger

GameStar Aufalten Pen-
tium-2-Platinen sitzt sehr
hiufig das Award Bios
4.51. In Verbindung mit
Platten tiber 32 GByte
hat es Probleme: Entwe-
der misslingt die Erken-
nung, oder der Rechner
stiirzt bei eingetragenem
Laufwerk ab. Die Fehler
lassen sich per Bios-Up-
date beheben, wobei Da-
teien fiir Thr Mainboard
schwer zu bekommen
sein diirften. Alternativ
bieten die Festplatten-
Hersteller auf ihren Ho-
mepages kostenlose Diskmanager an, die
ohne Bios-Eintrag das Laufwerk unter Win-
dows erkennen. In Threm Fall ist www.max-
tor.de die richtige Adresse.

Schicken Sie lhre Hardware- oder
Technikfragen an folgende Adresse:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Stichwort: TECHtelmechtel
Leopoldstr. 252 b
80807 Miinchen

oder per E-Mail an:

tech@gamestar.de

Wir bemiihen uns, mdglichst jede Frage zu
beantworten. Bitte haben Sie Verstandnis, dass
dies aufgrund der hohen Zahl an Zuschriften
nicht immer gelingt. Fragen, die fiir die Mehr-
heit unserer Leser interessant sind, werden im
TECHtelmechtel besprochen.
|

Moderne Festplatten bieten Platz im Uber-
fluss, doch nicht alle Mainboards laufen
auf Anhieb mit den Speicherriesen.
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Referenzliste

Jeden Monat
aktualisieren wir
die Bestenliste,
checken Preise,
Wertungen und
Verfiigharkeit.
Alle Anderungen
sind rot markiert.
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Zwolf Hardware-Referenzlisten

Einkaufsfiihrer 12002

3D-Karten ab 400 Mark

Platz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
INEU| 1 Asus V8200 T5 Deluxe 14 1.000 Mark 1/02 | (02102) 959 00 sehr flott, umfangreiche Ausstattung
2 Asus V8200 Deluxe 15 900 Mark 1/02 | (02102) 959 00 groRes Spielepaket, aufwéndige Kiihlung
INEU| 3 Gainward GF3 Powerpack Ti 550 1,6 1.000 Mark 1/02 | (089) 898 394 45 schnellste Geforce 3 Ti 500, mit Tuning-Tool
[NEU/| 4 ATl Radeon 8500 17 750 Mark 1/02 | (089) 665 150 DirectX 8.1, gute Multi-Monitor-Funktionen
INEU| 5 Sparkle SP7000 T5 1,7 850 Mark 1/02 | (06403) 905 010 sehr schnell, preiswert, DVI- und TV-Out
Preistipp ATl Radeon 7500 2,1 400 Mark 11/01 | (089) 665 150 extrem viele Frames fiirs Geld, gute Software

3D-Karten bis 399 Mark

Platz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
INEU| 1 Sparkle SP6600 Ti 2,5 300 Mark 1/02 | (06403) 905 010 Performance satt dank Geforce 2 Ti, TV-Out
INEU| 2 Inno 3D Tornado Geforce 2 Ti 25 320 Mark 102 | (05932) 504 50 hochwertig verarbeitete, giinstige Geforce 2Ti
INEU| 3 Sparkle SP6600 Pro 2,6 240 Mark 1/02 | (06403) 905 010 Geforce 2 Pro mit 32 MByte DDR: flott und giinstig
4 Gainward Geforce 2MXVivo 3,5ns | 2,7 380 Mark 11/01 | (089) 898 394 45 schnellste MX dank 250/250 MHz Chiptakt
5 Gainward Geforce 2 MX Vivo 2,8 300 Mark 8/01 (089) 898 394 45 sehr gute Allroundkarte, Twin-View-Funktion
Preistipp Sparkle SP6800 M4T &l 200 Mark 1/02 | (06403) 905 010 die ideale Einsteigerkarte: 64 MByte, TV-Out

Sockel-A-Mainboards

Platz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
1 Epox EP-8KHA+ 1,5 300 Mark 12/01 (09241) 991 740 schnellstes Athlon-Mainboard
2 Abit KG7-Raid 15 450 Mark 11/01 (0031) 773204 428 | Ubertakterboard, tolle Tuning-Optionen
3 Soyo K7V Dragon 1,6 350 Mark 11/01 (0441) 203 442 hochintegrierte Ausstattung, guter Speicherplatz
4 Asus A7V 266 1,7 350 Mark 11/01 (02102) 959 90 flott, gutes Platinenlayout und Keep-Out-Area
5 Enmic 8TCX+ 1,7 300 Mark 11/01 (038828) 370 Fehlercode-Anzeige, Onboard-Sound, sechs PCI-Slots
Preistipp Elitegroup K7VTA3 2,3 200 Mark 11/01 (0190) 793 315 sechs PCI-Slots und Onboard-Sound

Soundkarten
Platz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
1 Soundblaster Audigy Player 15 250 Mark 11/01 (089) 957 90 81 HEAX Advanced HD; Dolby Digital
2 Hercules Game Theater XP 17 380 Mark 3/01 | (09123) 965 80 externe Anschlusshox
8 Videologic Sonic Fury 18 190 Mark 2/01 (06103) 934 70 sehr gute Allround-Karte; Dolby-Decoder
4 Soundblaster Live 5.1 19 160 Mark 2/01 | (069) 669 829 00 Dolby-Digital-Decoder, EAX
5 Philips Acoustic Edge 19 300 Mark 8/01 (0800) 180 20 89 exzellenter 5.1 Klang
Preistipp Leadtek Winfast 4x Sound 2,0 80 Mark 3/01 (040) 251 707 guter Klang, Dolby-Digital-Unterstiitzung

DVD-Laufwerke
Platz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
1 Toshiba SD-M1612 1,6 200 Mark 12/01 (0800) 182 94 71 sehr schnell, 512 KByte Lese-Cache
2 Aopen DVD-1648 1,8 160 Mark - (02102) 157 777 gute Fehlerkorrektur, DVD-Player
3 Acer DVP 1640A 1,9 210 Mark - (0800) 224 49 99 niedrige Zugriffszeit, hoher Datendurchsatz
4 Pioneer DVD-AQ05 SW 1,9 220 Mark - (02154) 91 30 Slot-In, umfangreiches Softwarepaket
5 Pioneer DVD-A06S 2,0 230 Mark 1/02 (02154) 91 30 schnell, gute Anleitung, spannendes Spielebundle
Preistipp LG Electronics DRD-8120 B 2,2 150 Mark - (02154) 492 160 saubere Fehlerkorrektur

CD-Brenner
Platz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
1 Yamaha CRW2100E 18 570 Mark 3/01 (06403) 905 010 schnell und ausgereift
2 Teac CD-W516E 18 280 Mark 7/01 (0611) 71560 00 Write-Proof-Technik, schnell und zuverlassig
3 TDK 161040X 18 350 Mark 9/01 (02102) 48 70 solide verarbeitet, schnell und sicher
4 NEC NR-7700 2.1 250 Mark 8/01 (01805) 242 523 einfache Handhabung, preiswert
INEU| 5 Philips RWDV-2010K 2,0 600 Mark 1/02 (01805) 356 767 Kombi-Laufwerk: CD-Brenner plus DVD-Laufwerk
Preistipp Philips PCRW804 3,0 170 Mark 3/01 (08105) 356 767 guter 8/4/32-Brenner zum Sparpreis
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Referenzliste

Wie haben die Grafikkarten-Listen renoviert und das Eingabegerat Nummer eins
mit aufgenommen - die Maus. Hier holt sich Logitech souveran den Spitzenplatz.

17-Zoll-Monitore
Platz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
1 Samsung Syncmaster 750p 1,5 600 Mark 4/01 (01805) 121 213 Top-Gerat mit hervorragender Bildqualitat
2 ADI Microscan G710 1,6 700 Mark 4/00 | (0421) 83908 88 sehr gutes Bild; einfache Bedienung
3 Quatographic Faqtor 17+ 17 700 Mark 5/99 | (0531) 281 381 sehr gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis
4 NEC Multisync 75F 1,8 600 Mark 1/00 | (01805) 242 521 Flache Bildrhre mit sehr guter Qualitét
5 Miro D1795F 1,8 500 Mark 10/98 | (01805) 223 526 sehr gutes Bild; giinstiger Preis
Preistipp ADI M700 2,2 460 Mark 10/00 | (0421) 83908 88 gute Bildqualitét; 3D-Funktion integriert

19-Zoll-Monitore

Platz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten

1 Samsung Syncmaster 950 p 1,6 750 Mark 4/01 (01805) 121 213 sehr gute Bildqualitt zu fairem Preis

2 Eizo Flexscan F730 17 1.140 Mark 4/01 (02153) 733 400 sinnvolle Sonderfunktionen, gutes Bild
3 Philips Brilliance 109520 1,8 800 Mark 4/01 (0800) 181 71 43 sehr kompakt, einfache Bedienung

4 Sony Multiscan E400 1,9 1.100 Mark 4/01 | (01805) 252 586 scharfe und kontrastreiche Streifenrghre
5 Videoseven N96DN 1,9 950 Mark 4/01 (089) 420 820 20 gute Messwerte und scharfes Bild

Preistipp Belinea 106060 2,4 600 Mark 4/01 (02365) 95 20 sehr gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis

Plaz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
INEU| 1 Logitech Mouse Man Dual Optical 1,6 100 Mark 1/02 | (069) 93032165 extrem genau dank zwei Lasern, gute Form
INEU| 2 Microsoft Wireless Explorer 1,7 150 Mark 11/01 (01805) 251199 sehr gute Mischung aus Arbeits- und Spielemaus
INEU| 3 Logitech iFeel Mouse Man Optical 1,8 110 Mark 8/01 (069) 930 321 65 exzellent designter Nager mit Force Feedback
INEU| 4 Razor Boomslang 2000 1,9 200 Mark 8/01 (01805) 004 901 prézise Shooter-Maus fiir Hardcore-Spieler
INEU| 3 Micrcosoft Intelli Eye Explorer 3.0, 2,1 130 Mark 11/01 (01805) 251199 schnell und prézise, gut verarbeitet
Preistipp Microsoft Wheel Mouse Optical 2,5 60 Mark — (01805) 251199 fiir Links- und Rechthander geeignet

Gamepads
Plaz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
1 Logitech Wingman Rumble Pad 17 80 Mark 12/00 | (069) 930 321 66 erstklassiges Pad; Force-Feedback
2 Thrustmaster Firestorm Dual Po. 1,8 70 Mark 2/01 (09123) 965 80 FF-Pad mit zwei Analogsticks
8 Logitech Wingman Gamepad 1,8 50 Mark 10/99 | (069) 930 321 66 hervorragendes Allround-Pad mit schicker Optik
4 Interact Hammerhead FX 1,9 120 Mark 5/01 | (04287)12510 gut steuerbares FF-Pad mit vielen Tasten
5 Gravis Gamepad Pro 2,0 40 Mark 10/99 | (0130) 810 654 exzellente Spielbarkeit; gute Verarbeitung
Preistipp Thrustmaster Firestorm Digital 2 2,8 30 Mark 10/01 (09123) 965 80 knopfstarkes Einsteigerpad, guter Allrounder

Joysticks
Plaz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
1 Logitech Wingman Strikeforce 3D 1,6 200 Mark 1/01 (069) 930 321 65 sehr gut und mit Force Feedback
2 Microsoft Sidewinder PP 1,9 80 Mark 10/99 | (01805) 672 255 sehr prézise, hervorragender Allrounder
3 Logitech Wingman Force 3D 2,0 140 Mark 12/00 | (069) 930 321 65 Force Feedback, sehr prazise
4 Thrustmaster Top Gun 2,0 140 Mark 3/01 | (09123) 965 80 groRziigig ausgestattet, ideal fiir Flugsimulationen
5 Saitek Cyborg 3D USB Gold 2,2 80 Mark 4/01 (089) 546 127 10 umfangreich einstellbar, exakter Stick
Preistipp Logitech Wingman Attack 2,1 50 Mark 1/00 (069) 930 321 65 qut verarbeiteter, preiswerter Standard-Joystick

Lenkrédder
Platz  Name Note Preis Testin  Info-Nummer Besonderheiten
1 Logitech Momo Force 17 510 Mark 12/01 (069) 930 321 65 luxuriéses FF-Wheel mit hoher Prézision
2 Guillemot FF-Racing-Wheel 1,9 220 Mark 10/00 | (09123) 96580 hochwertige Verarbeitung, gute Pedale
3 MS Sidewinder FF-Wheel 2,0 250 Mark 10/00 | (01805) 672 255 sehr stabil, gute FF-Effekte
4 Thrustmaster 360 Modena Pro 2.1 180 Mark 2/01 (09123) 965 80 gute Pedale, schnes Design
5 Actlabs Force RS 2,2 150 Mark 4/01 (04287) 125113 hohe Prézision, stabil, aber teuer
Preistipp Fanatec Monte Carlo 2,4 100 Mark 4/99 | (06021) 840 653 preiswertes, gut verarheitetes Einsteigerlenkrad
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Die Vorletzte

Spielenin Eu

-Land

Rubriken

Am 1. Januar 2002 ist es soweit: Die europidische Wahrungsunion wird endlich Realitit. Um die geballte Kaufkraft von tiber 300 Millionen Euro-Biirgern bis auf
den letzten Cent auszunutzen, haben Entwickler und Publisher aller zwolf Teilnehmerlinder ein gemeinsames Spiele-Projekt gestartet (selbstverstindlich mit EU-
Mitteln gefordert — eine Klausel im Maastrichter Vertrag macht’s moglich). Wir verraten Thnen erste Details, obwohl bisher weder Genre noch Titel feststehen.

Irland: Der gebiirtige Ire und
l l Designer-Dandy Dave Perry
(Sacrifice) soll sich um das Sty-
ling der Hauptcharaktere kiimmern. »Eigentlich
ist mir das Spiel egal. Ich brauche nur das Geld

fiir eine weitere Nasenoperation«, meint Perry.

I Niederlande: Davilex (Invasion
Deutschland) briitet im firmen-
BT

eigenen Wohnwagen {iiber ei-
nem Ego-Shooter, der in den Rdumen der Euro-
péischen Zentralbank spielt (Endgegner: Wim
Duisenberg) — ein Fest fiir Euro-Skeptiker.

Belgien: Bei Appeal (Outcast)
.:l freut sich Firmenprésident Yann
Robert. Er plant als Spielesprache
eine Art Euro-Esperanto, das nur aus Kunstwortern

besteht: »Das hat in Outcast schon hervorragend
funktioniert und spart eine Menge Geld.«

I | uxemburg: Die Banker finan-

zieren mit unversteuerten Ge-
e winnen Dave Perrys horrende
Sonnenbank-Rechnung. Dafiir fordert der Zwerg-
staat allerdings die extrem aufwindige Lokalisa-
tion des Spiels ins Luxemburgische.

Portugal: Das Land an der At-
lantikkiiste kann kaum etwas
zur Entwicklung beitragen. Da-
fiir diirfen alle Beteiligten in Portugal urlauben.
Je nach Erfolg des Programms an der Algarve
oder auf einer abgelegenen Azoreninsel.

Frankreich: Noch streitet die franzosi-
l l sche Delegation unter Fithrung von Cryo
dariiber, ob das fiinfhundertkopfige Gra-
fik-Team durch einen Spieldesigner verstirkt werden soll.

Das Auenministerium in Paris hofft indessen auf ein
verniinftiges Spiel um den Nationalhelden Asterix.

»
o

I  SPanien: In der spanischen Abteilung

b i hat alleine Pyro das Sagen — zum Leid-
I wesen der Partner. »Was soll das heifden
— Steuerung kompliziert und tiberhaupt viel zu schwer?«,
irgert sich Firmenboss Gonzo Suérez tiber die Kritik
der Kollegen. »Wir planen doch nur 105 Tastenbefehle!«

- Deutschland: Alle deutschen
Entwickler sind sich einig — ein

Aufbauspiel mit zwolf schnu-
ckeligen Voélkern muss her. Pline fiir einen Fuf3-

ballmanager-Modus wurden in Hinblick auf den
innereuropiischen Frieden verworfen.

Finnland: Die Experten von Re-
medy (Max Payne) sind dabei.
»Unsere Bullet-Time-Technologie

ist eine Bereicherung fiir das Projekt.« Die Zeitlu-
pen-Schieflereien passen aber noch nichtin das von
den Deutschen propagierte Aufbauspiel-Konzept.

I Osterreich: DJ Otzi soll im Auf:
trag von Jowood gemeinsam mit
I

den Zillertaler Schiirzenjigern
den Soundtrack einspielen. Der Titelsong »Ich
bin ganz blau, mit Pilzschnaps voll, ich bin ein
Pimmon aus Tiroll« ist angeblich schon fertig.

Italien: Die einzige Spiele-Er-
. l rungenschaft unseres siideuro-
péischen Nachbarn ist die Coun-
terstrike-Karte cs_italy. Wenn kein Streik oder ei-
ne Regierungsumbildung dazwischenkommt,

soll sie samt Opernsinger im Spiel landen.

l === Griechenland: Mangels Fach-
- kriften will sich das griechische
Auflenministerium nur mate-
riell am Projekt beteiligen und versorgt simtliche
Teams wihrend der Entwicklungszeit mit Gyros,
Bifteki und Ouzo. Eycharisto Hellas!

GameStar-Fotoroman roige 29: Auf dem Kriegspfad

Hi, Heiko! Was machst du
denn auf dem Gang?

Ich trau mich nicht
mehr in mein Biiro.
Mick macht mir Angst.

4 wartet, ist er nicht
mehr der Alte!

Hungatschacka,
hungatschacka!

Seit er auf Comanche
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WeiRe Ménner schlechte Medi-
zin! Pfeil, der schnellt, will Sil-
berscheibe sofort! Hugh!

\
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Im

Feiern Sie mit uns im neuen
Jahr! Mit prachtigem Action-
Feuerwerk, Spielspal3-

Knallern und der Kiir zum
Spiel des Jahres 2001.

GameStar CDs & DVD )

Arme Star Trek-Fans: Die TV-Voyager hat
ihren Irrflug beendet, die neue alte Enterpri- |~
se ist noch nicht gestartet. Doch GameStar
beendet die Leere — und beamt die Demo
zum Echtzeit-Strategiespiel Star Trek
Armada 2 auf CD und DVD. AuRerdem im
Schnupperangebot: Myth 3, Car Tycoon
und viele Demos mehr. Dazu gibt’s jede
Menge fiirs Auge, namlich Video-Specials
zu den Top-Spielen 2002. Plus: Patches,
Tools, Treiber fiir jede Lebenslage.
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Unreal 2

Nach der brillanten Unreal 2-Prasentation auf der diesjahrigen E3 hat Epic Games die Schotten
dicht gemacht. Doch kurz vor Weihnachten wollen die Entwickler auspacken und uns die brand-
heil3e Version des Edel-Shooters prasentieren. Wir sind gespannt auf die gewaltigen AuBenle-
vels voller gewitzter, realistisch animierter Gegner. Wird Unreal 2 das spannende 2002er-Action-
rennen gegen Duke Nukem Forever, Halo und Medal of Honor gewinnen?

GameStar Awards

Stronghold haut Commandos 2, Max Payne
wiirgt Flashpoint, Fifa tritt NHL. Alle wollen
nur das eine: aufs GameStar-Treppchen. Denn
wir vergeben in den wichtigsten Kategorien die
hart umkampften GameStar Awards 2001.

Bestes Spiel

Die Fantasywelt von Morrowind ist so riesig,
dass Sie Ihre Abenteuer am besten per Zeppelin
suchen. Das 3D-Rollenspiel fiir Solohelden
verspricht vollige Freiheit, ein ausgefeiltes
Gildensystem und eine spannende Story.

Black&White: Creature Isle

Frische Abenteuer fiir die Black&White-Rie-
senviecherl made by Peter Molyneux. In Lion-
heads Addon Creature Isle meistern sie neue
Aufgaben, entdecken die Liebe und bekommen
selbst ein Monster als Schiitzling.

Serious Sam 2nd Encounter

Der blonde Muskelprotz Serious Sam war
wobhl selbst liberrascht, als er plétzlich in unse-
ren Action-Charts landete. Jetzt legt er nach:
Serious Sam 2nd Encounter soll noch bom-
bastischer, schneller und packender werden.

Superhelden im Anmarsch! Im Taktikspiel
Freedom Force entwerfen Sie Comic-Heroen
Marke Spiderman und Supergirl, die ihre
Widersacher in 3D-Echtzeitkdmpfen mit Tele-
fonzellen und Telegrafenmasten umhauen.

Tipps & Tricks

Ihr Gegner liest GameStar nicht? Hatte er mal
besser — denn mit unseren Profi-Taktiken zu
Empire Earth und Stronghold schlagen Sie ihn
locker. AuBerdem im Angebot: Civ 3, Star Trek
Armada 2 und tonnenweise Cheats.

Eingabegerate

So kriegen Sie jedes Spiel in
den Griff: Wir testen
aktuelle Mduse, Game-
pads, Lenkrdader und
Joysticks. AuRerdem
erfahren Sie alles tiber
die neuen Technologien — lohnt sich der
Umstieg auf Funkmause und -pads? Was
bringen neue Force-Feedback-Effekte?

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Termindnderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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