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EELLA CHE ’E’.

| NOSTRI'EROI TASCABILI &
IN UN GLORIOSO ASPETTO

TRIBIMENSIUHALE‘

VB o S,

ed ANTEFRINE

Le nostre anteprime...

Chase the Express T R 1

Treni, aerei e armi nucleari

Str et Fighter EX2

Power-up e calci dey

Il campione dei

Sword of the Berserk....
Affettiamoli tutti!

Martin Gothic
Un'avventura ricca d rer sUl
Ecco the Dolphin......
Una bella nuotata col delfi

Winback .. ' 42

Quattro ruote motrici di follia

g FROVE o] TRUCCHI

Le nostre prove...

Pokémon Stadium.

L'os

Die Hard Trilogy 2
McClane non ha proprio
Mario Party 2 ...

Il ritorno di Mario nel s
famiglia, nessuno

Tomb Haider T

N:Gen ;

Sfrecciamo per i cie

| nostri trucchi...

Crazy Ta:m. ...... e 58
A bordo di un
Get Bass Flshmg

Fr»—lrldlarr 14}

Pckémnn.

Fz

Tomb Raider 4

E sempre la grande La

Street racer

A tutta velocital

FIFA 2000...

Diventiamo tutti

1l.."lgllante 8: Second Offence e e )
Non ¢'é biso

Fear Effect

£ GIUGNO 2000

>




A RIVISTA PIU® BELLA CHE C°E"... LA RIVISTA FIU‘ BELLA EHE E/B 5

RESIDENTEVIL: =%

v/ .u.‘ [ _.""* -1,4# 4
/e A‘ o _3;! $ N

§ O
en, . |
P :

; P - w b\ A TUTTA BIRRA
¢ & . e G”' Al
Aanccmni'inmmmmlm I8 R = SUL NOSTRO

PERSONAL, & /) " DREAMCAST!

e

| N-6EN @RS

i @ BTN

- McCLANE TORNA A
FARE FUOCO...

INDICE RAFIDO

Le nostre rubriche... | grandi titoli di questo mese...
b Naws EEREsl Thunder i TR - - -
RS Black & White | W 30
ortz ande mondo dei e —
Die Hard Trilogy 2
............... « _ G Alve >

Ghoul Pa c

Medievil 2

ar Salid
Mario Party
IMipfpEiRace Mania
MN-Gen B
[REkEmon Stadium

........ u Resident Evil : Surviver

Street Fighter EX2

ikl s - [SWordethe Berserk

Thief 2

€7 000z ON3NID

e*



I; GIUGNO 2000

EC

>

La PlayStation 2 ha fatto

appena in tempo a uscire ed

ecco che Microsoft svela
finalmente a Games Master la sua
chiacchieratissima super-console
con lettore DVD e 600 MHz di
potenza, attraverso alcune demo
grafiche che sembrano suggerire
che Microsoft non scherzava
attribuendo all’X-Box una
potenza doppia rispetto
alla nuova console Sony.
Microsoft pud infatti
vantare una
shalorditiva cifra di ben
300 milioni di poligoni
al secondo, a fronte
dei 66 milioni della
PlayStation 2...
La struttura definitiva della
console e dei comandi
deve ancora essera

uh.gﬂinmmdﬁldfmd'ama Lamermglsa A&wumpalmdam the mette
mavimento migliaia

vera, perd, erano le centinaia di farfalle.

mﬂm&hce,mmmi

tempo reale. £ stato elaborato perfino il riflesso
ETIDOS

REALIZZERA '

‘-‘t'lbiltta:l: questoj Allard, il

u::| hﬂ. por ato un aggeg

ettore delle
sole. Oltre alle

in
di altre palline. Accidentil

da serivania che riflettono le sorgenti luminose
superficie della scrivania. Piil reale della realta.

IL GIOCO D

Aicrosoft,
io cromato a

T,

LE Hﬂuxﬁf DET VIDEOGIOCHL. LE NOVITA’ DEI VDR

LX-BOX!:

La console Microsoft & viva! LUabbiamo provatal!

prestazioni superiori a quelle della
PlayStation 2, ci & stato rivelato che la
console conterra un disco fisso da 8
GB ch ondo le speranze di
Microsoft, g SS0 & Internnt

camento di
narm ) solo che

soltanto per forni
far funzionare a do giochi

i... Fartunatamente, la data di
pubblicazicne negli Stati Uniti, prevista
pPr I'lniz del 2001, dara a Microsoft

oro di Namco,
uare h.:lnﬂU qi'a mostrato

A La demo con il robot e la

| | Specifiche tecniche

Processore a 600 Mhz compatibile x86
Processore grafico Custom 3-D NVIDIA
64 MB di RAM (memoria a struttura

Lettore DVD 4X in grado di riprodurre
film

Quattro ingressi per i comandi

Porta espansioni:
Collegamento AV proprietario
Ethernet a 100 Mbps

che ballano &
stata fra i momenti migliori della presentazione.

A Mentre le palline vanno avanti e indietro, una luce rotante proiettata dall'aeroplane giocattolo

modifica continuamente la sorgemte luminosa e tutti i riflessi si modificano di conseguenza.

OLIMPIADI DI

SIDNEY 2000




IL LANCIO

Tour hosa

DELLA DELLA PROSSIMA

PLAYSTATION 2 gg:%:& A Ri1l never GENERAZIONE?
APPO (Rl Indreama si preparaa

N GIAPPONE atteso da tutti gli be the same. scendere nell'arena

Vediamo cos'e
accaduto quando il
mostro della Sony
& sceso nelle
strade giapponesi!

#

appassionati del
picchiaduro & qui.
Prepariamoci a
sbavare davanti a
queste immagini...

dei videogiochi con
una console per
Linux! Diamo
un'occhiata alle
caratteristiche...

ia
I VIDEDGIDCHI. LE NOVITA® DEI UII)EHGIHCHI... LE NBUIT{%’ DET VIDEDGIOCH.

ADVANCED
R

Il mondo sta impazzendo per la
PlayStation 2, mentre il Dolphin &

~ ..i ® .ncora in alto mare. Ecco che 5l
Nintendo ha diffuso quattro superato di h-aewlmo s
; ‘ “assaggi” del Game Boy Advanced. qu:iél dﬂl'&ﬂl'ﬂ pre
X Sebbene a quanto pare Nintendo abbia gf-p::ﬂ:g;"“::f:“’ '" :
gia stabilito la struttura del Game Boy Beatrmania, Dance Dance
Advanced e disponga gia di un Revolution @ Gultar Freaks.

o] ¥ prototipo nascosto in Giappone,
\-{ questi sono quattro esempi di
{:‘ come I'oggetto in questione NON
I'LY  sara, Perché? Owvio: perché il
Game Boy Advanced continui a
occupare le pagine della stampa
specializzata. Games Master, pero,
non cadra nel tranello...

Frean
BT B

Il Game Boy Advanced avra un
processore a 32 bit! Gli utenti
potranno inoltre connettersi a Intermnet
attraverso un telefono cellulare, inviare e-
mail e prendere parte a giochi di gruppo.

Grigio e distinto

di vedere le schede interne.

Da vedere @ gia brutto: figuiamoci ag
Boy Advanced? Su, prestol J

E un fatto:
Pokémon sta
conquistando il
e et “ mondo. Per
| lettori pils acuti ANTEPRIHA [ dimuei&apchhas:a iii
. | elloggs s
avrannfi m—m— " o~ o i ey
probabilmente notato ; . Il o N - ti Uniti dei

che Games Master & un
po’ diverso questo mese.
Beh, migliorare cié che era gi




FIII.I.IE PER LA PLAYSTATION 2

>4 || lancio sconvolge la citta

La PlayStation 2 & stata
messa in vendita in
Giappone il 4 marzo. Per

chi non avesse ancora

capito quanto sono fuori di testa i
nostri amici nipponici in fatto di
videogiochi, ecco le foto del lan
Ad Akihabara, il quartiere elettronico
di Tokyo, alle 5 del matti erano
gia oltre 2000 ap i

la mente
ita all:

La prima classifica
della PlayStation 2!

it Ecco cosa si 5000 eomprati!...
1. Ridge Racer 5 (Mamco) |

2. Kessen (K QJEB w
3. Street Figh (Capc

4. Drum Mania (Konami)

5. Eternal Ring (From Software)

“Rhesti due si erano portat PlaySENONPe generatore

per passare IJ tempo durante la codal Il mattino seguente
sono st tra | peini 8 portar'si#.casa Ja PlayStation /2/. —
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LA VERSIONE L.

QUASI COMPLETA

base di YMU!

Salve a tutti! Questo mese, ecco un
favoloso trucco par VMU! Nel
lontani anni 70 apparve un oggetto
oblungo di plastica rossa che
regald ore intere di divertimento ai

: mocciosi con | pantaloni a zampa.

T Erth-a-Sketch era un giocattolo
. consistente in uno stilo che incideva una
» traccla attraverso la sabbla "magica” che
aderiva a un sottlle schermao.

DEL

Manipolando due -
manopole bianche,i o

suddetti mocciosi

patevano creare ognl sorta

di scarabocchi, davanti a i

guali gli amorevoli genitori

potevano esclamare "Oh,

tesoro, che carinol” Ora

Etch-a-Sketch & tornato, ma questa

volta apparira sul nostro VMU localel Per
assaporare guesto pezzo di storia, raggiungiamao il
sito di Ramtronics all'indirizze http://go.1o/rvmu,
scarichiamo il mini-pacchetto artistico e utilizzlamo
il pulsante direzionale per creare i nostri capolavori.
Se pol Il nostro scarabocchio non dovesse piacerci,

premiamo il pulsante A per farlo sparire! Altri dettagli

il prossimo mese!




TTLAW

EKKEN TAG
. IIIIHAM

>>JE uscito in Glappone'

i va di dare
un'occhiata alle
ultimissime

immagini di Tekken

Tag Tournament?

Lustriamoci gli occhi,

allora! Quando Lot b
In.,qqcn'_'mo queate rlqhe il gioco s

i
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4 Vagrant Story, GdR di Squaresoft, uscira anche in Europal

b Fg. Square ha realizzato Il primo & Vagrant Story. Si personaggi dal buffo accento!
}i L 4 numerosi classici per  tratta di un gioco di ruolo Vagrant Story utilizza inoltre il
| W o |2 PlayStation, ma dall'aspetto semplicemente nuovo sistema Target Dom che
; g { e it SR AT 8 Targ
o e e quasi tutti questi titoli favoloso. Il gioco @ ambientato  consente al giocatore, durante

{ non sono mai giunti in nell' Europa medievale; il i combattimenti in tempo reale,
Europa. Final Fantasy 8 a protagonista & Ashley Riot, che  di scegliere il punto del corpo
=¥ parte, 'ultimo titolo indaga sulla misteriosa morte del nemico da colpire. Si tratta
europeo di Square & stato del marchese Bardorba. Il fitolo  di un titolo dalle grandi
Bushido Blade! Le cose perd & zeppo di novita, tra cui un potenzialith e ne
stanno per cambiare, perché  innovativo sistema di pubblicheremo una prova
sono in arrivo nuovi titoli! combattimento e un sacco di sul prossimo numero! @

& Anche se basati su turni, i combattimei hanno funzioni in fempo reale ¢ T
permetteranno di schivare gli attacchi avversari e di scegfiere dove colpire.

A Gli attacehi speciali sona tanto quanto Tﬁmm
Final Fantasy... mmlm‘hm resto del gloco.




singolo gioco Iva es

sigliato al pubblico per

COME coMBATTERE

ETDIVERTE € 1L PRIMG DISTRIEUTE 1y

ITALLA AD OffRIRE...

WOVITA 5= 29.900

T2

FATTI, NoN PAROLE.

IIIIII

al gioco ti converte.

JOAG ITALY 5.p.A. - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (Va) - Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999



L ]
Sony

Il mese scorso abbiamo svelato
che The World Is Not Enough
uscira in versione per PlayStation

2. Ora pero pare che la console

“non sia abbastanza”, visto che

questo sparatutto in prima persona si fara

vedere anche sul Dreamcast, sulla
PlayStation, sul PC e sul Nintendo 64!
La decisione di pubblicare questo sparatutto

sullagohisole Nintendo & una scelta coraggiosa
da parteidi Electronic Arts, dal momento che il
titolo devra competere con Goldeneye e con
l'imminente Perfect Dark di Rare. Goldeneye &
considerato uno tra i migliori giochi mai
realizzati e il 75% degli utenti di Nintendo 64 ne
ha upgeopia; Electronic Arts spera dungue che
yillippatori Eurocom creino un vero f@
plavere alla James Bond. “l

—
.

Bond viene messo nel sacto
. dail'idromassaggio nucleare di Blowdeld.

- la versione per NB4 non sembra
ma sara mighore & Goldeneye? =~

”

LT =
r——

DEI VIDEOGIDCHI.. LE NOVITA

“|L. MONDO NON E ABBASTANZA”

B3l ultimo film di Bond uscira come videogioco su pil console.

-

= (Questa immagine e guella sotto sono
tra le prime della versione PG e
o PlayStation 2! Impressionanti!

-

)

=
iy

LSehhu:eFaversipne Pt : 4
Eﬂmt’lwﬂm no, possiamo garantire che sembrano
Bond & tornato sul o

iy (e

=l

PC utilizzi il motore di Quake 3 &

LR N KN IOy
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Evil
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ve. Sono Chris Isaak, una pop star dei primi annl *80. Ricordate il mio album
Blue Hotel? Ho anche avuto una piccola parte nel Silenzio degll Innoceanti e nella
serie TV Friends. Comunque, voglio parlarvi del mio gioco preferito. E Resident
: Nemesis. Ragazzi, & favolosol Sapete, la grafica e tutto il resto. Veramente
eccezionale! La parte in cui appare Nemesis mi piace un sacco. Cavola, mi insegua!

Me la sone quasi fatta sotto! Giuro! E un gioco incredibile! Voglio parlarvi anche di
un altro gioco grandioso. Si tratta di un gioco che non molti di vol hanno
acquistato... ma dovete essere matti! E Circuit Breakers! Ragazzi, & roba pazzescal
Avete presente Micro Machines V3P Beh, dimenticatelol Quella era roba da ridere!

i

£5 GluGNo 2000
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Circult Btjeeker-s ha un sacco di piste e la modalita a pil giocatori & un vero spasso.
Anche qui me la sono quasi fatta sotto, ma dal ridere! Dico sul serlol E un altro
gioco fantastico, parocla mia.

[ R R o]

G UFFET BAR e
v

LR E R RN RN E S

Cibo

-1 Questo mese: Ginsters Buffet Bar

bbiamo presente le

verze crude Ecco,

agglungiamoci del
formaggio molle e della
maionese. Ora, infillamo
guesta miscela in una salsicclal Che cosaP!
Sparpagliamoci sopra pane grattugiato e
pepe macinato! |l risuitato? Uno snack che
supera qualsiasi descrizione... un buffetin
tin solo piatto. Cosa non riescono a
inventare gli inglesi?




Basta con tutto
'sto casinol

Mon & importante quanto alzate il volume, con gli
altoparlanti Creative avrete sempre il massimo
della qualita sonora. Creative vi offre una linea com-

pleta di diffusori acustici: sistemi surround per PC e
Dolby Digital per DVD...anche i vostri vicini se ne e L ' : - WWW.ELIROBE. CREATIVE.CEM
accorgeranno!
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marchio regisiralo di Uki Solt Enterioinment, Tumi i dirisi riservos,

1l mISfGRO
di thcatcna“

lil) OSCURd cor.'{—tzatel{mfa
una cittadd:salvare,
I’ch’ scthmanc-dl 1empo. :

% 2000 Ubi Soft Entertoinmant. Arcadera™ & un

v Tol. 02 83.312.1 - Fax 02 83.312.300
20090 Bucinasco (M) - 0283312.1 :
Tel. 02 me:;ﬁ e-mail: ubisoft@ubisoft.it

) Fa .86.71.
HI%II w;\gm};‘l g www.ubisoft.it

' 3D Planet 5.1.l. Ubi Soft S.p.A. - Viale Cassala, 22 - 20143 Milano




NEW.:o

®YPrima la PS2, poi I’X~-Box, ora questa!| | &

Il Dreamcast & gia in vendita, la - ik ;
..!l. PlayStation 2 & in arrivo, Nintendo si )
22" prepara a lanciare il Dolphin e I'anno Your home pitc
®  prossimo arrivera I'X-Box di mbldegbey J
Microsoft. D'altra parte, c'¢ sempre will never A 4
spazio per nuove super-console, no? Ed PO pe 4, 5
ecco che una nuova societa chiamata garne ¥
Indrema ha annunciato che lancera be the same. s
negli Stati Uniti una nuova console
basata sul sistema operativo per
PC Linux, il rivale di Windows! - A S
L'aggeggio, denominato Indrema l
LBOOE, sara secondo Indrema
ancora piu potente dell"-Box di AL A T 1
Microsoft. Pare inoltreche sara. | : : ) colanc voo! see
possibile collegarloconcaviad  carte in regola per mettere la console in ony starebbe pe
alta velocita o utilizzare una produzione & tutto da vedere. Realizzare milion LA LoV e e
connessione DSL a di esemplari di una nuova console é gia bt b L o
Internet. Esce una un’impresa e riuscire a convincere i migliori scopo di aumentarne I G
console nuova ogni due  programmatori a fornire i giochi necessari & un engevita ol i et

settimane! Se poi altro paio di maniche, a prescindere da s
Indremaabbiale quanto Linux sia facile da usare. (i

T FOLLIE DA

Ogni nuova console ha bisogno di una mascotte, preferibilmente

PROCESSORE - Pentium 3 ES tratta da un gioco di plattaforme 30. Il | Dreamecast ha Sonic, la
7 GO0 MH, b, 5 PlayStation Crash, il Nintendo 64 Mario: chi
MEM@OH“ 1?‘ dli = stnory 3 sceglieranno I%-Box e l'Indremap
merria DR, 200WiHz
sl Ppmﬂm -
Wi \|1L,-Q|L'a dr Windows|
wppore DirectX
SALVAT! 10y

MULTIMEDIA - ‘rsco fisso

da @B Letlore DVD 4%
ALTRO = ||$j|ul'|l| rione filmati
D,

DIE HARD 64 PER NINTENDO 64 E IN VIA

I—\'r

SVILUPPO!

" LE ARMI DI RESIDENT e &Y
LADESERT IAGLE - [l -
N s | e
p.fuﬂﬂﬂl 3“.44 440 f...-.‘ :.“ : 4:..-

Sega, ha svelato che & in fase di sviluppo u’i.cfz".lga" - |'§‘fr~anle ;
una vprslune in inglese di Shf-‘nr‘t‘iu COkLPI; I »

: & iPriogettatA J{' R osidel aks

o-di superare quelle della v : Sklidam, Lindige i sl bbb

¢! sSkildam, |18 Desart o IFY: Dol e
Eagle d'un revolyer
Magnum
s@miautomatico ad

» alte potenziale, con
funzionamento a gag.
Ideala per far saltare
Ia testa a uno zombi &
papr nallentare in modo
decisivo un Licker

all'attaccao.

2 non b

RESIDENT E‘FIL e s T



E IN EDICOLA

LA RIVISTA DI SOLUZIONI, TRUCCHI,
E CONSIGLI PER PLAYSTATION

100% PLAYSTATION™ TRUCCHI E SOLLZIONI

M Estat 2000 - 1gogg ""c%\f‘ 14 |

IN REGALO e \W

CON IL NUMERO s ! -
ESTIVO .,. - e Py

L'ADESIVO = /1

METALLIZZATO e . = """nz

COPRI . g:aﬂﬂn’ oL TRUEEH TBIlllEY

PLAYSTATION DI™ gLn-_iaatuttl'icircuili.::'elﬂmmﬂ[e;'—_’ 7.,""‘_: % N STRATESIE DI BASE: |

A TESTA BASSA! . . L&- _wn—’ ’ ERANT

CRASH - STORY |

La parola all'esperty |
e |

TEAM

FASI SALIENTI s

. j'
— » N

33 piste per Impazzife

fiL b, EUN SURvID
; I i T P _:?/ ." ; SNpar'?tyjﬁr- ucciderg i

SCLAIERIVISTA + ADESIVO
=il cOPRI PLAYSTATION
A SOLE 8.000 LIRE

CRASWTEAMPACTNG)
. %

PlayStars, )

IL MIO CASTELLO EDITORE




IL FOSTER

FPISODESNL:

!4772 j

Qualeune di noi riesce a immaginare scontri
pila epici di quelli che vedono | mitici cavelieri
Jedi pronti a offrire la loro vita per difendere
I"'universeo dalle oscure forze del malef NoP
Forse & por questo che escono tanti giochi
ispirati a Guerre Stellari..

-~ ¥
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Il nostro viaggio alla ricerca delle date di
pubblicazione dei giochi & giunto alla meta.
Leggiamo queste pagine @ meravigliamoci.
Vogliamo essere guerrieri? Maghi?
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare

questi e altri ruoli, ma...

per il momento

dobbiamo avere pazienza e attendere 'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei

mesi precedenti, nessun problema: abbiamo

incluso anche le ultime uscite!

L APRILE J

21 r

21

21

21
21
21
21
21
21
21
21
21
2%
21
2
21

21

21
2
21

21

21
21
21
21
21
21
21
21
21

o1

21
28
28

28

28

28

28

MDK 2 NG N
Imperium Galactica2 | Midway
Star Trek: Vulcan Fury |G N==
‘Conguest: Frontier Wars' GT | PC]
Starlancer [Micresoft™ |[ =]
Loose Cannon Microsoft IEE
Cricket 2000 = PG
‘Ceasar’s Palace 2000 Virgin | PC|
Dukes of Hazard MGEsE s [l
Slave Zero Infogrames
Deus Ex (EfdasmT B
Disciples: Sadred Lands GT
Tech Romancer Bega S
Dragon’s Blood Virgin
Res Evil Code: Veronica IEEsH ==
‘Star Wars: Podracer  LucasArts
Slave Zero [Infogrames |
Ceasar's Palace 2000 | Virgin
Snow X
Vandal Hearts 2 Konami
Toshinden 4 [Mirgint
Galerians Crave
NBA Zone 2000 Konami 7
Vanishing Point Activision

Ceasar's Palace 2000 |G

NBA Zone 2000 Konami [NG4
Battlezone 64 Aetson
Asteroids Hyper 64 Activision [
NBA Zone 2000 TKenam T =R
Cross Country Racing = Konami
NBA Live 2000 e
Azure Dreams Konami

Prince Naseem Boxing IGHRIESISEN
Jeremy McGrath 2000 Acclaim
Syphon Filter 2 BEEE =1

‘Need 4 Speed: Porsche EA

Medievil 2 BEEE
Nightmare Creatures 2 Konami
Cyber Tiger T |

28700 Jeremy McGrath 2000 GG 73
28 [International Karate' "' Virgin
28 Jeremy McGrath 2000  [EESER HEE]
28 Nightrriare Creatures 2= Konami
28 Resident Evil 2 (Eidos [
28 Soccer Man 2000 | Anco
28 Vampire: Masquewade _lﬂﬂ
28 Splinter
28111 Croc2 _litél
28  [Jedi Power Battles Lucasarts
28 Evolva Mirgint |
28 Hasbro Puzzle Hasbro
28 Grandmaster Chess  [IiiRcScaEel
28 | HasbroAction Collection Hasbro
DY Pokémon Factory [Wistsnde] |
N D ‘Conker'sQuest 1! Nintendo  LIGL]
Legoland L R G
HAEGIII
5 Bass Landing | Sony
5 Blair Witch Project ‘Take2 |
5 Crisis Beat JVC
5 Blair Witch Project ke e
5 Spirit of Speed | Sega
5 Blair Witch Project Take2.  HEE
5 - Giga Wing Virgin
5900 Croc Fox o EEE
12 Silent Bomber Sony
12 Street Fighter EX 2 Plus NS
12 ‘Ballistic | Mirgin
12 BattleTanx B
12 IBElEHEE Virgin
12000 Casper i
12 [BatteTanx 3Do
127 Star Trek: Insurrection
12 ESEREI C'Master W)
12 Force Commander | PC]
12 [lenyHawk's® Activision
12 Hidden & Dangemus ke ]
19 Sheep Empire
19 Super Magnetic Neo  [SEGEN I8
19 [Street Fighter'Algha 3~ Virgin
1990 Spirow ‘ifogrames:] lEE]
19 SoccerManager [iifsEmEs M1
19 Pocket GT Racing Virgin
19 Nascar2000 [EAEENEN I3
19 Dragon Dance Nintendo
26 Tachyon The Fringe | Novalogic
2670 Stunt GP fHiEsbrgT T [

Ci va di scoprire le
ultime novita da
grido nel mondo dei

videogiochi?
Diamo un’occhiata!

26 FA-16E Super Hornet  IIIEICHREEEN
26 [Pro'Pool 1 C Masters [IEE]
2600 Triple Play [Nintendio WEE]
26 World Touring Cars =~ C' Masters

26 South Park Rally [Beclaim WS
26 | Star Trek: NewWorlds™ Virgin | PC]
26 Starship Troopers [IEEEEI =
26 Icewind Dale Virgin
26 Star Trek: Voyager UAEtivision T [EE]
26 [DarkReidn Infogrames
26 Half-life: Team Fortress 2 [ SiSiamme BEE
MAG [ Mickey's Racing Mintendo [0
MAG EBanjo Toole [Nintenda™ | [
MAG | Zelda Gaiden Nintendo  [I[E}
MAG! Prey ke - ) PG
2 Fur Fighters | Acclaim  HE®]
2 Fur Fighters JAcclaim |
6 Test Drive & : | Accolade
8 Hasbro Atari Collectnon Hasbro |
5 Test Drive 6 | Infogrames

6 Test Drive & _
T Starcraft 64 Ninterido.  [I[:E3
g Gauntlet Legends Midway |

12 Ecco the Dolphin Sega
12000 B-17 The Mighty Eighth [EEEESIN IZE
16 X-Men Virgin

16 Earthworm Jim 3D N

16 Excite Bike Nintendo I
161 X-Men iEgIRE
16 Diablo 2 EA

16 Colin McRae Rally 2.0 | SHNESEE K=
16 Heist Virgin [EPG
16 Take The Bullet [Segar ey
23 T Sony
23 [Activision " lsle
25 | Capcom
28 [Hasbro.  (1:o)
300§ i Activision  [lE®]
i Perfect Dark [NinteRae
30  [Flleremy McGrath 2000 Acclaim
B0 Pokémon Pinball | Nintendo | =]
30 [Jeremy McGrath 20007 Acclaim  [EE
a0 Grand Prix 3 [Microprose | 5@
GIU "Black&White " EA
GIUT Four Wheel Thunder  [NIEWEN
GIU [ Black &White” 7000 EA "FC|
GIU | Pokémon Yellow [Niftende | e
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Quandoa il sole inizierh a
farsi cocente avremo due
Andare ad
sulla spiaggia
OppUre procurarci un
condizionatore formato
gigante @ gustarci una
buona dose di videogiochi.
Se ci va l'idea di
sorseggiare bibite
ghiacciate con la nostra
console sulle ginocchia,
prepariamoci a dare la
‘caccia a questi piccoli
| gioielli. Numineranno la
L nostra esistenzal

Ly

7 Mario Party 2

7 Pokémon Snap

i Metro Street Racer

14 Resident Evil
17 Alice in Wonderland
Daikatana

1 Spiderman

1 ' Spiderman
23 Quake 3
AGO  [Mario Artist & Camera
AGC Off Road
AGO [Max Payne
AGO | Hostile Waters
AGO | Lords of the Realm 3
AGO| Incoming Forces
AGO [Hostile Waters

]
SET = ECW Anarchy Rulz
SET  [Turck 3
SET | Re-Volt
SET [Mayathe Bee 2
SET | Duke Nukem dever
SET [X-Com Alliance
SET | ECW Anarchy Rulz
SET [BMX
SET " Quad Bike
SET [Wanishing Point
SETY ECW Anarchy Rulz
SET [HalfLfE
SET  Bust A Move 4
SET  [Tufek3
SET™ ECW Anarchy Rulz

selebrité in pen'c,-:;h_-.

Sony

Mintendo ™
Nintendo [
Sega D6
Virgin

Nintendo  EIGE
IR, )
Infogrames &%
IRegEE
Mindscape | IlE®
Infogrames [
Rage
Acclaim 7l
Acclaim
[Acelaim - BEE
Acclaim | GB]
Infogrames | [
Microsoft. S
Acclaim -
Sony |_PS
oI,
Acclaim
Acclaim  HE
Sierra
Acclaim - HES
Acclaim 4
Acclairri

A CONFERMARE

Pokéman Silver

MO, Pokémon Gold

N.D. [ Resident Evil Zero
M.D. | Zelda: Majora's Mask
N.D. [Rish 2044

KD Aidyn Chronicles
N.D. [Excitebike 64

M.D.  Driver 2

N.D. [ Parasite Eve 2

M.D. | Front Mission 3

N.D.  TonyHawk's2

N:D.  Chase Express

N.D. | Demolition Derby 3
RIDEY Danger Girl

N.D. [Buffy: Vampire Slayer

Nintendo

Sany

Square
Activision
SonfiEE=l
Sony

Fox

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.,
N.D.
N.D.

Grandi novita
in arrivo

Sydney 2000 Eidos
Vagrant Stary Square |
In Cold Blood Sony
Final Fantasy 9 ‘Square’
‘Sega GT Sega
Uttimate Fighting Crave
Sega Tetris Sega
Powerstone 2 Capeam | i
Sega Golf Sega
Evil Dead FHEEIEE
Sonic 2 Sega
Industrial Spy Sega i@
Rent A Hero No 1 Sega
Animastar Eegaiaa
Hogs of War ! Infogrames
Rune Jade Sega
Deep Fighter Ubisoft
Grandia 2 Sega e
Jet Set Radio Sega
Vanishing Point Beclaim |
Samba De Amigo Sega
Dead or Alive 2 Beclaim | [
Alone in the Dark 4 Infogrames
Commandos 2 Eides
Project 1GI Eidos | PC|
Carmageddon TDR EETREE
In Cold Blood Virgin
Alone in the Dark 4 linfoarames |
Giants Virgin | pC|
Republic Eides IE
Castle Wolfenstein Activision
Devil Inside R, o] -
Gangstas’ ! Eidos | PC|
Hogs of War | PC]
Heart of Stone Eidos | PC
Prastorians T R
Driving Emotion Type-S  Square
The Bouncer Square  [FH
‘Street Fighter EX3 Capcom
Gekikuukan Pro Baseball [SHlise =4
Tekken Tag Tournament| Mamco
Metal Gear Solid 2 Konami  [EH
Munch’s Oddysee GTI
Fantavision Sony  ER
1SS 2000 Konam
Unreal Tournament Eidos T ER
'Gran Turlsmo 2 Sony
Armoured Core _
Snowboard Supercross| EA
Kessen Koei  [FEH
Final Fantasy 10 Square
Final Fantasy 11 Bauare " R
Ridge Racer 5 Namco

Tutte Ie date di pubblicazione sono quelle ufficialmente note al momento
in cui scriviamo, ma possono subire modifiche in qualsiasi momento. in
particolare quelle retative agli ultimi mesi dedl'anno.

F
Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA)
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it
C.T.O.
Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it

Halifax
Via Bisceglie 71
20152 Milano
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
http://www.halifax.it

Lago
P.O. Box 293
22100 Como
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214

1(

«.1.'- - Fax 02 48867137

"http://www.3dplanet it

Ubi Soft
Viale Cassala 22
20143 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
http://www.ubisoft.it

Sega
Fax 02 96460214

Nintendo (Global Game)
Via Savona 43
20100 Milano
Tel. 02 48950128 ~ Fax 02 47719201

Via Cantalupo in S‘ahlna 29
00191 Roma
http://www.playstation.it

Cidiverte
\ia Campo dei Fiori 61
21013 Gallarate (VA)
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
http://www.cidiverte.it

Microforum
Via Musa 13
00161 Roma
Tel. 06 44243033 - fax 06 44242836
http://www.microforum.it
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A
_ _ gy VB
B & potra apparire su queste pagine! Z2 ) \
o, Via 'Ges'alp_l_nq'ﬁ. 20128, -.Mllu_.nﬁ.-

e

Dueste quattro immaginl, da sinistra, sono di

Valerio Rossi, Pina Franconi, Rosario Cellin e B LA e
Bruno Capassi. Ben fattal ek X e X Banjo disegnato da Luisa |
- Lask TR : % Accorti: davvero bellol (3

Marco Buanarraoti i Asti tiene fede al suo cognome
¢ 5i guadagna un bell'Ottimo dalla redazione di Games | &
Master per questa signorina Croftl "

’%E!
r ¢ fﬁ &

h

Al il 2
s il Splendido disegne di citta |
furturistica da videogioco. | merito
& di Alessio Vincelli di Vieenza.

L




E PIU‘ GRANDI ANTEFRINE - LE PIU’ GRANDI ANTEFRIME - LE FIU‘ GRANDI
L N oEE A FE g

PLAYSTATION  =viL [ SUGAR & ROCKETS : - DUAL SHOCK AZIONE
N.D. SCEE _ NESSUNA . CATORE 1

o

| fatti

Tutte eié cho ¢l serve sapore..

WARMIAG ]

SS

NOVITA!. FRIME IMMAGINI!. NOVITAL. FRIME IMMAGINI!. NOVITA!.. PRIME

Abbiamo un biglietto gratis per Parigi: grandioso, se non fosse che
stiamo viaggiando su un treno carico di armi nucleari’

Basta premere il : 2 737 gliore per on & hase The Express  salveremo, lo svolgimento

pulsante di i

avviamento ed ecco

che si scatena

I'inferno sul Blue Harvest, un
treno super-moderno in
viaggio dalla Russia alla
Francla

l_'_ﬂ «== | diversi il
ostaggi salvati  quindi dovrer
influiscono sul  pelpo ditem

: . gioco e ci sono o
Unpo'distoria = Wtk 2 ben otto

Jumping Flash | e B conclusioni ;

el F c e diverse... ﬂ] combttimento uniceo, che

&

20>




INOLTRE!

DEADORALIVEZ .....uecciennsannnan

S SWORDOFTHEBESERK . - .ccvccvnicuss 36 |
| MARTIAN GOTHIC-DRIVER . . .« . v o0 uu s .37 |
|ECCOTHEDOLPHIN < .. v civeeinennanns 38
WINBACK & s st s e .,_,+42
4-WHEEL THUNDER .................

ANTEFRIME - LE FIU’ GRANDI :‘-’-‘lMTEFHEﬁE EE PIU* GEMI}I ﬁHTEP&IhE

LireE

@ Dovremo usare tutte le nostre doti furtive per sorprendere i nemici. @Le scene d'azione di Chase The Train sono tra le pid entusiasmanti mai viste in un titolo
in terza persona. Finalmente Metal Gear Solid e Resident Evil hanno un degno rivale.f) Aaah, che bellezza. E sempre piacevole prendere una boccata di aria
fresca. Nel gioco ci muoveremo sia all'interno che all'esterno del Blue Har'vest.@Le scene di combattimento corpo a corpo sono solo una delle numerose novita.

Non & facile scovare tutte e 10 le armi, ma vale la pena provarci perché
avremo a disposizione un'arma letale adatta a ogni situazione.
TFs << L'MPS5 & il nostro primo

mitragliatore: si usa come ['Uzi.
Perfetto per ogni situazione.

D0OZ ONINID

migliore arma del gioco, ma anche

{WRRN"F]U »- LSP 550 & probabilmente |2
N e granate a mano non sona male.

Lc>
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= FATTI IN LA, RAMBO: ARRIVIAMO NOI!

La sequenza introduttiva & tra le pid tese mai apparse in un videogioco, con eft

parte dei film d'azione di Hnllvwood. | brividi esplosivi di Die Hard 172 Mm'::hé, qﬁl : _multu mq':llﬁl

,, DK, io sono ['eroe e ve ne
o ]
L ammeme, Tremate!

u 2¥
s, Attento Jack, perche sono

+ veramente cattivol
% i " -

= Il nostro erce
Ventinovenne ufficiale delle forze
aeree americane, entrato nell'esercito
dopo il diploma. E stato inviato in
Russia dalla NATO, a capo della
squadra di sicurezza del Blue Harvest.
E un comandante nato e ha
partecipato a numerose operazioni
della NATO.

= Buu, buu!
Ex membro del KGB, che ha
accumulato un gran numero di armi
straniere. Non si & divertito molto
dopo la dissoluzione dell'Unione
Sovietica, percié ha iniziato a vendere
le armi suddette al miglior offerente.
E noto per non sopportare alcun
errore commesso dai suoi sottoposti.

=1 LS N A ) - "Una
ragazza ricca di principi...”
E divenuta esperta nell'uso delle armi
mentre frequentava 'universita di
Parigi ed & stata quindi reclutata tra gli
agenti di sicurezza dell’'ambasciatore.
E molto rispettata dai suoi colleghi e
intende ritornare all'universita dopo
questa missione.

= Splendida
festa s:gnar- amhasc:ator'e g
Cinquantaduenne ambasciatore
francese. Sua sorella e la sua famiglia
sono a bordo del treno e sono tutti
prigionieri di Boris. Il compito di Jack &
di salvarli prima che Zugosky si stanchi
della loro compagnia e li faccia
scendere col treno in corsa...

MNon trascorreremo tutto il tempo all'interno del Blue Harvest. Elicotteri e altri
treni interferiranno infatti con la nostra gita e dovremo affrontare sparatorie
all’'aperto e qualche "gioco secondario” qua e la. Pud saltare fuori di tutto, da

un treno merci carico di altri terroristi a un elicottero russo all'attacco.

Lattaceo dell'elicottera @ uno del miglori giochi

secondari degli ultimi anni. Prendi questal

YULCAN

4 Sul tetto del treno le cose 5i mettono male.
Faceiamo fuori | cattivi e attenti a non cascarel

A Potremo sempre cercare riparo sul lato del
treno, ma non troppo a lungo, perché dopo un po'
Jack perdera la presa. Megfio tornare sul

e un ritmo ¢ quno impaliidire la maggior

«, Sono bella e mortale: nom ¢’
+ altro da aggiungere.

Al Y
=, Sono 19 il piu riceo, il pie

+ intelligente, il pid bello...
. e

GI va qualche enigma
alla Resident EvilP

Che faceio, o tocco o noP Perché devo
sempre prendere io le decisioni?

Alcuni enigmi sono :himmm
ispirati alla serie Resident Evil.




. PIANO, RAGAZZI!

Ooops! Abbiamo tagliato quello
shagliato... "game over”, ragazzil

*» COME ANDRA A FINIRE? + DANNATI ARNESH!

Ealsucﬂ amicl

-aIminl Inausnosi
iil'rlﬁll ppr rldur-r'a le

Un'altra analogia con la serie Resident Evil & costituita dalla possibilita di combinare tra loro le armi e gli
equipaggiamenti. E possibile potenziare la maggior parte delle armi trovando i componenti giusti e lo stesso
vale per gli oggetti necessari alla risoluzione degli enigmi, come i lasciapassare e | campioni di sangue.

i

L

| i !i\\&\SIf

/i
'l

71

~
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La prima cosa che colpisce di
quul.:: fitolo & guanto sk
entusiasmante I'idea di un gioco
ambientato a bordo di un treno in
corsa aitraverso " Europa.

St riconoscono clementi tratli da
Metal Gear Solid ¢ Resident Evil,
ma non & certo un problema con
un’azione di giocoeccellente come
quella di Chase The Train.

= un vero spasso scivolare
attraverso il Blue Harvest
accoppando i lerroristi uno a uno,

11 tren attraversa 36 celebri localinh
curopee come Milano e Ginevra, ma
non potremo visitarle wite in una
sola volta perché Iitinerario del
treno dipenderd dalle nostre azioni.
Cid aumenta notevolmente la
longevitd di un titelo gid zeppo di
erandi sorprese per gli appassionat
dell*azione.

I movimenti e L telecamera
ricordano Resident Evil, ma non
mancano obtine novitd come il
pulsante per girarsi rapidamente ¢ la
possibilith di rotwlarsi

La funziome migliore. perd, ¢ quella
che illumina 1 pulsanti in stile
Zelda, indicandoci in ogni momento
citr che possiamo fare ¢ Puso di
clascun pulsante.

Chase The Train ¢ gia diventato un
suceesso in Giappone, ma dovremo
attendere I'autunno prima che

venga pubblicato gui da noi.

Ha decisamente tatte le carte in
regola per diventare uno deghi
ultimi titeli di grido prima

dell uscita della PlayStation 2.

-

Nemmeno uno zombi in vistal E uno
dei primi giochi in stile Resident Evil
a presentare solo avversari umani.

Non mancana i richiami diretti ai
titoli Resident Evil, come |a
possibilita di personalizzare |e armi.

{; "¢ Vo |
\ y T
h ‘l o _J

L'SP550 il nestro mitra piil potente, ma decisamente
impreciso. Dovremo quindi scovare...

plicargliela. Sard tutto piil facile grazie

. Se non dovesse bastarci, potremo addirittura
la portata e della precisione di tiro., wmlarh ulteriormente con le granate! Esplosivol

“ DNn7 nNanm
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Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, pid di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da quest'anno anche su
Nintendo N64* e Nintendo Color Game Boy®. Microids & presente anche in Italia, a Milano, nella nuova sede di Largo la Foppa, 2.

Humert Yerde
taﬂu.ﬂzﬁ?'? ‘ www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids,com




Il fatip e
che coST'Uehe
non lo avete
mai giocato.

TELE +
CLASSIC BILLIARD

Probabilmente non avete mai giocato su biliardi cosi belli e precisi.
Forse non avete avuto neanche un maestro, un bravo maestro, che vi
guidasse nel tiro, nella direzione e nella copertura.

Adesso, a tutto questo, potete rimediare. Tele+Classic Billiard ¢ la
scuola, la palestra, la sfida che vi si addice, la grande occasione per
tirare fuori lo spaccone che & in voi e tirare giil quei dannati 5 birilli.

MICROIDS

fallo per gioco.




26> £ GIUGNO 2000

IN USCITA A: FORMATO: DREAMCAST
ORA (GIAPPONE) PREZZO: N.D.

sega Gl

Homologation Special

SVILUPPATORE:
EDITORE: SEGA

CARATTERISTICHE: VM
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

GENERE: GUIDA
GIOCATORE: 1-2

&k ... niente
oggetti che
compaiono dal
nulla, né effetti
di nebbia a
rovinare lo
splendido
panorama delle
piste e i
grandiosi
effetti
luminosi... ”

NOVITA!. FRIME IMMAGINI!.. NOVITA!. FRIME IMMAGINI!. NOVITA!. FRIME

La sfida di a Gran Turismo ha lasciato trracee di pneumatici bruciati in
Giappone. Sara in grado di resistere al contrattacco di Sony?

"» CHE LUCH!

Non ¢'é || minimo dubblo: Sega GT ha un aspetto fantastico e fa
impallidire perfino Ridge Racer & per PlayStation 2.
Diamo un'occhiata agli effetti di luce degli sbalorditivi replay!

' '

CC)LIFEE urew

Veniamo subito al
dungue. Questa &
la risposta di Sega

a Gran Turismo.

una miscela maolto

E strano a dirsi, ma a volte le macchine
}snnu quasi "troppa” perfette




iN

PISTA!
Sono nove gli entusiasmanti
nastri d'asfalto su cui
potremo sfrecciare nella
modalita "da sala giochl”
Single Race. Come in Gran
Turismao, aumentando il
livello di difficolta potremo
affrontare versioni
ampliate del circuiti gia
superati. Sul piano grafico,
la pista migliore & Night
Sectlon A, llluminata al
neon.

Sebbene non sia come quella
di Ridge Racer 5, la modalita a
pilu giocatori rischia di
diventare un po' monotona...

La modalita a due & meghio di quella di Ridge

Racer 5, ma la nebibia c'é comuntgue.

Sembra la modalita a due giocatori di
Sega Rally per Saturn!

Per una gara decente & indispensahile
che i concorrenti siano di pari livello.

MO R T IO
EUNETT R

riRcBonaas

Opzioni paracnalizzabill
Modalita di gara.

4 Qualche curva tremenda & ciottoli da
brivido.

4 La prima pista, facile e immediata, con splendidi
effenti di tramonto messi i giusto per distrarci,

A Pigiamo a tavoletta per la maggior parte
defla pista, ma occhio alka curva a destra,

TOTAL TIME
01° 147825
LAP TIME
DI id E?E

9/s
TOTAL BECORD
. 04:28663

FASTEST LAP
01°21” 145

1/3

Per sfoggiare in tutta la sua potenza il suo motore
grafico, Sega GT cl offre una panoramica aerea della
pista prima di ogni corsa. Che vistal

i |l panorama che circonda le piste
splendidamente dettagliato. Avanti con la garal

A Una pista shalorditiva, circondata da grattacieli ¢
illuminata al neon che ci toglierd letteralmente il fiato.

comoda atterrema un buon tempo.

THTAL TME
T UTRTE

LRP TIME,
POC1anIe

A Brer.. Un circuito di montagna in mezzo ai pini, ricco di
tunnel da attraversare a tutta birra

A Una versione piil difficile & mokto pii lunga

<4 Breve e un po” monotona. Prendendocela
el circuito Desp Rock Road.

47/

_ s TOTAL TIME
1/ e 23 r 00217 045

3 s e LAP TIME
I 0TAL,RECORD 00°217 045
D3i7E” 057
B AT 51 j1AEN

(] us;,;s'a’a.f "
;.
. 778

A Una Q'Frer'temepiﬂa ovale, immediata e da affrontare a tavoletta, | freniP Bah, roba da
moceinsi

s, Visti quegli splendidi fari® Come brillanol
#"Sembrano diamanti] Beh, insomma...

@7 000Z ONONID

LC>



RITAGLIALD E APPENDILD! o

‘BZZO||Bg ENS B| BE1N] U] OlJeJWWEe Jad Aejdad |ap
SJ0)H1W SUOISEDD0 §,0 UOU 8 Q00T OWSLINL Usls
odop asJo2 |p (|03} Iplpusids nid |ap oun @ Lo eSag




Mmm... questa I'abbiamo gia sentita. Per procedere attraverso la modalitd Championship di Sega GT dovremo
superare con successo le prove per le patentl, prima di continuare. Diversamente che in Gran Turismo, pera,
queste prove prevedono un semplice giro di pista & non entusiasmanti test di velocita e uso dei freni.

CASTRETLAP
B1IETiEL

. _ ¥ . _
A Francamente, per superare la prova per la prima A | limiti di tempo sono iremendamente ristretti. A Completanda il gira entro il limite di tempo vincersmo
mmmp;-mmmmu catorcio. Basta un minima errore per fallire. questo mitico trofeo.

»MESSA A PUNTO » QUELLA Si CHE E UNA MACCHINA!

Cosa sarebbe un gioco alla Ci sono 138 modelli diversi da scegliere in Sega GT, prodotti da 10 tra le pid importanti
Gran Turismo senza la case giapponesi. Sono tutti guanti favolosi, ma per fortuna Sega inserira anche qualche
possibilita di modificare un modello eurcpeo per il lancio del gioco qui da noi. Nell'attesa, ecco i cinque modelll che ci
po' le macchineP Sega GT ci hanno fatto battere il cuore...

permette di sporcarci le
mani con il motore, le
gomme, | frenl, ecc. ecc..
Dovremo mettera a punto la
macchina in modo da trarne
Il meglic e utilizzare | premi
in denaro per acquistare
componenti nuowvi.

CanscLecr
GTO

TWiM TUREG

COURSE Ulew

Tur

WL

A La GTO Twin Turbo. Quasi 3000 cavalli di
potenza in un involucra d'acciaio.

Traffichiama con la marmitta in modo

da spremere ogni briciola di potenza dal
matare.

La Castrol Supra sara anche la macchina pii famosa
del titolo Sony, ma anche qui fa la sua figura.

Tunna

L

Can peaten

i i :

\/

A La famtastica manovrabilita della RX-T
compensa la sua netta scarsita di potenza.

Visitiama il [F] spec
sulhm;tu:mg;ma hinrﬂimi o <t Non & certo la macchina piil veloce del gioco,
I lega. Ora sl che si ragiona. patenza shalorditiva; e : ma vale la pena di prenderne una di seconda

mano come prima macchina,

%, ME LA PAGHE'Hﬁl LA MACCHINA!
+# MOLTO CARA! Un elemento di Sega GT che

Ricordiameo che In Gran Turismao gli avversari ci

costringevano ad andare a tutta velocita, G[T‘ar:‘d'l'iur‘isma nom pld e
affrontando rischi sempre maggiori per riuscire rvr:md c:r;ec?me pro::l o
a superaril tttl e cinque e passare in testaP a it ir'rmzer; B'I
Purtroppo le macchine controllate dal computer Ci p-ar‘met‘rt“o d m’;”:ﬂ:‘: di
dl Sega GT non sono altrettanto implacabili. U msod :? AL 0 g
Mon =i ha mai I''mpressione che sl tratti di bt t ] npw.lnr y
gualcosa di pid di samplici immagini scagliendo |l telaio, la
computerizzate. Insomma, sono piloti molto
moderati, che non ci daranno mal l'occasione di
fare loro dei gestacci mentre li sorpasseramo.

irr|1tare in Gran Turismo

2000.

<« ['oprione di manovra Grip reagisce un po’ /v 1/, iy ES
troppo prantamente per permetiers Curve sicure.. : LR

Una fetta di Gran Turismo
anche per Sega

L' aspetto & fantastico. 11 gioco si ispim
largamente al campione indiscusso del
settore, Gran Turismo. In pitt & un
prodoito Sega, casa madre di classici
titodi i corse come Sega Rally ¢
Daytona. Perché, allora. ci sentiamo un
po” delusi da Sega GT7

1 motivi principali sono la manovrabilit
2 il fatto che Sega non sembra aver
‘\ﬂi‘llh.ldﬂ.lﬂj\,m s¢ realizeane una
lione “seria” o un ok da sala
[.IM‘:HI it velociti, Mentre nel Gran
Turisimo di Sony poIevand imparan i
conoscene nom sobo be piste mo anche |
diversi livelli di manovrbilith delle
miacching, in Sega GT &
sensione di spingene al massimo il
nostro potente bolide. Le due opeioni di
manovrabilivi, Grp e Slide, dinne alla
mieching wna fe i strada
rispellivamente eccessiva o insufliciente,
il che rende spiacevole il superImenie
delle curve, Inolere, le differenee tra le
varie macchine sono scarse,

In Giran Turisnw si capisce subilo, per
eagmipo, quando ci sitrova alle prese
Con e meaechin i rEione posierione
e & quindi necessario adamare il nostro
stibe di g, Qui invece le differense
st troppo ridotie per incidene sul
nasstro ieodo di alfrontare le piste, tra
altro non esattamwente entusiasmanti.
Per forune Sesa mtende revisionare in

profonditi il gioco prima di pubblicarlo
in Europa ¢ negli St Uniti.

Se verrd miglion nanovrabiliti ¢
vermi inserito qualche gustoso madel o
curopen, Sepn GT potrebbe scalane tulie
le classifiche

Una grafica shalorditiva & una riproduzione
esatta delle funziani di messa a punta,
acquisto e vendita di Gran Turismo.

£i vuole un po’ per abituarsi alla
manovrabilita, Al momento riesce a
rovinare gran parte del divertimento.

&C> 4 D00Z ONONID



LUGLIO

«, Duesto leone & un vero spilorcio, ner'nih'

<" non & molto popalare...

E cosi siamo nei panni de

LIONHEAD

Wil . P
[ ~

e :

GIOCO IN RETE
PLAYSTATION, GBC

'‘Onnipotente, signore

ydi tutto cio che si muove sulla Terra... E allora®

Questo & uno dei
pit ambiziosi
progetti dell'uomo
che ha realizzato
titoli classici come
Magic Carpet,
Dungeon Keeper
e Populous.
Peter Molyneux & un
tipo molto, molto sveglio, ricco
di idee grandiose, ma questa
volta sembra davvero a
superato sé stesso con Black &
White. Il gioco & ambientato in
una mitica terra chiamata Eden,
popolata da numerose tribl tra
cui gli Egiziani e gli Zulu.
Il nostro ruclo nel gioco & quello

[T]...1a scelta
€ nostra ed &
proprio
questo il
bello!

di un'entita onnipotente che
controlla il paese con il proprio
potere divino. Tale potere, perd,
dipendera dal numero di
e che ci adoreranno,
lovremo faticare per
un nutrito seguito.

Dovremo quindi decidere se
tenere sotto controllo le masse
dando vita a un regno di paura
e terrore, o tenerle buone con
un approccio un po' pid
amorevole.

Per aiutarci nel dominio del
territorio potremo contare
sull'assistenza di un titano.
CQuesta bestiaccia un po'
gigante, un po’ mestro e un po’
uomo dc:\fra. essere catturata e

MNon & in grado di
direttamente, percit dovremo
insegnargli le buone maniere e

*. VISTI DA QUASSU SEMBRANO FORMICHE!

Eden & abitata da numerose tribu diverse che si occupano dei fatti loro: mangiano, dormono, si riproducono e manifestano
una certa liberta di pensiero. Dovremo quindi convincerli ad adorarci e |l tipo di tribd di cul rlusciremo a riscuotere 'omaggio
determinera anche | nostri poteri. Se ad adorarci saranno gli Zulu potremo accrescere la nostra magia di combattimento,
mentre se verremo adorati dagll Indiani americani otterremo il controllo sul tempeo atmosferico. Bizzarro veroP

llhndeluurﬂwhhsmmmli:ld
gioeo & il suo ambiente tridimensionale.

dargli |I buon esempio.

5 -rT'tpil:! e
vaghera per le campagne
terrorizzandone gli abitanti.

La scelta dipendera danoi ed &
proprio questo il bello del gioco:
ci da una liberta totale, perché
siamo noi a scegliere quanta
cattivi o buoni essere. Se la
modalita a giocatore singolo ha
immense potenzialita, le opzioni

Un po' di storia

Dalia stossa casa..
S ree—

saltanti. Gli aspiranti dei
potranno combattere tra loro
per I'adorazione delle varie tribd
o accordarsi e dare vita a clan
che popoleranno un futyro
universo on-line.
Prospettive grandiose... @

80> ) GIUGNO 2000
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4 Gli vomini delle tribi sono minuscoli in confronto ai
titani & sono quindi alla loro mercé.

A Quando non sono impegnati ad adorare, | nostri fedeli
conducono tranquiflamente e loro minuscole vite,

A Se i villaggi non ¢ tributano gli omaggi dovuti,
scateniamo loro addosso qualche magia punitiva,

=IL LATO OSCURO...

Il modo in cui domineremao il
nostro titano e [l paese
influira sullaspetto
complessivo del gioco.

Se alleveramo un mostro
gentile & beneducato,
crescera sano e di
bell'aspetto. Se invece lo
faremo cattivo, presto gli
verra anche l'aria da cattivo.
Anche il territorio diverra
lugubre e buio se creeremo
un regne del terrore.

Se giocheremo in modo gentile,
potrema contare U una bestiolina
amichevole, sana e graziosa...

T"n—

55" -
~ ..ma se diventeremo cattivi, avremo
invece una perfida bestiaccia mutantel

, Liberta assoluta, favolosa imelligenza
artificiale, ottima grafica e possibilith di
# goco on-line assolutamente straordinarie.

% Il nostro ruolo diving rischierd di portare
alla luce la parte peggiore di noi...
/' rivelandoci quanto cattivi siama in realtd.




Originalita, scelta & convenienza
a sole 9.900 lire,

9 Co-ROM originali
S a sole 9900 lire

ogni CD-Rom
e originale,
integrale, in italiano*

le 9.900 lire
easoleg.g i

Ecco cosa trovi quando scegli un CD-Rom 9&nove

3.000.000

* ||l piu vasto assortimento di titoli * Oltre 2.0vuc.con di copie gia vendute

* oltre 3000 punti vendita in Italia * Un gran numero di novita in arrivo

Entra anche tu nell'incredibile mondo g&nove. Una realta originale fatta di giochi mozzafiato, passatempo, educational e utilities per tutti i
i e tutt il'u ente virtuale é il prezzo! Per scoprire qual & il punto vendita pill vicino mettiti in

Aleuni titali hanno in italiano solo il manuale o ke istruzioni d'uss,

% Eltﬂl (1=

POINT

Microforum Italia Point. Il meglio a meno.

Microforum Italia srl via del Casale Ghella



IN USCITA A: FDHMATO F'LA\"STATION SVILUPPATORE: CAPCOM CARATTERISTICHE: NESSUNA GEMERE: PICCHIADURO
ORA REZZO: EDITORE: VIRGIN ALTHE VERSIONI: NESSUNA GIOCATORI: 1-2

. 3 B L o . :
] Idﬁmmmmmmum ” el Ecco Zanglel, mndeegrussu ma multicolore e con _‘,- “,..*5‘-: =
. mm ma.. dun-errmwderl:sulla Hzﬁmm!l ' .*'uud ridicoll calzoncini. Che :arlm: -, _f: kh:t'

L}n nuovo picchiaduro di capeom, con la par-ola “Street” nel
titolo... cosa potra essere?” Un ginm tosto, ecco cosal

Capcom non oM siste in una dimensione

ha mai ! F in pil: la terza

sdegnato i ]

seguiti, percio .4 . AN linatamente ! : tta. Non si pud combattere uno
non sorprende 'uscita . . C volta & m contro une per sempre.
di una nuova versione di . S, ¢ : ) p“{‘::_?;“"ﬂ':ﬁ:? un
Street Fighter EX y sl ue & arci verso l'interno ) e, ::I‘ung‘af‘.;l qualche barila®
accompagnatadaun | ) 5l 0 de eac e Se colpiremao | barili come
bel numero 2 4 y O 3 Orse LOTTTDE[HEHTI di Street Fighter EX n a. Al si deve, otterremo bonus e
2 ] fimango chiodati I'uno di - | i a die SiZio potremo accedera a
fronte all'altro per tutta la durata jersonaggi ali se ne per'scmaggi sagretl.

del c nt g atto che  dell'incontro. La buona e iun 5 i :
ST | i mano che su emo le ;
X portz thhtﬂr EX SCOSS0 m .EX medalita. C'é la solita modalita it 'ﬂ&‘ '
nasso la . I passo | \  un grand H : iproc z :
nelle i aggiunge al ersione da sdla glochi; ' ol A
Un po' di storia sulla PiayStation, COMbattimento attle che i :
1 " = p ;1 &

Dalla stessa caso.
una nuova

dimEHSiOI'IE' Iﬂ ey e m etk Dichiariamo guerra ai malvagi

barill, in puro stile Donkey Itmg

Una volta che la nostra barra di energia avra toccato il massimo, potremo fare di tutto al nostro malcapitato av .

varsario.
Sfoderando la combo giusta vedremo abbassarsi le lucl e | nostri calci @ pugni farsi rapidi come Il fulmine!
l"h ”lﬂ PUESYY LTAUT HIHTT

—agr

-

In altre sfide dovremo fare pratica con
2 nastre mosse a spese di umo spettro.

JJ

£ esattamente come 'originale Street
Fighter... ma diverso. Insomma, lo si
ama o lo s odia.

Uin ennesima titalo Street Fighter da
Capcom... e qualcosa di nuove, giusto
per cambiare?

D W

%

A Lucibrillantil I segreto de . . e

sucoesso in Street Fighter. - 4-—--_4_- N In Giappone & uscito gid da un po’,
", Vega si becca una bella spolverata... l ' 1 - Mﬁwﬂﬁm*

T L TR -+ questo si & un momento grandioso. 1 - 101 mnmm

-y Lo 3
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DELPI

HASBRO
Interaciive

Simon the Sorcerer"!

"Sposero

Simon e tornato...

E sta per diventare piu famoso di una
rockstar, pin magico di un prestidigitatore,
piit divertente di un comico.
Perche questo terzo episodio & tutto in 3D
e in tempo reale. E perché ci sono pin
II di 80 personaggi, una trama complessa,

grattacapi sconvolgenti e una serie
di scenari a dir poco stupefacenti.

La giocabilita & altissima (tante strade e
innumerevoli diverse conclusioni possibili),
I'umorismo & veramente unico...

Se volevi trascorrere dei momenti magici,
hai trovato la persona giustal

| @ Tinifinst
\

o Interastive Inc, All rights res

i L R

AOlidata (

. Pubilssh

"OProse.com

il e Headlirst Productions Lul. All righns reser s by Hasheo Imeractive Inc. Devieloped by Headbirst Productsons Lud



DREAMCAST TECMO VMU PICCHIADURO
GIUGNO N.D. | PS2. ARCADE 1-4

» MOSSE SPECIALI!

| personaggi di Dead or Alive
sono solo una dozzina, ma
ognuno di loro dispone di uno
stile specifico: ogni glocatore
trovera |l personaggio che fa

Ben Fu sard anche un po' mﬁnmn,
ma sa decisamente il fatto suo.

Isﬁmiﬂm Ilﬂl
micidiale.

' o Amvaradn aIIa fine della mndalﬂa Story, cosa non
+ difficile, dovremo vedercela con questo Imn

chrodihilo! Una nuova versione in 3D dello spudorato
picchiaduro orientale!

Il primo Dead or étornato e questa volta siasul  minimo sguardo a queste
Alive & stato reso Dream che sulla illustrazioni rivela
celebre da due PlayStation 2! immediatamente |'aspetto
elementi in avoloso del gioco. ( 2 ne WMo gioco. Altre effettuare spettacolari
particolare. - 2 » per Og proiezioni al di la di
Primo, non valeva quanto di Crazy Taxi, ci sara difficil fonds ale & > cascate o attraverso
{ a C Srenz ) v f enormi vetrate dipinte.
- a 2 0 t Potremo proseguire la
personaggi fernmini subito a proprio agio, e quello da s E scazzottata al
particolarmente provocanti. in questo seguito vi sia ¢ S 3,  tutti - piano sottostante. @
Gioiamo, dunque: Dead or Alive  piccola novita. Ovviamente, il cheun ure nen pud - a di L Questo & pestarsi!
basars nto sulle chicche p \

} OCCHIO Al MURI! yisive, E un bene, dunque, =:He

Le zone pericolose del primo gioco sono state mantenute: questo titolo sappia il fatto suo
facendosi sbattere contro un muro, quindi, si rischia di anche in termini di
ritrovarsi in mezzo a una terrificante esplosione. Ahial combattimento: ogni
Dui andiama personaggio pud vantare oltre
arrostol 100 tra mosse e combo e sono
comprese tutte le modalita pid
OK, & l'ultima volta tiplche, tra cui Stﬂf}f, \;ET‘ESI.J.E._
che mi dd fuoco ai Stamina e Tag. Trattandosi di
TR T W n vero picchiaduro 3D a tutto
: . tonda, gli sviluppatori hanno
fatto in modo che i personaggi

£3 GIUGND 2000
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»LA SFIDA DELLA PROSSIMA GENERAZIONE!

Dal momento che Dead or Allve 2 verra pubblicato anche per la PlayStation 2, questa sara la prima occasione in cui
potremo vedere un vero scontro all'ultimo sangue tra la consocle Sony e Il Dreamcast. D'altra parte, la versione per
Dreamcast ha un aspetto tale che & difficile immaginare come quella per PlayStation 2 possa riuscire a superaria.

.

La versione da sala giochi & il

» BECCATI QUESTO!

Se affronteremo qualcuno
che non esita a utilizzare la
stessa mossa, ol bastera un
semplice reversal per dargli
Il fatto suo. Sara sufficlente
arretrare due volte e
premere A par trasformare
Il pugne dell'avversario in
una delle nostre mosse pid
spettacolari, come un
backdrop o un cross-arm
breaker.

di riferimento
per le conversioni per console di Dead or Alive 2.

Stanchi di combattere? Dedichiamoci
un po’ alla break-dance, allora.

> SCAZZOTTATA DI GRUPPO
L B

La prima delle conversioni & quella per |a console
Sega: niente male, eh?

»FUORI DALLA FINESTRA!

Molti livelli sono disposti su pid plani, percid uno del
sistemli piu spettacolari per |liberarci del nostro
avversario sara scaraventario di sotto. Se non dovesse
bastare per finirlo, potremo anche saltare gia con jui!

—
= —
-

=
—
S

<d Oooh, la mia schienal Penso che mi

“[*%  stenderd un pochino. Aaah, cosi va meglio!

A
o

&
L |
Ll

Anche la versione per PlayStation 2 si
gustosa. Impossibile trarre conchasion

non seird.

La traduzione degli urli
di guerra dei personaggi
risulta a volte un po'
ridicola, anche se,
bisogna riconoscere, la
frase "Il mio pugno non
mi tradisce mai” si sente
circolare molto spesso
nella redazione di Games
Master...

MNon sano in molti ad andare in giro
con dei guanti del genere.

a medalita a pii giocatori migliore & Tag Battle, che pud ospitarne fino a quattro. Seconde noi la combinazione migliore

& quella tra la velocita di un personaggio come Kasumi e la forza bruta di un tipo come Bass Armstrong. Invece di limitarsi

a rincorrersi, calcolando bene | tempi & possibile sfoderare insidiose manovre due contro uno.

<4 Ballanda il tip tap sul cranio
dellavversario non

'unica rischio nll um:sil'a manavra & quello di
\ 2 procararsi una storta alla caviglia allatterraggio.
L - | &1

m )J) m
))

-

Quando si tratta i picchisduro per
Dreameast, sappiamo witi dove si
va i parare. Magari non ¢e ne
ricorderema il punteggio esaio
(965}, ma sappiamo bene qual & il
titolo al quale fare nferimento,
Proprio-cosi: Soul Calibur rimane
tuttora il picchiaduro definitivo per
Dreameast, Dungue, tempi duri per
gli aliri titoli di combatiimenio per
Dreamecast? Beh...

Messuno potrebbe definire Dead or
Aldive 2 superiore a Soul Calibur; &
un pa’ come andare alla ricerca di
un gioca di corse superiore a Gran
Turisma... Tuttavia, saremmo dei
veri idiotn se cercassimo di negare
che questo gioco & favolosamente
divertente. Come in Ll i
picchiadure, il meglio si ritrova
nelle modaliti o pi giocatori; Ia
nostra preferita & la Tag Battle
Anche il giocatore singolo rovera
comungue pane per i suoi denti,
malgrado sia decisamente troppo
facile sfreceiare attraverso la
maodalith Story in una sola sedota
Schbene sia possibile limitarsi a
pestare i pulsanti a caso fino
rompersi le dita, 1l troceo veno sia
nell'apprendere e perfezionare il
coordinamento delle dozzine di

mosse speciali a disposizione di
clascun person;

10, sebbene

ancora una volta i comandi del
Diresmeast si riveling tutaliro che
wlealt per i picchiadure.

Avvincenti risse a piil giocatori, un
aspetto splendida e pil mosse di quelle
che potremmo mal desiderare.

£ gia uscito negli Stati Uniti e in
Giappone: siamo in attesa defla solita
conversione da NTSC a PAL.

i f(inT AuGaGID

Falabkn
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«, Il sistema migfore per affrontare grosse §
mtdmmuushmhmmumm
|

Swonrd of the Bes

NOVITA!. FRIME IMMAGINI!.. NOVITA!.. PRIME IMMAGINI!.. N ’IT*“J;, FFI%“EE

E il gioco pili sanguinoso mai apparso sul Dreamcast e i * IL "PAZZOMETRO"
suo protagonista si chiama Guts, ovvero “budella”...

Sword a_f the , * - Ogni volta che Berserkometer il cui livello
Berserk: G‘fﬁ . - ! aumentera quanti pii nemici
Revenge é in : C ( 1 massacraremo.
realta la semplice di s z s -hier 7 : Quando tocchera il massimo

storia di un tizio i = ta ¢ : - X e gwarmmq t:vi;?:ltbm par un

: . ol N : reve periodo di tempo,
provvisto di un’arma o . b assumendo inoltre un
gigantesca che dovra ico! ; bagliore demoniaca.
utilizzare per affrontare R Il risultatoP Sembreremo
inesauribili schiere di ; | ) g y ¥ completamente fuori di

nemici. A Basta scherzare e F - Sapmict
c 2 vediama il bazooka.

Oitre al nermale indicatore
di energla, avremo ancha un

e i loro abitanti i A mo quando
vedremo lo

poi, & LhE‘ gli sptuzzl rossi
nan manc ] “Dooh, ti faccio vedere in! Le mie gambe
non sana pill quelle di una volta, ma sono
ancora capace di colpirti in faccia..”,

Un po' dl storia

Dalls StEES0 CABE..

11,t,nrq11rn—

» SANGUINACCIO AL SANGUE! Ala faccia del ketchup! OK, donare sangue

Fin dall’inizio, questo gloco é una carneficina continua. Il sangue non scarseggia davvero, percid se ci va di far impallidire la nonna & una buona azione, ma qul s esagera.

durante I'ora del t& guesto & senz'altro il titolo da giocare davanti a lei. Se tutto cid dovesse essere un po’ troppo anche per nol,
2

comungue, potremo assistere anche a un sacco di scene filmate tra un livello e l'altro... prima di ritornare al massacro.
Una maratona ininterrotta di decapitazioni,

cucita da scene filmate e da una trama
tenebrosa. La grafica & favolosa,

Forse & un po’ troppo lineare e malti di
noi si stancheranno presto del suo stile
ripetitivo, malgrado tutto il sangue.

A

- i 5 v - el

In questi mostriciattoli gli sviluppatori sono veramente Di spade ne abbiamo viste nella vita, ma cosi grosse Sword of the Berserk & talmente sanguinoso che non
riusciti a riprodurre I'essenza dei nostri incubi. mal... offre nemmeno un’opziane per far diventare verde il sanguel
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quelli di Resident Evil.

e ol

CREATIVE REALITY

TAKE 2 INTERACTIVE

othic

Paura sul pianeta rosso in un titolo di
orrore e sopravvwenza fantasmentlflco.

Il termine “gothic”,
per nostra fortuna,
ha qui a che fare
con l'atmosfera
tenebrosa del gioco e non ha
nulla a che vedere con tipi del
genere di Mar Manson.

A TAVOLETTA!

La versione di Driver per
GBC ha tutto cid che ha
reso grande la versions
per PlayStation e PC. E un
biglietto di sola andata per
la giungla dasfalto.

i

NESSUNA
NESSUNA

N GUTHIL

A Uesperto di armi Karne affronta i morti
viventi in an condotto di servizio.

A Preparianm:l ad assistere a inquadrature
agghiaccianti in stile Resident Evil.

La possibilita di passare tra uno e l'altro
dei tra personaggi lo distingue dalla
massa dei cloni di Resident Evil.

Mon avré vita facile nel misurarsi contro
Resident Evil e quel banchetto dell'orrore
che & System Shock 2.

Capelli lunghi e grosse macchine a sirene
spiegate che sfrecciano sul piccolo schermo

#®  Alla faccia di quel
piccolo
";i‘ mascalzone! Al
®  giorno d'oggi
sembra che nessuna
conversione sia troppo
pesante o tecnicamente
complessa per il Game Boy!
Sulla scia di Tomb Raider &

f _|'q|1.'s'-""1.zﬁ1:':n!!l|_
4 Se violeremo la legge ci troveremo
gli shirri alle calcagna.

ln curva la macchina shanda aila
}grande in puro stile Starsky e Hutch.

di Metal Gear Solid ecco un
aitro dei successi per
PlayStation, il faveloso gioco di
inseguimenti stradali Driver.
Come Lara e Snake, nemimeno
Driver sembra aver risentito
molto del fatto di essere stato
COmMpresso in una cartuccia
grande come una bustina di te.
Owviamente la visuale &
dall’alto, in stile Grand Theft
Auto, ma le missioni di fuga
dagli sbirri, | tamponamenti e le
paurose manovre alla Starsky e
Huteh rimangono pid
entusiasmanti che mai. Non

u J‘m

manca nulla, dalle curve con il
freno a mano tirato agli
scatoloni. Le nostre missioni
saranno ambientate a Miami,
Los Angeles, New York e San
Francisco e ci sano anche le
quattro modalita di gioco che ci
permetteranno di stabilire i
record di tempo. |l gioco ha
I'identica atmosfera del suo
fratello maggiore per
PlayStation.

m\

Tustto Driver, visto da un elicottero ad alta
quota. Gi sono le missioni e le manovre
spettacolari che potremmo desiderare.
Tutto gquanto & stato mintaturizzato per
adattario allo scherma. Peccato manchi uno

"anRa™T nMvanmnin

N

Lutima volta che [abbiamo visto, stava
Mammm

.
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A L'azione di gioco & simie a quella dell ni-gmaie

PLAYSTATION

per Mtgaﬂmle.

" ora gh sviluppatori hanno a disposizions una dimensione in pil.

. PRIME IMMAGINI!.
Avremo una nuova possibilita per cavalcare i delfini:

. NOVITA

PARADOX
ACTIVISION

MULTITAP
NESSLINA

F] qnanmé dl dettagli negli amhmﬂn sottomarini &
o slranrﬂmarla Soin ra potenza del Dreameast poteva...

ritorna in azione Ecco. Altro che flipper!

Chi non riesce a
ricordare i tempi in
cui Schillaci
giocava bene e non
ha mai sentito parlare di
Dr Allbran potrebbe trovare
bizzarra l'idea di un
videogioco a base di delfini.
All'inizio degli anni '90, pero,
Ecco the Dolphin per
MegaDrive era un titolo
eccezionale! E stato uno dei pit
innovativi giochi per il
MegaDrive a 16 bit e ha dato
vita a un nuovo genere: il

Un po' di storia

Dallh stosss Caga...

“nuota-tutte”... OK, l'uliima
affermazione non é del tutto

In un panorama di g

corse super-tesi e di ‘:D‘il’dthD
sanguinosi, Ecco the Dolphin
rappresenta un'esperienza del
tutto unica. Come avremo
ormai capito, nel gioco il nostro
ruclo sara quello di un delfino e
potremo fare tutte le pazzie
tipiche di questi '1r||rr|ai|
nuotare, mangiar

pr odun’e quegl

acquatico ha anche un row
della medaglia, perché ban

~SEID DO UNA COSAATE

Ecco non & che un membro di una varlegata comunita sottomarina, percld se ol sporcheremo le pinne per alutare un
altro mammifero acquatico potremo anche ricavarne qualcosa. Se aiuteremo un cucciolo di balena a uscire da una buca,

¢l guadagneremo un passaggio per il livelle successivo. Se non ¢l sl da una mano tra cetacel...

ME !
TRAPPED

T MOVE
1

squali, meduse e spugne feroci
cercheranno di addentare la
nostra pinna dorsale. La
missione di Ecco é quella di
salvare il mondoe dalle forze
malva e che ;tanrm mettendo

tenza acq
dl una porta te
r‘ndrru‘mferu

il regno dei mari. [l gioco
comprende 32 diverse aree, tra
cui caverne, barriere coralline e
laghi: insomma, un intero
universo acquatico. L'onginale
Ecco the Dolphin & stato un
capolavoro, ma a due
dimensioni; & stato quindi

} Con I'aiuto dei nostri amici delfini,

riusciremo a spostare le rocce.

[T} aae I un
panorama di
sparatutto
sanguinolenti,
Ecco & davvero
unico...

nec

misura massiccia lo

gioca in modo da ad

nuova dimensione

conservando tuttavia

I'atmosfera unica dell'originale.

Dovrermno usare anche qu
volta tutta la nostra abilita dl

delfini per slnnqpre am

risolvers eni

saranno pil vasti e

di gioco meno lineare,

AZIONE 3D
1-4

A Amore sott'acquaP In ognd caso, questa

roba ci fard spiccare un salto. Fantastico.

FRIME IMMAGINI!. NOVITA!. FRIME

»CIAD, COME VA?

| deifini sono animali
amichevoli, sempre prontl a
scamblare due chiacchiere
ed Ecco non fa eccezione. Il
nestro affusolato amico
dovra utilizzare il suo sonar
per raccogliere informazioni,
scovare indizi, individuare la
propria posizione e fare
amicizie. Per fortuna cl sono |
sottotitoli che ci permettono
di capire cosa significhino
tutti quegli squittii.

A h, tutta questa adulazione non
smlri a niente, amico. Cosa vuoi
esatiamente? Un prestitof

4 Ehi, | nostri amici delfini sono nel
ticci. Hanno qualche problema con
ufficio scommesse sui corall..

Questo i che si chiama innovare,
Tutti gli appassionati del gioco
originale vorranno farci un tuffo.
Un titolo dedicato a un delfing
ecologico potrebbe non offrire

@ sufficiente azione ai giocatori di oggi.

1l gioca sta per arrivare nel negozi,
| percid dovremmo essere in grado di




trovare le Carte di

= PIEMONTE: MUSIC BAZAAR C.so Bagni, 67 Acqui Terme (AL) « LIBRERIA TERME-PARVA DOMUS C.so Bagni, 12 Acqui Terme (AL) » CLUB LUDOTE-
CA CAMELOT Strada Vecchia Torino, 76 Casale Monferrato (AL) « RIPOSIO GIOCHI Largo Lanza, 9 Casale Monferrato (AL) = TISTAR via Claro, 21
Alessandria » L'AQUILONE Via C.Emanuele Ill, 20 Cuneo » GOLDEN FANTASY V.le D. Alighieri, 22/E Novara = BIT-LAND Via A. Costa, 9/C Movara = CEN-
TRO GIOCO EDUCATIVO Via Conte Rossi di Montelera, 51 Chieri (T0) « DIDATTICA PIU® P.za Gioberti, 20 Ivrea (TO) = 'ARCO NUOVD - Via S.Martino,
18 Moncalieri (TO) » LA PALLA GIOCHI Via S.Pellico, 20 Pinerolo (TO) « LA PALLA GIOCHI Via Torino, 12 Roletto (TO) = SAYN Via Roma, 53 Susa
(TO) = GAMES CENTRE Via Crea, 10 - Shopville Le Gru Grugliasco (TO) » CENTRO GIOCO EDUCATIVO Via Cernaia, 25 Torino = YOU TOO VIDEOGAMES
Via Po, 26 Torino » CENTRO GIOCO EDUCATIVO C.so Peschiera, 160 Tarino « LA TERRA DI MEZZ0 Via G.Ferraris, 53 Vercelli » ROBIN HOOD Via
G.Ferraris, 18 Vercelli = VAL D'A0STA: LAQUILONE MODELLISMO Via Abbé Gorret, 21 Aosta = [ OMBARDIA: ELYSIUM Via S.Bernardino, 33b Bergamo
* PERGIOCO Via Trieste, 4a Brescia LA GROTTA DI MERLINO Via S.Faustino, 54 Brescia « CARTOLERIA MODELLISMO IL QUADRIFOGLIO Via Canossi,
4 Villanuova sul Clisi (BS) » CRAZY COMICS Via Milano, 266 Como « SCOTTI GIOCATTOLI Via B.Luini, 5 Como = SCOTTI VIDEOGAMES P.za Volta, 11
Como = COSMIC SHOP CREMONA Via Battisti, 4 Cremona * PLAYTIME Via Azzone Visconti, 12 Lecco » 1000 IDEE Via Ratti, 6 Legnano (MI) « LEGEND
Via Anguissola, 21 Milano » IL CERCHIO MAGICO Via Manti, 41 - P.za Tito, 8 - C.so di P.ta Vittoria, 50 Milano » G.B.ACQUISTAPACE Via Ponte Vetero,
11 Milano « | GIOCHI DEI GRANDI Via S.Tecla, 5 ingres. di Via S.Clemente Milano » BLUES BROTHERS Via Archimede, 6 Milano * LO SCARABOCCHIO
V.le 5.Concordio, 485/491 Lucca = PERGIOCO Via S. Praspero, 1 Milano » PERGIOCO Via Aldovrandi Milano = PERGIOCO Via Borgogna, 7 Milano «
SOFTWARE UNIVERSE Via Lorenteggio, 22/24 Milano * THE ROCK Via Ricciarelli, 33 Milano « LIBRI E COSE Via Quarenghi, 23 Milano « NEWEL SHOP
Via Mac Mahon, 73 Milano « PERGIOCO Via Cairoli, 5 Monza (MI) » ALMA snc. Via Buon Gesii 35 Rho (MI) « FANTALAND Residenza Portici Milano 2
Segrate (MI) » ACTION MODELS Via C.Correnti, 40 Seregno (MI) » CIANTRO GAETAND Via S. Carlo, 46/A Cesano Maderno (MI) » RIVENDITA STUCCHI
Via L.Cadorna, 22 Vimercate (MI) « UNICORN Via Cittadella, 10 Piacenza » PERGIOCO C.so Cairoli, 26/D Pavia » FANTASY WORLD GAMES Via Dei
Liguri, 21 Pavia » K D'ORD C.so Maiteotti, 24 Tradate (VA) SOFTWARE UNIVERSE C.Comm. Il Gigante Via dell'Industria, 1 Daverio (VA)
* LIGURIA: BLUES BROTHERS Via Rivale, 15r Genova = DICE & DRAGONS C.so B.Aires, 62AR Genova = CAOS A.D.2000 Via Dattilo, 26R
Genova/Sampierdarena (GE) » | GIOCATTOLI DI LELLA Via S.Luca, 75/r Genova » IL MINOTAURD Via Amendola, 40 Imperia (IM)  COMIC LAND Via
S.Ferrari, 96/98 La Spezia » DE LUCIS Via Marconi, 71-73 Alassio (SV) » CREATIVE ZONE P.za IV Novembre, 4 Albenga (SV) » BIG STORE C.so lfalia
43r Savona * GLOBAL Via S.Lorenzo S0/A-B Savona = TRENTINO ALTO-ADIGE: CARTOLERIA DELLA GIACOMA C.so De Gasperi,6 Predazzo (TN) » GAME
STORE Via Cavour, 2/A Bolzano = TRILOGY Vicolo del Va, 54 Trento » VENETO: VIRTUAL ZONE Via Liberazione, 17 Feltre (BL) = TIME MACHINE Via
San G.Barbarigo, 87 Padova « COMICSLAND Via Jappelli, 9 Padova » DELTA COMICS C.so del Popolo, 65 Rovigo » HOBBIT Borgo Cavour, 39/a Treviso
= CASA DELLA BAMBOLA V.le della Vittoria, 311 Vittorio Veneto (TV) » MICROWORLD Via Don Bosco, 5 Mogliano Veneto (TV) « NIDO DEL DRAGO/CITTA'
DELLA LUNA Viale Garibaldi, 58 Mestre (VE) KOALA Via Sandro Gallo, 157/H Venezia Lido (VE) » ANTONIO DE MEGNI & FIGLI Via Cappuccini, 11/13
Monteforte d'Alpone (VR) » GIOCHI DEI GRANDI Via S.Micold, 5 Verona = PERGIOCO Via Giovanni della Casa, 10 Verona = MICKEY MOUSE C.so 4
Movembre, 35 Asiago (Vi) « DOMINIO Via Gorizia, 1/A Vicenza » FRIULI VENEZIA GIULIA: LA RIVISTERIA P.za XX Settembre, 23 Pordenone * FANTA-
SYLANDIA C.soltalia 6 Trieste » URBAN LEGEND Via Madonnina, 15/ Trieste » LUDOLANDIA V.le Volontari della Libertd, 4 Udine » TUTTOGIOCH! Via
Mercatovecchio, 35 Udine « EMILIA ROMAGNA: ALESSANDRO Via del Borgo S.Pietro,138/AB 140/ABC Bologna = PESARD & ZABBAN Via Marsala, 15
Bologna = GIOCATTOLI MILENA Via Repubblica, 46/48 San Lazzaro di Savena (BO) » MAGIC WORLD P.za Cacciaguida, 14 Ferrara = PUCCIO C.so di
Porta Po, 74/B Ferrara » MAGIC STORE V.le Gramsci, 90 Forli « P.T.B. C.so della Repubblica, 134 Forli » PLAY TIME Via U.LaMalfa, 11-11/A Carpi
(MO) = ARCADIA Via Storchi, 5 Modena « L'ANTRO DEL NANO V.le Verdi, 92/94 Modena = LIBRERIA IORI DANIELE “CENTRO" C.so Adriano, 40 Modena
* MODENA FUMETTO Via Monte Kosika, 198/ABCD Modena = COMIXTORE Galleria Polidoro 4/C Parma * UGD Strada Petrarca, 1/B Parma + COSMIC
COMICS Via dei Gelsi 2 Salsomaggiore (PR)+ TABACCHERIA “LA PIPA" Via Kennedy 2 - C.Comm Cappuccini Fiorenzuola D'Arda (PC) » GIOCAGID'
C.COMM.GLOBO - Via Foro Boario, 30/A Lugo (RA) = PLANET - 0 Via Mazzini, 42/2 Lugo (RA) » CARTOLIBRERIA AURORA Via C.Cicognani, 53 Ravenna
* MONDO MAGICO C.so Farini, 78 Russi (RA) « L0 GNOMO Via Garibaldi, 2/4 Cattalica (RN) = IL FUMETTIFICIO Via Gambalunga, 51 Rimini (RN) # IL
FUMETTIFICIO Via Sirani, 7 Rimini (RN) » TOSCANA: FUMETTOPOLI Via Piave 24/26 Arezzo » HOTBIT Via Pascoli, 16 Montevarchi (AR) = SNOOPY V.le
G. da Verrazzano, 39/41 Greve in Chianti (FI) « PAPERLAND Via Toscana, 4 Cerialdo (FI) « BLUES BROTHERS Via Alamanni. 37 A/B/C Firenze # B.1.G.
Giocattoli Via Fontana, 14 Firenze * KA-BOOM P.za Mazzini, 7 Poggibonsi (SI) » CENTRO DEL FUMETTO Via del Platano, 7 Livorno » BLUES BROTHERS
Via Garibaldi, 44 Livorno « FUMETTOPOLI Via Galilei, 47 Piombino (LI) » 0-39 GIOCHI Via Manganaro, 52 Porto Ferraio (LI) » NEXUS Via Calagrande,
9 Capezzano Pianore (LU) » ANIMANIA Via Emilia 142 Grosseto » GIOCAGIO® Via Dante Alighieri, 28 Massa » 'ANTRO DEL DRAGO Via Angelini, 18
Massa * FUMETTANDO P.za C.Gambacorli, 11 Pisa « LAVARINI & C. Borgo Stretto, 9 Pisa = JOKER COMICS Via Can Bianco, 60 Pistoia * giocarmow) €
moneLLIsMo VANNINI P.za XX Settembre, 3/A Montecatini Terme (PT) » UMBR/A: LA CASA DEL GIOCATTOLO Via S.Francesco, 1 Bastia Umbra (PG) = LA
MIA EDICOLA Via $. Francesco, 1 Bastia Umbra (PG) » ALTRIMONDI Via Garibaldi, 60 Gubbio (PG) » STAR SHOP DISTRIBUZIONE Via S. Galigano, 29/37
Perugia » BRAMA Via Cortonese, 1/E Perugia « WARP Via del Macello, 4/A Perugia » GIOCATTOLI ROSATI DELIO Via Marconi, 181 Spoleto (PG) = LA
MONGOLFIERA MODELLISMO Via D.Chiesa, 23 Terni » YOCS via Galvani, 17 Terni » BABYSHOP Via del Rivo, 282 Terni = MARCHE: DIMENSIONI X
HOBBY SHOW Via Cialdini, 102 Fabriano (AN) = FULIGNI GIOCHI Via Roma FANO (PS)+ TRIOZON VIDEOGAME CENTER Viale B.Buozzi, 16 P.to S.Giorgio
(AP) » 'AQUILONE Via Togliatti, 4 $.Benedetto del Tronto (AP) » CARTOON CITY Via Piemonte, 28 S.Benedetto del Tronto (AP) » MEGA COMICS Via
Indipendenza, 61/63A Civitanova Marche (MC) = JAPAN DREAMING Via Cecchelti, 27 Civitanova Marche (MC) « TABACCHERIA GABANNINI Via Vittorio
Veneto, 62 Urbino (PS) « MANHATTAN 63 Via Matteotti, 87 Ancona = LAZIO: TOYS & VIDEO GAMES V.le Dante, 13/15 Cassino (FR) * MATIZ Via Rubino,
11 Formia (LT) = NUVOLOSO P.za L.Sabatini, 12 Albano Laziale (RM)  FUMETTO & C. Via Mazzini, 278 Monterotondo (RM) « NUOVI MONDI - M.Conti
Via A.Gramsci, 45 Monterotondo (RM) « L'ANGOLO DEL COMPUTER Via Traiana, 26 Civitavecchia (RM) =« MAREA-DREAM LAND Via delle Canarie, 19
Ostia Lido (RM) » MAREMOTO Via Duilio, 5 Roma « TERRA DI MEZZ0 Via Valtellina, 45/2 Roma = GALACTUS Via Malladra, 14/16 Roma = RAM -
REALTA" AVVENTURA MAGIA Via di Torrevecchia, 559/561 Roma « Libreria IL TROVALIBRI Via Aurelio Cotla, 8 Roma = ALL AMERICAN COMICS Via
T.Prisco, 89 Roma'= STRATEGIA & TATTICA Via Cavour, 248/250 Roma = CASA MIA via Appia Nuova, 146 Roma = PERGIOCO Via degli Scipioni 109/111
Roma = PERGIOCO Via Magliano Sabina, 28 Roma » THE GAME V.le Somalia, 112 Roma « ABAUZZ0; STAR SHOP Via Bologna, 30 Pescara = CYBER
GATE Via Elettra, 42 Pescara « M0L/SE: CARTOLERIA TIBERIA C.so Garibaldi, 101 Isernia « LEONE Via Senarchia, 17 Isernia « CAMPANIA: ORCO-
MONDO Via Ronca, 27 Avellino » WEB OF COMICS Via Madonna dell'Olio, 24 Gricignano d'Aversa (CE) = PEGASUS 1°Trav. Siepe Nuova, 17
Frattamaggiore (NA) » LA TAVERNA DEL GARGOYLE Via della Croce Rossa, 2 Napoli » MISTER PC Via Bernini, 80 Napoli » STAR SHOP Vico Campane
a Donnalbina, 7/8 Napoli « STAR SHOP Via Diocleziano, 22 Napoli = LEONETTI Via Roma, 350/351 Napoli » IL GIOCOD Via Nazionale 86/88 Capaccio
Scalo (SA) » PUGLIA: CARTOLIBRERIA QUINTILIANO Via Papa Pio XII, 44 Bari » COMICS & FANTASY Via Abruzzo, 23 Taranto = LISI & C. Via Rossini,
18 Palagiano (TA) = S/C/L/A: MAGIC FOR MAGIC C.se delle Province, 27/29 Catania » SABRINA Via Consol. Pompeo 475-Vill.Contemplazione Messina
* LA CASSAFORTE DEL VECCHIO PAPERD Via Centonze 147/149 Messina » LE MANS Via Leopardi, 65 Palermo » HOBBY SHOP Via Terra Sania, 77
Palermo » TEKNODROME L.go Primavera 4/4a Palermo = THE WIZARDS Via U.Lorefice, 14 Ragusa » SARDEGNA: REGALI & REGALI Via Garibaldi, 35
Cagliari » TAM-TAM Via C.Alberto, 19 Sassari

e ne1 mighori Negoz1 di Videogiochi, di Giocattol,
e presso Cartolerie, Cartolibrerie e Tabaccherie
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Per qualsiasi informazione

vengono organizzati sull’attivita di Gioco Organizzato
i Tornei Ufficiali chiamate il Servizio Clienti della
di Magic: I'Adunanza e Wizards of the Coast Italia srl.
vi verra i il Gioco! Tel. 02.39005006 - E-mail: wotcit@tin.it
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- RUMBLE PAK
NESSUNA

A Dovremo da numerose
trappole, wﬁwmmmum
bombe in grado di ridwrei in

Ssst, nessun rumore o il tipo ci sentird,
Facile, noP

NOVITA!L, PRIME IMMAGINI!..

Spruzziamo un po’ di Goldeneye su Syphon Filter,
aggiungiamo I'elemento furtivo ed ecco un Win

Un po' di storia

Dalla stossa cana..

»8.C.A.LTARE!

Il nostro ruclo sara quello
di un agente dello 5.C.A.T.,
una squadra impegnata a

WinBack & in fase di fronteggiare situazioni di

sviluppo da ormai
un paio di anni e si
direbbe che sia valsa
la pena di attendere, perché
questo gioco ha un
potenziale davvero notevole.
Per nostra fDI"lIJI'Id Koei non si

»ﬂr ,g HAKE NLT AT TED AWRD FOR FOUR
HANDEUN, BT CHOOSE YOUR WEAORS

te con tutti

crisi planetaria. La nostra
attuale missione & il
recupero di una super
arma chiamata GULF,
caduta nelle mani dei
terroristi. Mano a pistola e
fucile, dungue: ancora una
volta dovremeo salvare il

Cﬂ-’ullf¢u'\?¢|‘JM.‘.\ e n;\:.u fuatrion. 5

S aThils . Pil precisi saremo, meglio sard. Un bel sono ' i nemic parano mondo...

. X L ; A
un'imitaz : tiro diretto ¢ lo manderemo al tappet, per fortuna ¢ uopzione di allenamento. SCCMIEE e RNl (R ATk
Solid Odl Sypho Potremo controllare | movimenti
puntando |n enigmi. |l sistema di comando & it : h,&  della telecamera in tutto il R
s tra i pill complessi mai visti in il rivol ; zzarla per assicurarci = P
un gioco per Nintendo coperto” spiegato piu in basso. uare tutti | nemici, - ‘

mai SLy I petti furtivi e richiede notevoli dosi di hé sfruttare 'ottimo ; like Hudso

contiene inoltre alcuni notevoli pazienza. Fortunatamente c'é sistemn puntamento.
- - All'inizic non avremao che tre

rT\1 anche una modalit-'a di
. lementi in questo  armi di , Ma nen ci

A Potremo scegliere tra 10 dei membri
della squadra, ognuno dotato di armi e
abilita specifiche. Mmm, quale scegliers?

]

A& Salve. Mi chiamo Jean-Luc e sono
piil freddo del ghiaceio...

“ JJJ m
-

La ricchezza e la profondita del sistems di
comando. G vuole un po’ per imparare a
¥ usarlo, ma ne vale davvero la pena.

La grafica di guesta versione & molto
| shiadita e nebbiosa; speriamo davwvero
che Koel la ripulisca un po’.

telecameraé  poremoalenarefi i g nza dub
davvero

plu |mp0nanl| i tutti gli altri

favolosa come
il sistema di (L
comando...
% DIETRO LANGOLO
WinBack presenta un sistema di comande tra | pid articolati mal vistl in un titolo per NE4 e tutte le mosse hanno un aspetto
realistico e coordinato. La pil bella & quella dell'attacco coperto. Prima di tutto dovremo nasconderci contro una parete.

Quindi, premendo un unico pulsante, potremo sporgercl oltre 'angolo, sparare qualchea colpo @ quindi tornare al riparo. Se cl
serviremo di questa tecnica contro un contingente di avversari nutrito, saremo presto liberi di andare dove vorremo.

i3 GIUGND 2000

[T s 5 s — J

lEhtIIhslmellemarelmmmdellxttam admwmmaﬂnlasﬂbs A Tre contro uno... Difficile? Macché: imbracciamo il fucile
coperto. Si tratta solo di... mvidi

-
-
-
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diventeremao pita dritt
a guardarsi le spalle

'WINBACK
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GEMNERE: CORSE
GIOCATORI: 1-2

CARATTERISTICHE: VMU
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

SVILUPPATORE: F(ALiSTD

IN USCITA A: FORMATO: DREAMCAST
1 D. EDITORE: MIDWAY

GIUGNO PREZZD

FTOTAL TIMG:

AT O TAL

2'25"112 “. q”-'-'-‘u*-'*'“-ﬂ-r
TIMET ' aad rIC - g

dlqd“sas

BEST LAP
"D’m-ED“'ISS
LAP TIME,:

o’ 10“"1‘84

Un us0 adeguato del freno a mano @ indispensabile
" per superare le aree al chiuso.

A Sappiamo cosa si dice dei conducenti di

enormi autotreni, no? Amano il whisky, i

cani feroci, gfi short di jeans e le armi
semiautomatiche con munizioni speciali...

| fatti

Tutto cld che el gorve sapere...

NOVITA FRIME TMMAGINI!,. NOUITA!. FPRIME IMMAGINI!.. NOVITA
4 Wheel Thunder... quante risate ci siamo fatti con

questo gioco!

Spesso le cose pil
semplici sono
anche le migliori.
Prendiamo per

esempio i titoli di corse
in stile sala giochi.
A che servano trame
improbabili o opzioni che ci
permettanc di gingillarci con
duemila componenti meccanici,

Un po‘ di storia

Dalin stosan casn..

TOTAL TIME:
BEST LAP TIME:

immediatamente identificabili
come titoli per Dreamcast: la

quando si pub capire subito
quali sono i pulsanti per
accelerare e per frenare e
gettarsi sulla pista sfrecciando
come se fo

un lupo mannaro con i pattini?

i S IAY

come se Ci

inseguisse un
o : : lupo mannaro

specifici modelli. Questo & uno . _—

di quei classici prodotti coni pattlnl...D]

%, MIDWAY CORRE D
& SOLA SUL DHEAMCAST

Sabbane il Dreamcast possa gia vantare una
nutrita serie di titeli di Formula 1, parfett] per i
fanatici che desiderano poter modificare
l'angolazione degli alettoni posteriori nel bel
mezzo di una corsa da 80 girl, non ha invece
maolto da offrire agli appassionati del titoll tipo
Ridge Racer. Dal momento che gli unici prodotti
loantanamente in grado di competere con
questo sono il tiepido Speed Devils e il flacco
Vigilante 8: 2nd Offence, 4 Wheel Thunder
dovrebbe costituire un titolo importante.

richiede una tattica diversa ed &
larmente adatta a

Limpressione, inoltre, & quella
di una veloc di una fluidita
assolutamente illimitate. ||
sisterna di bonus di

erazione ci consentira di
toccare velocita ancora pid
elevate, specie se riusciremo a
padroneggiare 'arte di
sfrecciare da un bonus all’altro
senza togliere il dito dal
pulsante dell'acceleratore. Cid
significa anche che quando
torneremo ad avanzare a
velocita

“normale” '
tutto ci ,

sembrara

muoversi con una IentF-
endom ad

bon 5' 4 WhFHI 'I'hunder non
offre certo l'iniezione di

per un’'emoz
immedia
titolo si nuncia
ramente
speciale.




4 Whkbbl §HURDER (O

> RIVALI AGGUERRITI > PIU VELOCE!
| vaicoli controllati dal computer sono decisamente implacabili: il minimo errore da parte Il gloco utilizza lo stesso
nostra pud essere sufficiente per farli sfrecciare davanti a noi e scomparire in lontananza. sistema di bonus di velocita

del suo predecessore, Hydro
Thunder. Passandeo sopra a
un bonus, quindi, otterremo
un certo numero di secondi
che andranno ad aggiungersl
al nostro "turbometro™.

Che fine hanno fatto le
harche?

Conoscendo bene un
percorso, & possibile a volte
sfrecciare da un bonus
all'altro.

A Cerchiamo di non esaltarei troppo o
finiremo contra i muri.

d evitare di schiantarcl
i per chi aspira a un

A Ho voglia di velocita... e di una

| sattatitoli del gioco costituiscono una dura B i
critica al capitalismo contemporanes. Ehm... vacanza in un villaggio messicano.
*» EHI, MA QUELLO COS'ERA?
Le piste all'aperto presentano una quantita di scorciatoie Sebbene I'aspetto complessivo del gloco sia caratterizzato da
nascoste. Percid, se vedendo una siepe ci verra voglia di un realismo stilizzato, non manca qualche stranezza messa li
_passarcl attraverso a tutta velocita, proviamocil giusto per attirare la nostra attenzione... per esempio, le
- mucche volanti.
TOTAL TIME; G 6 LAP: OTAL TINE : d LAP:
POS: 1 POS:
BEST LAP TIME: GAP: GAP:
inoltre Ia
LAPTIME : qual ontati |

poiché il minim
bloccarci compl

DTS

W noi che credevamo che le mucche nei videogiochi
.**manlgqessery per lo piil con i piedi per terra... .

o' 00-000
LR T 1|

Per percorrere i circuiti all'aperto sono necessar! due minuti
buoni, il che cl offre 'opportunita di accumulare un vantaggio
notevole... o di farci lasciare indietrol

1)
Ih

TOTAL TIME : P

L

BEST LAP TIME :

Fantastica da vedere. Potrebbe rivelarsi
il miglior titolo di corse da sala giochi

R g per Dreameast.
TOTAL Tipe ; By
e | ?:TW,L:"K Pub ospitare solo due giocatori. Lo stile di

semplice per i gusti di alcuni i nol.

1l gioco s direbbe a pun e saremo in

R [ A grado di pebblicarne una recensione sul

;H“ gualcuna in sovrappeso su un lato o ¥ 4 prossimo numero di Bames Master,
'auto... S i
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Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, pit di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da que-
st'anno anch Nintendo N64* e Nintendo Color Game Boy®. Microids & presente anche in Italia, a Milano, nella

nuova sede di Largo la Foppa, 2.

www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com




festa. E un rapirﬁ%nto. E un intrigo.
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E un gioco s];)ettacolare.

E B

i;' 3 Intrighi, misteri, dramma all'epoca di Filippo il Bello. Un'avventura
mozzafiato che si svolge tra le rive della Senna, baracche e taverne
malfamate, tra il Palazzo Reale e la cattedrale di Notre-Dame al massimo
del suo splendore.

Il tutto moltiplicato per tre personaggi che potrete impersonare,
vivendone i diversi punti di vista in una ricostruzione fedelissima della
Parigi del 1300, interamente modellata in 3D.

Un'eccezionale gioco di avventura ma anche un sorprendente affresco
sul mondo medievale francese completato da pit di 120 schede illustrate
sulla vita dell'epoca.

\.
MICROIDS

fallo per gioco.
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Ci siamo fatti cauterizzare le ghiandole
sudorifere, rimuovere le ghiandole
dell’adrenalina e fissare saldamente le
radici dei capelli al cranio... il tutto per
resistere all’”’effetto paura” e poter
compilare questa soluzione da brivido!

Eip - N

oitin : : iatori i forando iattaforma di
i [ e st o e b ot scavee | e, oo i
fmﬁf'mmﬁfm e questo bawv::iulcln the \lr‘:'lua. il pil) afto riscatto per la sua liberazione. degli nfﬁ p iniziare la sua indagine, ;

| B
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Dopo aver sparato alla finestra, la nostra Camminando
intrepida eroina penetra all'interno e inizia a baracca, mgrmi?Ma
esplorare ['edificio. valvola, Azionandola dirige il getto...

«verso gl stoghi accanto alla guardia, sullaltro
Iato delledificio. Hanna prende la chiave della
guardia e apre il cancedlo i accanto.

A k: . ; ; : : : g I
informatore dei caceiatori di tagie, chiave di un armadietto che cade Impadranitasi della chiave, scende lungo la [l Subito oltre le guardie c'é una scatola dei .| pavimentu elettrificato soprastante
Lmﬂnmsgnima:mﬁ%‘?mm ?{iﬁad&ﬁmmdiumm!'m. mmpaamam_n_elalwlleﬂmp:ﬁle nﬁegqmadmmelnamldgmm Lm%&:ﬂ‘s!amnrﬂm
gruppo di guardie prepatenti. Hanna nota... Hanna segue il corridoio fino a deposita. annidate laggid. Hanna inserisce il componente € da energia.. 5
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La chiave dell'srmadietto di Jin da accesso a
un'altra pistola e alla chiave bli. Presi gli
oggetti, Hanna ritorna all'ascensore,

Wtlizzando il C4 recuperato dal corpo del
su0 ex-informatore, Hanna fa saltare una
fastidiosa porta...

T

i

risalendo quindi la rampa & superando la
parte superiore dell'ascensore,
il passaggio e si cala nella botola, ora aperta.

Nel frattempe, Hanna si fa beccare dal perfido
Mr Lam, che ordina alle sue guardie di
metterfa fuori combattimento... per sempre.

, riota una valvola e abbandona
larea attraverso il tubo in fondo a destra.

F

Jin & sempre pil nei guai @ Hanna s fa avanti
per eliminare i cattivi che gl hanno
applicato una bomba al petto.

Malgrado 'oitimo Lavoro di Hanna, Jin viene
fatto a pezzi da un tipaceio armato i pistola

Laggii, le sue pistole fanno giustizia di due

imbocea quindi [l euardie; quind, Hanna memarizza i segni sul

cartello @ prosegue.

# davvero duro da buttare Stanco di aspettare, Glas viene attaccato da un
;ﬁaw'emmmu VTOL, si serve di un tubo per spaccame il
boss sl ferma, Hanna riesce a fario fuori. serhatoin, lo incendia e cade sul piano di sotto.

11 ¥TOL ritorna ad attaccare il nostro eroe
barbuto. Sparanda contro le insegne, Glas le

™ fainfilare nel motore del veicolo...

Il nostro eroe arriva appena in tempo e porge
una pistola a Hanna. Raggiurto faticosamente
leficatters all'esterno, | due riescono a luggire,

.chet cade sul piano sottostante, Glas
ritarna quindi alla botola wtilizzata da
Hanna, prima dell'insegna al neon.

Rieccoci nella grande citta, dove Dekee, il
terzo membra della squadra, attende il
ritorno dei suoi compagni.

Hanna ne approfitta per rinfrescarsie
ripulirsi dal lerciume dedla citta. Come dice
Glag, “Ha un bel po’ da pulire”.

Hanna entra nel villaggio, mentre Deke
cerca di stare dietro a Glas, che ha
avito una visione di Wee Ming.

Un villaggio in fiamme sul flume attira
I'attenzione del tre navigatord, che sharcana
ia sucoedenda,

questo ponte in fiamme, calcolando i suoi
0 pomt .

& impatronita della chiave Po Mon
all'interno della capanna e ha aperto la porta
che da accesso alla capanna della vecchia.

Mentre Hanna utilizza I'asciugamano bagnato
per distrarre la guardia, Deke scivola alle
sue spalle e s2 e libera garbatamente,

@ 000z ONSRID._

Duesto boss non spaventa Deke, che i
nasconde dietro |a capanna a destra e apre l
fuoco appena il nemico si ferma.

F
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@ quindi nel ﬁlnm sulla prima. i dirige
quindi verso le travi del tetto & affronta una
banda di demoni.

Nel villaggio, Hanna ritorna alla capanna
sulla collina e ottiene la chiave Xi Mon da
uno dei demoni i annidati,

Ritorna quindi alla porta chiusa al di 13 dei
vagoni e prende la chiave del treno dai
demaoni i nascosti,

Inserendo il codice 4NB422C8000 nel
sistema di sicurezza del treno, la nostra
femme fatale aziona la locomotiva.

Ecco perd Glas apparire all'improvviso con
na brutta notizia. Il ponte & crollato e
Hanna e Deke faranno meglio a sattare.

| tre hanno concluso un accord con Wee
Ming, che li conduce in un quartiers a lucl
rasse, al ristorante di Madam Chen.

" | rottami fanna da pante per Glas.
* Armato con il fucile dassalto, si getta alla
ricerca di un mezzo di trasporto.

Deke efimina e guardie sul tetto e quindi
corre lungo tutto il trena prima che questo
precipiti nel fiume.

Sul tetto, Deke attende che il seconda

riflettore gli permetta di vedere quali sona
le finestre rotte e pericolose.

Hanna subentra a Glas e localizza una
ola stanza con un paraventa di carta che
contiene un cambio di vestiti,

Tiutta agghindata nel suo abito df lustrini, Hanna @ Ceroe baffuto neutralizza tutte le guardie nel
supéra la guardia dietro la porta grigla dal lato | corridoio e quindi memorizza | movimenti
oppostn e sale ke seale alla ricerca di Deke. delia donna che appare alla TV,

Raccolta la moneta nella stanza con la porta
rossa accanto alle scale, Deke ritorna alla
scatola ded burattini,

Risale quindi le scale con I'ascensore ulzlsahra
|a sua posizione nella camera "aperta”,
N prima di inserire la chiave in questa porta.

Bos] facendo, aziona la fontana in un altro
punto dell'edificio e trova |a chiave della
camera da letto di Madam Chen.

Ecto |a sequenza: palmi avanti, ina mano a
destra, una a sinisira, un burattino rivolto
dall'attra parte, uno rivolto avanti.

PIIJH:I‘BM una sorpresa @ in agguato per il
nostro amica degli antipodi: la padrona di
casa lo sta aspettando.

Deke, impassibile davanti agli zombi, af demeni e [l Glas, ignara della situazione in cui i trova |l
i cattivi armati fino ai denti, & improvvisamente su0 compagno, trova la chiave del salotto ¢
terrorizzato dalle avance di Madam Chen. si dirige verso la porta viola,

@ GIUGND 2000

('t una guardia nascosta sotto il letto, percid Dopo la morte della guardia, appare Mr Lam,
Glas dovrd schivare il bersaglia resso e fare deciso a fare pratica df chirurgia a spesedi
funco quando la guardia metberd fuori la testa. [l Glas. Al nestra enoe servird qualche cerotto...

2k

A quanto pare Hanna & l'unica del tre
ancora a piede libero; ritorna nel salotto
attraversando la porta viola,
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Fear Effoct combina un'azione tesissima con sequenze
filmate improvvise e mozzafiato che lasciane il

a boceca aperta. E una specie di fumetto
giapponese con la copertina spruzzata di sangue...

‘E

FEAR EFFECT
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Disperse le "belle di notte”, Hanna si dirige
attraverso la porta aperta in fondo al
salotto.

Seguendo il corridoio, la nostra implacabile
ragazza fa fuori le guardie ed entra in una
piccola stanza...

...dove trova la fontana. Scesa in bassa,
Hanna raccoglie alcuni dei flori che
galleggiano sullacqua.

Ora nan be serve altro che il vaso bianco, che si
trova obtre le porte rosse, e il vaso nero, che 51
trova nella stanza in cui Deke ha saivato,

All'interno |-1eIFn stanza, Hanna trova Madam B La forza l; i
Ehen che culla Deke, morto. Una signora splegazione: Mad:t: dﬂﬂhgl :ﬂ: fl:nu:: eLm !
pericolosa... inizia a trasformarsi...

_ S

. YRl

-i Um enorme e patente demone. Afferra
quindi il corpo di Dels ¢ o getta attraversa
un lucernario come se fosse un plpazzo.

Precipitata al suolo, il nostro compianto
eroe si impala piamtandosi con il crania su
uno spuntone opportunaments piazzato,

Piarzando | due vasi in corrispondenza della

porta, Hanna colloca i gigh appassiti nel
vaso nero e i girasoli in queflo biance,

I sangue della sua testa spaceata schizza
addosso a Wee Ming, sprigionandone |
poteri segreti,

A

Tutti gli occupanti della casa rivelanc ora la
propria vera identiti e una banda di demoni
insegue Wee Ming nella ghiacciaia..,

...dove troviamo il nostro vecchio amica Glas
surgelato, Hanna dovra quindi aprirsi la
strada fino alla cucina e salvare la ragarza,

Li giunta, rimane scomvolta dallapparente
muorte di Glas. Dopo essersi

Li ¢'# in agguato Madam Chen con una banda
i demoni; Hanna |i ammazza e si
impossessa delle bambole di carta.

esplode. Il passaggio
conduce diritta allinfernc. Trovata e bruciata
la porta di carta, ecco aprirsi questo cancello,

Hanna trova lo spirito del demone Chen che le

consegna ma bambola e le chiede di portaria a

sua fighia nella stanza dei giochi.

Bruciandole con le fiamme che circondane
Ghen, Hanna infrange le difese del demone e
pu quindi riempirio di piombo.

%

Hanna ritorna quindi al di 14 del ponte fing
4lla bizzarra camera da letto ¢ consegnala |

bambala alla bambina,

Cinque anmi = segnare 5, poi 1. 18 anni = segnare
2 & quindi 5 per due volte. 35 anni = segnare 1e

pai 5. BB anni = segnare 4, poi 3, poi 2.

54 & GIUGND 2000

Hmmmﬂrﬂhﬁi

pergamena,
prende del legno da Chen  lo incendia sulla pira |}

accanto all'inizio per accenders ke tre torte,

In que-stﬁ modo la porta bianca con le tre
fiamme si apre, consentendo a Hanna di
entrare nel mausoles.

If bianco mietitore & in ageuato, manonha
mﬁmhmmm
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Insieme all'amuteto, il mietitore of consegna
un'altra chiave di carta che dovremo bruciare
sulla pira per poter varcare un altro cancalla,

Glas nom & mortol In qualche modo rieses a
staccarsi dal gancio e segue Hanna & Wee
Ming all'interno del buco.

L sotto Glas varca numerose porte e
incontra una banda di monaci valanti, prima
di calarsi lungn un rampicante,

Sparsa per il livello ¢' una serie di statue i
draghi, opmuna delle quali collegata a un certo
elemento e distinta da un simbolo dell'l Ching.

Seguendo La pista dei draghi ed eliminando orde
di demoni, Glas raggiunge une specchio magico
che forniscs una serie di ehement] in sequenza.

Inlllzzandula sequenza Mnmagpa Eleln.
Hequa, Acqua, Fuoca, Cielo, Terra, Glas
riesce a superare il baratro,

Afferrata la spada di pietra che si trova
dall'altra lato, Glas ritorna al primo drago
biu e utilizza Iarma per spaccare il muro.

Lo spirito di Deke ritorna in cenca di vendetta,
Blas non dovrd che evitare le piattaforme che
scompalono e sparare quando Deke si sollevera.

Mel frattempo Hanna ha trovato il frateflo
el bianco mietitore, che le consegna la meta
mancante dell'amuleto dell'albern.

Glas viene alle mani con Hanna: i
due discordana sull'ipotesi che
Wee Ming sia la forte del male.

£ Jinl A quanto pare ha architettato tutta lui,
per indurre Hanna a entrare nella legione
dei dannati. Farabutiol

Hanna mette I'occhio di pietra sul secchin, la
pergamena sull'orologio, Talbero sinistro sulle

affromtare un'orda di demoni. melalmmwlmhm

I portone di carta che le sla"u-aﬂast
dissolve mente,
maldﬂhmmm

Nel tempio % anche una manavella che
2 Hanna di azionare il pozzo actanto
alla pira. Blas vi ha inserito un occhio di pietra.

Hanna brucia la bambola di carta, individua i
tre simboli collegati a ciascun ogzet di pietra
€ Quindi piazza ciascun oggetto nel posto giusto.

Di cht pn‘rrk mai fidars! Hanna ora?
Davr affrontare Jin e il satanico Mr Lam o
afferrare Wee Ming e battersela?

E il momento decisivo. Potremo andare
con Hanna ¢ salvare [a figha di Mr Lam,
oppure seguire Glas ed eliminare Wee Ming.

m@mmmwmm

«.che si trasforma in un‘altra creatura

IImwmhartmmmaadlmled'
IMadam Chen e fa fuor | demoni rimast
prima di dare futto alle fiamme. FINE.

Povera vecchia Wee Ming. Non voleva che
stuggire al suo desting, ma non aveva fatto i
conti con il fucile d'assalto di Glas.

Hanna arrafta [a valuta lasciata cadere dai suoi

demoniaca. Glas dovr quindi schivare gli
laeehi e la brucia per distruggere il demone, ) i

attacchi dei suoi tentacoli e abbatteria,




| WIGLIGRY DEMD DEL MONDO PER PLAYSTATION

. PlayStation PLUS 4
LR Metal Gear Solid Gran Turismo

Ul Legacy OF Hain: Soul Reaver Pool Shark
e Rollcage Metal Gear Solid - Video

A Bug's Life Ridge Racer Type 4 - Video
Cool Boarders 3 .
Dewll Dice
Wipeout 2097
Net Yarore Compifation

[ MIGLIORI DEMD DEL MONDO PER PLAYSTATION

ﬁj&}?layﬁarion PLUSS

Akuji the Heartless
B-Movie

G-Police

Future Cop: LAPD

TOCA 2

Music

Victory Boxing 2
Psybadek

Colony Wars: Vengeance
Michael Owen's WLS 99

PlayStation..

I MIELIOR! DEMD DEL MONOO PER PLAYSTATION .

PlayStationPLUS 5

] Metal Gear Solid
' Ridge Racer Type 4

Tekken 3
Tomb Raider 3
Gran Turismo
Ape Escape
1SS Pro '98
Cool Boarders 3
Driver

Crash Bandicoot 3
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COLLECTION GIOCHI- 5259
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PlayStation PLUS

3 RIVISTE ~ 3 CD + 40 GIOCHI PLAYSTATION™ DA PROVARE!

26 DEMO GIOCABILI 14 MINI-GIOCHI COMPLETI
LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER HOVER CAR RACING
COLONY WARS: VENGEANCE  _ B TRE DL GHTE
WORLD LEAGUE SOCCER 99 & e HAUNTED MAZE
CRASH BANDICOOT 3 . BLITTER BOY
METAL GEAR SOLID ; BOUNCER 2
GRAN TURISMO _ {0 CONEMAN
APE ESCAPE _s( ; i PUSHY 2
G-POLICE i % FS"%?gj
:’o“::‘f'; ; \ MAH-JONGG

il - > s GRAVITATION
ABUG'SLFE BN e TOTAL SOCCER

un fantastico incrocio tra

TOMB RAIDER 3, | Sensible Soccer e Kick Off

GU specmiﬂ‘*

| CONSIGLI
LE PROVE

FUTURE' COP
g
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La nostra amica esperta in trucchi di videogiochi X
mette a disposizione le sue conoscenze per soddisfare
le nostre esigenze di trucchi!

TRUCCHI E TECNICHE PASE0-PASS

“TRUGCO DEL MESE
>>CRAZY TAXI

Crazy Dash: Per
eseguire un crazy dash
prima lasciamo andare
L o R, poi passiamo in
retromarcia (A) e infine
premiamo e teniamo
premuto B + R.
Non premiamo in
successiona B e poi R, come
suggerisce il manuale.

Moto segreta: Per ottenerla
dobbiamo completare tutti i
16 Crazy Box o premere L 4
R tre volte alla schermata di
selezione dei personaggi.

Un altro mondo: Tenere
premuto R mentre

selezioniamo il nostro
personaggio modifichera lo

flff;.;

Wa

A Lne

SO

stato delle locazioni.

Per asempio cambiera la
disposizione dei clienti al fast
food. Questo aiuta a

prolungare I'esperienza di
gioco dopo che
inevitabilmente ci no
stufati delle due citta.

Punti di vista alternativi:
Inseriame un controlier nella
porta tre mentre giochiamo
in modalita arcade od
original. Premiamo guindi
Start sul controller tre, poi
premiamo B una volta per
mettere la macchina in
visuale in prima persona
rivolta in avanti e premiamolo
di nuovo per metterla in
prima persona nvolia

e b A

AL L LT L

L

all'indietro. Premiamo Y per
attivare la visuale replay.
Folle! Premiamo A per
tornare alla vista normale
Quando si cambia visuale col
controller tre, la macchina &
controllata dall’'uno.

Disabilitare gli indicatori a
freccia:

Premiamo R + Start prima di
selezionare il paersonaggio
per disabilitare la grande
freccia verde che ci indirizza
verso la nostra destinazione.

Facciamo un salto di 340m:
In Crazy Jump iniziamo con
un Crazy Dash subito, un
secondo scendendo dalla
rampa e un terzo risalendo
nel salto. Cerchiamo di farne
anche ungo a mezz'aria.

Per attivare i trucchi che
seguono, dobbiamo prima
registrarci con il nome di
GOURANGA, poi
cancellarlo e inserire questi
codici:
GODOFGTA:
EATSOUP:
COCKTART:
(untquln punti

Jutte le armi
pesa gratis
...Niente

edoni nudi
...99 vite
999 punti
et Punt| ~1D

sono subito agce

ARSESTAR: ..

armi quando mo

TUMYFROG: . Tutti i livelli
NS

Mini macchine

DANISGOD: ..200.
VOLTFEST: ...Pistola elettrica
illimitata

Facciamo attenzione: cercare

di fare troppi Crazy Dash o di
aseguirli nei posti sbagliati si
Iim rallentarci.

Crazy Balloons:

Meglic provarci con la motc
segreta, che & veloce e
maneggevole, o con Gus: &l
‘1-L]|I\_.I€‘ per i Crazy Dash.

‘-Lha.
1 "__‘h_

Crazy Flag:

Per fare un buon tempo
partiamo con un Grazy

poi acceleriamo verso la
bandiera con un Crazy Dash

3

%

TRUCCHI E TECNICHE FA7

LASVEGAS: ..
sembrano Elvi
FLAMEON:
HUNSRUS
SCHURULZ
UKGAMER:
JAILBAIT: ...
prigione
MADEMARMN:
rispetto

JTutti | pedoni

nciafiamme
Invisibilita
Danno 2x

. Tutte le aree
...Libera dalla

RSJABBER: ........

Tutte le piste e i

veicoli
Inseriamo

JTBT7CFD1LRMGW alla
schermata delle

% password.

no, 'amno gia fatto. Ora bisogna solo stenderdi,
un monde con le sirene!
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AEmumwm:Iua
pescars senza aver letto i trucchil

GET BASS
FISHING (PS)
Livello Bonus Falls
Vinciamo gli ultimi due
tornei in modalita
Consumer per sbloccare il
livello delle cascate nella
modalita Arcade.

Livello Bonus Palace
Vinciamo i primi due tornei
della modalita per sbloccare
il livello Palace nella modalita
Arcade.

Livelli di Pratica Extra
Vinciamo una volta in
modalita Arcade per
sbloccare tre nuovi livelli in
modalita Practice.

Selezionare il
colore

dell’esca
In modalita
Consumer

Un'tﬁﬂ a nO"
m Postla fare qualche ricanc ¢
segret oy ! 8 scoprire el trucehi g

on fare il pollo
& laggi Games
Master!

premiamo Su o Gil per
cambiare il colore della
nostra esca.

Esca sonica
Vinciamo tutti e cingue i
tornei in modalita Consumer.

Personaggio femminile
Premiamo A + B alla
schermata di selezione del
livello in modalita Arcade.

Pesce grosso

Prima passiamo in modalita

Arcade, poi entriamo nella

modalita Practice, scegliamo

il lago ‘Cave’ e dirigiamoci

verso la grotta. Se sentiamo
_la frase "big one

coming’ ci attende

-\ un pesce da

v almeno15 libbre.

Pesce pih grosso
Andiamo nell'area della
cascate e tutto a destra,
dove ¢'é un cervo sul
pendio. Gettiamo I'amo in
quell’area e troveremo una
ventina di bei pesci persici di
pit di 15 libbre ad aspettarci.
MNon andiamoci a
mezzogiorno perd, ma al
mattino o alla sera, perché
quando fa caldo questi pesci
vanno pid a fondo.

DIDDY KONG
RACING (NG4)
Codici da Go-kart
Andiamo alla schermata

dei codici magici e
inseriamo i codici che
seguonao:

Teenyweenies: ... ...
impicciolisce tutti i

%personaggi
Ihn'r’ Doublevision: ......Siélo
stesso personaggio
Blabbermouth: ......Allarme

verbale anziché sonoro

A Bally ha intenzione di far veders a tuni
come s2 |3 cava a combattere]

Arnold: ....Personaggi grandi
Freeforall: .Numero massimo
di power-up disponibili
Timetolose: ........ Intelligenza
artificiale massima
Bombsaway: ....Tutti i palloni
diventano rossi
Jukebox: ............
musiche

POKEMON (GB)

Prendere Mow

Per poter utilizzare questo
trucco abbiamo bisogno di
possedere una scheda
action replay, ma secondo
noi ne vale la pena. Mew ha
dei valori alti e sale di
livello molto pil in fretta di
tutti gli altri Pokémon.

Per riuscire a prendere Mew,
attiviamo il codice
0115D8CF ed entriamo in
una zona erbosa.

Quando ci scontreremo &
toveramo Mew potrebbe
avere un'aria strana, ma
dopo che lo avremo
catturato tornera normale.

| suoi attacchi sono:

.Menu delle

...Metronome
ENAD: s Psychic
E pili facile catturare Mew
all'inizio perché anche se lo
portiame a un livello di salute
minimo, un Ultra Ball pué

sempre nan andare a segno.

Possiamo anche usare il
trucco Master Ball, il cui
codice & 01017CCF.
~ Entriame in un
l ’;é\,— Poké Mart e nella
- lista degli oggetti
Hp M. in altro troveremo
delle Master Ball a zero
crediti.

TOMB RAIDER 4
{(PS)

Saltare i livelli
Mettiamo Lara rivolta verso
nord e premiamo Start.
Durante il caricamento del
gioco premiamo L1, L2, R1,
R2 ew.

Tutte le armi,
munizioni infinite ¢
medipack

Facciamo rivolgere Lara
verso nord poi premiamo
start, illuminiamao il piccolo

A [Flik amava il suo campo
di funghi segreto.
medipack e
premiamo L1, L2,
R1, R2, s

Tutti gli oggotti
Facciamo rivolgere Lara
verso nord poi premiamo
start, illuminiame il grosso
medipack e premiamo L1,
L2, R1, R2, poia.

STREET
RACER (PS)
Strade segreto
Alla schermata delle
opzioni andiamo
all'opzione password e
_inseriamo la
. parola
L DOUGLAS.

y = FIFA
2000 (PSX)
Gol dalla distanza
facili

Cambiamo lato nel menu
delle Opzioni nel corso di
una partita e scegliamo di
essere i nostri avversari.
Teniamo premuto L1 mentre
I'altra squadra ha la palla (il
nostro portiere sequira
sempre la palla, anche fuori
dall porta, finché terremo
premuto L1) pei cambiamo

A Un simpatico gruppo di amici ci ha
organizzato una festa a sorpresa.

lato ancora. |l portiere della
squadra avversaria
continuera a correre fuori
dalla porta durante questo
tempo della partita quindi
potremno tirare da dove
vorremo e fare dei record di
gol dalla distanza.

A BUG'S LIFE
(PSX)

Vite Extra

Se esauriamo le vite,
giochiamo di nuovo e
raccogliamo le lettere in
modo da formare la parola

HOUSE OF THE
DEAD 2 {(DC)
Trucchi mortali
Sangue rosso: Vinciamo una
partita in modalita originale,
poi andiamo alla schermata
delle opzioni dove dovremmao
trovare |'opzione del
sangue attivata.
Selezioniamola per
avere il sangue color
sangue.
Crediti illimitati:
Completiamo sia la
modalita training che
la boss per attivare
questo trucco,
Conclusioni
speciali: Se
otteniamo 80.000 punti
0 piu come punteggio
finale abbiamo accesso a
un finale speciale. Se
quando finiamao il gioco
I'ultima cifra del nostro
punteggio & zero
possiamo ottenere un
altro finale speciale
da guardare.
Mostra punteggio:
Alla prima schermata
premiamo Sinistra, Sinistra,
Destra, Destra, Destra,
Sinistra, Destra sul pulsante
direzionale e poi premiamo
Start. Dovrebbe apparire uno
zero nell'angoelo sinistro dello
schermo.
Costume di Goldman:
Completiamo il gioco in
modalita originale. || costume
di Goldman comparira nel
bagagliaio della macchina la
prossima volta che
giocheremo.
Stanza Bonus: Salviamo
tutti i civili che incontriamo
nel corso del gioco e

ﬂlmwmm.ha la testa
un'altra volta. e

troveremo una stanza
segreta nell’ultimo livello.

Mitraglietta: Nel secondo
livello spariamo agli zombi
fuori dalla macchina e
distruggiamo rapidamente i
portelli posteriori del camion.
Si apriranno e otterremo la
mitraglietta.

Pistola al Napalm:
Uccidiame i primi tre zombi
nel primo livello con colpi
perfeti alla testa. La pistola al
napalm comparira

FLIK per ottenerne un’altra. magicamente a terra.
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. Bnlnnna sonora dei gruppo Hlss

e Sparatutto in prima persona completamente in 3D;

* Ambientazioni interattive e realistiche tratte dal fumetto best Seller
“Kiss, Psycho Circus”;

* Trama coinvolgente che evolve con il succedere degli eventi;

* 4 personaggi (gli Elder) tra cui scegliere il cui compito é di non far vedere

e la luce al figlio del Male salvando cosi I'intero Universo.

EVITHRE CHE
NHSCH IL
[IHLE.

“co-published by~ “developed by”
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al gioco ti converte.
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4 LA SEZIONE DELLE PROVE

Benvenutil State per entrare nella zona di
.. prove e recensioni pio approfondita,

scrupolosa e senza pell sulla lingua di

tutto [l mondo! Facclamo tutto il possibile

per provare TUTTI | giochi che escono
TUTTI | mesi, assieme ai grandi successi
cha impazzano nel lontano Glappona o in
Amarical

Lo staff di Games Master

Il massimo

del videogio-

chl. Penslamo serlamente
allacquisto.

Un bel gioco.
Se cl place Il
genere com-
priamaolo!

Non male, i iy, "
i - a - M \

:‘l‘::‘;n:fi:;:o‘ . ; ": : e r-ljl-i”] :‘JJJ‘ *‘ i I T 52

i rafl] . ] : — EJ}JH#J“

Forse un g1l | - - 2

buon gioco

rovinato da

un difetto,

a0 - 60%

Magﬂa rivolgersi
altrove...

Niente da

fara, non ci =F)
; JIJJJJJ"-U

r”l"lj "' {JJ'JJ Juuuuuuu ._-Illulncﬂﬁ

Sembra pro- 3 . . 3 | | | i)
prio che A . e M& . sasasasassasaass 30
manchina le - e ) r m— ‘

g:ﬁl dei videogiochi = ; J“J EUJU {JJ _}‘uuuuuu.u ".'"'.9“

J
SR TR TR )

Brutto da 3 a - - s
vadere & 1 i at .
ade da : . B (_1_:_-;_:_:-.-.--93

glocara.

Stlamo alla larga. i)
)JJ‘J]JJ,‘JJJ‘JJJ‘JJ € :J
Acquistario 3

varrebbe

dire tortu-

rarcl..,

Il peggio del
mondo dei
videogioechi...

¥ la cava il nel tre
come 58 ‘?n gioco _meni
w mmum
da giocare oppure troppo

Longevita: G durerd una vita o lo finirema nel giro
i una vita o
3 spld settimanad

> Il paradiso dei portatili
G e A

e '.IHL:'.,""...'.. -Il-,-.:
Em&_gm L :m&mmﬁ: {EBB). :

bile ¢ godibile,
azione di volare &

santa alcun
difetti che diven-
tana insopporta-|
Bl alla lunga.
Ottimo per gl
appassionatl.

Le grandi prove ¢
aspettamgrqala questa :.
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NINTENDO 64
L. 169.900

> Le basi della lotta!

Se abbiamo gia giocato con
Pokémon sul Game Boy, la
carneficina a menu cl riuscira
subito familiare. Non abblamo mal
visto | Pokémon azzuffarsi in modo
cosl spettacolare, perd.

Scegliamo con attenzione | nostri anacchi dal
menu sullo schermo, oppure memorizziamoli in
modo da non tradirci in modalith a due giocatori,

- N

Se il nostro Pokéman & abbastanza veloce, avra
rmdadl.mmw Dul Pikachu
effettua un poderoso

Sotto questo attacco paralizzante, Meawth non
avra mado di contrattaceare. E il momento di
cambiare Pokémon e dargli il colpe di grazia.

£ HAL LA STI
NINTENDO I SIC NE

Prepariamo | nostri Pokémon per il
combattimento da stadio definitivo!

BARRIER
HT 4703~
WT 120.01b
" L] L L]
=lap around the

offender with its

broad hands.

A Colleghiamo ai comandi il Transfer Pak compresonel A Ora potremo trasformare tutti | nostri minuscali
Pakémon monocolore in...

prezzo. Pol ingeriame |a nostra cartucca del Game Boy.

La finale della Coppa del
Mondo in un parco? Gli Qasis
dal vive in un capannone?

Un grande incontro della WWF
in un parcheggio? No, per i grandi
evenh servono grandi stadi.

& pil iusto che Pol

1
contare su una

tridimensionali talmente enormi che
ischieranno di far rotolare il nostro

i Charizard
npo vemitando fuoco e
fiamme. Ureremo dall’emozione

THANSFEH PAK

AZIONE
1-4

A ..colossali combattenti tridimensionali. 5, perfino
I'insopportabile Mr Mime ha un aspetto favalosal

o & che saranno | NOSTRI
non a combattere, Grazie al genio
del Transfer Pak, fornito insieme al
gioco, potremo vedere tutto il nostro
Pokédex prendere vita in grandezza
naturale sul nostro Nintendo 64. La
possibilita di collegare il nostro Nintendo

Una delle caratteristiche migliori di Pokémon Stadium & la possibilita di vedere | nostri Pokémon preferiti
all'attacco in tre spettacolari e straordinarie dimensioni! Sono cosi grossi che non potramo non sbavare!

ad

Ml:i{:mhl LHydro Pump di Poliwhirl sfrutta |a patenza "posteriore™




Tra le emozioni offerte dal gioco ¢'é la possibilita di vedere | NOSTRI Pokémon trasformarsi in combattenti
e abbandenare il monde monecromatico del Game Boy per una strabiliante veste tridimensionale!
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Vedere i NOSTRI Pokémon preferiti belli grossi sul Nintendo 64,
impegnati a scatenare devastanti e spettacolari attacehl speciali!

elen |er-tu destinato a
pil importante in
etto di Nintendo di

incoraggiare il matrimonio tra il Dolphin e

il Game Boy Adva
,omba

E comungue
e con | Rental

non per Game Boy Color.

andn la no.;tra quadra personale,

12' 3

;mstn impavidi Pokémon prend
fracco di botte & come osservare
qualcuno che maltratta il nostro

Se entreremo in Pokémon Stadium

= Frankenstein!

senza aver mai
provato Pokémon
Blue o Red,
daovremo sottrarme una decina di
punti percentuall dal punteggio
finale che apparira sullo
schermo. Allo stesso modo,

no iamo mai dedicati a
Pokémon per Game Boy a
causa del ma dei turni per
i combattimenti, nemmeno

M1 ...guardare

i nostri impavidi
Pokémon
prendere mazzate
& come vedere
qualcuno che
maltratta il nostro
criceto s

D per | sucl esperimentl.

| Polcédex 30 of permette di esaminare i dati del nostro
campione & [ sua posiziona nel gioco per Game Boy.

A Le animazioni dei personaggi che vanno al tappeto sono
fantastiche. Pikachu vacilla, si piega e casca giil di faccia.
Farfetch’d, invece, esala una sorta di uftimo respiro.

-fing a tre avversari all'interno di un vasto
stadio all’aperto. Botte da orbil

Potremo giocare contro un amico oppure optare
per la modalita Tag Team e affrontare i competer.

9> @ 000z ONINID




»Entriamo nel Club! G

Quando le fatiche diventano eccessive, facciamo riposare i nostri Pokémon e facciamo un salto al Kid's Club, in cui
potremo divertirel con nove mini-giochi in stile Maric Party. Tra i nostri preferiti ¢’ la follia a base di sushi di Likitung!

>A noi la coppa!

ndalita Cup

. Ecco una splendida versione alla Faceiama saltare il nostro Magicarp come i Polémon
. Pokémon di... mmm... il Bat-a-Rat? un sakmone per azionare Ninterrutione. Stadium. Ci sono
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I B il ..uul' & 'I'I U
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», Poliwrath si prende un carico di petali in faccia. Questo titolo fa
" sembrare fiacchi pafnnimmhafﬁmaﬁ della versione per Game Boy. i
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»Game Boy in TV!

E come poter collegare il nostro
Game Boy al TV! Pokémon Stadium
cl permette di glocare sul grande
schermo con la nostra cartuccia di
Pokémon per Game Boy. E l'ideale
per allenare | mostrie rlempire |
posti vacanti nel nostro Pokédex, in
modo da poter portare nello stadio
la migliore squadra possibile.

Nessuno dei nostri mostri potra evolversi in
Pokémon Stadium, percid davremo lar fare loro
esperienza nei combattimenti sul Game Boy,

mmua:wmmgmmnmm A Inseriamo il Transfer Pak per trasferire tuttala A | nostri Pokémon sono molto pill forti dei mostri “a A La scelta del Pokémon giusto & vitale. Questo
¢ Blue sul nostro televisore & davvera grandiosa, nostra Pokédex sul Nintendo 64. noleggia” dello stessa livella offerti dal gioco, Electrabuzz potra hattere | mostrd acquaticl & volanti.

GB Tower, per allenare i nostri ensions — e - .
meostriciattoli e acquistarne di nuovi per y : meno il commento ot Al = Nuovi segreti...
il nostro Pokédex. La buona notizia & sce a rovinare il divertimento. 86 140

che non dovremo preoccuparci di m:?:' ur::i'r-:u akzmmmu
imparare gl attacchi di Vileplume o di - . portare alla luce una nuova
ca di Gengar, e F e sorpresa in Pokémon Stadium.
mbattimenti che vedremo sul do le ¢ , Pok tadi Supsrando |a modalith Stadium

senza usare | Rental Pokémon
avremo accesso a un Pika con il

-.ramente sU aupt.

animazione, in questo gioco

i nostri Pokémon C
prenderanno Pt . Mettiamo da parte mﬁmm& ,_.uma "
letteralmente vita. pantofole firmate
i y e portachiavi presa confidenza con il gioco.
luminosi e Ci piace
scontrarsi sul rendiamoci
nostro . GO dell: prossima g phin
televisore! La : i i Nintendo, ma fino ad -:-:Ilo a qu
i inaz i rimarra un i
personaggi e del | l=IID amanti di P
tattico chei I'originale per Game Bo ai:rbmmra un
combattimenti possono Nintendo 64, questo gi vale di @
raggiungere, una volta sicuro | nostri quattrini.

Oltre ad ammirare | nostrl Pokémon personall Inﬂdlrnmnlanl
potrema anche scattare loro delie foto In modalita Gallery.

@ il giudizio

I nestri Pokdémon non sono
mal stati cosl belli, Attacchi
favolosi @ animazione di prim'ordine.

Grandioso per chi gia ama
Pakémon ma Insufficlente
par conquistare gl scetticl.

-' Combattiment! in quantita;

inoltre potremo utilizzare |
nostrl Pokédex negl incontri.

+ Potremo salvare le nostre foto preferite ma Nintendo sta ma
reoccupante vaghezza in merito alla possibilita di stamparie, g
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DUAL SHOCK _AZIONE 2D
NESSUNA 1

Magari non @ molto carino quando si sbraccia
senza la testa sul collo, ma Sir Damel ha stile!

| munizioni?|
il

Ho bisogno di 3 - 2
ll'lml.ldlfl'lﬁ‘t!._.l Un DD' di Stor‘le : », Sir Daniel & uno dei pio strambi

.
« protagonisti di un videogioco.

uccellaceiol

> Acciaio antico E nel 1998 che abbiamo

Sir Danlel, Il nostre cavaliere avuto per la prima volta il
vacchio di 840 annl & ritornato dal piacere di conoscere Sir
mondo dei marti, pud contare su Daniel, allora impegnato a
gualche nuova mossa & su un combattere il macabro stregone
arseiisle ben sviluppeto. Zarok e il suo esercito di zombi.
Questa volta la storia & ambientata
500 anni pid tardi, in una tenebrosa
Londra vittoriana.
ntesimo di Zarok per risvegliare gli
bi & finito ancora una volta nelle
iate & Sir Daniel & ritomato
morti per salvare la

ti cons
OCi & trascom
4 matil:llﬂr parte del tempo in ciascun
mmhm‘:m nella " ivello alla ricerca della chiave o della
maggior parte degli
mmagini n'c:hiamanc elementi rispetto a 1
di 'I':m Burtrm come Sleep',-' Medievil, anche grazie modo da avere accesso a un og
allaggiunta di indispensabile. || Chalice & uno degli
favolose armi iese i
COMme una grossa iare i questo modo. Questa coppa d'oro non
ascia e una g 0 i 1 ha niente a che vedere con il Santo
spetto sembra essere d'altra parte Gatling! Gli Graal, ma potremo scambiarlo al
I'elemento migliore del gioco; provando  impegnativi enigmi | termine di ciascun livello con
Medievil 2, infatti, si ha la classica cosi caratteristici di divertenti strumenti ammazza-

Forteegue, ploased fe mact you,
1 oghewld (smEgine Uhat yow

Lumﬂmﬂaﬂwummnamﬂmmo A A volte viene da chiedersi se stiama gincanda con
chiave, ma il malvagio Palethorn li ha liberati. Medievil 2 o con I'ultimo Gradius.
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“Jl Libro dei Morti!

Zarok & stato sostituito dall'altrettanto
perfido Lord Palethorn, che utilizza gli
stessi sporchi trucehi per riportare in vita
I morti sotto forma di zombi assassini.

Per fortuna Palethorn non ha trovato tutte
le pagine necessarie del libro dalla
risurrezione di Zarok.

1 ... Non

La PlayStation & ancora capace di
foderare notevoll effetti di luce.
- —

potremo non
ridere quando
vedremo un
uccello di

passaggio portarsi
via la testa di Sir
Daniel...

W e civaun po
di divertimento
facile e senza

A | nemici che incontreremo sul nostro camming sono
per la maggior parte belli tosti. Questo & uno dei tanti,

%;iil“Y‘T SN

ol i
T . k.
o - ' —— w & i
g -—.-.-_..[ Rl
:1.}. = !—. 7) Wi "
., -
St P ;
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UOLATI ADESSO!
L'evento sta per cominciare.

Per combattere L'Order Of The New Dawn
sono indispensabili un coraggio da leoni
e un'ottima capacita di gestione delle armi
piu pericolose. Sei dei nostri?
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PLAYSTATION FOX INTERACTIVE NESSUNA AZIONE
DRA L. 99.900 EA NESSUNA 1
Che huio! ) anes apa Piantala di fare .
Proprio cosl: la modalita di gulda & - 4 : 2 < e & 2 = . =
immersa nelle tenebre e giocarci @
divertente come tentare di entrare
con un autotrenc in un parcheggio a
pil piani. Da evitare assolutamente. k 4
T - i ; e
ls
oy ?
' i
™

T ¥

- p— | e
non ci sona strade da seguire, solo una serie di n a o o |
spazi interconnessi. ’ - i : ”
\ O D e 0 - & o
‘ ) (0] -
e h P -
Wﬂ éscaprlm finalmente che cavolo si deve
. fare per entrare nell'area successiva,
Lok %
i %_@ﬁ‘fn‘ e d
= = e
- ] Iy = ) = 2 d 1 O
AL ol Ood e 0 ) g a 1 O ol D e
Ci sono bonus di tempo e bonus turba da . Yo e g d d 2 Ve po -‘ a, pe -
raccogliers lungo la strada e sono d e e 2 0 0 ap
inditpensabili per non storare | limiti di tempo. d de
B O D . (OSSN0 0 el
= dived ] Q4 O al g 0 2 e pe (
=»Vuoi stare fermo?! esca afa q o 0 stro o pezzo forle, perd, &
H diamo per e pI0 & o €] 0 da. A X o

P U £
o1 ManCana 1.1_1' =
I ! i :E _I e
. l i : —-"II. ! _III I— i i 3
b . e A "Cercavo propria n arnese cosi” — esclama McClane A Un prigioniero sulla sedia elettrica. Se azioniamo A Ecco i cattivi che appaiono dal mulla a due metri da no:

mettendo le mani sul fucile, Che tipo. I'imterruttore, lo faremo fritto. Che cattivo gusiv. imbattiamodi di piombal




»Facciamo esercizio

La modalita di addestramento cl alutera ad

abituarci a controllare | movimenti di

.y T

McClane nel vari ambienti in cui Il gioco ci SN, T,
plazzera. Selezionando I'opzione di tiro,

potremo entrare in un semplice poligono l q. f | F .

con sagome di cartone come bersagll

J”é’

s, | classici terroristi di cartone non hanno
. L :
+ scampo davanti alla nostra semiautomatica.

...il gioco di tiro
é insopportabile,
perche i bersagli si
muovono cosi in
fretta che spesso si
finisce per
mancarli di un
chilometro... 99

] Iir‘nitat-:.,

-E530Me sUpern
ione n

A Doppio her!aglh toppia ﬂr\'a'tlrmtn con una bella
pistola in clascuna mano. Che emozione...

=1l lato oscuro

LLa nebbia & camuffata da escuriti in moda cosi
ritscito che possiama quasi non farel caso,

Scattosa, elementars o
zeppa di oggetti che
saltano fuori dal nulla,

privo dl Ispirazione,
vazione o brio.

Dopo averio acquistato,
non buttlamo la
scontrino. Cl servird molto presto.

Un po’ di spunti
positivi ci sono,
rna il problama
& che sono
Fpochi, molto

¢ istanti tra loro
¢ saparati da
Immansa
disteze di nola.

| : N iff W DAWN

ARRUOLATI ADESSO'

L’evento sta per cominciare.
Per contrastare la Crayven Corporation
sono richiesti grandi doti tattiche
e tanto sanque freddo.
Se hai coraggio, fatti avanti!

www.gc-ne wdawn.com
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IN USCITA A:
PREZZO

Al migliori tra | mini-giochi del
primeo Mario Party si mescolano

alcune novita d'eccezione: & |l gioco

da tavolo definitivo!

= A tavola!

Le tavele di gloco sono molto pid
complesse di quelle del titolo
originale. Durante Il nostro
cammino incontreramao caselle
bonus di ogni tipo, negozi,
trappole, scorclatole e follle di
ogni genere. Eccezionale.

FORMATO: NINTENDO 64
. 128.800

EDITORE: NINTENDO

Ricordiamo Mario Party, no?

_ UL E arrivato dal Giappone e ha

= rivoluzionato il nostro modo
di concepire i giochi da tavolo.
Altro che Monopoli; Mario Party ci ha
regalato Mario tridimensionale, tracciati
di gioco ultra-complessi e migliaia di
favolosi mini-giochi nei quali misurarci
con i nostri amici.

O TTY
eonil

Ora & ammivato il seguito e si tratta di una
miscela ideale di vecchie trovate e di
una dose generosa di novita. Ci

50n0 pid mini-giochi, pia
tavole, pil personaggi & pid
opzioni, COMPreso un nUovo
sistema per gli oggetti che ci
consente di immagazzinare vari
elementi speciali per utilizzarli
in seguito per mettere i bastoni
tra le ruote agli avversari.
Insomma, c'é tutto l'originale
pill un buon 50% in pid, il che
fa di questo gioco il divertimento
ideale per le feste di fine settimana.
In sostanza, se il pimo Mario Party
ci ha fatti divertire, quando

SVILUPPATORE: HUDSON

N

STICHE: NESSUNA
NESSLUNA

metteremo le mani
su Mario Party 2 non
potremo che farcela sotto dalle ri

NTEIGETE

Questo titolo supera I'originale sotto
ogni aspetto. Possiamo dare addio ai
giochi in cui eravamo costretti a torcere
freneticamente i comandi analogici per
vincere; al loro posto, ecco tecniche a
base di pulsanti, molto pil gradevali,
\\che ci eviteranno di scorticarci le

mani. Avremo inoltre molte pil cose

da fare, come guardarci da
cgni sorta di trappole
inattese e scovare segreti
veramente esilaranti. Il primo
gioco era grandioso, ma
questo seguito & quanto di
piu perfetto si possa
desiderare in termini di
opzioni a pil giocatori. Solo,
. non speriamo di divertirci
troppo se ¢i giocheremo da
soli: per sfruttarlo al meglio
non potremo fare a meno di
re 0 quattro persone in

ﬂ % 54 by tha cay. Baby Bowser
B 5 cunr here. He way take

| glochi da tavaolo sono pll
wvastl, pli tosti @ molto pid

Il valore dalla modalith a
. pit giocator! & fuori

discussione: proviamolo con gli amicl.

m‘ E il gloco da festa definitivo,

parcit difficlimante
rlusciremo ad annolarcl molto pres
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ESSUNA
PLAYSTATION

Tre avventure Tomb Raider pil: vari extra... al
prezzo di un unico gioco” Bene, bene!

Tomb Raider: B
The Trilogy

. ; Lara non sard affascinante come nel quarto capitolo
Impossibile acquistare di i alcuni i e
l mpossinie acqguisiare al . e AN momentl troversma
& m“ﬂ l:llmlll'esn. meglio a proposito di =] 550 dic

Non un Tomb Raider, né due Tomb Lara: ecco tutto. Il per Tomb 2e3. Solo pﬂr
Raider... ma tutti e tre | Tomb pacchetto comprende / completarne unc orrono del g H H e
Raider in una sola confezione! Tomb Raider 1, 2 e 3, pit \

vari bonus... tra cui
Troveremo un tappetino peril

qui Tomb |
Raider1,2¢3 fisHss

prasgeelidey il \ Il prime Tomb Raider &
delle ’ uscito nel "96, ma anche altrimenti ¢
espansioni giocandoci ora d classici.
tipo Tomb ,
Raider 2: The ' o 4 3 Cl netterem
\ { O g i : L w4
lden Mask. ' 4 A ” | prima di batte
ragno al termine di Tomb Raid

Un paradiso par
gll appasslonati

PI&YSTATIDN KCET : ST DUAL SHOCK GDR
L. 109.800 . |

GIUGNO KONAMI : NESSUNA

= All'attacco! Konami ci ha preparato | seguito di uno dei giochi di
Vel Flears 2L an LA RIENS ruolo strategici meno noti da queste parti.

sisterna di combattimento

denominato "Dual Battle System” A
che permetts agll avversari =
computerizzati di muoversl durante
Il nostro turno. Lo schermo si divide .
a meta, pqrn'rmrldocl diveders | r
 dei nemici durante || e, ki
nostro attacco. La cosa funziona 5 = i o e
nella maggior H-md-l casi,maa ; " | { ;
volte rende frustrante : . ' ’ =t
I'elaboraziane di un planc di attaccao. .
.. Ci servira del tempo per cit, prrrnmr shizzarrirci con i dettag|i . -
a8888 giocare con un titolo di ~opriremo tra un i & b
L. questo tipo. Molto tempo. "altro. Combattimenti Une ded primi incantesimi che otterremo 2 il Thunderbolt,
Per fortuna, avremo in camk pale difetto di Vandal che funziona alla grande contra i nemici pii deboli. La
un'esperienza decisamente p 2. Forse gli nostra magia diventera pil potente quanto pil L4 uilizzeremo

se abk 10 13 PaZIenza Nece

r di giochi
arrivare alla fine. Vandal Hearts 2 I|,; Lina

m-::r Cupano troppo d

2 MO Mon Sl

fle immagini, ma (rj&]' i I gi u d iZi O

trama avvincente e un oltimo sistemma di imazione del personaggi fa pensare
combattimento, anche se in passato ha  piu alle console del passato che alla Animazion scadant] -'
: subito una dura concorrenza da titoli PlayStation. Tutto cid si iassume inun c;;ﬁ;';:;f n.,:r:mﬁ '
m'mm“:m-rm"ggm come Final Fantasy Tactics di Square. titolo che difficilmente attirera nuovi mancano gil Incantesimi entusiasmantl. i
3 Le cose non sono cambiate, nel senso sostenitor. Un gioco diruolo di
” - pe A = i gL Il sistema di combattimenta
:he il gioco continua a non essera strategia decente, ma non . funziona bene, rendenda
all'altezza di Final Fartasy Tactics, Detto  eccezionale. 1’4!" Fazione avvincente ed esaltante.
" - B LONGEVITA Per completario ci vorranncol a
sacoli ma difficlimeanta o | E
renderemao In mano una seconda voita, gl g
'*x'- X E un acquisto ! S
] - - - dobbligo par g =
20 . e appassionatl di =]
o ﬂ--' | i kh_ giochi di rucia
- o stratagicl. Vandal =
e Hearts 2, perd, & =
b - - IR o =olo un assaggio
mtmwwtnumu - | Q
tispangono di notevell L .
L " 4 S m
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PLAYSTATION
L. 113.300

= Ma chi sono io?!

Ho addosso una bella giacca a
vanto, quando mi vedono tutti
scappano o mi aggrediscono e
seconde il mio diario ho fatto
fuori a pistolettate un sacco di
gente. La verita fa male a volte...
-

e ||H|I._||l wore
f ot 1o deathihy myself,
|||1l it will esuse
a of trouhle if Usbrella
|“ lquarters becomes aware of this,

CAPCOM

SPARATUTTO
EIDOS 1

NESSUNA
Bang... ¢ gli zombi vanno al tappeto! Questa volta,
pero, sl tratta di una specle di tlro a segno.

\ r,
4 Troveremo un diario che crederemo sia nostro.

A Mai sorridere a un coccodrillo: potrebbe
fraintenderci e cercare di assaggiarei.

Resident Evil @ un gioco
mortalmente favoloso... forse
perché le sue star sono i
morti viventi.
e cominciamo a trovare un

) edi
NUOVO & ppassionare, £
come se avesse dei poteri magici o

Dl STE0SH A8

Un po' di storia

A Mon ¢'& un sistema "intelligente™ per cavarsela:
tirfamo fuord la nostra arma pill potenta & spariamol

o controllato con una pistola alla

dent Evil. Insomma, una specie di
House of the Dead, ma con tutta
I'atmosfera e la credibilita di Resident
Evil. In realta, definire questo titolo un
gioco di tiro a segno non & del tutto
esatto. Si tratta di un titolo di tiro a
segno... Il che significa che si tratta di un

4 Una volta sharazzatici del primo coccodrilla,
filiama prima che salti fusri ['sltra.

ura in prima persona in
stola G-Con per
& far fuori tutti | cattivi.

PISTOLA... EPOI?

Dunque, un minimo di innovazione c’é.
ci @ sparare con la G-
a & tutto qui. Avremo a
e urn pul=.ante di azione per
i H.'.jllere oggetti, ma

qu']ntn i un po’ pid
complesse... niente da fare. Nello sforzo
di introdurre un nuovo
sistemna di comando,
Capcom si &

Le cose si fanno complicate quando | mostri pid tosti, tipo gl Hunter e | cani-zombi, cominciano ad
apparire a coppie. Diversamente perd che negli altri Resident Evil, qui le munizioni non scarseggiano.

TETI T —-—-\

s =

& Tutto inizia ad andare storto quando questa coppia di brutti musi ci
scambia per un bel gelato... insomma, $0n0 sono Licker.

f

i

R

1Mdﬂthllhﬂdaﬁm;:mum
0o zumbi corticato morto 1 ragho morto. Al arga )

o,
1'|-

quanda due Tyrant d attaceand in

, restano [l impalati come due sceri.




Questi zombl non capiscono proprio il concetto di "spazio personale”. Ce li ritroveremo ad alitarci
sulla faccia sbavandoci dappertutto. Che schifo.

T T, rrrlli.l et

AN | =
‘,m“mmr -.ﬁnimdn

- [.:_-_'.','.J'-Tb TS T, il ; e
N | - Iaaasas -; . N J =
el monda dei Accidenti, non avremmo indassare quelFenorme maglione 100%
ek, m“mmhmmiﬂm il

EONDITIEN

[ v
- Searicare tutto il nnstm stress e e nostra fr strazioni |
W vuotando il carlcamr‘e addosso a uno zombi inerme. i

%

purtroppo legata le mani da 5€ in termini
di possibilita nell'azione di gioco vera e
propria.

Si potrebbe obiettare che nemmeno nei
precedenti Resident Evil c'era gran che
da fare, a parte raccogliere oggetti e

sul loro aspetto, sempre ottimo grazie
agli sfondi renderizzati.

Resident Evil Survivor, perd, ha un
ambiente tridimensionale e la potenza
ation non si dimostra
all'altezza dell'esame a distanza
£ nata reso po > dalla visuale in
pnm.: p-EI'EDnd vede ogni singolo
ecisamente
e confronto con
House of the Dead 2, Resident Evil
Survivor impallidisce.

» A volte ritornano

Ehi, guarda! Sono loro. Impessibile pensare a un titele Resident Evil senza i nostr! beniamini...

& Sorpresal Ti ho sparato... @ adesso ti spare di
nuaval Non te ['aspettavi, eh?

D'accordo, il paragone &un pn sleale
perché House of the Dead 2 & un titolo
per Dream i
Resident Evil Survivor ha un aspetto
deludente e non ha nulla a che vedere
con il marchio Resident Evil.
Un'altra cosa che non c’entra nulla con
Resident Evil & il nostro personaggio.
divertita a
} di una ragazza in
rmmgnnnd finché la prospettiva era in
terza persona; ora che non possiamo

M1 ... Le imitazioni
non sono mai gran
che. Per ogni
prodotto di
successo c'e
sempre una brutta
copia ed & proprio
questo il caso... [ ]]

A Oh, nmrluipommgﬁamid ma o ti sparo,
1i sparo lo stessol

Prendimi
una bomgila di
L'ha_

pil vederci, perd, eccoci trasformati in
un certo Vincent... ammesso che si
chiami cosi.

Il tipo in questi > la memoria in
un incidente in elicottero soltanto

e,

Sebben esto mistero costituisca
una gradevole novita rispetto alla solita
trama, la Resident Evil a (
una bella storia pront

i vari titoli. A noi in D
Redfield, scoprire se Bamry era qnltantn
stupido e verificare se perc non sia
possibile combattere il virus T con una
semplice aspirina e un po’ di riposo. E
un po’ sCiocc: guindi, trovarsi alle
prese con quesia specie di imitazione,
soprattutto perché le imitazioni non
sono mai gran che: per ogni prodotto di
suCCesso ¢'é sempre una brutta copia
e a quanto pare, & questo il caso.

gli zombi.

lﬂmlmm pmlmnmm i pieth per loro,
... continuiamo a sparare!

grossi ragni da sezionare per le nostre ricerche scientifiche.

+ 1l solito!

You' we obta:ned
Groen Herk
T o

A (i sono tutti | alla Resident Evil,
Fogres i i con pas v, .

& 3

A Non dovremo cercare molto | vari indizi: &
solito sona in bella vista negli angoli,

-

[ Uso [GSmEioe] Chock | Cancel]*
Grees Herb
Eed Norb

Groen Harh

Srocs Berb

. 5

A Niente contenitori-inventario: dovremo mettere
Tutio in tasca.

S>> 7 0007 ONINID
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»Arma letale

All'inizlo avremo una minuscola
pistola che farebbe ridere
qualsiasi pistolere che si rispetti.
Con un po’ di pazienza a tanacia,
perd, riusciremo a mettere
insieme un notevole arsenale,
Tra le armi ¢l sono lanclagranate,
fucili @ Magnum.

A Un fucile nella doceiaP Sil E l'arma migliore
contro | mostri pii agili, perché non ci 3
mirare con precisione.

A SPIZZICH E BOCCON

Sarebbe logico sperare almeno in
un'azione di gioco entusiasmante.
Quella che abbiamo di fronte, perd,
assomiglia decisamente a
annacquata di tutti gli elemen

hanno n i

enigmi,

conseguenza, il gioco punta soprattutto
sull'elemento del tiro a segno. Benché
House of the Dead 2 avesse i suoi
problemi, almeno rendeva divertente il

tiro agli zombi. Colpito da una pallottola,

il cr: ello zombi si spaccava

pemettendogli di abbronzarsi il cervello.

Puntando alle br:
possibile farle sa

ia e alle gambe era
Insomma, era

pitl una specie d
Resident Evil Survivo

A Questi sono gli "vomini delle pulizie™ di Umbrella,
che arrivano per far sparire il macello degli zombi...

solo di sparare agli zombi. Scomre un po'
di sangue, si sente qualche grugnito e lo
zombi crolla lentamente a terra

oro potenziale
ssivo, la scadente
davvero difficile

viene bloccata dal -
impiegata. La modalita in prima

al termine di Resident Evil Code:
Veronica ha dimostrato che quest:

raano alla ribalta da Resident
pollice verde... per farli fuori.

A |l guaio & che quando gli zombi si awvicinano I'unica
054 spaventosa @ la loro grafica scadente.

pub essere in tre dimensioni sen
perdere nulla in termini di qualita; forse,
quindi, Capcom avrebbe fatto meglio a
jere una console della nuova
ione. Qui, invece, abbiamo un
che sembra fatto con i ritagli dei
cedenti Resident Evil. E un peccate
e al fallimento di un'idea
NUOVE.

Credevamao di aver aliminato il grande boss e invece sparandogli
addosso siamo solo riusciti a farlo arrabblare...

Che cosa ci
fapcio qui?

Pﬂ

<

piil toste quando lo centriame
Foba verded e

uovo personaggio.

A Questi orrendi zombi pelandroni non hanno

nemmeno |a dignita di vestirsi al mattino.

»E questo chi e?

Buona demanda... Potrebbe
assare nel, cppure nei potremmo
essere lui. Oppure potrebbe
essere qualcun altro... o magari
siamo fratelli o simili. Quel che &
certo & che & un po' nervoso e non
sembra fellce di vedercl.
Insomma, chi siamoPl

H

Mammal Sto sanguinandol E la cosa peggiore

@ che sono vestito di bianco & non & nemmend estate.

)il giudizio

Quasi decants, ma non
proprio; in ogni caso,
evitiamo di avvicinarc! troppo al mostri.

La classica seintilla alla

Rasident Evil manca; la
novith si esaurisce In fretta...




Trasmissione di idee. E Litly Storemaster, broker di
informazioni. Negli ultimi giorni Litly ha raccoilto
piti di 540 MB di informazioni per il suo committente.
Lui le ha chiesto di spedirli in rete. E Lilly ha risposto:
Conosco una via pit economica. Masterizzo i dati su
uno Storemaster e glielo porto con la mia Vespa. Cosi
avra i suoi dati pit in fretta e fo riuscird a ritagliarmi
la pausa per una sigaretta.

STOREMASTER - your digital mastermind - by kdg
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CURLY MONSTERS
INFOGRAMES

I veicoli di Infogr‘ames sfrecciano in ogni direzione,
ma hanno o no i numeri per prendere il volo?

-Gen Racing

- [:nme sempre, la notte il momento migliore per fare
" sul serio, Vale anche per gil azm

Y La modalith
Powerhall i
un caotico

incracio tra
una rincorsa f
e [l tentativo
di abbattere

o

Lap DU‘.G%.EU
; S

Mamma,
butta la pasta,
sto arrivando!

Fin dal primo istante, N-
Gen Racing sembra avere le

idee molto chiare. Non dispome di
appena il gioco parte, la un gioco di volo convincente
telecamera si sposta rapidamente e di successo, fatta eccezione per
dalle ruote in movimento di una Wipeout. Se consideriamo, invece,
potente macchina sportiva, I'elevato numero di giochi di corse
accarezzandone le forme imponenti automohbilistici di successo in
al ritmo incalzante della colonna circolazione, viene da chiedersi che prenderemo posto
sonora, per poi inquadrare una razza di idea abbia avuto Infogrames. nell’abitacolo di uno dei 40
squadriglia di jet che la seguono, jet a disposiziong, fino a quando
lasciando la macchina immersa nel sl PHES UG saremo in grado di padroneggiare
fumo degli scarichi. tutti i 14 circuiti autentici, potremo
Perci, le intenzioni sembrano essere La risposta non tarda ad arrivare, goderci una colossale colonna sonora
chiarissime: la gente ama i giochi di comungue, perché risulta ben presto techno in grado di far impallidire perfino
corse, le corse si basano sulla velocita,  evidente che la squadra Curly Monsters,  Wipeout. Quando poi cominceranno ad
X =3 5 ! gli aerei sono pill veloci delle macchine,  comprendente anche elementi che arrivarci | quattrini dalle varie corse e
B Cuindi una corsa di aerei & senz'altrola  hanno lavorato su Wipeout, non ha avremo la possibilita di potenziare o
A Centrando i cerchi verdi aumenterema la nastra scelta migliore. |l che & giustissimo in certo tenuto il paraocchi nei confronti sostituire il nostro velivolo, ¢i sembrera
enegia, mantenendo hella pimpznte il nostra velfvolo. RN PYRY P E Re e T o R R (T Y degli altri titoli di corse nello sviluppodi di vedere Gran Turismo dietro ogni
g : o PlayStation non & ancora riuscita a questo gioco, Fin dallistante in cui angolo. Purtroppo perd N-Gen Racing

A Acchiappando i cerchi arancioni potremo
immagazzinare potenza da utilizzare per
accelerazioni extra.

iEIIrﬂwImhmuWhWhmﬂ 4 Uno dei problemi di N-Gen Racing & la limitata lmcanmbmmlmmlshnm
casa, bella l'ombra proiettata dal nostra jet, no? sensazione di contatto con gli avversari. avrehibe molto semso economico costruire grattacieli |assil.




e 1 ;
® AREZZO (Sansepolcro)
via Niccold Aggiunti, 78
0575-735 890
& ASCOLI PICENO (FERMO)

via C. da Maossa, 45
0734-226.040

2 @ BERGAMO
. via Nali, 10
035-236.300
f . e BOLOGNA
viale Sihvani, 12/a
051-552.308
. . - @ BRESCIA

via Corsica, 231
030-242 5839

= BRINDISI (OSTUNI)
via V. Emanuede I, 174
0831-305.867

» CAGLIARI
via Simeto, 13
O70-272.087

e COMO
via G, Brungo, 3
031-540.096

T ® FIRENZE

s via Landucei, Sfresso
pentium-//; ol
® FOGGIA
©.50 Roma, 78
0861-774.680
o GENOVA
via Pisacane, 108110 R
010-588.999
@ LA SPEZIA
via G. della Torre, 83
0187-599.458
& LECCO
c.50 Carlo Albanto, 170
0341-369.620
® LECCO (OSNAGO)
via Statale per Lecco, §
033-852.0110
® MACERATA (CIVITANOWA)
via Martiri Beltiore, 77 (ss 18)
0733-819.021
& MILAND
via Porpora, 152
02-269.844 66
& MILANO (SEGRATE)
via Morandi, 1/D
02-269.644 66
o PADOVA (ALBIGNASEGO)
largo degli Obizzi, &
049-862. 6689
@ PERUGIA
via della Pallotia, 23
075-583.7045
o SASSARI (OLBIA)
via Galvani ang. Galilei
07B3-574.44
# TREVISO (MONTEBELLUNA)
p.zza J.Monnet, 10

Tutte la offerta sono valide sind a esavrimentd scorte, | marchi esposti sono O proprigla delle rispettive case, limmaging & un esempio della gamma Compuler Stora
Pentium® @ Intel Inside® sono marchi registrati da Intel Corparation.

0423-619.841
PR ® VARESE
—J) GIOVE Explorer 3667 via Cavour, 35
QE32-234.614
* Telaio Medium Tower ATX @ VARESE (SARONNO)
* Protessore Intel® Pentium® Il 667 MHz wle Rimembranze, 168/20
* Schedo modre bus 133 MHz e controller ULTRA ATA/66 02-362.1678
integrate nel Chip Set V1A . VlFiﬂZ;. :35CH10§
e ot e LS
* Disco Fisso 13 GB Ultra ATA/66
* Scheda grafico RIVIA TNT2 AGP 4X con 16 MByte # Prossime Aperiure:
* Lettore CD-Rom 48X MILANO (CINISELLO B.)
* %chedo audic Sound Blaster compotibile SASSAR]
* Modem fax 56Kflex e V.90 + abbonamenta Intermnet | anno ROMA
* Sistema Operative Microseft® Windows® 98 TORIND
* Menitor opzioncle » Chiamare: 02-269.544.66

Tastiera + mouse logitech® a 3 toshi

Lit. ] .999.000 [€ 1032.40) IVA Compresa
m www.computerstore.it




Un1<;c1'n alla cmmata e combattl.-

. B

- ;. Per cosa?
) l Rmpetm?
Q:nore?
o Valore? , eV
i@ L5 |' ;9* Nﬂ Per Vend’etta
B !

| = g, b= "5010 'ane]etta ,-

= =4 4T
\ ____.——_.——-- ' _._______

m Ml(.lli
b]oqd puft@ing a'c.ftion. s

www.halifax.it



Giocare a N-Gen Racing & come vedere un film al cinema® Beh, & importante scegliere la visuale adatta,
altrimenti non riusciremo a goderci Masperienza. Premiamo Select e scegliamoe tra le seguent| possibilita.

Leap nuﬂlfuinq

lap DO:D4AE

clamo stufi di vincere o se aspiriamo afle vertigini.

A Giocando con N-Gen Racing ci si rilassa al punto di
addormentarsi. E tutto cosl tranquillo e piacevele...
non & all'altezza del confronto. Le due
medalita di gara, Arcade e N-Gen, non
offrono la dimensione epica di Gran
Turismo & la scelta degli aerei non &
sufficiente a mantenere elevato
l'interesse per molto tempo. Le opzioni a
due giocatori, Powerball e Head-to-
Head, sono appena accettabili: la prima
& un bizzarro gioco del gatto col topo, la
seconda la solita corsa di gruppo.

Ci sono quattro classi di aerel in offerta,

» I —-S—2
lhvmhinwﬂmnai@ammhwmu

Lap

/

Lap 000912

eh
=T R A

visuale ﬁm-idmlnnuqi_ml’n
fﬂ'um&m:mm?mm visuale il gioco prende un pa' pil di vita.

ama i giochi di
corse, le corse si
basano sulla
velocita, gli aerei
sono pili veloci e
quindi meglio gli
aerei... t1)

dalla classe Trainer a quella X-Fighter;
per qualificarci per | campionati di
ciascuna classe dovremo totalizzare un
determinato tempo. La promozicne
dall'aereo da allenamento a quello da
combattimento & significativa, dal
momento che ci offrird non solo un
velivolo pill veloce, ma anche la
possibilita di punzecchiare i nostri
avversari con armi decisamente toste.
Se N-Gen Racing ha un problema,

> Rivediamoci al volo!

che a quanto pare sono il suo vero succa.

4 Allinizio saremo a bordo di un velivolo da

Un po' di storia

Wipeout

A | caccia, eoco quello che vogliamo. Velivoli un
Ak b iiall

tuttavia, si tratta proprio della velocita po’ piil rapidi @ provvisti di armi micidiall,

degli aerei: il fatto & che non sembrano
abbastanza veloci. Probabilmente cid &
in parte dovuto alla struttura delle arene
di gara. Wipeout 3 sembra velocissimo
perché i circuiti sono zeppi di curve
strette, si trovano spesso al chiuso e
non consentono mai una visuale molto
estesa. | percorsi di N-Gen Racing
invece si snodano attraverso valli e
fiumi; sebbene la visuale possa forse
riprodurre quella dei piloti da caccia, per
quanto improbabile questo ci sembr, il
fatto & che non & all'altezza di cio che
troviamo in altri titoli per PlayStation con
veilcoli pid veloci. N-Gen Racing
dimostra che le gare di aerei sono
divertenti, ma che quelle a base di
macchine sono molto meglio.

A Ed ecoo fl namero uno. Abbiame da parte un quarto
di miliardo® Mon & particolarmente grandioso, perd.

il giudizio

accettablle: da senz'altro

Ia sansazions di trevarc in volo.

nta anche una sua modalita replay.

Oitre a tuttl gll altri element] obbligator! in un gloco di corse, N-Gan Racing prese

Alcune delle inquadrature sono quantomeno
originali. Divertenti, comunque.

et soarss, con
alament| di combattimento

non malte chiarl.

D00Z ONINID

Speriama di trovarci a bordo di un jet che proceda alla
stessa velocita nella stessa direzione.

7




Ecco gli ultimissimi t_It_qu per le console portatili Game Boy
Color e Neo Geo, riuniti insieme in una rubrica speciale.

SVILUPPATORE: THQ EDITORE: TORUS GIOCATORI: 1

: RED ORB

&7 I(onaml GB
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Un sogno che diventa realta: vestire i panni di Luke Skywalker ed essere
spediti incontro all'avventura dal grinzoso sapiente Yoda... L'unico
problema & che NON saremo Luke Skywalker, ma un minuscolo e
sgraziato personaggio che trotterella attraverso aree di gioco scadenti, in
una specie di Zelda dei poveri.

Le nostre avventure sembrano consistere o
nello spostare ogni roccia della mappa nella
speranza di trovare la solita chiave, o AMd INTERRUPT YOUR
nell’affrontare con una improbabile spada laser RS ILIL U I L2
dei cattivi brutti quanto noi. In sottofondo, il
terna di Guerre Stellari martella; inoltre, non
potremo salvare il gioco a meta partita.
Insomma, impassibile giocarc sull’autobus a
meno che la corsa non duri tre ore,

LUKE! T FLED 1

= KONAMI ©

Collectlon Vol 2

Questa favolosa cartuccia contiene quattro classici Konami di varie
annate e dal fascino variabile. C'& Frogger, I'antico gioco in cui si deve
condurre una rana attraverso la strada e poi attraverso il fiume: patetico
nella sua semplicita, ma pur sempre divertente per riempire un paio di
minuti liberi.
C’é poi Track And Field, I'originale titolo atletico per pigiatori di pulsanti.
Comprende soltanto cingue eventi e se ci giocheremo sul treno faremo una
figura davvero barbina. Segue I'improbabile Block Garme, un'oscura imitazione
del Tetris che avrebbe fatto meglio a imanere oscura del tutto... || pezzo forte,
pero, & Parodius, un surreale, delizioso e imesistibile sparatutto a scorimento
laterale apparso per 'ultima
WORLD RECORD » QE mas volta sul GB anni e anni fa.

Gam74 Parodius vale da solo 'acquisto

FOuL della cartuccia...

naman

Ecco un'idea per gli sviluppatori di titoli per il
Game Boy: basta sfornare giochi di plattaforme
e provate invece a riesumare i successi dei
computer degli anni '80 che attualmente
languiscono sui pil nostalgici siti Internet.
Wings Of Fury risale all'epoca dell’'Apple 2, un
antico progenitore dell'iMac, ma & ancora
divertentissimo. Si tratta di volare a bordo di un F-
6F Hellcat sopra il Pacifico durante la seconda
guerra mondiale, ingaggiando duelli con gli Zero e
bombardando le basi giapponesi. E a meta tra uno sparatutio e una
simulazione di volo, percid dovremo precccuparci anche delle nestre scorte di

carburante. La grafica & elementare, ma con le 15
missioni di difficolta crescente che potremo affrontare si
Wimo tascabile ideale.

SVILUPPATORE: KEMCO EDITORE: INFINITE VULTURES GIOCATORI: 1

Ci va di prenderci una pausa da tutto quel saltare e sparare? Deja Vu é
un'intelligente avventura “punta e clicca” che mettera alla prova la nostra
materia grigia pil che i muscoli delle nostre dita.
Viestiremno i panni di Ace Harding & al nostro risveglio scoprirerno di non avere
idea di chi siamo e di dove ci troviamo. Vagando qua e 1a ed esaminande,
aprendo, utilizzando & mettendo da parte oggetti vari, apprenderemo
o radualmente di essere stati accusati di un
| = B omicidio che non abbiamo commesso. La

; § arafica & decisamente ricca di atmosfera, gli
enigmi sono tosti e la cartuccia contiene due
avventure, una ambientata a Chicago e l'altra a
Las Vegas. Quando le avremo completate
potremo sempre

scambiare la cartuccia
CON Un NUOWO gioco.




E GIA IN EDICOLA
A SOLE 9.900 LIRE

UN GIOCO 4,;.1:,% %, &
i 4 BBMPI.E' 'lv"'b qp * ,
- unmnml % PR/

METAL FATIGUE
nnnnn

J:_.Ju

3 Eﬁ'%mﬂmn A%

SONO It EEHE“E

SCOPRIAMO PEEE“HE N RE!

PIU AMATO E SEGUITO

O UN GIOCO COMPLETO

O DUE CD-ROM

© 144 PAGINE DI RIVISTA

o 8 FANTASTICI DEMO TUTTI DA slocmua

IL MIO I:AS'I'H.MI EBI'I'BRE



« peemme

PRGN --
Vivi un'eép&%%i; 5 lﬁi
interamente ambie &
Centrale precolombiana.
Un secolo a tua disposizione, pex. eambi
della storia attraverso conquiste mili
strategiche e la gestione di nymere
obiettivo ¢ di rendere I'impero aztec
per poter fronteggiare il conqﬁﬁ’_t'

AN
* J

. ¢
\

© PHILDS LABSLicenza esclusive di Ubi Soft Entertainment. Tuthi + marchi e i luaghi citati appartengono of legitimé proprigion

Ubi Soft

Distiibaito da: Ubi Soft S.p.A.
it Linux Viole Cossala, 22 - 20143 Milano
e Tel, 02 83.312.1 - Fux 02 §3.312.300
e g o s -mail sbisof@ubisoft. it
D [ll.:lﬂ'.'lllé"]
EERTE) ok w0 Moot Supported www.ublsoft.it

M PHILOS LARS
Liemse enclanely
Lt Sl e naanemens



tL FaRADIEU DEI FORTATILI o=

SVILUPPATORE: TIERTEX EDITORE: DISNEY GIOCATORI: 1

Toy Stor'y 2

Mettendo una licenza
cinematografica nelle mani
dei programmatori del Game
Boy, di norma si ottiene in
cambio un gioco di
piattaforme. Niente di
emozionante, quindi,
nell'apprendere che in Toy
Story 2 vestiremo i panni di
Buzz Lightyear, impegnato a
correre, saltare e sparare
schermata dopo schermata
attraverso uno scenario del
Ci vuole una mente tutto prevedibile.
particolarmente aperta per Ci si aspetterebbe almeno che
apprezzare i giochi di ruclo per ormal questa gente avesse :
Neo Geo Pocket. Biomotor imparato come si produce queste tipo
Unitron & bizzarro e Dark Arms :
decisamente paradossale.
Dive Alert non fa nulla per invertire
questa tendenza: si tratta di un
gioco di ruolo in cui, nei panni del
capitano di un sommergibile
Systematic Armoured Submarine,
devremo percorrere un futuribile
mondo sommerso nel tentativo di
raggranellare i 99.999.999 punti che

Dlve Alert

EFFU- LA
EFHTSR LA
WAL L1
BoYr—5— L1

di giechi, mai
comandi di Toy
Story 2 sono come
minimo terrificanti. 1|
pulsante B controlla sia
+ 1 la corsa sia il salto, il
=l che rende praticamente
impossibile saltare in
corsa con kla minima
precisione. Se vorremo
sfruttare appieno il nostro
b acquisto potremo dare la
caccia ai bonus.

-
— -

FLE STORE—F 13
EALETS 1

ci frutteranno un posto sicuro su Terra, una citta computerizzata,
Trascomeremo meta del tempo costruenda il nostro sottomarino e sostenendo
lunghe conversazioni con altri personaggi. Per il resto,

staremo davanti allo schermo del sonar e percomeremo
eﬂostra rofta attraverso I'oceano. 8 1

SVILUPPATORE: CRAWFISH EDITORE: RED STORM GIOCATORI: 1

yTom Clancy’s
Ralnbow Slx

SNK vs Capcom
Card Flghters Clash

Il premio per il titolo tascabile pil ambizioso spetta
questo mese a Crawfish Interactive, che & riuscita nel
difficile compito di stipare Raibow Six, il complesso
gioco per PC dedicato alle forze speciali, in una
minuscola cartuccia per il Game Boy.

La grafica 3D & scomparsa, ma tutto il resto & imasto.
Dopo aver scelto ed equipaggiato una squadra di otto .
agenti, dovremo suddividerli in
gruppi e dirigere i loro spostamenti
attraverso una mappa. Alla fine ci
dirigeremo verso I'ambasciata o
altrove & potremo guidare un gruppo
a nostra scelta all'attacco contro i
terroristi, Purtroppo, I'assenza del
3D significa anche nessuna tensione
o entusiasmo. Il che ci lascia con un
LTI lento sparatutto che richiede doti di
pazienza sovrumane.

Sulle prime, Card Fighters Clash sembra
disperatamente complicato. Le regole che
determinano chi vince e chi perde nei nostri
scontri con i piccoli personaggi del gioco di ruolo
sono davwero diaboliche. Dopo un paio di tentativi,
perd, la cosa inizia ad avere senso; avremo inoltre
un aiuto a portata di mano, nel caso ci
dimenticassimo cosa siano una carta AC o un
attacco Unite 2.
Ci sono centinaia di carte da raccogliere, tutte
ispirate a personaggi SNK e Capcom: esistono
due versioni del gioco, dedicate a entrambi i
L gruppi. Inoltre, potremo collegarci agevolmente
con | nostn amici, giocando contro di loro e
| scambiando i vari

| oggetti. 9
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»Siamo nei pasticci!

Sapremo di trovarcl nel gual
quandeo saremo costrettl a
estrarre la nostra fedele lama
d'accialo... la spada, in altre
parole. Ecco come fare per trarci
d'impaccio.

la lag shagfiata...
T

assaltare
inoffensiva. Uina figuraccia, per dei ladri come nol.

il
N -

Allo stesso modo, non cerchiamo di usarla
contro pill di un avwersario per volta, perché
moriremmo. All'istante.

£5 GIUGND 2000
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Benvenuti, Metallica e Iron Maiden... il
Thief fa omaggio a questi grandi nomil

* Bel cadavere, amico!

& Questi arnesi mmﬁmﬁliiamin.
Nen possiamo dire come: sveleremmo la trama...

Non voltiamoci. Non perché ci
sia qualcuno pronto a
colpirci con una randellata; &
solo perché anche se ci fosse,
non farebbe alcuna differenza per noi.
Ci stanno dando la caccia. Siamo in
loro potere. E finita.
Se non altro, & questa la lezione che si
impara dal seguito del’amatissimo
Thief: The Darh Project uscito nel 19‘38
Ci :

A ([ s0m0 nhmmdmw ameno
che stano vestiti di verde. Nel caso, facciamoli faori

L'idea & semplice. Malgrado il gioco si
presenti come una sorta di sparatutto
in prima persona, il nostro
di evitare
» amo cosi
fiacchi che bastersbbe uno straccio in
faccia per mandarci al tappeto
hilment# 1 nu"tro nLui::tti\.ru

assicmandoc:i il
guadagno possibi
questa impresa avremo a

nwnc.la futh Iunn
combattimentol

A Quando Garrett va allo zoo, le cose cominciane a
farsi toste, con tutte quelle scimmie... accidentil

eti alla Batman
distrarre e/o
imento le guardie,
di frecce speciali,
acqua utili per spegnere

mettere fuori
una f'i.rﬂtra

ssimi anpioni;
Ia nostra. prl.“; :Lh.a

sempre pil: invisibili, il che ¢l perme
= remo abbastanza abili, di lasciare
con un palmo di naso le guardie.

Suona bene, no? Tensic

grigia al lavero, no? Il fatto

In un modo che richiama in parte le scene interattive di Half-Life, spesso | personaggi saranno intenti nelle
loro faccende quando ci faremo avanti. Oppure, potremeo imbatterc! in situazioni un pe' pid drammatiche...

Eﬁ lora sovrani. La discy:

& @ quanto pare sonn in msaamrduapmmtune i scrupoli l
s3ione diventa un on’ speeea gl scrup unurah

& quindi va decisamente 100 SR L miang una fatica.

1

docisamente fuor] coniroli: e guardie esiraggono e armi ¢
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pil acuti di noi noteranno subito, tutto
Cio & esattamente quanto offriva il titolo
originale. E chiaramente owvio che se
verso la fine del primo Thief stavamo
cominciando ad annoiarci un po’ di
starcene immobili su una piattaforma in
attesa che una guardia si allontanasse,
nulla potrebbe invitarci a rituffarci n
stessa identica azione.
[1]...questo
gioco, anche
nella seconda
versione, rimane
quanto di pil
irresistibile
potremmo

immaginare... tl]

‘Ma QUANDO siamo?!

Malgrado sulle prime possa apparire come il classico titolo "fantasy” amblentato nel passato, Thief 2 ha in realta
una bizzarra ambientazione semi-vittoriana. Elenchiamo aleuni del plu sottili anacronismi sparsi In tutte |l gloco.

3

Beh, la ireccia non & anacronistica,
E solo veramente strana,

Statue giganti appese alla lacciata delle
chiese? Notevoli, ma improbabili.

Ecco dei robot a vapore che ci

Che dire del grammofono tipo quelio
daranno la caccia... brerl i

del nostro irisnonno?

= Di questi arnesi meccanici ce ne sono di ogni dimensione
g tutti ci daranno implacabilmente la caccia.
S — S—

=, Se lanceremo un certo uovo, questo si schiuderd e of airterd, |
#" Come? Balzando vers le guardie ed esplodendo, owvia,

—

Tranne, ovviamente, il fatto che la
suddetta azione & ancora quanto di pil
iresistibile potremmeo immaginare. Se
nelle precedenti versioni gli sviluppatori
sembrano aver fatto

qualche esperimeanto

con il concetto di

azione furtiva,

commettendo

qualche

ermore qua e

&, stavolta

hanno fatto

praticamente ogni

cosa a punting.

Mon vorremmo perd definire
questo gioco come un semplice
aggiormamento. Sul piano
grafico rappresenta infatti un
netto passo avanti, grazie alle
luci colorate e agli effetti delle
particelle atmosferiche; non

Il globo-spia & Il nostro attrezzo preferito.

-

I Lanclamelo sul pavimente e diame un'occhiata,
e .

che ¢l serve

QOgni singol
superficie
produce un
. Se poi
aggiungiameo l'intera
gamma di nuove armi speciali

trama avvincente e alcuni personaggi
veramente buffi, ro che abbiamo

al Ir
3rano un
SEM
piu bello di quanto le
parcle possano esprimere. In ogni caso,
finirermo
innamorarcene, Garantito,

@ il giudizio

Al motore di gloco, ormal
invecchiato, sl contrappone
un'ottima e brillante struttura del [halll.

Originallssima e ancora

pld equilibrata che in
passato. Semplicementa dellziosa.
LONGEUTTA ) tre livelli di difficcita
aumantano decisamente
la longevith del gioca.

000Z ONANI
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IN USCITA A: ] REAMCAST SVILUPPATORE: BIOWARE : NERE: AZIONE 3D
ORA : 19.800 EDITORE: VIRGIN J \ iz GIOCATORI: 1

* | fantastici tre C’eé tutto... omicidi! Morte! Assassinii!l E pure i
Sono tre | parsonaggl, ognuno dei Viscidi ﬂliﬂ“il

quall provvisto di capacita specifiche,
che avremo sotto Il nostro controllo;
ognuno sl occupera di specific livelll.

Oh, Fm jimt teo good for my cwn bad el - Helbs,
BErth  Who's yeur daddy! Why, yes | am

A Dungue, vorrei wham-:hlari‘s cosa: questa
creatura NON & mio padre.

Max ha

sempre il
sigaro in
bocea ¢ ha

1I primo MDK era uno automaticamente a controllare un altro
sparatutto in terza persona dei tre personaggi; un bizzarro
per PC e PlayStation che si é scienziato, un tipaccio con tanto di

un‘arma in distinto in mezzo all'enorme sigaro con un equipaggiamento da fare
Et';;'m; schiera dei titoli da mezza tacca invidia all'A-Team e il nostro malcapitato
che  meglio grazie alla sua intelligente azione di eroe.
lasciare stare, gioco e al suo pungente umorismo. __.—‘_._ i

Il seguito, sviluppato da Bioware che ha g_uf 1 kb ‘j

sostituito Shiny responsabile del primo

MDK, si piazza finalmente come Ogm personaggio ha i suoi purm deboli

esclusiva per il Dreamcast e ha un & i suoi punti di forza, che dovremo 2 =

aspetto fantastico, al punto che ci sfruttare per sopraffare le orde di perfidi ~  Consuol %Hﬂ"i i gomma, questa creatura dafla
induce immediataments a fare cose alieni che popolano ciascun livello. Lo folle zazzera & pronta a tutto.

scienziato, per esempio, & scarso
quanto ad arsenale, ma ha la

 capacita di utilizzare gli
“ c-ggertl che trova sparsi
b qua e I nel pil puro stile

che la vecchia PlayStation non
potrebbe nemmeno sognarsi.

Sebbene dalle immagini

7 McGuyver,
in MDK 2 perfine | nemic pit MDK 2 possa sembrare : ‘MDK 2 non & softanto
elementari possono dare del un comune sparatutto N decisamente complesso
problemi al glocatori mano espertl. del tipo “cormi, prima ma anche molto esteso:
Ricordiamo la regola d'oro: chi si spara e poi parla”, per  ben dieci vast livelli,

sposta di lato non pud essere

colpito dai nemici, che non sone in misurarsi con questo gioco &
grado di prenderio di mira. necessaria una dose cingue sezioni. Non offre quindi

sorprendente di intelligenza. Non quell azione di combattimento
illudiamoci, dungue: MDK 2 non & un ininterrotto alla Quake di cui il s
gioco facile. Ogni volta che Dreamcast & ancora alla disperata @ P ooy

completeremo un livello passeremo ricerca. Shattered Steal
Mavarwintar ....

ognuno dei guali suddiviso in

%! livelli potranne sembrare
. = un po’ monotonl a qualcuno
i ma la loro bellazza & Innagablia.

“ Non si tratta dl uno

mi toglie questo ! SparatuTto “pura’; per

af‘fanfe{ggf,}rdﬁ”a / | | compietario ci vuole moita pazienza.

La difficolts a la
dimenzsionl del livelll cl
ik terranno cccupati par mesl intari.

presen
‘M combinazione di
sparatoria ed
il enigmi. Il miglior
o sparatutto per
iso del fuclle da cecchino & fondamentale in MDK 2. Non ¢'é niente Dreamcast fino a
piu gratificante che Inquadrare un bersaglio distante nel mirino. :
L P
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Electronic Arts sforna un altro titolo sportivo con
licenza ufficiale. Dobbiamo esaltarei o fermarnrci ai boxP

La storia dei titoli Formula 1 &

una storia a tinte chiare e

scure, proprio come la

bandiera che viene sventolata

entusiasticamente per salutare il
vincitore di una corsa automobilistica.
F1 '97 si poteva paragonare a una
fiammante Aston Martin, F1 '98 auna
Lada tutta scassata, mentre F1 99,
uscito I'anno scorso, assomigliava a una
Ford Granada solida ma impacciata. La
nuova versione per la stagione 2000 &l

Mi dispiace se i
ho fatto la bual

primo prodotto con licenza ufficiale
realizzato dalla casa produttrice
responsabile di FIFA 2000; ancora una
volta, Electronic Arts ha creato un titolo
dall'aspetto estremamente professionale
e di qualita. Ci sono anche un sacco di
filmati di tutti i 17 circuiti da Formula .

SUBITO AL VOLANTE

Per fortuna, F1 2000 @ anche divertente
da giocare e accanto alle modalita
Championship & Time Trial offre
un'opzione “inizio
rapido” che

Dai, Michael,
torna indietro!

di piazzarci immediatamente al volante,
MNon aspettiamoci un'esperienza sul tipo
di Ridge Racer, perd: non potremo
sfrecciare sulla pista a bordo della
nostra Ferrari sperando di superare ogni
curva con una derapata. Le macchine
sono un po' difficili da maneggiare e ci
capitera un sacco di volte di sbandare e
di schiantarci. Potremo comunque
adattare il gioco al nostro livello di
abilita.

Electronic Arts & fuscita veramente a
dare vita a un titolo di corse ricco di
atmosfere autentiche, Avremo a

A Sul retro defla macching di Hakkinen ¢'é seritto "Mika™
Sal parabrezza cosa c'é scritto, i nome del suo gatin?



Durante la gara potremo passare da una all'altra delle cingue visuali, ognuna caratterizzata da una diversa
prospettiva. Le varie inquadrature permettono al glocatore di scegliere Il proprio stile di gara preferito.

A La visusle dallesterna & quelia
dellinquadratura

A Disattivati gli aiuti alla guida, dovremo accelerare con
caitela o sitterema come s2 fossimo sul ghiacclo.

per modific
cambio, I'

insidiosa, o
saltare in aria
do il veicolo a schiantarsi contro
una barriera. F1 2000 ha un aspetto
notevole e riproduce in modo splendido
i, cui le foreste di
e Montecarlo.

ACOILERATE

b
EEED

Figd! PAFEwEdy
5 B e

DANPORE, BOW? ET0PL, AND TYRE PREEDE 5O

o

A Potremo personalizzare il postro bolide da Farmula
In funzione del circuito @ delle condizioni atmosteriche.

jil facile per ghocare.
smﬂﬁnmwrﬂmﬂ“

[

froppo

A Qi prosetiv grande et ma e e '
MumﬂﬁmammﬂmMn;.

L] Ty

classica visuale fallnterno delia macchina siamo catapultatinel
T . U e cr. s e

{2 Ma insamma, cosa stiamo combinando? Siamo ultimi & i & saltata via |
“9" uma ruota. Nimm... questa gara non sta andando came previsto, ’

Gli effetti dinamici, come il fumo, le
e di preumatici sulla strada, 'alone
e, la pioggiaei

o degli impatt
ottimamente realizzati
al realismo del giod
Purtroppo non manca qualche
che dal nulla e il ritmo dei
mi al secondo tende a ridursi,
uenti immagini a scatti
visibili soprattutto nella modalita a due

WO LT

& & &

FEARTIE dpdiife [T

WEATRER FRRECAET
FUEL STRATESY
TYRE CoMPoung

DonE

4 |lso strategico del carburante? Bazzecole, in confronto
al resoconto sulle condizioni atmesferiche di Michael Fish,

T T T
i 11 8meh
SRS 500
o R

S v

La modalita a due giocatori & divertents ma
rallenta Il gioco ¢ be immagini si susseguono a scattl.

M ... potremo
adattare il gioco
alla nostra abilita, e e
scegliendo Avelte il “reaisma” del gioco va un po’ alfaia..
avversari simili a [l
novellini freschi L
di scuola guida!l

: 51
(o 510)]

- :

e alla presenza di tutte le
ie, i piloti e le piste pil recenti, F1
assionati di guesto
i prendere parte a
ettamente fedele del
campionato di quest
Si tratta di un titolo tutt’altro che
perfetto, ma trasuda una realistica
atmosfera di gara e v:
decisamente un'occh

L
LAP 14

Oh, nol Schismacher & finito huori pistal Oh. el
fratedling, Raiph. Che soliove...

@ il giudizio

0

Macchine realistiche,
circuit] avvincenti @ ottimi
offetti, malgrado qualche rallentamento,

All'inizio pud risultare

frustrante ma presto
divanta coimalgants @ appassionanta.

CLONGEVITA_) 9ovrevee bestare or

tenercl incollat al volamte
fino al tarmina del campionato 2000.

A ﬂmﬂ'
gwmﬁ&mmumummm s
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INUSCITAA: FORMATO: GAME BDY COLOR  SVILUPPATORE: KONAMI CARATTERISTICHE: LINK GENERE SPIDNAGGID
ORA PREZZ0D: L. 79.9 EDITORE: KOMAMI ALTRE VERSIONI: PLAYSTATION

» La saga di Snake Solid Snake si infiltra nel Game Boy Color per una
Questa avventura originale si svolge l‘lLlDVISSima II'IlSSIOI‘IB |n InCDgnltO...

annl dopo gli avwenimenti del gioco M I G

originale per NES & vede Snake
mosse furtive sono qui decisamente
incoraggiate. | personaggi saranno
anche minuscoli, ma la sensazione di

affrontare dei terroristi nuclear!.
tensione e paura determinata dalle

L'atmosfera segretissima di maledette sirene d'allarme & pil viva & Niente mmmw W
questa versione in miniatura  che mai. a permetterci di individuare |
di Metal Gear Solid & tale che
& difficile non farsi assorbire JLEfLLEL]
completamente dal suo universo di
missioni anti-terrorismo. Sembra davvero che non si sia badato
Se ci giocheramo sul treno mettendo a spese nel

da parte | nostri soliti Pokémon o
Tetris, ci ritroveremo
probabilmente acquattati in
uno scatolone sotto il
portavivande, pronti a saltare
alla gola del controliore...

olid sulla pit piccola
delle console. Lattenzione
dedicata ai dettagii

* supererabbe anche un Aln settore dovremo correre tra le sealette per
esame al microscopio a una specie di maremoto fognaria,

elettronico. Ci sono tutti gli - -

elementi del gioco in Un po' di Stoplan,..ﬂ B L

i grandezza naturale: le Metal Gear Solid..

conversazioni via radio Matal Gear Solld: 5Dﬂcll| M|88|0|‘I

Codec, un'intera serie di

missioni in realta virtuale,

s I'indispensabile radar e g ! |
R perfino le trite battute di T,

Snake. Mon "
ki, dimentichiamo poi la T g
madalita di i
Mcollegamento, che

1 ) R

Il creatore di Metal Gear
Solid Hideo Kojima e la
»Piccolo, ma grande! S8 Sajka sorio Aischl
a riprodume 1
113 livelll della missione a giocatore splendidamente |a tensione
singolo dovrebbero tenarci snervante della versione per
PlayStation, conservando

impegnati pid a lungo del titolo per
ion, cel rlasua :

Eiﬁ::_ t,.?m:, 3?,.:::::,: amo pard quanto piu fedelmente

che la cartuccia contiene anche le possibile i| medesimo stile di

missioni in realta virtuale e una gioco. Dovrerno balzare fuori

medalita a due! allimprowviso e uccidere le :

guardie nel sonno; colpire una i 4% consente in esclusiva la

possibilita di sfide
a due giocator.

parete per distrarle; strisciare
alle loro spalle. Tutte le classiche

Frotective
against @moi

{Eas Mask

(@b il giudizio

BRARACA Minuscola, ma con

umanimazione di gualith @
una presentaziona ricca di atmosfera.

14 livelli di addestramento nell'uso delle
e diefle tecniche furtive, pii) una modalith Time
Advanced,

ABILITA  Furtiva, proprio come nella
GI0G A versiona in grandezza
naturale. E plecolo ma funzional

LOMNGEVITA  Ottima trama, un sacco di
sorprase @ mission di
allenameanto in VRI

E Metal Gear Solid in tutto il suo furtivo splendore, in formato tascabile.
*‘SP solo tutti | giochi per Game Boy Color fossero cosl fantasticl...
o
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IN USCITA:

ORA P L. 99.900

Niente panico! Niente panico! Stiamo calmi, e
prendiamo di mira quegli spettri...

Brutto tipo!

Se sceglleremo la modalita Story
dovramo affrontare un gioco
piuttosto lineare, con i consueti
mini-giochi di tiro a segno. Dope
aver superdto alcune prove,
dovremo misurarci con un boss
decisamente grosso.

“Ehi, nurlﬂ
arrabbl m..
Questa specie
di vampiro si

sta beccanda
una bella
doccia di
pallottole,

"IN USCITA:
ORA PREZZO: L.99.900

~ -Rana di Muppet!

Tutte le piste sono cosparse di
bonus: raccogliendo | vari frutti
potremo contare su un'utile
propulsione extra. Se toccheramo il
livello massimo sfrecceremo via in
lentananza, dando la polvere a tutti
gli avversari. Altrimenti, se vorremo
giocare sporco potremo tirare un
bel pollo esplosive sul muso di
Kermit... Beccatl questo, ranocchio!

A hssicariamoci di arvaffare | frutti bonus o
sara un avversario a sfrecciare in lontananza.

PLAYSTATION

FORMATO: PLAYSTATION

CARATTERISTICH

EDITORE: SCEE ALTRE VERSIONI:

NESSUNA

Ghoul Panic & prodatto dagli
stessi individui che ci
hanno servito Point Blank;
questa volta perd i tipi in

guestione si sono dati al
soprannaturale. Percid, invece di
sparare ai barili, dovremo prendere
i mira spettri @ demoni vari.
sonsiste in diverse mini

di tiro. Quindi affronteremo la prova
del boss, in cui dovremo abbattere
e veramente
Un.:l volta fatti fuori questi
er soprannaturali...

hi di tiro a

-sfide arcene di

LIGHTGUN

GENERE: SPARATUTTO
GIOCATORI: 1-2

'I"....;-“: .
(.00 mm (54 )
hanna

gli sviluppatori
cercato di usare il cervello nelle sfide:
esempio, in questo gioco di labirinti, il

CBRARCA ) 2o grossolans oo

glementare, ma ravvivata
dai movimenti del personaggl.

m _I' Malgrado alcuni trucchi

EDITORE: ACTIVISION ALTRE VERSIONI:

corsa dei Muppet!

carini e qualche situazione
comica, & tutto un po’ troppo ripetitivo.

Ghoul Panic non
punta certoa
shalordirci, ma
& pur sempre
un prodotto

SVILUPPATORE: JIM HENSON INTERACTIVE CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK GENEHE DOHSE
NESSUNA

Scaldiamo i motori: sta per iniziare la

GIOCATORI: 1-2

Race Mania »*

Trallalla,
trall.alla.

Il titolo del gioco @ Muppet
Race Mania, percio
possiamo immaginarci di
che si tratta. No, non & uno
sparatutto in prima persona, ma un
grazioso gioco di corse in go-kart.
Mon si tratta certe di un rivale di Gran
Turisma, visto cha | veicoli che
trotterellano lunge la pista sono
maneggevoli quanto un bufalo
paralitico. Il gioco appartiena allo

Team Racing e Speed NMM3
Freaks, ma manca decisamente del
loro livello di qualita. Detto cid, i
pesci esplosivi g le armi a base di
polli mortali riescono quasi a salvarlo.
Sottolineiamo il "quasi”. |l fatto che
la principale attrattiva del gioco sia
rappresentata da un branco di
pupazzi degli anni "70, perd, la fﬂ‘f‘
dice lunga...

- on i -
- -
-+ a ; i B

x Lamodalita a ’
stesso filone di Crash’ grande: mwhhm

ml I K!IJDP&E non sonc
particolarmanta
realistici, ma la gl"ﬂﬂﬁﬂ & Carina.
BIDCABILITA  Un po’ fiacco per tenere
- vive il nostre intaresse
per pld di eingue minuti per volta,
La modalith a pid

giocatori non & gran che.
L'unica attrattiva & |a novita.

Sa stravediamo
par | Muppat

trallalla...

# 000Z ONINID
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.e limettiamo a

confronto. Qu Cl permetteranno di r-agglunger it alti e
guali invecei€illasceranno a bocca asgiutta® Vi iento!!

FERIFERICHE FER IL GIDCATORE ?_ﬁﬁ?E-;-:;;-Z[}r-%IE.-_é.' .. LE FEFIFEFILHE FER IL

DUAL FORCE

CONTATTI: 3D PLANET . 1
TELEFONO: 02/4886711 i . 9 = : = KB2 DOUBLE
PREZZO: 116.400 LIRE d 4 . - " IMPACT

PFL'DDD-TI’Q

CONTATTI :
WWW.EBWORLD.COM
PREZZO: 45.000 LIRE CIRCA

on queste memary
li

PRODOTTO DA: WILD THINGS

CONTATTI: WWW.EBWORLD.COM Q £
PREZZ0: 50.000 LIRE CIRCA Sof

»GM2 COMBO

PRODOTTO DA: BLAZE PRODOTTO DA: SAITEK
CONTATTE: : CONTATTI: 3D PLANET
| EBWORLD.COM TELEFONO: 02/4886711

PREZZO: PREZZO: 110.400 LIRE
45.000 LIRE CA.
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LE PERIFERICHE FER IL GIOC

» DREAM WHEEL
Il Dreamcast & gia provvisto di una

nutrita schiera di giochi di corse,
percid potrebbe essens il caso di 1
prendena in considerazione questo
strumento. (Gl inconvenienti; la leva
del cambio sambra non essens
collegata ad alcunché e |a plastica
scricchiola un po’ troppe. || bello,
perd, & che ko sterzo funziona
dawvero alla grande anche su un
titolo implacabile corme Sega Rally 2,
PRODOTTO DA: MAD CATZ
CONTATTI: 3D PLANET
TELEFONC: 02/4886711

> SOUND STATION

In sostanza si tratfa di casse
efficaci, con un aspatto tipo iMac in
grado di renderle appetibili ai
glocaton. Dal momento che il
scnoro diventerd sempre pil
importante vista |'atmosfera sempre
piti cinsmatografica dei giochi,
queste cassa si direbbero lo
strumento ideale per rendere un po’
pill entusiasmanti le nostre
esparienze virtuali, Ottime per chi
possieda scadenti televisor mono.
PRODOTTO DA: LOGIC 3
CONTATTE TEKNOS TRADING
TELEFONO: 0183/7841

PREZZO:
\ L/

POKEMON GBC
Questa edizione limitata di Pokémon Yellow non sara
disponibile in Europa fino a luglio, ma & possibile
acquistarne una copia di importazione, |l colore &,
prevedibilimenta, giallo e sullo schermo non appare molto di
pid che qualche Pokémon, Nel prezzo perd & compresa la

cartuccia Yellow e questa non & certo una notizia da poco.
PRODOTTO DA: NINTENDO
CONTATTI: IMPORTATORI

E una spacie di cannuccia con
tanto di lucina, ideale per giocare
al buio con il nostro Game Boy!
Inclire & aimentato dallo stesso
Game Boy, percid non dovremo
preoccuparci di pile in pii! E
possibile anche eliminare i riflessi
sulle schermo,

PRODOTTO DA: MEERKATS
CONTATTI:
WWW.EBWORLD.COM
PREZZO:
30.000 LIRE
CIRCA

4
» AVENGER PRO

Questa pistala deve essere stata
progetiata tenendo bene a mente
Time Crisis, dal momento che
dispene anche diun pedale, Si

» LCS- 2514

Questa scatoletta nera dispone di

la tecnologia sonora A3D,
impiegata in Half-Life, Tomb

uno dei gquattro altopartanti a
seconda della direzione dalla
quale provengono nel gioco.
PRODOTTO DA: LABTEC
COMNTATTI:
LABTEC.COM
PREZZO:

quattro praticl altoparlanti. Utilizza |8

Raider 3, eccetera. Cib significa
che i suoni vengono trasmessi da

|, 200.000 LIRE GA. m

direbba che I'obiettivo sia quello

di impressionarci alla grande,

visto che l'oggetto dispone di vari

axtra tra cui un effetto rinculo
destinate a darci una vera
sensazione di potenza.
PRODOTTO DA: BLAZE
CONTATTE:
EBWORLD.COM
PREZZ(O:
90.000 LIRE CA.
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Vagrant Story ® Winback ® Dead or Alive 2 ® Ehrgeiz ¢ Colony Wars: Red Sun
Force Commander e Dragon’s Blood ® 4-Wheel Thunder e Ronaldo V-Football
Track & Field N64 e Deus EX e Hitman e F1 World Grand Prix e Street Fighter
Alpha 3 E MOLTO ALTRO ANCORA!
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Buzz Lightyear, Woody lo sceriffo e
il terribile Zurg sono giocattali molto,
molto speciali. Speciali come i nuovi
titoli in arrive dal mondo di Toy Story 2.
La tua creativita, la tua intelligenza

HINTENDO

PRESSO TUTTI I PUNTI VENDITA Media$ Werld

e i tuoi riflessi saranno messi alla
prova oltre ogni limite. Tieniti pronto
per gli ultimi straordinari

programmi nati dalla %lENEf
magia Disney Interactive. || N T ER

ACTIVE

X2
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NASCE L'ALBA DI UNA

PRODOTTO. DISPONIBILE PRESSO:
L 0BI15)
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GTS32MB

NUOVA FEDE

GTS 32MB

Dall'unione delle tecnologie di Hercules ed NVIDIA
nasce 3D Prophet Il GTS, profetica evoluzione delle
schede grafiche 3D. Dotata di 32MB di RAM DDR e di
uscita TV, 3D Prophet Il GTS ti offre il massimo della
potenza 3D per affrontare i giochi dal cuore piil duro.

Disponibile anche la versione a 64MB ed uscita DVI.

AP 0XTHE
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www.hercules.com
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