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Buzz Lightyear

- étornato!

Buzz Lightyear
alla riscossa!
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* Nei panni del grande eroe Buzz lightyear rivivitutta la spettacolarita ed il
divertimento del film Disney/Pixar. Interagisci con tutti i personaggi e ed esplora
gli ambienti del film dttraverso I5 enormi livelli. Combatti contro 5 nemici finali,

1 tra cui Il malvagio imperutol*rg edil mqlvqglp Prospector con la sua pim:zn

Nl corso della tua missione, il comando stellare ti dara accesso
ull'nquipuggiu o standard _qll space . Scopril
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PUNTI VENDITA

AR [SANSEPOLCRO)

i Niccold Aggiunti, 78

0575-736.890

ASCOLI PICENO (FERMO)

Via C. da Mossa, 45

0734-226.040

BERGAMO

Wia Nali, 10/

035/ 236.309

BOLOGMA

Viale Silvani, 12/a

051-552.306

BRESCIA

Via Corsica, 231

030-242.5939

BRINDISI (OSTUNI

Via V. Emanuele ||, 174

0831-305.867

CAGLIARI

Via Simeto, 13

070-255.070

COMO

Via G. Bruno, 3

031-540.096

FIRENZE

Via Landucei, Sirosso

055-666.001

FOGGIA

C.s0 Roma, 78

0881-774.699

GENOVA

Via Pisacane, 108110 R

010-588.999

L& SPEZIA

Via G. defla Torre, 99

0187-599.458

LAQUILA

Via G. Feneziani, 15

0862-411.080

LECCO

G C.so Carlo Alberto, 17/b

MICROSOFT™ 0341-369,620

[ WINDOWS 98 LECCO {OSNAGOD)

¢ Via Statale per Lecco, 6
039-952.0110
MACERATA (CIVITANOWA)
Wia Martiri Belfiore, 77 (ss16)
0733-819.021

MILAND
Via Porpora, 152
it 02-26.96.44.66
s . . MILANO (SEGRATE)

Via Morandi, 1/D

m RSN Groug

01 & un marchio di Inel Corporation.

| logotipi Intal Inside ® & Pantium & sono marchi registrati; Pentium

Tutte le offere sono valide sino ad esaurimento scorte, | marchi esposti sono di propriets delle rispettive case, immagine & un esempio della gamma Computer Store.

IVA COMPRESA ﬁgﬁdﬁﬁfslcmssem
- € 228,17} Largo degll Oblzzi, 6
= S Case Medium Tower ATX 0408626689
INFORMAZIONI Processore Intel” Pentium”lll a 500 MHz Via Dalla Palloia, 273
tel. 02-26964466 Scheda madre ATX bus 133 MHz AGP Ultra Ata/66 SASSAI(OLBIA)

3 64 MByte di memoria DIMM PC100 g;"&;?g';‘f_";j'“g-sf'""“
fax 02-26964499 Disco Fisso da 8,4 GByte Ultra ATA/66 TREVISO (MONTEBELLUNA)
info@computerstore.it Scheda grafica RIVATNT AGP 0423619841

Lettore CD-ROM Atapi 48x interno el
Scheda audio Sound Blaster PCI128 0332-234.614
Modem interno 56K e V90 + abb. internet 1 anno full time :ﬁ"&ﬁfﬁiﬁ&
£ . 1
i“-pgl : Monitor opzionale ‘ VICENZA (SCHIO)
mﬂd Tastiera + mouse Logitech a tre tasti s
m Sistema Operativo Microsoft” Windows 98 VITERBO
pentiume=//l | Via L. R. Danielli, 12
07E1-321.178
/ Prossime Aperture:
acquistate un PC_ basato sul processore o MILANO (CINISELLO BALSAMO)
Intel © Pentium® Il e registratevi al : . ROMA
per gli appassionati di Internet 11 rate da Lit. 179.900 (TAN 14,49% - TAEG 15,50%)
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Kafiuscia Storin, Daniele Grassi, Cristiono

Clara Garzola
Assistont! o drerions
Alberts Rivoita, Rioss Scarsetto

il Mo Castallo Editors SpA

via Aslago 45, 20128 Milano (MD
Telotono 02/2529181 - Fax 02/25706378
Responsabile Costsning Cialfi
‘Sogroteria Pacls Altier
Traifico Elsna Consoli, Nicoleta
Pappalotiora, Domizia Ricci

i Mi Casstallo Editors SpA # titolars esclu-
sivo par [talia dells rhvista: Computer Adts,
Essential PlayStation, Mac Format, .net
Dirsctory, .net Dirsctory CO-ROM, PC
Angwers, PC Format, PC Games, PC

inizia la riviata piu entusiaamante del mondo!
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,
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par
DaAdis via Montefeitro 8/A, 20158 Milano

4 mmm E' il momento di scendere in . PROVE!

nampu per IIIIWI!"SﬁHE'
Dreamcast =z __‘ ™ v %

Un altro hellissimo poster da appen-
dere al muro della mostra camera!

Decoriamo [a nostra stanza con i
. B poster che troviamo neil vari articoli
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Albiamo
fretia? Ecco
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QITETITNTTE REEBOK SPONSORIZZERA LA COMPENIN

Affamati di notizie?
Eccole! Games Master

) 7)) \ garantisce ogni mese
Storie cos| Vo) <« le ultime e piu
scottanti da N A ) scottanti novita
bruciarsi le ). Vet del mondo dei
dita... ﬁ \ videogiochi!
; ( | ! P, Sediamoci,
oo [ Tz rilassiamoci e
S ) s godiamoci
- le pagine
- / V. =\{I9 che
- | seguono...

RESIDENT

RESIDENT EVIL L NUOVO MILLENNID!

I A GENNAIO IN GIAPPONE WENEI NEGOZI EUROPEI NEL MAGGIO 2000 I

Mentre I'Eu attende di poter assapotare I'arrore
di Resident Evil 3 sulla PlayStation, i
giapponesi al momento in cui

A 5i sarehbe pobutn credere che Claire ne
avesse avito abbastanza degi 2omibi dopo
Resident Evil 2. ma quei mostriciatioli devono
progrio piacere.

® (Qra potremn assaporare il sanque ¢ la
violenza di Resident Evil con uno splendare
e un realismo a 126 bit. Che delizia...



U ERTEEE UN RESIDENT EVIL IN PRODUZIONE PER IL NINTENDO 64!

PONE: PRESENTATO IL 540D

NDO 64 ON-LINE IN GIAPPONE

IN RETE BINESSUNA PROSPETTIVA DI IMPORTAZIONE &

2eabv-243k

Isithvo
Laccessorio, che in rete & ko pagheranno a rate mensk
consente dl utlitzzare B | pacchetio pid costoso comprende i
Nintendo 64 per l B4ADD, | modem, un m
gloco in rete e offre la software Randnet, il gioco di r
possibilith ol collegarsi  Doshin the Giant & Mario Artis
con internet @ circa 60.000 lire e, Gh

scamblare messaggl dl B4ADD potranno o
posta

'ﬁ nes primi mesi del 2000: tra g\.;.
utiiizrato dal soll Expansion Kit di F-Zero e Sim City 64,
[ ] Questo ha poca importanza per

che il B4DD non w

Tic (e cda “"L\l

kv
A IN GIAPPONE: 4 MARZ0 2000 Femes

NCID EUROPED E PREVISTO PER IL MESE DI SETTEMBRE B

Mentre il nuove
millennio prosegue @
sorge l'era delle

I console dalla prossima
i generazione, ltli
stanno cominciando a
perdere la testa... o
purtta che secondo alcune

soncello ¢
sprimere & che
250 titok per PlayS
i Sviluppo, ma gue
slata
mazione di 250 §
y peer il 4
accompagnata da ben 250 data di puks mone hes
titoli, Beh | Giappone, & una prospettiva
P sbe a tutli noi che questo abettante ma estremamente
actadesse veramente, ma in reaita s mprobabile, malgrado tutto l'auto
tratta diun g QUIVECD. fomito daglh sviluppaton
E Phil Harrison, « idente d astemi a Sony.

giochi in te

DREAMCAST AUAN

UA BELLA FINE DEL 1999 PER SEGA

OFFERTA SPECIALE NEGLI USA E1UN FUTURO PROMETTENTE £

ancio ned 1995
esemplar. il
he s questa
dal momento

400,000 Dreamcast. Le vendite hanno
oviamente subio un o
d i titol usciti in

¥ E ci ha messo soll tre mesil Lanciato
negh Stati Uniti il 9 settembre, i

Dreamcast ha reggiunto il miionesimo le hanno
esemplare venduto con sei settimane di MNatale,
di anticipo fspetto alle previsioni di i) SUGCESS
vendita effettuate dalla stessa Sega, ' gere anche i

ancora prima del boom delle vendite biosi ad avere fiducia nel

natalizie, Questo straordinario record Dires

RSt




GIOLETTO DEVE SALUARE 1L MONDO _
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ANTEPRMMA .. » PLAYSTATION N.D. FEBBRAID

11 gioco piil
atteso
dell'universo
8 quasi
completo e... noi I'abbiamo
provato! Prepariamoci a
impazzire ancora una volta per
Gran Turismo.... Urooooooom!

PlayStation

Il aclvaggio mondo di Gran Turiamo 2

In Gran Turismo 2 ci sono cosi tante macchine che i garage
sono distribuiti nelle zone Nord, Sud, Est e Ovest.

LS
e

e

=
L%

Q — ——HORTH mr? = “EAST CITY
tafwass o
Abbiamo finalmente provato il gioco e > 9.9 3;:
possiamo garantire, senza omhbra di dubbio, o & Lt 0 6 Dvect & fovd sanitn o
che si tratta del piii grandioso titolo di corse |~ BORACE  HOME LICENSE & citl di Dvest e Nord ospitana | mode
mai realizzato. Le sue dimensioni e la sua WEST DITY . europel, mentre le macchine american sona
p ofondita sono gia dl per sé terrificanti! et U 1 nella citta di Sud
It

MACHINE [EST SOUTH Y | X

=X e

el LLL UL

wmcume to the GT World e

Fuon -Airﬁdu' Partenza'
La nuova modalitd Dirt Race & tra gli elementi pil attesi di Gran Turismo 2. Dopo aver toccato

I fezi e G da | e T iy : Lintroduzione & come al solito splendida e rievoca i ricordi delle
a pe.r_mlone per quan o_rlguﬂr a e ga_le Sull asralto, gra | creator! di laran urismo sl sono gare plu classiche. Le scene dﬂdicate alle gare dei nostri giorr:i
gettati con uguale entusiasmo sul fuori-strada.

sono tratte da immagini della versione del gioco per PlayStation 2,
ci & stato detto... notevole.

A Lintroduzione si apre con le classiche A . prima di mostrarci una gara di pggi
immagini del passato di Gran Turismo.. riprodotta in maniera eccezionale,

; A manmabllrla delle ma:tﬂlne neILP
% gare fuori-strada & stracrdinaria: in curva si
assiste a un perfetto calo di trazione..

[ £
JI'.I'JII"I" I‘-’.IFJ'

Pl 4 Visto che ora Gran Turismo
o dununafusial le slgr:? U hs:hadg sia

3 Y ; uelle fuori-sirata, che ragione
'(;:' rl:] o - : e pg :'é di acquistare un att'nmgt'ill:u:n :
: o Y T P e : di corse? =
A | modeli per Murm strada sono presenti solo sl “Proprio come Colin
nelle gare Dirt Race ma alcuni di essi possono = i McRae Rally. no? Solo
essere acquistati e wsati in alire gare. dieci volte pii grande!




POLYPHONY
SONY

Modalita Arcade'

Abbiamo voglia di farci una gara
rapida? Inseriamo il CD della
modalita Arcade. Una buona
fetta del gioco & accessibile fin
dall'inizio, percid dovremo solo
scegliere la nostra macchina,
selezionare un circuito e partire.
C'& anche una modalita a
schermo condiviso!

CORSE
1-2

A Molte delle piste ospitano gare notiume che
fanno una figura notevole,

A Buona parte delle piste & 5
accessibile fin dallinzio,

® Froviamo la modalita
Arcade per prendere
confidenza con le piste

prima di immergerci nella
modalita 6T

Modalita Gram Turiamo

E guesto il vero succo di Gran Turismo 2. All'inizio gran
parte degli elementi del gioco sara inaccessibile, percio
saremo costretti ad acquistare qualche catorcio e a
spingerio al massimo in gara se vorremo procedere.

P [
KT EVINT [T 1T )

4 Prima di avere un modello del genere
€y remn dovremo sacrificare gran parte della nostra
esistenza a Gran Turismo 2.

E una novita! Una novita inutile! Il negozio di volanti! Mentre
acquistando nuovi accessori potremo effettivamente rendere
pil potente la nostra macchina, con una visita al Wheel
Shop non faremo altro che renderla pit carina da vedere!

MEMDRY CARD
NESSUNA

GRBM TURISMO
_ /’ ;ﬂ« Grande!

N ﬁ?ﬁ?ﬁ@eb
2 player Béttlesy

= Goodiess
Load Guost Garage

BEREE

i Wigos Con

o 43 Sperts Cau Con
T &

= i Ca iy === P S Car

%)

A Superiamo una prova dopa [altra e
conquistiame pil denaro @ una macching

avere actesso a ogni sorka di novita,

mettere e mani su quests modello.

nuava fiammante. in quests modo potremo

¥ Dovrema dimastrare La nastra abilita al
valante di qualche macinino prima di poter

Replay
RUE{ETRZ

ERNEE
WHEEL SH#:P

EUEMBDEA AT T BB 0
RS

% e

hanno contribuito alla progettazione
del ginco. Ora potremo dotare il nostro
olide del volante che preferiamo,
[nutile, ma divertente.

Questa volta dovremo affrontare un ma
noia di superare di nuovo una prova di guida bastera inserire nella console una memory card con le

patenti ottenute in Gran Turism

A (& la solita miscela di semplici
manovre, uso dello sterzo e del freno.

<A jnche in questo caso. superare le prove

B es,enzlale per poter partecipare alle
gare pill importanti.

| programmatori di Gran
Turismo 2 hanno potuto
contare sul 20% di processore
in pili rispetto a GT! La
potenza & stata utilizzata per
rendere pil intelligenti le
macchine della PSX, che si
comportano come fossero
controllate da giocatori veri...

A Le macchine non si allineana pid in
modo strano all'inizio delle gare.

A (ra. tra [altro. si distribuiscano di pii:
non ci riescira motto spesso di passare di
botto dal sesto & primo posto.

4 Prepariamoci a essere tamponali in curva
mollo piii spesso & a vederci tagliare 2
sﬁ_ida in modo decisamente vickenio!

A Le macchine controliate dal computer
conquistano intelligentementz ka traieflona
ideale prima di getiarsi nel sorpassi.

.. che ci verranno accreditate automaticamente!

License Test

A Ci sono 10 prove per le patenti A ¢ B.

Alcune di esse sono tratte direttamente
ta Gran Turismo, mentre altre sono novita
assolule e ricche di insidie.

EREE .

Li;_zn_s_g_Tzﬁ
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I aci mighior:!
Chi si attende grandi competizioni
in stile Formula 1 rimarra deluso
apprendendo che in GT2 le
macchine in pista sono ‘soltanto’
sei. Lintelligenza artificiale
superiore riesce perd a ravvivare
un po’ le cose: le auto controllate
dal computer, infatti, gareggiano
davvero per vincere.

i

Solo perisoci

Ci sono un sacco di gare speciali a tema, in cui potremo affrontare
macchine provenienti dallo stesso paese o perfino una serie di = = -
modelli identici, dimostrando veramente la nostra abilita. —

%
H

A Affrontando macchine identiche alla
nostra potremo mefterci davwvero alla prova sl

in condizioni di parith assoluta =3
® (uesta gara riservala alle macchine - .
britanniche vede affrontarsi i pid
importanti modelli d'Inghitterra

~

<ALe corse di mini sone divertentissime: |
limiti di velocita sono controbilanciati dalla
T tenuta di strada

¥ Una delle numerosissime ‘sfide

A —- = secondarie’ nascoste nel profando di
TR Gran Turisma 2,

. e P s - -
A (ra le macchine si spostano _ & ;ﬁ‘;}ﬁ T
|ateralmente per sharrarsi il passo a = | == tﬂ’
vicenda e non procedono piik come se oo = T 51 -] s '{[B
si trovassero su hinari. = : m o ! G2 = gy TiAlmeE =
<L gare inotre sono ora mollo pid varie mT " e g %
e toste. percib se non Lerrema ben saldo Replag — -~ — -] W CHALLENSE =
il joypad rischierema di perdere un paio Rover Mini Cooper 13i 3 .

\ — V Rt

di posizioni.

Suonida brivido!

La colonna sonora giapponese a base di rock é stata sostituita da suoni decisamente pid alla
moda per il mercato europeo. Un vero peccato, ci sarebbe piaciuto un po’ di sano speed metal.

Una modalita tra le pii amate fa il suo gradito ritorno in Gran
Turismo 2. La modalita Time Attack ci permette di sfidare il
nostro record personale precedente, che compare sulla pista
sotto forma di macchina ‘fantasma’. Le gare Dirt Race sono | el
soprattutto competizioni Time Attack, in cui sulla pista non —
compare alcuna altra macchina.

T . e

& (i sono anche pezzi di Fatboy Stim,
Mansun e degli Stereophonics.

A [mmaginiamoci questa scena con
Death Trip di Ash o Big Dag...

A ..o magari da My Favourite Game dei
Cardigans o Blame degli EBTG! Grande.

-
Rewind!
Ancora una volta. Gran Turismo 2 sfoggia i piu meravigliosi replay conosciuti dall’'uomo. Le
macchine fiammanti e i fantastici effetti di illuminazione fanno apparire I'azione quasi troppo
reale! Tanto per cambiare, questa volta sono ancora meglio!

-

& Le gare Time Mtack sono eventi
solitan ma utilissimi per affinare le
nostre capacita.

E un dettaglio secondario ma costituisce comunque una

novita. All'inizio della gara, la telecamera effettua una

zoomata fino all'abitacolo della nostra macchina.
=t

4 “Un po’ pid vicino. Ancora un po’,
Ancora un pochino... TOGLIETEM| QUESTA
MACCHINA DAL PIEDEEE!".

| A Le inquatrature sono ancara pil T f

spettacolari che nel gioco originale! \

2 <0 | < Ammiriamo a nostra 711 gialla airaverso
_— ol innumereveli iefecamers poste ai lati della pista.

i@ 000Z DIvEaE3d

)

A Le macchine i alineana e la telecamera A Alla partenza, linquadratura zooma
effettua una carmellata su di loro. all'interno del nostro veicols.




FEBBRAID 2000

Che afilata!

Uno degli elementi migliori di Gran Turismo 2 é il favoloso
aumento del numero delle macchine. | modelli giapponesi
s0no ancora in maggioranza, ma una maggiore presenza
europea con BMW, Alfa Romeo, Mercedes e Lotus

contribuisce a mantenere elevato anche il nostro interesse.

Feplay
Latus! ELISE 190

A La Lotus Elise & una gradita novita. Alle 400 macchine vere e proprie si

DUAL SHOCK & NEGCON TRE

=

A Letozze TVR costituiscona una scella
popalare per i giocatori europei. malgrado
la loro maneggevolezza sulla pista sia
analoga a quella di un bue azzoppalo.

aggiungono ben 400 varianti architettate dai creatori di Gran Turismo 2.

Replay
~ston Martn DEG

P g

e g
* .

A DK le Porsche saranno anche macching da A LAston Martin era gia presente in Gran Turisma
ma i modef§i come questo sono nuovi di zecca.

gasati. ma a loro manavrabilita & favolosa,

Le piste sono 28 in tutto. Sei sono dedicate al fuori-strada e sono quindi riservate ai modelli da rally,
mentre le altre, alle quali avremo accesso gradualmente, comprendono una varietd di scenari.

Replay
Latus ESFRIT Y8 GT

4 L2 pista Green Forest Raceway:
letteralmente, “pista nella foresta verde”...
esattamente cio che é.

Foplay
TV Grifith So0

4 La pista Red Rock Valley Speedway & un posto
adatto alle possenti macchine americane.

8 A Palm Strip & un circuity
urbano, con percorsi mulipl che
aspettana solo di essere scopert.
<4 (e una buona miscela di piste
urbane, di campagna e notturme,
comphete di relative vamant.

Siamo felici di rilevare che uno degli elementi pit inutili di Gran
Turismo & rimasto intatto: signori, riecco |'autolavaggio! Un
ridicolo spreco di quattrini che non aggiunge nulla alla nostra
macchina che tuttavia si sporchera sempre di pit con l'uso:
bastera quindi fare un salto all'autolavaggio perché il nostro
bolide appaia in tutto il suo splendore nei replay!

Replag ¥ ~
YR Griffith 500

A Polrema salvare | migliori replay su
una memory card. quindi la nostra
macchina dovra apparire al suo meglio.
A Per tenere i nostri modedl Lestri come
se fossero uscili dal concessionario
spenderema una fortuna...

Claanai del 2000!

Ci sono tre classi di macchine in Gran Turismo, giusto
per avitare di ritrovarci ad affrontare un super-bolide al
volante di una Citroen Saxo...

| FF Fra it

A La Fiat Coupé & una macchina di

A La Audi TT ha un po’ piit di vigore,
classe ma poco polente,

Anche il suo aspefio & decisamente DK.

Volkswagen

..E__
ub’

- .

A [l nuova Maggiofing avra
sicuramente un grande
SUECESSD,

P Notare 'errore nella scritta
‘sports’, Sicuramente verra
carretto al pid presto.

w4k,
L 'IIL‘\- r

4 Vogliamo giocare 'veramente’ con Gran A Vogliamo proprio esagerare? Allora
Turismo? Scegliamo una macchina come  scegliama ke super-macchine... e vedremo
quella che abbiamo parcheggiato fuori! cosa sa fare Gran Turismo 2!




e wee =z GRAM TURISMO 2
NISSAN SKYLINE G6T-R V SPEC AUDI TT ol Ut

Strategia per la vittoria

Uno degli elementi pit notevoli di Gran Turismo 2 & il suo ' —_—
manuale delle istruzioni. Oltre alle consuete spiegazioni, -
comprende anche una guida strategica completal

A Per mantenere la razione & indispensabile 2
accelerare e frenare dolcemente. = =

o Mantenere il controllo del retro dells macching
durante una sbltita in curva & fondamentale.

e A » Anche la posizione del molore
influisce sulla manovrabilita
dell'auto.

'Quunl.'e: modalita

Chiungue & capace di mettere
insieme un mucchio di piste e di
macchine, ma Gran Turismo 2 fa
molto di pid, regalandoci una marea
di modalitha diverse e di prove che
abbracciano ogni singolo elemento
del mondo dei motori. C'é tutto,
dalle fiammanti super-macchine alle
gare di spider. Questo gioco potré
durarci una vita!

- -
Mettiamoci mano
Il divertimento che si prova nel manipolare la
propria macchina preferita & infinito. E incredibile quanto ci
affezioneremo al nostro bolide!

EnEG o [y

o T R Y
= 300km . O™ 2Hoars
W 00km -~ 30LPS
e« O oA

3 e L

&8 A Qualsiasi umile macinino pud
essere trasformato in un diavolo
della pista con Faggiunta dei
MUMErDsi ACCesSon,

A (Quando avremo messa insieme
labilita e il denaro necessari... ci
attenderanno le super-macchine!

A Perfino la Jaguar si trasformera in un Won dimentichiamo perd | onesta

: ; e Ford Ka. con l quale probaiment : :
potente bolide da gara quando [avremo s - i:';:ierem?i?q?u?:l;.a pron II pﬂeelllno

messa a punto come si deve,

Il miglior gioco i corse di
tutti i tempi... moltiplicato
jper guattro.

L]
L’'americanata...
Allo scopo di soddisfare i giocatori d'oltreoceano e di controbilanciare | numerosi iammanti modelli giapponesi ed europei, il gioco
comprende questa volta anche una quantita sorprendente di macchine americane. Per il 90%: si tratta di catorci pazzeschi...

=

——

Non e particolarmente
superiore al Gran Turismo
onginale quanta arl aspetto e
mangquevoleza.

v

guando wscira?
La wersione che abhiamo provato era
completa, fatta eccezione per la colonna
sanora europea e la conversione PAL

e

A Cos'e. Driver in versione da gara? La A Detto questa, non c@ nulla di pid A Le telecamere dei replay ci permettono di A Grazie mille, preferiamo | modell
manevrabdita di queste macchine fa schifo! spetiacolare di questa Ford Mustang. Mmm!  girare un fm di insequiment automobdistici! ~ europei e i bolidh giapponesi
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1l mondo

telle

stranezze

religiose ha
1In nuovo protagonista: &
arrivato un Messia, ma non e
certo come quelli tradizionali.
Anzi, & proprio un po'
bricconcello...

Unﬂ piccola pl—:mlfe"
Ecco il nostro eroe, Baby Bob, il pit tosto e cattivo cherubino
del paradiso. Deve capire perché il mondo sta cadendo a pezzi.

-

A volte capita che I'uscita di un certo gioco
venga pubblicizzata moltissimo, poi ancora, poi ’ v
ancora un po'. Ci iniziamo guindi a domandare E . 4 Saltiam addosso al malcapitato
che razza di gioco sara mai. Per esempio . . oppure assisteremo a una violenta scena
prendiamo Messiah. Sono state annunciate molte date . di wiolenza sui minori.
d'uscita, mai rispetiate, ma finalmente eccolo gui; o quast
I My § sl ‘;.,..':u;:’_ .

Prenderemmo la 9 mm. .. / A Un lavoro aporco! I

Possediamo qualcuno e prendiamogli le armi! | poliziotti v g La vita & dura. Impossessiamoci del corpo di un

hanno i fucili a pompa, mentre i saldatori hanno delle iyl ingegnere della nave, tiriamo il freno e subito la

fiamme ossidriche. Ottimo. 3 kL polizia verrd a far fuori il compagno di lavoro.
Visto che . ~ =

i-ﬁ bell’ab
it
L } ell’ abiting?

- FEBBRAID 2000

& Cerchiama di non esagerare a sparare A A volte gli scontri a fuoco
perché gli altri corpi potrebbero esserci . sono inevitabili...
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LA |} B
Mon lasciamoci ingannare
dall’aspetto innocuo e dai
pannolini bagnati. Stiamo alla
larga da questo pupo, perche
potrebbe entrarci in corpo e
costringerci ad ammazzarci.




SVILUPPATORE: SHINY ENTERTAINMENT GENERE: AZIDNE 3D CARATTERISTICHE: POSSESSIONE
EDITORE: VIRGIN GIOCATORL: 1 ALTRE VERSIONI: PLAYSTATION, DREAMCAST

= MESSHEAN
V‘! _ Uomini, donneealtrmi

Baob non fa il pignolo quando si tratta di entrare nel corpo di qualcuno per succhiarne la linfa g A . %
itale. E un ragazzo molto alla mano. C'é una scelta molto ampia di persone da possedere. Rtl Me

: |
4 uesto ingegners
nutteareueés!élut ﬂ iMPRQSSiO
— e __ __ | presoallespalle, i
ecco perché ha - | "“‘ Tyl
quell'espressione -~ - “‘
che suoni i fatt2.
b miei platti? : Sepo:;ﬂiﬂm
corpa di una #
~ M 228
e £ - Eﬁ"ms: = i N D Questo potrebhb
— l:amh-tal?uu'po. " io.a.favore. L

un avvent

% <A Ricanosciama il corpo
% s che possediamo dall slone
- che lo circonda.

Naacondino!

Daobbiamo stare attenti quando
cambiamo corpo, perché gli altri
potrebbero attaccarci se
rimaniamo allo scoperto. Sparano
anche se si accorgono che siamo
entrati in un corpo. Dobbiamo
percid muoverci di nascosto,
come piceoli Solid Snake.

A Questo shirra ci ha visti entrare ned corpo
i questoperaio. Non & molta sorpresa.

Un mondo nuovo!

Ci aspettavamo grandi cose da Messiah, dato che sapevamo che il gioco avrebbe presentato un
i’ mondo completamente nuovo da esplorare in lungo e in largo. Anche se la giocabilita & pit lineare
di quanto ci aspettavamo, le ambientazioni che visitiamo sono davvero speciali.

-

Quando arrivera il gioco
jpotrema vestire i panni di
molti personagyi...

I prodottn finale potrehbe
non reggere il peso della
grande attesa del pubilico.

FEBBRAID 2000

E possibile provare su Internet il
demo giocahile. La versione finale
A La fecnologia ha faio passi da gigante. ma dovrebbe uscire presm
a civilts & imasta a un punio morto. s
<A Meile ambientazioni sono completaments “F"'"'""“"-"'
A Se vogliamo prenderci un momento di relax, @ meglio andare al bar e ordinare nugve e dipingana un futuro superindy- (%n ”""
qualcosa di forte. Poi proviamo a entrare nel corpo di una giovane donna. s strializzato.

)
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DRIVING.

Official
Licensed
Product

Disponibile anche in versione classica per PC & Mac® (Racing Wheel)

QLN IILEIM | 2 tecnologia per far rombare
RACING WHEEL [t PC come una Formula I!

Ferrari

Ricoperto in gomma a doppia iniezione per un'ergonomia ottimale,
equipaggiato con le stesse leve di un'auto Ferrari, il volante che avrai
tra le mani & a dir poco incredibile. Il suo motore integrato
riproduce fino a 27 effetti di vibrazione combinati o diretti.
Tieniti forte!

Scegli una guida completamente manuale grazie alle leve progressive
di accelerazione e frenata, o metti i piedi sui pedali a 2 assi, le loro
molle resisteranno a qualunque sforzo...

Il morsetto centrale e le due viti di bloccaggio ne garantiscono
una perfetta stabilita.

Infine, puoi collegare il tuc RacingWheel ad una porta seriale o USB,
a seconda della dotazione del tuo computer.

e nelle versioni PlayStation™ & Nintendo® 64 (Shock® Racing Wheel). . !

UBI SOFT S.p A Visle Cassala, 110143 Milano (laby)
Tk 0 3% 02 83 312 | - Fao:00 3902 83 312 300
Forea Feadback Racing Wheel ™, Racing Whedl ™ & Shock! Racing Wi

™ wnese marchi regiatran o Gullemes Corporation. Ferrari & Ferrasi FS50 Maranebo sono marchi regissrat & Ferran e SA. Muo® & un marchin registrato & Apple Computer. Inc

Turti i diritt rivervari, Tatrs g altr svarchi ricondiciun nupkonuimenss o inseragisaalmants sono registrat ai nspertiv propristari. Le ismagin sons indicasive. Contenunl, speciiche ¢ dealgn sono sogpen 2 modiiche senz precedente Comunitaliont & posiond Yariiee & usd AaBont A Hon
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Una apecialita peaante!
 Se ci chiediamo che effetto faccia non riuscire a piegare le braccia, -
allora diamo un'occhiata al sollevamento pesi. Dobbiamo premere L\ T
velocemente i pulsanti all'inizio, in modo da staccare il bilanciere da ;. =
1 terra, e poi calcolare bene il tempo per sollevarlo, prima di premere &'ﬁ 3
o di nuovo i pulsanti per tenere fermo I'attrezzo. e

- [WEIGHTLIFTING WR 262.5 QuUaLrFy 2u05.8
2445.@ «d Bl
- [l L] —- :
o : 550 e A Dobbiamo calcolare con precisione i

momento per atzare il bilanciere sulla testa
allrimenti, come in questo caso. |'atleta si
shifancia su un lato e falisce la prova.

AR YL W TP W

2B 2.5 GUALIFY

L
> o L

| ~ny [ A Ouesiotedescopud s & La prova non termina quando il bilanciere viene alzalo sulla testa. Dobtiamo
‘ : A va & fatto di puro granito! continuare a premere sui tasti per tenerlo sollavato per il tempo necessario.

ey . —

Erticale avalla p d 0

SuPsCElifR 2P [2GBEN ALY | 40 6]

138 E

. - ,
e s e o BUna gita in canoa?
r

O e O pe o

?Rﬁc?{&FlEl.i):N'.m- d d 0a

W‘I- 2 < f & = [ - “..l--

1.‘. i a non g co ¥ .ﬂ"

R R, yoit | B sl & dipende 0 0 2 g >

safilerter e dobb 0 0 og - m raon | | mre
2 807 e pressione aniera e G Ymawe T T

: — e . T per a Aare velo i 2 o
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Salto morta

DUAL SHOCK
1-4

It R TR R

La specialita dei tuffi & un incrocio tra il cavallo e il lancio del martello. Scegliamo il movimento iniziale e quindi calcoliamo il tempo della

rotazione usando il cerchio blu che gira. Effettueremo una capriola, ma dobbiamo ricordarci anche di calcolare bene I'entrata in acqua.

FRIPCENCIAICY L F . A0 88D

Forward. — “Tugk *
Forward =— Pie
Bagk - —— Tuck
Basly Pike
Reverss —— Tuck
Reverse ——= Pike
= Tuck
Pike

e e iy

TALAALE Y

SELECT fRIGK

;g

SHA Y Renenmoann Cm 30600 GueaLewl, 200,00 FERNGEOARD . J60. 80

3
ALY PEB |n]!

B
s

Ry

A Scegliama |'acrobazia che preferiamo e aggiungiame

delle capriale extra se vogliamo vincere.

Martello!

E molto difficile da imparare, ma
bellissimo guando ci si riesce.
Questa disciplina richiede una
pressione frenetica dei pulsanti
ed estrema precisione, Se
lasciame I'attrezzo al momento
sbagliato e con un angolo
errato, il martello si alzera in
verticale per poi ricaderci in
testa violentemente. Ahi.

A £ facile iniziare la rotazione del
martelio, ma & molto difficile mollario al
mamento giusto.

4 [lobbiamo imparare a contare i giri
che facciamo, in mado da sapera quanda

Velocita pu
La destrezza & fondamentale
molte specialith di International
Track & Field 2, ma ci sono dei
momenti in cui @ necessario
picchiare come dei forsennati
sui pulsanti e basta. Nel nuoto,
nella corsa e nelle gare di

ciclismo vince chi & pil veloce a

pramere i pulsanti.

A Possiamo andare su e
gluquanﬁunedalm ma

pi che altro  una

questione di velocita di dita,

» Se siamo veloci sui

pulsanti siamo in grado i
stahilire dei record
ecoezionall.

4

-

A Calcoliama con esattezza il nostro bilanciamenta per

A Saltiama su e gin per travare il rilmo giusto, quindi
terminare [a capriola ed entrare in acqua.

premiamo sui tasti per far ruatare Uindicatore circolare.

Il lancio del giavellotto era uno degli sport che preferivamo nel primo gioco e anche
questa volta non ci delude. Per effettuare un buon lancio dobbiamo unire velocita,
precisione e calcolare un angolo ottimale.

PASEL IR THROM .w =1 98 U8 QUALIEY [ THRow W af_ Wil ALY

SEEER

A |l momento della verita. Dobbiamo .
calcolare esattamente langolo di lancio B
per nan Fare una ﬁgura misera.

A | giavellotto vala nella
stratosfera. Questo si che
& un lancio impressionate.

%~

4 Mo sara il record del
mondo. ma resta comuniue
un otiime lancio.

A Riviviamo il nostro momento di gloria
mentre il giavellott vala atto con un arco
perfetto e colpisce un povero spettatore.

I mellillo

Perfetto per yuattro giocatori
Le nuove specialita ¢ danmo
un'occasinne in pin per
metterci in ridicala

La modalita per un giocatore
nan & eccezianale. Meglio
chiamare qualche amico

A 1100 m. E una gara a chi preme piis
velocementz i pulsanti, puntn e hasta.

g Honami sta appertando gli ultimi
ritecchi al gioco, in modo da renderlo
il pi l:uinunluzrlte pnssihile

DR

NEW RECORD
_ e
g
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& MEmmwere  6rossi guai nella twa galassia a spirale...

SIERRA li cucina, LEADER li

sforna e tu puoi... divorarli!

Il menil & a base di strategia, azione,
avventura, sport e dosi abbondanti
di divertimento.

Buon appetito!

=  Nessun altro ha cosi tante combinazioni
¢ lattiche e azioni cosi intense! Le 20 missioni,

| erausares merrie | ambientate nella Los Angeles del 2005, sono
cosi vere che ti sembrera di esserci!

. | E un appassionante viaggio, ma anche il primo
N | programma di costruzione di cittd ambientato
= " * | nellAntico Egitto: un'avventura strategica senza
precedenti con cui potrai ricostruire la storia!

(ABRIELKNIGHT & un mistero che nessuno ttorici, retsos:
RIWLHVVIOTY. ricercatori detraceulto, cacoiatoridi tesori
& mai riuscio a risolvere.. Ci usciral u?

HALF=LI ¢ g E l'add-on ufficiale di Half Life, quello che
oPPosING Force | 50 riviste internazionali hanno eletto “gioco
dell'anno”; nuove campagne, nuove cartine-
killer multiplayer e nuove armi da sperimentare!

E’ il momento di reagire, e puoi farlo con
fuello che & stato definito “il pid innovativo, vasto e divertente
gioco di strategia mai prodotto”!

& 4o | Edgard Torronteras & “I'uomo pii
%‘hﬁﬁ/ﬁﬁﬂ pazzo che sia mai stato visto su
2 | due ruote”! Un motore potentissimo
e un sistema stunt dinamico garantiscono le acrobazie




—@%Zﬁ(z['e%éaf (L[g?ﬁa(/@/c@
—gﬁ?fm/ye%f&'a%a; all'arrabbiala
- DPolpette di spont

www.leaderspa.it
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Tum ta, tum,
r& Parauaaaaal

i Indy! T
attendono grandi pericoli! Fai

altenzione all'uomo con il joypad
¢ il PC... ti portera verso un
tremendo pericolo! Se fossi in
1e, arrafferei I'idolo e me la
tiarei a gambe... in fretial

NOVITA'! = PRI

Irwece di J-m1tar5| a scaraventarci addossn un urda i leoparm
dopc I'altra, il gioco ci serve astuti enigmi a scadenze regolari.

Dopo aver illuminato il mondo intero con i suoi film
d'azione, Indiana Jones si @ gradualmente messo a
riposo nel mondo dei wvideogiochi. Un giochino punta-
e-clicca gui, un'avwentura la... poi, una certa 5 3
signorina Croft & riuscita a batterio nel suo stesso campo. Ora, - : i il o A Tulti gli enigmi richiedana l'inserimentn
perd, il re del cappello e della frusta & deciso a prendersi la Py % : ! i oggetti specifici al posto giusta e
rivincita . i T Tutilizzo di interruttori nascosti.

Occhio all uscita
del mio nuovo
ma 9 lﬂ-plr*ato al

rEJpslto

s @
Nel suo tentativo di riportare alla luce la l“ vacamza.

! SR T~ ~l B @ ; 'occhi Certo che questo tizio ne ha
Per salvarsi la pelle, Indy non disdegna un passaggio :ﬁ:;:?l;";:Z':ﬂ:{t:riﬁs:: (i;:;ill.:o fi‘aﬂaﬁ 8&:&. ah? Dalle h‘lﬂh
quando & possibile. Elicotteri, jeep... a noi la scelta. permettono di aumentare il sulc F)ur-lteggio. ghiacciate della Russia alle

. ‘tomba Inca invase dalla lava...
Fortunatamente, il suo
cappellone termico gli tiene

mmahmmgmmhu

A Uelicottero si presenta af termine del primo A Scoribande su un
livella, per condurre Indy a quello successive.  carrello da minkera...

FEBBRAIO 2000

A Eincredibile quell che si pub trovare
in giro per le bombe di questi tempi...
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lndlana Jones non sarebbe tale, naturalmente, senza la sua immancabile striscia di cuoio. Sono disponibili anche altre armi come pistole
& mitra, ma & la fedele frusta |'attrezzo pil utile, che pud essere utilizzato sia come arma sia come mezzo per risolvere gli enigmi.

i ' m_,d Cormi, Indy! Questo nuc

. dE:dIC.:IlCl al IUU g

A Oh-oh. i camemino di Indy & sharrato, Nen &k Ehi, ma cosa c'e lassi? Se solo avessimo la 4k Piazziamoei ned punfo giusko, usiamo la A Indy si issa con la frusta. Occhio agl bt
riusscira mai ad arrampicarsi su quel blocco.  nostra fedele frusta... Ehi, ma ce [abbiama! frusta e Indy se la cavera automaticamente, element raggiungibili con la frusta!

A tenere occupato Indy nel gioco non ci sono soltanto i numerosi
enigmi. Lungo il cammino avra anche un bel po’ di precipizi da
superare appeso a una corda e di cattivi da fare fuori.

4 | nemici tendona a presentarsi isolati ¢
non sono esattamente dei geni.

e sparatorie sono abbastanza elementari... ma
diverteniissime. Prendi questa, perfido sconosciuto!

B » Adesso siamo a buon punto. Questo robat
§ & un boss di fine livello.

OK, I'aspetto e I'azione del gioco sono uguali a quelli di Tomb Raider. Cio che stupisce & quanto il nostro Indy sia
simile a Lara. Ha le stesse identiche mosse: scarta di lato, nuota, corre, si appende, striscia e salta. E soltanto un
po' meno acrobatico. Insomma, dopotutto ha una certa eta...

A Indy i sposta a forza di braccia come Lara, La schivata 4 Sembra familizre? Il vecchio trucco del bambil legato sl muro & Nustare in mezzo agli squali.. Indy si muove esatiaments
laterale & altretiant importante che in Tomb Raider. permetie a Indy di arrampicarsi e procedere avanzando dilab.  come Lara una volta immersa in acqua.

Come & ovvio attendersi da un titolo ispirato a una saga del ; 0 E il VERD ‘razziatore o

Ci SONO un / y cinema cosi importante, The Infernal Machine abbandona

sacco di spesso Indy per mostrarci il quadro generale della storia, nel
razze ostili da AR N a pili classico stile cinematografico. Tutte le sequenze di : ;
far fuori & un / w ‘atermezzo utilizzano la stessa grafica del gioco. o3 riiatbo spumnn ook

tomihie™ Una specie di film
i Indiana Jones interattivo,

intero zoo di ] ! _ Raider: The Last

bestiacce da : ! g 5. Revelation

eliminare... 5 L ;

compresi gli " Y - 2R T ik I

animaletti ' i o E ulti i
A pltimato e dovrebhe essere gia

pre_ierm di 1 : g nei negozi quando leggeremo

Indiana ¢ ! gueste righe

Jones: i A | ; eSS Bventura
serpenti. Che { 3 i ( H ‘ pml-

razza di A A Si esatto! Unenigmaalla A Won perdiamo tempo: siamo m* e
0 - i jama! -

fifone! e Tomh Raider, eh? esploratori, na? Es
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Sono
spericolati.
Cavalcano
delle tavole
per guadagnarsi da vivere.
Tutto qui. Ma allora, com'e che
siamo gia al quarto titolo della
serie? Indossiamo guanti e
giacche impermeabili...

Play5tation

Ehi ragazzi,
credo di
avercela

fattal

-
In compagnia
Tra le nostre preferite c'& la modalita CBX, a cui possono prendere
parte fino a quattro giocatori. Qui non sono necessarie né finezze né
acrobazie. Si tratta di una corsa a perdifiato verso il traguardo, in cui &
perfettamente legale shattere gli avversari fuori pista... Grandioso!

i~ s
g

: FEBBRAID 2000

g 4 hyremn un secondo di penalita per ogni
porta che mancheremo, percia riuscire 2

s centrarle hutte & importantz__ almenn

® quants pestare in testa gl aversari

FORMATD: PLRYSTATION
EDITORE: SONY

IN USCITA A: FEBBRAID
GENERE: SIMULAZIONE DI SNDWBOARD

PREZLZD: NLD.

Se non riusciremo a ricordarci nient'altro, teniamo a mente
almeno questo: evitiamo di schiantarci! Sia che finiamo
diritti contro gli alberi, sia che piombiamo nella neve con la
testa, il risultato sard una perdita di punti e di tempo.
- - . 3

-

GIOCATORI: 1-4

Il succo del gioco consiste
nell'effettuare acrobazie. La
modalita Trickmaster ci permette di
impadronirci dei trucchi con una
curva di apprendimento graduale: si
inizia con i tailgrab e i salti a 360°.
Quando avremo imparato questi
riusciremo presto a produrci in ogni
genere di acrobazie.

A Dﬂemn;m da un'acrobazia solo se

atterrare correttamente.

-4 5e atterreremo di testa sentiremo
uno schiocco appropriato.

riusciremo

SVILUPPATORE: IDOL MINDS
AITRE VERSIONI: NESSUNA

il pagellino

Sara senz’altro il miglior
gioco di snowhoard per la
PlayStation

Cool Boarders... 47! Hon & il
seguito piu indispensalile
ilell universa.

quando uscira?
La versione NTSC & guasi ultimata:

manca solo la conversione PAL,
dungue.
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Per chi'vuoleiil gioco pib tumpleiu mai appurso sujiu Igurt;u &euompuier' 1.000 squadre mon-

dinli; allenamenti speclflcl :usimzldne per,snnullzmlu tlegll*sfuﬂl tutto. il campjonato’italiano
di serie A, B e C. E oggi, con:un'nuoyo: mnfhre 3D pils velnte el eﬂuuce e un database anco-

ra piu completo. Convertitevi o PC Calcjo. 2000 1’estusm gurunhia
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avventura... con le aiil Noa gl
manca nulla. Non &

semplicemente 0K, né
strepitoso. E un “asso”; @ Ace

playaivoeio’d N

MNamco vuole mettere in risalto il valore del suo prodotto e ha
quindi inserito nel gioco un'ottima modalita replay. Oltre ad
ammirare il Ppanorama, potremo anche valutare le nostre

Le 36 missioni comptendnnn
duelli aerei, attacchi alle basi,
incarichi da svolgere entro un
limite di tempo e inseguimenti
mozzafiato attraverso i canyon.

ecco cosa! E cosa c'é di meglio di Ace Combat? Ace
Combat 2, naturalmente. Prepariamoci guindi a
mmnmﬂwﬂmlnnwa" .

imylazion di 00 ka pa ne di tutti, ma A

uardando allz

tua sinistra
uol vedere

m, altro cielo,

A Anche se saremo membri di una
forza di pace. potremo comungue
distribuire un po’ di legnate,

E gli occhiali dasolc? N Ve

In missione non ci troveramo di
fronte soltanto il cielo blu e
dovremo quindi adattare [a nostra
: iun it o prendens 3 violo: B strategia. Le missioni nottume
.-.o-oet ttoto.tc metteranno alla prova le nostre

R - 4 capacita di navigazione e anche il
L}l pENAGN h-lﬁ' _}"1")- clima ci dara qualche problema. La

Tutti gli apparecchi sono equipaggiati con varie armi, ma gli cosa peggiore, per noi, é stata la
appassionati della serie sanno bene che i missili teleguidati luce accecante del Sole.
non bastano mai. Invece di trottare su e gil per il cielo con la — ¢ -
mitragliatrice, limitiamoci a inquadrare il bersaglio, fare fuoco b A Dipende Lo da chi abbiam in coda.
6 andarcene... ah, che pace! ! j Teniamoci vicini ai nostri compagni di

; squadrighia per maggiore sicurezza.

A L'arione ci condurra attraverso
deserti, distese marine e citta indifese

L] »

il pagellino
Evoluzione di una serie di
simulazioni di volo. Anche la
trama & coinvolgente.

Le missioni di volo tendono ad
annoiare, perid sarekibe
necessaria un po’ pii di vita...

| quande wrcire?

i | E disponibile da qualche tempo in versione
A | futirn !m g pechisl a importazione, percio speriamo che

= FEBBRAID 2000

2 sole, quindi, s2 appaia molta presto una conversione PAL
A Polremo corcae ifre  frticonle 9 y : i ;
armi segrete, ma quando ci troveremo in |8 i d 4 Bombardiamo ta hase. Grazie alla
en  todaalnemico e lo awemo inquadrato, SRS : e | copertura delle tengbre non capiranno
™ dovremo propria mollarghi un missie. : i o i nemmena cosa i ha colpiti
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Dinamic Multimedia presenta il
primo manager di atletica leggera
con simulatore delle prove: una
autentica rivoluzione per il suo livello
tecnologico e le sue caratteristiche
di giocabilita.

Partecipate alle prove di velocita,

di fondo, di salto, di lancio;

dirigete gli allenamenti dei vostr
atleti per battere i record mondiali

e quelli olimpici.

L'emozione sara presto
sul vostro pe

& Y g
PC-cdrom Windows™85/98 - www.dinamiec.it ! | : MULTIMETDTIA



ANTEPRIMA 01 »

“Giil, bello,
giat”, Il
cucciolo di
Games
Master non @ piil stato lo
stesso da quando ha azzannato
un nostro redattore: ha
perduto tutto il pelo ed &
diventato rosso scuro! Niente
a che vedere con Red Dog per
Dreamcast...

PlayStation

“Red Dog" significhi “cane rosso”, gqui
non c¢'é nulla di rosso e non ci So0no Nemmeno

La tentazione di attaccare all'impazzata é forte, ma
scopriremo presto che in Red Dog non si dura a lungo
senza un approccio un po' pid tattico.

4 Lindicatore in alto a sinistra visualiza i
danni che il nostro veicolo pud soppartare.

A E passibile potenziare i cannoni,
rendendali molto piu letali.

S 3 Undicalorain basso 2 Sk
segnala la quantits di potenza extra del

nestro laser, Quando [energia sard
2 esaurita, saremo costrelt a ricormere al
nostro schioppo standard,

DREAMCAST N.D.

Glndlah:rl, prouh.

Red Dog puo ospitare fino a quattro giocatori e offre una grande
varieta di opzioni per il gioco di gruppo. Le arene sono

strutturate in modo adeguato e le armi sono decisamente carine,

ma questa modalita & ancora lontana dal regalare I'emozione
definitiva a pil giocatori di cui il Dreamcast ha bisogno.

FEBBRAIO

A Distruggendo un attro giocatore
saremo ricompensati con uno di quest
deliziosi power-up, Utilissimi

A Anche quando non potrema vedere gli altr glocaton, una freceia ci
indirizzera nella direzione giusta. E inutile quindi nascondersi in un angoling.

A Le areng sono in generale abbastanza
piccole. il che scatena cameficing frenetiche!

A Bang. bang! Uambientazione di Red Dog @ squisitamente fuluribile e retro. Ricorda un
po’ i telefitm fantascientifici degli anni ‘70, tipo Star Trek o Dr Whe.

La nostra migliore possibilita di
cavarcela contro orde di nemici
consistera nell'arretrare il pid
lentamente possibile, abbattendoli
uno per uno. Lunico problema & la
mancanza di uno specchietto
retrovisore e di qualsiasi dispositivo
per visualizzare le insidie alle
nostre spalle... attenzione, percio!




ARGONAUT SPARATUTTO 3D VU
SEGA 1-4 NESSUNA

Bonua a barili!

| bonus si celano spesso sotto elementi dello scenario. Se quindi ci imbatteremo in un barile di petrolio, varra la pena sparargli una
raffica, giusto per vedere se c'& dentro qualcosa. Prendere una preziosa icona di energia pud essere determinante.

giochi
olpisce
]
il tipo di
ineui

WRRRR Y 5

e b,
A Dobbiamo infilarci in quel tunnel. ma se non coordineremo i & Ouesto gingillo aggiunge un pod in pid al nostro cannone. A Facciama rotta versa questo Saturna in miniatura e
manavra finiremo per farci amostire dal suo scudo di energia!  Assomiglia un pe” al pod di R-Type. ma non vale alirettanto... tutio il cioccolato della galassia sara nostro...

Lo acudo : : oy po— oy’

T 5 Il nostro veicolo si manovra in modo analogo a una macchina telecomandata di scarsa potenza. Faun

Lutilizzo strategico dello po’ di fatica a superare le salite e se la pendenza sard eccessiva ci toccherd procedere un po’ a zigzag.

scudo non ci verrd naturale se ' .

apparteniamo alla scuola di

pensiero “Aaah, vi ammazzo ! .

tutti!!!”, ma si rivelera presto \L (i \ | 4
fondamentale se vorremo | k = PN BRlra
avere una speranza di A\ ' P sono in realta
cavarcela contro questa feccia
aliena. La parcla d'ordine, qui,
& cautela.

A Noi di Games Master, quando vediamo
un mur, dobbiame per forza cercare di
scalarlo... ehm, anche quands non si pua.

A Di fronte ad atacehi come questo
non dureremo a lungo se non
utilizzeremo lo scuda.

—

A Il nostro piccoln veicalo
d'assallo rischia di
ribaltarsi...

o
A& Non esitiama ad avanzare: la miglior [l Ouando si percarrona umidi tunnel <A_ma per foruna si
difesa & Fatlacca! infestati da enormi ragni mutant. ci i raddrizza subito.

% sente un poching vulnerabili...

Ce ne arono dapg

Gli invasori alieni ricordano un
po' Starship Troopers,
Armorines o qualche film di
serie B degli anni "50. L'unica
cosa che ci serve sapere di
loro é questa: se ne vediamo
uno muoversi, spariamogli. E
occhio a quegli antipatici raggi
laser...

A Enormi astronavi aliene che ci vomitano

addosso fuoco da un'alta quota? Bah, che " E bello, offre una modalita a
ci importa? piu giocatori e non assomijlia

& nessun altro gioco per DC.

La modalita a un giocatore
non & esaltante e rischia di
diventare noiosa in fretta.

- B B e Sl

A uue_i rag:':'p‘at:ar[nu 6. . : A Dovrema passare Non uscira prima della fine di
apparire abhastanza o ¥ LA rapidamente dallo scudo alle & fehbraio: alcuni livelli sono ancora

E:::]:LEI:I‘ILIII rrf:la:] :?:Ti b armi e viceversa. SN in fase di lavorazione.
gravi danni..

AR o a sconfiggere
gli oribili alieni?




www.microids.com

ESCLUSIVISTI CANALE INFORMATICD

A 14 anni sul mercato dello sviluppo e della distribuzione dei videogiochi, pit di 200 titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom,
da quest’ anno anche su Nintendo N64* e Nintendo Color Game Boy® . Da oggi Microids & presente anche in ltalia.

LEADER
ith Inveratriva

ESCLUSIVISTI GRANDE DISTRIBUZIONE

www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com




Correre a tavoletta su 10 magnifici circuiti, dal
deserto alle piste ghiacciate dell’Antartico,
da San Francisco alle pendici di vulcani in
eruzione. Macchine taroccate per |'oc-

: casione e continuamente “migliorabili”;

_ piloti completamente fuori di testa dal
| / comportamento imprevedibile, il tutto in
un gioco dalla velocita

4
/ | . impressionante, con sor-
' @ 6&‘\ : O G\ S prendente fluidita di anima-
e | i‘ - zione, che mettera a dura
prova gualsiasi tipo di guida,
\W’ anche guelle pil arrabbiate. Supporta due

giocatori con schermo suddiviso, volante Force

\1 Feedback e la modalita di gioco in rete.
—— Abbandonate ogni concetto classico di guida, entrate a

far parte degli Speed-Demons.

MICROIDS

fallo per gioco.




ANTEPRIMMA o1 »

WWF Attitude
ha
rivoluzionato
I'approccio
della PlayStation al wrestling,
WRESTLEMANIA 2000 ha
portato questo sport sul
Nintendo 64 e ora TH] si
prepara ad assaltare la nostra
console con il suo primo gioco
di “fotta in mutandoni”...

Play5tation

NOVITAT B F

Diamo un’occhiata a queste illustrazioni. Quando le
abbiamo viste per la prima volta non credevamo ai
nostri occhi. Troppo bello per essere un gioco per

L NN B N NN N NN RN NN NNEN NN

1 fantaatici guatiro...

In due si & in compagnia, in tre in gruppo, ma & quattro il
numero magico per un incontro di wrestling totalmente fuori
controllo. Chi & lo sciagurato che si ritrovera solo contro tre?

A Tre wrestlr i boss vesto elegante. A Poremo uscire dal ring ol icrca i ami
Prepariamoci per un bel pa’ di trambusto. o limitarei a riempire [avversario di cazzoth.

£,
vi. 4 J
%

FEBBRAIO 2000

i Val Venis sta indletro,
pronto a salvare un
compagno in difficolta.

PLAYSTATION

s

BN NOSSOU'! I PRIME IMMABINI'

WWF War.nnne aveva un bell'aspetto e WWF Athl:ude era ancora
meglio, ma diamo un'occhiata alla grafica che THQ si prepara a
iniettare nella nostra PlayStation. Sembra un titolo per Dreamcast,
ma non lo & & su una PlayStation che abbiamo provato il gioco.

slllll“ﬁ‘

Ud.4¢0

A The Rock gli marda una spalls mentre
Stone Codd assesta il suo colpo in tutto i suo
splendore tridimensionale, Mamma mia!

PILE DUIED

&ﬁnnmqﬂﬁram‘em il sudare che schizza da Mick Foley menire sferra
un pike driver al demoniace Kane. Una spettacolo sportivo straordinario.

07 .32

gazzo o
ragazzo,
gcamblarn i
2 pantaloncinil

A The Rock mette Stone Cold in posizione per & 5i senfono quasi le ossa scricchiolare quande vengano assestati i colpi pil possent.
un Rock Bottom fuon dal ring. Il Tombestone, in particalare. nan & consigliabile per la salute della spina dorsate.

Le mosse spettacolari
effettuate dal paletto
vengono visualizzate in
primo piano, per aumentame
I'effetto spettacolare.
Questa, come si dice, deve
fare proprio male. E un
uccello? E un aereo? No, &
quel pazzo di Mick Foley!



YUKES PICCHIADURD DUAL SHOCK
THY 1-4 NESSUNA

Peatiamo il giocatore givato... EESEEE TR R

Per evitarci il classico dilemma “Chi cavolo devo attaccare?”, THQ ha inserito un'opzione che introduce un indicatore destinato a
contrassegnare |'avwersario e ci consente anche di scegliere di combattere contro un altro personaggio. Ora non avremo pid alcuna
giustificazione per aver attaccato il nostro compagno di squadra. .

n s
& vl

Ll N

4 Se non altaccheremo il nostro avwersario e non la smetierema A Triple H assalta Chyna mentre questa si trova al tappeto... A Kane ha preso di mira Mankind, ma in un incontro &
di fissare il pavimento non vincerema mai linconkro. classica mossa da cattive. Uno, due. tre... booo! quaktro servirebbe avere gli occhi anche sulla nuca...

Che dolore!

5 T Ehi, ma cosa succede? Doloroso colpo di scena: gli sviluppatori di WWF Smackdown sembrano
“_"cw Ma)rhsm L EEY overe una insana ossessione per i wrestler che si colpiscono a vicenda nelle zone basse...
di portare I'azione all'esterno del :
ring e dietro le quinte. THQ non
arriva a tanto, ma potremo
comunque combattere fino al
Titantron, dove ci attende una
marea di armi. Quanto alla
possibilita di scaraventare gli
avversari fuori dal ring. gli
sviluppatori non hanno ancora
deciso se concedercela o no.

4

fij % ?;:'o‘ r

A ln colpo basso & sempre un ottimo
sistema per rallentare un avversario.

A Combattendo sul cemento potremo
contare su una quantita micidiale di armi.
g

14.0/

. ] e afare un pile ! y - B <AKane fa cadere il suo
driver, ma il contrattacco di Kane lo 5 " avversario sulke ginocchia.
lascera dolorante. Cosi & ka vita sul ring... TN Deve fare veramente male...

Mon si & mai vista una banda 3 B
di poligoni abbigliati in modo i o
pacchiano cosi simili alle loro

controparti reali... che d'altra

parte si vestono come

personaggi di un videogioco.

Lustriamoci gli occhi davanti

ad alcuni dei personaggi di

WWF Smackdown...

corde si tendona al massima quanda un Sarehihe gia hastata un
wrestler le utilizza per imprimere maggiore : GBS normale sequitn, ma guesto e
forza alla sua mossa. s - - : o ancora meglio!

La popalarita del wrestling

rlovra scoppiare come una
hiolla di sapone, prima o poi...

| =N . o _ . | quando warcira?
A La curva della spina _ ow T ; . Sono in fase di ultimazione altri
dorsale. lo schiantn personaggi: i primi segni sono

delle vertebre. . ahia! promettenti.

» Visto? Perfing Vince - i ~al 3 . P, — = o N m-m’:;
McMahan si lascia - - | } | i } prossimg

cainvalgere. Uau,




IN USCITA

enaabile di Gamea Maater

Il nostro wi alla ricerca delle date di
pubblicazione dei giochi & giunto alla meta.
Leggiamo gqueste pagine ¢ merawigliamoci.
Vogliamo essere guerrieri? Maghi?
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare
questi e altri ruoli, ma... per il momento
dobbiamo avere pazienza e attendere l'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi gquaiche gioco dei
mesi precedenti, nessun problema: abbiamo
incluso anche le ultime uscite!

24 | WCW Mayhem i - L

24 Sony

[24 | NBALive EESR——
27  [Soldierof Foring "1 Activision %
[31 Diablo 2 EEREEES ]

m Earthworm Jim 3D _[{m
N.D. ENBAUEmIEEE Midway [T

IND  A-10 Warthog EEREERR T
N.D. [ConquestiFrontierWars Interplay
IN.D.. Drakan R
N.D. FVgSSiaR i Interplay
'NID.|  Midnight GT [nfogrames| -
N.D. GTI
IND." Chess '99 ['Mindscapa’ | "/

N.D. [¥earZKAdventure™™ Mindscape
N.D. Test Drive 4x4 RERCERR

N.D. [CaSperlEY Infogrames
Dragon’s Blood

‘ND. [Sega’ = HEM

bﬂ’i‘-*' Space Invaders [‘Activision | =]

14 GOSN Nintendo
{14 Game & Watch 3 “Nintendo | [t]:]
14

"Bosuty and the'Baast | Nintendo

F

T
Linfluenza dl Capcom alh.:nga la sua
ombra sul Dreamcast, lasciandosi dietro
una scia di bocche spalancate...

\ tatio '
Senhlo'? é il rombo del fuhlm che sn

prepara a sfrecciare per il mondo
calpestando gli avversari.

14 Snooker IaGA—.
14 [M0Winks T GTI NG4 |
14 Asteroids L0 NG
14  [Batlezone'  Crave NB4 |
14 Paperboy NG4 |
14 [ResidentEvil2 . Virgin | NG4 |
14 | Grandmaster Chess  [INfiFGini M=
14 [{CarmageddoniRally " SCI
14  Force Commander [Lucasarts | [ 27
14 [EGrSHFtheREEIRANT Sierra
14 USM 2000 [Slerra 110
21 ENBAR2000IINNE Sega
21 Virtua Striker 2 Sega  IEY
28 [Wigilinte'8:2ndOffenss Activision
28 Eagle One {Infogrames

28 |(Cassar'sPalace/20000) Interplay

28 Vigilante 8: 2nd Offense [AGHNISGnIN

28 [WimmyWhite's Cueball’ Interplay  lEE]
28 NFL2K Sega zH

28 [CrazyTaxii = | Sega
28 Caesar's Palace 2000 [inteEyl =9
28 [VigileRte'8i2ndOffénss Activision [[7]
28 South Park Rally fAcelaim
N.D. [RESIEVlECodeVeronicda Capcom  [EE]
'N.D. Gex 3: Deep Cover [ [Nedl
N.D. [Beatmania’Eirope’ || Konami

'N.D.  Urban Chaos

N.D. FFfWoild Gran Prix " Eidos
'N.D." Dark Reign 2 [Activision |
N.D. [BigBaag™ | GTI =
'N.D.  Middle Earth e 1 EbE s TR
N.D. Eidos PC|
'N.D: Marble Madness LG L] GERE
N.D. [Babsafid Friends " Nintendo
IN:D:| Rampage Universal Tour TN =5
N.D. [Micro'Machines = 7 C-masters
[N:D. | Ready 2 Rumble [Midway |51

4 [FeanFacloRII Eidos
4  X-Men

4 [CNERNEEENEEEE Vigin N64)
4" | Delta Force 2 ‘Novastorm |
11 [WWESmackdown Y THQ

M1 1CC Cricket RN

11 [StarshipTroopers "] Hasbro
41 int Track & Field "Konami  [TT]
12 [FormulaOns i Sony -

47 Star Wars Racer

| primi titoli on-line famr:no da! conflitto
mondiale una possibilita veramente
accessibile. Potremo dominare il mondo...

18  Prince Naseem Boxing [EERiasteran

18 [AlisniResurrection " Fox

18" | Baldur's Gate |Interplay |

18 o i Ty T - o AL S

13

18 s Evil3 : .

18 | Top Gear Rally 2 [ NG
18 [SlaveZero T Infogrames
18 | Alien Resurrection (RN
18 [IMEXPayne I G
18  Shogun: Total War [T e
18 [The'Sims i EA
19 Smurfs /Infogrames | [}
25  [SoulReaver’ 1 Eidos
128 Damolition Racer [Accolade’ | [ 2]
25 Sahohur [Eidos 1
oga Flesu:lem Evil 2 Wirgin © =5
N.D.  Fighting Force 84 | Eidos [N64 |

INIDI| Starcraft 64 IO [
N.D. [Matio Pary S Nintendo [0
INID.| Pokémon Pinball  [NINTENDOI
N.D. [BillyBob'sHuntia 1 GTI

D MK Trilogy (Platinum
N.D. [ApoGalypse 7 Platinum

NB.“ Chess Master 2

N.D. |DarkForces3iObiWan Lucasarts

IN.D:"| Disciple Sacred Lands [ TINNNN ==

N.D. [Teéam o :

ND. stariancer IMigrosere |
N.D. |8 ;

N.D.

N.D.

N.D.

N.D. ! ;

ND. Sheep [Infogrames |
N.D. [AGeBFWSREEEIINT Micro
N.D." Splinter ‘Strolmo.
N.D. Mirco

[I[EEI.‘EEI
Link & di ritorno e dovra combattere
contro il tempo per salvare il suo
pianeta in pericolo. Capperi...
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"Hey Frank,
una cassa di birra
che lo fotto
in soli due colpi.”

“Sbrigati Jack, E
ho gid la gola secca _ #§¥.
con tutta questa polvere.”

R

it
;

ANEEL

al gioco t cqnverta.

B
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NI RIERE
UTILE

Attcnzioncag,uon
PEI”dEI”E Clvlélh* . Altenzione, ¢'¢ un nwovo mondo la fuori...

sotto a giocare am -;‘ 4 'F-I#I
calare il grasso in \ 454 1_‘_4__-__ S

aiutarci nel proposito di 4 T -' --";‘ \ ’i

|
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Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA)
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it

C.T.O.
Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it

B

11"-. . .
- # gttt FEB [Residont Evil 3_|Capoom | MAPR [Perfoct Dark [Rare |
titoli veramente Raccoon City & in rovina e i suoi Joanna viene risucchiata in un mondo
abitanti zombi sono tornati per sotterraneo popolato da intrighi. Siamo

=7 Fox

Software & Co.
Via Brodolini 30
21046 Malnate (VA

B INRGED Tel. 0332 803111 Fax 0332 429885

Activision
fman. 0 Activision
N.D. [iLLs Lo Halifax
N.D. 2000 Acclaim .D. [Ronals 4 Via Bisceglie 71
N.D. NINTENDO | B T 20152 Milano
:g FEe A :fﬁ?:gg&g 7 5 : Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
D. adium el —_ http:// .halifax.it
ND. | Ridge Racer 64 IDii% Theme Park World gl i bl 2
N.D. remy McGrath 2000 Acclaim .D. " Ei Lago

N.D. Vampire Masquerade [Activision | P.O. Box 293
N.D. [BEByiGRS T Interplay  [EE 22100 Como
N.D. | Incoming Forces Unfogrames | ;5 Tel. 031 SDlJﬁ:fr;;.lax 031 300214

N.D. [ErfemyMEGFat20007 Acclaim
MN.D.  Alice in Wonderland  |DiSHsyis
N.D. |[UeremyMEGHRtH20000 Acclaim  [EE]

Pokémnn Fm:tory

100411.3660@compuserve.com
http://www.lagoonline.com

3D Planet
Via E. Fermi 10/2
20090 Buccinasco (M)
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137
http://www.3dplanet.it

Ubi Soft
Viale Cassala 22
20143 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
http://www.ubisoft.it

Bugs' Crazy Castle  [INiiSREGIN MEE]

Take 2

Sega
Fax 02 96460214

Nintendo (Global Game)
Via Savona 43
20100 Milano

Tel. 02 48950128 - Fax 02 47719201

; iParkRally = I Nintendo IS
Res Evil Code Veronica |EMSSINNN I N.D.  infogrames [T
'Blaire' Witch Project  Take 2 .D. [AE the Dark @ Infogrames

! Hidden & Dangerous  [TakEI2INN IE1 - interplay = I Sony
chey's. Racin | Capcom | ! Konami Via Flaminia 872
Banjo Tooie 'Nintendo | 00192 Roma

Fox: ' M

[ZERSCEEERIY NINTENDO [IT7] nN.D. [Desdl T http://www.playstation.it
Prey Take2 e GTA S = Take Two =& Cidiverte

7 Fox Via Campo dei Fiori 61

[Activision  [El& 21013 Gallarate (VA
D. aldo . Infogrames Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
Pokémon Yellow .D. http://www.cidiverte.it

‘Daikatana  Eidos
Actua Soccer 4 \Infogrames

Microforum
Via Musa 13
00161 Roma
Tel. 06 44243033 - fax 06 44242836
http://www.microforum.it

T o000z pivugead

C Flensgae D& = Tt e ﬂahempmlmmne sono meU.e ufficialmente note al momenta in
‘Crash Bandicoot4  Sony cui scriviame, ma posseno subire modifiche in qualsiasi momento, in
particolare quelle relafive agli ultimi mesi dell'anno.
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IL NOSTRO GRUPPO DI ESPERTI DI TRUCCHI E
TORNATO DALL'ISOLA DI IBIS CON UNA GUIDA

A Dopo aver esplorato [ufficio principale, A Ispezioniamo il cadavere e andiamo
COMPLETA AL GIOGO! e s s o 0

: ¥ - o w . F= . - - = » . = & B
| 1, PRIMO GENERATORE 3 E = Pt
; 3 i I B mﬁﬂmﬂﬁﬁﬂlﬂlm
| ‘!’lhnﬂn:ﬁchummi
i ok v
dinosauro addormentatn.

t

interruttori che ha dietro in questa maniers: destra, centro, destra. Sequenza

| A Una volta allinterno, giriamo intorne al generatore e attiviamo gli
dal:olun rosso, bilu, verde, bianco.

s i
- _
N i €
Backup.-(._'i;ferﬁqugr Room B1

A Giriamo, tiriamo la leva accanto al
pannelio e guardiama le quatiro batterie
tornare al loro posto.

Aﬁulhnmhnhmepuimﬁﬂimhbsahmfmma
uscizmo dal complesso. scendendo lungo la scala vicing alla ventola.




- - - 1 .. r"
- ;Zm In > i | 7 Torniama all uffcio e, una volta

inserita la tessera, digitiamo il codice
d'identificazione 58104 di Paul Baker.

He is wearing white. Possibly a
researcher

e : ) - - A Prendiamo il kit per prendere L2 impronte dipitali ¢
:Erl:m;’;ml'“ ording crescente da uno 2 L\ W usiamelo sul ricercatore nella stanza dell'ascensore.

A . .facendo cadere una cassa sopra
l'altra, la gru conserva il proprio carica. ..

Experimental Area Control

Program Ruaning ™
A Usiamo il codice 7248 nella stanza dei
computer per aprire la porta della stanza col
gas. Una volta dentro, andiama verso il R
pannello di controllo e premiame i pulsanti in - i
questa sequenza: rosso, verde, blu, rosso. Il & Dopo che il Raptor ha _a‘ltaccam. tarniamo nella camera
gas scompare e noi possiamo entrare. e prendiamo la chiave piccola al cadavere.

A .2 blu ancora sulla terza. Il generatore di A

.2 torna al punto di partenza, dandoci cosi
riserva dovrebbe attivarsi.

una seconda possibilith per muoverla.

cassaforte.
Prendiamo la chiave
| magneticale
| prepariamoci a una
{0553 SOrpresa.

Spostiama il cursore in alto di tre unita e selezioniama,

& Tomniama nella stanza del capo e dirigiamoci
quindi gl di due, su di una e gii i altre due.

verso la teca con le medaglie dietro la scrivania.

¥ Ginamo una volta in senso
orario il terzo pezzo da sinistra
selezioniamolo. Selezioniamo.
quindi, il primo pezzo senza ruotarlo, poi
giriamo una volta il secondo in senso
orario & selezioniamolo.

A Leviamo il pannella di controllo col cacciavite per
scoprire e parti del rampicapo.

A Spostiamo a destra la seconda cassa che
incontriamo e giriamale intorno.
<4 Possiamo vsare il
truceo del “secondo
tentativa” came nel

4 Dopo avere trovato le tre chiavi della gru. saliamo 4 Factiamoci largo in mezzo ai conlainer ¢ 1ﬂspnmamn bmmmi spustnrml'lhnaaﬂwua
lungo ka scala e dirigiamoci versa la cabina di controllo.  raggiungiamo il cadavere. &, in sequitn, quella che ke si trova sopra verso [uscita.




., LA CHIAVE
A=0a ;

A Adesso possiamo esaminare i
cadaveri sull' ascensore grande
per trovare il companenta DOK.

v
A Inseriamo le due chiavi eletironiche nella console che
si trova nella stanza per [identificazione. in modo da
avere accesso al rompicapo.

~<4Premiamo una volta i pulsanti A,
C e D. quindi tiriame la leva che si
trova [i vicing.

&= Mella stanza dell esperimento dello stabilizzatore
dirigiamoci verso ka cassafoste nell angolo. .

W Ottensamo il codice ispezionando il cadavere
detlo scienziato nella stanza dell alta frequenza.

LT

-

&

t.q,gﬁ

o lofenateines nancl A Inseriama il codice 1261 nella
tastiera numerica per oftenere il pezzo

per potenziare il fucile.

t&mmlhﬁnﬁiwamﬂmaﬂam A Per avere il lieto fine”, sequiamo Rick e Le porte DOK di sicurezza sono sparse lungo fulod. ~ Ecco i codici di cui abbiame bisogno: DDK H
finale del gioca. Avrema cosi due diversi finali ist,  dirigiamoci al depesito di armi B3, quindi complesso e non & facie frovare | due componenti = HEAD, DOK N = KEWCOMER, DOK L =
Tutte e due le volte riusciamo a scappare dal atfraversiamo a porta del livello A che prima era che le aprono. Dopo averti trovali inseriamo ledue ~ LABORATORY. DOK E = ENERGY, DDK W =
complessa su un hovercra, ma uno dei protagonist chiusa. Dall'altra parte troviamo il Dr. Kirk, un mdﬁﬂsmﬁmemnmmmﬁe WATERWAY. DDK S = STABILIZER & DOK D =
muore, 0 il Dr: Kirk o Gail passana a mighor vita. elicottero e un tirannosaure molto affamato. DOCTORKIRK.

A Prendiamo i componenti del nucleo A Ci sono tre sezioni diverse per ASeinseriamuicndini[lﬂﬁ?sﬂiM A __, olteniamo altri tre componenti A [1P 2-A & il nostro seconda
talle due casseforti nella stanza entrambi i componenti sui due macchinari. .. nella stanza delly stabilizzatore componente per linizializzatore

e

A Lulima sezione si rova nella stanza am&mmm 1Bntnlimmagmmnwm
dell esperimentn dello stabilizzatore. qui per assemblare i componenti con la linea centrale verde
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Le armi del paladino defla ginatizia dei
videogiochitornano piu.potenti che mail

MILLE TRUCCHI...

POKEMON /%B)

L >
Voliama duindi
Isfand, rvolgian

5t &
Jaiunto il
facendo surf
urf miet?

Great Bafls, Ultra
¢ Potremo catturare Wili i

Andiama px
Fux Ci

di alla lista
mettismo

Fairuyboy
usad BLRRLEREAM®

Mettiame in pausa il gioco e
premiamo®, @, Rl =, & & &
Selezione del livello: Mettiamo in
pausa il gioco & premiamo s, &,
¥, RZ.», & @, poi usciamo dal
gioco. Nel menu principale
selezioniamo Start e nella
schermata del titolo principale
troveremo le parole “start current
game’. Selezioniamole e saremo
in grado di passare a qualungue
livello desideriama.

PUMA STREET
SOCCER (PSK)

Opzione Super Star

Mella schermata principale
(premiamo || pulsante Start per
avviare la schermata iniziale)
premiamo L1, L2, R1. R2, R2,
R1, L2, L1. Dopo aver abilitato i
trucchi precedenti, nella stessa
schermata premiamo L1, @, @,
@. 9, % & @ Questo ci dara tre
squadre extra fra Galles
Argentina.

CRASH BANDICOOT
Z IPSK)

Vite Extra

Al secondo livello vedremo un
orso seduto all’aperto.
Saltiamoci sopra 10 volte e
quindi saltiamoci sopra con la
pancia e otterremo dieci vite
extra,

SOUL REAVER:
LEGACY OF HAINM
IPSX)

Codici per vampiri

Mettiamo in pausa il gioco e
premiamo L1a R1 mentre
ingeriamo i codici seguenti:
Ripristina salute: v, @, 4, =, 4, & DESERT s‘.‘nlut
Innalza l'indicatore della salute al

livello successivo:», & & & & ¥ '“n'

Innalza l'indicatore della salute al  Password per I'elicottero
massimo (livello 4): » & w a9, Alla schermata delle passward,
[] inseriama i codici che seguono:
Fai male a Raziel: «. @, &, & ¥ Dieci vite: BQQQAEZ
Ripristina l'indicatore di poteri Cingque vite: TQQOLOM
magic: =, » & & = ¥ Livello 2: LOQOLQRT

Porta l'indicatore di Glyph al Livello 3: ALOLHZK

massimo: & » 0 » 4 @, - Livello 4: PTKEFTG

Attiva la capacithd Soul Reaver; ¥,

2.0 0eg s

THEME HOSPITAL

WILD 9 [PSK) (PSK)

Truechi
aelettrici

Codici d'accesso
per incidenti ed
emergenze

Salute Livello 2: @, @,
completa: LK
a Livello 3. 9, @,
qualungue e 2.8 @,
livellg, &

mettiamo in Livello 4. &, &
pausa il gioco L - -]
@ premiamo =

R, & L1« P Liveios:# 8,
&, 9@ ® DT 0w
Modalith Read - Livello G: @, &,
Bea: .9 28 29
Mettiamo in Livello 7. ®, &, &,
pausa il % 2 % 8 @
giocco e t Livello 8: 9, &. @,
premiamo __— % 5 98 I

o8 w @ Livello 9. & &, &, &,
[ N ] L

10 Granate:
Mettiame in

Livello 10: &, @ & &
L 0 I

pausa il Livello 11: &, &, . & & @,
gloco e LN

premiamo Livelo 12. . @, @, @. & & & &
R1. @, R1, Alla fine di ogni livello, quando
- 8% = 8 , otteniamo la lettera per passare
10 Missili: f4 al livello successivo,




continuiamo a rifiutare 'offerta e
il denare aumenterd a ogni
lettera che ci verrd proposta.

COMMAND &
CONQUER: RED
ALERT IPSX)

La potenza dei Tesla
Quando giochiamo nei panni dei
Sovietici, costruiamo un Tesla
Cail, un paio di Power Plant
avanzati e un War Factory a
digtanza ravvicinata. Costruiamo
quindi un Heavy Tank e
parcheggiamalo affianco al Tesla
Coil. Contiviame a svolgere |
nostri compiti nel gioco e
lasciamolo Ii dov'é per circa
cinque minuti. Usiamelo quindi
per attaccare un’unitd nemica e
le sparerd contro delle scariche
elettriche. Il livello di danno che
quest’arma produce & molto alto,
percid proteggiamola bene dai
nemici.

COMMANDOS:
BEYOND THE CALL
OF DUTY (PE)

Accedere direttamente alle
Missioni

Inseriamo i cadici che seguong
nel menu delle password
OX117: Asphalt Jungle

70H90: Dropped out of the Sky
QCOAL: Thar's Hammer
71BAW: Guess who's
coming tonight
OWEBZM:
Eagle's
Mest

7Z85K: The Great
Escape
06J2%: Dangerous Friend

TIME CRISIS [PSX)

Bisogna sparare

Se riusciremo a sparare a tutti i
barili che rotoleranno verso di
noi, sareme trasportati al livello
finale. Forza, & ora di sparare!

TEST DRIVE 5
(PSX)

Codici dell’'apprendista

Per inserire questi codici,
andiamo alla schermata delle
opzioni e scrivismoli inserendo
degli spazi tra le parale.

Se lo faremo nel modo giusto
potremo sentire un forte boato di
conferma.

Tutte le macchine della polizia: 'i
carry a badge’

Bombe alla nitroglicerina:
Inseriamo 'whoooosh’ come
nome nella schermata dei record
e poi suoniamo il clacson.
Frenare a distanza: inseriamao il
codice ‘remote braking' e poi
suoniamo il clacson,

Tutte le piste: "‘cup of choice’
Invertire tutte le piste: ‘that
takes me back’

Macchine pil piccole: inseriamo
‘mjcim.re’ come nome nella
schermata dei record

TOCA 2 IPSK)

Codici per le macchine

MECHARNIC: Tutte le macchine
BIGLEY: Tutti i circuiti
DINKEYBIT: Pista extra
LOMGLONG: Corsa da 40 giri
BANGBAMNG: Modalita Battle
BCASTLE: Rimbalzare contro i
muri

LUMAR: Saltare quando ci si
scontra

DESTRUCTION
DERBY Z IPSX)

Trucchi vari

MACSrPOO: Tutte le piste e le
arena

ToMyPaRk: Crediti (in bizzarri
filmati FMV)

CREDITZ: Crediti (in stile
disegng animata)

SMALL SOLDIERS
iPSK)

Segreti da soldati

Gorgan: ®,2, 8,8, 8,2, 9, @

Dimensional Temple: &, ®, &, @,
[ B A B

Floating Fortress: . @, & @, &,
L

Spirit Bog: 8.9, 8.8, & & @&,
@

Canyon Village: ®. ®. @, 8. &,
e & ¢

Creepy Caverns: @, ® & & &,
L

Space Ship: 8.8, 8. 8. 8.8 &,
]

Hall of Patriots: . #, & & @&,
[
Graveyard of War
Machines: ®, ®, &, %, ®,
e
Muclear Mine: ®, &, &,
LI

LR

Launch Centre: ®, ®, &,
L B

D@

Tutte le armi: Al code
centre premiamo: &, &, ®,
[ I B ]

Munizioni infinite: Nella
schermata delle password
premiamo. &, . #. 9 ® 0, &, @
Invincibilitd: Al code centre
premiamo: 8, 8,2, 8,0, 2, 9. ®

Password dei livelli
Livello 1: 9,2, &, . 8. @, 8 &

Livello 2: ®
Livello 3- @
Livello 4: &
Livelle 5: &,
Livello G: ®.
Livello 7: @
Livello 8; &
L]
Livello 9: @,
Livella 10: @,
Livello 11: @,
Livelio 12: &,
Livelle 13: @,
Livello 14: ®,

Trucchi per dominare il
mondo

sssvsoce

® sssesse
sssscss
ssavess
ssecses

cenne® PEEOeee
e | ﬁ&&@@@@

]
(]
-
&

ssess
66 6 6
sovee
sases
sosee
[E R XK

Steroids: tutto
si evolve in un
secondo,
Pepperoni pizza:
1000 unita di cibo
(usiamo guasto trucco -
guante volte vogliamo).
Quarry: 1000 unita di pietra
Coinage: 1000 unita d'oro
Woodstock: 1000 unita di legno
Bigdaddy: macchine con i missili
E=mc2tropper: soldato nucleare
Phaton man: soldate armato di
pistola laser

La via del mistero

Quando compare il messaggio di
verifica "checking memory card’
premiamo rapidamente L2 %2, R2
%2, Come conferma che abbiamo
inserito il codice con Successo
apparira la frase 'Dels Level
Cheat On’,

Modalitda Baby: Quando nella
schermata dei titoli lampeggia la
scritta "Press Start’, premiamo
L2 x3, Select x3, A2 x3.
Medalita teste, mani e piedi
giganti: Premiamo Select x3, L2
x3, Select x3

Tutte le armi: Mettiamo in pause
il gioco e premiamo R2 %3, L2
x3, A2 x3, L2 x6.

BLOOD OMEN:
LEGACY OF NAIN
IPSK)

Codici da vampiri

Mel corso della partita inseriamo
i seguenti codici per ottenare
una serie di benefici:
Rifornimento di sangue: &, = @,

[ L]
Pieno di magia: =, = & & & ¥,
> &

Avversario in due
dimensioni

Iniziameo una partita a uno o due
giocatori e vestiamo i panni di
Hamm. Quando comincia il primo
scontro, sfoderiamo la nostra
mossa Hinder al primo attacco e
poi anche al secondo.

La seconda pila di hamburger
colpird || nostro avversario prima
che si sia potuto rialzare e per il
resto dello scontro rimarrd in due
dimensioni!

Combo segrete

Hirg: », &, n', H
Pinky: &, = & &

Burger Dog: 9, = &, @
Personaggi segreti
Capoaira: Per attivare guesto
personaggio completiamo una
volta il gioco con tutti i
personaggi a livello normale.
Robo-Z: Completiamo una volta il
gieco con Capoaira, a livello
normale.

Burger Dog: Completiamo una
volta il gioco con Hamm, a livello
normale.

/give weapon_handgrenade:
bomba a mano

fgive weapon_harnetgun:
hornet gun

/give weapon_rpg: lanciagranate
a razzo

give weapon_glock: glock
/glve weapon_mp5: mp5

/give weapon_python: python
/give weapon_shotgun:
fucile a pompa

/give weapon_snark:
snarks

/give weapon_
tripmine: mina

Jgive item_longjump: modulo
longjump

fgive item_suit: tuta protettiva
fgive ammo_357: 357 munizioni
fgive ammo_Smmiox: munizioni
Smm

/give ammo_buckshot:

munizioni per il fucile a pompa
fgive ammo_rpgelip: rpg

fgive ammo_glockelip: gleck clip

Colombo:
Completiamo una
volta il giocco con
Shorty, a livello
narmale.

Armi & munizioni

Per prima cosa per attivare la
modalit dei trucchi dobbiamo
eseguire il file eseguibile di Half-
Life {.exe) con hl.exe-console.
Carichiamo quindi il gioco e
¢licehiame sul nuove pulsante
console nell'angolo in alto a
sinistra, per poi scrivere
sv_cheats 1. Carichiamo quindi
una partita e premiamo il tasto
alla sinistra di [1] per poi ingerire
uno dei sequenti codici:

fgod: invincibilita

/noclip: volare attraverso le
pareti

/give weapon_357: 357

/give weapon_S9mmhandgun:
pistala Smm

fgive weapon_crosshow:
balestra

/give weapon_crowbar: piede di
porco

/give weapon_ggon: egon gun
/give weapon_gauss: gauss gun

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci i
trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

4

Servizio Segreti
Games Master c/o0 KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano

oppure via e-mail
gamesmaster@
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'UAKE 5 ARUNA LD TROVI ANCHE Nl SEGUENTI PUNTI VENDITA:

I P Ferri Elettroforniture 55, 17 n 36 L'Aquita - CDS Super Store‘ﬁ'laleﬁ.merdca €. Cle Sette Porti Arezzo - Media Store Marino 55 71, Loc. Vallone. 3
W Camugia Cortona (AR} - CDS 55 29 angole Via Gramsci San Giovanni Val d'Amo (AR) - Annascia Via Calefatl, 1607162 Bari - Centroluce Orofino Viale 3
Manzoni, | Barleta (BA) - Top Ten Via Molfettesi d'Argentina, 34 Malfetta (BA) - Euralcoop Via Roma, 50 Carbenia (CA) - Ferri Elettroforniture “C. Cle
¢ L3 Fongana™ - via Madonna delle Grazie, 53" Termoli (CB) - Expert - Multimedia Via 5. D'Acquisto, 20/A Caltanissetta - Galimbarti Via Pasquale Pacli, 47/ Come - Center Gross Contradi &
e Curura, | Rende (C5) - Bruno Via L. Rizze, 32 Catania - AC Company Elettrodomestiel C.so Carlo Mare, 140 Misterbance (CT) - Claudio Elia & € via L DeltaValle , 96 (CZ) - Mercatone
8 R Contrada Mortilla (5. 5. Caserina), s.n.c. Gizzeria Lido (CZ) - Bruno Viale ltalia Enna - “Mattec LaTorre "Media Puglia” Via deghi Artigiani, 20122 - Vilaggio Artigiani Fogga - CDS Super
B StoreVia i Novoli, 22 Firenize - Gio, Ve Via Polesing, 153 Cesena (FO) - Casadei Centro Radio TV Via A Vivaldi, 7 - Centro Comm e Renca Forli - Habitat - Zangrilli 55. 155 , 69 - Loc. Madonra 8
_ dells Meve Frosinone - AZ World Via Di Francia, 70 Genova - CD5Via Aurelia Mord, 58/72 Grosseto - GalimbertiViale Turati, 46 Lecco - EuroelettronicaVia Taranto |10 Lecce - TesiVia Flemalle, X
i 4 Pismbing! (L)) - Andreoli Pasquale e FigliVia Tommasec, 51 Latina - €D§ Super Store Via Carlo del Prete, 8 Lucca - CDS Casa deflo Sconto Via Aurelia SUD n. 6 Viareggio (L) - Berdini -_
L Via 5.Pellics, Zana Commerciale Civitangva Marche {MC) - La Via LatteaVia Carlo Botta, Is. 206 Messina - Leone Strada Statale | 14, Km, 4850 Sinistra Pistuning (ME) - Copea Viale Sabotino, 271 2
Legnane [MI) - Galimberti 55. Monza-Sarenna Limbiate (MI) - Castoldi C.so Lodi, 6 Milano - GalimbertiVia Solasi. 5 Milano - Castoldi .50 Milano, 47 Monza (M) - Castoldi Pza 4 Novembre,
15 Sesto S.Giovanai (M) - Castoldi Via Vittorio Emanuele, 65 Vimercate (MI) - Uber Via Verona., 34 Mamaova - CDS Casa dello Sconto Via Marina Vecchia 122 Massa (M3) - Savarese ViaVirgilio,
1§ Castellammare D §mbia (MA) - AM. Quaghia Via Calata S, Marco, 9 Mapoli - Spadaro Via dei Romani, 112 Sant'Anastasia (NA) - Grande Migliore Vale Regi jane Siciliana, 4408 Paler
asarnercatoVia Roma, |18 Alseno (PC) - EXPERT ViaVal Mure, 18 Piacenza - Euromarket SrlVia Della Prowvidenza 212 Sarmeoia Di Rubanab (FD) - Radiovittoria Porto AllegroViale Alberto S
sd Andrea n.| Mentesihvana (PE) - Ferri Elettroforniture Via Tiburtina Valeria, 57 Pescara - Ferri Elettroforniture Via Emilia 10 PL;:.I ra - Radiovittoria C. Comm.le Delfing - Via Mazionale 8
Adriatica, 201 Pescara - CDS Super StoreVia Campo di Marte, 3¢ Perugia - Ciem MinutiVia della Valtiera, 5 Ponte San Giovanni (PG) - CDS Casa dello ScontoVia Camelursi, | Pisa - CDSVa
i Valentini, 4 Prato - Casamercato 55 dei Giowi - Le<. Tre Re Cava Manara (PV) - LinkVle Montegrappa, 4 Pavia - 2B Viale Marconi, %2 Potenza - Free Shop Via Tre Settembre, 17 cfo C.Cle Atlanta
Dogana R5M. - Center Gross 55 |06, Km. 84 Bovaling (RC) - Mercatone R Superstrada lonica Arangea, 14 Reggio Calabria - Princi Maria Contrada Parcheria, snc Rizziconi (RC) - Borsari Via
Kennedy, 25, Centre Commle Merididiana Reggio Emilia - Brune Contrada Torre Cannata - 5. Km 340,20 Modic (RG) - Best Elettrodomestici Piazza della Stazione, 5 Mettuno (RM) - Sintesi]
Wiz Paolo Orlando, 9 Ostia (RM) - Casamercato 55 |48 Ponting, KM 27.800 Pomezia (RM) - EdomVia Piave, 45 Roma - Edom L go diVigna Seelluti |4-16/a Roma - Edom Multi Centro Gulliver
& _Via dells Lucchina, 96 Rarna - Edom Piazza del Viminale, 9 Roma - Edom Via Tiburtina 479 Roma - Edom Via Agpia Wuova, 430 Roma - RPM Via Giulia, 142 Roma - SintesiVie lonio, 350 Roma - 8
B Sintesi Via Flaminia Vecchiz, 575 Roma - CasamercatoVia di Torrespaceata, | I0VA Roma Cinecittd - Branchi Strada Massetana, 24 Siena - CDS C. Cle "1 Gelsi” - Wia i Casal Plana Sinalunga (S1) .
Manconi Sebastiano C. C.le Terranova, S5 125 Oilbia-Palay Olbia (35) « Manconi Sebastiano Zona Ind. Predda Miedda Mord, Strada | Sassari - Radiovittoria “Centro Acquist “La Torre™ - Vi
Floma 447" Villrosa di Martinsicuro {TE) - EP: Leonardelli Viale Darte, | Pergine Valsugana (TN) - CDS Casa dello Seonto Via G, di Vitorio, 2729 Terni - Side C.Cle Giulia - Via Giulia 75/
Trieste - Universaltecnica Via Carducc, 4 Trieste - Side Via Mazionale, 111 Teagnaceo (UD) - Side Viale Tricesime, 165 Udine - Copea Pxa Repubblica, Centro Commerciale Le Corti Yarese!
Massa Via Trenta 34 Vercell - Ghegin- Abacus s.n.c Borgo San Giovanni,1 363 Chioggia (VE) - Ghegin Via Miranese, 183 Chirignago (VE) - Elettrocasa 2 Via Incustria 42 Arzignaro (V) - Tecn 3
Citf‘l'la\l‘:l.' Posina , 55 Thiene (V1) - Schiavotte Via Marosticana 24 Vicenza - Uber Via Mascagni, 31 Casvel d'Azzano (VR) - UberViale Venezia, 5 Verona - UberVia Ca' di Cozzi . angodo Via Quinzana
Yerona - Uber Vile Pasturnia 58 Villafranca di Verana [VR). i
= ®

ALESSANDRIA Cso Limarmors, 45 - ANCOMNA Via Martin della Resistenza, 66 - ﬁ#lzﬂ ¥ia M.Perennio, 58 - ﬁVEFLENO dal 2711799 Vg
Circumvallazione n. 56 - AVEZZANO Via Corradini 185 (4Q) - BAGHERIA APRE 4/1 2199 Martarella, 9 (P4) - BARIVia G.Capruzai, |28 - BARLET-
i \ TA Via Monfalcone, 49 (BA) - BASSANO DEL GRAPPA Via Gobbi, 12 [Vicing piscine Agnolin), (V1) - BERGAMO Via Bonomeli |7 - BERGAMO
la catena faliana dell’ informatica (Curno) Via Fermi, 56 - BOLOGMNA Via & Donato, 2 (ang. via Berti Pehat) - BOLOGMNA Via Pietramellara, 3/C - BOLZANO Via Garibaldi, 41 - 8
i BRESCIA Corso Cavour. §2 - BRINDISI Corso Umberta |, 102 - BUSTO ARSIZIO Large Garding, 7 (VA) - CAGLIARI Viale G. Marconi, n1g
..' CAGLIARI Piazzydella Repubbiica, 21 - CALTAGIROMNE Via Esturiales n. 5/7/9 (CT) - CALTANISETTAVIA Elena, 90 - CAMPOBASSO Via Garibaldi, 44 - CARPIVia Uge da Carpi, 6#fAng, i
Via Cartzni) (MO) TCARRARA Via XX semembre, 63 (MS) - CASERTAVia Roma, 84 - CASTELFRANCO VENETO Via Borge Trevise, S8 (TV) - CATANIA Viale Africa, 120 - CATANIA Via S
Az, 65 - CATANIA dal 27/11/99 Via Caghari, B4/B&/88/90 - CATANZARO Via Virtorio Pugiiese, 26 - CECINA Pza Gramsei, 31 (L) - CERNUSCO SUL NAVIGLIO 55 Padana || nr 55 (11} - ;
CHIETIVIE B. Croce 810 - CIVITANOVA MARCHE Via Martiri di Belfiore, 86 (MC) - COMO Viale Masia, 16/18 - COMEGLIANO VENETO Via Cavallotti , 84 (TV) - COSENZA Via P,
Rodot 150D - CUNEO Corso IV Novembre, 23/a - EMPOLIVia Carrucci angolo via Vanghett (FI) - FABRIANO Via Dante, 134 (3804 |38/A (AM) - FAMO Viale | Maggic, 113/a (P3) - FERy iq
& RARAVia Argine Ducale 347 - FIDENZA Via Gramsci, 26 (AN) - FIRENZE Viake Redi, |57 - FIRENZE Viale Matteott, 9 - FIRENZE Viake Talent, 3133 - FOGGIA Wia Montegrappa 47149 = 8
® FOLLONICA Viake Matteatti , 34 (GR) - FORLI" Corso della Repubblica. I71/E - GAVARDOVia G. Quarena, 210 (BS) - GENOVA Viale Brigate Bisagno, 27/R - GENOVA, 2Via 5.Martino, 2. 46/R S
- GENOVA 3Via Avio - GORIZIA Corso lalia 123/B - GROSSETO Ve Fossombrone, 23 - IMOLAVia Emilia 255 (BO) - IMPERIA Viale Belgrans, 17 - JESIVia del Lavore 24 (AN) - LAQUILA
B \ale della Croce Rossa, 237 - LA SPEZIA Viake 5. Bartolomes, 87/8% - LAMEZIA TERME Prza Ardito | (CZ) - LATINAVi2 del Lido {Centra Comen, Morbella) - LECCE Via Braccio Martella,
26 - LECCE Yiale Otranto 35 - LECCO Corse Fromessi Spost, 23/d - LIVORNO Scali Cualdini A% (AngAzeglio) - LUCCA Viale R Margherita, 129 - MACERATA VIA Roma N. 7414 - MAN-2
TOWA Via A Moro, 7 - MANTOYA Via Verona. 13 - MARIANG COMENSE Via per Cabiare, | 52/4 (CO) - MASSAVa Carducci, 36 (Le colenne) - MATERA Vi Mazionale. 5 - HESSlNﬁlVIa
a farina, 53 - MESSINA dal 02/10/99 Viale Europa, | 34/1 38 - MESTREVia Toring, |14 (VE) - MILANOVi Casale, 3 (ANG.ViaValenza - MM Pta Genova) - MILANO Piazza Cadorna, 13 - MILANO ]
Viale Bigny, 15 - MILANO Piazza Clotilde, 8 - MILANO Yia Cenisic, 61 - MILANG Staz. Centrale - Lato Pzza IV Mavembre - MILANO Via A Costa, 33 (MM Loreta) - MILANO - CORSICO
b Muova Strada Vigevanese, |7 (ang.Via Caboto) - MILANG CINISELLO Viale Fubvio Testi |88 Cinisello Balsamo - MILANO PROIX APERTURA, P1a Santa Maria del Suffragic, 6/8 - MILANO-RHO
Wja V¥eneto, 3 ang Via lealia - MILAZZO Via G, Rizzo sn Pl Merlina (ME) - MODENA Via Emilia Ovest, 234 - MODEMA. Via emiliz est, 140114 - MONFALCONE Via X Giugno B4/a (GO} -
MONTECCHIO MAGGIORE Via Madennetta (Alte di Montecchio Maggiore) - MOMNZA Corse Miana, 19 (MI) - NAPOLI Via Cristoforo Colomba, 55160 {Via Marina) - NAPOLI Yia Paclo
b, Tosti, 28/30 (Usc tangVomera) - NAPOLI PORTICI Via Liberta 185/191 - NETTUNO Via Gramsei, 46 (fronte Castello Sangallo) (M) - OLBIAVia A. Moro, 97 (35) - ORISTANO Via Cagliarifeg
& - OSTIA LIDO Vi delle Canarie 33 (RM) - PADOYA Va Giono, 29 - PALERMO Vi Ausonia, | 14 - PALERMO Via Mariano Stabile 156 - PALERMOVia G.B |:;||||. 17 - PARMA Via Trento, 8
E |/ - PARTINICO Vidle della Regione M2 (PA) - PAVIA Corso Caircli, 57 - PERUGIA Via Sertevalll, 93 - PESARO Via Mameli, 122 {Centro Benelli) - PESCARA Yia G. Marconi, 1307132 -
PIACENZA Stradone Farnese, 2 q - PISA Viale Gramsci, 13 - PISA Via Matteucei, 36 - PISTOIA Via Attilio Frosini, 57 - POMEZIA Largo Urbino SNC (RM) - PONTEDERA Pza Martini della :
Liberts, 25 (Pl) - PORDENONE Corso Lino Zanussi 11D (Loc, Porcia) - POTENZA Via della Chimica snc - POTENZA Via del Gallitello - POZZUOLI Via Artiaco, 911 (NA) - PRATO Vials
defla Republlica, 234 - RAGUSA Via Ugo La Malfi. 29 - RAPALLO Via Bolzano, |1 (GE) - RAVENNA Circurwallaz. Pzza d'Armi, BU/B4 - REGGIO CALABRIA Via Vittoric Venetao, 55 -
REGGIO EMILIAVia Emifia all spizio S2AB - RIETIVia Porrara, 37 (ang Wiale Marzini | - RIMINIVi2 )X Settembre, | - ROMA Prza indipendenza, 27 - ROMA Via Anastasic 1, 333/340 - ROMA
Via Momentana |’3|~g‘.l'.;Tnp: i} - ROMAVia Cristoforo Colembo, 219 - ROMA Vale M F. Nobiliore, 16122 - ROMA Vi Torrevecchia 1221-G - ROMAVia Merulina 245/C - ROMA Via Prenestina,
2477245 - ROMA Via Val Tefina, 15 (2 ng Vi Ramazzini ) - ROVIGO Corsa del popolo, 373 - SALERNO Via Sewtimio Mobilio, 53155 - SAN BENEDETTO DEL TROMTO Via Marsala, %6 (AF) -3
SAN DOMNA' di PIAVE Corso Sitvia Trentin, 148 (VE) - SASSARIVie Umberto, 106/H - SASSUOLO LgoVerona, |7 (MO) - SAVOMAVia X Setternbre, 23125 r - SENIGALLIAVIa Podest
570 (AN) - SIENA Via Cavour, 138/140 - SIENA Via camollia, 28 - SIRACUSA Ciso Gelone 148 - SOLARO-SARONNO Via Varese, | 17/c (M) - TARANTO Viale Virglio, 57IC - TERAM
Viake F Crispi, 197 - TERMOLI Via del Molinello, 10 {fronte USL) {CB) - TERNI Via Porta S Angelo, |18 - TORINO Via Casana 46/e (ang. Cso Traiano) - TORINO Corso L Einaudi, 8 - TORINGE
Vi Lanza, |5 - TORINO C.so Regina Margheria 100/D - TRAPANI Via $.Giovanni Bosco, |7 - TRENTO Largo Nazario Saurc, 6 - TREVIGLIO dal 02/10/99 Via 5. Zeno , 4 (BG) - TREVIS "—,
Viale De Gasperi, 30 - TRIESTE Carse Cavour, $/B - UDINE Piazzale DY Annunzio, 37 - VARESE Vale Milano, 18 - VASTO Criconvalazione Histoniense, 32 (CH) - VERONA Largs Don Gosca
. 45 (Castelvecchic) - VIAREGGIO Via Garibaldi, 78 (LU) - VICENZA Via Montegrappa, 22 - YITERBO Via | Garbini, 29 M - VOGHERA, Strada Babbio, | (PV). +
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pROID!

Preparati afla dipqrdenza!

devono ragglungere
la Corsa di sgusci, ma h no bisogno-di-te!-Guida
questi'meccanici svitati tra Iabrrmtl e folli schemi,

nei pericolosi dintorni di Tatooine. Cg ciurma
comequﬂmséalbp peele ' d
) > -

O B appassi ivelliedi gicis O Fantastica grafica 3D

© Pib di 300 schemi O 16 temi musicali originali

O 6 ambienti di gioco originali di Sear Wars  © Scambio di schemi via Interne -
© Crea i twoi schemi personali
\’ e www.starwars.com/pitdroids  www.lucasleaming.com  www.ubisoft.it
P | 11 Sito Web Utficiale Star Wars: www.starwars.com =
CO-ROM PC

shrvat lﬁammm licenza, Distribuito in Europa da UBI SOFT Entertainment sotto licenza della Lucas Learning Ltd.
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PROVE o> NINTENDO 64 N.D. ORA
E quil
E pieno di
scimmie con
gli occhi
giganti, ma sapra essere
migliore di Banjo-Hazooie?

obietthvi si allamgherannoc a

dai tempi di Mario; il tipo di
yomﬁlenlullanah

Ciao amiei, pe
ualcuno

digce del S H;JJJJuJ JJJrJ

f - ?
t)Carina’
sono banane di vari colori e Sparse per il gioco ci sono 20 fate delle banane e cinque
dorate: ci permettono di e super-bonus: per raccoglierle dovremo fotografarle! Per
procedere nel gioco dandoci ’ iniziare la ricerca, dovremo scovare un luogo chiamato
accesso alle aree nascoste e A Fairy Island...

ai mini-giochi. te
135

Sono la chiave del gioco. Ci

A A Aquesto punto si presenta Wrinkly
‘ B ,  Kong. prowisto g un barie il consig.

A Diddy da una dimostrazione dei suoi
utilissimi balzi sul fondaschiena.
‘7' Funzionano alla grande.

FEBBRAID 2000

& Carino. Qui dovremo tenere gli occhi
ben aperti alla ricerca di Fairy Island.

A Donkey Kong ka trovato una banans. ' ' Facciama un viaggetto...
Hon & sempre cosi facile. perd

< | anky. quello con e braccia lunghe e il naso «_pd eccoc pronti a cominciare it nostro
E dam:}(n,qhaMum hamr;hméf safari nu-alnse i fate. Divertente.




we e DONMKEY KONG 64

A Una porta Warp. che ci
trasportera in una situazions
molio dolorosa...

¥ In Donkey Kong b4
dondolarsi & fackissimo. Basta
premere il pulsante del salto!

L E N N N N N N N J s eSO POSRPORDRDS
Trallalla, i Lo b
E“g"cﬁe il 'mio Oltre a disporre di numerose abilita, i membri della
amorlﬂro rio se ne : squadra sono anche in grado di trasformarsi in alcuni
va ih malora. 1 A beniamini della serie Donkey Kong. Diamo un’occhiata!

-~ 5(0[:—.
“ et 55

\ «

A A un certo punto del gioco potrema 4 Potremo inolire assumere |2 sembianze di
> ; ; trasformarci in Rambi, il nostro altre bestiole ugualmente wlil. Bipendera
& [ livelli di Donkey Kong 64 sono rinacerante preferito. tutto dall'ambiente in cui i troverem.

talmente vasti che | Warp Pad sono
davvero importantissimi.

I 0002 DIVHEEH

A (uando i personaggi
vengona Lasciali immabili per
un po’, cominciano ad andare
in gira. Carine.

it i | Warp Pad, simili a tappi di
A (uando troveremo un barile per il cambio di hottiglia. sono completi di
personaggio accederemn a questo scherma. banane warp.




anE DATI » 2 06w i o, si

La chiave DK! Arraffiamela quanto prima,
perché ci sard ulilissima pid avanti,
E il momento di raggranellare punti! La corsa sui carrelli di Donkey Kong in versione per
SNES fa il suo ritorno trionfale: dovremo percorrere pil tragitti, evitare i Kremling e
raccogliere il maggior numero possibile di monete...

o Vai, vail Corsa su carrelli da miniera in
stile Chunky Kong. Raccogliamo le
monete ed evitiamo i dannati Kremling,

A Liluminazions nella sezione della miniera &
davvero favelnsa. Ci sard da fare un po’ di stalom. -
come Indiana Jones e il Tempia ¥ A Nl fucile a nocciolne di Diddy ha un'aiaun A& | mondi di Donkey Kong 64 hanno una
Hﬁ&. manca solo il cappello di Indy. pa’ scarsa, mmmmwmnm sh'Ls:JrE_:Jizzanaem'muslem brillante
€ palpabile.

Diama un‘acchiata; si puil\'uhm Per gustare. pienamente i mondidel
davvero lontanissimo. Ci gioto ipmlﬂl anche pwsqma_w -~
commuoveremo datant al monitor, persona,

ﬂLLrJ A

E_::ct;1i_qui_! Due titoli freschi freschi _d:-i-iupn-saaato. ma ancora in grado di metterci alla prova.
Jetpac é il pid difficile dei due: per avere la moneta dovremo totalizzare 5000 punti. Anche

Donkey Kong, perd, é ancora decisamente tosto.

z S A Jetpac. Ce b icondiama? Ehm, probabilmente
2 . ma fa la sua figura ancora oggi.

W La versione originale da sala giochi di

Donkey Kong. realizzata da tale Shigeru
Miyamota. Uau!

< FEBBRAID 2000
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Chiariamo subito un paio di cose: & impossibile riuscire a
completare Donkey Kong in meno.di 25 ore o anche un po’ di piu
Ecco comungue un piccolo assaggio di cio che potremo trovare...

i01l0N3ddY 3 01WISYLIY

o

_.FT;_

DONKEY
HONG 64

N




PROVE o> %" oy S

10

Matticomencimmie!

AT

venite a rovinarc la festa...
oh, no. questo non & giusto,
Con qualche calcio, pen.
potremo liberarcens in fretta.

B Ciao ciao! Lanky salta
fuori da un banana warp
come solo lui 53 fare.., che

1Damyl€unudamucdlm piil damnn
al suolo. Notare i dettagli del personaggio. Una
simile: qualita non ha prezzo,

A (Ohhh... sara
mica [ultimo
livello. questo?  E R R R R R R N E R R R E R R F R R R T

i A Lanimazione dei personaggi @ splendida:
:ng;ng?' }:C: T-?-gfug::u::ﬁa " \ ognuna di essi & chiaramente distinguibile
addormentata... saranno tutte le A grgh ﬁﬂ ; ;re;wtannm piccoli tratt
banane che ha raccolto.

A Buio e tenehroso... come
un tetro castello. Brrr...

:’a P Diddy ha decisamente la
@ gohba... Non sara una
bellezza, ma sa il falto suo.




1 PER LIVELLD

2 PER LIVELLD
NIENTE!

L' axiene ¢ eoal
aevvineente che ci
verra veglia di
mternare indiehro

Do Diddy il biriching. Carre. spara noccioline
del ge e vola con il suo jet pack
che pensero al

suicidio... B

per una vane

i i gruppo.

[ B RN NN NNENENRNNRN-NRNLHN:'

P Vale la pena investire i nestri risparmi in
queslo gioco? Sinceramete s, perché & b

migliore avwentura tridimensionale dell'anno.

Beccati questal Il fucile di
. Donkey Kang & quanto di
b pib pazzesco abbiamo
. mai visto, LRCP-90
i Goldeneye?

: \Qa:zetu le

alla grande. ma in fondo che importa?

W Con cinque personaggi. una marea di
seqreti, un sacco di mini-giochi e le
opzioni a pid giocatori, questo gioco ci
durera un paio di anni!

A Nei paesappi di Donkey Kong 64 non
manca proprio niente.

INEINPESD

che

4 Donkey Kong 84 rappresenta una boccata
i aria fresca dopo Rayman e Gex 3.

A Diddy impegnato in una sparatoria a base
di noccioline. Le vittime si faranno male.

| boss di Donkey Kong 64
sono tra i migliori che ci
capitera mai di vedere in un
videogioco. Aspettiamo di
vedere K. Rool...

A Notare le dimensioni! In realta non @ poi
cosi difficile da ammazzare, ma comungue...

A hi! Un Kremling potenziato assaggia
dolorosamente qualche noccioling.

Come si piazza dungue Donkey Kong 64 in fatto di longevita,
rispetto ai suoi due maggiori concorrenti? Ecco il test...

eriviveria: e
quende
ArTiVEreme in
fende a Denkey

!ﬂ!!lﬂ “p i
prebabileche e
Apumntere une
lecrimueci@. e e

Ottimo. Precisissimo. splendidamente
illiminato, ingegnoso, lussureggiante
vastissimo. Bello anche da ascoltare.

Livelli ricchi di ingegno. comamidi
intuitivi ed esplorazione in quantita
inustriale. Un avventura veramente
a tre dimension

Venticingue ore per arrivare in
fondo, pin altre 20 per completare
veramente il gioco. Senza contare
le opzioni a piu giocatori,

-

(e solo limharazzo dlella scelta
lintroduzione i Jetpac e Donley Kong,
jrero. e un'itlea veramente yrandinsa

DI, durera anche 45-50 ore, nia
insomma... Quantdo una cosa e cosi
hella, non ce n'é mai abhastanza,

o
§ 135

Un trionfo i giocahilita e i
progettazione. Donley Kang 64 sara
forse un'altra porzione i wia pietanza
yia assayyiata. ma e senz'altro il mighior
prodetto di Rare dai tempi di Goldeneye.

Se ¢i piace guesto... adereremo
Banjo-Kazooie. Mario 64 e il recente
Rocket. leggermente diversa

=TT A
M 000z DIVHES



PROVE oami» formiamo: PLAYSTATION ~ PREZZO:1.119.900 1N USCITA A: ORA

Chi avremmo EAR
.l"? preferito
paysiation | VEHEPE
scivolare

lungo il nostro camino lo %
scorso Natale? Babho

Natale... 0 [a signorina Groft con la =

sua uitima creazione? |

tornata: sotto a | _ b
chi toccal /

‘ Vasti spazi qJerhe NESSUN MEZZ0 per A Bastera dondolarsi un po’ .l.lm un po’ di frenetiche arrampicate,
.

ap)
sttraversarli in vista. eh? Mmm... i accanto per arrivare mobto pid eccoci in una nuova area da esplarare.
. L]
) L’'oradi Horua...

e 0000080000008 0000080000000000000000G008G0OG0S
Horus & il tizio che risveglieremo con le nostre piccole razzie tombali,

E giusto, quindi, che spetti a noi rimetterlo a nanna, Owiamente non

sara facilissimo, visto che si tratta di un dio onnipresente.

.l'nbmwaprzundﬂputa ﬁmhw
potrema proseguire il nostro allenamento.
¥ £ tuttora impossibile interagire con la
maggior parte degli oggeti presenti nei ivell

= FEBBRAIO 2000

4 Lara dimostra le
proprie abilita di
arrampicatrice.

A Rappi verdi, semidei alati, | =y

terremali... Sarebbe stato meglio WWig 4Gl enigmi sono

lasciarlo stare, quel manufatin aS anw;:asi:e%h pil
su parte e ori.




SVILUPPATORE: CORE DESIGN GENERE: AZIDNE 30 GARATTERISTICHE: DUAL SHOCK
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~ t)Bellaidea, €h?
L e . v
- ———— Gli sviluppatori di Tomb Raider 4 ci hanno pensato a lungo
o e— prima di soffiare qualche idea da Resident Evil 2 di Capcom.
—eer Non ci crediamo? Eccone la prova, cioé le idee suddette in
P, e L ~ - azione. Questo & un enigma che compare all'inizio del gioco:
1 non sveleremo nulla su quelli, decisamente bizzarri, che ci

attenderanno piu avanti.

& I noi la scelta. Ci teniamo cid che
abbiamo o... apriamo la scalola?

2 A e
L

A "Sta solo facendo un giretto...”; i Men in Black
atorerabbero Lara,

A bordo, fanatici dei
motari!
sssesse

A Un enigma a segmenti, in
puro sfile Indiana Jones. Da
dove cominciare?

gn ||." 3. r 2 \\\
- .
NUOVE MDSE ' L
/ A Prima di tutto. localizziamo la
mi e o piattaforma mobile, poi...
.

<4 arraffiamo il secondo frammento
dell'occhio e iniziamo la perlustrazione.

Oﬂlenqmen!!

Per i pochissimi che non hanno mai provato Tomb Raider -

prima, specifichiamo che i primi due livelli sono dedicati ? S L R .‘.~
all'addestramento, in compagnia di un A 5 : .

” S Ao ! A Tiriamo fuori ['aftro frammento, A ecco fatto. Localizziamo le sezioni @
pazzoide tedesco dalla voce ridicola, . Li _.\:5 combiniama i pezzi tra loro ... prosequiamo nella nostra avventura,

Voncroy, che avremo il compito di deludere.

2 i I \ ;.'r " ;:_' :
,__,,ﬁ} £ [P i
i 2 e, '-"f P
o " I
’ Frs
x . g = F\ 2
A Voncroy, [uomo che ci metterd A _che ci terra sospesi per | ' \
letteralmente alle corde... irrobustire le nostre dita... - o __:.. &
s
% x TR
) . :
- ; P Ciaol Yuoi

venire a
glocare con p
mef 5

u

A Una sfera luminosa! Speriamo sia solo 'V Alcune aree riescono a ricreare la
un brutto sogno... vastita degli spazi reali.

-

A._e a volte si dimostrera incredibilmente suscettbil, I che spiega molte cose,
considerato quanto a lungo & riuscito a tenerci il muso,
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TOMB: RAIDER MIGLIORE AGGIUNTA: LA MODALITA CECCHIND  EFFETTI DI LUCE: STRABILIANTI
LARA: CROFT DIMENSIONI DEI LIVELL): NOTEVOLI SCEME DI INTERMEZZD: OTTIME

) ALLA CONTAL g2 oo

Giusto per dimostrare che BEahnmare dﬂ 2 B

anche noi di Games Master a g | J W

- %
volte perdiamo nei giochi, - Y a M
ecco una raccolta di morti : o \ g Yy - i i
verificatesi quando eravamo... ‘.-“r e = p : ’
ehm... un po’ distratti, ‘F " Mﬁ
3 -
» Le peggiori cadute di Lara provocano : w
ancora fratture mortali. Bruita storia... o ] -
prowe €
- ulilinurc
iy L

wm

i 1 »

La grafica e un po’ difettosa a
volte, ma le sequenze filmate e
I'atmosfera complessiva rimediano
henissimo. Ottino.

& || risultato di una corsetta atiraverso uno sharmamento di fiamme: il top R G : B i m
bruciacchiat  un bel viaggetto allultime save paint.... . A Un'alira delle mille porte di ; oA -

Tomb Raider &, S stk akeeabod ok ['& qualche novita su cui prendere la
: j mang, ma nel complesso é la classica
solitla azione tridimensionale a hase

i esplorazioni, salti ed enigmi.

Un gioco enorme, con un sacco di
cose fa fare e da vedere. Ci durera
per huona parte dell'anno.

Completare una complessa
sequenza di salti o risolvere un
rompicape. Che soddisfazione...

La morte improvvisa. Come cavolo
avremmo potuto vederlo arrivare
ed evitarlo?

A
: J*-
T a4

Ui o’ scarso di idee ariginali, ma
solido come sempre. Una vera sfida,
peting per i piv consumati razziator
i tomhe e appassionati di Lara.

Riuscira I'ultima avventura di Lara a pnmegg:are contro ia sua
penultima incarmazione in uno scontro 3D all'ultimo sangue?

A Ehi, cosa c'é lassi? E un uccello? Eun LARA
proiettile?..,

Se ci piace guesto... gli altri tre
| — 1 Tomh Raitler e Syphon Filter

P _no, alire rovine antiche. Dovrema m |Imltc|;_i|ern essere sufficienti a

dare un'occhiata ai nostri libri. i tenerci occupati.
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f .“f.n.:rsn :

Dreamcast.

l'allvammdll:m'sedasala‘

giochi. Manca qualcosa, pero. ‘

Forse non ce ne eravamo resi conto, che futii
slavamo aspettando era... una gara in motoscafo!

Per battere i motoscafi controllati dal computer & essenziale
raccogliere | bonus di velocita. Ciascuno di essi viene
inserito in un indicatore di velocita extra, o "boost”. E vaill!

Fin dai tempi di
Outrun e di Pole
8 Position, i giochi di
\ | corse sono stati
BOOSTER +4 SECS: sempre un elemento

i : i 3 : . fondamentale nella dieta
4 (gni bonus di velocita aggiunge un A E una buona idea cercare di tenere da degli appassionati di

certo numero di secondi all indicatare. parte i bonus per i rettilinei. videogiochi. 5i direbhe che
per guanti ne wengano
sfornati, i titoli di questo
tipo si piazzino sempre tra
i piia venduti. Quel che &
certo, comungue, & che
4 nella maggior parte dei
‘E..__‘ « : casi questi giochi
prevedono che corriamo
OF lungo wari circuiti a bordo
di weicoli a motore a
quattro ruote.
Ecco il punto. Qualsiasi
novita, dungue, non pud
che essere la benvenuta.

GIA4566

-

raer 1B

- 220 'h" > : _ < Tamponando gli altri motoscafi
A Mon ha senso, comungue, E: > N s T - T potremo l"|i‘l.r£-! lungo a scontri
essere troppo cauti nell ulilizen - . = e G0FTUY et spettacolari. Non potremo
dei banus: avanti, diamoci soto! 2 — = o I affondarli, ma rallentarli si.

® Non serve a mofto arrivare

al traguardo con l'indicatore
ancora pieno di bonus... BOOSTER 'F'f_SECE'

=AY

A E un titnko da sala giochi
oA preaccupiamods dei danni

wmizy 28

A Tutte le arene e i percorsi

: ; = ——— / ] a hanno un aspetto fantastico,
A 5i possono raggiungere velacity A Per il successa & essenziale conoscere e — Basta un‘occhiata per

veramente agghiaccianti. Come piace a noi... la posizione di tulti i bonus! s ; rendersi conto che né il
: \ = Nintendo 54 né la PlayStation
= Per ogni nuovo percarso che sblaccherema, L patrebbern armivare a tant.
riceveremo anche un nuove motescalo per - ek
o W La visuale in prima
persona o consente i

assaporare una grandiosa A Investendo L2 alfre imbarcazioni
sensazione di velocita. potrema toglierle di mezzo

STER +4 SECS!

* FEBBRAID 2000

;:F'r'

1342408

P | circuiti sono

: A “Finché |a barca va. lasciala
favolosamente vari.

andare...




MIDWAY CORSE My
MIDWAY 1-2 NESSUNA
- -

Qprendlumo la atrada giuata'
Occhio ai percorsi alternativi, anche quelli che prevedono il e
passaggio sulla terraferma o dietro le cascate. Sono spesso I e S
scorciatoie, oppure contengono bonus. Molti di essi, perd,
nascondono enormi scogli... attenzione! -~ 7 oried 1% T

orze88 12 .

' ER +4 SECS! m L
e 2 vos3zss 19

#1800

17

A Infilarsi nei tunnel nascosti & un ottimo
sistema per superare gli avversari.

< 5coprire | bonus nascosti @ essenziale
per la qualificazione nelle gare.

®= Yorremmo chiarire che Hydro Thunder

HYDRO THUNDER

non ha nulla a che vedere con il pietoso
Thunder in Paradise di Hulk Hogan...

grande, Tanto

-
(YPartiamo a razzo!
Per partire in volata, teniamo
premuto il pulsante sinistro durante il
caricamento e quando il numero 3 si
dissolvera molliamolo tenendo
premuto il pulsante destro. Quando
sparira il 2, lasciamo il pulsante
destro e teniamo premuto il sinistro
infine, quando sparira anche I'1,
scambiamo nuovamente i pulsanti
premendo il destro per accelerare.

mai o

INISH MEDIUM IN TOP TW
TO ARCE'HARD TRACKS

qg:01.23

LR R N B NN NN NN NENENREHNHSEHNHRHSEHN]

goozag T

o
4 bl

A 5i pud quadagnare un bonus di quatiro
| secondi allinizio della gara: basta sapere come.
- ma civuele un sacco di esercizio per
calcolare con esattezza i tempi!

COME S1 PIAZZA?

Gia, come si piazza Hydro Thunder di fronte a questi altri
titoli “acquatici”? Vediamo un po'...

La modalits a
e giocalon & un
poching... come dire...

g 2
¥ &

1 VWAE |
RACE B4

| POWERBOAT | LA CANGA D1
RAEING T&F?

RAPID
RACER

HYDRO
THUMDER

PQeaspod
geoco clhe
PRI B
smanee per howrei
PP SRR,
e POi ACOPIrINe
SHAITPAE NS S
dh easercs

Musica cosi cosi; alcuni effetti
sonori notevoli. Sul piano visivo e
superiore a gualsiasi prodotto per
PlayStation o Nintendo 64

[ siecabilite |

Una semplice corsa a pendifiato in
classico stile da sala giochi...

sull acqua. Un gradevole diversivo
rispetto ai giochi a hase di macchine.

Un po’ limitata all'inizio. ma presto
riusciremo a shloccare gli altri
percorsi. La modalita a due
giocatori @ un po’ scarsa

=

| favolosi halzi. Effettuandone uno
sfruttando un honus i velocita
rimarrenio in aria per secoli

La scarsita i modalita di gioco.
Una modalita a giocatore singolo.
una a tue yiocatori... e hasta

K

T —

La modalita a giocatore singolo &
divertentissima, ma la scadente
modalita a due giocatori e la
scarsita (i opzioni limitano nel
tempo le attrattive di questo gioco.

Se ci piace yuesto... non esiste nulla di
simile per Dreamcast, percio potremme
provare Wave Race 64 per Nintendo 64
o Rapid Racer per PlayStation,



Half Life &

stato il

migliore

sparatutio
del 1998, con un vantaggio
quasi imbarazzante. Com'e possibile che questa
espansione "militare” risulti all'altezza? Beh...

Il pianeta aliena Xen viene ulilizzato con
maggiore parsimonia questa valta. Meglio cosi.

A Dietro di noi! Dietro la colonna! Céun A Appariranno anche cloni di Einstein per
alieno che sta per azzannarci il cranio. aiutared lungo il camming...

&) ADDESTRAMENTO MILITARE

L. 70.000

& Nemmeno gli idraulici
potevano stare tranquilli in
questo monda...

A ['% staka un po’ di tensione a propositn i
chi dovesse lavare i piatti quella sera... e ha
winitn il soldato.

W Lacquario popolato da esseri umani ha
registrato un record di visitatori nella prima
seftimana di apertura...




o B z OPPOSING FORCE
SIERRA 1-16 NESSUNA

Dal momento che nella maggior parte dei casi saremo noi gli ufficiali pit alti in grado, SRAN TP E
potremo ordinare ai nostri marine di aiutarci. Assomigliano un po' alle guardie di sicurezza TS iE DUBIE]
del gioco originale, ma sono molto pil tosti. ;

B b :
;JJJ‘JJJU &l Fa EJ
o 1
.._JJ HEElD NENIrE

A Sarebbe utilissimo a un barbecue, con e E
la sua pratica fiamma assidrica. Sl i g
FAgFremns

FHIN DT D i

uZ -'-)_.'JJ‘JJ =

aelremnalizia
A Ecco i marmittoni regolari. Quello in - '
basso & l pid tosto, razie al suo wara gl pote
mitragliatore pesante. A Quando abbiama frequentato il corso di el ueimnennis

pronto soccorso non immaginavamo che Slwdmiged=
sarebbe andata a finire cosi...

S | T e Il il giudizio
A Il dottare, ovviamente, potra i m—" ;
. M:Iriru:l:mamen g. polra curare noi . “ .A.}.\:_

Il sistema dlella yrafica non e

| fecnici fumano sigari e agrono le il ! cambiate. ma il tutte & stato
porte. Che classe, eh? - . ripulita @ ora appare splendido

Half-Life e stato il nigliore
sparatutto del 1998 e non e ancora
stato superato. I che e ottimo
Facciamo i nostri conti

Decisamente piu hreve dell originale
ia ci sono tre livelli di difficolta e
una modalita a pin giocatori

C'e wn momensto esaltante al minato
controlio della situazione, non on fosse che i pre , ana Diciamo 'introduzione, allora. giusto
Proveremo mai la e B LN : perche e la jiima cisa che si verle

¢) Bombe ne abbiamo? |

Come militari avremo accesso
a ordigni ben pil pericolosi di
quelli a disposizione del
povero vecchio Gordon, Alcuni
sono molto pit potenti di armi
normali. D'altronde, con le
bestiacce che dovremo P :
affrontare, ci serviranno : Per quanto sia grandioso, costa
senz'altro. i i - veramente troppo per essere una
semplice espansione. Meglio
acrmstare un guoco l;nn||1||:tn allora

Per chi possiede gia Half-Life
1 3 dil 'J 1 Opposing Force e Fanello mancante
1N LoLnt JIJ JJ_J IJ_J_J nella catena ilel paradiso tei
vitle i Ci @ pis VErAmente
Oppusmg Forne & un'avventura militare decisamente succosa.. esagsalil £Lc RSl uekaterte
ma come se la cava a confronto con Salvate il Soldalo Flyan'-’

A Troveremo il coltello abbastanza
presto. Ferisce pil velocemente della
vecchia e scomoda chiave inglese, ma
0N & comungue gran che come arma.
Se ci piace guesto... beh, per giocarc

A uesto & veramenle strano. Mangia™ I _ l e necessario Half-Life, che e quindi il
questa sorta im‘”mw ARMI e punto di partenza ohhliyata. Possiamo
poi spararla contro gli avversari. Mah,.. STRAPPALA WA anche provare System Shock 2

Y

@Y oooz oivugs3s




PLAYSTATION L. 99.000

sparatutto per PC che ha dato vita a un vero e

proprio genere nel mondo dei videogiochi?
Ovviamente si!

N M i

Ci sono stanze enormi in Quake I, disegnate in maniera
fantastica, con effetti molto particolari d'acqua e di luci. Il
sogno di tutti gli arredatori.

T e N o
LELY) |5 o [V [V ﬁj

A Non ¢’ niente di meglio che abbellirei & Dai, tuffiamoci! Lacqua &... molto :
miuri con un bel po’ di carne di Strogg. pericolosa. in effetti X enda p : Ai avevano detto

: che questo busto
mii avrebbe fatto

ma

t)Eccoil nemico! |
Quake Il & pieno di mostri che sbucano fuori da ogni angolo
per attaccarci. All'inizio del gioco possiamo riempirli di
piombo col fucile a pompa, ma ben presto abbiamo bisogno
di una potenza di fuoco nettamente superiore.

& Beccati questo. scemo.
er finire dritt

A Ci divertiremo un mondo i e \ 4 N,
a fare a pezzi questi fizi. .. 1S . DD ] a@} Q-
» ...elmeno fina a quando 4

i d.‘;mgﬂ'a“;g:g imc l 26— 21008 s ° Sy A Il fucile a pompa & l'arma che utilizziame con maggior frequenza. Riesce a
tiocatolno ESPLOSIO! b4 %) » el AL R W toglierci dai guai in mole occasioni, soprattuto negl scontri ravvicinati con gl
- : r o Strogq. Mostra, perd, dei limiti nel fare fuoco a lunga distanza.

')
.




HAMMERHEAD/ID DUAL SHOCK, MOUSE, MULTITAP
ACTIVISION PC, NINTENDD B4

<A Ricordiamoci che siamo noi quelli che hanno il fucile in mano e
sarebbe meglio attrezzarsi bene quando si incontrana tipi del genere.
Esploriamo tutta ['area di battaglia e facciamo fuori i nostri amici.

¥ £ un uceello? E un aere? Ho, & un mostro volante che scende in
cchiata per tagliarei la testa, Corriamo a nasconderci, prendiama
un’‘arma davvero potente e incrociamo le dita.

il
g d
A Attenzione a non cadere nella lava,
potremma farci molfo male.

po— "\n\_\ '-.
A Imbescatal Dabbiama muoverci con malta
attenzione negli ultimi vell del gioco.

nti pronti a farc
noltis

Tllrwdaimnmnﬁméiur'inehﬁnst-amislsim quando guardiama giil da una .
sporgenza e troviamo pid in basso due Grunt che stanno chiacchierando. Con cosa li colpiama?
Una granata? Un razzo? Oppure a pistola laser, in moda da risparmiare le munizioni?

A Ehi, |3 sotto, state. .. per...
morire. ..

W Gli spazi aperti di Quake Il
s0n0 davvera enormil

T

@7 000z onveeszs




NUMERD DI LIVELLY: PIU DI 17 TIPI DI STROGG: 10 ARMA MIGLIORE: BFG
NUMERD DI ARMI: 11 BOSS PEGGIORE: MAKRON ARMA PEGGIORE: LASER BLASTER

» Magari avessimo pii lempo per
fermarci ad ammirare queste esplosioni
letali. Non abbiamo mai un attimo di
respiro con questa azione mozzafiato.

A Ci dispiace. ma il povero Fuffy era affetto da
rabbia bionica. Abbiamo dovuto abbatterla

& | power-up sono nascosti dappertutto:
nelle cavita dei muni, dietro le scale, nei
pozzi e perfino soft acqua.

A Gli effetti speciali delle armi sono . 3
incredibili. come, per esempio. le scie di 8 | corridoi come questn servona came punli
fumo lasciate dai bossoli e la scarica di L b \ :I1 mddglunu per passare da un
fuocn che fuoriesce dalla canna. livello all'altro e anche a imetterci in sestn.

b - - L e =
Gli Strogg stanno iniziando a incavolarsi davvero. Una mitragliatrice
pesante o un lanciagranate sarebbe utile a questo punto.

OMr. Muacolo? .00

Nei livelli pit avanzati del gioco incontriamo degli Strogg enormi, terrificanti e armati fino ai
denti che possono beccarsi una salva di missili senza battere ciglio. Ritirata, amicil

¥ Ma che bell artiglio. Tienilo a
debita distanza, pero. eh? /

-+ FEBBRAID 2000

365 1048 18~ PR
o - el e o Py 1 3K = i ah e
A Sei un mostriciattolo. sei un 82 Qe gl =L | e CH -
mostriciatiolo. , . No, scusaamico, stave | . _ g 4 Che schifo i ragni, soprattutio quelli 4 Non ci piace per niente. Questo & A La parola che viene in mente ¢....
parlando di quel tipa l3... - I SR armati di grossi laser. Brrr... davvero un capolavaro di bruttezzal Aaagghh. Subito sequita da "booso!




LIVELLO P10 DIFFICILE: MAKRON'S DOMAIN LIVELLI MULTIGIDCATORE: TANTI SANGUE: A FIUMI
MODALITA MULTIGIOCATDRE: 2 STROGG PIU TONTO: GRUNT TATTICA MIGLIDRE: ATTACCHI DALLALTD

<4 Buana,
cagnetio
bello. Vuoi
un o507
o, non
uno mia!

¥ Alcuni hanno criticato il gioco per
essere froppo colorato. ma noi preferiamo
questa nuova veste sgargiante agli smunti
colori rosso e marrone dell originale.

¥ L Hyperblaster & il massimo per
quel che riguarda il fuoca rapido, ma
le munizioni finiscono in fretta.

Incredibile. La grafica del gioco e
tra le migliori mai viste per
PlayStation.

r'-. -

Ci vuole del tempo per abituarsi al
sistema i controllo ma. quanda
impariama, possiama dire addio al
montdo esterno.

Ci giocherema per mesi @ mesi
grazie ai tantissimi livelli e alle
svariate modalita per piu giocatori.

Entrare in una stanza piena di
Strogg e spedidi tutti all"altro
manto, nel senso dell'inferno.

“Z2z222EERTY

="

=

\5\?‘“ _}‘:c *ui,_., . ’ T I tempi di caricamento tra un livello

g I'altro. E dai, piu in fretta, ci
prudona le dita. ..

F

-

. e
o 945 531 S ™

Hammerhead dovrehbe ottenere le
AT T onarificenze piu alte per guello che ha
Lr‘-j U creato per PlayStation. Un capolavoro
S coinvolyente, violento e macahro
Quanto & pil terrificante Quake |l rispetto al cartone
animato Scooby Doo? Diamo un'occhiata al terrorometro.

HAGH!

0007 Diviasad

i

‘ﬂndﬂuﬁmpﬂjwmmprw, Se ci piace yuesto... altri sparatutto

; in prima persona sono 'ormai
“AEcca uno Strogg molio grosso che ci SANGUE flatato Doom o Duke Nukem, ma non
canca. Sul_?ln un po’ troppoe vicimi per sono tlello stesso livelln.

essere al sicuro.




PLAYSTATION

PROVE o>

Rubare auto
] l:nnlllmlfl-i
tere delitt ,_.
non & legale. -~
Pero, se vogliame provare |
I'ebbrezza di una fuga a

guattro ruote inseguiti dalla polizia, possiame farlo

con Grand Theft Aute 2.

PlayStation

- a -
1) Facciamoci riapettare!
Per farci amica una gang dovremo generalmente diventare
nemici dei suoi nemici. Come? Semplice...

A Armiamoci come si deve e assicuriamaci 4 Localiziamo un quartier generale nemico e
che la nostra energia sia al massimo prima  cominciama a far fuori avversan a casaccio
di entrare. per conquistarci il rispetto della banda.

§*

—ag =

L. 109.900

10 2

bilité i costruine ka ne una s e il divertimento in ques
un impiego legittimo. T rima o ottenene un im +]
esto sta a no una delle gang c , dovrema
perd m i in mostra e il modo

A Presto uttavia quelli inizieranno
a reagire, percia assicuriamaci di
avere una via di fuga.

COME RUBARE UNA MACCHINA!

Quale che sia l'incarico che sceglieremo di svolgere, sara inevitabile per noi trascorrere
gran parte del nostro tempo rubando veicoli. Non & colpa nostra: dopotutto dobbiamo

poter andare in giro per la cittd come chiungue altro... e perché spendere soldi per un
taxi quando il furto d'auto & cosi facile?

L
W ,

= Piis ne ammazzeremo. pii la
banda rivale ci apprezzera e
desiderera i nosiri servig.

A || lanciafiamme & un otimo

strumento per disperdere la folla.

]

FEBBRAIO 2000

LA

A |l bass & soddisfatio.
Non rimarreme a lunga
tisaccupat

P Pensiamoci due
wvolte prima di ritormare
al quartier generale
TEmico, perd.

~

S

A Faceiamo raflentare la postra vittima, Quasi
tutte le macchine si fermeranna pautiosts di
ivestirei... quasi tutte,

¥ Un tocco sul pulsante ed eccoci 2 bordo,
ameno che il conducente non reagisca




OMA DESIGN AZIONE
ROCKSTAR GAMES 1

DUAL SHOCK
NESSUNA

£)Crand Theft Auto 2: il film

Presentato per la prima volta alla fiera E3 di Los Angeles a
settembre del 1999, il filmato promozionale di Grand Theft Auto
2 & stato girato a New York e riproduce molte situazioni che
potremo rivivere nel gioco.

A Lerisse con i Krishna sono solo uno dei nostri
possibili passatempi nel mondo di Grand Theft Auto 2
<A Molte di gueste immagini sono stale censurate
nellintroduzione del gioco.

P Farsi dei nemici pericolosi in questa grande
citta & mobto pidl facile che farsi degli amici.. ma
rimane sconsigliahile.

Durante il gioco, il nostro
personaggio (o il suo veicolo)
sara circondato continuamente
da frecce. Queste indicano
telefoni pubblici & obiettivi delle
missioni relative a ciascuna
delle diverse gang cittadine.

A Tre gang tra le quali scegliere:
shizzarnamaoci!

A Gli shirri ci stanno alle costole. £ il
momento di travare un rifugio sicuro,

aver Gocato Per un po’ o
, i perché ¢
: @ filmati di
mente inseguiment del a e in fin dei

che in

' ol o e - S # . Lo ._ ..:.:-
Con tutti questi veicoli a disposizione, puo essere difficile capire quale sia quello che fa per
noi. Proviamoli tutti, oppure diamo un'occhiata a questa piccola selezione.

BT OETAE I mEMEIEE
Gl REDLR s

Lk i S M

o
o

A Lalmousane. [deals per metterci in
mastra e creare i nastr post di blocco
personali

A Ha una velocita ragionevole e
despone di sirena. Lautoambulanza
& la scella giusta per le missioni in
cui pecorme rapidita,

gt ¥

A |l carro dei vigili del fuoco
& compledo di manichetta ad
acqua orientahile, ldeale per
sgombrare |3 strata dagl
shirm e dalla folla.

<A|Ip modeling caing, non
particolarmente superiore
al altn, ma... vista la
carrozzena?

AHIRR T

Mteseannning

@ oooz orvussa:




PIU DI 100 q ; TROPPE
PIl Di 20 PER AREA 3 PER CITTA ND

) POLIZIA, MOTORE, AZIONE! §) Bonua!

Ci sono bonus a bizzeffe e in molti casi li attiveremo senza
nemmeno rendercene conto...

Malto pil sveglie dei piedipiatti di Grand Theft Auto, le forze dell'ordine di Grand Theft Auto 2 non si
fermeranno davanti a nulla per acciuffare il loro uomo. Nei livelli pio avanzati potranno perfino
ricorrere all'aiuto dell'esercito, evacuando la citta e trasformandola in un vero campo di battaglia.

NSONE ESTUNT_BONUSY FNSANE STUNT BONUS!

WASTED!

& Il bonus Insane Stunt Uno dei pid facili A Troviamo una rampa e teniama il nostro
da ottenere. quando si sa come fare veicolo a mezz'aria per oftre fre secondi.

A | posti di blocco passono creare problemi
se la via di fuga & ostruita dal traffico. W Specchietto, segnale, manovra... Ferire,
» Se nienl'aliro dovesse funzionare. non - ' T i j veciders. scappare.
esiteranno 3 farci fuori ;

”~

Y B¢ 3 = 81 8!
. : e

b <) : A Fyrzare il blocco & una possibilita, ma
prepariamoci a subire gravi danni

W Song quatiro volte it numerosi di not
possiamo anche batterci coraggiosamente. ma
la nostra cattura @ inevitadile

HUQTFHF

1
e
o _y

ap-nprc Zziamo particolarmente, pcnrrcrno
-ambiare la targa e perfino darle

OKill Frenzy {) In cerca di attenzione. . .

I bonus Kill Frenzy sono sparsi per tutta la citta e ci frutteranno dei Una grossa esplosione & il sistema di gran lunga pil facile per richiamare I'attenzione e di
punt se riusciremo ad abbattere un certo numero di obiettivi con conseguenza fare soldi. | lanciarazzi sono rari, percio dovremo cavarcela con i tamponamenti a catena,
una determinata arma ed entro un preciso limite di tempo...

NILL FRENZYIS

L

i Jﬁig‘diddlilifi};

A Per dare inizio alla nostra shida Kill A Uctidere 20 persone in 40 secondi
Frenzy raccogliame il gettone verde. con un Etectrogun? Mon c'é problema A Tre in uno. comprese due macchine

e cettf  della polizia. Questo piccalo incidente ci
1 v =y i ' fruttera rispetto e notoriet a palate

A Teniamoci a distanza
52 non vogliamo
concludere il ivello in
un saceo di plastica o
in un'ambulanza,

FEBBRAIO 2000

® (i vorra un po’ di
piit, ma alla fine ci
riusciremo anche con
un semplice mitra,
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{| Lo afasciacarrozze

Mon dovremo pid limitarci a cercare le armi in giro per la citta: potremo anche rubarle dalle nostre vittime. Se abbiamo una coscienza
ecologica, potremo anche riciclare le auto trasformandole in ogni arma possibile e immaginabile servendeci dei numerosi sfasciacarrozze.

A Abbandoniamo il nostro veicelo da A Lamacchina viene lasciata cadere nella A || rottame viene quindi collocato su un nastro A Cid che ne esce & un arma. carica e
buttare sotto la gru. che lo sollevera pressa e ridotta a dimensioni minuscole trasportatore che o infroduce nel riciclatore.  pronta all'uso. Niente di pid semplice..,

¥ Gli shirri ci inseguono! Rubiamo una
in cui macchina o corriamo a nasconderci?
Leterno dilemma...

O Egh nphonul"

Una novita di Grand Theft Auto 2 &
rappresentata dalla possibilita di
personalizzare il nostro veicolo.
Tra gli attrezzi disponibili ¢i sono
mine, tubi & mitragliatrici da
montare sul cofano. Potremo
anche optare per una
riverniciatura e per un cambio di
targa per confondere i piedipiatti.

!

A Mhbiamo gli shirri alle calcagna e in
ofni casa il blu ¢i ha stufato... perché nan
fare una visita al colorificio?

<4 Pochi secondi dopa ci sembrera di essere
in un‘altra macchina e quel che pil conta @
che lo crederanno anche i piedipiatt.

CI SIAMO PRESI UNA SBANDATA...

Grand Theft Auto 2 di Rockstar affronta Driver di GT
nel nostro rmm-:srahss-mc test..

i

Sequenza introtuttiva ricea di
stile. grande giocahilita e ottima
musica, Un prodotto decisamente
fesiderabile,

DG vy w -
Grande, grossa e favolosa. Iniziare
¢ facile ma smettere e piv difficile
che mettere giu un cucciolo

S

Non & un gioce che ci verra voglia
i completare fi corsa, ma anche
se fosse cosi ci durerehhe
comungue secoli

La liherta di fare gualsiasi cosa

vogliamo. Potremno giocare secondo il
nostro wnore,

K-ﬂh Lt
bt "Il_:t‘nn-

Dover shorsare 50,000 dollari per
salvare il gioco, cosa che rende le
partite hrevi assai costose

) _-_'wa{-:‘.‘-* o

Un raro trionfo delia giocahbilita pura
sulla conta dei poligoni e sulle
promezioni da parte di celehrita di
serie B. Un acquista o' ohbiligo per
chiunque abbia I'eta adatta.

Se i piace yuesto potrehhe piacerci
il monde tridimensionale di Driver,
ma non esiste nulla di veramente
paragonabile a Grand Theft Auto 2
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mlﬂ
evitare le
maniere pacifiche. Eil
momento perfetto per
sparare alle spalle di un nostro amico e snamlat'e via
sogghignando soddisfatti.

&) Quelli di Turok!' ) |

| brividi maggiori in Turok Rage Wars |i abbiamo negli scontri a
eliminazione diretta in modalitd per pil giocatori. Possiamo
dare vita a un vero massacro giocando da soli o contro uno,
due o tre giocatori “umani”.

La compagnia

degli amici & uno

dei piccoli piaceri

della wvita.
Dividere un pacco di
popcorn al cinema. Fare
ok Turok g8 il meglio puanda cisigiocain A Il compuier controfla gf ol due nemici se una scampagnata in
quattro, Ci sono ambientazioni eccezionall. decidiamo di giocare insieme a un amic. tandem. Correre mano
nella mano in mezzo a un
[-_ = campo di margherite.

Indovinate chi
& venuto a
trovarvi...

{)Tornei a aquadre!

C'é anche una modalitad “ruba bandiera” nella quale noi e il
nostro compagno di sguadra dobbiamo impossessarci della
bandiera della squadra avversaria e portarla alla nostra base. E
molto utile la freccia verde posta sopra al nostro compagno che
ci evita di farlo a brandelli per sbaglio.

A Qe giocatori incontrano
un avversaria controllato daf
computer. Eliminiamala!

A Ah. |a bandiera! Eliminiamalo -
prima che raggiunga la base! 15 HEALTH
B Alcune arene sono ; = e . A E divertente giocare con un amico sulla schermo divisa in due. Possiamo scegliere di
progettate benissima per degli s combattere una contro [atra oppusre insieme conlro | nemici controllati dal computer.
scontri di massa. : - - Peccalo che alla parfits non possane partecipare pill i quatira giocatori alla volia.
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i differenza principale tra Turok
ige Wars e il suo predecessore |
2 consiste nella modalita =




Prima dl andare in battaglia possiamo 3~::eg!rere I'arma che voglaarno utilizzare. Le munizioni
sono sparse lungo il livello. Ci sono succose aggiunte all’arsenale originale.

& |l fucile congelatore serve per bloccare il
nestro assalitare, in modo da paterio finire
con calma, LEmaciator, qui in basso, fa
awvizzire i nemici!

A || Boomerang & un'arme davvero strana, £
precisa e letale. ma lenta nel fornarci in mano.
Lo Scorpion & un lantiarazs mitico,
Evitiama di farci ammazzare dail esplosione!

O Giochis da aAcimmic!

In questo tipo di gioco siamo, in
pratica, una scimmietta indifesa:
dobbiamo trovare 'uscita che ci
riporta alle condizioni normali e,
quindi, dare la caccia a qualche
altro giocatore che si e
trasformato in una seimmia.
Dobbiamo colpire la scimmia tre
volte per vincere!

5%

SCENARI

A Uecidiamo la scimmia, uccidiamo la
scimmia! Attenti. perché potremmo essere
noi a trasformarci @ futti ininerebbern a
darti la caccial

[ altri livelli dobbiamo prendere una
specie di luceriola o perfino una galfina. 64
animali inAocii non sond mai al sicurn.

MODALIT
PER SlNiIJlH
GIDCATORE .

RUMBLE PAK, EXPANSION PAK

Al mrrmﬁnaiesahectampo dl;nmhn
e fa cadere il suo panino alla marmellata,

A Uno Scorpion 2 questa distanza? Hmm
dovrebbe bastare.

IL DEATHMATCH DEL GIORNO!

Come va a finire l'incontro ravvicinato tra tre classici giochi a
eliminazione diretta? Turok Rage Wars riuscira a far fuori gli altri?

| menu sono eleganti e hen fatti,
ma il resto del gioco @ un po’ tutto
uguale dal punto di vista grafico

__giocabilita |

Bli scontri @ eliminazione diretta sono
molto divertenti. Peccato che fa

milalita per singolo giacatore non sia
realistica come avrehhe potulo essere

" longevita

La wita i questo gioco e praticamente
infinita, come e tuthi i titoli per i
gincaton! Anche la modalita per singalo
gicatore non @ male.

Trovare le munizioni per la nostra
arma migliore e scaricarla contro
un avversario. Ghe hello!

a1l

A

‘.i‘V", H
&

A

W

Guardare i persanagyi controllati
dal computer che si scannano tra
loro invece o attaccarci

[0

Un gioco divertente con una modalita a

catore un po’ difettosa. Quella
ch e migliorata, ma Quake 2 e

l“lcll.'lerl_'-"e S0 niglion

Se ci piace guesto proviame Quake
2 e Goldeneye per Nintendo 64
oppure facciamoci una partita a
Unreal Tournament per PC
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PLAYSTATION

o sa... se continua nnsl FIFA

2011 potrebbe perfino
essere piocabile...

[
(I Rl

n £

4)Chi ne vuole un po’?

In questo gioco bisogna muoversi continuamente. Se
esiteremo con la palla tra i piedi finiremo per lasciarci le
caviglie: ecco gualche piccolo trucco per assicurarci di
uscire dal campo su tutte e due le gambe.

A Premiamo i pulsanti laterali; potrema A Se il difensore avversario dovesse
mantenere [a palla mentre i difensoni avvicinarsi trappo. il nostro giocatore lo
perderanno inleresse., spingera via automaticamente.

—— — e |

_&ﬁiﬂﬂiwii_

& Progria cosi! E questo il rumore prodotin dalla palla quanda le balliama intorme,

tAFacciamo:

EA si & assicurata di inserire un'intera c:arrellnta di celebrazioni
dei goal: ce n'é uno nuovo per ogni rete segnata. Potremo cosi
ammirare i saltelli di Bobby Charlton della formazione del 1966 e
I'imitazione di Michael Jackson a opera di Pelé.

—

A Ehi. guardate qui! Una
bandierina! Fantastico...

» (Che ci crediamo o no, questa &
Maradona...

L. 99.900 FEBBRAID
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[u?mo utant‘-a
dell universo, ma...
s0 BALLARE] /e e s esosenecesnee

A Malgrado l tempa e gli sforzi dedicat ai dettagl pil) minuli, qgualche errore c'&:
per esempio le tenute di riserva del Liverpool... pantaloncini bianchi? D'accordo,
& un po’ cercare il pelo nellwovo, ma insomma, ¢'& ancora da fare...




ELECTRONIC ARTS CALCID DUAL SHOCK
ELECTRONIC ARTS 1-4 PC, NINTENDO 64

- {uesti arbitri non sono certo i pill indulgenti del mondo: qualsiasi
intervento un po’ rude da parte nostra fara 51 che il nostra vomo venga
espulso prima che abbiamo il tempo di dire “Non ho fatto apposta™. Per

; ! e quanto ufile sia lintervento in scivalala, lideale sard rimanere con i piedi
Come si dice? . X i iz e per terra ¢ utilizzare una gomitata.
Fer favorel | A : ? : ¥ Il portiere deqli argentini esce un pa’ troppo. Mentre lotta per ritornare
indietro, Michael Owen schizza altraverso la difesa e si vendica di Francia 98

A |amodalita Classic Team presenta colari
sfumat, che danno un toceo di ‘vecchi tempi.

A Robbie Fowler mostra come si batte un
rigore, Testa bassa e via.

tl) Squadre claaaiche...

La modalitd Classic Team é il vero capolavoro del gioco.
Sebbene si tratti di un'idea molto semplice, gia sfruttata molte
volte in altri giochi, in FIFA 2000 comprende ben 40 squadre a
scelta. Ci sono formazioni specifiche, come I'Inghilterra
campione del mondo 1966 e una vasta scelta di formazioni del
Brasile. Ci sono poi classici del passato come il Liverpool delle
stagioni '77-'83, piu la nazionale giapponese dell'86... Forse non
noteremo particolari differenze tra le squadre storiche e quelle
medie, ma la cosa rimane comungue divertente.

A Il suo nome era Ertson,
ma gli altri bambini lo
prendevana in giro

¥ Sebbene sia possibile quasi sempre mandare a segno a palla, il poriere riuscira solitamente chiamandalo Pelé... e con

amfll.aemraremrm La possibilita di seqrare, quindi, dipendera dalla nostra fortuna. altri nomi meno simpatici.
Dovremo semplicemente cercare di firare in porta quante pils volte possibile, finché il gioco ci et

permetters di meiteme dentro una. Una specie di lotteria, insomma. = ,_-———f_ i
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b meen )l Ectn il Maestro francese in persona, Michel
- Un simpatica balletto per i - Platini. nicee di eleganza. portamento, inkuita e
= Htmm l::;h_ P dotato di un arguto cervello calcistico.
. Wi ik malgrado quel nome da ragazzina.
cosi stretta. perci firiamo alio!

Y
e
X

=2

A L'0landa non avra motte cose famase. A George Best Bl Beatle. une dei giocatori
mia Cruyff & un mita in tutto il mondo, pill dotati dalka ratura nella storia el calcio,
pitl dei tulipani e dei mulini a vento Le bevute e le donne, pero. o hanno rovinals.




() ERRORE!

Malgrado offra diverse
formazioni, FIFA 2000 commette
un errore nei cambi di ruclo. Se
infatti passeremo dal 4-4-2 al 4-
5-1, l'attaccante diventers il
nostro centro mediano. Come?!

A Prima decidiamo di rimpolpare il
cenfrocampo e scegliama il &-5-1..

A . poi, il computer sembra scambiare
a caso la posizione dei giocatori.

~ EILNUMERD 8
E IL NUMERD 10

¥ Non appena avremo il minima
spazio in prossimita della rete, varra
la pena tirare.

E VELOCE
£ BASSO...

minﬁi_iﬁiﬁ

A Lopzione di replay & spettacolare come
sempre e riproduce ogni minima dettaglio,

A | 5 difesa & molto arretrata.

<lIna volta superata il centrocampo. si

tratta semplicemente di scattare e tirare.

(5 ¥l gimdizio

Di prima categoria. Un prodotta di
gualita, con van tocch di classe
Ottima musica, inoltre

rvw-— - ‘!

Ricca di dettagli e di tlI'LF|II ma e
ancora flehole e pastice
necessita v una revisiong

I numera i squadre e
impostazioni alternative dovrebhe
tenerci occupati... fino all'uscita di
FIFA 2001,

__ilmesiie

Lopzione Classic Team. A che serve il
Barcellona, guando si puo avere la
classica nazionale giapponese el 1986

FIFA ha sempr

wrcblerma e di anno

LA R S RN RN NN R RN R RN RN

Chi si ricorda
come si balla
il Vogue?
E difficile indiy
giocahilita rimane cosi cosi. Le formazioni
potrehlern essere piu pimpant

Bisoyna iirlp: sarehbe spleadido
amente splendio se nuscissen a
mettere a posto la giocahilita. Nel
complesso, conumiue, e un huon gioca
Longevita: strana parola... In ogni caso, scopriamo quale gioco
di calcio ci terra allegri pit a lungo. Diamo un'occhiata...
IN ESTASI—

!IfLH

_-
cnm:u Fa

Se ci piace £'2 un intero
universo (i titali FIFA con 1 quali potremo
misuraci; in altemmativa, potremo provare
un esenplare della serie 155

TRISTI

NAUSEAT! GBGI  ILA PROSSIMA | IL PRESSEMO ITRA SE1 MES! TTRA UN ANND!

SETTIMANA MESE
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Robbie Williams e Sol
Campbell si sono guadagnati
un pranzo gratis
sponsorizzando

questo ultimo

prodotto
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Fatti da
parte,
Unreal
Tournament.
Il padre di tutti gli
sparatutto in prima
persona si @ messo in marcia verso casa e rivuole
il suo trono. In sella, guerrieri: si va a caccia...

| Sparare, sparare & sparare.
Quake 3 offre infatti anche una modalitd Capture The
Flag, in cui due squadre si affrontanc nel tentativo di
soffiare agli avversari le bandiere blu e rosse.

.t.'

A Impartiamo gli ordini ai nostri uominie & Sembrerehbe tutto tranquille. ma sta
tuffiamoci nel buio. per scatenarsi il finimonda.

A | 3 morte arriva dallatto: un
maring esce in diresione del cielo.

¥ In questo gioco rimanere
immabili non & affatto consiglabile.

N.D. ORA

w“.'iiﬂ'ﬁii-.’
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' A Dopo aver versalo sangue in futfi  lvelli della modalita a giocatore singolo, saremo
* finalmentz ricompensati con [opportunit di affrontare un boss. La tattica giochera un ruclo
L impartante nelka nestra via versa la vittoria: devremo marire un sacco i volte prima di
individuare i punt deboli specifici dei bass.




GIOCO IN RETE
NESSUNA

Bell'aracnale... BEEEET 0 SRR SR

| precedenti titoli della serie 3
Quake hanno faticato nel trovare

un equilibrio tra le varie armi. Il | e

lanciarazzi di Quake era troppo _ | il ’ : ‘

potente; in seguito, a farla da
padrone & stato il Railgun di -}
Quake 2. Il terzo capitolo defla |
saga riserva poche sorprese, ma

I la velocita e la m : | f ! |
aners o loci s apeera QAT MACHNEGUN! SHOTGUN!  GRENADE LAUNGHER!
ben equilibrata. Vale la pena oy 2ot o combattimento L'arma standard. ufile per infliggere danni s cara vecchia doppietta & ideale per of omicidi ! lanciagranale spara potenti ¢ veloci pranate.

“”m""ar_elsmms‘ﬁchederhmrﬁcinah.wcfal&dimﬁr!nui?sulﬁﬁ! limitati ma in modo veloce. Perfetto per dare alﬁsﬂluammm’a.mhpmm ideali per ripulire rapidamente una stanza o
varie armi. e nostre sciagurate vittime, il colpa di grazia agli avversari feriti. il Quad Damage. £ meno efficace a disianza. mmmmm

| / | =

B ‘ | aae Ji
w0 Ve ‘“’3—
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_ ROCNET LAUNCHER!  LIGHTNING GUN!  PLASMAGUN!  RAILGUN!  BFGIOK

I lanciarazzi @ letale a bruciagelo e pud Sehnmihhmhrewﬁhaumusum Emette palle di plasma super-velociin grado i Un'arma ad azione istantanea. in grada di L'arma piis grossa e devastante. || BFG 10K
provocare vere careficine. Purtroppo. a provocare unallra vitima. ~ seminare la morte per un raggso vasto. Condl uceidere con un solo colpo. Per prendere i & un fucile al plasma super-potents in
distanza & un‘arma abhastanza lenta. , U i : Quead Damage & un'arma lefale. mira pil facilmente, usiamola in modalith Zoom.  grado di provocare danni ingenti.

t )1l potere ¢ mio! N

La raccolta dei bonus & essenziale. Il Quad Damage quadruplica la
potenza di fuoco delle nostre armi, mentre il bonus Haste aumenta
la nostra velocita. Anche il Battle Suit & molto utile, in quanto pud
renderci invulnerabili per un periodo di tempo limitato.

A Prendiamo il Quad
Damage e seminiamo la
morte tra gli avversari che
¢i tircondano,

% | M

A Noa & un marine! Alcuni dei A L2 tuta invisibil, Ideale per sumentareil
nostri avversan sono propmn strani

¥ Orbb avrd pure un'aria
hizzarra. ma & davvero tosto.

DDOZ DIVHAES

3y

RS B el N ;
4 Rigenerazione. Aumenta ka nostra energia A Invulnerabilita. Dura poce. ma finché &
fin a farte toccare | 200 punti. attiva & una garanaia di vittoria

A Anche i luoghi pid bui e nascosti possono fornine un appiglio al giecatore
intrepida alla ricerca di un vantaggio sui propri awversari,
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Una volta completati tutti i
livelli della sezione Tier,
verremo trasportati in un
livello Tournament in cui
dovremo affrontare faccia a
faccia uno dei boss.

& Occhio, perd, perché salire cosi in
alto ci riservera anche dei rischi.

all"atmcsfiera te - al

PIl 01 17
g

¥ | teletrasporti sono sparsi per la maggior

parte dei tveli e sono utl per le rifiate rapide.

L] o

& & & & & & & & & A S SEEEEAEEEES A

A& | ¢ arene disposte su pid livell ci offrono
oitime possibilita di imbascata.

Larva, |l vecchio beniamino di Quake,
uno strumento ideale per fare fuori i
giocatori pill incauti.

WARP 10
ATTENZIONE

SPAVENTOSAMENTE ELEVATA
THE LONGEST YARD

-1 yomo dietro alla neblia di sangue @
Sarge. un avversano abile e pericolosa,

4 Cosa ammirare di pii? Gl effett del
fumo? Lilluminazione? Lo scenario? Cosa?

FUORI | GROSSI CALIBRI...

Quando si tratta di scegliere tra quattro articoli di classe come

questi & evidente che il co

VELDEIT

POTENZA
Fu0co

|

mpito & arduo: ecco comunque i risultati..

CON RAILGUN
UN PO’

Le architetture ricche di stile e i
persanagyl splendidamente modellat
fanno di Quale 3 Arena uno dei pio
lvei giochi di tulti i tenpi :
- - L
giocabilita

Rapido come il fulmine, Quake 3 &
un tripudio di velocita ad alto

concentrato i adrenalina dal primo
momento all'uitimo.

-
La modalita a giocatore simgolo puo
tlurare gualche mese, ma e in quella

a pin giocatori che Quake 3 mostrera
veramente la sua capacita di durata.

Compiere una yiravelta di 360 yradi
a mezz'aria e mettere a segno un
colpe i Railgun, Il massimo,

Farsi massacrare dai personagpi fel
computer Al livello Nightmare song
troppeo hravi nel loro Lavora

Il wisglior titolo a il giocatori
disponihile per yualsiasi sistema.
Rapido e senza tregua ma hen
dettagliato. E impossibile fare a meno
i 3 Arena.

Se ci piace questo... c'é solo
l'imbarazzo della scelta. Unreal
Tournament, Hali-Life e Quake 2
sono uno meglio dell altro,
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Scegﬂ%‘lm 20 metropoli
mt nali dove aprire il vostro
g, scegliete l'arredamento, gli

mgredlentl per le vostre pizze e il
personale da assumere. Avrete contro

" (i voilla malavita organizzata che

e ____lentera di taglieggiarvi e di usare

-l

SOFTWARE 2000 z www.dinamic.it

il vostro locale per il riciclaggio del
denaro. Una lotta senza quartiere dove
nessun colpo & mai troppo-“hasso”.
Scegliete l'azione:

in vendita per sole 35. 000.

£ dinamic

MULTIMEDIA
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Gon questo
gioco Core
Playstation I]Esmn
cerca di
dimostrare di non essere
in grado di produrre
soltanto i giochi della serie Tomh Raider ma il
risultato & I'opposto.

@VFightClub! = =

Per evitare di continuare a usare soltanto le armi, possiamo
aumentare il livello dell'indicatore di rabbia nei combattimenti
corpo a corpo in modo da effettuare delle mosse piu potenti.

Il titolo del gioco
5 vuol dire “forza di

;L combattimento”,
ma si tratta di una

“farsa di combattimento".
A Macchiamo i nemici pil debol per A || genere del picchiaduro a scorrimentn I'ultimo prodotto 30 di Core
allienarci: ci sara utile in sequilo, nen & molto di moda, ma & divertente. riesce a fare una magra
figura praticamente sotto
1! % S50 ogni aspetto. Non solo
presenta dei difetti nella
grafica e nella giocabilita,
ma & stato fatto uscire
guasi in contemporanea
con Tomb Raider 4, col
rischio, percio, di passare
inosservato nei negozi.

COMBATTIMENTO!

Ahhl Non he
difese contro la
tua mossa della

, allora

ritti di

FEBBRAID 2000

A Ci sano molti altri giechi simili a Syphon Fitler @ Metal Gear Solid nei quali ['azione
dellavventura 30 si sviluppa malto meglio che in Fighting Force 2. E un mercato nel
nquate la concorrenza & aceanita e | giochi mena bell sona destinali a soccombere.
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m’fgll'cre dell'originale, #
ad avere dei problemi e
gono sprecati a farme un

Al

FARSA DI COMBATTIMENTO!

i

olto. Continua

hé, allora, si
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Lei € il nemico!
Cerchiamo di evitare che il fatto di essere vecchi e stanchi ci impedisca di fare ci6 che vogliamo.
Ecco alcuni dei cari vecchi nemici di fine livello partoriti dalle fervide menti dei programmatori.

CORE DESIGN PICCHIADURD
1008 1

A E un appassionato di pugilato. Non
'@ niente di meglio che prendere a
pugni una cassa.

A Mamma mia che schifo! Sara anche un
duro forte ma sembra essersi vestito a
casactio. Che soggetto! 4

- 3 ; 4 Quando non lo fa. va in giro a cercare
! CAS5E NUOVE,

P Non c'é niente di peqgio che essere presi
a cazzoth da un uama tutts pelle e ossa.

< (uesto gioco @ proprio elettrizzante.

Un gioco con una grafica e un
sonoro poveri dovrehhe avere il
suo punto forte nella giocahilita,
che invece e scarsa

Il poco che c'e e penalizzato dal
sistema di controllo e dai difetti
nella grafica 30.

Non durera pio di un fine
settimana, dato che i livelli sone
pochi e troppo lineari.

m

Usare il sistema di puntamento in
prima persona per colpire i nemici
alla testa da molto lontano.

[ g N L 1 - o

() Stupidita artificiale! Il &,
Questi cattivi si troverebbero s

senza lavoro se lavorassero per
qualche criminale degno di
questo nome. Lintelligenza
artificiale ha raggiunto un tale
livello di perfezione incredibile,
mentre questi personaggi sono
ancora rimasti all'eta della
pietra.

La visuale in prima persona & utile nei rari momenti in cui

veniamo attaccati. o S
| nemici hanno un'intelligenza

artificiale minima e i controlli sono
complical.

LD B

A Grazie a questa prospetiiva pessiamo ¢
scoprire quanto i alfi siano content di

=L

A Questa visuale & un po’ alla Tomb Raider
& fa venire Lz vertigini.

FORZA 0 FARSA? DECIDIAMO! D

Dato che ha preso spunto da Metal Gear e Syphon Filter, lo
abbiamo messo a confronto con questi due “giganti” del genere.

S I
DIVERTIMENTD i | | t | I H

Hon ci siamo, in conclusione. La
giocahilita difettosa non permette certo
al gioco i diventare un classico
Fighting Force 2 verra dimenticato
appena uscira nei negoai,

" FEBBRAID 2000

& Yale la pena dare almeno una
possibilita ai nemici, tanto per
ravvivare un po’ le cose.

Se ci piace yuesto... Syphon Filter ci

“Aon sarebbe male se i nemici
avessero un po” di cervello, anche se
poi dovremmo spappolario.

offre le caratteristiche tattiche e di
combattimenta che voyliamo, Possiamo
anche provare Tenchu
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PROVA SUBITO
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| Guida completa a Star Wars: Episodio |
_;; NEL CD
Toy Story 2
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Sled Storm
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dominatore assoluto dei _

giochi di calcio. Gl ]
appassionati ne hanno decretato il Successo grazie
alla sua grafica chiara e alla giocabilita avvincente. In
che modo Konami lo ha migliorato?

€) SericAcuropea! |

Scegliamo una delle migliori squadre d'Europa e inizieremo a
giocare con una rosa di sconosciuti. Possiamo comprare i
giocatori migliori quando iniziamo a vincere le partite.

Leawme rankings E Acaiiirmg Blavers
" o
]

-
-—

A Partecipiama a un super campianata 4 Dopo aver fatto qualche punto, possiama
europea contro ke squadre di maggior spicco. comprare tutfi § giocatori che vogliama,

o I

4 Le altre squadre sono
piene di fuoriclasse, quindi
possiamo tagliare i nostr
giocatori meno dotati,

» Nel Chelsea gioca Zola,
regista di gran classe,

: & ¥ Rigore! La velocita di
A Le squadre nan sano 4 aEhi che braccione: hn:lﬂhs:;l;g ;L|llam|:u
angiomatissime... g & davvero impressionante! i Bayern.

£= Miriamo al sette e BOOM, 1-0!

FEBBRAID 2000

A | passangio filfrante
i davvero [etale, ma
pub essere intercettato
con facilit 52 la
squadra awersana
giaca cal lbero.
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FLIGHT SIMULATOR 2000.
METTI 50.000 PIEDI TRA TE E IL REsr,g DEL MI]

Il Concorde

Velocita Mach 2

Quota di crociera 50.000 piedi
Peso 350.000 libbre

E UN PILOTA: TU

i« = | T

-

Piii realismo nella grafica 30 Condizioni meteo scaricabili in reﬂﬁ!

Decolla anche tu con il simulatore di volo pii diffuso nel mondo, parti dal sito: www.microsoft.com/italy/games/fs/
-

; e @ Al &L %
B = % iom CZL “Yaie  Microsoft
1.3.-;! "eﬁﬁr FIightS_gfety nuummen % & Dove vuoi andsare O



KONAMI CALCID

ORE: 1-4
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OPunmmoIo!

Quando riusciamo a prendere il sopravvento a centrocampo,
possiamo scegliere cosa fare. Un passaggio lungo o all'ala,
un lancio corto o un passaggio dietro alla difesa: basta che

rivsciamo a segnare!
FI Aol s

A lina volta superati i difensori. non
perdiamo tempo ed effettuiame il tiro.
“Possiame anche fare un tiro a casaccio.
ma non avrema possibilita di successo se
il giocatore non ha una buona tecnica.

® Fare un lancio lungo a scavalcare la
difesa & una tatfica di gioco molto
efficace. anche se non motto sofisticata,

A || balletto di Shearer distrae
|a difesa tedesca e cosi

CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

ISS EVOLUTION

La yrafica e le animazioni sono
migliori di guelle della versione
"98. ma non ha I'eleyanza di FIFA,

Oﬂebhonl 18 eﬂlﬂpo' -

Le fattezze dei giocatori sono
molto vicine alla realta, anche se
lo stesso non si pud dire per i
nomi. Ci sono molti giocatori
simili, ma riusciamo a distinguere
quelli che hanno caratteristiche
particolari.. Bastano una testa
pelata e delle scarpe colorate per
renderli subito riconoscibili.

E ahliastanza “evoluto” fa essere un
yieco familiare ma diverso, impegnativo
ma rlacile, accessihile ma difficile. 1

migliore in circolazione.

L
Ci vuiole un po’ i tempo per
ahituarsi, ma puo durare in etermo
grazie al numero enorme oi tattiche
ili gieco e di squadre.

Se ci troviamo indietro, I'attaccante

premde la palla e la imette a

centrocampo. Intelligente!

Il commento e noigso e il
telecronista sembra dormire

A Taribo West & facilmente
riconoscibile dall’ acconciatura.
<«Ecco quel simpatice dentone di
Ronaldo con i suoi scarpini blu.

MNon ci sono molti giochi in grado di farci

tivertire come questo. Un acquisto

alibligatorio per ol appassionati di 155 e

anche per i piu scettici. Questo e il gioco
i calcio per eccellenza,

Se ci piace yuesto... This Is Foothall
& una hella sorpresa, ma se
vogyliamo il meglio scegliamo FIFA
2000
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IAT0 NINTENDO 64 & DREAMCAST

: VIRGIN

Che cosa
dira
Mario?
Sangue,
budelia e violenza sul
Nintendo 647! Beh, faremo

meglio ad abituarci all'idea,

perché Resident Evil sta
per stabilirsi nella console
Nintendo...

\: FEBBRAID

- 20MBIE

essun cambiamento drastico, ma & possibile regolare il livello di
violenza, tanto per tranquillizzare i giocatori pit fifoni. Si pud perfine
cambiare il colore del sangue... mmm. C'& un album di ritagli che
consentird a Leon e Clair di raccogliere informazioni sul mondeo di
Resident Evil. Ad aumentare la longevita del gioco. c'é un sistema
che ridistribuisce la disposizione dei vari oggetti.

|l Nintendo &4
consents di giocare
ton Resident Evil
senza spargimento di
sangue... ma una
scelta del genere non
avrebbe molio senso

N,
q ]
‘\4_5-:+|.lu

§ i3

s

Da quando il

Nintendo 64 ha

deciso di giocare

pesante? Si sa, gl
unici titoli che escono per la
console Nintende sono
graziosi platform game pieni
di animaletti pelosi ed elfi
wari,.. Beh, non piin
finalmente anche la pia
ruccherosa tra le console &
caduta nella rete
dell'orrore.

LA R N B B R ENESEBENEEREERE R EREEEEEEREREEEREEDESNESNERDSNR.) LB N N

E nuove,
grande e
Dreamcast. ||“B|||IIB||W.

Riuscira il mm a
cavarsela con il virus T o
finira per decomporsi e
PUZZare come pesce
marcio?

r‘ N"‘"’ﬂo (X )

La versione per Dreamcast
costituisce una conversione
diretta di quella per PC, percid
comprende anche alcuni dati
in pit. Non sono essenziali
per affrontare il gioco, ma
collegati tra loro fomniranno
informazioni dettagliate sulla
storia del gioco.

A ['# qualche differenza superficiale,
ma niente di straordinario.

A Gli stondi renderizati sona sopravvissuli
perfettamente alla conversione.

il i 0 . .
In)l giudizio
S
Due anni! Ci hanno messo un bel po’, ma
in fondo & meglio tardi che mai. Non c'e
niente di nuove, ma & veramente

allettante nar i novellini della saga i
Resident Evil

Se o piace questo... se proprio amiamo
alla follia il nostro Nintendo 64 potrema
gustare altra azione “al sangue” in

A La grafica & decisamente piil ricca e
dettagliata rispetlo al passato.

;M Al [ )
(il giudizio
hﬁﬁmh non sfrutti veramente appieno
la potenza superiore del Dreamcast,
questo & il pii elegants Resident Evil
disponibile in versione per consale,

A @ 0002 DivVHEE3

Se i piace questo... potremmo pravare
Blue Stinger ma se ci interessa un
prodotts di qualita attendiame l'uscita di
Code Veronica in aprile.




= Premier Manager 2000
* Imperium Galactica 2
* NFl Quaterhack 2000
» Worldwide Soccer

= South Park Rally

» 4 Wheel Thunder

* Cool Boarders 4

o Virtua Striker 2

* Shenmue

* Battlezone 2

* Toy Story 2

» Eagle One

RE DI RESIDENT EVIL APPRODA

SuL’ AGNIFICO DREAMCAST!
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Professionisti Associati =,

the FREElosophy,  Capitolo 2:

Internet it
3 "gratls

Regaliamo

6 lire

r ogni minuto
P glczlli collegamento.

La Verlta ¢ che.

: vorremmo regalarvi
; la

H'mdﬂ..ﬂIE perrichieders  Aftiva subito il tuo abbonamento gratuito ad Intermet:
2 b s il codhce Gamesmastert 185 - reanal

c wwwtiscalinet. itattihvazion,

pagina 630 di TMC V

0: B00-910081

TISCAL

Dopo avere
introdotto in Italia
l'abbonamento
gratuito, Tiscali
lancia ora Internet
pit che gratis,
rimborsandovi
parte dei costi del
collegamento
telefonico.

Tutti gli abbonati
Tiscali Freenet
entro il 31 gennaio
2000, vecchie
nuovi, riceveranno
subito un bonus
forfettario di 15.000
lire di traffico
telefonico Tiscali.
E dal 1 febbraio,
tutti gli abbonati
riceveranno un

ulteriore accredito
di 6 lire per

ogni minuto di
collegamento a
Tiscali Freenet.

Il credito dovra
essere speso

2 utilizzandr:ﬂl,
semzm telefonico
ncaﬁcabﬂe Tiscali ]
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Ricaricasa,

attivabile anche

online.

r‘t‘ ‘rne FREElosophy,
capitolo 2: Internet

piu che gratis.

NET

www.tiscalinet.it




www.disnay.it

Per PC e Mac

© Disney

Disney Magico Artista 2 & il nuovo, divertentissimo strumento
%lsu

creativo che ti permettera di disegnare e animare i tuoi "topolavori”,
; > 5 , INTE R
Potrai creare usando sfondi e personaggi Disney, importando le ACTIVE

tue foto o quel che vorrai, con effetti tridimensionali e musiche. "_‘_
ld =

Principianti e artisti avanzati di tutte le eta, questo é il vostro momento., |

Scatenate ['immaginazione!




