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Tutto quello che ahbia
voluto sapere...

I.ard‘ n’un ci ahhamlu
na mg;g. per fnrtuna'

U, alfro; bellissimo) poster; da appen-
dere all mura defla nostra
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Abbiamo

fretta? Ecco
tutti i giochi di
cui parliamo
fuesto mese...

| Biohazard Gun Battle [ PSX | p31]
| p24
(FibA2000  [pex | p2o
|Homeworld | :
| p68 |
[Mission Impossible | PSX | p88]
RainbowSix ___ |PSX | p84)
| p78
| p38
ResidentEvil3 [ PSX | p60]
C | p16]
| p32
(TombRaider: TLR [ PsX | p12]
* A\l | p80 |
- S ‘ " 4T
I.abhta‘l#:-pmvatua ngo B possiamo
da‘fostra sull’ultimo capitolp.
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Le auto di F1 ‘99 per -
Dreamcast ci attendono
con i motoriaccesi!

IENAMmpiliro
PUBHICAZIONE o
JIAITEO pare va

LE NOSTRE RUBRICHE

NEWS...............4 GALLERIA .........48
ANTEPRIME ... ... ... 1N PROVE ... ......... 98
INUSCITA .........40 PERIFERICHE ......9%
SERVIZIO SEGRETI ... 46 PROSSIMO MESE ... 96
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DIVIIEYTTES  PIKACHU, UNA SPECIE DI FURBIE GIAPPON E, STA\PER ARRIVAE NELLE NOSTRE CASE!

Affamati di notizie?
Eccole! Games Master
- . garantisce ogni mese
Storie cosi o) i . le ultime e piu
scottanti da \ g of : scottanti novita
bt‘uclar‘sl IB b " ™ . del mondo dei
. [ videogiochi!
Sediamoci,
rilassiamoci e
godiamoci
le pagine
che
seguono...

ZELDA GAIDEN 81 STA AVVIGINANDO

FUSCITA DEL SEGUITO DI ZELDA E PREVISTA PER | PROSSIMI MESI

| PETTEGOLEZZI AUMENTANO B9 5 MILIONI DI APPASSIONATI DEL GIOCO SONO IN TREPIDANTE ATTESA I
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~ iS58 andiama sulla maschera i Tora siamo in
. grado di nuotare come dei veri pesd a una
velocita pazzesca.
n , cwvero circa un'oma di
o s K aidri
Nintendo ha ascoltato | commenti del

A Sara anche buana, perd fa un pa’ paura.
meglio scappare se ci offre delle caramelle.



QITR{TXTTRS PIU DI 100.000 DREAMCAST VENDUTI IN EUROPA

ANNO NUOVO GOL DREAMGAST

TANTISSIMI GIOGHI PER LA CONSOLE SEGA

NON MANCANO | PEZZI GROSSI' I EBI:[I COME INVESTIRE LE MANCE DELLE FESTE! i

Finalmente | glocator] campagna |

dl tutta Europa pubblicitaria E EI.I AI-THII
possono acquistare Il senza ? o
Dreamcast dl Sega nel precedenti. NOVEMEBRE

negozio sotio casa. MNon ¢'é mai ek 3 : Formula 1 (Video Systems)

In Gran Bretagna prima stato .
dell'uscita della console & niente del 1 Hydro Thunder (Midway)

stata raggiunta la cifra record generel , Jimmy White's 2: Cue Ball

di 40.000 prenotazioni del - . A (Virgin)

Dreamcast, superando tutti | s o L F Marvel vs Capcom (Virgin)

record precedanti per le »r : i i NBA Showtime (Midway)

console, grazie anche a una i [ 4 NFL Blitz 2000 Midway)

: [T NFL Quarterback Club 2000

(Acclaim)
Psychic Force (Acclaim)
Red Dog (Sega)
Sega Bass Fishing (Sega)
Snow Surfers (Sega)
Soul Calibur (Namco)
Soul Fighter (Mattel
Chefs Luv Shack (Acclaim)
Suzuki Alstare Extreme Racing
(Ubisoft)

| UEFA Striker (Infogrames)
Worldwide Soccer (Sega)
Worms (Hasbro)

I WWF Attitude (Acclaim)
Evalution (Ubisoft)
DICEMBRE
Shadowman (Acclaim)
Streetfighter Alpha 3 (Virgin)
Vigilante 8: Second Offense
(Activision)

Da non perdere assolutamente
il nostro speciale su Dreamcast

il prossimo mese.
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INTERNET GRATIS?

E MOLTO 0I P10,
W TIALIT | DFFERTA INTERNET DN TELECOM ITALLE

Richiedi
SUBITO il cD

con 'AGCESSO GRATUITO
ad INTERNET al numero

147-050909

*Tutti i giorni dalle 9.00 alle 22.00. La telefonata & al costo di L.127 + IVA.

http://clubnet.tin.it

In ClubMet trovi anche E}.{U“E il motore di ricerca italiano, w w w & T ’ H . f r I’ 1 ' 0 F F
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MOLTO DI PIU? ECCO QUALCHE ESEMPIO:
W

TUCOWS tella versione esclusiva in lingua italiana per
ClubMet, con Tucows puoi ricercare il software che
desideri per categoria o per Sistema Operativo utilizzato.

MUSICTOUR 11 nuovo portal musicale dedicato ai tour

e ai protagonisti della musica live. BB Per trovare non solo i tuoi amici che sono on-line,

ma anche nuovi amici che condividono i tuoi interessi,
Cercali con C6, il software che di vita ad Internet!

WEB MAIL Permette di consultare via Web la twa
casella e-mail da qualsiasi computer collegato ad Internet
in qualunque angolo del mondo ti trovi.

GAMEBOX 11 ruovo portal dove i videogiochi sono i

protagonisti: dalle avventure mozzafiato delle consclle

alle versioni on-line pil interattive.
—— 0GGI E Ogni giorno nella wa mailbox fatti curiosi e
-P.-K MEKMEK L'organizer personale consultabile via rubriche utili di stretta artualich: dal Santo del giorno ai
week Web con le funzioni di “Rubrica”, “Agenda” e “Memac” programmi televisivi, passando per i compleanni famosi
che ti avvisa delle scadenze via e-mail. e gli eventi memorabili del passato.

® ® 6
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e ULTIMA ORA « IN USCITA NUOVE MISSIONI PER C&C: TIBERIAN SUN

F1 GRAND PRIX 3

BN ARRIVO IL SIMULATORE PER PC I E STM[I CREATO DA IJN S0L0 FHﬂEHﬁMMAT[IEIE"
@aywsy

""‘ e S F 5 e .
MAGNEY) 51 ENIA
e

AREL

Ehi, sto
andando

niseimo!

Il PC permette di unire i desideri piu sfrenati di
un rogrammatore di giochi d corse con i
agli tipici dei simulatori. Il simulatore di L : . s
?ulﬂa er PC piu atteso in assoluln é finalmente R 4 Le informazioni provenienti dai box
n di ra d'arrive. appaiona su una schermo nell abitacolo. &
[ E R R R R R R N R N N RN RN NN R RN RN RN R R R RN RN R RN R R R R R R A R R R R R R R R R R R R R R R NN NN ]

GARE DI 24 ORE?

LE MANS I.A CORSA PIU FATICOSA DEL MONDO, ARRIVA SU PC E PLAYSTATION
I TUTTO IL GIORN IN MACCHINA B8 FACCIO SOLO UN'ALTRA PARTITA...I8

S

WRONG WAY

& Mon & il posta pil sicuro per
parcheggiare. secondo noi.

A Gli effeti luce sono fantstici quando
Ie tenebre mlarlu su Le Mans,

oo:av:47




e ULTINIA ORA  IN CANTIERE GRAND THEFT AUTO 3D E UN GIOCO IN LINEA!

LA TERRA DEL GIOCO NIISCE

PER NOI DAL GIAPPONE <

1l gigante dell’alta fedelta JUC ha saccheggiato
il mercato giapponese dei videogiochi per
portarci alcune gemme orientali preziosissime.

JUC ha recentemente

|3 grafica di Psychic Force & fortemente
¢ influenzaty dai fumeth giapponesi.
[ F R N RN R N NN RN NN RN NN N . sssscsscseOERRRRRROORRE

LA ALLA EUNQUISTA

DEL MONDO

UN SIMULATORE DI CALCIO
MANAGERIALE INGLESE

PER TUTTA CEURDPA!

I SCONTRI TOTALI! B9 GIOCO IN RETE!mN
Codemaste

ol
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divertente, adesso vuole conguistare I'Europa.
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ANTEPREMA .. » PLAYSTATION N.D. GENNAID

La pupa
I g cibernetica &
PlayStation Tornata, con

il suo
improbabile top ultra-stretto e
il suo altrettanto improbabile
1aino ultra-capace. E...
proviamo un po’ a indevinare?
F ancora una volta impegnala a
frugare tombe...

Clle Iivells!

Malgradeo I'ambientazione unica, The Last Revelation riesce a cr}mbmara livelli estremamente

Dopo la scorribanda mondiale di Tomb Raider 3, in
The Last Revelation Lara ritorna alle sue radici,

4 )\ difterenza di Tomb Raider 3, The Last

Revelation & ambientato in un unico paese.

E impossibile ‘uccidere’ gh schaletﬂ Utmzzandu in combmatione
la rivoltella e il visore laser, perd, avremo modo di colpirli in piena
testa, il che quantomeno li terra tranquilli per un po'.

: : i B A Tuttavia, ogni livello riesce
» Dovremo usare le armi come si deve, i ! ] a distinguersi spiccatamente
0 gli scheletri ci faranno [a festa, = E da tutl gl aliri

Alcune parti del gioco sono
ancora alle fasi iniziali, ma si
preannunciano favolose!

A "Mamma mia. i piedi mi fanno male da
maorire!”. Sempre a lamentarsi, quetla Croft

Sbloccat:! i

Addio blocchi: sono stati sostituiti da oggetti pit reahst-cn
Teniamo d'occhio tutto cio che potremmeo spostare, quindi.

A Questo misterioso pezzo di linoleum
avré pure uno scopo. no?

GENMARID 2000

4 Di salito un colpo alta testa
quello che ci vuole. Presto. perd,
lo scheletro si rimettera in piedi.

4 Gamba sinistra avant, gamba
sinistra indietro, avant, indietro,
avanti. indéetro... finché non ko
avremo ammazzato!




CORE DESIGN AZIDNE/AVVENTURA DUAL SHOCK
EIDOS INTERACTIVE 1 PC

r——

L'unica nuova mossa di la sua capa 7 2

effetti i

arrampicarsi lungo funi o pali, Per saltare occorre una £ e d.a"ﬂ L
s sono veramente tosti. Per

certa abilita: se shaglieremo il momento finiremo per £

precipitare tra le braccia di una morte lenta e dolorosa. A ::;;PW- “:"i“"’"'::’ granate
E 5 ezione, le se sono | lite:. rtutto = stato

parte questa eccezione, le mosse sono le solite i St 811n The

Revelation lo & ancora di pid.

& Lanciarne una dietro ['angolo &
sempre ufile, in caso ci fosse qualche
namica in arriva.

A Ecco un palo: amampichiamaci.
Deve pur esserci qualcosa in cima!

o i i O : A Lara ha fatto un plrculu errore F'li [ A E alirettanta utile, perd, cercare di
A Sembra di ritarnare ai vecchi AL e t ) . i il & volare dirita cantro un muro. luffo da non saltare in aria anche nai.
tempi, no? ey e hrs Y i sl LS e, Y campioni...

- ’ g
Per ACﬂldﬂl‘Cl N PO see |
Un elemento al quale Core ha scelto di non app-urtarﬁ modific

Prima di poter affrontare il gioco principale dovremo guidare una Lara sedicenne attraverso un & il sistema di comando, considerato scomodo da maolti

livello di allenamento ambientato in Cambogia. Dovremo seguire il nostro istruttore, un tipo di giocatori. L'uso del pad analogico & ancora un'arte complessa
nome Van Croy, facendo pratica con le nostre mosse su una serie di sporgenze, caverne e stagni. anche se offre qualche prospettiva nuova, mentre posizionare
Lara in modo adeguato per i salti imane un classico incubo.

o

A Secondo noi, quell'vomo in tuta
hianca ha gualcosa di strano.

- "’Z"f“rr-—-:Ll

A | quadrati rosa indicano il nostro @ 4 Core ha deciso, forse shagliando, di

prossimo compitn, nel caso non s mantenere lo stesso sistema di comanda
riuscissima a indavinarto. - ulilizzato nei precedenti Tomb ( i

< |
x

A Per completare il livella Lara
sard costretta ad abbandonare Yon Croy,
che non La perdonera mai...

<5 questa & la noslra prima esperienza

in Tomb Raider. ecco un'occasione d'oro

per farci la mano! In The Last Revelation ¢’ maggior enfasi sui modi per risolvere gli enigmi,
3 piitiasio che sulla necessita di capire cosa diavoln si debba fare.




Combinazione Ictale!

ITTo 1
LANCIAGRANATE

Per la prima volta nella saga di Tomb Raider, qui sara possibile utilizzare piil armi in combinazione, in stile Resident Evil. Cio ci

Shatzun
|
CHIOSE AL
COMIRIYE
£ 1 Normal Ammie

== b Chsgts @ Salact Option @ Cange weed

permettera non solo sparatorie pili succose, ma anche, per esempio, di utilizzare a un tempo un fucile e un bengala. Notevole.

e

—_—

T S o s |
e, |

el ]

e

A Selezioniamo |a nostra arma; potremo scegliere il tipe
di munizioni o di ulitizzarla insieme a un altro oggetto,

Gli interruttori sono tutti diversi e la telecamera virtuale passa
dalla nostra posizione alla porta e viceversa.

A Kon dovremo piil indovinare dove
i trova quella maledefta uscita!

A (uando azioneremo un mterrutiore, L
telecamera ci indicherd esattamente dove si trova
[uscita che ha aperto, Kon ci perderema pid! :

Lara € aAsemprein moto!

Lara potra mettere le mani
su alcuni nuovi veicoli, tra
cui una moto con sidecar e
una buffa jeep che sembra
fatta di Lego... ma che
potremo comunque far corre
oltre il ciglio dei burroni.
Mon & un consiglio, chiaro?

i

® Qualcosa non va nelle proparzioni di
quella jeep.

4 Non & poi molto
diversa dalla moto a
quattro ructe di Tomb
Raider 3.

> [Dev'essere bello
avere una potenza del
penere a disposizione. .,

A Lara procede pronta a fare fuoco.

A Una volta trovate munizioni di grande potenza
poiremo liberarci dei cattivi in un batter d'occhio!

Cucu! Ti vedo!

A differenza che in passato le armi di Lara non
prenderanno pi di mira automaticamente i nemici: sara
quindi impossibile anticiparne le mosse.

A Dita pronte sul grilletto. Le mani di Lara
non fremang,

A Sorpresa... siamo marti! Hel
dubbio. usiamo sempre le pistale.

BALESTRA
LADRA DI CLASSE

I fan di Lara possono ralleyrarsi:
sara la migliore avventira della
serie Tomh Raider

formula Tonih Raider senza
intraduryi vere novita

: Il yoco ricalca la collaudatissinia
=

]
quando uacira?
La versione pil recente da noi

esaminata contiene 16 livelli
diversi, ancora con molti difetti.




TUTTE | MARCHI CITATI SONO 00 FROPRIETA" B LEGITTIMG AVENTI DIRITTO.

PC & MAC

10
i

GamePad™

Pad con controllo multidirezionale - 4 pulsanti
configurabill per fuoco turbo e tire singolo
- Funzionante sia per destri che per mancini.

rC

.

Stinger™
N 1* ed unico Game Pad per
computer portatili - 10 bottoni
programmabili - Control Pad analogico direzionale
per un controllo realistico e perfetto nei giochi di
volo e guida.

PC & MAC

(R RN

Blackhawk™

Ha I'aspetto e le funzioni di un flight
stick ma ad un prezzo conveniente

- 4 pulsanti a risposta rapida offrono
tutta la potenza di fuoco che
desiderate.

PrPCe ae :
Blackhawk™ Digital s

13 funzioni programmabili % = i
digitale - Leva rotante v el

marbido per un controllo
del volo

PC & MAC

ProJoystick

5 pulsanti di fuoca
feomprese un grilletto)

- & impostazioni per
regolare la tensione del
manico - Comando deila
manetta incorporato.

@HHINM{)R’

Il Game Control numere uno &l mondo -
Control pad analogice per un controllo
realistico ed accurato, ideale per i giochi di
volo e di guida.

GamePad "

Controllo multidirezionale - 1
Cavo ad Y incorporato (in
si pud giocare in 2 co
controllo clascuno).

% digital
esto modo
wisanti di

-----r{‘-

GamePad™ Pro

Pad con controflo multidirezionale
e con levetta del joystick rimovibife.

Distribuiti da:

LM.5.

Pzzale Accursio 14 - 20156 Milano
Tel. oz.302.70.13 Fax 02.392.51.79
e-mail: imsinter@tin.it
www.gravis.com

INTERACTIVE
MARKETING
&s ALES



FORNIATO: DREAMCAST PRIMAVERA (Giar

Benedetto
@\ Shenrne!
Dreamcast. Chissa se
guando $ega
riuscira finalmente a ultimare
il suo epico gioco per
Dreamcast sara pia stata
scoperta la cura per il
raffreddore...

Oeehuo ull'orolo io!

Il tempo & un elemento essenziale in Shenmue. In un angolo dello schermo compare un
orologio e al procedere del giorno, che avviene secondo uno schema di ‘tempo accelerato’,
potremo vedere il Sole tramontare e le strade farsi pii buie,

+ g Dimentichiamoci Sonic Adventure, Soul Calibur, Ready

4 0 2 Rumble e Get Bass. C'é un solo gioco che rendera

r indispensabile I'acquisto del Dreamcast e si chiama
'@ Shenmue.

nal

A M procedere del giomo, le strade
diventano sempre pili buie...

-
Uomo avviaato...
Prima di iniziare il gioco potremo ascoltare quattro personaggi
che ci daranno informazioni sui retroscena di Shenmue e ci
spiegheranno come sopravvivere sulle strade di Hong Kong.
A Hon sono stati trascurati
nemmena i dettaghi del
cielo e defle nuvole.

L
A Se non riusciremo a portare a termine la ;

nostra missione prima defle tenebre sard b f -l tramontn &

‘name over’.. particolarmenie spetiacalare.

Controllo aull’ambiente!

A Hon abbiamo idea di cosa stia dicendo & Questo tizio ci sta offrendo un lavaro Shenmue pud vantare gli ambienti pit realistici mai visti in
questa atorabile signorina... & tutto in part-time come manovratori di un un gioco. |l livello dei dettagli @ semplicermente incredibile!
giapponese! furgone elevatore!

A (gni singelo oggetto & ricchissimo di
particolari, perfing | marciapiedi!




SVILUPPATORE: SEGA GENERE: AVVENTURA CARATTERISTICHE: VMS
TORE: SEGA GIOCATORI: 1 ALTRE VERSIONI: NESSUNA

Nemmeno il Tutto Citta...

Gli ambienti di Driver, uno dei giochi preferiti di Games Master, erano riproduzioni fedeli di vere cittd e Sega spera di ottenere lo
stesso risultato in Shenmue. Se quindi conosciamo le strade di Kowloon, le ritroveremo tali e quali anche nel gioco.

A Le strade sono popolate da decine di altri personaggi & Sena gli scenari piil favalosi che ci sia mai capitato di A Ryo & chiaramente tentato da qued bed mazzo di fiori,
impegnati nelle loro faceende quotidiane. vedere: [ambiente del gioco risulta ancara pil credibile. ma decide saggiamente di risparmiare | suai quatirini

Fammi girare...

Il pulsante direzionale ci permette di far muovere il nostro
personaggio; con L potremo farlo correre e con il comando
ico potremo fargli dare un’occhiata in
= —

e la porta non sia chiusa a chiave o sbarrata,
potremo entrare praticamente in qualsiasi edificio che
incontreremo, compresi i negozi e i bar.

A Dovremo camminare di buon passo per & Con la modalita in prima persona
non lasciarci sorprendere dalle tenebre.  diamo un‘occhiata da vicing alle cose... I8

T
n

A Non siamo sicuri che questo
agente di viaggi possa esserci
particolarmente while...

® (uando abbiamo cercato di attaccare
discarsa con lui, questo ipo non & sembratn
molto contento di vederci. Non volevama mica
rubargli il suo pesce crudo..

Shenmue ci permettera di
entrare nientemeno che in una
sguallida sala giochi zeppa di
titoli Sega e perfino di provarli!
In questa occasione avremo
anche la possibilita di perdere
tutti i nostri soldi a vantaggio di
un bandito con un braccio solo.
Favoloso.

& Un tuffo nostalgico nel mondo delle sale Se sara allaltezza delle sue
fo b [ i ] 0 . FHT i - .
giochi? In Shenmue si pua! potenzialita. sara il meglio dei
giachi di ruolo.

Quando, guando, guando
verra pubblicato?! Quanto
ci vorra ancora?

. . quando uacira?
4 Mah! C'e chi dice che i - - 2 ; R
videogiochi fanno diventare - : i ikl W | - < mmrmdﬂﬁ
strabici. .. - | * | e | F T iy, i R il fiato in attesa che esca in Europa.
P Non ¢'é niente di meglio
di una bella partita 2
freccetie. Beh, daccordo,
¢ '@ th meglio eccome...




NOTO ANCHE COVIE: PROJECT BERKELEY  AWIBIENTATO A: KOWLOON, HONG KONG  STANZE: PIll DI 1200
IL PROTAGONISTA E: RYD HAZUKI PRODOTEO DA: YU SUZUKI OATI SUL TERIPO: PER 10 ANNI

- L

RQuante chiacchiere! Vediamo...

Essenziale in Shenmue & parlare e interagire con le b1 - Y 4 o

centinaia di altri personaggi del gioco. Purtroppo i dialoghi ' ; E Premendo '!_Fuls'a"te_ Y potremo

non sono ancora stati doppiati e la versione attuale & quindi | . L2 o accedere all inventario. .QUI

in gran parte incomprensibile. 1 : — i 2:’::&0 :::::L?::I:gm
telecamera e perfino ruotare
l'oggetto in questione per
scoprime le parti nascoste.

A Scusi, che ore sono? Le guattro e un
“ quarin.

An questa versione non &

possibile abbandonare una

determinata area.

& Siamo sicuri che alcuni dei parsonagni del gioco ci A Sul refro di questo biglietto da visita &
coinvolgeranno nelle discussioni pid improbabi, Molti di searabocchiato un messagio_. in giapponese.
laro, perd. i offriranno anche suggerimenti essenzial

In azione! Piu real la realta!

MNei momenti chiave entra :m scena la modalita Quick Timer Event. davanti ai nostri occhi. Se ci andra a genio una lattina di Coca

Sullo schermo apparira un'icona e se premeremo abbastanza in virtuale, quindi, non dovremo che raggiungere il relativo distributore.
fretta il pulsante comispondente il vecchio Ryo avra modo di togliersi :

dai pasticei. Le sequenze sono favolose, ma non ¢'é di sicuro la follia

a base di frenetiche pressioni di pulsanti che potremmo aspettarci

dai creatori di Virtua Fighter. Alcune scene di 'combattimento libero',

perd, ricordano pit da vicino i picchiaduro tradizionali.

A 5S¢ verranna soddisfaie determinate
condizioni, oveero 52 ci troveremo nel pasto
grusto (o shagliato’) al mementn giustn, verra
ittivata la modakita Quick Timer Evenl

W Se non premeremo abbastanza in fretta il
pulsante A ci becchersmo una hella ripassata.

A A che cavolo possa servirci bere una
lattina di Coca per procedere nel gioco
rimane un mistern, La scena,
comunque, fa ta sua figura.

A (uest tipace locali sona in cerca di la: guai. Li buffa & che R it . ) E
per:mrcic;:i(nru tic:vnrelrnu mﬂulr:l;ﬂ?:quuit;:lin :;s;ur:p;; A — MINI SHENM“E?
- ’ Questa versione del gioco non

4 supporta ['uso del VMS, ma
b quella definitiva lo fara.

GENNAIO 2000

& Non & molto inteligente nmanercene A Non ti seni pél) cosi bullo, eh? Bastera dare loro una bella kezione ¢ 5i 0 [ 77 A .
impalati quando qualcuno ci prende a calci . trasformeranna in mezze calzetle tremanti. pronte a dirci tufio quello che sanno. i oS i 4 i 4 <V HELP. /8




Uimmagine & tratta dal gioco SINISTAR di Game FX-TXQ inc.

Hai voluto 3D REVELATOR. E come darti torto? Con gli occhiali 3D REVE-
LATOR di ELSA giocare non & pil la stessa cosa, ma € un'esperienza vera-
3“ BE“EanH mente incred‘ibile dove tu sei dentro e _il

gioco € tutto intorno a te! Perché le immagi-
ni 3D ti danno quelle emozioni che solo il realismo alla massima potenza ti

pud offrire. E poi visto che oggi la maggior parte dei giochi per PC &
gia realizzata in 3D, il problema diventa un altro: prova ad uscirne!

[ELSAH]

CoMm

COMEN

ROBERTO

e-mail: medregion@elsa.com

www.elsa.com



ANTEPRIMA PLAYSTATION

1| Ogni anno, in
| | nuella che &
. F!ﬂyStalinn IlI‘IIIiII
J divenuta una
lralfum Elni:tmmc Arts
celebra I'anno nuovo
pubblicando un gioco di calcio.
Abbiamo dato un‘occhiata al
pacchetio di quest'anno...

'NOVITR' = PRIME IMMAGINY * IMMAEINI" Rl

Ecco il nuovo stadio evolutivo raggiunto dalla

saga calcistica di Electronic Arts. Con FIFA '99, Ia

casa produttrice & uscita dall'acqua e ha imparato a

respirare. Con FIFA 2000, si di sollevarsi
dalrmgneh maeanmm poﬂnoneemua.

Ecﬂra una Vﬁﬁ? él’lﬂl'llﬂ

I'IDH ha adottato un indicatore
di potenza: per sferrare una cannonata colossale & tuttora
sufficiente un colpetto sul puls&nte di tiro.

Futilizzo delle ali, ma se decideremo di giocare a centrocampo
prepariamoci a strattoni alla maglietta e a interventi di ogni tipe: ¢'é veramente tutto in questo gioco.

:21 {!-:lru.ln.n».\ﬂ Columbus \(‘
\ H I'I-"‘.

mﬁmﬁﬁ: qiSl'PUR
= hl..g--
Z

A Spostare la palla velocemente e
sfruttare ogni accasione & l'unico sistema
per superare il centrocampo.

A Mente in giochi come Yirtua Striker e
IS5 sono necessarie precisione e
coardinazione, qui bastera premere un
pulsanie per cercare la conclusione.

~ GENNAID 2000

Ty

iy = AT DR LN A (i sono vari tipi di firo, dal pallanetta
Teniama il pallone sul campo. al tiro al volo, ma non ¢'é niente di
s i : ; . FE, meglio di una bella cannonata.
! U \'m.[EEBSSIEIIH |]Ef . Br Mezzo oel |]|.I I'Ill 7 2 g 3
o  Fealismo i giocatori ora possono strationarsi laterali potremo difendere la :é;;":i:im izr::::: :nﬁ:d:,l;:m
©4  per le magliette e scambiarsi spallate, palla dai nostri avversari, ’ J : '




e-mail: medregion@elsa.com

simo chipset GeForce 256, un vero e proprio

“turbo” che olare le tue emozioni di gioco a livelli da brivido. Perché farne a meno quando

www.elsa.com

puoi avere molto di p li la tua scheda ELSA: i tuoi videogiochi stanno gia tremando.

LS




I droidi meccanici di \QQ?Q devnnn raggiungere

la Corsa di sgusci, ma hahno bisogno-di-te! Guida
questi meccanici svitati tra labirinti e folli schemi,

nei pericolosj dintorni di Tatooine. Corn qu;ma
come que «aos ¢ alle porte! 2

© 8 appassio Ii'lei-:drrgujd * O Fantastica grafica 3D

O Pid di 300 schemi © 16 temi musicali originali

© 6 ambienti di gioco onginali di Srar Wars @ Scambio di schemi via Internel’
© Crea i twoi schemi personali

&= www.slarwars.com/pitdroids ~ www.lucasleaming.com  www.ubisoft.it
\ Il Sito Web Utficiale Star Wars: www.starwars, com

3 l,!salu sotto licenza. Distribuito in Europa da UBI SOFT Entertainment sotto licenza della Lucas Learning Ltd.




ELECTRONIC ARTS CALCID DUAL SHOCK
ELECTRONIC ARTS 4 NINTENDO 64, PC

_
E quelli che ne aanno

inserire nel gioco e
perfino delle squadre USA? Semplice: per attirare anche i a3 e |l Me

}
) @SSiONi
{MPR

giocatori americani. Questo & il prezzo del successo..

A || portiere sembra un po’ troppo rilassato,
visto che la palla si sta avvicinando alla rete.
< (ombattiamo per impadronirci della
palla. i succo di tutto & questo, na?

B L tattica delle tre gambe. Uniama le gambe
di due giocatori per aumentare ['equilibrio e . : s 2
aggiungiamo un alfra gamba per tirare. }mb::ﬂlblll quarn

A Tan

Nei rl;-plfi;r ]-a)vis_ﬁale—ﬁnﬁ.)aﬁ; E) + o, il che

Se crediamo che lo sviluppo
significa che gran parte dei dettagli vanno perduti.

dei videogiochi sia il massimo
della tecnologia, ci

L T R L ol R 1/ sbagliamo. Per creare tutti
Pt R el bl % > questi dettagli sono stati
sufficienti un paio di modelli
in posa e un tipo atletico con
una tutina piena di lampadine
addosso. Trucco svelato...

Athletic B 0 Roma

A Super sfida: Chicago contro
OC United. La crema del
calcin...

A Lanimazione ¢ perfelta, qualungue sia

i, 7 la direzione in cui guarda il giocatore. " p
A | giochi FIFA hanno sempre cercato di B ol < Pe rilassarsi dallo siress del lavoro di

ricreare un esperienza di tipo televisivo, : i

: : ! - H sviluppo si sono messi a giocare con le
piuttosta che di calare il giocatore nel piena TR TR 1 bambole.
dell'azione

Il consueta prodotto perfetto...
can tutti i nuovi giocatori e le
nuove siuare.

Il consueto prodatto perfetto..
semphicenente con i nuovi
giocatori g le nuove squadre




Ecco le tre
regole d'oro
per lanciare
£on Successo
lna nuova console. Occorrono
a) un picchiaduro, b) un gioco
improbabile che vendera piil o
meno fre copie e ¢) un gioco i
Formula 1. Diamo tuindi il
nostro benvenuto a...

Dreamncast.

OK, diciamo la verita. Chi sceglieremo? David Coulthard. Michael Schumacher, Mika
Hakkinen o un signor Nessuno appartenente a qualche scuderia mai sentita, uno che non
riesce mai a terminare una gara e non si spruzza in faccia lo champagne da almeno tre anni...
in altre parole. Damon Hill? . - cr ) «0h. ecco
Daman. Non era
male una volta,
ma poi...

Mk o ke

Salutiamo David.
Il biondao
Coulthard dagli
occhi blu fila
come una

: P RERE I S TR scheggia ed & un
A Ecco Mika. E rapido. ricchissima. vince pii corse di tutl vero Er?telle

e... si. ragazze: @ single. Non @ vero. & une scherzo.

Ah, Hanuco. .o

La pista pii famigerata di
tutto il calendario della
Formula 1. A Monaco abitano
personaggi ricchi e famosi,
ma durante il weekend tutto il
jet-set se ne va in campagna,
lasciando la citta in mano ai
meccanici.

Ci sono tutti e 16 i circuiti
di Formula 1, compreso
quello nuovo in Malesia,
con una notevole quantita
di dettagli panoramici che
potremo goderci
sfrecciando a 250 all'ora
sui rettilinei.

:as?:i l:um:'s Lt S ™ : ) A Riconosciama questo tunnel? Per forza,
: & il pid celebre della Formula 1.

i ¢ .| "%Con quel che costa questo edificia si
¥ | novellini della Formula 1 potrebbe comprare un intero villaggio in

apprezzeranno guesta veduta aerea Cornovaglia.
della pista.

=
M SCHUMACHER
SIEMENS [T

Albert Park

Furvteolion Gaone] Prix

GENNAID 2000

Round Bth Mcech 1998
= E]
T e L

' WISE s 16756 K Y 1% B [
Welcome fo Albert Park B s iia
The Eoswri el Main 5 ::;m.:';u BN T 0 Hu 1 ALESI
ourd | % TAG HEUER OFFIisL TaenG

P Forse saranno solo detiagli decorativi, ma A Le barche. Ogni volta che qualcune pubblica un'immagine del circuita di

forse faremmo meglio a dare un‘occhiata pil Monaco, non pud mancare una vedula della baia con relative barche di lusso. A
da vicing a guelle tremende curve. quanto pare @ obbligatorin.




Contro la pirateria rivolgiti al
i, D:-.'A--..‘ RN I

MERCATO NERO

- .-:'.'{“I:‘j‘ -
Grandiosi giochi
ad un prezzo
imbattibile

Ecco i giochi della collana MERCATO
MNERO di Challenge Multimedia.

Sono titeli originali, completi, sempre in
italiano dalla qualita garantita e dalla
giocabilita assicurata. Li puoi avere con

sole 19.900 Lire!

Cerca i prodofti CHALLENGE MULTIMEDIA
dal tuo dal rivenditore di fiducia, oppure
rivolgiti direttamente o noi per conoscere
le ultime novita,

CHALLEMNGE

v !

EHALLENG

CHALLEMIGE

ErALLLMNGE

THALCLEMGE

gaics: RED FROG W

-/~ CD ROM Per WINDOWS 3.X, 95™/98™

Per saperne di piu visita il nostro sito
WWW. Chﬂ"engemm.“’ o @challengemm.it

Tutti i ma sono di proprietd Challenge Multimedia, M \TO MERO & un marchio di Challenge Multimedio
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GENNAI

3 CD-ROM

"IN REGALO E UNA
= "RIVISTA smgl't‘EA

N REGAL
OPERATIVO CH

\p

L

STCIALE

0 UN CD CON LINUX IL SISTE
E FA PAURA A WINDOWS

t . L lAG
\SE iMAC DI APPLE || prezzi  PRESTAZION!
DI 500 PRODOTTI FRA
COMPUTER, STAMPANTI,

MONITOR E PORTATILI

LT

P £ POTENTE

LE 4 MIGLIORI SCHEDE PER MONTARE | VIDEO

IL NUOVO

E’ BELLO




L ]
Maneggiare con cura
E maneggevole, la nostra macchina super-potente? Proviamo a
immaginare un vassoio tirato a lucido che scivola su uno stagno
ghiacciato: sarebbe piii facile tenere in pista quello che i veicoli del
gioco. In difesa di Sega, perd, bisogna dire che sta ancora

lavorando su questo elemento in vista della pubblicazione del gioco.

!imrm LA Tid 0 21 3

F U

A Argh! Forse avremmo dovuta prenderla P (oops! Fermati! Fermati!
un po’ pid lentamente, guella curva... Ho il mal di mare!
magari a trenta all'ora. Peri, si gira...

Di nuovo nel '98

MNoi non capiamo gran che di tutto questo traffico di licenze,
ma Sega & riuscita ad ar_'quistare tutti i diritti della 5tagione
1998 e quel che & meglio & che il gioco contiene un'opzione
grazie alla quale potremo attivare o disattivare tutti gli eventi
occorsi durante il campionato del 1998.

& Sse! Chewl

 Evenh

%8 Events

Tven %9 evenh o0 = off

A Se attiveremo l'opzione...

s ¥ _i piloti 5i fermeranna ai box & finiranno
fuori pista esattamente al momento giusto.

4 e posizioni sulla griglia di partenza saranno
esatiamente quelle del vero campionata del 1998,

Mella modalita Championship a glumabora singolo i nostri avversari avranno a

<4 lrgh! Qui 5i pattina
praprio!

MO AR T
m LS -
L

Potevamo aspettarcelo, no? OK,
quattro giocatori sarebbero stati
ancora meglio, ma va benissimo
anche la sfida a due. Come
funziona? Beh, decisamente
bene. La manovrabilita & sempre
scarsa, ma Sono comungue
possibili entusiasmanti confronti
testa a testa. Quanto ai quattro
giocatori... magari la prossima
volta, eh?

& Ogni gigcatore pud scegliere
squadra, pilata e opzioni,

A Miro testacoda... ormai giriamo come
trottole. '
4 5iamo sul circuito di Monaco,

stiamo vincendo... e siamo Daman

Hill! Dev'esserci per forza un trucco.

—e e T Iar"n.l'ls

disposizione una buone serie di tattiche per dis d|strugggre i nustn sngm di gloria.

Dyni console merita un gioco
di Farmula 1 rlecente e questo
potrehhe esserlo senzaltro,

C'e qualche prohlema da
risolvere.

MNon resta che migliorare il controlla
delle macchine: se lo faranno questo
sard un buon gioca di corse.

5 R




Tieniti forte q

ale per rispondere istanta ¢ '
oni di gioco piu critiche. la precisione e il con
orzionale per un movimento pid fluido e tastiera all’agilita e
di un gamepad. Geniale e facile
per entrare nel vivo dell’avventura
e dell’azione, Ideale per i giochi
in soggettiva.




Microsoft® SideWinder®
Force Feedback Pro

Il divertimento ha un nuovo standard.
‘Con i suoi eccezionali effetti di risposta
attlan.f il massimo realismo dai giochi
ionanti. Non potrai piu farne
Ideale per i simulatori di volo.
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Microsoft® SideWinder®
Force Feedback Wheel

Afferra il volante e n
per la corsa del see
Mai provato uno s Metti alla
prova la straordin di strada
in frenata. Senti ¢ ibrazione

il pedale a tavoletta

dello sterrato e i cor ni delle buche.
Le cinture di sicu abbiamo fornite,
ma quasi ci vorret guida

spericolata cosi re; l

Periferiche di gioco Microsoft. M’C’OSOﬂ'

P er f ormance da ur IO. . ,___ Dove vuoj andare oggi?®




E MOLTO Bi P

Come attivare I'abbonamento.

Benvenuto in Internet con “ClubNet" powered by Tin.it!

Di seguito troverai tutte le istruzioni che ti permetteranno
di abbonarti subito a “ClubMNet” di Tin.ic.

Prima di incominciare, hai tutto cioé che ti serve?

Requisiti tecnici minimi:

* PC con processore Pentium (clock 100 MHz o superiore)

* Lettore CD-ROM

* Modem 14.400 bps o superiore

* Sistema Operativo, Windows 95/98/NT e MAC System 7.5.3
O superiore

* RAM 16 MB (minimo) 32 MB (consigliato)

* 30 MB di spazio libero sull’hard disk

* Scheda video VGA o superiore 256 colori

Cosa bisogna fare per abbonarsi a ClubNet?

1. Installare il software adatto al vostro Sistema Operativo.
Se utilizzi il sistera operativo Windows 95/98/NT o Mac,
inserisci il CD-ROM e fai doppio clic sull'icona dell'Unita
CD-ROM, accessibile da “Risorse del Computer” (o “My
Computer” se hai il Sistema Operativo in inglese),

e successivamente doppio clic sulla cartella “TIN".

A questo punto fai doppio clic sulla cartella “Autorun™ -

e successivamente doppio clic sul file “Autorun.exe”, ti apparira

il Menu Principale di ClubNet. Per attivare il tuo abbonamento
clicca il pulsante “Attivazione abbonamento ClubNet".

2. Effettuare la registrazione tramite il collegamento al
server di registrazione ClubNet Tin.it (la telefonata & al costo
di una chiamata urbana).

Prima di procedere al collegamento occorrera essere certi che

il modem sia stato correttamente configurato e che, se il modem
& collegato ad un centralino, nelle opzioni di chiamata sia stata
digitata la sequenza di cifre necessaria per ottenere la linea
esterna (generalmente “0” 0 *9").

In questa fase compilerai I'apposito modulo che comparira a video
inserendo gli identificativi (Chiavi di accesso provvisorie) indicati in

CARATTERISTICHE DELL ABBONAMENTO:

+ Zero costi di attivazione

* Collegamento 24 ore su 24 senza limiti di tempo

= 20 MB di spazio web a disposizione per creare Ia tua Home Page
= 1 casella di posta eletironica (e-mail)

* Collegamento tramite rete telefonica tradizionale (PSTN fino a 56 Kbit's)
o rete ISDN fino a 64 Khbit/s

fondo a questa pagina, ottenendo, al termine della procedura, i dati
personalizzati per l'accesso al servizio comprendenti:

— una Userld e una Password di navigazione, idonee ai successivi
collegamenti;

— una Userld e una Password idonee alla consultazione della vostra
casella di posta elettronica.

ANNOTA LE COPPIE DI USERID E PASSWORD
PERSONALIZZATE

e i parametri di collegamento che ti verranno forniti al termine
della registrazione perché ti serviranno per i successivi collegamenti
e per la consultazione della tua casella di posta elettronica.

Ricordiamo che le Chiavi di accesso provvisorie indicate
qui sotto servono SOLO per la registrazione e non per i
successivi collegamenti.

Se hai ancora problemi di collegamento consigliama di consultare,
ed eventualmente stampare, le informazioni necessarie dalla Sezione
“Importante”, accessibile direttamente dal Menu Principale di
ClubNet del CD-ROM o dalla sottocartella ‘Print’ nella cartella
‘Manuali’ della cartella“TIN" del CD-ROM.

Per avere assistenza guidata o per informazioni sui punti della rete di
accesso ClubNet raggiungibili al costo di una telefonata urbana,
chiama il Numero Verde 800-505595 tutti i giorni 24 ore su 24

o consulta la pagina http://pop.tin.iticlubnet

CHIAVI DI ACCESSO PROVVISORIE
c410u000
51310312

CLUBNET.TIN.IT / INTERNET GRATIS E MOLTO DI PIU.

POWERED BY




4= GUN BATTLE

] b1 SCUSIAMO molto, ma
abbiamo trovato qualcosa cui sparare.
Non sappiame cosa sia, ma siamo sicuri
che dobbiama sparare.

GRAAAAAARAAR!

oo GRaAAR | L[ I_" ,") e
PlayStation || Pok! Pok! Pok! Vel els _-[ e __._l___r' _L-B

Sappiamo bene co
d'aranciate con dei sa

Qualcuno ha mai avuto il desiderio di incontrare
uno rombi di Resident Evil faccia a faccia,
senza I'intrusione di Claire o di Leon? Si? Allora
significa che & un matto da legare o che

A E sempre la stessa cosa: basta meltere.
le Spice Girls e tutti si methono a ballare. £
ora di porre fine alle loro sofferenze.

4 Se gli spariamo un paio di pallotole in tur]:nu 2
questn zombi passa la voglia di ballare,
<4 | perfidi cannibali, sorpresi mentre erano in

fila per andare al bagna degli vomini, sena
came da macelln.

= Una sezione aggiuntiva di una
Se pensavamo che i giochi della serie Resident pizza cinematografical Che
Evil fossero agghiaccianti, aspettiamo di ; ; ) : mai nelle
incontrare i mostri dagli artigh affilatissimi di Bio R VT i
Hazard Gun Battle che la buttano sul personale..

il pagelline
Tutti i pregi di Resident
Evil, pius il piacere di
sparare con una lightgun,
Non sembra troppo
tiverso dagli altri giochi
ilella serie.

; o ; Il demo di Bio Hazard Gun Battle @ uscito
=iForse @ stata una pessima idea g s
comprare quel dopobarba. .. é - :g“ﬂ“"'g‘:m:m terminato, ma

B Ehi, potresti cavare gli occhi a : . ". mwm
qualcuno con quelle cose! Il nostro amico '3 horror nei prossimi numeri, Ci
forse ha bisogno di una bella leziane. - g piace proprio fesient Evil

& No. no. dobbiamo incendiare la lacca
per capelli! Maledetti agenti rincitrulliti!




picchiaduro nel nuovo millennio
e spingentdo ai limiti massimi la
propria capacita creativa. Oh,
no... di nuove Street Fighter!

\ I’} \ o, o 4
ME IMMAGINI! I NOVITA'! 3 PRIME IMMAGINegeg#NOVITA'! 1 PRIME IMMAGINI!

Forse Street Fighter Alpha 3 non presentera risse
tridimensionali a base di prese al corpo e ossa spezzate, ma
niente paura: le facce pestate dei perdenti sono pid che
sufficienti a farci venire i brividi. Grandioso!

Ken e Ryu sono ancora
all'altezza della situazione
malgrado 'eta, mentre altre
facce vanno e vengono. Ecco gli
ultimi acquisti della squadra.

= £

A Hugo ha avats una brutta giomata, che
diventa ancara peggiore nel momento in
cui catle vitima delle emissioni di Urien.

N

E arrivata la
tua ora,
perfido dito!

il prop
(AN AR R R NN R RN

A [buki da il benvenuto con la sua
enorme mana alla snodata Elena.

= =
l';' _ Y, ——T Y
- T =

¥

‘h-" .:,‘;_—_ 1
1{*??-"

il pagellino

Street Fighter sulla
miglior console su cui
possiamo mettere le mani
Potrelilie iwon riscuntere il

I favare della crescente fetta i

BENMAIOD 2000

pubhlico stanca dei sequiti
i [ =
1t ey e

e i L & i
W Q ; i - quando wacira?
B T4 WP . IR : Capcom e Sega dovranno liberarsi
e ﬁ#.-,.' i B = 4 di Marvel Vs Capcom prima di

- oy R s : puhblicare questo gioca.
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Ma quando tutto tace, la morte arriva da dietro, silenziosa,
avvolgente, impietosa. Colpisce laddove nessuno avrebbe
mai pensato. La guerra non riposa mai.
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A . 14 anni sul mercato dello sviluppo e della  da quest anno anche su Nintendo N64* e

| distribuzione dei videogiochi, pid di 200 Nintendo Color Game Boy™ .
LEADER|| titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Daoggi Microids & presente anche in Italia.

y.newmediaon
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: ar i ioni iali i 0ggi stesso: sales.it@microids.com
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Correre a tavoletta su 10 magnifici circuiti, dal
deserto alle piste ghiacciate dell’Antartico,
da San Francisco alle pendici di vulcani in
eruzione. Macchine taroccate per I'oc-
casione e continuamente “migliorabili”;

piloti completamente fuori di testa dal
comportamento imprevedibile, il tutto in

un gioco dalla velocita

. -

D 6 @\l li O G\”I
v prova qualsiasi tipo di guida,
\\\ // anche quelle pil arrabbiate. Supporta due

. - giocatori con schermo suddiviso, volante Force

b Feedback e la modalita di gioco in rete.
- Abbandonate ogni concetto classico di guida, entrate a

far parte degli Speed Demons.

impressionante, con sor-:
prendente fluidita di anima-

zione, che mettera a dura

\

MICROIDS

fallo per gioco.




cerchlamu

una scarica

t'adrenalina '
pill intensa di quella

dell’autoscontro al luna park,

PC

faremmo bene ad allacciare le \
cinture di sicurezza e a

prepararci per questo gioco

"da capogira” di Bullirag. //

NOVITK! 1 PRIME IN

anvo || trena |

i v || T ¥
Montagueruase!
Costruiamo bel tracciato, innalziamolo fino a pit di 50 metri e

lasciamo che le persone sfreccino a pil di 150 km/h. a bordo dei
loro vagoncini. Adrenalina pura, vomito assicurato e soldi a palate.

A Questa strettoia in legno ci sembra A& Sembra un incrocio fatto con spaghett di
sicura? Non crediamo proprio. ferm. Speriama |'addetto ai controlli s3a veloce.

P (i potremmo trovare in queste
condizioni dopo un giro doppio a
bordo di un mini Eurostar. Chi
conosce le montagne russe sa che
non & un‘oltima idea.

Quando raggiungiamo
degli obiettivi in Theme
Park World veniamo
ricompensati con
biglietti d’'oro speciali.
Dopo averne acquisiti
abbastanza siamo in
grado di sbloccare gli
altri luna-park del gioco.

GENNAIOD




BULLFROG SIMULAZIONE NESSUNA
ELECTRONIC ARTS 1

PLAYSTATION

Ecco gli addetti alle pulizie e alla

manutenzione che gia

w

N Ll

_r'._JJ*"..JJ

lacolo! ol

P Se non andiamo bene a

scuola patremma finire
conosciamo. Adesso,

anrhe noi a raccogliere
perd, possiamo anche 9 immondiza in un lana- park,
assumere gli addetti

alla sicurezza, in grado
di cacciare i ragazzini
che si comportano male
sulle attrazioni e che {
picchiano gli animatesi
vestiti da draghi. *
® (li addetti alla sicurezza sono

necessari per evitare che i
giovani delinquenti infastidiscano
i clienti e allenting l2 viti defle
montagne russe.

-

ser tutts

-

P [i chiediama che
laurea bisogna avere

per fare questa lavor.

Fisica? Matematica?
Scienze informatiche?
Forse no.

, VHEME PARK

C'é un filo conduttore nei vari livelli di Theme Park Wnrld Le montagne russe sono chaIe su
misura per parchi divertimenti specifici, in modo da non vedere ripetute sempre le stesse cose.

A Tutie le montagne russe sono a tema e
rappresentana un particolare monda. In
questn casa abbiamo uno stile preistorico.

q u
'seprattutto-nella s*,:nIF%du:I
J"rno-c:'r'alltei 3D. 1L

.4

A |l livello Hugh:mam £, ovviamente, un §

incubo.

telbedld

MNon si tratta soltanto dl

montagne russe. Ci sono

moltissimi modi per far rimettere

ai visitatori il loro pranzo in

Theme Park World. Discese sul T ;
fiume con dei tronchi, ballerine e § .“E 1
tantissime altre forme di tortura
aspettano i poveri clienti. Su,
facciamoli soffrire.

A Ravviviamo un po’ le
corse: basta tagliare una
parte del tracciato, tanto
peer farsi una risata,

- (ppure, s¢ proprio
abhiamo un animo
demoniaco, passiama
aumentare La velocita,

§ A [ lento e non ci sono molte possibilita di
urtare il vagone che ci precede. ma ai
ragazzini prace modtn.

A In ogni livello possiamo | |
ammirare le nostre
montagne russe dall‘atto.

<A Eceoi nostr client che si
mettona in fla per provare

le nuovissime montagne

russe del brivido.

il pagelline

La modalita 30 funziona a
meraviglia ed & molto divertente
costrire le montagne russe.

Potrebihe essere troppio
ripetitivo per i giocaton
che amano |'azione.

guando wuacira?

‘ ’ La versiane per PC & gia in fase di

coflaudo, mentre quella per PlayStation
& ancora in fase di suiluppu

==




m T b FORMATO: IN USCITA A&: PREZZD: SVILUPPATORE:
ﬂﬂ I EDITARE: GENERE: GIOGATORI: ALTRE VERSIONI:
Questo ci '
GAME BOY | sembra un | —\j ™
Co gioco
familiare. r_j. | |

F uguale a
Resident Evil, ma @ piil
piccolo. Allora lo chiameremo
Mini-Evil. ..

NOVITA'! E2PRIME IMMAGINI! = NOVITA'! =1 PRIME IMMAGINI! = NOVITA'! = PRIME IMMAGINI!
-“ I AGNEMIAario

FOLICE : =L Non pué esistere un Resident Evil senza sangue. E come un
film di Fellini senza i nani. Non ci sono perd fiumi di sangue
sul Game Boy... diciamo che sono pil che altro dei torrentelli.

llmalemnﬂﬂadepﬁlnaﬂanavsnmmsié
sposiammmseﬁemm'ﬁuﬂmlaper

. Aspettiamoci
percidé nuove sorprese dal gioco che ha dato wita al
genere dell'orrore e ﬂela snpm
Mel gioco siamo intrappolati in una gran la ¢
owiamente, il mal 'KJ”rIH fI Ie per
Jill Val 3, pe trada attraverso le stanze

1:1 rappresenta un bel
giochi di piattaforme
nt |'\n| Lutr Q|IE‘ il

5 Jll( 0, 1M 56
iti per il Game Boy, fam
capo. Nintendo vuole p
mercato del videogiochi portalili s
di Pocket

2 rL‘dL . §:>~J||t
on e a fardo entr

™ - P P
Un vecchio amico’
ritiene che ne
e wh bnn\nnhm -3
di Dino Crisis! Resident Evil &

a tutte le caratteristiche. Sperdamo che
EE—.' t

Quello che ci ha impressionato di pii & I'attenzione ai dettagli. C i
davvero tutto, anche l'inventario e le magnifiche schermate di
caricamento. Hanno fatto un lavoro davvero minuzioso.

Un gioco “classico’
perfettament onante e
che sta in una mana.

E ancora in una fase
Ak N, T caratteristiche pii tenificanti sono al
»= Non sarebbe possibile avere una . ; ; loro posta.
versione di Resident Evil senza le : ] 1
schermate di caricamento. anche se non
® sarebbe stato necessario includere dal
punio di vista tecnico. Ecco gl scalini!




N e “Pér chi vunle il gioco pm tumpletn mul tlppurso quIu {u;qu dm wmpuier' 1.000 Squadre mon- i dein S
S TR diali; allenamenti speuim, costruziorie’ perjunnhzzﬂlu deglrs’ﬁlﬂl futto il campjonato italiano S| R

RS di serie. A, B e C..E oggi, conun'nuovo ﬁlu#‘ure 3D pit vaiute e, efficace e un database anco- ;
ra,piv completo. Convertitevi o P( (ulm 2{!00 f’esluss © gumnlllu.
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Il calendario india

Il nostro viaggio alla ricerca delle date di
pubblicazione dei giochi & giunto alla meta.
Leggiamo gueste pagine e meravigliamoci.
Vogliamo essere guerrieri? Maghi?
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare
guesti e altri ruoli, ma... per il momento
dobbiamo avere pazienza e attendere l'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei
mesi precedenti, nessun problema: abbiamo
incluso anche le ultime uscite!

5 Spyro the Dragon 2 [ISGRyMN

5 ‘Beatmania " Konami

5 FIFA 2000 YEREITEN

5 [IBugs Blnny N Infogrames

5 Prince Naseem Boxing NCINaStersy

5  [Gat'Bass'Fishing ™ Sega
5 FT Raclng Sim “
5 oL Wvin cing. m
5 Alnen _El
5 fg L | EA
5 Im:liana Junaa Infemal _

12 - ARNOCKOU INYgs £ |

12 Nu Faar .Bdung —

12 | Nightmare Creatures 2 i

12

12

42

12

12

12

12

12

12

12

12

12

12

12 Worms | GB/|
12 Magical Tetris ' Nintendo ==
17 [ Earthworm Jim | [iAterpiay il lE=E]
19 Millennium Soldier Infogrames

19

19

19

19

19

,,.IT PlayStation 2
Che fortunati quei fanatici dell'alta

vogliamo subito! Possiamo averla?

26

Il Dreamcast si tinge di rosso: l'orrore fa il
tecnologia d'oltreoceano. La vogliamo e lo  suo sanguinoso ingresso nella nuova
console Sega. Sara un vero massacro.

.| NFL Quarterback Club [IASciEimN IET

Ready 2 Rumble

[Armourines  Acclaim
Mario Artist and Camera [ilitendem [

[BanjoTooie = " Nintendo
Nuclear Strike

Space Invaders
| Chef's Love Shack  Acclaim
Turok Rage Wars
| Half Life Team Fortress 2 Sierra
Half Life Expansion Pack [Signan W=
' SlaveZero EA | PC|
[Infogrames

Mission Impossible
['Ronaldo Football ©  Acclaim
Turok Rage Wars Acclaim
['Spacellnvaders T Activision
Wrestlemania 2000 ERGE

Sega
Medal of Honour
Le Mans 24 Hour ~~  EA
Formula 1 FEidesli =

Resident Evil 3: Nemesis IISSEI
[Seuth ParkRally " Acclaim

] mmnm:nw Nawar D:as mem

8 Activision

Wu TngClan :

‘Activision
[‘Dorikey Kohig Word | Nintendo 1171
Knockout Kings 2000 AN (171
Acclaim [Em
Vigilante 8: 2nd Offense [SGHiSionm L]
Activision -
| Soul Calibur Sega  |EE
South ParkRally  Acclaim
Soul Fighter Sega M

- PLEMERS2AHGEIT Infogrames [
Activision

| Spiderman
EA NG4 |
Resident Evil | cBy
Virgin
Official F1 Racing (Eidos |
[Rising Zan | Infogrames
Urban Chaos ‘Eidos =
" Hydro Thunder  Midway

' Jimmy White's Cueball | Nifgim [51

"Marvel Vs Capcom | Capcom
NBA Showtime ‘Midway &
NFLBliz | Midway

Sony_|PSX2BN.D| Cod m N.D.[Tekken

sfidare Soul Calibur.

enaabile di Gamea Maater

N.D.  Pen Pen Tricelon Sega T IEE
N.D. [iPsyehieForee" "I Acclaim
ND. | Resident Evil 2 ‘Capeom 7 IE9
N.D. Ubisoft
N.D. UEFA Striker Infogrames! e
N.D. Sega
N.D.  Worms Armageddon  [Iifegramess ==
N.D. [DémoliionREEEFRNIN Infogrames 9
N.D.  Soldier of Fortune [Activision [
N.D. [Indiana Jones:Infernall LucasArts
ND. " Off Road R
N.D. [interstate” 8200 Activision
N.D. Carma 3: Death Race |SCINNEN N2
N.D. [MercsdssTRIGKEmENE THO B9
N.D.  Duke Nukem Forever [GHIS B
N.D. [DarkReign2 0 Activision NS
ND: Formula 1 0
N.O. IMEESEREEEE Intoply  H)
N.D.  Shanghai Dynasty ‘Mindscape
N.D. [ObifWaniDaik Forces’d LucasArts e
N.D. Star Trek: Insurrection  [IESFSIETE =1
N.D. [ThEmePakZimi EA | PC
N.D.  Vampire {Activision
3 WWF200000 THQ [NB4
377" Quake 3 Arena [Activision | -
3 [Policé QuéstSWAT'SY| Sierra | PC
3 Ultima Ascension i 7 lEpe
3 [Dune 200000 T EA

3  Road Rash Unchained |[EXN

3 [Sabotedr "IN Eidos

3 NBA 2000 L= S DC |
10 EA 03
17 | Gran Turismo 2

17 pCrasiTemRSEGT Sony

187 Tonic Trouble Ubisoft
31 CyberTiger  EA N4 |
_______ | Warpath: Jurassic Park [ENIN
ND. SEEEE—Sony

INID. | Int Track n Field 2 [Konami |

N.D. Acclaim

MN.D.  Jimmy White's Cueball [Wifginimm
N.D. (D GTI | PC]
IND. Daikatana | PC]
ND. [ConguestFrontisrWars Interplay W=
N.D. A-10 Warthog O e N
N.D. [StréetFighterAlphall Virgin | GB|
IN.D. Dragon’s Blood 'Sega I NEY

Altre risse in arrivo da parte dei maestri
del cazzotto in faccia. Un gioco in grado di  che abbmmn visto il demo, vogliamo il

,
i . .

Shenmue __ |Sega

, Sega, non pediamo tempo! Ora

gioco completo...



PC-cdrom Windows™395/98 -

www.dinamie.it

Dinamic Multimedia presenta il
primo manager di atletica leggera
con simulatore delle prove: una
autentica rivoluzione per il suo livello
tecnologico e le sue caratteristiche
di giocabilita.

Partecipate alle prove di velocita,

di fondo, di salto, di lancio;

dirigete gli allenamenti dei vostri
atleti per battere i record mondiali

e quelli alimpici.

'emozione sara presto
sul vostro pe

& dinamic

M ULTIMEUDTIA



Combatti,

Affronta le prime linee in prima persona, Sfida, con techiche e tattiche avanzate, Su 5 planeti completamente ricostruiti in 3D

Salo con schede 3D
Activision is a registered trademark of Activision, ine. £ 1997-1988 Activision. Inc. Battiezone is a
tradermark of Atan interactive Inc.. a Hasbro company. Combat Commander is a fragdemark of i
inc. The ratings ioon i$ a trademark of the Interactive Digital Software Association. AN rights reserved. All
ather trademarks and trade names are the properties of their respective owners,

TUTT | MARCHI $ONG RECISTRAT] DA! RISPETTIVI FROPRIETAR




AH:‘ InzZ101 rgui_go:*u

14

14

N.D. Heady 2 Humbie

N.D. Mnddle Earth

N.D. NavySEALS

4 X-Men

4 T T R
4 Delta Fnrce 2

4

4

4 i i
11 Starship Tru-::pers

11 W 00
18 Ahsn Hasurmctmn

19 [SURSI
N.D. Earthwcrm J:m 3D
N.D. annon
N.D

N.D.

N.D.

Lara e curnpagm si preparano a
dominare le classifiche di quest'anno

con la nuova avventura.

Ehaduwman :

Puksmon Snap

IBabylon SHEEETT=

Black & White

World Cup Flugby

Speed Devils

Actua Soccer
DA
Shenmue

Pokémon Silver

e L et

ffense Activision

T Activision

! Nintendo

. Nintendo

Ubisoft | DC]
[Acclaim TS
SegaT 0]

| THQ

Infogrames =]
Interplay
Activision  [lE#

e oc

~ Nintendo

Gremlin

7 Virgin

Eidos

:.<I’- i
w
-]
3
<

Activision  [Z®
[EATTEEE
Microsoft &
[TakeTwo "7 =0
Bl Siera | PC]
_[E

" Sega
lnfogrames | [E2[8]
7 Interplay
Sega  IE
THQ
INintendo | EEE
Nintendo =

@:‘

Facciamu in modo da avere a tutti i
costi uno di questi oggettini prima dei
nostri amici!

N.D. Actua Soccer 4 Infogrames

M.D. Alien Breed Conflict /Infagrames

N.D. [Baldiirs'Gate™™ Interplay

N.D. Crash Bandicoot 4 Soay

N.D. [Deadly Pursuit’ | Fox

N.D. Die Hard Trilogy 2 B

N.D. [ECWWiéstling B Acclaim

N.D.  Evil Dead ;2. o SR

N.D. [FIFA'2001 " EA

N.D." GTA3 Take Two

N.D. [eEXD * Infogrames

MN.D. Road Rash Unchasned [ = Rl

N.D. [Spidérman " Activision

N.D. Theme Park World BT

N.D. [Tomb Raiders Eidos

N.D. UFC Fighting Crave |

N.D.  WWF Smackdown THQ

N.D. FIFA [EATREER]

MN.D. [Final Fantasy 9 Sony

N.D. Gran Turismeo 2000 Samyi

N.D. [PlayStation 2 Sony

N.D. Tekken Tag Sony |

N.D. [Tomb'Raider " Eidos

MN.D.  Turok Acclaim

N.D. [Wipeout Sony

N.D. Alien Breed Conflict  [Iiiogramess

N.D. [Babyion's’ Activision W9

MID" Black & White [

N.D. [EvilDead’ THQ |_PC]

ND. F/A18 RS [

N.D. [Elight Combat EA | pC

N.D. Freelancer “m

ND. [GTAS Take Two 8]

N.D. Planescape Torment | PC|

N.D. Real Neverending Story GTI | PC]

N.D.  Shogun R

N.D. [The'Sims EA | FC]|

N.D.  Tomb Raider 5 Efffog i | T

Baldur's Gate Interplay (&

.D.  Big Bang Project2 " e

N.D. [Crazy Taxi Sega

N.D. Croc e DC

N.D. [Deadly Pursuit Fox

ND.  Planet of the Apes Fox = W

N.D. [Shenmue Saga

N.D. Speed Devils Ubisoft |

N.D. [Takethe Bullet
N.D. Turok

N.D. Wrestlemania 2000
Zombie Revenge
N.D. [Pokémon Snap

Tutte le date di pubblicazione sono quelle uficialmente note al moments in
cui scriviamo, ma pessano subire modifiche in qualsiasi memento, in
particolare quelle relative agli ultimi mesi dell'anno.

IN USCITA

MNWRRERE
UTILE

Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it

C.T.0.
Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it

Software & Co.
Via Brodolini 30
21046 Malnate (VA
Tel. 0332 803111 Fax 0332 429885

Halifax
Via Bisceglie 71
20152 Milano
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
http://www.halifax.it

Lago
P.O. Box 293
22100 Como
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214
e-mail
100411.3660@compuserve.com
http://www.lagoonline.com

3D Planet
Via E. Fermi 10/2
20090 Buccinasco (M)
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137
http://www.3dplanet.it

Ubi Soft
Viale Cassala 22
20143 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
http://www.ubisoft.it

Sega
Fax 02 96460214

Nintendo (Global Game)
Via Savona 43
20100 Milano
Tel. 02 48950128 - Fax 02 47719201

Sony
Via Flaminia 872
00192 Roma
http://www.playstation.it

Cidiverte
Via Campo dei Fiori 61
21013 Gallarate (VA
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
http://www.cidiverte.it

Microforum
Via Musa 13
00161 Roma
Tel. 06 44243033 - fax 06 44242836
http://www.microforum.it
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La vera grande
avventura

Amerzone

IL GIOCO
PIU’ BELLO
DEL SECOLO

t : ;




Solo 24.900

QUESTO BUONO VALE

5.000 LIRE
DI SCONTO

PER COMPRARE IN EDICOLA
iL NUMERO DI

Amerzone

invece di
29.900

Amerzone
4 CD-ROM per il
gioco d’avventura
che non ti fara
staccare dal tuo
~ . _tomputer

Ritaglia e porta questo buono sconto
al tuo edicolante e potrai pagare
Amerzone solo
L. 24.900 invece di 29.900.
4 CD-ROM
a sole
DEADIS Srl
girera lo sconto di lire 5.000
per l'acquisto di una copia della rivista
Il Mico CD-ROM Amerzone

agli edicolanti che consegneranno
questo buono ai distributori locali



1 TRUCCHI PER.

Tutte le armi e munizioni disponibili nel livello attive e che  I'immissione
illimitate par tutti questi trucchi @ dovra Vedere le sequenze
Mettiamo in pausa il gioco, essere I'ultime pulsante che animate
iluminiamo I'opzione degli premeremo. MNel corso deli:
obiettivi, poi premiama e Selezione del livello {
teniamo premuto Select + ® + Mettiamo in pausa il gio DC) facciamaoci strada
L1 + R1 + R2 + ® illuminiameo |'opzione di a dove
Si noti che saranno selezionabili  selezione della missione
solo le armi normalmente [ tivi, poi premi e quindi al
T T Mo 1 teniamo premuto & + #® + L1+ mettiam
el J"'_""‘Ef R1 + L2 + R2 + &,
’ Un solo colpo uccide il
nemico
Mettiamo in pausa il gioco,
illuminiamo "o li
obiettivi. poi premiamo a inserito il codice correl
teniamo premuto Selec Ora le porte del cinema saranno
L1 +R1 +R2 + @ ape Entriamo e superiamo
Gabe dird"Understood” pe ur i tendoni, Premiamo
confarmare che quindi @ per passare alla
inserito il co =tto. sequenza filmata successiva o
Un solo colpoe d'arma da fuoco Start per uscire dalla modalita di
in una qualsiasi parte del corpo visione dei filmati.
del nemico lo uccidera ta a raggi X
istantaneamente Lo scanner di virus pud essere
Ripetiamo il codice per utilizzato per poter ¢ :
disattivarlo cltre le pareti e iden
Gabe dira "Damn it!” per truppe nemiche
confermarne
l'immiggione.
Maodalita
esperto
Alla schermata
oli premiamo
{ = amo premuto
+ L1 + L2 +

J y @
I'—‘., . Gabe dira
,f !

confermarnme




inseramoli al posto del nostro nome,
DOUBLE: Tutti i circuiti
CARTASTIC: Tutte le macching
CUCH: Battle mode

RUBBER: Le macchine imbalzana
quando si scontrano

MOWIE: Incidents buffi
HAMGOWVER: Orizzonte buffo
TOPDOWMN: Visuale in stile Grand
Theft Auto

SKATES: Modalita Turbo

SKINMY: Moclalith solo ruote

ROLLEAGE (PSHD

Codici d'accesse reuiti

Per ottenre tutth i tpl di cicisto
inseramea i sequenti codici nella
schermata delle password:

Facili: E.E.F.N.|.E. B, A

Difficili; E, E, F F; H, M, B, C.
Selezioniamo 'Hard’ nellimpostazione
el lvedke o difficolta.

Esperto: H.E, M. P C,

PREMEER MANAGER
'S8 (PSK]

Bonus
Per guadagnare in fretta un po’ di
soldi, giochiamo entrambe le partite
amichewali in trasferta contro la
Juventus, Avremo 4 milioni di sterline
da spendere istantaneamente.

in denaro

PITFALL 3D (PSH)

Codici segreti

Pii wite: GIVEMELIFE

VIDCIE!I'Q le !-;H(.{UF.’H'I'![? animate:
PLAYMOMIES

Scomparire: 2DHARRY
Levitazione: ZEROGHARRY
Massima delle vite: STEVE
CRANEME

Vedere le sequenze in 20 PITFALL
COMIC

M—Z.Z-Z.Iéi':k.l teste grosse: BIG
HEADHARY

Sistema a password

Durante il gioco teniamo premuti [T e
[F12] per attivare la console.
Inseriamo quindi quest trucchi per i
VAN DErsOnanon

Marine

FREAKOFTHELINIVERSE:

Muodalith God

GVEALLIWEAPONS: Tutte le ami e
b2 munizioni

LIGHT: Crea un cerchas di hice
attomo al giocatore

MARINEBOT: Crea marine controflati
dall'inteligenza arificiale

ALIENBOT: Crea Alien controllati
dallinteligenza artificiale
PREDOBOT: Crea Predator
controllati dallintelligenza artificiale
OBSERVER: Rende il giocatore
irndisibile

SHOWCOORDS: Mostra le
coordinate del bvello

SHOWFPS: Mostra il numero di
fotogrammi al secondo

Predator

GIMMECHARGE: Energia al
MASSImo

GOD: Modalita God

GIVEALLWEAPONS: Tutte le armmi e
le: munizioni

LIGHT: Crea un cerchio di luce
attoma al giocatore

MARINEBOT: Crea marine controllati
dallintelligenza arificiale
ALIENBOT: Crea Alien controllati
dallintelligenza artificiale
PREDOBOT: Crea Predator
controllati dallinteligenza artificiale
OBSERWVER: Rende il giocatome
imvigiile

SHOWCOORDS: Mostra la
coordinate del livello

SHOWFPS: Mastra il numero di
fodogrammi al seconda

Alien

GOD: Modalita Ged

LIGHT: Crea un cerchio di luce
attomo al gocatone

MARINEBOT: Crea marine controllati
dallinteligenza arificiale
ALIENBOT: Crea Alien controllati
dall'inteligenza artificiale
PREDOBOT: Crea Predator
controllati dallintelligenza arificiale
OBSERVER: Rende il giocatore
imvigibile

SHOWCOORDS: Mostra le
coordinate del kvello

SHOWFFS: Mostra il numeno di
fotogrammi al secondo

stcuzy) TRUCCHI

Se wolete unirvi al nostro caro Games !nml
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci i
trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

Servizio Segreti
Games Master c/o KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano

oppure wia e-mail

gamesmasterok

F‘ Lmﬁ H] 10139 TORINO - VIA VALDIERI 12 (VICINO PIAZZA ADRIANO)

GANES

TEL. 011/4340289 - FAX 011/4348189 - E-mail: flashgames@iol.it

M. DRIVE - 5. NINTENDO - GAME GEAR - GAME BOY - NEQO GEO
SATURN - PLAYSTATION - AMIGA - NINTENDO &4 - DREAMCAST
COMPUTERS - CD ROM - SOFTWARE - PERMUTA E VENDITA USATO

ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLE

IVA COMPRESA
OGNI ARTICOLO
CON GARANZIA

ORARIO: 14,00/19,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO
VENDITA GlOCHI E CONSOLE TUTTI | PREZZI DVD VIDEO

PUNTO VENDITA E NOLEGGIO
HARDWARE E SOFTWARE

SATURN
BATTLE MONSTER 4 2000
BREAK POINT E 20000
CRYPT KILLER E 44000
DIE HARD TRILOGY E 48000
FIFA 8T U 48000
FIGHTING VIPERS J 28000
T J 64000
LAST BROMKNX E 58000
NBA LIVE 97 U 38000
HHL 97 U 39000
PANZER DRAGON E 42000
QUAKE E  GRODD
SEGA RALLY E 38000
THE KING OF FIGHTERS 95 4 68000
VIRTUA COP 2 U 48000

Joypad SATURN da Lire 24,000
Joypad MEGA DRIVE da Lire 20,000
Joypad S, NINTENDO da Lire 22.000

CONSOLE §. NINTENDO
CON 1 GIOCO DA L. 88.000
CONSOLE MEGA DRIVE
CON 1 GIOCO DA L, 78.000

NINTENDO 64
CON 2 GIOCHI
A PREZZO
ECCEZIONALE!

C'E POCO DA

NINTENDO &4

ALL STAR TENNIS 53 E BS000
BATTLE TANK U 7E000
BUST-A-MOVE 2 E 88000
CARMAGEDDON E TEL
CASTELVANIA E 108000
COMMAND & CONQUER E TEL
DONKEY KONG 64 E TEL
DOOM B4 E 58000
DUKE NUKEM &4 U 54000
DUKE NUKEM ZERO E 108000
F1 WORLD GRAND PRIX 2 E TEL
HOCKEY 30 E 63000
INTERMNATIONAL 5.5, 98 E B3000
KILLER INSTINCT GOLD E Ea000
LAMBORGHIMI U 68000
LYLAT WARS E 68000
MADDEN 99 E 78000
MARIO GOLF E TEL
MARIC PARTY E TEL
MICROMACHINE 84 E  ES000
MRC J
MORTAL KOMBAT 4 U

MK, MYTHOLOGIES 5.2, U
NAGANOD 64 dJ
NBA LIVE 99 E
NBEA PRO B8 E

NFL CLUB 98 E
OFF ROAD CHALLENGE U
PERFECT STRIKER 2 E
QUAKE 2 E
RAYMAN 2 E
RESIDENT EVIL 2 E
REVOLT E
SMDOWGATE 1}
SHADOWM, E

TOP GEAR- OVERL'IHWE E
VIRTUA CHESS u
VIRTUA POOL E

FARE, PREZZI IMBATTIBILI =:

V- HALL\' E 8&00:]

WORLD SEGA DREAMCAST P P
WORLD um\rzn CHmmr}Nsulps s-mm !
WWF ATTITUDE JAP - ITA - USA l. ’
WWF WARZONE E 53000 AlR FORCE DELTA J 124000
ZELDA B4 E TEL BLUE STINGER E-J 114000 4 [E
GIOCHI BUGGY HEAT E- j 1U§I'°Eﬂl?
CLIMAX LANDER 3
FER COOLBOARDER J 109000 Y Z
DINAMITE DEKA 2 J 108000
S. N'NEENDO GUNDAM SIDE STong 5 j 1'??3883 s =
HOUSE OF DEAD U - 1
MEGADRIVE (NG OF FIGHTER 99 J 10a000 W ©
ssssssssssssssnssnsnss NARVEL VS, CAPCOM o 104883 B
MONACO G.P. 2 u 88 A
VAST%G“SESFJS:ENTO POWER STOME i j 1 ggggg
SEGA RALLY 2 - 1 o
SHEN MUE J TEL. T
GAME BOY SONIC ADVENTURE E-J 98000 I m
E GAME GEAR SOUL CALIBUR E-J 124000
SUZUKI ALSTARE E TEL. o
UEFA STRIKER S TEL. B
VIRTUA FIGHTER 3 E-J 88000
VIRTUA STRIKER 2 E-J Te.. N A

ATTENZIONE - PER PREZZ] VERSIONE EUROPEA TELEFOMNARE!!

DISPONIBILI TUTTI GLI ACCESSORI

SU ACQUISTO PSX GIOCO IN REGAL

SINO AD ESAURIMENTO SCORTE

PER I TITOLI NON IN ELENCO
TELEFCONNAIRE S
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Pensavi male!”

“Il realismo di questo leggendario arcade
puo finalmente prendere vita sul tuo PC! Le sue auto,
che sono tra le piii belle del mondn, sono state rimafo in
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LA PLAYSTATION 2
E AT TERRATA

Si tratta forse del lancio piu importante di
tutti i tempi nel campo delle console per
videogiochi e I'oggetto in questione sara con
tutta probabilita il primo a integrare
finalmente film, TV e videogiochi in un'unica
esperienza di divertimento. Stiamo parlando
della PlayStation 2, naturalmente: ecco
tutto cio che dobbiamo sapere

> sull'argomento. Il futuro & gia qui...
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ebbene la produzione della nuova consola
fosse stata confermata cirea un anno fa,
salo ned marzo scorso Sony ha deciso i
organizzare una conferenza stampa in cui ha diffuso
tutti i dettagh tecmici davanti a un pubblico composto
P da gomalisti specializzati shalordht, Sebbene
l'annuncio della capacith della console di gestire 75
milioni di poligoni al seconto abbiano suscitato
fualche commento ironico, | demo presentali, awero
quelli ¢ Gran Turismo, Final Fantasy, Crash e
Tekken, hanno dimostrato al di 1 & ogni dubbio che
Sony dispone delle capacita e dello strumenta
adeguati per combattere la “hattaglia della prossima
generazions” . In gran parte questa polenza & doveta
al processore Emaotion Engine, progetiato per
conferine ai personaggi dei giachi un realismo e
un'Bspressiits prima sconosciute. E garantito che
saranno in molti a sfruttare questo processore peri
propr scopd, ma saranno le case del cakbro di
Square, con il suo Final Fantasy 9, a metters
veramente alla prova le sue capacitd... Nemmeno
l'annuncio di Nenterwdo del lancio defla sua console
DVD Dolphin a 128 bit, dato alla stampail 12
maggio seorso, & sembrato sufficiente a gettare
acqua sul fuoco di Sony. Nintendo ha aperto il
sup annuncio con tono di shda, affermanda:
“Noi [di Nintendol siamo assolutamente

Ertic

54 @ EREAES ennno 2000
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certi che la grafica del Dolphin sard pari o superione a qualsiasi
cosa | nostri amici di Sony saranno in grado di fame con la
PlayStation 2°. | legami con IBM non guasteranno di certo e d fatto
che s stato progettato un lancio simultaneo i tutte il mando per
T'autunno dell'anno prossimo sembra preannunciare che Dolphin,
PlayStation 2 e i misterioso X-Box di Microsoft naugureranna il
millennio con una delle pid grandiose battagle a cul abbiamo mai
assistito... LX-Bax & la console, tuttora non confermata, progettata
dai creaton di Windows, Microsoft. ldeata come diretta rivale della
PlaStation 2. conterra un disco rigido da 4.8 gigabyte e una
versione avanzata di Windows 2000. Dal momento che Microsolt
confinua a non parlame, questo é pit o meno futto cid che sisain
merito. Dopo la conferenza stampa di Nintendo, Serny non ha
commentato nulla. Aveva infatti ormai diffuse tutte ke informazion
che voleva divulgane: & venuto quindi § momento delle indiscrezioni,
delle speculazioni e dellinevitabile ondata d esagerazioni, Sullo
sfondo, perd, Sony stava lavorando sodo per rovinare la festa a
unc dei propri principal concomenti per mezza delle sue rivelazion,
Quattro giomi soltanto dopo il felice lancio americano del
Dreamcast, che ha tolalizzato 514.000 console vendute in sole
due settimane, Sony & passata al contrattaceo rivelanda tutto a
proposito della PlayStation 2: il nome, ka console, | programmi, i
demo, i prodotti. Uno sviluppatore europeo ha commentato
ridacchiando “Scusi, cosa saebbe un Dreamcast?”, ma Sega é
tuit'altre che fuor gioco, In Giappone sono stati venduti un milione
i Drearncast e 'cbietlivo di Sega, ovvero tre miloni di utenti in
tutta il mondo prima ded lancio delfla PlayStation 2. sembra

realistico. A quanta pare la battagha & appena cominciata... Pil
simile a un videoregistratore che a una console, la PlayStation 2
dimosira chiaramente al mondo intero che le console sono
finalmente diventate adulte, Mon si tratta pit-di semplci macching
per i giochi: la loro tecnologia & lale da fame dei ven & complet
dispositivi multimediali, Ne sono la prova § progett futien di Somy a
proposito della PlayStation 2, Con i tempo, collocata
comodamente a fianco di altr dispositivi ad alta tecnologia come
casse Dolby Digital, collegamenti LISE & televison ad alta
definizione, la PlayStation 2 potra farci scaricare video musicali e
demo, acquistare giochi e perfing assistere a inter film grazie a una
specifica rete via cava. ~Ci sono grandi patenzialith nelia
distribuzione a domicilio di wideogiochi, film e altr prodotti via cava”
— dice Ken Kutaragi, presidente di SCE. Ce lo immaginiama?
Secduti a casa nostra. ¢i piacerebbe veders un film ma non abbiama
voglia di andare fino al negezio? Bastera collegarsi. scaricare i film.
mettere in fomo una pizza ed ecco fatto, Se vomemo essere tra |
primi a possedene una di queste console, doviemo attendere il
lancio giapponese previsto per il 4 marzo, che cf consentira di
acquistare a caro prezzo una console di importazione; se avremo
sufficiente pazienza, perd. faremo meglio ad attendere il lancio
ufficiale europeo, previsto per l'autunno prossimo, La kista del
giochi & incredibile, la consale & pid attraente & una fotomadalla in
ghingheri e le sue possibilita rudtimedial sembrano destinate a
fame la console nen sok dell'anns, ma di diversi anni a venire.

City dirmostra, ancora una volta e come semgre, che non

bigogna "mai sottovalutare la potenza & una PlayStation”.
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| GIOCHI

Dal momenta che ogni mase escono 30 o 40
muovi giochi per PlayStation, & owio attendersi
chela nuova conscle si present accompagnata
da una nutrita scora di titol; con buona pace di
Sepa e Nintendo, & proprio questo che Sony ha
in' mente. B9 produttor giapponesi hanno gia
concluso accord per la realizzazione di giochs per
la console e, per quanto riguarda il resto del
mondo, 46 case produtticl americana e 27
europee hanno gid iniziato a lavorane sulla nuova
macching o hanno dimostrato notevela interesse
in proposito. Facendo i conti, dundue, amdamao a
un totale di 162: un numero shalorditivo, non¢'@
che dire. Par cominciare, ecco una ista dei giochi
che apparimnno in contemporanea con [a
conscle. il 4 marzo 2000

Tekken Tag

Tournament

Mameco « Picchiaduro

B migliore & mighorato ancora di pitl. La versione

da sala giochi & stata costruita sulla base della

scheda Model 12 che, come sappiamo tuth, non
& che una PlnyStation potenziata: questo

potrebbe quind essere | pimo

1185 Pro 2000.
il tHolo caleistico di Konami
per PlayStation 2. ha un aspatta
favalosa. |7 - 3 Azione tratta dallo

sricee alla versione originale da sata giochi. Si
tratta, sostanziaimente. i un Takken 3
potenziato. Tra le novitd ¢'é una modalita Tag in
cui grazie a un quinto putsante potremo
seambians | gocaton in qualsias momento: cib ol
consentird di attuare uno stile di gioco pid tattico,
dal momento che il giccatore ‘a riposo’
riacquisterd in parte la propria energia. Le altre
navitd sona pill legate all'estetica e non
susciteranng particolare attenziona al di fuori
della cerchia dei superappassionati di Tekken
L'alenco dei personaggi & incredibile, All'nizio del
gioc | personaga giocatsh saranng 20, di cui 15
tratti da Tekken 3 e cinque da Tekken 2, ovvero
Baek, Jun Kazama, Michelle Chang, Amor King
& Ganryy, Ci saranna perd altri 12 personagg
mesteriosi. che porteranno i totale a 32. [l miglior
picchiaduro di wtti | tempi? Beb, & difficile
immaginame ung miglione

Gran Turismo 2000
Sony » Corse

Si sa straordinariamente poco a proposito di
Gran Tunsmo 2000, Dal momento che
stati cosi fortunati da provame una versiong
provaisona, futtavia, possiame dichiarane che il

mo

¥

4
.

shalorditiva The Bouncer di Sguare, (4] Succede di
futto in Popolocrois 3, (5 — 7] Street Fighter EX3, [0

Sebbene s tratt di un Gtolo completamente oniginale.
Den Sen Electric Lines potrebbe risultare un pa troppo
strambo per noi europei. 7] Unisen @ destinato a

ifan di PaRappa e Bust A Groove. | 10| Kessen scende
in campa. |11 Eternal Ring. Una sola parola: spettrale.

breve demo da noi esaminato e oftimo. |l
nuove sistema di comando Dual Shock 2
consente d premere delcatamente |'acceleratore
a, al contrano, pigiare a lavoletta sul rettilinei.
Lazione di gioco di Gran Turismo 2000 &
sostanzialmente quasi identica a quella di Gran
Turizmo 2, fatta ecceziona per inevitabile
lucidata ala grafica, che & sinceramente
shalordtiva. Come poteva sbagliare Somy?

Eternal Ring

From Software « Gioco di ruolo

Un gioco di niolo melto madiocre, prodotto da
LN £ASa i‘lfﬂﬁ}uﬂﬁlﬁe o, E maolto
improbatsie che veda la luce anche gui da noi

The Bouncer

Square » Azione/Combattimento

Square lo definisce un “gioco-film d'azione”, ma a
parte il titolo & sostanzalmente i seguito di
Ehrgaiz. Chi non ha mai prowato il gioco originale
per F‘."!,S!‘H-:u: i prepan a un gioco di
combattimonts bero. con oggetti da uszzae
scenar con i quali interagire. Una specie di
Penwerstone per Direg » miodla, malto
magho. Tulti | personaggi sono stati ideati da
Tetzuya Momura, d celebre disagnatone di Final

|1~ 5] Laversione di Tekken per
PlayStation 2 & una versiane
potenziata di Tekken Tag Tounament
S ey a4
personagp I
qualits paragenabile a quella delle
sequenze filmate e o inguadrature
realistiche in stle cinematografico.

Fantasy 7. Final Fantasy 8 e Parasite Bve: questa
dovrabbe darci un'idea di cosa aspettarci. Un
nuovo classico in preparaziona

Kessen

Koei » Simulazione strategica

Una simulazione di una battaglia storica con tanto
di cavalli. OK, magas non suonerd
particolammente entusiagsmante, ma le reazion
mizial da parte della stampa giapponese sono
incoraggianti. Affiliamo le spada katana ..

Popolocrois 3

Sony + Cartone animato romantico
Quaesti giochi, che sono una serde popolarissima
in Giappone, sono una mizcela esclusava di
animaziona a cartoni amimati e sfonds poligonali
tricmensionall, Un prodotto particolare? Certo,
ma a quanto pare pace.

Dark Cloud

Sony » Gioco di ruolo

Potra sembrare un normale gioco di rucko, ma di
fatto Dark Clowd & decisamente diverso. Per
aveme unidea MMM Wn INCrOcio tra un
qualsiasi gioco di nuolo @ Sim City. Potrebbe
uscina anche in Europa.

co  JRORSERNTE 0y mivaman



Street Fighter EX3
Capcom » Piechiaduro

LEX originale ha rappresentato uno dei momenti
d'oro per i picchiaduro per PlayStaticn e questa
terza incamazione potrebbe swolgere il

medesimo ruolo per la PlayStation 2. Lazione di

gioco, che comprende I'ormal apperentemente
indispensabde modalith Tag, & incredibilmente
veloce e scomevole, il che @ ancora pil
impressionante quando sulle schemmno
compaiona ben quattrg personagg impegnati a
suonarsele di santa regione ed effetti pirotecnic
assolutarmente di phm'ordine,

Unison

Tecmo » Simulazione di danza
Linewvitabile simulazione di danza decisamente
valta a un pubklico femminile, con quattre
ballering come eroine, Bizzamia ritmica di
prim‘ording

Den Sen Electric
Lines

Sony » Azione/puzzle game

Den-Sen & il nome giappanese delle linee
elettriche che alimentan | tram cittading, Lercing
del gioto scivola lungo di esse: si tratta di un
titolo umica., che potrebbe somrenc

rci butti

!
L]
L]
[
L]
.

grazie ala sup azione di goco asschiamente
nnovativa,

Drum Mania

Konami » Simulatore di percussioni
Altro genere popolars in Glappene, ma da parte
nostra consigliamo di aspettare linevitabile
comersione di Music di Codemasters, tranne a
chi ha propsio | paling delle percussioni..

A-Train

Simulazione ferroviaria « Artdink

Un gioca che ci consente di contrallare tutti gl
azpetti delia vita sui binari, E difficile che anmivi da
noi in tempi b urt icdesa
nteressante.

500 GP
Corse motociclistiche » Nameco

Questa conversione Names del gioco originalke
da sals giochl, che uscird poco dopo il lancio
lla constle, sembra destinata a dare a%a
F‘e,&a ion 2 un altry

clesse

ISS PRO 2000

Calcio » Nameco

I mrighor goco di calcio d

e, e & sanz'altng

titolo di corse rcco di

Le déméﬁde piu fréquenti

11500 GP di Nameo & a conversione di un tolo da sala
gachi che non e mai comparso in versiong per PlayStation.
2 Drum Mania di Konami prevede [uso di un accessario
tipn batteria elettronica, |-
indimensionale per PlayStztion 2. |4
prlmutﬂulu per Plarswmn Igmﬂmnda Electronic Ms

i utti § ternpi sulla miglior

Un Bddwerld completamente
5] X-Fire sara il

p

console... MNen vedisme I'ora

Final Fantasy

Sony » Azione/avventura

Mignte di ufficiale per il momento, me Square he

dichiarato che il prossime Final Fantasy utilizzers

un madem per scaricare vane chicche da
Intermet, pertid

maolto presto

) possiamd scommetiers che
S ne sapra di pid

Ridge Racer

Corse » Nameo

Fiis grande di Gran Turismo? Stammo a vedere
Quel che é certo é che entrambi i giochi sarsnno
=I',s- ordithi &, & giudicare dalle immagini che
hisme visto finora, non ¢'é dubbio che Nameo
abbia fatto del propno me:
prodotto dall'aspetio favoloso. Sebbene i dettagli
I rerite siant minimi sapp amo che Nameo
intende ntrodire nel I ogni singola macching
te nei Ridge Ra i & quanto
anche | medesimi ciruit

gl per cresre un

5
pare, rtroversmo

tutta cid? Mon

2 per la fista completa

& LISCIrAnG in G'app@nr—'_ che tra
quarti non arr n

Ingue, ecoo un rapido elenco degl

BN M

alin giochi sui quali circolano attualmente voci

Bloody Roar 3

Messuna informazione & disponibie per ora, ma
r it questo potrebbe essere un gioco

eccezionale, vista la qualith delle due versioni

precedenti da salz giochi e per PlayStation.

Bomberman 2001
Ultimamente Bomberman ha avuto una caduta d
tono, pe arno caldamente in un swo

Atomo n a, diciamo tra un paio di anni

Casper

Al nEticn fantasming & ai suoi spetiral amici
gy dedicali slmeno cinque giochi futur,
Linteresse del pubbico pilh giovane & garantito.

cnnl Boarders
i@ MEMMent uh nome vern & r ’r)"".'
figurismeodt se of sono immmagin. In ogni caso, &in

amvo

Duke Nukem

i sara sicuramente una versione di Duke
Mubkam per PlayStation 2, ma & improbabile che
ti o una commrsiong i Duke Nukem

- Quando uscira? soldini, avremo la console, primo anno? Probahilmente no, temiamo.
- Quanto costera? com'é owio, un joypad. un Centinaia. Oltre 160 Le indiscrezioni in merito alle
 In Glappone uscirh sabato 4 cavo di alimentazione, un cavo  sviluppatori di tutto il mondo vere intenzioni di Sony
- marzo; par quanto riguarda AV, un disco demo & una stanno lavorando su titoli per abbondano e la cosa sarebbe
. I'America e I'Europa, tutto cit Memoary Carel da 8 MB. PlayStation2: solo in secondo noi possibile ed & la
~ che si sa attualments & che la Giappone sono in fase di stessa Sony a definirla tecnologia DVD non & certoa  malto pil rapidamente che
| consola uscird in autunno. Solo due porte sviluppo ben 128 titoli, improbahile. buon mercato, dal moments  con la normale connessione
- prezzo? In Giappone sara di joypad? che i lettori costano per la via Internet.
39,800 yen, pari a circa Si. Ovviamente Sony ha in I giochi per E le vacchia parte sulle 750.000
= - 700,000 lire. ma & probabile progetto sfide a pid giocator, PlayStation Memory Card e i lire: Sony intende quindi fare E tutto molto bello,
= chelaconsole costerd intormo  ma ha deciso di manteners funzioneranno anche joypad? dalla PlayStation2 maolto di pit . ma i piace ancora
; - alle 600.000 lire in America & i la nostra vecchia
= alle 800.000 lire in Europa. . Che ne
= sara di lei?
= Cosa comprendera Dal momenio che la
=3 hm‘? PlayStation2 offre una piena
compatibilita retroattiva, la
vecchia console pub sperare
di soprawvivere a lunge. Con
50 milioni di pexzi venduti in
tutto il mondo, & improbabile
che Sony e gli sviluppatori
intendano dichiarame la fine
giochi e film via cavo, cioé

dall'oggi al domani.
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Gran Turismo 2000 ci fara fare un salto sulla secia. Qui si parla di grafica

b dal realismo folagrafico. in altre parole eccazionale. Abbiamo provato il dema &
debbiama dire che il sistema di comando. sebbene otime. & nmasto
sostanzizimente invariato rispetto a quello del gioco ariginale.

Laspetto della

& struthura della PlayStation 2 & simile & quello dei Letton di film DVD

Rayman 2
Sicuramente sard migliore
UbiSoft ha annuncial
tridimansionale per PlayS:

uscir anche in version

Furballs
Il primo dei numerosi titoli per Dreameast che

wsciranno in versione per PlayStation 2

Grand Theft Al.rl:n
DA, sta lavorando
PlayStation 2 di G

sicuramente di gran

deludents comversione precedente

ggdwarldtt I\_;I_IL:nclt':’s 3
dysae (-] [=] r=1g]
of Odd)

Secondo g sviluppaton. questi saranno
giochi mai creati’, Se o d

Onimusha the Demon
Warrior

Capcom + omore = un gioo
di soldi @ un pugno di giocat

Resident Evil
Questo 50
Wipeout
Circolano vogi a nor

PlayStation
guestione di tempo,

Trickstyle E

Trickstyle 1 &un fantastioo gieco d

arh veramente fav

acrobazie su

f v w ﬂ‘“ --—--.. H ﬁv;;

1| La versione di Ridge Racer per PlayStation 2
ha un aspetto... PERSINO MIGLIORE di quello di Gran
Turisma 2! Bisogna vederlo in azione! 4] Wild Wild
Racing & il primo gioco dedicato al fuoristrada,

tavola futuribide per Dreamcast e il suo seguito
e, non & cosi?

Caspita! Il prirr
Dﬂeﬁﬂ"»ﬂbt Qus

Tony Hawlk's
Skateboarding 2

Eil o GOCO pre Farito d quas S0 GO | quah
abbiamo pariato: wn ala par
lancio americano ed europeo defla PlayStation 2

Wild, Wild Racing
Un gioco di corse fuanstrada prodotto dagli

=

sviluppaton britannici Rage

Road Rash

Il ritomo dei tizi che vagano armati di mazze. ma

questa volta con un realismo ancora superiore

5to sard

Spy Hunter

Il vecchio classico con in pili la terza dimensione

Tomb Raider
Forse il gioco non avrd il itolo Tomb Raider, ma é

certo che Lara farh nuovamente capolino

Unreal Tournament
Un gioco che potrebbe egsers in grado di sfidare

Vinca
e il migliore

OK, proviamo a immaginare una gara. Una gara a cui partecipine la PlayStation2, il Project
Dolphin, il Dreamcast e, tanto per farci due risate, anche il Nintendo 64 e la vecchia PlayStation.
Chi vincera? Allineiamoli sulla linea di partenza a... pronti al vial

Potenza grafica

Maggiore & la quantita di poligoni che la console & in grade di controllare, migliore & 'aspetto dei
giochi, Prendiamo il meraviglioso aspetto attuale di Gran Turismo, Tekken 3 @ Tomb Raider 4 con i
laro 360.000 poligoni al secondo @ proviamo a immaginarcelo 50 volte miglicre. Bello, eh?

2] Project Dolphin ~ “Veloce guanto | nostri amici di Sony”™ seconda Nintendo

4] PlayStation Circa 360.000 poligoni al secondo

Il verdetto
Non & certo una sorpresa. ma la distanza tra la PlayStation2 e il Dreamcast & molto pil ampia di
quanto immaginasse |la maggior parte di noi.

Memoria

Concentriamoci sulla quantith di memoria a disposizione delle varie console. Maggiore & la
mermoria, maggiore & il numero di informazioni che & possibile immagazzinare e pio grandi
possono quindi essere i giochi,

21 Project Dolphin A quanto si dice paragonabile a quella della PlayStation2

41 PlayStation 2 MB [giit 1 MB i RAM Video e 512 KB i RAM Audiol

Il verdetto

in grado di equagliare Sony e, teonicamente, di superarla.

Velocita

Tuthi i vari discorsi a proposito dei Megahertz potranno anche sembrare avvincenti quanto la
lettura dell'elence telefonico, ma possiamo garantire che si tratta di un argomento davvero
interessante. Una console in grado di controllare miliardi di poligoni va benissimo, ma se manca
la velocita, i giochi potranno anche essere splendidi da vedere, ma saranno certamente orrendi da
giocare,

128 hit

Chi & il vincitore?
\I'lml"krbamanmchcmmIlhnqummmdllnrmmmaﬂqmﬂndhllu%ﬁhbmzm

Nintendo si aspetta grandi cose dal Dolphin, ma anche se questultimo dovesse effettivamente

riuscire a eguagliare o perfino a superare la PlayStation?. & poco probabile che potrd contare su

una quantita di sviluppatori paragonabile. Inoltre, naturalmente, rimane il piccolo dettaglio della

compatibilith retroattiva. Quali console possono aspirare a un lancio supportato da un catalogo di

giochi ricco come quello della PlayStation originale? Non molte. questo & certo. Anzi, in realta ce
n'é una sola: la PlayStation2..,

P
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Regaliamo i
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telefonico
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entro il 31 gennaio
2000, vecchi e
nuovi, riceveranno

subito un bonus

La Verlta e che. otk 15000

vorremmao reg aIVi lire di traffico

M y |a : telefonico Tiscali.

E dal 1 febbraio,
tutti gli abbonati
riceveranno un
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di 6 lire per
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www.tiscalinet.it
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PlayStation

infestata tai non-morti, con m
MWMMenmmnm'am
darci la caccia e brutto. Trovarcisi vestiti di azzurro, con
im numero sulla spalla e stivali alti fino al ginocchio, perd,
¢ veramente orribile!

§)Un bagno dirangue! I

Mon c'é niente di pil piacevole che lasciare che i non-morti si
awvicinino, facendo credere loro di avere una possibilita. Mmmm,
ecco. riescono quasi a sentire il nostro sapore... e poi BANG!

4 Non per vantarci, ma questo @il colpo A ifre @ essere spettacalare, questo &l
piit grandiosa della storia. sistema mighore per eliminare | mstr,
, -
- o
L X
3 L ey
-—' ——
-
-
S \
‘ IR R R R R R R R R R R N
s ' B .
& b
el g o Gﬂrdude'
£ 2 ‘ “ - Questa volta Jill & un po’ pii agile e pud contare su una
1 ‘ & . notevole mossa per schivare. Si tratta di un passo a sinistra
¥ ly "ﬂ r sequito da un passo a destra. Dopo questo balletto, non
" dovremo che far saltare la testa al cattivo di turno. Colpito!
o e

A 5i direbbe che Carlos continui a
incrociare Jill per caso. Che abbia

una cotta per lei? ‘ '

ﬁ*- w,q

A Ouesto frucco
funziona bene con
Ie creature che
saltano, Basta

schivare i loro
balzo.

() GRmes
"
f




CAPCOM AZIONE HORROR DUAL SHOCK
EIDOS 1

A Un bel fucile mitragliatore; lideale
per affrontare mutanti assassini,

¥ Quando inizieranno a contorcersi, potrema
essere cerfi che i mostri saranno morti,

Una volta completato il gioco principale, potremo rimanere in azione
grazie all'introduzione di un mini-gioco segreto i cui protagonisti
saranno i mercenari assoldati da Umbrella per risolvere i suoi
problemi. Il nostro scopo & di raggiungere |'obiettivo in citta
partendo dalla funivia. Per garantirci una motivazione in pid, avremo
una bomba legata alla schiena, che esplodera dopo due minuti.

. Potremo conquistare secondi extra massacrando i numerosi cattivi

4 che si piazzeranno sulla nostra strada e guadagneremo energia se
salveremo qualche civile innocente. L'obiettivo vero e proprio del
gioco é guadagnare denaro sufficiente per acquistare munizioni
infinite, un fucile mitragliatore, una pistola gatling o un lanciarazzi
che potremo quindi utilizzare nell’'occasione successiva in cui
affronteremo la parte principale del gioco.

A [nvece di comere qua e
risolvenda enigmi, per un paio
i minuti potremo essere
Charles Bronson. Divertiamoci!

<4 (gni soldato avra a disposizione armi
diverse. Ricordiamo pera che
disporrema di munizioni limitate:
cerchiamo quindi di farne buon uso.

& Nemesis & una massa di tentacol infettab dat
virus [ Teniamodi lonani o sard peggéo per noi ]

o BFERKTNN WAD-RECHAL

R MERCENARIES © |

d

e -

™ npaz nivNNID

3y . . Ly
- § A & i gt 4 Una volta finity il gioco, sabviama & 4 Guardandoci un po’ intarno troveremo
: . G : z ot . completiama |e missioni fino a mettere da parte  civili innocenti che ci faranno dei regali

A Si potrebbe pensare che. in fando, uno zombi & uno zombi. Errore! Ci sono donne zombi, zombi ; : denaro sufficiente per acquistare nuove armi. e riusciremo a salvarl,

sputacchiant, zombi drogati. zombi rapidi, zombi in flamme. Tutti, perd, dovranno fare una bruta fine! :

.
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4 Nemesis & un nemico
dall'aspetto cosi
strabiliante che &

un vero peccato
quanda se ne

va in poltiglia.

(YDavvero unico! N

Mon ¢i sentiremo mai soli con un tipo come questo intento a
dare la caccia ai membri della squadra STARS. Non gli
interessa affatto che abbiamo dato le dimissioni.

%
L

| -
< [he faccia! Solo la sua

P Anche se ci inconireremo piid volte,
faremo meglio a conservare le munizioni
per i grandi scontri chiave.

mamma potrebbe volergli bene.

TONNELLATE

A Jill & in grada di soppartare qualche colpo
prima di cominciare a perdere grandi quankta

- - - - -
) Come eliminare i cattivi
Ammazzare gli zombi & come cucinare le patate: ci sono un sacco di modi per farlo. Far
saltare un barile esplosivo & uno di questi modi, particolarmente indicato quando di zombi
ce ne sono cingue e sono tutti diretti contro di noi.

\

A lina bella cottura 2l vapore color A Prendendo bene le misure potremo A Se sparerema al momento giusto
azzurro-blu! pravocare seri danni con un solo colpe. potrema risparmiare malte munizioni,




5i PISTOLA GATLING DLIVEIRA
moLTl COLTELLD SPLENDIDI

Questo, signore e signori, & I'erce di turno Carlos Oliveira, . < irazie alla sua maggior forza, Carlss & i
che entra in scena dopo che Jill viene attaccata da Nemesis. W ! grado di raggiungere aree inaccessibili a Jil
Da vero esperto di armi da fuoco, Carlos non esce mai di ' -

casa senza il suo M-16.

-

A 1l virus lavora in fretta: a Jill servira
ben altro che un paio di aspirine.

| ragni sono tornati. Fantastico. Belli ™
questi ragnetti. non & vero?

|| fucile mitragliatore di Carlos @
veramente troppo per gli zombi.

. ’ e Evil 3 & ancara & ancora pill ficco di azione.
@ Scelgo la numero leee B e ' ¥ L qualts degi sfondi a due dimensioni &
e tale che [aspetto del gioco pud far impallidire
y ! anl 1 numerse avventure tridimensional.
riuscire a non urlare, ma anche prendere una decisione ; i =
sulla direzione da imboccare. La nostra scelta influira sul
successivo sviluppo del gioco.

Quando lo schermo passera al negativo nen dovremo solo

A In questo giaco
['aggressivita paga.

A Quando lo scherma assume
questo aspetto occorme sbrigarsi_.




TONMELLATE NEMESIS
NOTEVOLE MAI ABBASTANZA

- -
Nemesis non & |'unico mostro . ‘I zombi

= y . 2, -— - - 3 . \
in circolazione. Il virus T ha : = J AORNO pin

trasformato un lombrico + J A
nell'orendo Gravedigger, che J : | NEMEra,l €

aiuta il cimitero locale a disfarsi ] Tl : | thﬂﬁ Ght uBa

delle salme in eccedenza, L 3
— o paasato €
P " A Capcom ha tratho le indispensabil
4 password dalle fonti pii impensabil aono in grade
: di beccarai
-am ™
una gquantita
preoccu=

T A Gi enigmi non sono sempre scontalissimi. : § ey - pante di
A (uesto vermicatiok & senratro grosso, - JRERIEY! TN quelln che abbiamo. .

ma non moko aghe: teniamoci alla larga. - :
= Non appena entrerema nell acqua % Pﬂl.o‘hb.,
£ " cominceremo a sentirci motto vulnerabili... "
A @ . s ] [
¥ gl il gisadizio
The |

Dal filmato introfuttivo agh effetti

B ' 1 ARELE LS : ' sonari, fino ayli sfondi, questa
5 [ i

3 ; inco sprizza una i
A Siruttiamo ke pobveri per avere la yioco sprizza una classe senza pari,

massima quantits di munizion. ! ; {

Jill e pin svealia che mai e i suoi
scantri con gl zombi sone ancora
piu entusiasmanti.

Non lunghissimo. ma non lascia
certo a desiderare grazie alla sua
notevole attrattiva a lungo termine.

La tensione che riesce a restarci
! adilosso per tutto il gioco

Il fastidiosn sistema ili puntamento
autamalico, che considera pin
pericalosi i harili esplosivi degli zombi

B

Da Birivitlo. Sono semypre di piu

ln En“ﬁ nEu_'l““lHE Finiremo per pertere il controllo

Resident Evil ci fara veramente urlare.

Il padre dei giochi dell'orrore, Resident Evil, mette la sua ultima E un'altra porzione di una pietanza yia
incamazione a confronto con lo sfidante di buone speranze Silent Hill. [ Hota ma per noi va heniissimo casi.

PAURA

BENNAID 2000

Jill cerca di fare amicizia con la fauna Se ci piace questo... significa che

del parca locale. Che ragazza amichevole, e - -' . alhiama ottimi gusti e che farema
<4 5ebbene non diversissimo dagli altri, Fu0ca BUDELLA hiene a provare Dino Crisis o uno

fuesto gioco rimane fantastico. nyualsiasi dei Resident Evil precedenti
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FLIGHT SIMULATOR 2000.
METTI 50.000 PIEDI TRATEEIL HEST& DEL Mll

Il Concorde

Velocita Mach 2

Auota di crociera 50.000 piedi
Peso 350.000 libbre

E UN PILOTA: TU
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Rivista ufficiale
degli intraprendenti on-line.

@ Internet & cambiata

= Ogni mese in edicola una rivista chiara
e concreta che ti fa scoprire
tutte le opportunita della Rete

@ una rivista che ti spiega come diventare
ricco e risparmiare tempo e denaro

@ Una rivista senza peli sulla lingua,
sempre aggiornata e che ti dice
le cose come stanno

Questo mese in edicola con 2 eccezionali GD a sole 8.000 Lire

r---------------------1

' #+73 Approfittane subito!

= A1 RITAGLIA E PORTA QUESTD BUOND SCONTO
YAHOU‘ IN Pnu:mn

i

|

|

| Deadis srl girera lo sconto di lire 4.000

! per l'acquisto di una copia della rivista *net
| B &l agli edicolanti che consegneranno

s E n " .I. " guesto buono ai distributori locali.

Riuscira il sito pid importante
- dol monde ad avere successo -
nche in Italia? !

-r_____
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w D

A Juno si getta nel pieno dell azione 85
facenda fuoco Allimpazzata!

w

) EMERGENZA!

Non c'é& tempo per svolazzare per lo spazio: i Tribal hanno bisogno di noi! Jet Force
Gemini si apre con una impressionante sequenza filmata, in cui Juno, Vela e Lupus
ricevono una richiesta di aiuto da parte di un Ewok singhiozzante. Notiamo i dadi di

peluche all'interno della loro astronave... che tocco carino!

4 Bip-bip-hip! La nave dei buoni Gemini

riceve una chiamata dal pianeta Goldwood...

» & una richiesta di aiuto! A quanto
pare, i Tribal stanna subenda un atacco
da parte delle formiche di Mizar!

':‘-
| ol

“AEccole qua. le maledette. Sono micidiali
macchine di marte...

¥ _e uccidono i Tribal per puro
divertimento. Terribile... ma divertentissimo.

A [ vuole un po’ per abituarsi al sistema di
puntzmento di Jet Force Gemini. che
comunque funziona alla grande.

W Ora 5i comincia a ragionare. Quelle
formiche vanno prese a martellate in testa.

|
A Beccato! Assapgia
nuesta, schifoso alieno!




TR T

¢) Beccati queata! SR
Proviamo questi splendidi aggeggini! Tutte le 13 armi a nostra disposizione provocano gravi
danni, ma le nostre preferite sono lo Shuriken, un frisbee affilato come un rasoio in grado di
decapitare i nemici, le micidiali bombe a grappolo e il mitragliatore. Chi ohi, che macello!

; e

e . ==
> e

<

A Booom! Tutte e armi provocano potenti
esplosioni.

A |l mitragliatore. Splendido da vedere e
meraviglioso da usare.

<4 Grandioso! Lanciamo una granata
contra i nostr nemici ed ecco cosa
accadra. Sanguinoso e spettacolare.

A Juno dimostra di non lasciarsi intimidire

A Magnus ci tiene per mana e ci indica la
dalla telecamera..

direzione per tutto il gioco.

. 8 i
= = 3 —t =

D’accordo, in teoria dovremmo salvarli, ma se ne

facciamo ‘sparire’ un paio chi se ne accorgera? Il A La grafica & veramente incredibile. Vist
Super Rifle & perfetto per far saltare qualche testa, | i riflessi sul pavimento?

ma proviamo anche il Plasma Shotgun, tanto per .

curiosita... una pioggia di sangue!

A }

FRN] <Avolle comere e prendere
¥
L____""ﬁ".‘ -':_ |a mira nello stesso fempa

qud rivelarsi un _'\ TR |osoo il S n
vero incubo. .-—‘___q\ L

. & A Lzstronave di
f’ S

Jet Force Gemini.
g . Ha un aspetio un
o | K y po’ malconcio.

< Juno si
an esibisce nell arte
| : di decapitare l2
| - " formiche. Un

punto a favore

&
- i dei buoni!
Sl

D Power up!

Sparsi lungo la nostra strada ci som. munizioni e dosi
di energia a bizzeffe. Ottimo.

A Splat! Sangue dappertutio e un Tnbal
spalmatn sul muro. In fearia dovremmo salvarli,
ma 58 N AMMAZZiamo U0, pazienza...

P (0K, anche due. E difficile resistere
alla tentazione di sperimentare su di
loro le nostre nuove armi. Non fanno
che girarci intorno squittendo...

A A corto di munizioni? A& Nuova arma! Teniamo docchio queste

Prendiamo un pe’ di questa casse, che contengono graziosi aggegqi
meravigha. allora. Prendiamoli!




() Trucchetti...

ST AT HOUR =6 . Il sistema dei trucchi di Jet Foree Gemini funziona come quello di

Goldeneye: dovremo cioé portare a termine determinati incarichi

HEALTH. AMMCO. DODGH i e certi livelli in dati momenti per avere accesso a diversi trucchi.
. L Perché non provare la classica modalita Testa Grossa?

A Soffrite, maledette formiche! Lupus
serve ai nemici la sua razione di
devastazione in grande stile.

A (lcchizli per la visione nottuma. Portiamoa A [l menu trucchi. che verra completato da una
termine la prima met del gioco per averli serie di frovate in stile Goldeneye. Grande.

¥ A Che modo di parlare 1 ; = Spiacente. piccolo amico peloso. Un altra
sarebbe. questo? - = . ' . - Tribal fa unla Thtrm fine. Ce ne sono un
- saceo, tra Ualtro.

¥ Power-up! Perlustriamo bene dapperiutto,
perché in Jet Force Gemini le chicche sono

fa scuola e far fuori un po’ di nascoste in modo veramente diabelico.

che?”, "OK! Sicuramente & pid
difertente ti'ena lezione di matematica...”.

“dEcco Lupus con i suai inarmestabili stivali
volanti, che potranno portarci ovunque.

(D) Uu po' per uno
Una volta messi insieme
tutti & tre i personaggi
potremo sfruttare tutte le
loro abilita: Juno pud
camminare sulla lava senza
scottarsi i piedi, Vela pud
esplorare le aree subacquee
e Lupus... sa volare!

Pedigree,
osso e fucile
mitragliatore.

A Un aliena in poltiglia. Se ne vedono

un bel po’ in Jet Force Gemini. specie L J ! ] PR

quando c'é in giro Juno. E un tipatts { A A Vela & carina,

abbastanza violento. -4, nangstant quegl occhioni
; A £ una tipa tulo pepe.

< Lupus in versione velivolo. £ utilissimo :

per salire sulle tarri pil alte, sui grattacieli “ALe formiche non hanno

& sui deposit di carburants. nemmena capitn cosa le ha

et P




Al lavoro! quelle mostruose esplosioni.

La modalita cooperativa & ¥ La telecamera funziona otimamente. sfumando
favolosa. Una volta scoperto [immagine non appena uno dei due gemell si avicina.
Floyd potremo utilizzare anche 1
la sua potenza di fuoco!

. s

A Mentre Juno spara qualche raffica
con il mitragliatore...

fram

NED

A . Floyd collabora con qualche bel
raggio laser blu. Davvera utilissimo.

e S Tt — =

Tra tutti i cattivi che ci attaccheranno, il pii colossale & senz’altro Mizar. Niente immagini,
per non rovinare la sorpresa: possiamo garantire perd che & assolutamente gigantesco.
Oltre a lui ci sono comungue un sacco di cattivi belli grossi. Talmente grossi che potremo
fare un giro all'interno di alcuni di loro!

~

A | boss di Jet Force Gemini sono
incredibili. Basta vederne e dimensioni!
P (gni boss ha il suo punto debole, ma sara o A Splendido. Una colossale esplosione da far
comgito postro individuarlo. Non sara facile. - ; tremare |o schermo e un bel po’ di sangue.

7
“Lupus & un personaggio motta e quando
< fratta di affrontare i boss: sa volare!
¥ La comparsa di ciascun boss &
preceduta da un filmato, che prepara
adeguatamente ['atmosfera dello scontro.

LI




( )Divertimento quadruplo!

La modalita a pi0 giocatori funziona... ma non in modo
spettacolare. Il sistema di comando rende difficile prendere
la mira e far fuori i nemici e anche la visuale in terza persona
da qualche problema. Peccato.

100 \
A Hon tutte e arene sono adatte. A dire il vero, " - "P I m
£2 ne sonn quattro che proprio non ci piacciono. L . -
-+ uando ci saremo abituati ai comand il : v Mo alihiana mai visto
gioco diventers un po’ pil divertente ne sentito niente el yenere sul

B Pil vt arvivereina nella modalis 3 Nintentlo 64. Potrehhe anche essere un
giocatore singeko. pill NUMerosi saranng | s por e o ShEI:

ivedl & | personagQi @ cui avremo accesso. ! ' : r = i

Non originalissima? Mmm.
prohiabilmente & cosi. 1l miglior
sparatutto di ogni tempo? Se non lo
B, Ci va vicing

Cinguanta ore di gioco, pin le parti
seqrete, la modalita cooperativa, i
giochi secondari e la modalita a piu
fincatori.

I GIDGATORT - ers o
: : 1 Salvami!”. “Certo, come no..

asjpietta che carico il mitra... ecco

arlesso veliamo se funziona...”

s

uinedi

Un sistema di comando pid familiare non
avrebbe guastato: passare da un metodo
di controllo all'altro & proprio difficile.

!

Non e certo il gioco piu innovativo
dell'anna, ma Jet Force Gemini rimane
HGMB[ E !NSE"I... un ennesimo capolavoro di Rare. Armi
r 7 pesanti e un sacco di risate.
Come si piazza Jet Force Gemini di fronte ai suoi rivali nella
categoria ‘caccia agli insetti a colpi d’arma da fuoco’?

W —-—--

lﬂlr%;hmh i =g

Se ci piace questo... allora Body Harvest

(s poi l'ottimo Jeff and Barry's INSETTH ---- ci fara impazzire: si tratta di un analogo
Raci d‘n:x‘lﬂ nome da due dei nolosi ﬂi LA PAOSSIMA | 1L PROSSIMG | FRA 6 MEST IFRA UN ANNDI | sparatutto a base di insetti, purtropo
mpr;nﬁa Tribal: Jeff & Barry. appunto. SETIAANA Mese penalizzato da una grafica scardente.
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NASCAR PRO DIGITAL
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FORMULA CHARGER ' . TECHOLOGIA DIGITALE CON CONMESSIONE USB
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PLAYSTATION

Formula 1
ritorna sulla
nostra

PlayStation

PlayStation!
Nel passato ha ottenulo
risultati prima buoni, poi
meno buoni... La domanda, quindi, e:
versione sara questa?

" llEL A Uunico modoper
[EN farcelain Formula 1

stare lontani dall’erba.

<4 Patremo scegliere
qualsiasi cosa: da una gara
di fre giri fing a un intero
Gran Premia!

W Ci sono tulte le diverse
Er>]  condizioni meteorologiche
che potremmo desiderare.
W Ottenere una buona posizions
sulla griglia di partenza &
fondamentale.

Dopo Wipeout
2097

bassi, ti vedo e non &
vedo...

Lin attimo prima produce gioiell come
Wipeout 3, un attimo dopo eccola
servire agh utenti di PlayStation
mediocrith prive di grinta come
Celory Wars e Shadow Master.
MNemmeno la serie Formula 1 é
scampata a questa tendenza
atalenante & imprevedibile, Quando &
uscito il primo gioco, abbiamo ululato
dalla febcith. Poi, dopo il seguito del
'87, ecco una delusione come
Formula 1 "9B. Per nostra fortuna,
Formula 1 '99, il seguito di Formula 1
'S8, vede ancora una volta farsi
straca il lato buono di Psygnosis. In
effetti, Formula 1 '99 potrebbe

0 Auto -IACQHll‘I'

Il nuovo approccio pitt P o

‘da sala giochi’ davitaa | 88 18/
situazioni altamente 1
spettacolari: deviazioni,

scorciatoie sull'erba e

testacoda terrificanti. E

come Gran Turismo, ma

con le macchine da

Formula 1!

= Siama pil  nostro agio con giochi tipo
V-Rally 27 Allora il postn ideale per
cominciare & la modalita Quick Race.

A [n guesta modalits non dovremo
preoccuparci piis di tanto dei danni subili

A Passare sulferba, perd, nan ci servira a nulla

< Avanti, andiamogli addosso prima che
lui venga addosso a noi! Non possiamo
resistera, no?

L. 99.900

trasformans in wno dei pit grandi
successi della casa di sviluppo
inglese: si ratta infatti di un ottimo
gioco di corse, davvero un asso.

LBENLY UFFIBLILE

Come i giochi precedenti della serie,
anche questo pud contare sulla
ricercatissima licenza ufficiale che gl
consante d incomorane tutte le
scuderie, tutte le piste e una marea
diveri piloti, compreso quel volpone
di Jacques Villenewve, finora mai
apparso nei giochi Formula 1 dal
mamento che il suo stesso nome &
coperto da copyright. Risultato? Una
base ideale sulla quale costruine il
migliore esemplare della serie
Formula 1. Come scopriremo, perd,
c'é anche molto di pid, Per esempio,
lecoezionale modalita Quick Race,
che ci permettera di comere in

A hwremo a disposizione una serie di
visuali completamente inutili. E meglio
usare quella dall'interno dell’abitacolo.

Formula 1 in un modo che alla TV
non abbiamo mai visto. Pigiamo
sull’acceleratore: potremo sfrecciare
slittando sull'erba attome alle
chicane @ attraverso la ghiaia a
wvelocith pazzesche, Meglio ancora:
potrerno spenimentare nol stessi dei
simpatici trscchetti un po' sleali e...
proviamo a indovinare?

Mon vemremo nemmeno penalizzatil
Anzi, l'uso di qualche bel trucco
verra espressamente incoraggiato!

BIVIULAGATIIE

Passando alla modalita
Champecnship, tuttavia, le cose si
fanno un po’ pid serie. Tra parentesi,
notiamo la scomparsa delle due
modalita Arcade e Simulation,
sostituite da un approccio che sta a
meta tra la simulazione realistica e il
videogioco da sala giochi

Penalita, qualificazioni, pratica, soste
a | box, cambi di gormme,
decalcomanie. . ecco che
all'improvwviso avrerno molte pid cose
alle quali pensare. Scopriremo inoltre
che per avere qualche speranza di
wittoria dovrema tenerci lontano
dall'erba e fare amicizia con i freni,
dal momento che il superamento
cometto delle curve & essenziale. In

A A A Al E R R E R R R R N R R R R ]

A Niente & pill piacevole che

3 -u‘ B sfrecciare lungo un retulirleu-




PSYGNOSIS GUIDA DUAL SHOCK
SCEE 1-2 NESSUNA

)} Qui i fa aul scrio... NN

Se decideremo di partecipare a un intero campionato dovremo
cominciare a fare le cose come si deve: sara la solita trafila di
madifiche alla macchina, gare di qualificazione &, quel che & pia
difficile, uso dei freni. Scegliere il momento giusto per frenare in
curva & la cosa pil complicata, ma & essenzlale imparare a farlo.

A Scegliere il momento giusto per
sostare ai box @ fondamentale. Pochi
secondi persi potrebbero costarci la

qualificazione.
Tonads |

Moty

Genr Saelect
1P PISTSTED

A | circuiti di Formula 1 sono riprodotti :
fedelmente, compreso Monaco. ™/ ©

P L0 ¥
I
0« ® HE’J il giudizio

A Per imparare a percorrere alla perfezione ogni pista dovremo fare un m

sacco di esercizio. Seconda noi sono necessari almeno 20 giri prima di Tutte le piste sono splendidamente

padroneggiare un circuito. realistiche e meraviglinsamente
: fettagliate. Anche il commento g
perfetto

Comanili intuitivi, velocita
mozzafiato e un'intelligenza
artificiale hen hilanciata. Nel
complesso, favoloso,

Teoricamente illimitata. Una volta
finito il gioco, ci verra voglia di
rifare tutto... meglio.

Superare un avversario controllato dal
computer in modalita Arcade tayliando
sull'erha attraverso una chicane. Ha!

& Cerchiamo di non lasciarci distrame dalln. & Gomma bruciata! Se fossimo ned telefitm Hazard andrebbe anche bene... ma visto che
scenario: poco pil avant ¢’ una brutta curva_.  siama in ultima posizions in un Gran Premio. non va bene affatio. Leffetto & notevole. pero.

[ N N N N L N NN N NN NN NN N NN NN

- Perdere il controllo ed entrare in
s | [

testacoda in modalita Simulation: per
riprendere il contrallo ci vuele una vita.

_J _J—l—l-
La modalita a due giocatori di Formula 1 '99 non & male, 5 2 ! T
anche se & un po’' piatta: ci siamo solo nei contro un amico. e | e zggé-'
La velocita, comunque, & notevole e il livello dei dettagli !
sulla pista @ sempre di prim'ordine.

ses 00O OORS
= Un ritorno trionfale: Formula 1°39 e un
F““Mllu 'I mmﬁu Eﬂnﬂ '"IHISM“ . gioco di corse mozzafiatn,
LLL] entusiasmante e intensissimo
Su quale sedile ci troveremo piis a nostro agio: su quello di Gran [l Preiamolo ed emuliamo Schumacher
Turismo o su quello di Formula 1 '997 Scopriamolo insieme...

RE DELLA
VELOCITA_

4§ 000Z OIVNNIE

A || difetto della modalith a due giocatori @ e =l
Iassenza di macchine controllate dal i SUPER

EROCCO Se ci piace questo... potrehbe
computer contro le quali gareggiare. piacerci anche lo strahiliante F1

» Doga s bruta figora i Formula 190, Formula (8 e MACCHME | PSTE | WEQCTA | e | Warld Grand Prix per Nintento 64
1799 costituisce un ritomo in grande shle. o) ; E favoloso
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Gi serve un
hel pesto
ampio,
all'aperto, in
cui poter fare un sacco di
baccano, invitare tutti i
nostri amici e farli saftare
in aria? Lo spazio profondo
potrebbe andare bene...

sentirci gridare. Il che

& un vero peccato nel

caso di Homeworld,
perché gquesto @ un gioco
che ci fard davwero urlare di

sfrecciare nelle profondita dello spazio in
formazione serrata.

A Tutto & tranquillo allinizio: avremo il
tempa di elaborare le nostre strategie...

.[prima che | spazio esploda in una festa di laser. »

&) KABODDODODDOOOM!

Nelle battaglie spaziali mancano un sacco di elementi graziosi come gli alberi, le colline, gli
uccellini e via dicendo, ma in compenso ¢'é qualcosa di molto notevole: le esplosioni. In questo
caso, esplosioni terrificanti e colossali che proietteranno scariche attraverso tutto lo schermo e
trarranno il meglio dalla nostra scheda 3D.

0.

A “Attento. ne hai uno in coda”. “Dove?”
Fzzzap! BODOM! “Oh... come non detto” i " '

: R - - S
® Misura di sicurezza: chiudiamoci la 3 : ?atlth" rt_ar;_t-ln:. L:rrlw :‘ED
bocea con il nastro isalante per evilare di R / . g sp'a in ';-n uare la nostra
shavare sul pavimento. . ] y e . posizione?

N

<Ehj, ka cosa si sta mettendo male. T =
Parola d'ordine: si salvi chi pud! A Come un nido di vespe. la nave madre

libera arde di pericolosi caccia...

W I disco volante @ sparioso, econcmico ¢ T...che solitamente piombano nel mezzo
birwcia come un pezo di [egm nel caminetto. di combattimenti mortali a base di laser
come questo,

GENMAIO 2000
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RELIC
SIERRA

¢} Mamma!

L'astronave madre & la piu grossa di tutto il gioco. E una specie di enorme mamma

STRATEGIA
1: 1 (4 VIA INTERNET)

GIOCO IN RETE

: NESSUNA

che da vita a tutte le altre astronavi. Persa la mamma, perso il gioco..

A Homewaorld & anche pieno di tenerezza. Ecco | velivoli
pis piccoli awvicinarsi all'astronave madre in cerca di

conforto.

A Non si tratta cosi una signora! La flotta verde dimostra poco rispetio per
['astronave madre e le scarica addosso una notevole potenza di fuoca.

Avere un piano d'attacco & sempre
una buona idea: & appunto a
questo che servono le formazioni.
Bastera un colpetto sul tasto giusto
perché le nostre astronavi si
dispongana in ingegnose
formazioni, che permetteranno loro
di aumentare la potenza di fucco e
difendersi a vicenda.

¥

i |\ 0
1l

A La formazione a muro permette ai
nuostri incrociatori e ai velivoll pit pesanti
di concantrare il koro funco, con effatf
devastanti,

|3 formanione a delfa assomiglia a una

gigantesca punta di freccia che penetrera
4 fonda nella formazione nemica,

& Dei begli effetti di luce.

LR N N NN NN RN NN NN NN NN

<4 (on un po’ di chirurgia estetica a base di
laser cambieremn i connotali a questa brutta
astronave madre.

A Aliontanando [inquadratura di qualche
chilometro sembra di assistere a un
combaktiments di moscerini armati di laser

A Eccoi Ium:lud artificia!
sessennee

Perai nello apazio! |

Lo spazio. E grande e buio ed & pid facile perdersi li che in un

enorme supermercato pieno di lattine di fagioli tutte uguali.

it

A Andiamo di fretta? Tiriama fuori lo
scanner e viaggiamo nelliperspazio.

& || disco di navigazione verde @ noto
come la ‘pizza’. Le acciughe sono a parte.

CHI FA PIU BACCANO?

Quali sono le esplosioni pit potenti mai udite sulla Terra?
Vediamo un confronto effettuato dai nostri sismologi...

Q Qolornali

asbtronavi
wezxi di
diatruzione
B 40 B B W B
nello apaxio
beraaglian=
doai con

La grafica migliore mai vista in un
yioco di strategia. Prepariamoci a
shavare.

Splenditlo, intelligente e difficile da
imparare. ma vale la pena
perseverare: le soddisfazioni sono
grami.

e ¢i piacciono lo spazio, il
combattimento e Guerre Stellari
non patremo che adorare questo
fenomeno celeste.

~ !

Le spettacolari, indimenticahili
hattaglie tridimensionali in cui ci
troveremo. E come vedere un film,

Manovrare un'intera flotta che puo
muaversi in ogni possikile direzione
(it essere arhio. lmpegniamoci, pero.

Veramente ‘spaziale’. Splendida yrafica.
hattaglie colossali, tattiche diaboliche: a
Homeward non manca nulla. E inoltre
ahhastanza diverso da Commani &
Conguer da risultare "nuovo™.

¢ oo0z oIvNNI9

Se ci piace queste proviamo Command
& Conguer: Tilerian Sun, un gioco di
strategia pin semplice a hase di carri
anmati e amhientato suila Terra.




"Cosil
Spaccagl la
Dreamcast. if faccial Nen

ce 1a fa quasi
pil”. Rezzo, tozzo &

[arbitra. “Non posso aiutarti’ .S}‘

&) UN LAVORD SPORCO!

Ogni pugile ha una serie di mosse esclusive & combo nello stile tradizionale dei picchiaduro, che
includono mosse fulminee, colpi a due mani da sferrare sul cranio dell'avversario e testate alla
gola. Non sara il massimo del galateo, ma il morso all'erecchio, almeno, non c'é...

A || succo di tutto & pestare la gente in
testa e questo tipo sembra
particolarmente adatto allo scopo.

® Quando si sta per finire 2l tappeto tirarsi
5 i calzoncini non @ proprio una prionta.

r 4

VALENTINE — p
A8, r- J

| personaggi femminili saranno forse
mena forti. ma hanno le combo piil rapide.

¥ Oualcosa in questa immagine fa capire che
il pugno & andato perfettamente a segna.

L. 121.000

. & “Maledizione! La mia
faccia & scomparsal”,

A Mister Brillantina si occupa del
commento.
¥ “Vigliaccol Mi hai pestato il ditone...




O Torna al tuo angolo!
Se rimarremo. a corto di energia, la soluzione migliore sara... scappare! Non sard molto
dignitoso, m be salvarci l'incontro. Se sopravviveremo fino alla fine del round,

infatti. il nostro livello di energia verra ripristinato.

s MOTAR = o [ J.ﬁ‘}\ [w- o) S~}
. ‘ﬂw_ = \ A . S e e A
!: 7 .I.Passanimmpdnmmnmmre
: ¢ A ] entusiasmante, ma di cerlo & molto utie..,

%
A llrla partita amichevale a Twister sfugge
al controllo e si trasforma in una rissa.

Immagini tla disegni animati ma
brrillanti, animazione fluida, ottimi
effetti sonori e una presentazione
malte yraziosa

[ slocabilite |

Comandi intuitivi e un'intelligente
curva i apprendimento: di rado
dlthiamo visto picchiadure cos
ivertenti.

ot - : 3 i Non ci vuole molto per scalare la
| i modalita Championship, ma la

modalita a due yiocatori potra

durarci per secoli.

Farsi una bella scazzottata con un
amico in modalita a due giocatori.
Rideremo, piangeremo e ne

vorreme un'altra dose.

La serie di inquadrature a
disposizione comprende anche
una bizzarra visuale in prima
persona, E grandiosa per
ricreare | momenti ‘faccia a
faccia’ alla Toro Scatenato, ma
negli incontri a due giocatori é
talmente strana da diventare
praticamente inutilizzabile.

o #LAlk 'Fﬂ‘“ s . SRLUA
T’*-!}’ A8\ : %]

PUGILI CONTRD PAGLIACCL...
Il pugilato e il wrestling: qual & il migliore? Scopriamolo insieme
piazzando sul ring Ready 2 Rumble & WWF Attitude. ..

%HEEH'IH-

| mini-giochi di allenamento in modalita
Championship sono tutti abbastanza
elementari e privi di fascing.

FCOmE i i

0 Te P, w

I mosse | UmORISMO | MBOALITA A | KCCONCIATURE
il GIBCATORY

lin gioco di hoxe favolosamente
flivertente, che si puo apprezzare
praticamente senza alcuna
conoscenza dell arte del ring.

(’ Tifaccionero! |

Pili a lungo dura l'incontro, maggiori sono i danni \ns|hild
sui pugili. Noi siamo malconci, ma l'altro sta peggio..

-

]1_1# E = W
P &7 —A"]
< - -
S & | «jnutile
f._ dire che &
fuasi |
) \-. impossihile UMOLE Se ci piace guesto... heh, non esiste
(Y P
L giocare con nulla di simile in versione per
al questa A finche | vincslori ne & Mamma mia. che brutto livido. Fossi in Dreamcast, ma potrema provare
- visuale, prendonn parecchie, te, andrei a farmi vedere., linochout Kings per PlayStation




an NINTENDO 64 L. 138.000 GENNAID

Possiamo
togliere la
naftalina alla
tutina
attillata: & il momento di
salire nuovamente sul ring
per distribuire dolore. Si, Ia fenice del wrestling e
risorta nuovamente dalle sue cenepi!

E brutto, quanao stiamo spatacchiando a terra il cranio di
qualche avversario in modalita a giocatore singolo e
qualcuno ci fa una sgradita visitina prendendoci alle spalle...

- L
= 05:32 -

A Triple H entra in scena contro Stone A lUn momento: entra anche Undertaker
Cold per aiutare The Rock. per pareggiare i conti! Pazzesco!

"
Tl
' "I,lj“-;

J. “-_1 ol

05.:38

A Dopo questa mossa The Rock sard pronto per i
conteggio dellarbitro, perché i suo indicatore
Altitude & sul blu.

oﬂa!ﬂw*

rispetto alla WCW & la ; i

disponibilita di giovani in " ey .
grado di effettuare mosse 3 ;
spettacolari. Come farebbe

Hegan a fare una cosa del

genere tenendo al proprio posto
pacemaker e protesi al ginocchio?

,. ~

.

+~ GENNAIO 2000

A MO

————
4 Christian effethua un favolose
Hurricanrana dal paleto ai danni di Edge.

:J;Taﬁt:m dalla corda fing in : : i 7 Test. attualmente coinvolta nella storia d’amare pis patetica dell'universo, ovvero
g E : Sposare a figlia del capo. mostra al pubblico le sue nuove mosse di danza.




THO WRESTLING EXPANSION/RUMBLE PAK
THQ 1-4 PLAYSTATION

| ) |

1
UD: non provare a caaa'
Mel corso degli ultimi mesi abbiamo assistito a colli spezzati
inguini stirati e persino morti sul ring. Percio, la situazione & chiara:
se si fanno male anche i professionisti, noi non abbiamo alcuna
speranza di effettuare un Tombstone Piledriver nel cortile della
scuola senza fare veramente male a noi stessi o ai nostri amici. Il
che, secondo noi, & una buona ragione per non provarci. Ecco

. I i i e
u SPECIAL. po shiaca Erean X ’ ! X comungue alr:u e delle mosse d_all aspetto piu tremendo che .
colpo i grazia preferito. ke o~ i potremo provare con un manichino nella nostra camera imbottita al
; manicomio. quando nessuno ci stara guardando

A Per effettuare questa mossa, premiamo
il pulsante laterale sinistro durante una
rissa sul paletto,

<A Kane e Undertaker hanno mosse

quasi uguali: carini, no?

rF..." Lia

A Frenduamu:uldalcern_enm —

per la gola, solleviamolo, \ g | e
scugtiamolo e quindi i :
scaraventiamolo al suolo. B sy - ,.\,"l.“.J el -

§1:15

- A Stringiamonli la testa tra le ginocchia
stlleviamogli le gambe e saltiamo
allindietro, in modo che il suo cranio shatta
con forza contro il pavimento, E cosi che
Stone Cold si e spaccatn il collo.

= I

! w X ~
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2l 0 !, ps:12
b T
A Nemmeno le pit frenetiche partite

@ w  diTwister sono mai state contorte
4 come questa montagna di came.

4 Con il bloceo potremo colpire Test al
bassa ventre. Cosi imparera!

AT

03.08

A Shawn Michaels se la prende con Bad Ass... se questo & il
Sug vero nome, i suei genitori non dovevano volergli molto



PIi) DI 130 MAZZE, SEDIE, TRVOLI A RIFARLD A CASA WWF WARZONE
OTTIME TUTTE TANTI RTTITUDE

E impossibile non scoppiare a
ridere di fronte ad alcune delle
vere follie che accadono nel
pieno dei combattimenti.
Proviamo qualcuno di questi
ey — trucchetti per gustarci il
& Prandiamali @ scaraventiamoli via massimo del divertimento.

usando la corda come se fosse una 3 )

fionda... beh, seconda noi fa ridere! ST 4
i f—— e 5

L,

oy
k4
-
.
£

- =
- FTE

A (uando colpiamo gqualcuno al basso
wentre, si sentono le campanelle...
-

iH%]ﬂ'

Grafica favolosa e ottime sequenze
introduttive per Wtli i personagyi

- Il campionato WWF in tutte il suo
4 In due contro un personagyio scarso, splendore

pronti a cambiargli i connatati,

Liid

<A(i deve essere un modo pil facile per far Mosse facilmente accessibili @
uscire quella moneta dalle mie mutande... avvenimenti straordinari sullo
schermo, Nemmeno an attime i

W Stone Cold si prepara a sfoderare lo tregua

Stunner: nel caso, sara “game over”.

La modalita Roail To Wrestlemania
puo durare molto a lungo, ma la
migliore rimane quella a piu
yincatori

Le risse a guattro giocatori, Non
appena suona la campana, gli
eventi vanno fuori controllo. Un
CAOS ATTESCO

Facile da completare, anche se
rimane |'attrattiva a lungo termine
tlella modalita a pr acaton

1 :
I\

J -

| Non rappresenta |a prossima
wenerazione del giochi i verestling: pin
a scnm'ﬂﬂ nl ."rﬂ"l_" che un vero rivale per WWF Atitude ne
h costituisce un ottimo agyismaments
Parlando seriamente, chi si portera a casa la cintura del Comungue & divertentissima,
campione? WWF Attitude o WWF Wrestlemania 20007

t... andren
s e naturalmente
I msse aseerio | FacsuTh o) 0
EI0ca
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Pizza, malavita e pallotfolé:

gli ingredienti di un’avventura esplosiva.

'y
Sceglipte fra 20 metropoli
- inﬁau dove aprire il vostro
3 locale, scegliete L'arredamento, gli

ingredienti per le vostre pizze e il
= personale da assumere. Avrete‘coniro

A== (i voiila malavita organizzata che
e ___tentera di taglieggiarvi e di usare
p— il vostro locale per il riciclaggio del
denaro. Una lotta senza quartiere dove
nessun colpo & mai troppo “basso”.
Scegliete 'azione: 7
in vendita per sole 35.000.

vdinamic

MU LTIMEDIA




PROVE PLAYSTATION L. 104.900

Dopo il
SUCCesso i

mm

ORA

A In questo gioco ci sono il buono, il brutt e il cattivo, oltre a un sacco di altri
persnnagui con tapa:ité paﬂiculari.

IUJH'iE‘.hJJJJ_l‘H |

A [obbiamo essere veloci e precisi per
evitare che le guardie uccidano gli ostaggi.

|| mado pid sbrigative per abbattere un
nemico @ piantargli una pallottola in testa.

A | membri del gruppo Rainbow sono cosi A Pianifichiamo con cura i punti dai qual l.E sempre una buana scelta cercare di
Tosti” che possono anche salire le scale.

infiltrarci affinché la missione abbia successo.  mantenersi a debita distanza dal nemica.



RED STORM SPIONAGGIO/AZIONE DUAL SHOGK “I“ Bow sm
TAKE 2 1 PC, NINTENDD 64

€) Un incontro chiarificatore!

Soltanto dopo aver studiato il rapporto informativo sulla missione possiamo speram di portare a
termine il nostro compito, regolando le nostre azioni sempre in base alla situazione contingente.
Potremmao, perd, anche andare in giro a sparare contro tutto quello che vediamo...

<4Con i pulsanti analogici
comunichiamo con gli

mgdmeﬁ:glmﬂ A Una vernice verdognola? Che brutto!

dire loro cosa fare per Che gusti hann i terroristi?
evitare di essere
FOLLOW ME eliminati.

<Per salvare gli ostaggi dobbiamo condurli verso un‘uscita, Una
volta fuori, penseranno da soli a shrigarsela.

4 Spesso incontriamo i nostri compagni di
squaira. Suggerimento. evitiamo di sparare.

La grafica & poco sopra la
sufficienza e molte delle schermate
informative sono superflue

& Per dare un tocco diinteresse in pil al A | primissimi livedi non suno troppo difficii: A Assicuriamoci di avere un esperto di e e T -

(jaca, ogai missione ha dei retroscena poliici,  Si tratta semplicemente di aprire delle porte.  esplosivi addetto a disinnescare L2 bombe, :'-a L::;:'ﬁﬁ;gm:‘ E“';'.I‘;T" .—m il ] h ‘: .
E complicato ahituarsi ma, una
vaolta imparati i comandi, la
giocahilita e molto divertente e ci
sono tantissime cose da scoprire.

= Lt _longevite
. definls La curva d'apprendimento & ben
I)M —J I Ll strutturata, ma & un titolo un po’
troppo ripetitivo che nan stimola a
tornare a giocarci spesso.

Eliminare una guardia mnocente

usantlo la modalita “cecching™ grazie
alla nestra arma col silenziatore

possibile attaccare ka base nemica da direzioni diverse, ma spesso & utile avere | compenenti
del gruppo a supportn dellazione, o per eliminare i nemici che non siama riusciti a uccidere.

# Laltro gruppo si trova nella giungla
& i sta sgombrando la strada.

1 I

e L
La grafica. Mai degli uomini sano
sembrati cosi bidimensionali, mai delle
ambientazioni om0 apparse cosi povers.

'“
B
|

"'i"

4 Gl atiri possono protegoere g
ostagai mentre noi cerchiamo [uscita,

B || membro della squadra che ci
accompagna agisce aulonomamente,

E un gioca pieno di buone idee,
amhientazioni convincenti e
piocahilita sottile, anche se questa
conversione non é certo eccezionale.

Snake e il
campione del
mowiments
fartive, ma
dipende da
comé |8
manovrianse,

Se ci piace guesto... facciamoci una
partita a Syphon Filter, Goldeneye o
a uno sparatutto in prima persona
TR




PLAYSTATION L. 99.900

PlayStation

307 Grafica
leziosa e stomachevole,
piccoli personaggi tutti
micchero e niente originalita? Che prospettiva...

-
1 peraonaggi'!
Forse che un platform a cartoni animati potrebbe fare a meno
di personaggi graziosi e facilmente riconoscibili? Appunto...

vendere prodotti
ai bambini? Per un
responsahbile
commerciale di una casa
produttrice di videogiochi, la
risposta @& semplice: si
rendono i giochi gquanto pin
zuccherosi possibile.

A Ecco Spyro. Veroe della storia. A quanto A Come nel gioco precedente, Moneyhags
pare, & lunico che pud risolvere la vende nuove mosse e consigli in cambio
situazione, di moneta sonante

All'interno di ogni livello
A Questo leopardo e un tipa | J ; : troveremo alcuni giochi
sportivo. i tanto in tanto salta - = o - secondari da affrontare.
fuori e ci sfida. e = — Superandoli otterremo un bonus.
® (i sara del tenero? Pug darsi " *
in ogni caso, questn etfo parante
svolge nel gioca [a funzione delfa
damigella in pericod,

2 & Spyro viene informato del fatta che
‘ b 1 : occorre “rimetiere insieme un dinasaura”.

1Itl:|e sia 'rllrlraga il

A || professore e genietio del gioce, Ci A Ogni mondo ha i suei personaggi in tema. migliore amico delluomo?

spieghera come battere i boss, el mondo dell'aria ¢ sono gli uccell : = Mlcune sequenze segnano lo

TS - N 1 sviluppo della trama. Potremo

W La fata appare nei punti pid “difficili’ del [y anche farci due risate._.

gioca e svolge la funzione di punto di

salvataggio. ¥ Giriamo i tacchi se siama

fl”n% g:;:e:;;;mmm A La cosa strana e che il dinosauro si
4 trova dentro a queste botfiglie.

¥ |l mondo di Spyro & popolato
da grandi e spaventosi teschi.
A Luniverso di Spyro @
disegnata in modo
deiziaso; colori brillant,
splendidi effett speciali e
un'otima animazione.
Quasi troppo bello per
BSSETE Ve

4 Cosi, devrema perlustrare il livelio alla
ricerca di futte 2 boftiglie di dinosaurn,




INSOCMNIAC GAMES GI0CO DI PIATTAFORME DUAL SHOCK
SCEE 1 NESSUNA

[ - - 2 U . T
Oﬂirl mondi ‘ &' bupira
MNel pill classico stile del genere, Spyro 2 & suddiviso in numerosi <« Le pecore rimangano Ira i passatempi J;ﬂj-g R _'_Jj
livelli. ognuno dei quali & ispirato a un tema specifico. Abbiamo cosi . kL #f preferiti del nostro piccolo drago. Non salo 3% 2
mondi del fuoco, del ghiaccie, dell'acqua... dobbiamo continuare? : & potremo bruciarle: ci permetteranno anche elanniel ceme
— di ripristinare la nostra energia. Per fortuna o) . B 3
- || paese dei dinosauri & pieno di stagni 3 . * | ce ne sono quasi dappertutio, Mlare e 2e=
di lava e abitato da pericolosi dinosaun. - Yy :
Meglio tenerci alla larga dal loro fusce: g, = g
n0R 5iamo immuni. ¥ il mondo principale di Avatar sara il
¥ Il palazzo della Regina e [umile dimora di nostro punto di partenza; sara questo il z
Riptar. il principale cattivo del gioco. Quanda prima luogo che dovremo ripulire dai cattivi. 3 Jessli PRI
arriveremo fin gui saremo solo a meta del -—

percorsn che ci permettera di batterio 0 'Wﬁ'l slirapaelone
: ' ailezas0d smmnpay il

I g
=iE =

deeamnegis
giraredey u% ,

Mg il giudizio
[ _eapette |

Brillante, fluido e gradevole, molto
‘carino”: uno stile un po’ infantile,
alla Disney.

i canilii:

Fermula collaudata o... solita
vecchia solfa? Dipende dalla nostra
eta, owvio

Chi supera i 12 anni di eta riuscira a
completaro inun paio di giomi. | pio
fiovani, pero, ne antdranno matti

Immergersi in questo gioco é facile e
gradevole. Tutto & molto familiare,
percio non dovremo sforzarci troppo
per imparare i comandi.

Spyro ripropone la classica
formula dei platform: v
completata una serie di livelli, i ' A Solitamente la telecamera
dovremo affrontare un boss. J 3 funziona abibastanza bene. ma
Poi completeremo un'altra . ML ~ a volte impazzisce...

serie di livelli e cosi via. Per
fortuna i boss di questo gioco |- ; A La sensazione di deja-vu. Malto di cio
sono piuttosto innovativi, AR S che si vede qui e stato yia fatto altrove
soprattutto nel loro aspetto. ; - E. & essere sincen, anche molto meglio.

A || primo boss, per
cominciare, & abbastanza
tosto. Atacca per mezio
di un ‘balzo elettrico’ che
ci trasmette una tremenda
scarica.

A Nel corso del gioco incontreremo un A Atraverso questi portali magici
sacco di gente in cerca del nostro aiuto. Non  potremo viaggiare tra i vari mondi che
dovremo che arrivare in fondo al livello... circondano Avatar, Avanti, entriamo!
<A Rispondiamo

all attacco con le ; 1 Un allegro e variepinto platform a
fiamme: il boss si | cartoni animati, divertente da

arrahibia e percuote il I = Ry e i giocare. Purtroppo, non contiene
sualo con la sua mazza Come si piazza Spyro nella classifica dei giochi carini per nulla che non abbiamo gia visto in

per far crollare il tetto! PlayStation? Ecco una dimostrazione scientifica del fatto altri giochi di questo genere.
che Spyro & tanto tenero.

W Per nulla intimorito, il boss passa ¥ Alla fine, comunque, si arrabbiera al
all'attaceo a base di fiamme. Hon punto da rimanere sepolto sotto il suo TENERD
facciamoci arrostire! odio. Ah-ha!

Se ¢i piace guesto... di platform
triimensionali per PlayStation ce ne
sono a hizzeffe: A Bug's Life, Crash
Banilicoot, Croc 2... a noi la scelta.




PLAYSTATION L. 99.900

E se invece
,D_, non fosse
PlayStation [ |III=|II)SSII[|I!?
Una delle pin
grandi delusioni del Nintendo
64 sta per sharcare sulla
PlayStation. Che Infogrames sia riuscita a risolvere i
stioi problemi di giocahilita?

Tenendo premuto il pulsante Iaterala potremo passare a una sorta dr
visuale in prima persona, che ci sard utile per trovare la strada
evitando che la telecamera continui a ondeggiare qua e la.
Facciamo attenzione gquando spariamo, perd: spesso ammazzando
la persona shagliata manderemo in fumo la missione.

e
g

W)

A Sparando a quest barili faremo sprigionare le
sostanze chimiche velenose che contengone!

[
a .

ole, Fin dal pri
R R R R R R R R N E F R R E R R R R EE R E R E R EEE NN RN

' " ) MISSIONE IMPROBABILE! I
A Potremn trangquillamente far dondolare

; A0S A dire il vero c'é una certa varieta negli obiettivi che dovremo raggiungere nelle varie missioni. [l
:“m':::nm:!mﬁ qmmsf iz 58 problema & che tendono a essere o incredibilmente scontati, come per esempio quello di trovare
e IR, un certo oggetto o far fare qualcosa a un certo personaggio, oppure talmente incomprensibili da
"D ricendarm i ise ssplosion risultare noiosi. Insomma, non é certo un ‘classico’ dei videogiochi.
— mermora Ethan. £ un ragazo svegio. '

A Consultiama attentamente gli schermi
con i nostri incarichi... oppure leggiamoci
una guida su Internet.

™ |n quei condotti vanno inserite delle
bombe fumogene. Nessuno si lamentera.

“ANotare come il bicchiere scivola

magicamente lungo il tavolo, seguito da

un flacone di pillole per la nausea

¥ Non facciame tanto i simpatici: tra un
" minuto dovrema metterio KO.

ML Y )

}-"ET‘:“”
¥

A Mmm, quegli idioti non capiscono che & A Delle smqn allacciate male hanno
stlo Ethan con una maschera di camevale.  mandato in fuma pii di una missiane.




LA RIVISTA DI COM
CHE Tl FA CAPIRE Tll'.ll'i'l'lll'EOR
PAI.I.A PRIMA
ALL’ULTIMA PAROLA

ET GRATIS CON CLUBNET
AMENTO IN OMAGGI0 &752 IN EDICOLA
IL NUMERO
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UTER POTENTI CHE

PRIAMO COME TENERE IN FORMA IL COMPUTER
= PROVIAMO = == . GRATIS UN [y
% CAKEWALK =22 3. §
= MUSICA ALLA GRANDE |610€0 DI AZI0
UN PROGRAMMA ER ORGANIZZARE IL NOSTRO TEMPO BS=" -

1L MIO CASTELLO EDITORE




* PARﬂ'ﬁilA ONQUISTA DEL TUO IMPERO f
NEL NUOVO §CENARIO MEDIEVALE, P
+ INCARNA LO SPIRITO DI WILLIAM WALLACE; DEL FEROCE SALADING®
DI FEDERICO BARBAROSSA, GIOVANNA D'ARCO E GENGIS KHAN. 'f
+ ASCOLTA | MONACI NARRARE LE GESTA DEGLI IMBATTIBILI 13 GUERII&_III
E DELLE LORO CIVILTA, NELLA PROPRIA LINGUA D'ORIGINE, =
+ LANCIATI NELL'ESPLORAZIONE ED ASSAPORA LA VITTORIA ATTRAVERSO
LA CONQUISTA DEI TERRITORI O IL DOMINIO DELL'ECONOMIA. =
+ [L MEDIO EVO DIVENTA TERRA DI CONQUISTA AL $ITO
www.microsoft.com/italy /games/aoce2/
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Microsoft, “Dove lﬂh ndare oggi?”, Age of Empires, The-Age of Kings e msn song

......

b :
Micro$oft

Dove vuoi andare oggi?




INFOGRAMMES AZIONE
INFOGRAMMES 1

DUAL SHOCK
NINTENDO 64

£ ) Il maeatro dci traveatimenti! N

Il Facemaker @ il nostro attrezzo piti importante: ci permette di copiare i tratti facciali di una
persona in stato di incoscienza. Con nemici cosi tonti, la faremo franca regolarmente.

A fuarda la mia cerbotiana... e assaggia la
sua potenza, brutta megera mal disegnatal

A Perché, perché non vede la donna
morta nel gabinetto dietro di lui?!

A Dannazione. La guardia di sicurezza non

hva apprezzatn il moda in cud Ethan stva

facendo fuori gl invitat.

& Ah-ha, sempliciotio. Grazie al potere del
Facemaker, nessuno polra battermi!
<dEthan & un maestro dei travestiment:

infatti non assomiglia minimamente a
Tom Cruise!

Bl A Tal of D, 0
hxr rri e

Perfing i difetti grafi
’ il
(N N N N NN NN NN NENENRESMSIEHM:RS:SHNRH;EHMNRH;:HNR}N

e
o

& Le nuove scene di intermezza sono
presentale in una gloriosa veste sfocata, 5 T ! L

» Potremo accedere ai file del computer
dell IMF in qualsiasi momento... per quello
che ci servira. -

() Serial killer?>

La attira nei gabinetti, le da una mazzata in testa e poi se
ne va! Per forza Tom Cruise non ne ha voluto sapere...

A Le missioni ci condurranno dalle distese ghiacciake fino alla CIA.
ma non ci sara nulla di particelarmente interessante.

LOTIA IMPARL..

La domanda: Ethan Hunt & o no degno di pulire le scarpe a
Solid Snake? Consultiamo il ‘grafico’ e vediamo...

S0LiD0

A Eceo fatto! i direbbe che Ethan abbia
qualche ‘problema’ irisolto dallinfanzia...

A Strano che nessuno di quelli che
passano davanti al gabinetto batta ciglio.

(150 il giudizio

___aapetteo |
Texture rozze, telecamera che

barcolla come un ubriaco,
floppiaggio pessimo,

__glecabilite |

§i tratta semplicemente i sapere
cosa fohhiamo fare e dove
dobbiamo farlo. Tutto gui

Prohahilmente andremo a rivendere
il €D al mercatino dell'usato molto
prima di completare il gioco

La colonna sonora della sequenza
introduttiva @ carina; tanto vale,
pero, comprare solo il disco con la
colonna sonora...

MISSION:

|__il peagio |

Morire per I'ennesima voita per aver
svoltato dalla parte sbagliata o non
aver premuta il pulsante giusto.

Decisamente non & la conversione
del gioco per Nintendo 64 che gli
utenti di PlayStation sognavano. Da
lasciar perdere, a meno che non ci
piacciano i giochi irvitanti.

Se ci piace questo proviamo [etal
Gear Solid. che tratta I'argomento
con molto piu stile, oppure
Goldeneye per Nintenido 64




PLAYSTATION GENNAID L. 98.900 KODIAK INTERACTIVE
ELECTRONIC ARTS WRESTLING 1-4 NINTENDO 64, GAME BOY

Il wrestling
@ una
= || specie di
——Jfarsanlo
spettacolo per eccellenza
flei nostri tempi?
Chissa. ..

Ci sono anche dei lottatori
semisconosciuti della
federazione WCW, oltre a
un certo numero di
personaggi che non sono
dei lottatori di wrestling.

1 i, 1 ]
INGUNTRI E SGUNTH ]
7O ain t Mo e il punto forte di WEW Mayhem
| commenti sono divertenti, ma il

gioco 1on riesce @ essere niolto hello

dal punto di vista visivo,

A Gene non sembira molto cattivo con o) % b sk . 5 : E facile giocarci. ma e un po’

quel vestito da due soldi. : e N i R b 3 - S g troppo semplice. Anchie i controlli
i non rispendono esattamente come

vorremmo in v gioco di wrestling

Non ha la stessa “durata”™ di WWF

Attitule anche se gli incontri in

9 maodalita per pin giocatori
assicurang molte partite

'-’-.n' s s OO OPRTRROTRERRRTRRRRRROTROERORTRRRRREDY

A3

A Eric Bischoff ha abbandonato la WCW,

ma & presente in WEW Mayhem. Gincare in quattro amici grazie al

Se i due lottatori si dirigono verso il tendone alla fine del R : Rultitap. Grorrraarrrgghh!
corridoio tra i posti a sedere, veniamo magicamente
trasportati in una delle tante aree dietro le quinte. Tra
queste ci sono una sala stampa, un parcheggio e anche i
gabinetti degli uomini. Questa si che & classe.

A | lottatori non sono i soli a essere
grassi, vecchi e pelati,

2 X DAMAGE
La grafica. E pio rozza di un vero
lottatore di wrestling.

(N N N BN NN NENNRN]
“ Sfortunatamente. le entrate degli atleti =
sul ring non sono spettacolari come in 9 I -
ekl €9 CABBIAMO GREATO NOI!
Un gioco di wrestling non & completo se non ha una
modalita per creare un lottatore personalizzato. Questa é in
pratica una delle migliori caratteristiche di WCW Mayhem.
Anche se non @ di grande utilita modificare i tratti del volto
dei personaggi, & possibile divertirsi a cambiare 40
caratteristiche diverse, tra le quali gli stivali e i piercing.

Th - e 2 -
S Hon e assolutamente il peggior goco

» ED ’ = il wrestling per MayStation sul
mercato, ma non offre molte novita ed
£ pieno di fastidiosi problemini.

POWERFLL

GENNAID 2000

g I - . Se ci pince questo... possiamo mettere le
A Raven & una dei tanli personaggi del mani sul miglior gioco di wrestling in
.g:mi‘:nszl:]: ;r:nhf;?izni |F1|1I: ::1:; della WCW. assoluto. owvero WAWF Attitude i
H ] Becchaii
&% [avversario con una sedia. .. : st




www.disney.it

© Disney

Disney Magico Artista 2 & il nuovo, divertentissimo strumento
creativo che ti permettera di disegnare e animare i tuoi "topolavori”.
Potrai creare usando sfondi e personaggi Disney, importando le
tue foto o quel che vorrai, con effetti tridimensionali e musiche.
Principianti e artisti avanzati di tutte le eta, questo & il vostro

momento. Scatenate l'immaginazione!

@
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Per PC e Mac
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Gosa c' di bello in giro da collegare alle nostre console e ai nostri PC?
Scopriamolo insieme passando in rassegna le periferiche classiche e quelle
dalle forme piul strane...

10 per le noatre conaole

DrrEale) Dkeisos)

PlaryStaban ¢ Dreapneasnt

Siamo spesso immersi nel cavi della nostra console, dei joypad, delle perferiche, della TV, ecc. ecc. Per
buona parte di questi cavi oggi possiamo finalmente fare qualcosa. Prendiamo la Dream Station, che va bene
sia per il nostro nuovo Dreamcast sia per la nostra cara PlayStation, nascendiamo tutti | cavi di joypad,
alimentazione e TV e il gioco & fatto. Quando non usiamo la console | joypad stanno nel loro alloggiamento,
che si chivde elegantemente. D'ora in pol potremo evitare di guardare sconsolati la nostra stanza e dovremo
perders meno tempo a mettere in ordine

DA: LOGIC 3
TEL: 0183 7841
PREZZD: L. 60.000

Con il su0 colore e la sua forma molto
gradevole. questo porta consale @ ideale
per tutte le stanze. Hella nostra camera ci
aiuta a mettere ordine, ma anche in sala
non sfigura e anzi ci permette di tenere la
nostra console propria sotto il TV pid
grande..,

ni m'l:o- ee
iy Drgeapasssr

Se amiamo portare spesso in gire | Gameboy con :
tutli | supi accesson questo organizer pud aiutarei, f"’g
E in grado di contenere il Gameboy, diverse LA
cartucce e anche alcuni accessor,

DA: LOGIC 3 Vot
TEL. 0183 7841 t "‘. ;
PREZZO: L. 40.000 _L

Sevsavad]
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Queste casse e subwoofer
dall'aspetto futunstico non solo
offrone un’ottima resa sonora ma
fanno anche una bella figura a
vedersi. Robuste e ben costruite,
possono darci i brividi con 1 loro bassi, ..
DA: LOGIC 3

TEL. 0183 7841

PREZZO: L. 165.000

Saiitisiiitsasanssnsnssnansrenesaarrasasnnnsanuasnann
e

Se vogliamo un bel joystick vecchia
maniera, ancora con presa serale &
robusto, questo Humicane pud fare al caso
nostro. | materiall sono ottimi @ | pulsanti
sono ben distribuiti. Non & il joystick pid
versatile che possiamo trovare, ma offre
comunque buone prestazioni.

DA: LOGIC 3

TEL. 0183 7841

PREZZ0: L. 90000
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Innanzitutto chiariamo subito una cosa: questa & una perferica per PlayStation. Non & un telefono o altro,
anche se effettivamente & una delle pedferiche pil strane che abblamo mai visto. Il Top Drive Beactor & un
sisterna di controllo per PlayStation pensato per | simulaton di guida. O megho, per tulti i giochi & guida,
sicuramente anche per queli pil d'azione. Distribuitl per utte § corpo defla periferica toviama i pulsanti
classici del joypad PlayStation, compreso naturalmente quello diezionale. La cosa pid interessante & la
ruota di controlle, a forma proprio di ruota di una vettura con tanto di cerchione e pneusmatico. La rueta
funzona come il controllo ded JogCon di Mameo e offre una resistenza
realistica durante ke curve prese a velocita elevate. L'aspetto bizzamo non
ol ragga in inganno: si tratta di una delle periferiche pid interessanti del
momento. Solida e comeda, & sicuramente maolto valida per i patito della
guida che ¢'& in noi.

0A: LDGIC 3
TEL.: 0183 7841
PREZZ0: L. 90.000

deale pers..
giochi di guida

Facile a dirsi, questa periferica & ideale per i giochi di quida. Il Top
Drive Reactor da il meglio di s& con Ridge Racer Type & e riesce a
competere con il JogCon originale di Namco. Dobbiama sicuramente
prendere la mano con [impugnatura piuttosto originale, ma una volta
che ci sarema riusciti cf sembrera di non aver mai utilizzato un’alira
periferica. Il Top Drive Reactor & ottimo anche per i giochi di ralty.
Piacera anche agli appassionati di Formula Uno: la forma & paco
“realistica”, ma la sostanza @ oftima.

Tog Drive Reactor
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Un’avventura strategica senza Precec{enti.—
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Le caratteristiche Pm innovative:

* 3 nuove campagne attraverso 30 scenari. ol primo programma di costruzione di citta ambientato
» Modelli di gestione ultra-sofisticati: asricoltura: nell’ Antico Egitto.
caccia, arciitcttura__ reli ione, commercio ¢ difesa. + Nuova modalita di gestione del tempo: Pianif:’ca le
* Scontri tra eserciti {anc%c sul Nilo). attivita a'grico|e. iniaﬁc allo straripamento del Nilo.
+ Editor di mappe generali incluso nel gioco. + La modalita "dgnastg"‘ ti cansente di trasmettere il tuo
Portcre ad altre gcnérazicni e missioni.
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« Edirica i monumenti piu |m:.:|ur'.::nt: della storia. wwivaleaderspa,it
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800821 177 LEADER

www.sierra-on.co.uk



EDIAMO COME PROCEDE L0
SVILUPPO DEL GIOCO DI GUIDA PIU
ATTESO DELLA STORIA
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: * FIFA 2000 * Soul Calibur
| E Il M“MENT“ nEl Ennllm * Girand Theft Auto 2 * This is Foothall
- * Turok Rage Wars ® Prince of Persia
' * Crash Team Racing * South Park Rally
- * Quake 2 * Xena Warrior Princess

IN EDICOLA: DALCULTIMIA SETTIMANA DI GENNAID



UN NUOVO MODO
DI INTERPRETARE
FHOCKEY !

Le angolazioni della
telecamera ti portano
al cenfro dell’azione

Giocabilits accattivante,
veloce e divertente

Anche su
Windows®
95/98 CD-ROM

foxsports.com

collegati per avere pid
infermazioni, schermate e

download
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1599 Twentieth Contury FOX Film Corporation, Tuthl | diriti riservati. “"FOX," "FOK Sports,” “FOX Sports Net,” “FOX Tra,” “FOX Sports Interective,” “FOX Interoctive,” “Twentieth Cemtury FOX" @ | bogo aisocioli sono merchi regisivati o di propriatd di
Twentieth Contury FOX Film Corporaticn. Predotio ufficlabe concesso In licenzo da NHLPA, Notional Hockey Leegue Players’ Assodiation, NHLPA ¢ il logo MHLPA sons mardhi registrati di NHLPA & sono usst] sotto Heenza da FON Intesactiva, Inc.
NHLPA. NHL Championship ™ & un merchis regisirate delle Hational Hockey League. MHL o il mardsia NHL sono marchi registrali della Haticeal Hockey League. Tuti | loge NHL, § mardhi, i logo delle squadre & | march| gwl rappresoatatl sone di
propriett &i NHL ¢ delle rispettive squadie @ non pessono essere rprodotil senan il sritto i NHL E ives, LB 1999 NHL Tetti i diritti riservati. Qwesto & wn prodotio uMliciole concesso in liconzo dallo Ratiessl Hockey
Leages. Windows ¢ i logs di Windows some mardhi afo marchi reglutrani 81 Misrosalt Coeposation naghi Stoti Unit efo nagli altri poesi. Fobbeicats o stampate negli WSA.. FlayStafion e i logs PlayStetion sono maschi regisirati di Somy Computer
Entertainment inc. PATENTI ITALIAME ED ESTERE [N ATTESA DI RILASCIO.
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Guillemot

THE ART OF DRIVING.

Official FORCE FEEDBACK
Ry RACING WHEEL

Product

La tecnologia per far rombare
il tuo PC come una Formula I!

Ricoperto in gomma a doppia iniezione per un'ergonomia ottimale,
equipaggiato con le stesse leve di un'auto Ferrari, il volante che avrai
tra le mani & a dir poco incredibile. Il suo motore integrato
riproduce fino a 27 effetti di vibrazione combinati o diretti.
Tieniti forte!

Scegli una guida completamente manuale grazie alle leve progressive
di accelerazione e frenata, o metti i piedi sui pedali a 2 assi, le loro
molle resisteranno a qualunque sforzo...

Il morsetto centrale e le due viti di bloccaggio ne garantiscono
una perfetta stabilita.

Infine, puoi collegare il tuo RacingVWheel ad una porta seriale o USB,
a seconda della dotazione del tuo computer.

Disponibile anche in versione classica per PC & Mac® (Racing Wheel)
e nelle versioni PlayStation™ & Nintendo® 64 (Shock’ Racing Wheael).

UBI SOFT S Viale Cassala. 22-20143 Miane (ltaly)
Tek: 00 3% 00 83 312 1 - Fax: 00 39 02 83 312 300
For

“www.guillemot.com
L
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Feedibuc Rasing Whee! ™, Racieg Wheel™ ¢ S8ock’ Raong Viheel™ sonc manchi regutrati o Gullemor Corporaon. Ferrari & Ferran FS50 Marsnefio 100 manghi nepacrats di Fermsi bes SA. Macl & us marchio repiaratn & Apple Comp
Tt | dirietl riservasi Batel g albri maechi riconosciut] razicsalments o intemazionsbnen 160 PeEIrIL o rispeitd propraetart Le immagini 1600 indkcatiee, Contenati, specliche & design 5on0 sogzets 2 modiiche senza precedents comumcarior




