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Un altro bellissimo poster da appen-
dere al muro della nostra camera!

| Decoriamo la nostra stanza con i

poster ohe troviamp nei vari articoll




Torniamo sulle sllurche{,
strade di GTA!
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PLAYSTATION 2
'FOTO E NOTIZIE!

La PlayStation 2 e qui: vediamo
tutte le foto di questo nuovo
gioiellino e scopriamo i giochi!
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fretta? Ecco
tutti i giochi di

cui parliamo
fuesio mese...
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LT UN NUOVO GIOCO PER DREAMCAST SUP

Storie cosi
scottanti da
bruciarsi le
dita...

L CYLLEGAME}A0 COL GAME BOY

Affamati di notizie?
Eccole! Games Master
garantisce ogni mese
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le ultime e piu
scottanti novita
del mondo dei
videogiochi!
Sediamoci,
rilassiamoci e

godiamoci
le pagine
che
Seguono...

SPECIFICHE DELLA
PLAYSTATION 2

Si tratta del capolavoro
finale per guel che
riguarda le console.

Nome:

Prezzo:

Data di
lancio:

Nella
confezione:

Dimensioni:

Peaso:

Compati-
Ivillitis:

PlayStation2

Giappone: 39,800 yen
Eisropa: 750.000 lire

Carca

Giappone: 4 marzo
2000
Ewropa: Natale 2000

Dusl-Shock?

Joypad

Memary card da 8 Mb
Disco demo

Cavo AudiaVideo

Alimentatons

Larghezza 301 man
Profonditd 178 mm

Dilezza 78 mm
2.1 kg

CD-ROM per
PlayStation 2
CD-ROM per
PlayStation
CAD-ROM
Film su DVD

Porte per i Joypad (20
Siot per e Memony
cand (2)

Uscita per covo
multipho AudhoMVideo
1§ ]

Uscita ottica diclale
{1

Porta USB (2

ilink (IEEE1- 384) (1)
Entrata Type 3 PCM-
Cla1
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COMUNICA

Nuova rete Internet Premium. Superveloci, con stile.
W /Il nuovo stile sul web: banda internazionale di 5 Kbit/s per porta, per decollare oltreoceano, 30 MB di spazio web, pil spazio
St v 7 e-mail per poter inviare fino a 10 MB di documenti allegati, il supporto del motore di ricerca www.excite.it e I'assistenza gratui-

UL ARRONARINTD | ACCTESR

“ALLARGATA ta guidata 24 ore su 24 al NumeroVerde 800-018787. A partire da settembre: VocMail per gestire |a posta elettronica dal o telefo-
no senza dover usare il computer; Short Message su GSM per inviare messaggi dal web e avvisarti della presenza di messaggi e-mail sul tuo
> G5M; Elenco Online* per trovare on-line | numeri di telefono; Do-it-your-news per ricevere via e-mail
le news che pill ti interessano; I-Pass*, per collegarti con il roaming da circa 4.000 POP in 150 Paesi nel mondo. - -
Scegli i nuovi abbonamenti Premium Tin.it. La differenza & una questione di stile, il tuo. Pit info? Visita il sito www.tin.it : t'n 't
Trewi gli abibanamenti Tinie nei negozl Tolecom Imalia, Insip & nel negoxi di informatica che aderiscone alliniziatie o sul st wwwtin.it *Lhilizze grawito fino al 3111299 ; 1 =

TELECOM ITALIA NET

WWW.TIN.IT / L'OFFERTA INTERNET DI TELECOM ITALIA
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un nuovo CD Rom da collezione
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il nuovo spassosissimo videogame della collana N/
" N« Game Shots. Dal magico mondo de "Il Re Leone Il - Il regno di A\
@ |{ Simba" una fantastica avventura tutta da giocare. Riusciranno ¥
Timon e Pumbaa a raggiungere il loro succulento pranzetto?

Solo tu puoi aiutarli, ma dovrai essere un vero spaccone.
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W17 NUOVE FOTO DI ZELDA GAIDEN NEL PROSSIMO NUMERD

NUOVO JOYPAD E MEMORY CARD

[ COMPLETAMENTE ANALOGICO B8 ARRIVA PRIMA DELLA CONSOL

A Ecco il nuovo joypad! Beh. ..
identica al vecchio.
Come annunciato lo scorso -] ¥ (erano propria tutt alla
* presentazione e ovviamente
anche Games Master.
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I EI“EHI EGCO | GIOCH! DI CUI E STAIA ANNUNCLAIA LA PUBBLICATIONE INSIEVE

ALLA CONSOLE. PRESENTEREMO PIU DATI IL PROSSIMO MESE!




Wl LUL(IENGT] GRANDI RECENSIONI IL MESE PROSSIMIO: DA NON PERDERE!

EIDOS SPIAZZA TUTTI QUANTI!

I DESTREZZA ASSASSINA B8 BENVENUTI NEL CLUB DEGLI OMICIDI &8 Bisogra ridurre le

liste d' attesa negli

passato, scoprendo di esserci ' pspedali... Ecco qua
Questo & il pit trasformati da cacciatori in . " = -
bello dei miei prede...

bonsail Gii sviluppatori 1O Interactive hanno

. elaborato un esclusivo cocktail di

segrelezza, strategia e azione a mang
armata per questo titole per PC che pud
vantare un modemissimao motore di gioco
in grado di iprodurre gl ambienti pit dechi
di dettagh ma visti in un videogioco. |l
litolo presenta un'atmosfera “da strada” .
simile a quella di Kingpin, affiancata da 4 Un gioca

pennellate di fascino futurible che ne checi
fanno un vero spettacolo per gli occhi. |l W!Ufﬂﬂd_em !
vern tocco di genio, perd, & costituito nei bassifondi
dalla sofisticata intelligenza artificiale del  della societa.
gioco. Tutti | nemici sono in grado di Qui non c'&
parlare, vedere, sentire e interagire con gli - posto per le
Rocentaments & stato prosentato Putimo tpla df (- Ci s D
avventura in 3D prod da Eidos, casa madre di 000 RO Py ™ Latmesfera
Larn in Witmes vostioms | pesnl ol wn lollor un chratier unico. Come dimostito ol &40 Mislo G
sa agenzia seg successo & giochi come Grand Theft Blade Runner
Siamo stati geneticamente il nostro prossimo obiettive.  Auto, | pubblico adora la possibilits d e Kingpin.
maodificati da parte di una Con il delinearsi della trama  potersi compaortane in modo spietato: il con qualche
squadra di super-scienriati cominceremo a metiere futura di Hitman appare dungue pemell,ata
che, guarda caso, costituisce insieme i pezzi del nostro particalarmente roseo @ fluorescente.

"N $ H_I 101392 TORINO - VIA VALDIERI 12 (VICINO PIAZZA ADRIANO)

TEL. 011/4340289 - FAX 011/4348189 - E-mail: flashgames®@iol.it
GAME$ ORARIO: 14,00/19,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO

VENDITA GIOCHI E €CONSOLE ||TUTTIIPREZZI o
M. DRIVE - 5. NINTENDO GAME GEAR - GAME BOY - NEO GEOD IVA COMPRESA DVD VIDE
SATURN - PLAYSTATION - AMIGA - NINTENDO 64 - DREAMCAST OGNI ARTICOLO PUNTO VENDITA E NOLEGGIO
COMPUTERS - CD ROM - SOFTWARE - PERMUTA E VENDITA USATO

EGH 1 Groco ﬂA ll asluun NBA LIVE 99 ATTENZIONE - PER PREZZI VERSIONE EUROPEA TELEFONARE!!!

NBA PRO 28

CONSOLE MEGADRIVE ~ nrLciusse
CON | GIOCODA L. 78.000  Sfr A aRsneasyce

QUAKE 2
NINTENDO 64 iisicu
CON 2 GIOCHI Hou:

SHADOWMAN

A PREZZO TOP GEAR-OVERDRIVE

VIRTUA CHESS

ECCEZIONALE: vrmarool

DISPONIBILI TUTTI GLI ACCESSORI

SU ACQUISTO PSX GIOCO IN REGALO
SINO AD ESAURIMENTO SCORTE

PER I TITOLI NON IN ELENCO
T ELEFCOMNNAAIRE "

ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLE CON GARANZIA HARDWARE E SOFTWARE
o~ ENN
C'E POCO DA FARE, PREZZI IMBATTIBILIII!
SATURM NINTENDO &4
BATTLE MONSTER J 29000 ALL STAR TENNIS 89 € @000 WORLD DAIVER H SE GA DREAMCAST P P
BREAK POINT E 20000 BATTLE TANK U 78000 WORLD DRIVER GHAMPIGNSHIPE g-mo
SIE HARD ThILOGY E {6000 CARMAGEDDON ¢ "TEL WWF WARZOME £ cams T — L r
E ]
FIFA &7 U 48000 CASTELVANIA E 108000 ZELDA B4 E TEL Q[J_:‘UFE%F#EG%%LTA E j 1%2333 A E
FG’EE'I'NG VIPERS 42000 gg;‘&&ngeﬁNgf{gWEﬂ E e GIOCHI BUGGY HEAT E-J 108000
4 L. CLIMAX LANDER J TEL.
hAsSATL?\.EEOQrNX 5 aa:unm gﬁg@ﬂmmm EI samum PER COOLBOARDER J 109000 Y =
NHL 87 Il 38000 DUKE NUKEM ZERO t o >- NINTENDO gﬁ‘,ﬁgﬂ{ﬁﬁgéﬁom j 123333 S =
PANZER DRAGOMN E 42000 F1 WORLD GRAND PRIX 2 E . TEL E HOUSE OF DEAD + GUN E-J 179000
QUAKE E 68000 HOCKEY 3D E i MEGADRIVE KNG OF FIGHTER 99 J 1cacc0 § ©
SEGA RALLY E 35000 INTERMATIONAL 5.5.98 E 80 esssssssssssssssssssss MARVEL VS, CAPCOM ] 104000
THE KING OF FIGHTERS 95 J BEN00  KILLER INSTINCT GOLD E 88000
VIRTUA GOP 2 U 00 LAMBORGHI 0 wx VASTO ASSORTIMENTO MONAGO Q.. 2 U 82000 SRR
68000 SEGA RALLY 2 E-J 108000 > ]
Jﬂj'ﬂd SATURN da Lire 24,000 e E T Gé:;g';;Evn SHEN MUE J TE T
ﬂEGJ'I Dnm di L| zmmu EL SONIC ADVENTUFIE E-J 98000 I m
W e MARIQ PARTY ETEL E GAME GEAR SOUL CA E-J 124000
MICROMACHINE 64 E 83000 SUZUKI ALSTAHE E TEL
}wd s HIHTEHEG da Llre 22 Wﬁ MRC J UEFA STRIKER E 3 o B
MORTAL KOMBAT 4 u H E-
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Guerra tra

hande

criminali,

massacri,
furti "auto e contrabbando
d'armi? Sembrerebbe un
giorno come un altro in una
grande citta, ma non lo &.
Db, no. E qualcosa di molto,
moito peggiore...

NOVITA'! IR ULTIME IMMAGINI! I8 NOVITA'! I ULTIME IMMAGINI! IR NOVITA''ERULTIME IMMAGINI!

£ I - - v‘IJ‘ L <+ J

WECHID agil ADIFTI.
Invece di limitarsi a inseguirci o a tentare un posto di blocco qua e [a, i poliziotti di Grand Theft Auto
2 fanno uso di numerosi attacchi e strategie in grado di farci passare la voglia di fare i cattivi.

Come tutti sanno, @ inutile riparare qualcosa che
non @& rotto. In termini di videogiochi, si potrebbe
tradurre guesta norma nel seguente motte: “Se
funziona e ci ha fatto fare una barca di soldi, inutile

A Basta una sola auto della polizia per
bacchettarci al minimo reato.

»
$n

Guerra tra bande... -

Le bande criminali dominano la citth e se riusciremo a fare loro una | Y

buona impressione ci offriranno un lavoro. Il problema & che non 8 - .

vanno molto d'accordo tra loro: qualsiasi incarico porteremo a 5 i L] L A Se riusci i

terming per una banda ne fara arrabbiare un'altra, che cercherd " a @ riuscirema a sfuggire ai
oF ﬁ = ]

piedipiatti, questi ricorreranng

immediatamente vendetta. aingegnasi posti di blocco.

- -« 5e tutho il resto dovesse fallire.
& Se poi entrera in ballo la squadra SWAL ricorreranno allesercito. .. con i
saremo YERAMENTE nei pasticei... 4 cami armati. Brutta storial

W s . exzi da combattimento
by s o

’
4
.

A | russi odiano la Yakuza. che magan in & ...che 3 loro volia sono aliesti con gl
cambio odia gli scienziati... Hare Krishna e con gl Zaibatsu .

DICEMBRE 1888




N .
i grazioai Anche per PlayStation!
Anche la PlayStation, venerabile gallina dalle uova d'oro, avra la sua
versione di Grand Theft Auto 2 e si direbbe anche niente male.

Certo, salire sul marciapiedi e stirare una dozzina di fastidiosi
cittadini va benissimo; ma non sarebbe pil divertente mettere |e
mani su una delle armi di Grand Theft Auto e agire con un po’
pi0 di stile? Certo che si. Larma preferita qui in redazione? Il
fucile a microonde, che cuoce le vittime dall'intemo.

A Una strada affollata: il posto ideale per
sfoggiare la nostra nuova abilita di tiro
con il mitra. 0 mamma santa. ..

. 4 Sono riuscil perfino a

y ‘ 3 ) i conservare gli spettacolar effett
A Eh, eh! Ecco che il capo dei Loonies @ fritto. | Loonies ci odieranno per | e |uminosi. Che ragazzi intelligenti
fuesta, ma in compensa (e altre bande ci adareranno... per fortuna. ! : i |

-

A lIn massacro indescrivibile. Hon sarebbe
rimasho gran che del gioco se gli sviluppator lo
avessern eliminato. Oh, tra ['alfro il gioco &
sconsigliato ai minori...
m‘ EI -
Hun
wh L

s WASTED!
g s

L o
o
'

Y sse1 2uamaoin

*
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151
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A |l fucile a microonde: uccide e prepara A Ecco come conciare veramente male la costosa macchina di qualcuno, Basta . 6li abbiamo rubato la r”"“f"i'l“- mail A Prima rincorsi da una banda di criminali a
un pasta in pochi minuti, Ding! T e T R e PR (o upo ci ha riempito i botte e se U2 ripresa.  piedi. poi invesiit da qualche vigilante.
Dov'e [a polizia. quando serve? Decisamente, non & la nostra glamata...

L




ANTEPRIMA o111 » S -
Potere al popolo!

Se daremo fastidio alla popolazione potra capitarci di
essere aggrediti, pestati, colpiti con armi da fuoco & in
generale trattati maluccio.

Forse ci avranno raccontato che per guidare
un'autoambulanza occorre essere paramedici, ma in Grand
Theft Auto potremo benissimo rubarne una e utilizzare le
sirene per far togliere di mezzo la gente.

MEDRICOI

o, FMERGENCY

- =
&
"
=

A VALANGA
PERICOLOSA

=

& Se proviama 3 rubare la macchina a un ladro
ci fard fuori prima che possiamo alfantanarci,

'

A Dsserviamo come quest individui ci traseinano fuori dalla macching e si preparano 8 iempirci A Rubiamo una scuolabus e usiamola per

A Incredibile cosa & rissce a fare semplicemente piarzando sul dflegnate perché abbiamo tentato di fare | cativi un po’ trogpo presto. Non siamo stai nail
* tethiccio una luce blu lampeggiante. Inolire, i rapimento di malat
importanti pud essere un'céima fonte di guadagno.

e

DICEMBRE 1688

combinare altre temificanti catiiverie.

Maaaacri aull’ aafalto!




A VOLONTA IN FIAMME PERICOLOSE
RUBATE DISTRUTTE MALFAMATI

"N
Unacitta pie
Mentre noi ci facciamo gli &ffan C tutti gli altri in citta
si fanno i propri. Che si tratti di lag ‘auto, criminali,
agenti del pronto intervento o semplici comuni cittadini.
ognuno di loro vive una esistenza propria. i

' Solo per ali atomaci fort! —

Stiamo giocando senza interruzione con questa versione preliminare del gioco fin da quando il postino I'ha infilata nella nostra
cassetta della posta e abbiamo gia trovato alcune chicche. Da ridere? Eccome. Alcune delle scene potrebbero non essere adatte ai
deboli di cuore, alle persone pii sensibili o alle mamme che ci ritengono ancora pargoli dolci e innocenti. Largo ai grossi calibri...

¥ .

. .

Nl

I =
v
-J'[\,
= ==

A hrmi spettacolari, che fanno un vero macello a danno A e ci consentird di sfuggire alla grande ai posti di A Per quanto ci sforziamo. non riusciamo a non travare
degli sbirri che ci inseguono. Questa, in particolare, e blocco. se dovessimo trovarci impegnati in qualche divertente lidea di usare un lanciafiamme contro la
perfetta per eliminare i veicoli inseguimento in grande stile. polizia.

Vietatisaimo! .
Take 2 ha sfornato un titolo dev 4 amente sconsigliato ai

minori di 18 anni. Aspettiamo sol. che i giornali si
impadroniscano di questo piccolo scandalo,..

U azione i gioco frenetica e
avvincente che risulta
irresistibile dopo pochi istanti,

La ricetta nan e cambiata: i
iroyressi potrehbero risultare

R : k Bli ultimi livelli sona in dirittura
A Prepariamoci a litoli di giornale tipo p d'arrivo. La versione per

‘Grand Theft Auto 2 ha trasformato mio fighio PlayStation & gia pronta.
in un maniaco omicida’...

P Sara davvero cosd vialento?
A quanto pare... si. Bene!
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www.microids.com

14 anni sul mercato dello sviluppo e della
huzione dei videogiochi, pid di 200

titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids nte anche in ltalia.

W New

l £ : Per inf ioni merciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com
ESCLUSIVISTI CANALE INFORMATICO ESCLUSIVISTI GRANDE DISTRIBUZIONE e mioTmanoni commers il SonEHRGIRgY LS
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Una vera corsa contro il tempo. |l punto darrive?

sembra inevitabile: il confronto finale con il Male, incarnatosi
nella terrificante risurrezione del pil celebre tra | vampini
- ,___;'-
5 £
La stupefacente bellezza della grafica, piu di 40 location
= da scoprire, dall'lnghilterra alla
gy £
£
1... -_ £
ri

Transilvania,
17 personaggi, interamente modellati in 3D, con i quali
potrete interagire per tutta la durata dell’avventura, ne

fanno sicuramente uno dei piG bei giochi sul mercato.

£
-

—

La visione in soggettiva a 360° e la progressione su sfondi

-
.3
calcolati interamente in 3D vi proietteranno nel cuore - ¢ M}\
dell’atmosfera opprimente e barocca del racconto originale, A ok
di cui il gioco & il seguito naturale. ) "

orl

Pit bello che mai.

Bzio1e.

MiCROIDS

fallo per gioco.



ANTEPRMMA 071 » rormiamo: PLAYSTATION  PREZZO: N.D. [N USCITA A: DICEMBRE

Si dirgbbe
che futti
vogliano
diventare
come Mario. Crash avra anche
piil peli sotto il naso del

celebre idraulico, ma non ha i i \ ) Ge mi fossi

mai avuto e ruote; finora, ' SR e o Monecd

ameno, Che roba, Pagazz! d | [ ki
sl B w4

ETaENTOY,

PlayStation

Crash Team Racing mostra veramente cosa sa fare quando sfruttiamo

la sua opzione Multitap. Una volta era impossibile ottenere un titolo a

pitt giocatori decente per PlayStation, a qualsiasi prezzo. Accidenti, i :

come sono cambiati | tempi. Ah, quando eravamo giovani noi... ¥

Prima o poi tutti i grandi personaggi dei 1 -
videogiochi finiscono su guatiro ruote.
—. = A |n modalita a due giocatori la shda & uno
contro uno, senza nessun attro di mezzo:
e tna solo sara il vincitore,
‘e
i

stessa & contro di noi e ci scaglia addosso bestie feroci, trabocchetti wr o pel o o &xé Sk e
e precipizi in grado di mandare in pezzi il nostro veicolo. T T . -

& Per apprezzare pienamente il divertiments a pil giocaton offerto dal gioco ¢ .

Senirann un grosso televisore e tre compagni di gloco che odiamo veraments.

| , m H
|
=
&g
- Oz J -
-~ —— "
5 < ™
A Marie? Meglio non andarci addosso. 4 Ci sentiamo un pa’ gii? Probabilmente = - T
Anzi, non avviciniamoci nemmeno se non siamo stati schiacciali da qualcosa di z ——— =
vogliame farei male. molto grosse e motta hruthe. '
oy Lo S,
J—
= - -

A Ci sono i personaggi della trilogia di Crash. A Sebbene abbastanza varie. le piste non sone difficili come potremmo credere.
Hon che ce fossero poi tant memorabili... Pit che delle curve, dovremo precccuparc dei salii.

E l'ultima volta
I.::I'le: acc:el,'tt{} un o P T
avoro alla ciecal . M llavrebbe detto 2 g W
Sebbene non sia

Necessario essere

Einstein per capire

come giocare, fa

comunque piacere

vedere qualche faccia
familiare fare capolino

A “5e non entrerd nel campa visivo di quella specie di grosso barile, non mi noterd e per darci una mano
cantinuera a rotolare. Ma perché ce 'hanno tulti con me? Sono tutti contro di me! Tuttil”,  quando & necessario.
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Sebbene assomigli molto a Speed Freaks, nei contenuti questo gioco prende in prestito molti elementi
anche da Mario Kart. Per esempio include la notevole modalita Battle. Lasciamo perdere le corse: qui
si tratta di una vera

e

Gia, le piante. Certo, spesso
non dimostriamo molto rispetto
nei loro confronti. Che pero si
mangino la nostra macchina &
proprio esagerato. Perché non
possono lasciarci perdere? e e
Quando una pianta mutante se - il n wd

la prende con noi, & chiaro che dunque di nu

) > e
non @ il nostro giomo fortunato. r s m'u M ' ._?IDEEPIP"B;E'I ha d
Ll g .

Sl - (=] . B & § A A Qugsi Morio Kart Non sitrtia ivn
. q ; i o plagio, perd: & un omaggio. Anche perché
Li 5 1 3 Maria Kart per PlayStation non c'é. ..

d=y

4 Siamo [ a farci i Fatti nostri, quidando
tranguilli e ammirando la vepetazione..

-

™ ..ga.nJ

n.- _— t
Er ; A Ora anche la
- G ¥ FlayStation ha il suo
A __quando uma dannata pianta decide di oy . gioco in stile Mario Kart
mnqhmlmm!mmel:m:m Lo giuriamo: si vede il
s valg . A Uno dei due giocatori & ammirato veicolo schizzare via per
¢ davanti alle delizie pirotecniche della | chilometri. Da togliere il
grafica. L'altro @ rimasto accecatn. respiro.

gare con facilita, da veri
esperti, dovremo vedercela
a tu per tu con il boss.
Avanti, solo tu e io...

de || Suo contenuto pid nc: 0

o di Speed Freak:

ezza dr-'| veicali




m n A‘" ’ PISTE: §I PERSONAGGI: 8 CARIND?: DECISAMENTE ARMI: 12
QUANTE?: 20 MDDALITA: 5 AZIDNE: TANTA CASSE: UN SACCO!

Forzacon quel go=kart!] geHEL

Si presume che il vecchio Crash . " Chi I'avrebbe mai detto che i go-kart e le armi andassero cosi d'accordo? | go-kart, in fondo, non sono
aia abiRiaka alis svrtie, Bah ! che asciugacapelli superaccessoriati, percid & pil che owio che per renderli un po’ pili attraenti sia
i R e T necessario un po’ di esplosivo. Crash Team Racing & pronto a provwedere. Ci sono tutti i missili e i bonus

Si tratta di viaggiare all'interno dif * ' - che potremmo aspettarci, oltre ad alcune tremende casse di legno davvero terrificanti.
varie zong, partecipare a gare e 3 5 . - :
vincere trofei, chiavi e simboli . | S

per avere accesso ad altre zone.
Questo si che é uno stile di vita
awventuroso!

A Trovarsi infrappolati in un grosso ammasso
verde non & il massimo del divertimento, ma
almeno cosi ci profeggeremo dal vent e da
quei fastidiosi méssill

A Raggiungendo il grande scherme verde :
patrema salvare la nostra posizione in A Spediama questa palla elettrica
modalita Adventure. ' a distribuire: sonore punizioni a
o tutti gli avversan infrna a nei.
Pl L1 5 ce la terremo addesso
A Dsserviamo aftentamente. |l prima giocatore : v - troppo a lungo ci fard saltare ba
# in gamba, ma il pil furbo & il secando ] testa, Salfiamo come pazzi per
giocatore. E invisibile. Favolose, no? = Bhesarcene.

© noh spno ] ' j
cattivo... & che S T T e e T :

mi disegnano alcune graziose casse piena di bonus e di
strumenti di distruzione. Passandoci sopra potremo impadronirci di
mele che ci faranno andare pit veloci o di bonus che aumenteranno
la potenza delle nostre armi.

A Potremo prendere le mele nelle casse
(ce ne sano cinque in ognunal. o
raccogliers quelle appese lungo la pista.

=]

il pagelline

impressionanti del mondo, ma quando si tratta di esplosioni entrano in gioco fotogrammi favolosi ed effetti luminosi super-brillanti. .‘ Ancora piu divertimento di

Le esplosioni in Crash Team Racing sono spettacolari. Veramente da vedere. La grafica del gioco non sara forse tra le pii

gruppe! La modalita Multitap a
fuattro gincatori @ imesistibile!

Mvevamo gia Speed Freaks: e
un oitsma giocn ¢ Crash Team
Racing non offre makto di pio

| quando wacira? |

£ stata presentata la versione giocabile;
per uscire il gioco aspetta solo che sia
pranta la slitta di Babbo Natale..,

a W S8 b | v, Sul prossim numern di
A |In deftaglio seccante di CTR: quando veniamo colpiti. prima & Se dobbiama uscire di gara almeno facciamola con A Questa lascera sicuramente il segno. Almeno su di noi. ] ' i magglore o paging
i riprenderci ruotiamo su noi stessi un po’tropp alungo.  stile. Ecco un altro bonus che va a segna. e & im bt voto perresit

i
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CREATIVE

Finalmente indipendenti dalla potenza della
CPU! 3D Blaster GeForce ¢ la nuovissima sche-
da firmata Creative basata sul rivoluzionario
processore GeForce della Nvidia, una vera e
propria Graphics Processing Unit dalla potenza
inaudita, con pieno supporto hardware della tec-
nologia Transformé&Lighting, 4 pixel pipeline e
32MB di RAM. 3D Blaster GeForce vi fara

vivere nuove emozioni.

PER CONOSCERE IL. PUNT( VENDITA A TE PIU VICINO CHIAMA:

Numera Verde

D@VE 800-811020

SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU T DALLE 10 ALLE 23

AVVIHILATOR

=4 Rendering Pipelines = 2 Geometry Engines = 1 Insane Accelerator

Vieni
a provarla
nei negozi
Computer
UNION!

INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA



ANTEPRMMA o111 » PLAYSTATION DICEMBRE

La missione,
per chi
avesse voglia
di accettarla,
consiste nel trasformare uno
scadente gioco per Nintendo
84 in un titolo per PlayStation
fa classifica. Che X-Ample sia
riuscita a rendere possibile
Iimpossibile? Vediamo un po’...

Playstation

'! EIPRIME IMMAGINI! = NOVITA'! £ PRIME IMMAGINI!

i 1 - Ll J
_J-'_'__I_'.",E',UJ_;_),'_)_T_{_:)_,
Il sistema di combattimento lascia molto a desiderare. E
possibile affrontare a mani nude quattro guardie armate e
riuscire comunqgue a metterle al tappeto. Insomma, chi &
questo Ethan Hunt? Superman? Le armi sono scarse, percid
si tratta di fare a cazzotti per la maggior parte del tempo.

lungamente alteso, & apparse sulla lore console:

si trattava di un gioco davvero bruttino, ; pi
Lasciamo perd perdere il passato e vediamo un po’ come Mission: B . j @l A Leamia disposizione sono molha
Impassibile si prepara all'uscita in versione per PlayStation. Si tratta di un ’ o . poche, tra cui la mina, che pib essere
gioco di awwentura in terza persona in cul vestiremo | panni di Ethan Hunt, - . f R I hlizzata per le missioni di sabotaggio,
impegnato in una serie di missioni top secret, accompagnato da tutto i ] ’
restn dalla squadra IMF. La trama & ‘liberamente ispirata’ a quella del film, “
percié prepanamaci a vedere qualche novith rispetto alle situazioni L%
interpretate da Tom Cruise nell omonimo successo
mnemalografico. Tuttavia, X-Ample dovré fare ben di pid
che ‘ritoccare’ la versione per Nintendo 64 se
intende dare vita a un gioco come si deve ﬁ
[ B B B B B B B B B AN N N [ W I I N N

Altola ferMO Deooe

Le guardie potranno spararci per ucciderci o
semplicemente arrestarci, anche se questo s : "
avverra di rado. Potremo inoltre scambiare con ' . 4 Colpito alle spalle. Che scarso senso
loro qualche bel cazzottone. dell'onore ha certa gente.

Gl ;umu di Nintendo 64 hanno avulo un'amara
H delusione gquando Mission: Impossible,

4 Dowremo frascorrere la notte in cella: non 4 Cf ha fatto fuori! Queste
& che sia proprio Uideale. Missione: Fallita! guardie sono davvero inmitant

=4

& Uno dei rari momenti di A Potrema trascorrere tutto il tempa che vorremo attaccanda a casa innocenti invitati di questa
tensione. festa, Faremo megha a stare attent alle quardie armate. perd, Dai. Ethan. sterrale un bel sinistro!

Furhvamenl-e. .o

Mei primi
livelli, I'enfasi
posta sulla
necessita di
evitare le
guardie
ricorda il
grande Metal
Gear Solid.

A “0K, mi arrendo, non sparate!”.
Ethan cerca di cavarsela
raccontando un sacco di storie... o i
forsa no.
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im0 e ISSEONN IMPOSSIBLE
*q,. -

-
Il acnao della proapettiva
E possibile utilizzare tre diversi tipi di inquadratura nel gioco: in terza persona, in semi-prima
persona, ovvero con il nostro personaggio trasparente, un po' come in Duke NMukem Time to Kill, e
infine con una visuale in prospettiva dall’alto. [

] proHerru principale d Muqsrrm
Impossible n

A Uinguadratura in semi-prima persona & ks migGore quando si A La visuale in terza persona & quedla pil pratica per & La visuzle dall‘aitn ricorda un po’ quelta di Metal Gear Solid, [
tralta i ufilizzare le armi, perché ci fornisce anche un miring.  vagare atiraversa i livelli alla ricerca dei nostri obietiivi.  sebbene a volte la telecamera lasti un pa’ a desiderare. -

FOCCTa O D) INGENITrDsss -. -
m 4

G g Come dimenticare la scena del film in cui Tom Cruise deve rubare un prezioso documento dal’
g‘:‘-’h‘“ﬂ' d::‘:’gm”_’;o:"m un edificio super-protetta? Beh, & tutta qui, ne! miglior rwailu del gmcu . 1
Secret/Solo per i tuoi occhi. \ ! wl < ot apﬂt!al'ﬂheg" sviuppator i
Mentre | fascicoli si aprono e si Ciao mamma, . g 2 sicurassero di realizzare un
chiudono davanti a noi, ci che posto : A 8.
R s ke codwoll acidal
nel gioco e prima che ce na
rendiamo conto o itroveremo
a canticchiare ininte L
il noioso tema conduttore... ma & - ; ! - . con l'artrite: &
guarda un po’! . | 7 " 3 L ¥ 5Pt L vedere Ethan L,Fli cernca

! ; atamente di-attraversare

L

"\ A Ah, il Commodare Vic-20.
celebre per i suoi invalicabili primi livell
sistemi di sicurezza... Gear S-"uhd sia in h-,-rr

ltumtgﬁmms'm A Ethan Hunt ha sempre sognalo di (i il nostro amica & in

rvelandoc detiagll sulla missione. :E?rﬁ:: ':;":fi::;ﬂwng' L i una posizione delicata. %

Pii si gioca con Mission:

Impossible, pil ci si rende

conto di quanto siano piccoli i

suoi livelli. A quanto abbiamo

capito, ce ne sono di due tipi: - O .,
quello tutto aperto, in cui gli "] { » i arren=
edifici sono collocati a caso 3 e ; dc:,f::g;;'i%w /

tanto per riempire gli spazi : g o e
vuoti, e quelle claustrofobico. o o N o ! I dl.no
A La grafica & carina. ma niente a che - A
wder% con le meraviglie di Soul Reaver. i T Il coliegamenta can il film
-t dovrehbe sic einte attirare

li appassionati

| pragressi rispetto alla
versione per Nintendo B4
sono sufficienti?

rﬁ;nn:hmﬁmiﬁ 3 .— . - . ml:'ctm a posto il sistema di -:mnmllu, il
’ ' gincn potrebbe autodistruggersi...

» Lz aree di gioco

sono tendenzialmente

poco estese e vuote.
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jC/ ARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRESENTA

! " i’wlL _.

Avventura. Puro Indy.

f: indy.lucasarts.com &
f 1@ CTOY |

http:ifwww.cto It

M, Tuitni i irith Fservat, Lsato SOl SUlMIZZAZONE.



ANTEPRMMA 1.1/ » r0nvi70 NINTENDO G4 PREZZ0: NLD.
Sembra
impossibile
fare due passi
senza imbattersi in un nuovo
ﬂ-ll[:ll (] \\'Fﬂstiﬂﬂ. WWF
=< WRESTLEMAMIA
prodotio della serie WWE... e

=200

AGGIORNAMENTO! (= NUOVE

= -l .-~ =
Anche qui, propric come nel wrestling ‘vero’, & possibile riprendersi miracolosamente
quando si & al limite della sconfitta. Teniamoci lontani dai guai e ben presto saremo di
nuovo in piena forma per combattere.

LLELEE -
S
F )

Malgrado la forte tentazione di scartare a prior

- qualsiasi cosa che abbia il “2000' nel titolo, WWF
Wrestiemania si presenta gia come uno dei migliori
giochi nel suo
A i

hicy WWE, non

A (Quando verremo colpiti da uno Special,
saremo davvera nei guai.

B N I NN N NN RN NN NENENENESNENMNN]

A "Dannazione, quel cane non
avrebbe nemmeno il dirittn di
" partecipare a un incontro di
s - wrestling”, La folla é favolosa,
A Pestanda un po’ di pulsanti a caso

dovremmo riuscire a fare in modo che rr ’ s 40000, ouch, eseeck.
Mankind reagisca in tempo. : . aaaiiieeee, ullppp, eccetera...

T l 8 :
diamolo! |
Quando entreremo in contatto con |'avversario per mezzo di

una mossa particolarmente potente, potremo assistere a un
replay istantaneo. ldeale per gli scontri a pili giocatori.

g,

W i-Pac si becca un suplex davvero
cattiva. La fine & vicina...




Come attivare I"abbonamento.

Benvenuto in Internet con “ClubNet" powered by Tin.it!

Di seguito troverai tutte le istruzioni che ti permetteranno
di abbonarti subito a “ClubNet” di Tin.it.

Prima di incominciare, hai tutto cio che ti serve?

Requisiti tecnici minimi:

* PC con processore Pentium (clock 100 MHz o superiore)

* Lettore CD-ROM

* Modem 14.400 bps o superiare

+ Sistema Operativo, Windows 95/98/NT e MAC System 7.5.3
O superiore

* RAM 16 MB (minimo) 32 MB (consigliato)

* 30 MB di spazio libero sull'hard disk

+ Scheda video VGA o superiore 256 colori

Cosa bisogna fare per abbonarsi a ClubNet?

1. Installare il software adatto al vostro Sistema Operativo.

Se utilizzi il sistema operativo Windows 95/98/NT o Mac,
inserisci il CD-ROM e fai doppio clic sullicona dell'Unita
CD-ROM, accessibile da “Risorse del Computer” (o “My
Computer” se hai il Sisterna Operativo in inglese),

e successivamente doppio clic sulla cartella “TIN".

A guesto punto fai doppio clic sulla cartella “Autorun”

e successivamente doppio clic sul file “Autorun.exe”, ti apparira
il Menu Principale di ClubMNet. Per attivare il tuo abbonamento
clicca il pulsante “Attivazione abbonamento ClubNet”.

2. Effettuare la registrazione tramite il collegamento al
server di registrazione ClubNet Tin.it (|a telefonata & al costo
di una chiamata urbana).

Prima di procedere al collegamento occorrera essere certi che

il modem sia stato correttamente configurato e che, se il modem
& collegato ad un centralino, nelle opzioni di chiamata sia stata
digitata la sequenza di cifre necessaria per ottenere la linea
esterna (generalmente “0" o "9").

In questa fase compilerai I'apposito modulo che comparira a video
inserendo gli identificativi (Chiavi di accesso provvisorie) indicati in

PoLro Bl

CARATTERISTICHE DELL ABBONAMENTO;

= Zero costi di attivazione

« Collegamento 24 ore su 24 senza limiti di tempo

20 MB di spazio web a disposizione per creare la tua Home Page
= 1 casella di posta elettronica (e-mail)

» Collegamento tramite rete telefonica tradizionale (PSTN fino a 56 Khit/s)
o rete ISDN fino a 64 Khit/s

fondo a questa pagina, ottenendo, al termine della procedura, i dati
personalizzati per I'accesso al servizio comprendenti:

— una Userld e una Password di navigazione, idonee ai successivi
collegamenti;

— una Userld e una Password idonee alla consultazione della vostra
casella di posta elettronica.

ANNOTA LE COPPIE DI USERID E PASSWORD
PERSONALIZZATE

e i parametri di collegamento che ti verranno forniti al termine
della registrazione perché ti serviranno per i sucdessivi collegamenti
e per la consultazione della tua casella di posta elettronica.

Ricordiamo che le Chiavi di accesso provvisorie indicate
qui sotto servono SOLO per la registrazione e non per i
successivi collegamenti.

Se hai ancora problemi di collegamento consigliamo di consultare,
ed eventualmente stampare, le informazioni necessarie dalla Sezione
“Importante”, accessibile direttamente dal Menu Principale di
ClubNet del CD-ROM o dalla sottocartella ‘Print’ nella cartella
‘Manuali’ della cartella “TIN" del CD-ROM.

Per avere assistenza guidata o per informazioni sui punti delfla rete di
accesso ClubNet raggiungibili al costo di una telefonata urbana,
chiama il Numero Verde 800-505595 tutti i giorni 24 ore su 24

o consulta la pagina http://pop.tin.it/clubnet

CHIAVI DI ACCESSO PROVVISORIE
c266u000
04350697

CLUBNET.TIN.IT / INTERNET GRATIS E MOLTO DI PIU.
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REAl: CIRCA 10 : 1E: RUMBLE PAK

LAYSTATION

Lingresso dei personaggi in scena é decisamente impressionante. Oltre ad accompagnare |'entrata di ogni e Y Me
lottatore con la musica appropriata, il Titantron proietta un filmato in cui appare il combattente in azione, mentre ]&“p‘R I

questi a:f.a..nza verso il ring con il suo slils.incnnf.onibil‘?_ e : . ¢ mpnessiONi
it
ﬁ m W:olamro del wrestling

Attitude, WWF
Wirestlemania 2000 dovra fare
fronte a grandi aspettative.

A Gangrel ed Edge appaiono misteriosamente dal nulla, A E straordinario come riescann ad avanzare versojlring A Non manca mollo, ei siamo quasi. Oooh, saltare
una specie di magia... idraulica. malgrado abbiano un evidente bisogna di andare in pensione.  su quel ring deve fare proprio male...

Sebbene decisamente a bassa def
lottatori non sono affatto male.

Sebbene questa versione sia
ancora alle prime battute e non
comprenda ancora la funzione
Road to Wrestlemania, l2
I:Jroepetli-fe sembrano
ncoraggianti. l meglio per il
momento sono le numerase
—modalita-a piir giocatori: Gli-incontri
iN GrupPo SONO UN Vero spasso e
nerano rapidamente in
colossali isse con arti che
roteano, vergognose provocazioni
e interi arsenali di armi improprie.
Lattenzione dedicata ai dettagli &
netevole e la maggior parte dei
personaggi ha un aspetto e un
comportamento realistici.

O

MNemmeno questo gioco, perd, &
ancora riuscito a owviare al
“prablema che rovina tanti titoli di
wrestling: 1l fatto. ciod, che per la
maggior parte del tempo non si
ia la sensazione di controllare
veramente cid che il nostro
personaggio fa. Sebbene
costituiscano ormai un genere a
¥ sé stante; i giochi di wrestling
'q) rimangono comunaue una forma di
picchiaduro & qualsiasi picchiaduro
che si ispetti avere comandi
intuitri, cosa che sembra mancare
a WWF Wrestlemania 2000. Le
5 opzioni, COmuNgGUe, SoNo una
marea e.ci permettono di
personalizzare gli incontri, Potremo
rfing modificare le reazioni di un

A Dsservanda da vicin il filmato di
Mankind riusciremo a distinguere anche il
famigerato satto durante [incontro Hell in
the Cell con Undi,

Com'é owio, il gioco ha
un'opzione per la creazione di un g
lottatore. Ci sara quindi possibile :"""'I'ﬂ'i,';‘:‘“‘"': -

dare vita alla consueta galleria di {5 ; ; J p ’ | 'ctiatore alla vista del suo sangue,
mostri. A differenza di quanto : L ; Lo . TB panicnae ag?;esmsﬁt?efﬂréi ?e,
avveniva in Attitude, perd, se P g = . : ; . - sceglieremmo |'ultima possibilita...

vorremo creare un lottatore a
nostra immagine e somiglianza
dovremo sudare sette camicie.

! SHARCAT 0 - Wil A Potrema ubilizare come modello un
: personaggio gia esistente. .

A Oppure creare un

Iottatore da zero. Che preliminare c'era ancora

molto da fare; vanno ancora aggiunte

| uomo attraente. moltissime opzioni
P Blue Meanie non it

pub competere con : 2 ¥ ] i ; ; I E]’ '

Ol the Slayer...OK. BLUE MEANIE T : ‘

basta ridere! bt s B sl - . i : . : -



Limmagine & tratta dal gioco SINISTAR di Game FX-TXQ inc.

COoOM,

COHEHN

ROBERTO

ERI FU
PRO

Hai voluto 3D REVELATOR. E come darti torto? Con gli occhiali 3D REVE-
LATOR di ELSA giocare non e piu la stessa cosa, ma e un'esperienza vera-

3“ ﬂE“ElﬂTﬂH mente incredibile dove tu sei dentro e il
gioco e tutto intorno a te! Perché le immagi-
ni 3D ti danno quelle emozioni che solo il realismo alla massima potenza ti

puo offrire. E poi visto che oggi la maggior parte dei giochi per PC &
gia realizzata in 3D, il problema diventa un altro: prova ad uscirne!

[ELSA]

e-mail: medregion@elsa.com

3D REVELATOR

www.elsa.com



Tienrti forle

vo Game Pad Pro ti da il controllo totale. '
le per rispondere istantaneamente alle Il nuovo Dual Strik
azioni di gioco piu critiche. la precisione e il co
rzionale per un movimento pii fluido e tastiera all’agilita e velocita
simile ad un joystick tradizionale. di un gamepad. Geniale e facile
. L'ideale per i giochi di sport e d’azione. per entrare nel vivo dell’avventura
e dell’azione. Ideale per i giochi
in soggettiva.
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Microsoft® SideWinder®
Force Feedback Pro

Il divertimento ha un nuovo standard.
Con i suoi eccezionali effetti di risposta
otﬂom‘ il massimo realismo dai giochi
piti emozionanti. Non potrai pii farne

no. Ideale per i simulatori di volo.

Periferiche di gioco Microsoft.
Performance da urlo.

giochi.

i registrati citali sono o proprietd defie reistive societs.

Microsoft® SideWinder®
Force Feedback Wh

Afferra il volante
per la corsa del
Mai provato uno
prova la straor
in frenata. Senti
dello sterrato e I
Le cinture di sicur
ma quasi ci vorrebbe
spericolata cosi re

" Dove vuoi andare 0ggi?®




DREAMCAST DICEMBRE
Siamo pronti
a darci da
fare sul
ring?
Gi sono molte cose da
scoprire in questo nuovo
gioco di pugilate. ..

Dreamcast.

NIJ‘JITA" O FHIME IMMAGINI!

=] S Parole po'leuh

Quando porhamo a segno un bel colpo, sul nostro Iato dell::-
schermo iniziera a comporsi la parola "RUMBLE". Una volta
completate le sei lettere il nostro pugile impazzira

completamente e sara in grado di sferrare pugni straordinari.

F .MOTAR

A Pii o meno dovrebbe esgere cosi.
Colpiamo gli avversari in tBsta per
diventare i pugili pii forti del mondo.

WikE 3

RESSRY =%
» »

Ogni pugile ha due barfe dell &nergia. Quella in alto indica
quanto manca prima di finire K.O, mentre quella in basso
mostra quanto sono potenti | pugni.

- (slNBLe

4 Se esce una specie di n;inhinljna verde ll&g Brown, sulla destra.stmram guai se
nin portera un bel pugno a segao al piil presto,

dai guantoni allora & un bruti segna.

~ k Una volta completate Le sei lettere, premiamo contemporaneamente | due pulsanti

A Dai, ne vuoi un po'? ERil Dico a te.
laterali per attivare la nuova super-potenza. La difesa migliore & scappare!

hestiona!

- B 3
Schivare
Mon dobbiamo stare ;
fermi in piedi a prenderle.
E fondamentale imparare
a schivare i colpi
spostandoci e

te
= A Se sferriamo troppi ganci i una certs | -
é potenz, la barra bl dell energia non avra
tempo di icaricarsi. uesto signiica che <4
BI  on saremo in grado di fare molti danni.

piegandoci se vogliamo
dimostrare la nostra
superiorita nei confronti
degli altri pugili.




(0 Avventura in 3D’

= Partﬂmpa a(llum:ursu IStantanea

Wnoows .
CO-ROM PC f

o e,  [elefona e \!ml;l

Scooter Suzuki,
viaggi a Parigi
. ; e centinaia di premi
Vil Cossola 22 - 20143 ilano ‘ . - . per il tuo PC!

Tel. 02 333'!2] Fax 02 83312300 - -
9 email: ubisoft@ubisoft.it wn ~—
=
M

|
| Ubl Soft

Scopri il numero
_ fortunato all'interno
s R della confezione.

www.ubisoft.it o AP 5

Presto anche su PlayStation. e Dreamcast™.




Contro la pirateria rivolgiti al
fy1~ Divomn -t
MERC
Grandiosi giochi
ad un prezzo
imbattibile

Ecco i giochi della collana MERCATO
MNERO di Challenge Multimedia

EHACCENLE

Sono titeli originali, completi, sempre in
italiane dalla qualita gorantita e dalla
giocabilitd assicurata. Li puoi overe con

sole 19,900 Lire!

EFHALLEMEGE

Cerca i prodotti CHALLENGE MULTIMEDIA
dal twe dal rivenditore di fiducia, oppure
rivolgiti direflamente a noi per conoscere
le ultime novita,

“
g
]
4
=
5
-:
g

CHALCCENDEE
EFALLEFEEE

CHALLEMET
CHALLEMNIZE

(= N

EFALTERT
ganca: RED FROG '@

CHALLERGE

SRS L

-> CDROM Per WINDOWS 3.X, 95™/98™

Per saperne di pit visita il nostro sifo

WWW. challengemm B it iolsrachatongainsnii

Tutti i march i prop allenge Multimedia, MERCATO NERC n marchio di Challenge Multimedia




MIDWAY
MIDWAY

Alcum dai nostri avversari sono cosi brut’u e catt:w che anche le loro mamme non li amano. Dobbiamo sapere bene cosa
fare per batterli. La tattica migliore & colpirli con dei jab veloci piuttosto che puntare su un unico colpo da K.O.

i) savua | [ R
) —|

A Va bene: chi ha rubata la marmellata, eh? Mmm, forse & Ecco l'unico e solo Afro Thunder. Che possiama fare
quando s'incavola davvera?

abbiamo trovato il colpevale. ..

Per potere allenare il nostro
pugile e farlo combattere in
incontri validi per il titolo che
costano 2.000 dollari I'uno,
dobbiamo organizzare match
con in palio un premio in denaro.
Mon ci servono per scalare le
classifiche, ma ci fanno
guadagnare 2.000 dollari se
vinciamo, oltre alle entrate delle
scommesse che abbiamo fatto.

SET
WAGER

oty lr!ﬂ
BeE AT AR TE famia
TH A st ausee

w10 DA WRAIE, S T ALIERD A T A

A Possiama puntare fino 2 20.000 dollari....
22 rj sentiamo davwers molto sicuri di

A Sicuramente ci seniremo addosso un bel JEPITT Y PERITE N R IR
po’ di pressione quando punteremo una seompare, il pughe va al tappelo e non si
§r0ssa somma su un incontra. fialza. Lincontro termina dopo tre atterrament

Dohhlamo .allenare il nostro
pugile se vogliamo avere
qualche possibilita di incassare
un po’ di soldi. C'& una serie di
esercizi per mettere alla prove le
nostre capacita, oltre che per
migliorare le caratteristiche del
pugile. Attenzione, perd:
I'allenamento pud costare molto.

el A || sacco serve a sperimentare i vari
EFFICIENCY tipi di colpi.
¥

SCORE: 15

A Se avesse | muscoli
grossi come i capelli
sarebbe perfetto. . .

P Tiriamao dei colpi
motto veloci per tenere
in aria il punching ball.

0 Ok O TO PUNCH, -oﬂl.ﬂ &7 70 THRON HOOW

i‘..ﬁirl-u (R

EWR. [L‘?

ssimo vedere come i pug
fossero ubriachi. Sembra quasi che si rendano conto che stanno per andare a terra
un attimo prima che le gamba cedano.

A || manager gli ha detto di non giocare con Ie !.empere
prima dellincontro. ma non g ha voluto dare ascolto.

barcollano prima di andare al tappeto, come se

A “Guarda qua. bello. Non ci vado a
terra, che ti credi”.

A |effietto sonoro quanda il

pugile va al tappeto & di
grande impatto.

“[arbitro confinuaa
~ contare anche s ammiviamo
alla fine di una ripresa,

SCORE :

g

OUCHI THAY MUSY HAVER HuURT A

oy WAL BiRaee T o
RUMILE MASE MUTRITION mEGE

PURCHASE
TRAINING! AUTO
Ll Iﬁ

to al pugilato in

.Fassduto Mon-aspettiamoci la

la pa
trasfn.‘!rm-

tempo prima di ¢
segreti.di Head

E fluitlo, veloce, originale
divertente ed estremamente
yincahile. Roba esplosiva

Chi & alla ricerca di un
simukatore di pugilato
realistico farehbe hene a
cercare qualcos'altro.

| Dovrebhe gia essere sugli

scaffali quando uscira guesto
articolo.

i




NINTENDO 64 N.D. DICEMBRE

Un tempo Ia
parola

Gauntlet era

sufficiente a
evocare profonde emozioni. Il
campione & tornato e ci getta

ancora una volta il guanto della

PRIME IMMAGINI! 5 NOVITA'! = PRIME IMMAGIN

Torniamo alle radicx!

Riportiamo indietro I'orologio fino al 1985: ecco il dominatore
delle sale giochi e dei computer casalinghi dell'epoca...

PR LEVE
y Per tutti gli incantesimi! Sono passati ben gquattordici
. lunghi anni da guando il padre di tuthi | ttoli a pia PRESS g

Blecatont 3 entrato por-ka priwa volta nelie sale ol <A Azione con visuale dall'alto, una
modalit a quattro giocatori e,
PRESS oTaRT| teturalmente, un numero incredibile di
nemici. Un classico senza tempo!

!

CORE

= L+ ;
PRESS START

- s
=

FREE PLAY
2000 HEALTH

. | i Creature della notte!
Una volta scelto il nostro personaggio e dopo una breve visita al buon mago Sumner,

buttiamoci a capofitto in un frenetico e ininterrotto combattimento! C' S egsaﬁ_‘?a-{wm agghiaccianfi annidati negli ‘:mgo'i.
piti bui dei labirinti. Prepariamoci a incontrare alcuni degli
abitanti pid ‘dentati’ di Gauntlet Legends.

N 1
o ]
55

S

A (ueste bestie rosse sona demoni. A Gli orchi sono gli avversari pill comuni
Hanno un aspetlo ridicolo. ma fannomale  che incontreremo. Ce n'é una guantita
2 sona in grado di resistere a malti colpi.  incredibile: sterminiamali uth!

& Ecco Sumner, il buon maga barbuto che
ci affidera la nostra missione.

A Ed eceo Skorme i.Ll-demune.
Il nostro obietiivo &
distruggere questn brutto tipo.

C TRET oL IL] 5 i
g 4 Creeremo noi stessi i personagpi. Polremo - - (lui potremo scegliere il
provare le nostre masse qui prima di uscire R = , nuova labirinto da esplorare o
8 adatontarela malvagita del monda. u RET Ak | Al rientrare in uno gia visitato.




Professionisti ki A

Tiscali Free Net
abbonamento gratuito,
& l'innovativa

filosofia Internet di
Tiscali.

Oggi Fabbonamento gratis,
domani gratis

molti servizi in pid,
ulteriori capitoli di un
approccio pit vicino
alla natura stessa

di Internet:

the FREElosophy.

»

» @

tlze FREEIbsophy

Capitolo 1:
abbonamento Internet
gratuito”

ABBONAMENTO PERSONALE ABBONAMENTO LAN AZIENDALE

® 1 accesso analogico a 56K o ISDN. # 1 accesso analogico a 56K o ISDN per

# 1 casella di posta elettronica. la rete locale della tua azienda.
@ 20 MB di spazio per il tuo sito web ® Un numero illimitato di caselle di posta.

privalo o aziendale, ® 20 MB di spazio per il tuo sito web aziendale,

ATTIVA SUBITO IL TUO ABBONAMENTO GRATUITO AD INTERNET:
Online: wwwitiscalinet.it/attivazion), inserenda il codice gamesmaster? 135 - freenet
Televideo: pagina 630 di TMC Video;
Numero verde: 800 91.00.91 l

TiscAL'NET

www.tiscalinet.it

'ﬁru;sm:\l costo i una telefonata urbana in tutta ltalia. Verifica online la data effettiva di attivazione del servizio nella tua citty,

Il servizio viene erogato alle condizioni contrattuali riportate nel modulo di adesione.



Sel un pilota PC?

Vuoi piu velocita, piu controllo? Vuoi vincere?

La soluzione.... F.

Volante per PC con

effetto RUMBLE e pedaliera | Ly ";'f"
Il volante F1 MICRO ha una rotazione pari a 250 gradi, 3m'm Imes

questo ti assicura un miglior controllo in entrata e in uscita 1 Year Warranty
da ogni curva :

Con F1 MICRO tu puoi regolare la sensibilita del volante
aumentare o diminuire la capacita di rotazione del volante '
stesso per avere un controllo maggiore a seconda del tuo

stile di guida ._ ot S

La tecnologia TCS (Tracking Control System) applicata » -
a F1 MICRO permette alla tua auto di avere una maggiore . i
stabilita e tenuta di strada in curva, . .

Per garantire una maggiore affidabilita abbiamo testato — .
F1 MICRO per 300.000 rotazioni con successo e abbiamo \

collaborato con le sotfware house per rendere F1 MICRO A
compatibile con TUTTI i giochi Playstation, anche quelli : "
dell'ultima generazione

Caon F1 MICRO puoi configurare il tuo volante in tre modalita:
modalita solo digitale, modalita digitale per freno e acceleratore
ed analogica per il volante oppure modalitd totalmente h
analogica (freno. volante e acceleratore) per un controllo '\
totale. \

1

L'impugnatura di F1 MICRO & in gomma: anti-scivolo e pid
confortevole.

Puoi posizionare F1 MICRO a terra o sul tavolo, potenti ; .
ventose permettona un fissaggio tatale —

F1 MICRO non necessita di alcuna batteria, 'effetto
RUMBLE é incorporato nel volante stesso

=N

i S
\'\\'\.“'I| e
B -~ *\-\\

—t

TTUA o

am 5_-‘
&
Q i "y “\\o" -
Q"’”Jlrmunnﬂ‘“ Impugnatura in gomma Design compatto Pedali del freno e
INun anti-scivolo dell’'acceleratore

‘ $ , HYPERLINK http://'www.cto.it http://www.cto.it

Distribuito da (X'T'() v Zye Technology Italia S.r.l. Via R. Franchetti, 4 - 20124 Milano
Tel. 02/29060204 Fax 02/63610197 e-mail zye@iol.it

AR T UUAL-S I m

da ZYE Technology




MIDWAY AZIONE EXPANSION PAK
MIDWAY 1-4 NESSUNA

GAUNTLET LEGENDS

L F—w -
E pieno come un uovo! My -
Ci sono talmente tante cose da scoprire in Gauntlet Legends "
che sembra di trovarsi a una fiera di beneficenza medievale!
Facciamoci largo tra le armature e lustriamoci gli occhi...

i

Malgrado
i dEI perso

A Un awenturiera che si rispelti non pud lomare a
tasa senza avere le tasche piene di botino._,
<AEcco ghi orchi. Ce ne sono a centinaia e tutti
guanti cercano la rissa.

® Aprendo un forziere patremmea trovard annidata
nigntemenn che la morte! Teniamo a pertata di mano
una pazione magica per risobvere il problema.

\ -

Ma queata e magia'
Armi magiche, pozioni, amuleti,
altre pozioni... Gauntlet Legends
ci mette di tutto a disposizione.
Usando questi oggetti con
accortezza riusciremo a cavarcela
nelle situazioni pii spinose. Se i
sprecheremo, invece, ci
troveremo presto nei pasticei.

p——

Come tutti grandi boss di fine livello, quelli di Gauntlet
Legends sono, per I'appunto, grandi. Prepariamoci a
incontrare il guardiano del castello del primo livello...

A Che alito... evidentemente [ulimo
guerriero che si @ mangiato ol @
andako o traverso. Forse era un
mao... 5i 52. sono pesanti da digerire.

: cpuanti

- — _’ Gauntiet
A Lamuleto del fuoco trasforma i colpi g= 8 1
del nostro guerriero in mortali palle di giur
' ved

fuoce in grado di arrostire ghi avversani.

: . 3 B <l riplicatore dei colpi...che '
4 Le pietre possong essere usale come riparo e, o miarrEenta triplica aml;ne e mitazioni "

una voita distrutte, rivelano oggetti magici e cibo e i -
utile per ripristinare il nostro livello di energia. infite agli avversar

Mega-tivertimento a hase (i

. - . 7

Nomn teniamoci tutto dentro! massaero i mostr pate.
i T R incantesini e... ttto il resto!

Con il tempo. il livello dell'indicatore Turbo del nostro guerriero aumentera, consentendoci di usarlo per periodi limitati o di utilizzame : ;

tutta la potenza in un solo spettacolare attacco. Ecco il nostro guerriero esprimersi in tutta la sua potenza per il nostro piacere... Con il tempo, queste ondate

ininterrotte di nemici potrebbero
diventare un po’ monctone.

quando uscira?
La traduzione europea del programma
sta ricevendo gli ultimi ritocchi:
prepariamaci a vederlo apparire presto.

&

& Teniamo premuta il grilletio, premiamo il A Tulta la furia del guerriero scaturisce softo & Uattacco fa letteralments a pezziuna fila A Solo La nebbia di sangue che aleggia
pulsante di sparo e via coi fuochi d'arfificio..  forma di un magico drage. Netevole. di nemici in attesa. nell aria indica il passaggio della magia,_ "




Macchine

fiammanti,

manovre

periette,
slitiate, piste intricatissime,
immagini spetiacolari: che la
console Nintendo abbia
finalmente per le mani il suo
Gran Turismo?

World Drwer Champlonshrp ha un aspetto favoloso anche in
bassa definizione. Comunque, potremo giocarci in un'alta
definizione da cardiopalma. Pera!

‘"U‘;W : ”""'.Md't;_

Sono trascorsi tre anni dal lancio del Nintendo
) 64 e in questo periodo di tempo 'assenza di un
¢ giocco di corse weramente straordinario ha pesato " T
come un macigno. " A World Driver Championship a tutto
h schermo. Ricordiamaci che potremo
iocarci anche ad alta risoluzione. Essi.

LU B L BN N N N N L N B NN N

i Py & .
FaeEamepranea  @Uno, due!) Siveivolal) |
e Il gioco comprende due gare: GT1 e GT2. Cominceremo con GT2: per Gi w.;lu ': i rahil:u;r :
scendere sulle piste di GT1 dovremo conguistare la medaglia d'oro. alle ma::mpgi ‘?;Drld Driu:r

Championship e soprattutto
all'utilizzo del peso della parte
posteriore della macchina per
superare le curve. Sono un
po' come le derapate in Mario
Kart... & potremo sfruttare
anche le altre macchine!
Slittiamo nella loro direzione
imboececando una curva: ci
proteggeranno, impedendoci
di finire fuori pista. Bei cnlpa.
| TF il 1

A GT2: le sfide cominceranno a A& Qi si scivala! derapata andri
diventare un po’ piil taste in hx;ems;?ﬁmﬂamm"
prossimita della Season Cup. :

A GT7, la seconda delle due colossali
competizioni di World Driver Championship. [ A |n caso contrario. il fatto di averci
Tutte ke gare gui sono tremendamente difficili. - provato ci fara fare la figura dei fessi.
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FLIGHT SIMULATOR 2000.
METTI 50.000 PIEDI TRATEE IL RESTI] DEL Mlll\l

Il Concorde

Velocita Mach 2

Quota di crociera 50.000 piedi
Peso 350.000 libbre

E UN PILOTA: TU
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. rust www.trust.com

www.trust.com

Divertirti a garegglare
con Trust

La Trust, azienda europea costruttrice di
pru-dottt per computer, & ora anche in grado di
fornire serie completa serie di volanti da
collegare al computer. Con questa serie di
volanti si potra provare, durante i giochi di
gare automobilistiche, una incredibile
sensazione realistica. | volanti sono disponibili
con Force Feedback, Vibration Feedback, senza
vibrazioni e con Dual Shock. | volanti Trust
hanno inoltre un prezzo estremamente
competitivo che li rende particolarmente
interessanti.

Vibration Feedback Rally Mastar
* Volante gucmmnto per una presa ottimale e dal
design confortevole

+ Tecnologia vlbrante per darvi il massimo del
realismo in ogni gloco

» Facile connessione Plug & Play alla p-nm giochi

-+ Completo di umbln e unita ta
mn%? smtl nmuhlli, If'teﬂ t

progﬁ nteramente

supportati ﬂ! Windows 95

Force Fudbadr. Race Master
‘meumanu realistico con funzione di

ca
. ﬁpmﬂprqﬁ:ma per controllare le pit

X mwmﬁuw
. mnmmmnnm

mlgﬁorsfmpnm: hdlleslsunusdm;l
* Con driver %395!98

Formule 1 Race Hlnmn' _

* Volante multifunzionale con pedali dell'acceleratore
e del freno I

* Leva del cambio: pu'fettopcg i di corse
automobilistiche

* Quattro pulsanti per sparare, centratura automatica
e tutte le direzioni di movimento

= Design robusto e professionale

* Un eccezionale gioco incluso

Dual Shock Rally Master
. \"olanle con sedile per PlayStation®™
supporto Dual Shock
. 15 pulsanti d'azione programmabili
= Acceleratore con controllo visive
= Volante con sedile: non & necessario alcun tavolo,
basta semplicemente sedersi e giocare dove si vuole
= Adatto anche al ragazzi

Per ulteriori informazioni riguardo i volanti o
riguardo altri prodotti Trust, visiti il sito
internet www.trust.com, oppure contatti il
punto vendita sotto indicato.

MARCOPOLO / ¢
= ‘-f :
col lecU SRR O

CATTSIOUT N §

ACTION




Vediamoireplay’

Come Gran Turismo, World Driver Championship ha una favolosa modalita replay che ci consente di rivedere l'intera gara
dall'inizio alla fine, da numerose inquadrature diverse. E talmente realistico che sembra di vedere la TV!

e o L

A L3 telecamera si sposta a intervall

reqotari lunge il circuito... visuale ottimale della gara. Grande, eh?

Lopppa .L.J.LJ_;_J.LJ COPPdsss
World Driver Championship comprende 10 diverse piste, ognuna

delle quali offre tre differenti percorsi. Procedendo attraverso GT1 e
GT2 ci ritroveremo a percorrere le varie versioni di ciascuna pista.

LAP
173 B
TOTAL TIME
{F‘I“:UJ"J“: »

LAF TIME
D00:0T.96

TOTAL RECORD
DO%*58.6T
BEST LAP
DOD:DD.00

4 La Foresta Nera in Germania. La gara inizia
allalba e la luce aumenta progressivamente.
< Las Vegas. Hon avremo il tempo di dedicarci
al gioco o azzardo, perd: la pista & durissima.
Specie i tremendi tunnel a 0 gradi.
P Les bets, in Francia, @ un circuitn innevato
di prim ordine... e si scivola parecchio.
SErVITopErsonailc:

& il che significa che avremo sempre la A Naturalmente, oltre a mostrarci i nostri A& _.i replay mostrano anche le e
migliori tocchi di classe durante la gara..  sbandate e gli scontri pi imbarazzanti. -

it chif Mpars
sempre gli erron ci
car e il

rende il tuttc

TOTAL RE
(X, B!

Accanto agli elementi classici di tutti i giochi di corse, World Driver Championship introduce una sorta di "trama”:
correre per conto di diverse squadre, sbloccando nel frattempo le loro rispettive macchine. Potremo cambiare squadra a
nostro piacimento, ma alcuni boss non la prenderanno molto bene se li abbandoneremo a meta stagione.

457

A Scegliamo ka nostra macchina. C2 ne sono 33 in futho ¢
diventano sempre meglio man mana che procediame nel gioca,

[IRDABHIVIDDY
Aleuni dei i

dettagli delle P
piste sono
straordinari: si

& Prendendo una macchina sceqleremo anche una squadra
per |a quale correre. Ehm. ‘Skip” ha un'ania amichevole, no?

Soloio e te.

B

3
TAL TIME

T —
S T 0T Al gr{ﬁ
i i

BEST LAP
1:3T7.032 _“ann:nn.nn "
vede un AP TIME gin L -

aeroplano volare’' 3 7-0%

sopra Zurigo e i
grattacieli
torreggiano
sopra di noi
mentre
sfrecciamo per
le strade di
Kyoto.

A L2 modalita a due giocatori richiede
Fantastico!

concorrenti estremamente competenti...

tratta infatti di una sfida a

& E passibile visuakizzare tute ls macehine del gioco,
Polremo perd olfenere |z miglior solo in un secondo tempe. g

L]

La modalita a due giocatori & favolosa, ma perché la gara
sia interessante il nostro avversario dovra essere pit o
meno al nostro stesso livello: <
due, senza concorrenti controllati dal computer in pista.

Un sacco di piste, 33
macching, una trama e un
aspetto splendido

Il sistema di guida
potrehhe risultare un po
troppo difficile per alcuni.

B Il gioco ¢ gia in vendita negli USA;
un paio di modifiche ancora e lo
vedremo presto anche gui.

S

A _che conoscana ke piste. In casa
confrario, la gara sard... beh, schifosg




PLAYSTATION N.D. DICEMBRE

53 gERARERTE

Fat Boy :
Slim?
leﬁ Mah, si pud
fare di
meglio con Music 2000.
In pochissimo tempo saremo

tuiti grandi musicisti.
Gioe, pii 0 meno...

B
3
{

BEgESRAERTER

bk ik e Il sistema piti facile e rapido per compnrre un pezzo dance
el alatatidadat i consiste nell'utilizzare le centinaia di sequenze preregistrate
S e St b ) offerte dalla banca dati per costruire le varie parti del brano.
Potremo anche ascoltare in anteprima ciascun elemento
prima di introdurlo nel nostro capoiavoro.

F IBDODI i)

"BIRERETR

(Paste song block
"___:__'_______._—_._- T ] A Cominciare dalla linea di basso &
| & 1_' sempre una buona idea. Perché non
o2 scegliers un po’ di Big Beat? 0 magan
o3 un po’ di Drum 'n’ Bass?
e ci permetterd di | Q 6 :;‘é p—
NESSUNA - —
i timpsani ai nostr genitor: B ez o s

&

Song Track

-]

-
Dulele saeg back
Plag

T Seag Back Ciler

Scquenza dopoacqguenza) |
Un brano & costituito da un insieme di sequenze, ciascuna delle '
quali rappresenta una linea di basso, una melodia o altro. Ogni e - i . Sa S Bech Patts
sequenza pud inoltre essere personalizzata o costruita da zero. R sk Linry

G
PRl g

w | Arie sslocime

A

A Ml'inizio fa nostra griglia sara vuota. Mon ci mefteremo molto, perd. a o b P song berd
- L

riempiria sirato dopa strato con le nostre delirie musicali PRI N1 R AL

s ey (HARD
0 aa b sl e & i : JOW JOW BIMS

&

Ty

A Sceglmmn un‘area sulla schermo, dte A Se sceglieremo un'area vuola, potremo
rappresenta la lunghezza che vogliamo costruire un assolo o un giro ritmico
attribuire alla nnstra sequenza. completamente nnulnale

728

» = ¥
ARBAKEE N AR R ]

& Shirciando nella parte in alto 3 desira & Ogni sequenza della Libreria di suoni ha un nome specifica. Ma che nome sarebbe
dello schermo potremo sapere quanto Jow Jow Binks? Le sequenze gia utilizzate son collocate in una palette: in questo
il is dura il nesiro pezzo. modo ci sar2 pii facile inserire delle ripetizioni

s

DICEMBRE 1838

|l sistema dei menu é
molto pil chiaro & intuitivo
di quello dell'originale. Se
ci troveremo bloccati,
bastera premere ® per

A Duesto scherma ci permetz i visualizzare un menu che
mdmm ol “mth . comprende tutte le opzioni
mmmﬂ ik o b attivate e le scelte che
nuovamente ka sequenza nel nostro brang. ' abbiamo fatto.




)

ta o morte sono divise da una sottlissina Jaa.. s

£(5 scenari esotici da e.-:-lpforare_, oltre

L 30 Pi'ttore-scﬁr’ (ma purtroppo anche
arcigni) nemici da scom"r;_ggcrc, decine
di trappo:’c nascoste ed enigmi da
risolvere... Prince of Persia ha
indubbiamente tutti i numeri per
diventare uno dei tuoi F."-:Fcrfrf di
semp.rc.f Ma devi anche sapere che
questo Fchcftcl mix di avwventura e

: azione si 5»’0{5& interamente in fempo

_ reale e in iD, e che la cura maniacale
dei (fcﬂag.nr.' elo 5Pfenar|:=re cfcl__g.'f
scenari ti abbandoneranno a te
stesso nell’antica Persia.

Sofisticati Fafazzr"_. caverne, labirinti,

b rovine mr'stfcf).-:_, bizzarre fortezze...
Tutto & buono, nal Medio Oriente,
per un sano (e mortale) duello
spada a spadal

Sei Pronto?‘

wwiw.leaderspa.it

Prograquma ¢ manuale in italiano :
Reexquisiti tecnici: Progessore Pentiem 233 con tecnologia
=
MM o superidee, Memosia RAM 64 M o superions, PC CD-ROM

300 M i 40 HD, Rettore CD-ROM 4x 0 supenone

. Ih?{&earning Company TUTTHE MARCH SOMNCO REGISTRATI DA RISPETTIVI PROPRICTARI

Knowledge




Guillemot

HORSE POWERED.

Il volante in grado di offrire le
migliori sensazioni per una guida
sportiva sulla tua PlayStation™:

Official SHOCK2
Licensed FeFTart RACING WHEEL

Product

# 2 |eve del cambio digitali, come quelle adottate da Ferrari

» 2 leve e 2 pedali analogici: accelerazione e frenata progressive.
Funzioni R1 e R2

= 2 potenti motori nell'impugnatura, per ricordarti di avere un bolide
tra le tue mani

= Struttura di fissaggio dotata di 4 ventose e di un morsetto centrale,
per incollarsi all'asfalto

e Puoi scegliere fra 3 modalita di gioco: Digital, Shock? (Analog
+ compatibile Dual Shock™) e MNegcon™, per una completa
liberta di guida

Disponibile anche in versione PC: Racing Wheel & Force Feedback Racing Wheel.

UIBS SOFT SpA - Vinke Cassala, 32-30143 Milano (haly)

www.guillemot.com
Teb 00 3% 02 83 12 | - Fac00 37 02 83 312 300

Sheck! Racing Whael™, Force Fredback Racing Vhes!™ « Racieg Wieel ™ pono marchi registrat & Gullemet Coeporacion. Ferran & Ferran F350 Mananelko sono marchi regatrati o Ferras Ia SA.TiR | deratel rtoerwatt Tunn g i marehd riconcachen nazicnalimente
ed intermarinalmente 3000 repistrad al rispettid proprieaart Le immagini sono indicative Contenasi, specifiche & detign sono soggesti 3 modifiche ez precedents comunitazions & pamons varane di wna rsion
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La migliore novita di Music 2000 & la sua capacita di campionare brani dai nostri CD audio: basta scambiare il disco di Music 2000
con uno dei nostri e premere Record! Potremo registrare campioni lunghi fino a 10 secondi se sceglieremo la qualitdsonora pid
elevata o fino a 40 secondi se opteremo per una qualita inferiore.

[ il i T S e [T T
L 2o ool BEE [@ 20 lpo2 BRhE

(Fasis song Maih 4l wong Mok hingih

B =oes Troct [0 Pommpems e o e

L™= Pastu sang Mok

Sullepnme Music 2000 sembra
h ‘ abbastanza complicato. Non

15 pray ﬂf ; Eagpﬂn si incia a maneggiarlo,

3 I | ero, 1 note

5 | Arem sulchion | ‘ I i

-

Dxlutc song block

1 Song Dok Pabtte
¥ Zoag Mok Libeary
21 Fumirs song beth

il e . - | | ug
A UUna volta registrato il nostro campione, dovrema creare A Decidiamo quante sequenze dovra occupare il nostro A Potremo quindi utilizzarlo a nosiro piacere,
una nuova sequenza per inserirlo nel nostro brano. campione. Potremo abbreviarlo anche in un secondo momento. modificandone attezza, volume, durata eccetera...

Jamaeaniony M

Con l'aiute di un buen vecchio Multitap potremo coinvolgere fino a quattro persone in
una jam session digitale. Purtroppo, perd, il tutto si limitera alla possibilita di
ascludere e di reintrodurre i vari canali premendo il pad.

P S5EREEREE®T

maw

farsi un'idea di cosa stiamo suonando.

BEEEIRIERE | L

limuﬂ . bene patrema anche registrarla su una memo
#ﬂﬂ! he regi ry
card per poterla rizscoltare quando vorremo,

Anchel’'oc
Una volta composto un pezzo da
classifica, potremo completarlo
con un video opportunamente
psichedelico. La funzione video
funziona in modo simile alla
libreria di suoni: potremo scegliere
e sistemare un sacco di elementi
diversi in modo da dotare il nostro
brano di un accompagnamento
visivo adeguato.

- A Assomiglia

o= i sfondi che usiamo noi
‘ Y ) per Windows.

antastiu:u

\

A Ehi. ragazn, questn
& guello che ci vuale.
Grande!

B Anche per i video si
utilizza il sistema dei
blocchi. facile ma
efficace.

A Se la nostra jam session verra particolarmente

-.h(erdﬁl
Plagbath |
i - Load adu tomplato
: o alody mod
17 Exit Wi Jam

chiovuolelasua parte

profe:
Music era un prodotto carino, ma in
e

A Volendo, potremo pul'-a“gmmare ogni p Is

del pad in modo che swani una nota diversa.

& Mmm. cosi si che &
tosto. Dawvera! Basta
guardare...

-4 Potremo scegliere di
manipolare la consueta
varieta di strumenti.

il pagellino
Usarlo e facilizsimo e ci
permette anche di
" effettuare campionamenti!
Se l'idea di fare musica
non ci interessa, meylio
lasciarlo perdere

o]

“awiein)

4aa ¢ @

-

Attualmente & completo all'80% e
' guindi ancora pieno di irritanti
ﬁil:ttucci
m m-huﬂl
-
J versione definitiva del gioco sul
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BOLODGMNA
\r’lﬂ. YELA 12/2 TEL. FHIJ’H‘HIM

MODENA
VIA FARINI, 73 TEL. 059/211130
] b o
UVEROMA
VIA PITAGORA, 12 TEL. M45/577360

Solo da OWUIE-H?@EE

- 343504 rrx:051 - 344906 |

TELEFONO: 051 - 301311
FAX: 051 - 345236

FERRARA FORLI’
VIA GARIBALDI, 120 Tel. 0532/204881 ||C.SO REPUBBLICA, 180 TEL. 0543/20233

FIRENZE PRAUVIRA
\-I.A DEI Pll( CI, 1 TEL. 055/291521 SAV. 4/L. TE VIA CALATAFIMI, 6 TEL. 0382/28922

GFN[!IIFI INTERNET

mossareroa i g //www computerone.lt
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A SRECIALIZZ A | VIDEOG/ u|j)

H-."COMPUTER ONE

- tlrh@k‘s”

..'-:. . L]

B

-.I'

fasmigy, S I
o 3 - ur145.900 ST 195 900 S 79500 5| - 1769 %

LT.14
_4"—

S5 it GV !‘liVEIDLDh‘-r\'E
A g e <0

Mome e Cognome_____ indirizzo

TELEFONO Possiede: __ Consele _ Personal Computer

Configurazione del mia

RITAGLIARE, COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A:
COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA

e S S e o

VENDITE PER [ Fono: 051 - 343504 rax.051 - %
| CORRISPONDENZA [

RICHIEDI SUBITO I.‘ESCI.USIVO CATALOGO " "), » /7 2,
CHIAMA PER LE ULTIME NEWS per CDROM, DVD e Console
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Il calendario india

Il nostro wiaggio alla vicerca delle date di
pubblicazione dei giochi &é giunto alla meta.
Leggiamo gqueste pagine ¢ meravigliamoci.
Vogliamo essere guerrieri? Maghi?
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare
guesti e altri ruoli; ma... per il momento
dobbiamo avere pazienza e attendere l'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi gqualche gioco dei
mesi precedenti, nessun problema: abbiamo
incluso anche le ultime uscite!

8 Tarzan [Tarzan

8  ['Rainbow Six Take Two

8 UEFA Striker

8 | Mortal Kombat Gold = GTI

8 Tenchu [Piatinam

8 ' Chocobo Races Square

8 Duke Nukem Zsm Hour FETIEEE 77
8 | Mortal Kombat Gold ~ GTI NG4
8 Rainbow Six Lo NG
8 ' Raven War | GTI | PC]
8 UEFA Striker [infegrames. =
8 | Mortal Kombat Gold = GTI
8 GTA [TakeTwo T
8  [EvelKnievel Take Two
8 Mortal Kombat Gold  [EGTINEN H=:
8 [ Rewolt Acclaim
8 Star Wars Racer [ Nintendo | [l<=
9 | Final Fantasy 8 | Sony

14 Segal 9
14 - re | Sega
14 Virtua Fighter 3tb Segal =M
14 |[iick Style’ Sega
14777 Sega Rally 2 [8ega’ I
14 [ Powerstone Sega
147 Incoming Segall
14 [ Blue Stinger Sega
1500 Tarzan Nintendo: [=2]
15  [IFsrdon Sierra | PC|
15 Defiance [Take Two | [{EH
15 S IV . ha\:{"?_t{
15

15

15 Hut Wheels Flacmg EA

22  ['Dune 2000 EA

22 Maater uf Monstars AsenT |

22 B :

22

22 [I3DUKE Pool Sierra
22 3D Ultra RC Racing e [

i [PiaySiaton 2 5oy TSz arllotkon & [sory | IPSXE D | Zoda Gatien - [Nintenso]

Un nuovo gioco dedicato a Zelda" Chi

Nelle news troveremo altre notizie
sulla console pil attesa in assoluto
nella storia dei videogiochi.

22

N.D.

Mon si pud lanciare una nuova
console senza un picchiaduro e
Tekken & perfetto per questo scopo.

3D Ultra Trains ST
ProXRacer ~ Activision
IUBiseRT T e
' Sega
Cool Boarders Eum _
Rayman'2 SRR Ubisolt [T
Earthworm Jim 3D _m
 Tetris 64 27 Nintendo [T
Music 2  C/masters
‘Smufls | Infogrames
Worms: Almagaddun w
RoninBlade @~ Konami
Al | RS EA
Champ Motorcmss i T
MNascar20000  EA

Xena Warrmr Princess Sonys T

TAZ SRR Teke 2
Houss of the Dead 2  [SEGENENNN B
; ntEvil2 . Virgin [N64 |

-Twelve‘ Tales Conker 64 Nintendo | [Lm
: dan Infogrames | 2]

Cunstructor
This Is Football ' Sony
Lego Rock Riders

LegoRacer | Lego

m

‘Giants  Virgin | PC|
Blade {Infogrames | .
Quake 3: Arena  Activision 5]
BNlOHEGITSS e 107 AR e R
As i) "~ Infogrames [HZ=
Battiezone 2 ‘Activision |

' Le Mans 24 Hour ~ EA
Spyro the Dragon 2 [SERVINNN

) " '-:\"":".

w.

-‘T._L_“ﬂ"-xa

@G i o @A o [ o @ on

copie gia dal primo giorno? Nessuno.

enaabile di Gamea Maater

Beatmania Konami
FIFA2000 EA

. Bugs Bunny

Infogrames
Prince Naseem Boxing  C/Masters

Get Bass Fishing Begal EH
/F1Ra i Ubisoft
Hot Whaals Flaemg E
 Alien e Fox
FIFA 2000 _IE
[ Demolition Racer | Infogrames

Cyber Tiger

! Indiana Jones: Infernal  LucasArts
No Faar Brldng

B tures 2 Kalisto
Track & Fiald [Konami |
[ Worms: Pinball Infogrames
WWF Attitude [Acelaim 7 ==
' Street Fighter Alpha 3 = Capcom
Red Dog Sega Il
' Ultimate Football | Nintendo :
Worms
‘MarioGolf ~~ Nintendo

Nightmare Creatures 2 Mlm 4

| Alien Resurrection  Fox
| Medal of Honour
Apocalypse | Platinum
Alien Resurrection e
Police Quest SWAT 3 Sierra
Track & Field [Kenamis B
‘MrNutz  Infogrames
Worms Infogratries [LE]

| Missio! ssible | Infogrames
Jlmmy Whltes Cuahall L1 1 ] GB |

‘Magical Tetris ~ Nintendo

| Premier Managnrm _

|FearFactor ~ Eidos

Ready 2 Rumble _

- Chef's Luv Shack | Acclaim

Supar Smash Bros _" NG4 |
EEEr T Acclaim NG4 |
Manom'hat and Camera [T NS
' i Nintende  [[:I1

Nuclear Stnka
Ready 2 Rumble
| Space Invaders
Chef's Love Shack
Turok Rage Wars
[Le Mans 24 Hour
Half Life Team Fortress 2 [SiEia E=2

4
Infogrames

Esiste davvero, 'abbiamo visto noi.
ritiene che non vendera cento miliardi di Molto presto, i giapponesi ci

T
MN.C

giocheranno. Noi, purtroppo, no.



i CD-Rom sono originali,
il prezzo e rivolu,ionario.

E parlano italiano.

ogni CD-Rom é originale, integrale, in italiano* e a sole 9.900 lire.

Ogni
CD-Rom
a sole 9.900
lire

" CD-Rom >

S origimali L )
a sole 9500 lire 4
L !

- o w3 7

° olhez;.ooo.o di copie gia vendute

inali
scelta di titoli orig
i g::: 2.000 puntl vendita in Italia

» Continue novl’ta in arrivo

Per chi non si accontenta facilmente, ecco un'incredibile rivoluzione: 9&nove, la pil emo-
zionante collana di CD-Rom originali Microforum Italia che raccoglie giochi, intrattenimenti,
educational e utilities, in italiano e a sole 9.900 lire. Lasciatevi catturare dalle incredibili
animazioni. Ammirate la creativita della grafica e la brillantezza dei colori. Sfruttatene l'in-
telligenza e I'utilita. Ma soprattutto... iniziate la collezione. L'occasione & unica. Difficile
opporre resistenza.Per conoscere i titoli della collana e scoprire quale € il punto vendita piu
vicino, visitateci su internet www.microforum.it o contattateci al numero 06 33251274

\

aleuni titoli hanne in italiane solo il manuale o le istruzioni d'use.

Per diventare nostri concessionari, contattateci allo 06 33251274

Microforum Italia Point. Il meglio a meno.

Microforum Italia srl via Casale Ghella, 4 - 00189 Roma - tel. 06 33251274 - http://www.microforum.it - e-mail: info@microforum.it

P assoiat
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BOXING
N
PlayStation.

Codemasters',

PlayStation

gioca in divertiti con

GAME e ¢
i # REA

www.gamenetwork.it www.gameonline.it UFFICIALE www.halifax.it
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SERELAMNG 1 OTl' Dre«amcasl Sega GT!' Final Fanh B Son
19 [Half Life Expansion Pack Sierra B8 nND. [ThemePark2 | EA
19 Slave Zero B8 ND. Vampire Activi !
19 [Ronaldo Football ™0 Acclaim  WEE mammaabinE
19 Turok Rage Wars m@
19 Heady ZRumble " " Midwa EE s ! 2
19 Space Invaders ; 3 Road Rash Unchamad [_
19 Wrestlemania 2000 3 ‘Saboteur N Eidos
19 Fleady 2 Rumhle Gran Turismo 2
19 Crash Bandicoot Rally = Sony
22 Flay‘man 2 Tonic Trouble
26 Formulat Warpath: Jurassic Park  EA
26 ICC Crl.cket Fisherman's Bait
26 DaiKatana Eidos
26 ;?snaﬂnmnany : | Conquest Frontier Wars Intﬂrplay | PC]
26 | Tomorrow Never Dies |G N.D. A-10 Warthog | PC]
26 Vigilante 8: 2nd Offense A-::'twnsmn
26 Wu Tang Clan n m
26 Donkey Kong World " | Nintendo  [/T7] 14  [Lords of the Realm3  Sierra | PC]
26 Knockout Kings 2000 [_ ‘m
26 South Park Rally Acclaim P mm]
26 Vigilante 8: 2nd Offense JAEHNISEH X-Men mm_if-_"-"."'
26 Spiderman Activision 4 X-Men . Virgin
26 Soul Calibur | DCIEE Wrestlemania 2000 m
26 South Park Rally Acclaim 19 Smurfs i Infogrames | GB|
26 Die Hard Arcade 2 N.D. Earthworm Jim 3D [interplags =
26  [Vigilante 8/ 2nd Offense Activisi N.D. LooseCannon | Activision [He
26 Spiderman ‘Activisior N.D. Metropolis Street Racer [Sagamm iIFfE
27 NHL Hockey '98 E Pokémon Pinball Nintendo ]
N.D. Resident Evil T T G| wm
N.D. [Street Fighter Alpha | Virgin = m
N.D.  Jimmy White's Cueball NG Die Hard Trilogy 2 [Zramne
N.D. [DingCrisis irgi N.D. 'Actua Soccer 4 | Gremlin
N.D. Millennium Soldier N.D. | Crash Bandicoot 4
N.D. | Official F1 Racing N.D. | Dino Crisis Virgin
MN.D. Rising Zan Infogr: N.D. ECW Wrestling
N.D. [Trick n!Showboard 1 Virgin N.D. [Fighting Force 2
N.D. Urban Chaos N.D. 1SS Evolution
N.D. |[ResidentEvil2" N.D. [PlayStation 2
N.D. Marvel Vs Capcom N.D. X Files
N.D. Demolition Racer \Infogrames N.D. Babylon 5
N.D. [Soldier of Fortune i N.D. [Black & White
N.D. Indiana Jones: Infernal MIE N.D. Freelancer
N.D. [Off Road " MZ8 ND. [GTART Take Two ]
N.D. Interstate '82 A N.D. Speed Devils [CERERSR] DC|
N.D. [Carma3: Death'Race | SCI B8 N.D. [ActiaSoccer 1 Infogrames
N.D. Mercedes Truck BZ8 NDI Baldur's Gabe [EriE ] De
N.D. |Duke Nukem 4Ever ' GTI EE8 ND. [Shenmue™ " Sega
N.D. Dark Reign 2 N ND.  Wrestlemania 2000 | DC]
N.D. [Formulai B8 N.D. [PokémenSilver Nintendo W]
M.D.  Messiah iplEM BEE N.D. Pokémon Gold [Nintendo [T
N.D. |Shanghai Dynasty Mmdscape ¥ nD. | onSnap  Nintendo &
N.D.  Obi-Wan: Dark Forces 3 [ili | PC Tk dte di pubbzazione sano quele ufcialmente nate al momenis i
N.D. [StarTrek: Insurrection Inberplay PC cui scriviamo, ma passono subire modifiche in qualsiasi momento, in

particolare quelle relative agli ulfimi mesi dell’anna.

NUMERI
UTILE

Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA)
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it

C.I.O.

Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it

Software & Co.
Via Brodolini 30
21046 Mn[{ﬁh—- NA,}
Tel. 0332 803111 Fax 0332 429885

Halifax
Via Bisceglie 71
20152 Milano
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
http://www.halifax.it

Lago
P.O. Box 293
22100 Como
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214
&-mail
10041 1.3660% compuserve. com
http://www.lagoonline.com

3D Planet
Via E. F 10/2
20090 Buccinasco (MB
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137
http://www.3dplanet.it

Ubi Soft
Viale Cassala 22
20143 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 0283312300
http://www.ubisoft.it

Sega
Fax 02 96460214

Nintendo (Global Game)
Via Savona 43
20100 Milano
Tel. 02 48950128 - Fax 02 477192

Sony
Via Flaminia 872
00192 Roma
http://www.playstation.it

Cidiverte
Via Campo dei Fiori 61
21013 Gallarate (VA)
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
hitp://www.cidiverte.it

Microforum
Via Musa 13
00161 Roma
Tel. 06 44243033 - fax 06 44242836
http.//www.microforum.it
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At Di LA DEL PORTALE
L DEstinoe & un 'lncogniTa.

MNon improrTA Sk ELFO @ Umano,

QUELLO CHE COITA

E LA VIRTU innATA DEL CONDOTTIERO,

LA SAGGEZZA MEDIATA DELLO STRATEGA,

LA CAPARBIETA OSTiNATA DELL ESPLORATORE,
iL CORAGGIO E LA FORZA DEL COMBATTENTE.

SoLe Cosl si SOPRAVVIVE AL DESTIiNO.

@i&}verte

|l i e ] e

Wi gecheanders com

al gioco ti converte.
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Avventura Fantasy— Volume X"? £ o non & il miglior gioco di
ruole mal peailzzate? Fecome!

PLAYSTATION L. 149.900 DICEMBRE

Esplorando il mondo di Final Fantasy 8 troveremo molte carte

con cui giocare e da raccogliere. Ecco un sotto-gioco di carte
piuttosto tradizionale.

“Glogh aearte it

A K. Ecco le nostre carte. Ovviamente,
| ne vogliamo ancora. Ancora! ANCORA!

¥ Ora scegliamo il nostro mazzn,

Facciama attenzione: per assicurarci la
vittoria avremao bisogno di una raccolta
di carte forte ed equilibrata.

A Per giocare a carte con quatcuno,
premiama Quadrato mentre parliamo con
fui. Rimarrema sorpresi dal numera dei
personagyi che accetteranno.

¥ Se una carta ha un valore superiore a
quella accanto, assume il colore del
giocatore. Davvero facile,

&Y ST




SQUARESOFT AVVENTURA DUAL SHOEK Fl“nl Fn"'nsv a
; 1 B

Se non cifoarero le Guardian Force .. 10 cliziona Guardian Forc

Le Guardian Force sono i Gli attacchi delle Guardian Force sono tra gli spettacoli pit
P S I et e LUV & nostri migliori amici. entusiasmanti che ¢i capitera mai di vedere su una PlayStation.
Apprenal FATRE Amiamole e aiutiamole a
[MELR] crescere. Rendiamole forti:
| Uefln soe |e ahllfra e anp*fn{.fer"e quando mostreranno la loro
Quetzal & : vitalita capiremo che ne
P E vale davvero la pena...

A 0uesta & una Guardian Force, La
schermata riporta le sue capacita
principali & indica chi pud servirsene Wi e
al meglo, - -
v T A Lattacco glaciale di Shiva & fantastico. & _e b scatena trasformando [intera area in
B::;lg: g:zapmri:&?m Ritrag le braccia, raccoglie | suoi poteri..  una pista di pattinaggio sul ghiaccio. B
foro nuove abilita. =

et L)
Camrpise
= ! 170 i 1§ Copinio!
- E‘Eﬂﬂl tipo f f-ant
i EXP attua 3 Compicd
wdlumai:hr Par Lavel up a0 Conpies
imparare alla Hife Conpintet
nastra Guardian E i Compile
otk In apprendimants Py, )
Y lan

Assimila
Oggetti

A Lattacco 2 base di fuaco di
Ifrit @ il sogna di tutti i
piromani...

P La palla di fuoco
distrugge tutta cib che
incontra sul suo camming,
provocando danni ingenti.

& Se userema il comando Assimila potremo
scoprire che si tratta di Guardian Force.

Il numero dei personaggi di Final Fantasy B P — ogni caso, ne abblamo scelto
qualcuno da presentare...

1 4
4 Home: Seifer. Professione: Dura
mercenario ed elegante voltagabbiana.
¥ Nome: Edea. Professione: Strega e
maqa con sconvolgent rivelazioni.

6661 JHAN3IIO

A Nome: Squall. Professione: Duro
mercenario e possitile salvatore del mondo.

“ANome: Zell. Professione: Mercenario
chiacchierone e buffo.
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&bbanq in Fmal Fantasy 8 gli mcanhslml non siano pﬂrhmh-quanh gli attacchi delle
Guardian Force, servono comunque allo scopo...

Zel —
o er 79 ,1 4 Gambe! Fuggiamo davanti
o Siren 10860 al gigantesco mezzo di attacco
e aereo dell' universita... Come?
A ln slementare aftacco 2 base di . L Eh si, a volte La trama di Final
s ghiaccie. Facile. llﬁ:lc%e.- inutite 3 - - Fantasy 8 & un po’ bizzarra...
" Pawe <o aes | partire dal secondo (0. E ora di B (uesta si chiama magia. Gl
Wh““h_h‘m incantesimi normali n?:gsnnn. - Attacco
in generale, | migliori attacchi Magie Rmoa §8
possibili. E sempre utile averne G.F. Squall 91
qualcuno, comunque.

‘Su]uﬂll

Zell 454

Salphie dak el 1 allinizio nostre

Due in uno

%, Il comando Assimila non serve solo per immagazzinare poteri magici. Potra anche
fruttarci una quantita di incredibili
bonus. Se questa non & convenienza...

& Prima di tutto. selezioniama il

comanda che vogliame utilizzare. poi
ritarniam in aziong.
i/ B g -4 Scegliamo il nemico al quale
( & vogliamo soffiare un incantesimo...

(i
|

A _ e rubiamoglielo. Non & stato 4 Gli incantesimi muowvi o di tipo sconoscitto
difficile, vero? sono rappresentati da invitant punti interrogativ
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A BIZZEFFE

ESPLORIAMO SEMPRE

‘ A Torture acquatiche in stile Final Fantasy 8.

OI futuro del cinema? |

Se ci riesce difficile credere che un giorno i film putrsbbsro
essere popolati da star pre-renderizzate, diamo un'occhiata
qui e rendiamoci conto di a che punto siamo arrivati...

Bli attacchi con le Guardian Force sona perfitt
per liberarci dei cattivi pill deholi.

W Cos', la fine del mondo? Un'esplosione

L atomica? Niente affatto. F Hrit. una Guardian
Force particolarmente amante del fuoco che
atlora far sargere dal suolo un'enarme palla di
fuoco, sollevarla fino a una certa altezza e quindi

g scaraventarla addossa ai caltivi sottostant.

FINAL FANTASY 8

..non ¢i sono i Limit Break! O meglio, ehm, ¢i sono. Potremo
ottenerli solo quando la nostra energia sara bassa, perd...

A Quando i nostri punti ferita sono ridotti & Eccolo! Nella maggior parte dei casi.
all'osso. ecco finalmente [opportunita di  perd. @ meglio usare il nostro turno per
usare un Limit Break. rimetterci in sesto.

ST T

Attacco
Magie

L]

= P ¢

A La missione si complica: qualcuna spara

<4 Squall si tuffa da un tetto, silancia
aftraverso [a folla in preda al panica...
B Balzato a bordo di una macchina, Smll
guida come un pazzo. Garantito che ci

una rissa quando ne uscira..

aun personaggio palitico. Non o colpisce...

8661 JHANIDIN




TANTI OTTIMA
pnnv: DATI ’ 11| ABBASTANZA TROPPI!

\ . -
{)Stampa apecializzata
Mascoste qua e 1a tra | numerosi schermi di Final Fantasy
8 troveremo alcune riviste segrete che ci ‘insegneranna’
speciali capacita...

| guesta
rivista
imparerema

4 Non succede sempre cosi. forse? Ora
possiamo anche mettere da parte
Games Master e incontrare il nostro
futuro coniuge. D'altra parte...

A Se non altro, gli sfondi sano ancora pil 4 Ecco qualche altro trucchetto, Una
sphendidi che in passato. Notare i dettagli! pubblicazione utile. na?

A Una serie di truppe
dall'aria risoluta. non &
vern? Se solo sapessimo...

CINQUE
15

& _potremmo anche essere investiti da
un autabus, Morale: mai mettere da
parte la nostra copia di Games Master.
Alcuni autobus fanno veramente male.

zione di gioco. J

[ EE N ENEEE RN R NN ERENEERENENERNERNESE RN ENRESRRRESHS

|| sistema "Active Time Batle' di Final Fantasy 7 fa il suo gradito ritorno.

Bentonato!

W Soldati in motocicletta. Maledetti. Cercano sicuramente la rissa. Per

fortuna non sono ded veterani!

Boah da scuotere la slanza. Le aspluslonl di Final Fantasy
8 sono tra le migliori che abbiamo mai visto in un
videogioco. Diamo un‘occhiata a guesta... ¥ Doops. E il momenta di scappare. Il problema
- - - delle sequenze di autodistruzione & che salta per
ania tutto quanto. Trovarsi altrove & un'otima idea.

DICEMERE 1988

A Mentre corriamo in tempo reale verso A& _esplode in un milione. anzi in un
la parte anteriore dello schermo, labase  miliardo di frammenti. Con relative fuma.
missilistica... Sopravviveranna?
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MTEL P INER D
BUNLE AL BlELN
Le sequenze filmate di Final
Fantasy & sono cos
spettacolan da assomigliare
a un wero film. E,..
indoviniamao un po'? Si, é in
arrivo uin film ispirato a
Final Fantasy! Notevole,
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(J Cuerra... achererve? N

A regalare immagini spettacolari, se parliamo di Final Fantasy 8. Lustriamoci gli occhi davanti a questa sequenza di combattimento globale. Letteralmente da mozzare il fiato!

A |l suo assalitore guizza in avant tentanda
di schiaceiario. | due vengaono scaravental
attraverso la porta 2 incredibde velocita.

(K. Squall & messo alle strette da un soldatn

con una pesarte amnatura metalica 62 vl égumL \‘ :
Raggiunge quindi | comandi della vicina vscita
di emergenza.

A Squall e il suo avversario volana fuori
dall'aereq a tutta velocita. Che sia la fine
per Squall? Che sia la fine defla sua
avventura in Final Fantasy? E gia ‘game
over’. solo a meta del secondo CD7 La
tensione ci sta ammazzando?

- Menfre lo scivolo di gomma dell uscita di
i srofola in direzione del suolo,

-J che si trova qualche centinaia di metri pid

mbqundeilsmmm

- precipitano verso una marte certa.

: > Fllﬂnel:rh_

A Visti i pulsanti, no? Beh. se li premiamo. Squall tira calci e pugni. | - .8 qualcuna si :
£ piil difficile di quanto sembri tuttavia e lo scontro procede sulfile | & ¢ 9E : accorge dei soldat
del rasoio; Squall rischia veramente di perdere e di schiantarsi al ' "t wmtlﬁ;ﬁ?.

uolo trasformandosi i ie di ellatz, h d parte &
suolo in una specie di marm olrkdd
» Ce [ha fatta! Squall atterra sulla base del suo nemico, fermandosi g sara la prossima
solo un atfimo per prendere Rinoa... ma questa & un‘alira - ; mossa di Squall?
storia. | due quindi comono atiraversa un panorama devastalo
dalla guerra. facendo del lorn meglio per rimanere vivi,

- e

.

& Qui vediamo Rinoa correre via perdendasi in &k Tt sona impazzit e ci sono esplosioni dappertuio. Il : A A questo punto, comungue, Squall e Rinoa sonoormaia & _che la telecamera i inquadri. comungue: L
lontananza. Squall. comungue, & davanti a lei. fimato in full motion video pic shalorditivo di futfitempil ~ molsi schermi i distanza verso destra. Nan che ci interessi..  battaglia che si sta scatenando & molio piu divertente!

)Chi di spada feriace. » o)
Il Gunbilade di Squali. un incrocio fra una spada e... ehm. una
pistola, & un aggeggio eccezionale. Ecco come funziona...

DICEMBRE 1999

A Sorpresa: Squall & un asso al volante. Veramente

da vedere. Curve in derapata con il freno a mana?

lmrqr—mm A Premendn i pukarte ] 2 mamenty .

:mm nelmode st perd fareme s che -* <4 liamo un'occhiata a queste immagini. Passiamo
oltre 3 bgkare oon 3 spada dubitare, anche per un solo istante, che i filmati di

Final Fantasy @ siano straordinari? N, appunto.




IN GIARDIND
* SECONDO vOI?

& fh, Ifit. piccola divinita che sputa fuocoe B Parché? Perché sono qui? Che succede? (°t A La grafica di Final Fantasy VI

framme. Sei la Guardian Force che fa . fama il gi i ; asoli R ’ non & seconda a quella di
me. uardian per nol.  Comgriama il gioca, proviamelo e scopriamolo da soli ’ sl g

i Final Fant B PlayStation mai prodotto.

LLA F

| Fan

Zell B32Z2

eSO 0000 OOORDOB sesceeeeee . _Seiﬂhe 584

7 & E eletirizzante. Non solo: & davvero eletirico. Questn attace con Guardian Force & perfetto contro
] i nemici meccanici, perché armestisce i loro circuiti eletirici provocando loro gravi danni,

- o
®
O"";

ICE
i Blizzard b Zell 791
£| nenes Selphie 550
- p e R b e
& miai un altacto cosi spettacolare debba essere sfermato da una creatura simle a un
tiecello & qualcosa che supera b nostra comprensione. Forse perché ha un aspetio
alorditive? Pi che probabde...

{ L1SOLA DELLA FANTASIA...

Naon si potrebhe desiderare di
meglio. Lo stile di Final Fantasy &
flai tital i testa fino al finale, e
shalorditivo

" siecabiita |

Le amimazioni telle Guarlsan Force
jpossono risultare un po troppo
prolungate, non o'e dubbio. A parte
fuesto, comungue, classico stile Square

S |.,_Jl N
Man sara immortale. ma
sicuramente e piv lunga i
ualsiasi altro yioco i avventura
che possiamo mmaginare

Lassenza i stacchi fra l'azione di gioco
e le sequenze filmate. Questi momenti
cinematografici ci faranno impazzire

Alouni passagyi della trama ¢
alcum dialoghi non seno all’ alterza
delle nostre speranze

" L‘_’ .

T

Un'altra shalaritiva avventura della
serie Final Fantasy Malgrado qualche
fifettuccio, Final Fantasy & e
straordinano quanto il suo
predecessore, Un sogno divenuto realta.

Se ci piace questo... Abhiamo
provato Final Fantasy 77 No? Beh
avremmo dovuto. Dra. tra laltro, e
in offerta. Compriamola’

8681 FHEN3JID
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immagini certo, ma anch
A tua disposizione hai 36 circuiti (mmuzmsa -q;_,jn’-_; rui

cartine) e numerose auto, tutte in grado c reag

(quando iniziera a piovere, cercare di azionare,
mentre 'intelligenza artificiale’
finalmente co
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RALLY CHAMPIONSHIP LO TROVI NEI SEGUENTI PUNTIVENDITA:

BUTTACI SALVATORE VIA DANTE 225 AGRIGENTO - SOFTWARE UNIVERSE SENIG C/O CENTRO COMM. SEMIGALLIA SENIGALLIA (AN) - FATE VOBIS SNC VA 5T MARTIN DE CORLEANS &7
AQSTA - VIRTUAL GAMES SNCVIA LOSTAN 17 ADSTA - ENERGY VIALE SECONDO MORETTI 24 SAN BENEDETTO DEL TRONTO (AP) - COMPAS DI ENRICO DE MEO 5. 5. 80 (ang. Via Fermi) CAQUILA
- FLASH POINT SRL VIA U, PASQUI 4 AREZZO - SUPER UNION ASTI CORSO TORING, 72 ASTI - GIOCATTOLI LANZETTA SNC VIA CARDUCCI 45 AVELLING - MONDADGRI INFORMATICA,
C PZZA UMBERTO, 48 A/RIC BARI - TINTORI ENRICO & C. SMNC ViA BROSETA | BERGAMO - SOFTWARE UNIVERSE ORIO C.COMMERCIALE ORIO AL SERIO ORIO AL SERIO (BG) - VOBIS MICRO-
COMPUTER SPA C/O CENTRO COMM, ORIO CENTER ORIO AL SERIO (BG) - HOBBYLAND SNC VIA BERTODANCO | BIELLA - SUPER UNION BIELLA VIALE ROMA, 7 BIELLA - TRONY BELLUNO
V1A TIZIAMO VECELLIO BELLUMO - MASSENZ S.M.C. VIA MATTEQTTI 58 BELLUNO - INFORMATICA ATELECOMUNICAZIOMNI V1A BELLUIMG 45 FELTRE (BL) - CARTOLERIA STERLING SRL VIA
MURRI 73/C-0 75/A-B BOLOGNA - COMET WA NICHELING 105 BOLOGMNA - MONDADORI INFORMATICA SSTRADA MAGGIORE 25 BOLOGMA, - RICORDI MEDIASTORE VIA L, BASSI 172 BOLO-
GMA - COMET VIA TUBERINI 2 BUDRIO (BO) - CO.MET ViA DI VITTORIO 106 IMOLA (BO) - SOFOS SRLVIALE A, COSTA /4 IMOLA (BO) - COMPUTER UNION BRESCIA VIALE PIAVE, 2017203 BRE-
SCIA - MASTER SRLVIA FLUI UGON| 20/ BRESCIA - PERGIOCO SRL V1A TRIESTE, 4/A BRESCIA - SOFTWARE UNIVERSE BRESCIA VIA MAMELL, 14 BRESCIA - SUPERMEDIA SRLVIALE §, ELIFE-
Mia 108E BRESCIA - VOBIS MICROCOMPUTER SPA VA MILANG, [4/D BRESCIA - SUPERMEDIA SRL VIA POZZI CARPENEDCLO (BS) - SUPERMEDIA SRL VIA BRESCIA 31 CHIARI (BS) - MEGABY-
TE SPA PZZA MALVEZZ| |4 DESENZANG DEL GARDA (BS) - SUPERMEDIA SRL V1A PADAMA SUF loc. Baivella OSPITALETTO (BS) - SUPERMEDIA SRL V1A MONS, Z PICCINELLI SNC PALAZZOLO (BS)
. MARCO POLO C.COM.LE RONDIMELLE V1A EMATTE| 37/3% RONCADELLE (BS) - SUPERMEDIA SRL PIAZZALE EUROPA 5 SAREZZO (BS) - CMB COMPUTER POINT VA ROVIGO, 22/ BOLTA-
NG - ELECOMP VIA ROVIGO 38 BOLZAND - MEDIA UNO CENTRO COMM. SANTA GILLA CAGLIAR| - SOFTWARE UNIVERSE CAGLIARI CENTRO COMMERCIALE LE VELE QUARTUCCIU (CA) -
SOFTWARE UMIVERSE CA 2 C/C C. COMMERCIALE “EMMEZETA" SAN SPERATE (CA) - MULTIMEDIA SRLVIA S. YACQUISTO 32 AFF CALTANISETTA - ELTRONGROS COMO VIA G.PASTAANG VIA
PAOLI COMO - OVERGAME 5.rl. C.50 XXV APRILE, 32 ERBA (CO) - FU.SE.CO C/O CENTRO COMM, PADAND CASALMAGGIORE (CR) - FULSE.CO. SRL C.50VACCHELLI CREMONA - MEGABYTE 6
SRLVIA MASSAROTTI, 190 CREMOMNA - SOFTWARE UNIVERSE CREMONA C 50 PVACCHELLI, 33 CREMOMA - PC STORE 5.R.L. VIALE IOMNIC 1 2% CATANIA - RICORDI MEDIASTOREVIA 5. EUPLIO,
38 CATAMNIA . SUPER UNION CATANIA WA CANFORA 89 A/B/C/ID CATANLA - COMPUTER & CO. VIA ADIGE 8 LOC. CERZA SAN GREGORIC DI CATAMIA (CT) - CO.METVIA BOLOGNA 475 FER-
RARA - PLANET PC V1A BOLOGMNA 108 FERRARA - C.E.M.M. VIA PONTEGRADELLA 81/83 FERRARA - BLACK BOX SNC VIA GALVANI 25 CASTELFIORENTING (FI} - LOGO SNCVIA PROFETI 4 CASTEL-
FIORENTING (FI) - EUROIMFOTECA VIA CENTOSTELLE FIRENZE - GAME STORE SRL VA M. FANTI | D/M FIRENZE - GAME STORE SRL Vit BARACCA 47 FIRENZE - COMPUTER UNION FIREN-
ZE VIALEVOLTA |27 FIREMZE - MICROLINK SHOP FIREMZE VIA SESTESE 61 FIREMZE - PERGIOCO POINT VIA MASACCIO, 195/4 FIRENZE - SMILE SOFTHOUSE SRLVIALE REDI 41 VLM FIREMZE
- TELEINFORMATICA TOSCANA VIA BRONZING 34 FIRENZE - EUROINFOTECAVLE STROZZI FIREMNZE - GAME STORE SRLVIATURRI 21 SCANDICCI (FI) - HANGART1 VLE MARCOMNI 355 CESE-
MA (FO) - MARCO POLO C.COM.LE LEVIA MAZZOUND I° 265 CESENA, (FO) - CO.MET ViA BALZELLA 4 FORLI - MARCO POLOVIALE ROMA 171 FORLI - NERI SRL PIAZZALEVITTORIA |13 FORLF
- EUROMASTER S.R.L. VIA VILLINI ROLLING, 30 INT 19 GENCVA/SESTRI PONENTE - COMPUTER UNION SRL ViA MOLTEMI 50/R SAMPIERDARENA (GE) - COMPUTER SERVICE SNC VIA DELLU-
MIOME 7 GROSSETO - TCS SERVICE SRLVIA BELGIO 4% GROSSETO - HOME DIGIT VENTIMIGLIA VIA CHIAFPORI, | IAVENTIMIGLIA (IM) - ELTROMGROS (BARZANG') VIA IV NOVEMERE | BAR-
ZAND' (LC) - ELTRONGROS LECCO C.50 CARLO ALBERTOD |28 LECCO - FUMAGALLI SHCVIA CAIROLI 48 LECCO - ELTRONGROS MERATE VIA BERGAMO |9 MERATE (LC) - MULTIMEDIA
S.R.L. CORSO MATTECTTI, 48 CECINA (LI) - EMMECI SAS VIA CRISH 52 LIVORNO (LI) - FUTURA 2 PIAZZA BENAMOZEGH 15 LIVORNO - COMPUTER CITY S.N.C. CORSO ITALIA, 163/D PIOMBI-
NGO (L)) - IL COMPUTER VIALE COLOMBO 216 LIDC DI CAMAIORE (LU) - ELECTRONIC MANIA VIAVVENETO 36 LUCCA - SPACE ONE SNC V1A CATALAN |10 LUCCA - GIPSY KING SNC RZA
MATTEOTTIANG. DON MINZOMN! QUERCETA (LU) - LIBERTY STORE SRL VIALE MARGHERITA 25 WIAREGGIO (LU) - PC PIU* V1A MAZZINI 301/8VIAREGGIO (LU) - ELECTRONIC WORLDVIA DOGA-
LI 54/56 MESSINA, - CASABELLA S.N.C. VIA ITALIA. 157 BUSNAGC (M1) - OK INFORMATICA PIAZZALE GOBETT| CASSANO D'ADDA (Mi) - COMPUTER UNION MILANO S.R.L. VIA MILAND, 42
CESAMNO BOSCONE (M/) - SOFTWARE UNIVERSE CINISELLO YiA DEIVIZZI CIMISELLO BALSAMO (MI] - LA SERVIZI INFORMATICI VIA QUASIMODC, 12 LEGNAND (M) - TUTTO SOFTWARE
SAS VIA VINCEMNZO MONTI § MELEGNANG (M) - AMADEUS 5.R.L. VIA BRUNO MADERNA, & MILANO (M) - ARNOLDO MONDADORI EDITORE SPA VIA BIANCA DI SAVOIA 12 MILAND - G.R.G.
SRL SOFTWARE UNIVERSE VIA LORENTEGGIO, 22724 MILAMG - MONDADORI INF MULTICENTER SPA VIA BERCHET. 2 MILANC - MONDADORI INFORMATICA CENTER CORSO DI PORTA
VITTORIA 51 MILANG - PERGIOCO SALVIA B GIILIANG 4 MILANG - PHOTO DISCOUNT SAS PZZA DE ANGEL! 3 MILANG - RICORDI MEDIASTORE C.50 BUENOS AIRES, 33 MILAMO - RICOR-
DI MEDIASTORE GALLERIAVITTORIO EMANUELE || MILANG - VIRGIN RETAIL BZZA DUOMO 8 MILANG . BIT B4 5.4.5. V1A ITALIA 4 MONZA (M) - SOFTWARE UNIVERSE NOVATE C/C CEN-
TRO COMM. MOMATE MNOVATE MILAMESE (MI) - JUMBO MASTER SRL C.50 EUROPA ANGN.CAPUANA BHO (MI) - INFO.TER SRLVIA DELLA LIBERTA' SAN DOMATO MILAMESE (MI) - ATLANTIDE DI
PAVESE ERMESTO V1A ROSSINI 43 SEREGNO (M) - GIOCACOMPUTER SAS WiA CADORE, 253 SEREGNO (M) - SUPERMEDIA SRL Via DELLA VITTORIA ASCLA (MN) - SUPERMEDIA SRL V1A
CAVOUR, 57 CASTIGLIONE D. STIVIERE (MN) - CO.MET VIA DELLA COSTITUZIONE 27 LEVATA DI CURTATONE (MN) - MEGABYTE 4 SRLVIA FRATTINI |9 MANTOVA - COMET VLE CIRCONVALLA-
ZIOME EST MIRANDOLA (MO) - GAME START Vi BOMACINI 154 MODEMA (MO) - RICORDI MEDIASTORE V1A EMILIA CENTRO, 134 MODENA - AM. QUAGLIA SRL V1A ISOLA |38/13% MOLA (CI5)
(MA) - VIPIANA (DIMO SPA)VIA GNIFETTL 70 NOVARA - PIANETAVIDEOGIOCHI TS50 TORING [4/4 NOVARA . ABACUS S.A.S. VIA SANMARTING, 36/38 PALERMO - ABACUS S.A.S. V1A DELLE
ALPI, 50 C/DVE PALERMO - ABACUS §.A.8, VA DELLE MAGNOLIE, 19 PALERMO - COMPUTER DATA VIA MESSINA 15 PALBRMO . MICROMAX VA G CUSMANOC 28 PALERMO - MIGLIORE SPA VLE
REGICNE SICILIAMA 4464 PALERMO - DATACOMM MANAGEMENT SRL VIA PRINCIPE DI GRANATELLI 35 PALERMO - IL CENTRO SERVIZIVIA A DE GASPER| 185 PALERMO - PROJECT SRL VIA
MESSIMA 38 PALERMO - ELECTRONIC FUN C50VITTORIO EMANUELE 142 PIACEMZA - COMPUTER POINT CITTADELLA SRLVIA BORGO PADCWVA 79 CITTADELLA (PD) - WIORLD WEB SASVIA
EOITO |4 COMSELVE (PD) - COMPU & GAMES DI PIETROGRANDE YIA TITO LIVIO, 5 ESTE (PD) - ECHOS VA C COLOMBO 79 MOMSELICE (PD) - COMPUTER SACE S.R.L. VIAVENEZIA 6] PADO-
VA - INFOTEAM S.R.L. VIA MARCONI, 310 PESCARA - COMPUTER SHOPPER SAS CENTRO COMM MALL VILLANOVA (PE) - TOSCANI SAS PIAND 15/G-H GUBBIO (PG) - EUROINFOTECA VIA
CAMPO DI MARTE 24 PERLIGIA - PUCCINI SNC VA CAMMED &4 PISA - STRABILIA ViA MATTEUCCI 38 PISA - MONDADORI INFORMATICA CENTER VIALE GRAMSCI 21 FiSA - BASE SNC PIAZ-
ZA GARIBALDI 19 PONTEDERA (Pf) - ELECTRONIC DREAMS SAS PIAZZA ARNG 1/2/3 PONTEDERA (PI) - DIMENSIONE PCVIA TOSCOROMAGNOLA EST 434/432 S MINIATO BASSO (Pl) - CD WORLD
LIME SRLVIA UGO FOSCOLO 504 PORDENONE - GAME OVER VIA MATTEQTTI |8 PORDEMONE - EURQINFOTECA ViA ROMA 51/93/55 PFRATO - CYBER SHOP PRATOVILE MONTEGRAPPA 302 A/B
PRATO - POLARIS INFORMATICA SNC VA MARTIRI LIBERTA' 32 FIDENZA [FR) - RICORDI MEDIASTORE V1A CAVOUR, 133/14] PARMA - WENT INFORMATICA 2 SRLVIA LARGO COEN 5 PARMA
- ZANICHELLI GEMMING VIA SAFFI 78/B PARMA - RD INFORMATICA VIALE DEI PARTIGIANI 37 PESARD - CONSOLE GAMES V1A EMPOLESE 36 MONSUMMANC TERME (PT) - EUROINFOTECA VIA
E FERMI B4/E PISTOIA - ORIANI STORE V1A FIEMONTE 18720 5 MARTING SICCOMARIC (PY) - G.R.G CIO DEP. SODALCO VIA DELLINDUSTRIA, 5 TRIVOLZIO (PV) - ELETTRODATA & SRLVIA AMEN-
DOLA 6 VOGHERA (PYV) - COMET VA FAENTINA 212/0 RAVENNA - COMET VIA RAVEGNAMNA FAENZA (RA) - COMET VIA EMILIA ALUANGELOD 3% REGGIO EMILIA - COMPUTER LINE SRL VIA
KEMNEDY |5/T REGGIO EMILIA . COMPUTER UNION REGGIO EMILIA VIA PIZZETTI 2H REGGIO EMILIA - ABACUS S.AS. VIA SANMA, 160 RAGUSA - COMPUTER SCHOOL 2000 SRL VIA MURA
DEI FRAMNCES 99/101 CIAMPING (RM) - ARICO" GIOVANNI (PULSAR) VIA MAGMA GRECIA 7| ROMA - DRAGOM FEAR SRL VIALE SOMALIA 112 ROMA - EMMEDIEMME SRL PIAZZA COLA DI RIEN-
ZO 1161118 ROMA - GIOCOFOLLIA SRLYIA PARMA 5 BOMA - LARCOBALENO VA CASSIA 6/C ROMA - M.EELECTRONIC SRLVIA MARIC RIGAMONTI 108 ROMA - MICROCENTER SRLV.DELLA
GRAMDE MURAGLLA 62/64 ROMA - MONDO DEL MULTIMEDIALE VIA SAVOLA 14 ROMA - MR INFORMATICA VIA A.CONTI IB-MONTEMARIO ROMA - ODIS Sl RZZA PONTELUNGO 31 ROMA -
PERGIOCO SRLYIA DEGLI SCIFIOMI 10%/11 1 ROMA - RICORDI MEDIASTORE VIA CESARE BATTISTI. 1200A.D ROMA - RICORDI MEDIASTORE V1A, DEL CORSO. 506 ROMA - RICORDI MEDIASTO-
RE VLE GIULICO CESARE, B3 ROMA - CO.MET VIA GIULIO CESARE 73 RICCIOME (RM) - CAPANMA. E BELLAVISTA SNC YIA BERTOLA & RIMINI - COMET NUCVA CIRCOMVALLAZIONE 86 RIMINI
PLAY 55.16ADR.BORSEA CLCFATTORIA BORSEA ROVIGD (RO) - ECHOS VIA OSCAVAZZA 765 GIACCIANG COM BARUCHELLA (RO) - RICORDI MEDIASTORE CSOVITT EMANUELE, 131 SALERMNO
- SUPER UMION SALERNO SRL V.CAIQ TREBAZIO TESTA SALERNO - D.B.F. ELETTROMICA S.ANVIA G. DA CARPI 209 F DI SERRAVALLE R.SM. 54N MARING - ELSABIT SRL LARGO LISILIA 26 POG-
GIBOMSI (51) - BROGI REMATO Vi CAMOLLIA 2022 SIEMNA - SILOG SISTEMI LOGICI SRL STRADA MASSETAMA ROMAMNA 58 SIENA - BLASTER DI ABBRIATA LUCA VIAVICO DI CREMA 13 R
SAVOMA . HOME DIGIT SAYONA SRL CORSO RICCI 203 ROSSC C.COMM. SAVONA - UK GENERATION SERVICE VIA DELLA STAZIOME 70 TERMI - CYBER DROME VIA BRESCIA |9/C TRENTO -
FANTASY COMPUTER GAMES VA GRAZZIOU 64 TRENTO - ALEX COMPUTER SRLYIA CREA |0 C_C.LE GRU GRUGLIASCO (TO) - AMICI DEL GIOCO S.A.S. CORSO ROMA, 69 MONCALIER!
(TO) - TECHNOSQUARE (CERUTTI NUOVE TECHNOLOGIE SRL) ViA TORIND |4 ROLETTC (TO) - ALEX COMPUTER SRL CORSO FRANCIA 33314 TORING - QUEEN COMPUTER S.rl VIA
LARGO TURATI TORING - QUEEN COMPUTER S.rL C.50 FRANCIA TORIND - QUEEN COMPUTER Sl VIA 5 OTTAVIO TORING - RICORDI MEDIASTORE RZZA CLM. 251 TORINO - SUPER
UNION 2 VIAVALPERGA CALUSO, B TORING - VIPIANA (DIMO SPA) 55.31.47 Willanewa M. (TO) - LINEA CASA SNC VA MONTE CIMING 23 ORVIETO (TR) - MONDADORI INFORMATCA CEN-
TER VIA DA PALESTRIMA 1/] TRIESTE (T5) - MURRISOFT SRL VIA TORREBIAMCA 26 TRIESTE (TS) - VIDEOLANDGAMES VIA RISMOMDO 4 TRIESTE - TRONY CASTELFRAMCO VENETO VIAVAL-
SUGAMA 5/8 CASTELFRANCO (TV) - SMEVIA DANTE, | CESSALTO (TV) anche in localith di [SUSEGAMA - PORTOGRUARD - MARGHERA - SAN DONA’ - ZOPPOLA) - TRONY ODERIO VIAVERDI 48 ODER-
70 (TV) - ARMONIA COMPUTERS SAL WiA COMNEGLIAMNGD 74 SLBEGANA (TV) - TRONY TREVISO VIA 4 NOVEMERE 81/B TREVISO - CASA DEL BIMBO SNCWYIA AGUILELA |5A UDINE - VIDEC COM-
PUTER UDINE VIALE TRICESIME, 204 UDINE - MASTER PIX SMC VLA ZAPPELLINI 4 BUSTO ARSIZIO (VA) - SOFTWARE UNIVERSE DAVERIO VIA INDUSTRIA.| C.C. DAVERIO DAVERIO (VA) -
SOFTWARE UNIVERSE GALLARATE ViA LARIO, 37 GALLARATE (VA) - QUEEN COMPUTER Srl ViA BERMNASCONE, |6 VARESE - TECNO BIT DI VAING' MARCO VIA DON LOCATELLI 26
VERGIATE (VA) - MEGA-LO.MANIAYIA GFERRARIS 92 VERCELL! - AREA QUATTRO SALVIA MILANG 24 MARCON (VE) - RICORDI MEDIASTORE RZZA XXVI OTTOBRE MESTRE (VE) - PLAY

THE GAME VIA CASTELLOL 6187 VENEZIA - TRONY VA OLMO 45 ALTAVILLA VICENTIMNA, (V]) - TROMY BASSANO VA MARINOMI 5 BASSANO DEL GRAPPA (V1) - TRONY PORDE-

INOMNE V1A PIGAFETTA 4 BASSANO DEL GRAPPA (V) - TRONY ROSA'VIA CAPITAND ALESSIO 132 ROSA (V1) - FUTURA COMPUTERS SNC YIA LAGO [ TRASIMENG SCHIO (V) - ”’

ECHOS CENTRO COMMERCIALE LE PIRAMIDI TORRI DI QUARTESOLO (V1) - DOMINIO SAS DI PELLIZZARI C. VA GORIZIA JAVICENZA - YOBIS MICROCOMUTER SPAVIA ,’

DEI MONTECCHI 5 VICENZA - TRONY BUSSOLENGO 5.5, LOC FERLINA BUSSOLENGO (VR) - META SPAVIALE DEL COMMERCIO CALDIERD (VR) - FERRARIN VIA DE MAS- 1’

SARI 10 LEGMNAGO (VR) - OME BIT VA X SETTEMBRE 1356 VERONA - RICORDI MEDIASTORE VIA MAZZINI 70 VEROMA - MONDO INFORMATICA SRL VLA GENOVA ,z'éf
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Gi sono voluti =
tre anni per
sviluppario e
atlesso ha
una trama di prim‘ordine e
un rivoluzionario sistema di
scontri da gioco di ruolo. La domanda, quindi, &:
Hybrid Heaven alla fine & un bel gioco?

€Y Una trama coinvolgente!

C'é qualcosa di marcio sotto le strade di New York. Si tratta
di qualcosa che ha a che fare con dei malvagi ibridi alieni e
degli extraterrestri con le teste a pera: | Gargantuani. Tocca
a noi scoprire cosa diavolo stia accadendo.

& || misterioso Diaz. Iniziamo a giocare con & Anna Moody, Un'ibrida con una spiccata
quests persanaguio. per poi passare a Stater.  sensibilita materna. Roba da pazzi.

ey

Slater, o sarebbe meglio dire Diaz, non solo pud combatters
usando le sue muscolosissime braccia e gambe, ma pio
anche intrufolarsi in spazi angusti, saltare e muoversi sulle
piattaforme o fare lunghi balzi.

A Non riesce a superare Resident
Evil in quanto a terrore, ma si
avvicina molto.

» || nostro eroe striscia in puro
stile Metal Gear Solid. Mooalta di
soppiatio.

Slater st guardande la TV quando alctmi agenti
della CIA bussamo alla porta. La tramainizia qui

hANIA

ma contorta del

LRRL AL

RN N,

A Siater sta correndo in
mezzo a due sonde che
sparan raggi laser,

A Hybrid Heaven si svolge in larga parte sotto New York. Le cose prendono una
piega alquanto “strana” sin dalla scena d'apertura nella quale Diaz spara a Slater
sulla banchina della metropolitana e le stranezze non si fermano qui. Ne, no. no.




A (uesto & davvero un super-cativone,
anche perché non & possibile farko fuori,

4 Dobbiama quindi trovare un alfro modo per
sharazzarcene, A buon intenditore poche parole. |

Nessuno di
voi sa tagliare
i capelli, vero?

Sorry . but it's a'blast to be
able to experimentiwith someone
like you, Diaz - a hybrid in top

ferita. ghi

[ RN NN NN NNNENNNENNNNNNENNNNNERERENSNE-NIMNHN]
¥ Le ambientazioni di Hybrid Heaven sano molio amgpie e risuanano di rumori metallici. Bello

[effetta dell'eco dei nostri passi quanda camminiamo. Il risultato & ancor migliore in alta risoluzione.

peccaln perd che il set d'espansione non faccia aliro che rallentare U'azione. Dawvero un peccato.

-

Andiam, an-
diam, andiameo
a passeggiar...

PVRRID HEAVEN

¢ inquadrature di Hybrid Heaven sano di basso
livello. Come in Castlevania, non riescono a
rendere comodo giocare nelle
ambientazioni 30. Peccatn.
¥ La pistola normale @ utile
quanto un freno a mano su una
canoa. Fa schifal

Quando incontriamo un nemico, é tempo di

COMBATTERE! Hybrid Heaven. in puro stile gioco di ruolo,
ci permette di apprendere le mosse man mano che
giochiamo, imparando a emulare i vari stili di combattimento
dei nostri avversari. Quando ne abbiamo apprese un certo
numero possiamo combinarle insieme per creare una mossa
speciale. Inoltre possiamo aumentare la potenza di alcune
parti del corpo a seconda di quanto le usiamo.

A Quande abbzamo portato 2l massimo la
barra d enpergia. vvero quella rossa nella
parte aita delio schermo. aviciniamac al
METICE B premiama A Adesso passiama

scegliere il tipo di attacco da portare

WO BT TR

i

i?uuwmdmmcheiimmﬁn. A Man mane che avannamo nel ot
Guesto nemico ci ha attaccato e siame. raccoghiamo anche armi umiche, come
nei 2 indietreggiare per evitarls. questn belissimo fuclie Hurmcane. E va’




Dopo aver creato un
personaggio, possiamo
salvarlo @ combattere contro
quello creato da un amico nella
fantastica modalita per pid

W E adesso un po’ di wrestling! Gli
ibridi devano fare i conti le masse stile
Werld Wrestling Federation di Slater.

4 Un Diaz super-palenziato atacca uno
ded persanaggi che abbiamo croato,
Dovrebibe scomere un bel po' di sangue.

= o

A Il combattimento basato sui menu a
hamémdtepluuﬁdnmm

I JHHJ ULUAUE

westo il punto in

1 Jimed a0 Gl

<4 Beccali questo! Diaz toglie 31 punti
ferita al ciceione viola. | suoi punti ferita
son0 indicati sotto la barra gialla, che
mastra ovviamente quanta energia
abbiame.

¥ La barra verde mastra la nestra mossa e
in questo caso indica che abbiamo portato

a segno un colpo. La barra sottostante ci fa
sapere che il tentativo di fuga del nemico &
fallito miseramente, A-ha!

Salve, Sono
un ibrido fatto
tutto di torte. g

i TR 3 .‘-".‘II'I\'L'I Brally,
TR A

Abbiamo preso Shadowman e lo abbiamo messo a confronto
con Hybrid Heaven per vedere chi la spunta...

O ri€ACE a
itare le
inquadrature

troppo
complicatecle

battaglic sono
diviae in fani di
combattimento
piene di
tennione e con
um sistema a

pivmend)) §

il giudizio

ce che i giochi per il Nintendo
B4 sono sfocati? Questo & nitido e
i alta risoluzione @ migliore
aiiche se ingiocahile. Peccate,

| combattimenti sono intuitivi. e
facile esplorare le ambientazioni
e la trama imprezipsisce la
yiocabilita, Davvero vivace

Ci sono almeno 25 ore di
yloco assicurate, pin 'ottima
nodalita per piv giocatori

La trama. Dobbiamo avere una laurea
in astrofisica per capirci gualcosa,
ma & davvero molto divertente.

]

ks
Il sussequirsi serato dei
combattinents. Sarelibe stato megho
inserire delle pause nell'azione

Non & il miglior gioco del mondo, ma
si tratta comungue di un’avventura
fantascientifica insolita e di un certo
liveilo. E, cosa pi importante, sono
soldi spesi bene.

3e ci piace guesto... ci piacera
sent’altro il tremendo Shadowman
e l'altrettante incredihile Tomb
Raider 3
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DICEMBRE

(Questo gioco
potrebbe
' Dreameast
quello che Wipeout & stato
per [a PlayStation. Non solo:
si tratta di un gioco di corse
in hoverhoard nel quale dobhiamo fare delle vere
acrobazie per vincere. Grande!

MF‘ ha entrambe
. ma & anche
e-lrer|1arner|r.= colmvolgente &
diventente.

IE'HICI gllJ::lCI P
ftri WI!I

pF e
loro a ﬁgtma dei principiar
sha

- - : ; 1 ha capito che non &
A Con un buon controllo dﬂ]uypa:l AE fundamlntall non andare a 'muﬂu pcadu.ums un goco cen defle
futu

possiamo salire su un lato della parete  shattere anche se abbiamo un grande
per poi scendere dall‘altro. vantaggio sugli aliri.

&) ACROBAZIE!

Slittare con la nostra tavola & fondamentale per effettuare i sorpassi. Ci permette di acquistare
grande velocita e di superare in scioltezza le curve pit difficili, quindi faremmo bene a imparare
quando e come possiamo buttarci in scivolata a velocita folli. In alcuni circuiti ci sono dei
percorsi speciali che possiamo usare come scorciatoie slittandoci sopra.

A Se riusciama a prendere questa specie wie roce
di binario magnetico, valeremo a una

velocitd incredibile su tutte il circuita, o ; - : 'y . i A Tutti fanno surf negli ;
® Possiamo lanciarci a massima velocita ; P 4 i } o U.SJ-.. come nelle canzoni
quando siamo su un lungo rettilineo 1 H_ Lo : s dei Beach Boys. ..

o, Tt IO,

P 0d 90N e e kT S

| hinari per slittare ci permettono di A Possiamo provare nel Velodrome le
saltare degli ahissi altrimenti mortali acrobazie da ripetere in gara.

W Se compiame un'‘acrobiazia al memento ¥ Aspettiamaci dei rallentamenti
shagliato andiamo a finire drilti contrn il muro. nell'azione di gioco quando ci sono molti
corridori sullo scl .

‘r.. LA
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e-mail: negativity@tin.it

| ® PlayStation. [ PlayStation
TS B8 FOCTRALL FINAL FANTASY |
PS4

59

f

i Fﬁamoper
MI&WG&?@E&@E ; IS ]
di 96 Pag. GRATUITO = i, b !
e senza impegno i
SCRIVICI o CHIAMACH allo
0423 - 78 49 66

+ MayStation
i
PS04z L. 111800

)

DINO €RISIS
: .IPIav‘:i.'mclnr!‘

NG CHESER
L 111900

JENNY M CARTH-BIN 1 WANT T ERLAEVE-UFD
PODE34 L. 10,900 POOITZ L 12.900

Prar=Tacxr «dlsn gra o

THEE STMPSCNS-HOATR T8l
POOTIT L. 11.500

- 400 Accessori
- Catalogo PlayStation
E molto altro!

Py L ar g & &5 8 o B & i ar ) =5 855" F
Per ordinare o ricevere il

Gruppoftitolo Tagiis | Prero Mittente:
_Gruppoititolo 1 g 4 | s @ catalogo generale
{ Lognoni e ¢ SCHZA h'l‘ll)l.l.‘_l'i()

in fax

[ - 78 49 68

NEGATIVE

Mailorder

casella postale 57
() [ATALOBO: “oese seacs fmpepne. : ' 35010 Cadoneghe (PD)




Oragon’s Lair 2 e Space Ace? Due spassosissimi arcade ora disponi-
bili sia in versione DVO-Rom che in versione DVO-Video [giocabile atira-
verso il telecomando del lettore)...Quindi qualita video DVD e suono AG3!

Oragon’s Lair 2 @ il sequel del famosissimo Dragon’s Lair: |a principessa
Dafne & sempre nelle mani del demoniaco mago Mordroc, che tenta in
ogni modo di convincerla a spoasario, e Dirk the Daring cerca di salvaria
evitando le piil pericolose insidie e i mostri piii malefici.
In Space Ace, invece, il perfido Commander Borf si & lanciato
: all'attacco della Terra e, utilizzando armi misteriose, tenta
; .l trasformare tutti gli abitanti in infanti. Soltanto due
- ,{ persone hanno il coraggio di contrastario: |a splendida
e O f_,' Kimberley [che perd cadra presto nelle sue grinfie] e I'e-
o roico Ace, che viaggera attraverso tutta la galassia per cercare di salvaria.
| comandi sono stati estremamente semplificati e il divertimento & assicurato!

" SPACE ACE

-

4 2.c0M
r I r . '.!..:' m 5
.Ilf ﬂ ‘ |

LTI | AUARE ] SOMO REKISTIAT!
DAT RISPETTIV PROPRIETARS

moroy, TR e - - e DG T EYL |

A v ! o
Mmoot s L et Space Ace are a Iegistered trackeman; of Biuh Croop Lad, - £1999, Chaites
A ¢ RESERVE

VD VIDED: Lettare OVD {8 prodotto non & mm::mmsmm\nmmmm1
DVD ROM: Windows 95/88, Prmmmm Lettore DVD Rom IX o superiore, MCHbased MPEG 2 ¢ AC3 saftware o hardware playback.



%) Un, due, trey prova!
Pe mparare a correre negl liui quall dobbiamo effettuare per forza delle acrobazie

l mndal:linerluegmzhe >
deludente, llahdnnmnmm

m possiama, dato che
mm&‘mmm

lfmmemsmelmm ma
stmmhemnlnreaﬂm'

Gran Bretagna, Stati Uniti e Giappone,  se ﬂrl{l-amo a shaltene siamo in grado in 16 gare acrobatiche. oltre quindici percorsi del gioco.

OONUNG COMPOsto da cingque corse i colmare # ritardo rispetto aglh altr Per esemgio, potremma dover Trick Style, nonostante sia bellissimo
standand pul una di fing kello. concoments in breve tempo, dato che totahzzare 15.000 punti i acrobane in dal punto di vista visivo, non da quelia
Allnizio possiamo partecipare solo alla  questi rallentano per darci en'altra 90 second, oppure volane lungo una stanca di adrenalina che ¢ potremmo
prima gara che si svolge in Gran possibilith. Laltra facoia della medagha serie di punti eminosi sparsi sul aspettare da un gioco di corse
Bretagna. Rusciamao a sbloceare la & che, anche s comama in maniem carcuito, cercando o essere pio veloc futuristicn. Manca anche un sistema di
corsa successiva soltanto se perfetta, & molto difficle prendere un del nostro ewwersano, Al termine di menu chiaro, Ci vuole molto tempo
terminiama la gara in pnma posigione. buon vantaggio sugh avversar ognuna di queste gare acrobatiche prima di Acominciare una gara
In questo senso, Trick Stye potrebbe Put capitare, per esempio, diandare a  saremo in grado di fare una nuova Se poi decidiamo di scegliere un 'alira
diventane un po' frustrante. shattere nell'ultima curva di una gama evoluzione che potrebbe essere corsa, dobbsamo andare in una specie
ed essere sorpassati sulla knea cruciale per vincere una gara che non di grande arena chiamata Velodrome

hﬂmm_ danmivo, anche se abbiamo corso in MUSCIVamO & Superarng, nefla quale ogni parte del gioco occupa
maniera eccezionale per tutta la pista. un'area diversa. Lidea era di creare

Sedovessimodare unvotoda 1 a 10 Aspettiamo perd a incavolarci e [H.].Elﬁu.l.l.- una "zona d'allenamento ibera™ molto
ampia. In realtd, accedere a un'altra

agli “inseguimenti”, Trick Style si buttare via il Dreamcast, dato che il
prenderebbe un bell'11, gicoo & riceo di corse piena di Ogni circuito & strutturato come una parte del giooo diventa davwero
Merita un punto in pil perché anche trucchetti e ci permette di competere gara di rally, con del punti da complicato. Anche la modalith per due

000D RORDOROBORBOROEO e pungersinun determinato tempo, giocaton di Trick Style non &
il che: rappresenta una bella varazione eccezionale, A parte questi

] rispetto al dover ripetere tre volte lo problemuce, Trick Style & un gioco di
0 scﬂl‘l*l‘b *IHGIG' stesso tracciato. Purtroppo si nota una  corse davvero incredibde, non soltanto

i in tutte & certa ipetizone nella progettasiona dei per le acrobazie che bisogna fare
di LS tracoiati & avremo quasi un senso di col nostro veicolo, ma anche
41 una lla.._lEIﬂF_'-_. : "déh vu” quando correrema negl perché & maolto avancente.
@ di fine livello. 0RO R0 RRRRRORRBRBORRRRRRRRRDNR

10 in premio Ia por :
di effettuare nuow bazie, oltre
h'wuip dac

-
Y Appena in tempo!
La scorciatoia pin bella & quella che passa attraverso il
Big Ben. Ci siamo mai chiestl cosa ci possa essere
dentro? Beh, in pratica, niente.

A Come ci si awicing & fondamentale, A Una volta dall'aliro Lato capiama di aver
Dabbiama catcolare i salto alla perfezione. .. “saltato™ un bel pezro di circuito!

CONFRONTI ACROBATICI. ...

Come va a finire il confronto tra Trick Style e il suo rivale pii diretto, con ‘hl:lueﬁmard dr:l mormer
il fantastico Wipeout 3 per PlayStation? Ve

A Nella prima gara di fine livello
dobbiamo effettuare in un minuto e
mezzo delle acrobazie che ci fanno
totalizzare 15.000 punti. Non @ facile.

+4|n questa gara @ abbastanza facile
battere il nostro avwersario controllato
dal computer.

VELDGITA | MORALITA PER 1 IWWII I NFFIEDﬂl I RSPETTR
Poll GROCATORI




IL VOSTRO BAMBINO
PORTA | COMPAGNI
DI STUDIO A CASA?

ENCARTA I]l]

FATEVI UNA PROFONDA CULTURA INTERATTIVA.

Se il vostro bambino & uno di quegli studenti che non smette nemmeno un secon-
do di pensare allo studio, allora la nuova Encarta 2000 & |'enciclopeviva che fa per lui.
Perché si chiama enciclopeviva? Perché é stata creata proprio per chi ama cosi tanto i libri
da addormentarcisi sopra. Con la tecnologia Microsoft, invece. di pisolare davanti ad un
monitor, potete solleticare la vostra attenzione ed entrare negli argomenti come se foste
voi a viverli in prima persona. Come? Con oltre 100 video, 9.000 foto, 25 viaggi virtuali,
56 illustrazioni a 360°, 26.000 articoli e le collaborazioni con il CERN, I'lstituto Luce e un
occhio di riguardo a tutto quello che & di attualita: dal nuove Millennio al Giubileo. Svegliate
la voglia di sapere che ¢’é in voi. Portate la nuova Encarta 2000 in famiglia (i compagni
di studio ringraziano).

Per saperne di pia chiamate il Servizio Clienti Microsoft allo 02.70.398.398,

oppure visitate il sito www.microsoft.com/italy/encarta/

INTERACTIVE ENGLISH LEARNING m m.: m

Nuove enclclopewve Encarta.




Microsoft

Dove vuoi andare oggi?

g
i
=
&
=
g
=
-]
o
E =
e
]
-]
=
2
=
=
g
:§
F -

. “Dove vual andare oggi?" e Encarta
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Correre in
giro
cercando di
far saltare
in aria tutto quanto con
armi esageratamente
grosse ci semhra decisamente divertente. Percio,
Wipeout 3 ci va a pennello...

Piate ultraveloci! |

Per la prima volta i circuiti comprendono scorciatoie che ci
permetteranno di sorpassare gli avversari a tradimento.

4 Con il bonus Cloak potremn superare A La corsia det box @ pit: impertante che mai. i
chiungue senza farc notare piioti comiputenzzall vogliono & nostro sangue.

oEmE] 5 i = i

Diventerd

un
campionel

THE
«7Parila' |
II parlato & affidato a una voce
femminile digitale. Quando
= DW'F?;!&;T; diun ] raccoglieremo un’arma, la
poireme irpﬁl:u sh'altfl;cgndn — voce ci dird di che si barta

» Prendendo la curva a destra
polremd guadagnare secondi
preziosi sui nostr avwersari

= [ oo —

g

A [ oifficile prenderci 2 mira. ma i Plasma
Bolt distrugoe mn nemics 3l prima impatin

O7er = =7

T . alm— SR v b Y 3 A& Voglia di velocit? Ne

avremo quanta yorrema... m

i)

A Se supereremo impunemente un & Unz volta in testa, patremo utilizzare armi i el ST
@vversario, non esilera 2 spararci addosso.  difensive come scudi e mine ) 1 AStrisciando con i lat
. - . del veicolo si rallenta

Oo=1 e parecchio. Da evitare!
P ¥ Doppia distruzione! |
missili sona in grado di 1
rnseuulre due veicoli & Far saltare in ara gl ol veicali &
avversari per volt. semgre estremaments pracevele

l#.;_H

¥ Il nostro veicolo in hutto f suo
splendore. Ne succhia di
carburante, perd.

LI
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questo & lo scopo i
.

|| Duake Disruptor
ha una portata
impressionante.




AII_ ulhmo M:lnsue

alla modalita

Ul E Rel it

e
Il meglic

® Le gare a due giocatori a schermo
condiviso sono fantastiche. Praticamente
non ¢'é alcuna perdita di veloita o di
definizione della grafica.

Lﬂn\ramuprenc:uparn diun
saceo di avversan

PEOUT 3

'8 Uh sacco
spazio per le

T T T
e .

e || ;i ambc ma

e —

I'abi

- v
s1giral
Il tratto a spirale della pista
Mega Mall & una delle trovate
pit grandiose che abbiamo
visto in un gioco di corse da
anni a questa parte. La cosa
pit sconvolgente & che sembra
davvero di precipitare,

A Stiamo per entrare nella serpentina...
teniamoci forte!

A Sterzando con altenzione potremo
procedere a tulla velocits.

NN N NN NENEN NN NN

Pramand::- HI potremo attivare ltper-nccelemzmne un trucchetto molto utile per schizzare
all'improvviso davanti a un gruppo di avversari. Usiamolo con parsimonia, perd, perché
toglie energia al nostro vaicolo.

OEEE] s 01 é CAmE 1 o100,

A Liper-accelerazione pua risullare
decisiva quando o si trova testa a flesta
vicino &l iraguarda,

il VAT LAY 1T G

A Orizzontale? Verticale?
Dividiama lo scherma come
ol 1 piace!

BEEL THAWIINO

" A ideale & usare [iper-

A Dechi b B4 accelerazione sui retifinei

mmﬁﬁm?;m 5 Ao Mtrimenti rischierem di

Sterzare, perd, diventa un po diffcile! =) $ o m#ﬂr‘:l contro il margine
- pista.




A La pubblicita gioca ancora un ruolo
importante nella struttura dei circuiti. cambiamento degli effetti luminasi in

...4_
=~ DICEMBRE 1989

trovarci in modalita Elimmm; la scelta migliore sara sempre qusna dﬂl&vﬁhﬁi@gﬁuﬂﬂ

non potremo prevedere che namm di arma troveremo.

£ 2R oo &S =1 ¥
- = o=E=

L-"u'ﬁag.-.., o

& | Reflertor.come siintuisce dal nome,
riltt I armi degii avversar contro g lor.

[(asEr .

-

Comprare! Comprare! Comprare! tutto il gioco.

Non c’'é niente di pil irritante che far saltare in aria un
veicolo avversario con un missile per poi finire in pieno
addosso alla nostra vittima. Teniamo gli ccchi aperti!

4 | tunnel ci permettono di ammirare il

e CEEN 110 = xrig

T T — I' itl"lilv-_-=..- i ——

MNon & una buona idea scegliere la visuale dallo specchietto
retrovisore quando si schizza sulla pista a 400 km orari. La
funzione & perd utile in modalita Eliminator, perché ci consente
di impedire agli avwersani di superarci.

(}) Laasu aulle montagne...

Mel gioco ci sono alecuni pendii veramente ripidi, spesso completi di brusca curva in cima.

A La vittima & a tiro.. non pessiamo A Centro! Ricordiamaci solo di tirarci
shagliare. da parte quando passeremo dili...

Ogm=] i 1 5.

OV Y o5y s

R SO Ca i

Se non sterzeremo con il dovuto anticipo finiremo per schiantarci alla grande...

e e—

53
1. 10

4 Dopo aver raggiunts quella cima ci

#tenderd un atterraggio non molto merbido.

4 Scopriremo presto che i freni ad aria
sono essenziali nei circuiti il avanzati.

A Prepariamoci 2 sterzate violente in
Wipeout 3. Sara una buona idea imparare
|a posizione detle curve pid pericolose,

OB|s= - O=xy..




WIPEOUT 5

- : it B &
Tra i nuovi bonus, uno dei nostri preferiti & il Force Wall, Si tratta di una specie di gigantesco codice a barre piazzato davanti a noi: y =
mentre il nostro veicolo potra attraversarlo senza difficolta, qualsiasi avwersario provi a fare altrettanto rimarra bloccato. *ﬁmﬁﬂmﬁﬁﬁ

e ¥ oS OREE - 27 OEEE - O o = DR LRk N v e,
Gansivdleremdhma
weelie: o reaiia
A shaliondifidiall
A ’_ a rm“ L S fiaite bewma

S 1 i v e— ke Rl
4 Una valta ottenuto un Force Wall 4 Potremo attraversarlo: nessun A Se peri qualcun aliro sara tanto stupida da A Se dovessimo avere difficolts a superare @JMP—&J
premiama Cerchia per atfivarl. problema... provare la stessa manavra, $¢ ne pentira.. un cerlo awversario, ecco la soluzione!

A Velocita, meravigliosi
scenari, colossali
esplosioni...

Splendido. Wipeout 3 & una macchina

ifa corsa uitraveloce e al alta

risoluzione. Anche la musica non e per

iiente male

-7 pe@ibiie

1 D s A LE”Q“JJ' Dram non & certo I'amma Straorifinariamente giocabile, sia per il
pitl entusiasmante del mondo: veterano sia per il principiante assoluto
tanto per cominciare, non prevede dellarte di Wipeout.
esplosioni. Pubd tuttavia rivelarsi
un utile alleato. Utilizzandolo m
contro un avversario 3 o -
risucchieramo la sua energia Una simile quantita di opzioni per uno
trasferendola direttamente sul 0 i !|iI]F:11.I]II juo far sopravvivere
nostro indicatora! : questo gioco per secoli.

Le velocita vertiginose e
emozionantissime che e possilile
toccare. Proprio cosi: Wipeout 3 e
molto. molto veloce.

Essere distrutti da un Plasma Balt in
: y una shida a due giocaton e vederc
PR T : | F superare allegramente dlall avversario

mm.. B ERE ) ‘

A Quando i livello di erergea o un avversario sta tnccande
il minimo, [Energy Drain & i che sufficiente
per darnli il colpa di grazia! [

7

=i, S

wet o

i DS i ) T2 w8 DY T
u =

=

Ingredibile: (uesto gioco fa apparive il
ii " Tl fantastico Wipeout 2097 datato. 1|3_||tu ]
m l.m.ln? goffo. Un acyuista d'olililigo per yli
R D T e : appassionati delle corse futurshili
Wipeout 3 & il miglior gioco della serie: ma ‘quanto’ migliore rispetto
a Wipeout 20977 Diamo un colpo di freni e vediamo nel dettaglio...

{ﬁ 6661 JHAW3IIN

Se ci piace questo.. vale ancora la

.- pena dare un‘occhiata ai due
MUSIEA | MOOAUTA A | INTELLIGENZA Wipeout precedenti o al

FAYGRCAON. . RRTIRCIE sottovalutato Rollcage
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1 tuo1 orizzonti,
eSpan(ll
1 tuo1 clom

14 anni sul mercato dello sviluppo e della  da quest anno anche su Nintendo N64* e
distribuzione dei videogiochi, pit di 200 Nintendo Color Game Boy® .
titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids & presente anche in ltalia.

www.newmediaonline.it Chualith Interattiva

Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com ESCLUSIVISTI CANALE INFORMATICO



Partite all’avventura — _
a bordo delle piu lers /e : ' Y
grandi navi da guerra P o o

dell’'epoca, per mari e
per porti sconosciuti. s ) \
Dal Mar dei Caraibi ]: (,}.-._ - Yoty S

alle coste australi, al | 2 |
comando dellevostre & " _ |
navi (disegnate 9 s ; '
basandosi sui 11 (i L R \:\‘ L
progetti originali), in  §j ; 2 s i

compagnia del vostro ———————
equipaggio e del vostro coraggio.
Ai vostri ordini e lanciata alla conquista dei mari, un'intera flotta di cui
avrete la gestione completa, dal morale dell’eguipaggio alle attivita
commerciali che
riuscirete ad avviare.
Dopo la prima
versione di Corsairs e
arrivata, piu potente e
con piu missioni,
Corsairs Gold.
Pit di 50 missioni
nell’'emisfero
australe, campagne
B l ! | di conguista per
" st mm————: - X LY T Leig)
potenze marinare
dell'epoca, Francia, Inghilterra, Spagna e Olanda e 5 missioni nella
nuova modalitad avventura totalmente aperte, in cui voi sarete l'unico
Comandante cui rendere conto.

MICROIDS

fallo per gioco.
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anE DATI » PC - 1.93.500 ORA

Shh,
potremmo
dire che

fuesto gioco ¢

migliore del tanto pubblicizzato
(uake 3 Arenia, ma poi

e mnl

goerd sl G '{ | _' -
e L L e

01 INTELLIGENT] |

LR L L

“dLe armi di Unreal
Tournament. grazie alle loro
funzioni multiple, sona tra
| pils letali in circolazione.

) oirriciu oA eivivare! D

Non i sono soltanto gli scontri uno contro uno in Unreal Tournament. Ci sono quattro alternative
al testa a testa tradizionale alle quali accediamo man mano che andiamo avanti nel gioco.
Quando siamo diventati dei veri maestri, possiamo affrontare il livello Challenge. Buona fortunal

i -

A Capture The Flag. Prendiamo la
bandiera che i trova nella base nemica
el eviliamo che rubino la nostra. ; ; . ; S
» Domination, Conquistiamo dei territori | =~ : : N A Spariamo in una sola
& facciamo in modo che il nemico non se / PV - volta sej razzi per fare
ne riappropri. 2 o ’ o O piazza pulita.

- -

A Assault. La miglior madalita in asseluto.

Conquistiama un palazzo o una nave e SEa

difendiamola dagli attacchi del nemico. A Facciamoli sabtare in aria prima che ci
Yo NPT TOR R el colpiscano. Sopravvivera soltanto il pid forte.
falsa e andiamo al creatore, Caccia ¢ ¥ Pis partite vinciamo, piil opzioni di gioco
distruzione. possiamo sbloccare in questa schermata,
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Cougar Video Edition & la soluzione ideale per

gli amanti del Video Editing, oltre che un'efficiente scheda
video 2D/3D con integrato il chip M64 128 bit, ultimo nato
della serie TNT2 di NVIDIA™,

) 32 MB RAM con RAMDAC a 300 MHz

» scheda AGP con supporto 4X
@ Software per 'editing video: VideoStudio 3.0 SE di Ulead™
Accellerazione della riproduzione video per Microsoft DirectShow™, 3D Prophet raggiunge |'ultima frontiera della
MPEG-1 ed MPEG-2 grafica 2D/3D, grazie alla tecnologia quad-pipeline
®» 8.3 milioni di triangoli, 250 milioni di pixel in texture-mapping al secondo 256 bit del GeForce 256™ di NVIDIA™, la prima GPU
) Connettori VGA, RCA (video composita) e SVHS, uscita TV PAL e NTSC (Graphic Processing Unit) per PC.
Disponibile in versione priva di infout video (Maxi Gamer Cougar) 4 motori grafici dedicati - Lighting, Vertex Blending, Cube
Environment Mapping and Transform effects
32MB di RAM con RAMDAC a 350MHz
15 milioni di triangoli e 480 milioni di pixel in texture mapping
- al secondo
(A Guillemot scheda AGP con supporto 4x Fast Writes
; cfo Ubi Soft S.p.A. @ accelerazione hardware per OpenGL™ e Microsoft DirectX™ 7

Guillemot Viale Cassala, 22 - 20143 Milano

Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
ubisoft@ubisoft.it W W W




*
Un Mistero Intrigante., un Finale Shoccantel
a E"il seguito del Gioco dell’Anno 1996. y. ¥
Scritto da'Jane Jensen e basato su fatti realmente (e incredibilmente) accadlity,
questo e il mistero pili fitto che sia stato realizzato i oD!
Xy Un mistero nascosto nellinsospettabile citta di Rennes-le-Chateau, sulle alte montagne francesi,
Urfmistero che generazioni di storici, religiosi, ricercatori dell'occulto e cacciatori di tesori non sono riusciti a risolvere..,
Ci riuscirai tu?
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Armi? Ne abbiamo in ahbundanza. Grnssa.

SPARATUTTO 30
1-16

MULTI-PLAYER
NESSUNA

. rumorose, silenziose, da macellaio.

fantascientifiche, da gangster. A confronto, 'arsenale di un marine @ ridicolo.

i ki Roba davvern bosta.

I livelli con le missioni
rappresentano una vera novita.

MNon soltanto dobbiamo proteggere

il nostro rifugio, ma anche
impartire ordini ai robot nostri
compagni di squadra. Se siamo
bravi a coordinarli, opereranno

come una macchina perfettamente

regolata. Se sbagliamo, saremo
came da macello.

Ammmhﬁwdﬂ
ciassicn e deimguent amenicani. tenendois

4Una miragletta in stde Ablen 2 Nieste

Tlukﬁmtmldn

Basta mirere atraverso il cannocchiale
per piantare una palioticla m mezzo agh

Minm

e
QoM

&S w -
Queata ai che € magia! ]
Vormremmo condividere con tutti un momento che abbiamo
molto apprezzato. In un livello c’'é una stanza speciale che
nasconde un segreto davvero intrigante.

4

A Troviamo un pnsmmqmln dal quale
dare gli ordini, oppure salteremo in aria
prima di impartire un solo comando.

4 Adesso sediamaci comodi e
quardiama i nostri compagni di squadra
che eseguona i lora compiti. Chi ci
porta una tazza di caffé?

»

£ r
A dspetiama che 0 Quaicane & prengere A Guartieme galis frests mente & camens
u‘mtp’:pﬁnlﬂﬂa’ﬂh FITR 2 GRFESSININS & | NEMIS espindome:

' PRONTI AL comBATTIMENTO! D

Come si comporta Unreal Tournament in un vero scontro
contro gli avversari pit potenti?

- P
ne X |
N v =

Mot |
OIVERTIMENTD |

mmm|
gy [

GRETUM | |

OUAAENT

' @r@bcb& Mol
npostane, i
IAASHUDND &,

purtreppo; ¢i

wecidone
COME AT
fosnere dei
givecabor
B

vl giudizio

E bellissima tal punto th vista visivo

La yrafica e ottima. Gh effetti sonori
sono th grande impatto!

" miecebilite |

Un vero massacro con arnki enorii
e sangue in ahhondanza Che altro

== potremnio chiedere?

E un titolo difficile. ma torneremo a
gacarci spesso dopo averdo
terminato. Se ci gochiamo su
Internet potrebbe durare m eterno!

Armi, esplosion. uCcision. massace
mutilazioni. tistruzione e morte. Ah
anche la grahca e molto bella

g e

] i |_-'-J | PR,
| primissimi livelli sono troppo
facili. anche per un novizio A parte
questo. non ci song altr difetts

;:

Si tratta del miglior gioco in modalita
per pin yiocatari. anche se si groca da
soli. Finalmente non dobbiamo piu
collegarci a Internet per fare un

deathmatch!

Se ci piace questo proviamo . Half
Life Team Fartress e la versiong i
prova di Quake 3 Arena potrebhero
placare la nostra sete (0 sangue

(" es61 MaWIN0

Ty
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EATIC.&TE
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= Earrivato
: finalmente!
La mania che
sta facendo

I.E.L

e

w2

| —

DL
L2
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58 F_'

impazzire i Giapponesi (e
guaicun altro) finalmente Ila

DFIGH"I' Pt

ITEM RUN

Enamy RATICATE
used QUICK ATTACK?

RATICATE
L2l
I LR = = a—
=
& <
-1 aZ1
LR —t—] UL ————]
7S, BB
Enemy RATICATE
u:-d = ATTACK ¢ faintedy -

attraversato I'Oceano ed e a mmdata sulla sponde del

Vecchio Continente. E bello? E.

Pronti, via'

Un mondn di battaglie e di mostri ci aspetta, ma prima
bisogna prepararsi. Da dove iniziamo allora?

L fu]ov]ulme LT
Qo“a:ﬁa&a” They are
flthe POKE

i nsida
BALLS.

A Prima di tutto dobbiamo trovare il Prof,

Oak, esperto di Pokémon, che cirivela. .. contengano diversi mostri.

BULBASAUR
SEED

HT 27 oa™
WT .I. -0 |

A Dobbiamo sceglizre con
quale mostra iniziare a nostra
avventura. Difficile. eh?

P Abbhsama scelto un Bulbasaur
semplicements perché ha “una
strano seme sulla schiena”,

A strange seed was
Pplantad on |It=
back at birth.

A __di possedere tre Pokeball. sfere che

Solo quattro anni dopo 'uscita in
Giappone di Pokémon Rosso e Blu
{due giochi dversi, con mostn
leggerments differenti) & poco dopo
péls di un anno che questa delizia ha
invaso gli Stati Uniti, sembra che
finalmente potremo godercela anche
N,

Allora, innanzitutto due domande:
primo, che cos'é? E poi, &

L=
l HP:

—_—

veramente tanto bello? Beh,
Pokémon & il gioco che ha
introdotto il concetto di allevamento,
ma nan salo. Ha anche introdotto
per la prima volta lidea di
collezgionare & commerciare
personaggi. Con 150 mostri da
allevare, | Pokémon del titolo, sparsi
lungo il percorso di una vasta
awventura in stile gioco di ruolo, le
versioni Rosso e Blu ci invitano a
visitare citta e taveme in cerca di
tutti i Pokémon, per poterdi
combattere, collezionare, allevare e
vendere. Quando vinciamo una
battagha, | mostn mostri accumulanc
punti espenenza e acquisiscono
nucve abilita, evolvendosi e
mighorando; possiama cosi usark
per shdare Pokémon sempre pil
potents, fincheé non i avremo
gigtemati tutti nel nostro Pokddes (a
lista delle nostre conquiste).
Maturalmente questa & una
descrizione piultosto sommaria. ma
il gioco & veramente geniale.

COMBAT TTMER

| combattimenti in Pokémaon si

(B R AN AR SRR RN

CHARMAMNDER

‘%

LS

@ il ]

-e—l

Bally wants
to fightt

Tim ot FATS
for winning?

A Dopo un po’ che girovaghiamo ci
imbattiama in un altro guerriera della

Bulbasaur ci fa anche guadagnare del
scuderia del Prof. Oak.

denara.

® (uesti cartelli sono sparsi per tutto il

E
-
LS
=
=]
=
ey
£3
=
=

A Adesso si combatte! Andando avanti. il

00000 oooso

TRAINER TIFS

¥ Gli ambienti sano vast,
almeno 100 ore di gioco.

: gioco e offrono suggerimenti utili,
L0800 ™
iyt E——
Tim mot
Bobk
POTIONE L6
A L2 pozioni sonn
fondamentali per
neutralizzare il veleno di cul
> Iojiciiisomue =V itical hite
brutta cosa. Ne basta uno

per fare mogoth male!

Neae

A Bob Bulbasaur. E solo del
& quinto livello, ma il

- . combattimento dovrebbe
= @ g essereequilibrato,

<4Pokémon & molto profonde.

Non & possibile trovare un

uu.u gioco pill... grande.

¥ Pazzesco! In questn gioco
stccedono cose veramente
sirane! E questo cos'?

o0
8o

-
oo
You can™ S0
through hepFa?® -

svolgono con |l tipico sistema a tumi
dei giochi di neclo: quando
incontriamao un nuovo Fokémon,
effettiuiamo mosse a tumo contro il
nostro avversano fino a quando una
delle due barre di energia & ridotta a
zera, In genere giocheremo contro il
computer, ma é pogsibile anche
sfidare un amico se s hanno due
copie del gioco e un cavo per la
connessione, Una volta sconfitti i
Pokémon avversarn, potremo usare
una Pokéball per catturarli e
aggiungeri alla nostra lista di mostr
Combattendo, i nostri mostn
guadagneranno poi punli espenenza
& potranno passare di “lvella”™ in
varie categone di abilith come
attaceo, difesa, velocith @ mosse
spegiali. || ivello di un Polkémon
indica come si t:tJmp{Jrim?l in
battagha: pii & alto il lvello, pi &
probabile che vinca un
combattimento,

M

Ma, ma... non é tutto quil Grazie al
madea im cui i vari Pokémon si
evolono e s modificanc, & molto

sssesOOBOOBEBBS

Energia’
[} Pnltecenh'e ha un'importanza
fondamentale nel gioco: ci fa
recuperare l'energia perduta e
accedere al computer del gioco.

A || Pokécentre, Entrando potremo accedere
a nastro computer persanale. ..

oD ROD

Mhat do wou want
To Wi Therawe

A .. .conil quale potremao depositare e
ritirare materiale.

Weal come to our
POKBMON CENTER?Y

A Qui possiamo anche ricanicare il nastro
Pokemon se ha soffertn in babtaglia,
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THRUSTMASTER.
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NASCAR PAO DIGITAL P
- DESIGN EAGONDHICO

» TECNOLOGIR DIGITALE COM CONNESSIONE USB.
LONSENTE ECCEZIONALE YELOCITR' E PRECISIDNE

» SISTEMA DI FISSAGEI0 SEMPLICE EO IMMEDIATO
» 4 PULSANTI E LEVA CAMBIO HARCE

« AALLY-STYLE E FORMULR-STYLE

» AOBUSTI PEDALI CON SOLIDA BASE ANTISCIVOLO
- WIN 35798

FORMULA CHARGER

« DESIGN COMPHTTO PER FACILITHANE L UTILIZZD
» 4 PULSANTI PROGRRHMABILI

- LEVE SITURTE DIETRD IL. YOLANTE, FUNGOHD DR RCCELERATORE E
FREND OFFRENDD UNA STRRORDINARIA CAPACITA" O CONTAOLLD

- SISTEMA DI FISSAGGI0 INNOVATIVO
- HIN 35/38

Distribuiti de

Guillemot -4 W

Thrustmaster & un manchio di THRUSTHMASTER: www.thrustmaster.com
Guiltemet Corporation
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IN QUESTA NUOVA ERA
TU CONQUISTERS
IL MONDO.

b 4

", Age of Empite;. The-Age of Kings & msn sond

+ PARTT'ALLA CONQUISTA DEL TUO IMPERO ! \ -
NEL NUOVO SCENARIO MEDIEVALE, ” J >4
+ INCARNA 10 $PIRITO DI WILLIAM WALLACE, DEL FEROCE SALADINOS i /, TP [
DI FEDERICO BARBAROSSA, GIOVANNA D’ARCO E GENGIS KHAN. [
+ ASCOLTA | MONACI NARRARE LE GESTA DEGLI IMBATTIBILI I3 GUERRIERI 'F

Mic;osnft. “Dove .

E DELLE LORO CIVILTA, NELLA PROPRIA LINGUA D'ORIGINE. = 47 =
* LANCIATI NELL ESPLORAZION ED AfSAPORA LA VITTORIA ATIRAVERSO. =
LA CONQUISTA DEI TERRITORI O IL DOMINIO DELL ECONOMIA, .!.f, 'y

-
+ [L MEDIO'EVO DIVENTA TERRA DI CONQUISTA AL $ITO ? M- . .

www.microsoft.com/italy/games/ace2/ =
A Gaming
ZENE Dove vuol andare oggi ™




All’ ult: g

Il UITIMO AdNGUE.
Eccoci arrivati al punto forte: le battaglie. L'obiettivo
naturalmente & vincere, ma per farlo bisogna utilizzare

tattiche intelligenti. All'attacco!

i

Enemy ODDISH
used ARSORR®

ODDISH
sSLF
| I —
.

Id ODDISH

oDDT

e & Duesta strano esserin, chiamato giustamente
@ Dddish {Stranl, & un ess0 duro. Prepariamoci!
iy "Ris” || nostra Fairyboy pus farcela,
ax/ "’I comunque. Basta usare il Bubblebeam! Adam u=ad

Fairwbow
uaed BUBELEBEAMY

una poltiglia. basta lanciargli addasso | FPOKE BaAalLlL ’

» Adesso che abbiamo ridatte Dddish a
I una Pokeball per catturarln,

improbabile trovare due mostr, Grande! E proprio questa (‘ I“ ccrro:zc'

anche dello stesso tipo, che imprevedibilita, insieme allidea

combattano esattamente allo stesso semplice ma ingegnosa del Il mado migliore per guadagnare

modo. Ogni mostro ha quattro collezicnismo e al fatto che une volta [ ENETTRRRRTTRT N ECG T L el
mosse che saranng diverse a che avremo iniziato ad accumulare comprare Pokéball, antidoti,

sp.(:lonr.l.a di come il Paké .Irl'dlnl_'l_ : Pakémon cominceremo ad pozioni e tutto cid che serve, é

ciog il "padrone” del Pokémon (ciod  afferionarci, che rende questo gloco i llo il cmrnra Al ullaared di

noi, un amico o il computer) s & per il Mintendo Gameboy veramente quello di cercare altri allevatori di

regolato. Si pud per esempio ectanonale, Pokémon. Saranno sSempre

scegiere di vendere le mosse o di Sernbra malto semplice, ma & una disposti a combattere e se

comprarke prima di un delle miglor spese che vinceremo potremo guadagnare ROCKET wants
combattimento, per cui le battaglie 51 possano un po’ di soldi. Urral to fightt
sono assclutamente imprevedibli, fare!
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A | battaglie tra allevaton sono sempre

A “Buon giomo!™. Il nostro i ot | piii divertenti. Sono cosi compelitive!
eroe passeggia per [affollato ‘@ e i Nessun allsvatore @ imbattibile perd: basta
avere il glusthhemn nel propnio arsenale!

centra cittading e si imbatte in - ‘m
qualche Pokémon. # _
Mridyaclyhosbogd : " PRENDINI SE Gl RIESCL. ..

qualche Super Hinkoacs ¢ I Questi mostriciattoli non si fermano mai, nnm:ho nel
-

qualche Gameboy. Quest nH-i ot Waelcoma to
mattacchioni! sl

graﬁ-:u dsl lora meam!
DEPT.

A || grande magazzino di
Celadon @ fantastico! Si trava
quasi tutto!

Are You dissing
TEAM ROCKETT

i sa. Nom
meBoy

tere, collezionare, all
venillere. Incredibilme

nuovi. sconfiggerdi. catturarl
jiragi

A =leeping POKEMON
blocks the wau?

A volte e facile per
Fortunatamente. si pud comgirare
una mappa

emo sommersi da oggetti
o fledicati ai Pokeman; il
e che Pokemon non e tante
0. fjuanto uno stile di vita
Essenziale.
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la versione per Nintendo 64

Poliemon Snap e impenetrabile
Poliemon Stadium
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SENZA RISPOSTA

Caro Gamaes Master,
un mic amico mi ha detto di aver
scritto a Take Two Interactive,
ricevendo una rapida replica informale
che aveva risposto a tutte le sue
domande; percid ho deciso di scrivere
anch'lio ad alcune case produttrici, per
vedere come mi avrebbero risposto.
Devo dire che la quantitd di risposte
che ho ricevuto non mi ha soddisfatto
er niente. Ho scritto a Take Two
nteractive, Konami e Acclaim.
Ho chiesto a Take Two Interactive se
avevano intenzione di pubblicare una
versione di Grand Theft Auto per
Nintendo 64 e per Game Boy Color:
non mi hanno risposto.
Ho chiesto a Konami se intendeva
pubblicare un seguito di Metal Gear
Sclid e nemmeno in questo caso ho
ricevuto risposta. Ad Acclaim ho
chiesto qualche informazione sulla
versione di South Park per
PlayStation: mi hanno risposto subito,
ma solo per dirmi che non avevano
trovato alcuna informazione in merito
nei loro archivi, Dopo tutta questa
fatica per scrivere a queste case
produttrici sono rimasto molto deluso
dal fatto che la maggior parte non
abbia nemmenao trovato il tempo per
rispondermi, anche senza darmi alcuna
informazione. Sono convinto che una
maggiore apertura nei
confronti degli

B

O Ty

utentl da parte
delle case produttrici
costituirebbe una novithd positiva.
Riccardo Egoti, Sabaudia
iamo perfettamente d'accordo

con te. D'altra parte, pero,
anche se chiedessi un
appuntamento a Micole Kidman
o qualche consiglio di guida a
Michael Schumacher non
potresti veramente aspettarti
una risposta, no?

Questa gente ha un sacco da
fare per creare e pubblicare

/ Benvenuti all’appun’

o giochi: & questo il
loro lavoro. | pochi
che si prendono la
briga di rispondere alle
lettere del pubblico
meritano secondo noi un
elogio, ma per avere
tutte le informazioni sui
retroscena relativi alle
altre case basta che tu
legga la nostra cara
Games Master...

A PENSARCI
BENE

Caro Games Master,
Vorrel soltanto esprimere le
mie precccupazioni a
proposito dell'atteggiamento
che molti giocatori sembrano avere nel
confronti del loro videogiochi. Cié di
cui nessuno di loro sembra rendersi
conto & la fortuna di vivere in un simile
periodo di prosperitd e ricchezza per il
mondo dei videoglochl. Oggl abblamo
giochi che, al templ In cul io da
ragazzino andavo matto per il mio
Spectrum dal tasti di gomma e per il
mio Jet Pac, potevamo solo sognare. |
computer hanno veramente cominciato
a trasformare in realtd moltissimi di
questi sogni, grazie alla quasi
incradibile nuova generazione di
console. A un giocatore staglonato
come me sembra ier quando la stessa
PlayStation e simill venivano definiti
come la nuova generazione delle
console e questo da un'idea della
velocitd con la quale questo_settore si
sta sviluppando. E per
questo che mi girano le
scatole quando leggo sulle
riviste come la vostra lettere
di gente pronta a denigrare
un panorama coel ricco.
Chi scrive sembra in
particolare ossessionato dal
seguiti del gllucht @ spesso
accompagna le proprie
lamentele con frasi tipo
"Secondo me la
PlayStation dovrebbe
ﬁmnderu asempio dal
intendo 64" o
*Mintendo continua a
pubblicare giochi originali
come Mario Party". Entrambe
queste frasi sono state usate
nelle lettere come esempl della
'superioritd’ dei glochi prodotti da
crl.mstn o quella casa. Vorrel sclo
che questa gente si fermasse un
attimo a riflettere prima di lanciare
simili proclami mal concepiti & peggio
argomentati, che non portano
beneficio a nessuno.

.‘A

Tra parentesi: Sega Rally 2 & il pagglor

gioco di corse che abbia mal provato...
ah, ah, ahl

Mario Ottanti, Cesena
Hai ragione. Anche se a volte
capita di prendere delle
fregature con alcuni
videogiochi, nel complesso non
& mai esistito un periodo pib
prospero per i giocatori.

Tuttavia,
come in
tutte le
grandi
passioni, tipo la politica, la
religione o il wrestling, le
visioni diametralmente opposte,
i dibattiti pieni di emotivita e le
critiche miopi non possono
mancare. Insomma, ragazzi,
cerchiamo solo di mantenere il
senso delle proporzioni.

FUORI COME UN
BALCONE

Caro Games Master,
i videogiochi non hanno alcun

Caro Gm:m M
non ne S50 Sap
x| 1 A ¥

‘tU__,‘b

effetto sulla
mia mente, sul
mio corpo e in
generale su di
me...
Scusate un attimo,
bussano alla porta.
Devo arrampicarmi sul
tetto, affrontare uno Hind
D, poi scendere, avitare il
masso che rotolerd verso di
me nel giardino sul retro... che
fatica correre con un seno
come questo... pol devo
tuffarmi sotto l'ingresso della
tomba prima che si richiuda.
Dopo di che, dovrd rubare una
Porsche per il lavoretto alla banca da
fare stanotte e infine, prima di
rispondere alla porta, fard saltare in
aria il Lord of the Sith di guardia con il
mio fedele BFG. Che faticaccial Tra
parentesi, alla porta c'era il fratello del
Lord of the Sith, che non era molto
contento del fatto che lo avessi
disintegrato...
Dov'ero arrivato?
Ah, s, dicevo, | videoglochi non hanno
nessun effetto sulla mia mente.
Dario Lampi, Milano
Ascolta, ci dispiace se il
fratello del Lord of the Sith ti
da fastidio, ma non possiamo
farci niente.
Contatta le autorita locali e
cerca di ottenere un
provvedimento restrittive.
E poi... vedi di uscire di pii.

POLITICA ESTERA

Caro Games Master,
Dal momento che la vostra &




Nessuno bamai detto che
conquistare [universo
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| prodotti Dinamic Multimedia sono venduti in edicola Fino a dove arriva la tua immaginazione
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REALTA VIRTUALE?

molti & la
nastri giochi

una rivista imparziale penso sia
maglio scrivere a voi piuttosto che
alle riviste ufficiali della PlayStation e
del Nintendo 84. Mi trovo
attualmente in America per lavoro
insieme alla mia famiglia. Sarei felice
se poteste far sapere ai vostri lattori
italiani che li stanno fregando! Come?
E presto detto.

Sto parlendo dei prezzi dei giochi,
Infatti negli USA i giochi costano
pochiszimol In ltalia questi giochi
wvangono venduti a circa il 20-30% in
pit & non capisco proprio perché.
Sono esattamente gli stessi giochi,
l'unica differenza che ho trovato sono
le scritte in inglese sulla confezione:
comunque funzionano perfettamente
sul mio Nintendo 64 italiano.

E non vale solo per il Nintendo 64,
anche | giochi per PlayStation
costano molto mena negli USA.
Quello che mi piacerebbe sapere &
che senz'altro vorranno sapere anche
i lettori, &: perché | prezzi sono cosi
diversi? Pud darsi che in

questo momento sia
legato al valore della
Lira e del Dollaro,
ma i prezzi sono
sempre stati
questi.

Ugo Bennetti,
Lodi
Effettivamente
ci troviamo in
una posizione
di

svantaggio.
Ci sono

Sophitia che faceva il bagno e
Cervantes che sl strappava Il volto.
Credo che nemmeno la scena dello
sgozzamento di Taki durante Il
combattimento fosse proprio I'ldeale
per piacera al cansor.

Anna Saldi, Brescia

Hal visto giusto. Noi ei
ricordiamo anche il vecchio
classico dei picchiaduro Yie Ar
Kung Fu, in cul un avversario si
serviva del nunchaku.

In realta la classificazione dei
videogiochi presenta molte zone
grigie in cul & possibile far
scivolare elementi vietati.
Questo era ancora pid vero
quando gli organi di censura
non avevano il rucle
fondamentale che hanno oggi,

DUn problema acottante
Caro Games Master
Square pubblichera o no Parasite Eve
qui da noi? Mi piacerebbe un sacco
provarlo.

Mara Meglio, Genova

molti fattori, come la
dimensione dal
mercato, la domanda,
le tasse e le leggi di
importazione che
glocano a nostro
svantaggio e a favore
degli Stati Uniti.
Meolte cose costano meno
negli USA: le macchine, gli
hamburger, le case, |
giocattoli... Questo non
significa perd che siamo
fregati: semplicemente ci
sono tasse da pagare e
obblighi da rispettare,
soprattutto nel
commercio.

ARMI
ORIENTALI

Caro Games
Master,
In un
precedente
articolo vi chiedevate se Soul
Calibur sarebbe stato il primo
gloco a mostrare un nunchaku,
ciod la letale arma glapponese
basata su due bastoni @ una catena.
C'a perd Last Bronx per Saturn. In
questo gioco si vede chiaramente
Joe utilizzare un nunchaku. A quanto
pare, Sega ha aggirato i regolamenti
degli organi di censura europei
non dichiarando la presenza
di quest'arma; il gioco era
infatti vietato al minori di
15 anni nei paesi che
prevedono questi
divieti. Si & trattato
di una semplice
manovra per
aggirare una
norma
Insensata,
oppure Sega
ha rischiato
grosso in
questo
modo? E
owvio che
Namco
non
poteva
agire
nello
stesso
modo con
Soul
Blade,
visto che
nel gioco
c'eranc

per esempio, in Inghilterra.
L'ELSPA & una
organizzazione
completamente
volontaria @ come
tale non ha

vl di : fic
p::uum re in Europa. Non

veri e iali, ma la

Reapel. alt - bile

Questo

|2 1l numero uno!
Caro Games Master,
Pensavo che forse vi potrebbe
inter il fatto che ho completato
Metal Gear Solid in 1 ora, 51 minuti e
53 secondi. Qualcuno é riuscito a fare
di m 7

Carlo Porti, Bologna

potrebbe
spiegare
perché Last
Bronx & stato
pubblicato intatto.

ero che la PlayStation 2 potrebbe
non essere disponibile in aleuni paesi
a causa della sua potenza?
Filippo Neri, Cosenza

A FAVORE DI SEGA

Caro Games Master, scrivo
per dire che sono d'accordo

con tuttl quelli che criticano il
Dreamcast senza magar averio

mal provato. Ho un Dreamcast e tutti
I migliori giechi di importazione &
posso dire che & fantastico. Secondo
me chiunque abbia il minimo interesse
per i videogiochi dovrebbe
prendersene uno. Soprattutto,
chiungue non I'abbia trovato dovrebbe
asteners| dal parlarne malel Spero che
Sega abbla successo, perché si tratta
di una grande casa che cl ha regalato
aleuni dei miglior glochi della storia. eyt
Simone Croci, Trento p "n:" .-
Morale della favola: non o -}
critichiamo cid che non " rhia
abbiamo provato e andiamo !
incontro a una nuova ata
dell'oro dei videogiochi, tutti
insieme, in pace @ in
armonia. Amen... ﬁ

orme potenza, la

ato un
- -
Sony

| sConr |
[reprm——

Indirizzate le vostre lettere per Ia G-Mail a:

Games Master c/o KiD, C.so Lodi 59, 20139, Milano
Potete sempre usare il nostro indirizzo di posta elettronica
gamesmaster@kiditaly.com
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Millennium Gg4oo: velocita, originalita, supporto attuale dei giochi pia affascinanti
"Molto attraente é la tecnologia Dual Head che permette di collegare due monitor alla stessa scheda...
siamo convinti che le sue caratteristiche saranno ancora attuali fra pil di un anno.” Giochi del Mio computer
"Texture di qualita foto realistica senza precedenti" Next Gamer
“La potenza di calcolo del G4oo assicura anche un'ottima decodifica DVD" PC Action

"Siamo davvero arrivati al fotorealismo: le texture prendono vita, i colori bucano lo schermao,
difficilmente il Bump Mapping pud essere espresso a parole: va visto" PC Force

"Caratteristiche mozzafiato; prestazioni 3D stellari; qualita d'immagine sconvolgente" PC Gamer

" Un 2D leggendario e un 3D che diventa via via pit inarrivabile man mano che si aumenta la risoluzione e
la profondita del colore” The Games Machine

“Una nuova dimensione di velocita e qualita delle immagini!" T-Time Odeon TV

Matrox Millennium G4o0. Una sola scheda video. Possibilita infinite.

30 Environment-Mapped Bump Mapping Giochi 30 su due schermi con un’unica scheda

www.matrox.com/mga/italia/

Agenzia Haliana di Matrox Graphics Inc. 3G electronics s.

Tarllié [ CaratR s deserinte sk ilerigoan ate schede in cosferione et

Via Boncompagni, 3/b 2«

ol (02) 5253004 Fax (02) 5253045 email: 3gelectronicsd
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Lo Civilta,
(’E)em 4

avvenfara amﬁfenf#a in dﬁr'er:e eﬂovke, ’Anﬂco, H Med'?o e .If ﬂfa

metropoli e costruire piramidi, (a Sfinge e il &em#fo d’? l'a,z(_ -_
7i aspettano, i'nuH-re, appassionanti compatiimentiy sia terrestri gﬁé
in molteplici e suggestivi scenaris fi-f-}

Programma e manuabe in italiano,
Mequisiti tecrici: Pentium 166.0 cquivalente; 32 Mio RAM, Lettore CD-ROM 4%,
SWGA B40x480, 1 MY PO Video Cand, Mouse, Tastiers.
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