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La rivista uﬂiciule PlayStation
ogni mese in edicola con un CD
pieno di giochi da provare subito
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prepariamoci alla lettura di queato numero con la foto del m

Calmo dinosauro, stai tranquillo, &% *

fai il bravo... no, non
annusarmi cosi... no non
azzannarmi.. NO... NODO!
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"I'II NUMERO

iu entusriaamante del mondo!

g Al ,. : E l]ualr.nsa si muuve ed e dav-
~ Vero grosso... é un
L
dinosauro!
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Future Publishing italy SpA

via Asiago 45, 20128 Milanc (MD
Tedefono 02/ 2528161 - Fax 02/ 26005120
Responsabile Costanting Cialli
Segreteria Paolo Altieri, Gabriglla Re
Traffico Elena Consoli, Micoleta
Pappalsttera. Domizia Ricc

Future Publishing SpA & titolare escluse
par 'Malia della riviste: Computer Arts,
Essantial PlayStation. Mac Format. .net
Directory. .net Directory CD-ROM, PC,
Answers, PC Format, PC Gamer, PC
Guide, PC Review, PlayStation Plus,
PlayStation Power, The Intemet

net & The Official PlayStation Magazine,
copyright Future Publishing Limited.
Inghilterra 1995- 1987, Tutti i disitti risenvati,
Spedizions in abbonamento postale -45%-
art. 2 conma 20/B art. 2 legge 662/06 -
Filiake di Mitano

In questo numen la pubblicith @ del 25%
Pubblicazione mensile registrata presso il
Tribunale di Milana il gioma 1 marzo
1997 al N, 100

Una copia Fire 8,000

Asvetrati una copia fire 16.000

Coordi della F

e o n Piii orrore che

S wesn mai' Torna__.
Carlisa Mancini, Massimo Maroni

el Resident Evil!
Yallow & Red

Stampa

e (GALLERIR
Distribuzione per Italia

Dadufis

Un altro hellissimo poster da appen- ;f ;ﬁ‘ Decoriamo la nostra stanza con i
rlere al muro della nostra camera! : poster che troviamo nei vari articoli




Abbiamo

-l g fretta? Ecco
4 tutt i iochi di

| cli parliamo
questo mese...

Arriva su Nintendo 64 lo spara- &
tutto 3D piu amato! B
' Destrution Dorby3  |PSX____ | 6

B

METAL GEAR SOLID: © —. —=
Final Fantasy 2000 (P82 |7

[Final Fartaaye [P |13
12
GranTuiemo? |PSX2 | 4
oo AT | A N

[ISSEvolution  |F 6

f Riutiamo Solid Snake a superare T | L e

%

f 300 nuovissime e originali —

—:’" - 'j J missioni E%

{NEWS... ... ... ... ... 6 SERVIZIO SEGRETI ... 36 20
LA GUIDA €0 i

Battiamo I strade al ritmo o @\

ver ves wee+.. 52 PROSSIMO MESE ... 96 |™
della musica anni settantih- GUIDE 5 0s




DINITNTTES TUROK 3 SARA PRESTO RECENSITO INY)NTEPRIMA INSIENYA TUROK: RAGE WARS!

Affamati di notizie?
Eccole! Games Master
. garantisce ogni mese
Storie cosi N (@ /! le ultime e piu
scottanti da ; scottanti novita
bruciarsi le / | : del mondo dei
dita... e N 5\ N\ videogiochi!
N~ | Sediamoci,
rilassiamoci e
godiamoci
le pagine
che
Seguono...

Al ALLA RISGOSSA

Ehm... sone .
un po abotto- | 4
nata, lo so.. :

i DIFFUSE LE PRIME IMMAGINI' B8 LA REGINA DELLE AVVENTURIERE TORNA IN EGITTO B

!
uuutemlmmaglnimwua dalla versione
del r PlayStation, che comprende un
Lara completamente owo. Uaul

Queste ire immagini sono tratte
dalla verswone per PC. Come ¢
o facile prevedere, la maggiore
o ﬂ'ﬂ A potenza resa disponibile dagl
o acceleralon grafici potra renderla
\ i veramente shalorditiva

A Lara ritoma in Egitio.
Bentornata a casa, signarina.




© ULTIVIA ORA = PRONTI PER IL LANCIO EUROPEO DEL NEO GED?
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Un intervents
paricoloso ed

esolfe:Ohiohil-o
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FIFA 2000 sembra avere ancora la
caratieristica grafica tozza. -
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e

Le prodezze di questo campione del Milan
lasciana il difensore con un palmo di nase.
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bollen‘h

A dimostrazione che molto

presto saremo contagiati

anche noi dalla Pokemon-

iania c'é il fatto che Game

Boy Pokamon Pinball ha

venduto ben 262.000 copie in

soli 20 giomi negli Stati Uniti.

Il che significa che il marchio
Pokemaon ha gia incassato

oltre 5 miliardi di dollari in tutto il
mando. Prossima destinazione;
I'Europa. C'& da aver paura... molta
paura. Mon guardiamoci nelle tasche...

FINAL FANTASY 2000

Square ha deciso di guardare al
passato per il suoi prossimi progetti.
Il sistema di gioco di Final Fantasy 9
& stato infatti modellato sulla base
del sistema della spada magica
apparso in Final Fantasy 2. Non &l
sono altre notizie sul contenuti del
gioco, che dovrebbe apparire in
Giappone I'anno prossimo,

Il produttore e responsabile dei
progettisti di Resident Evil Shinji
Mikami ha espresso dei dubbi sulla
potenza della PlayStation 2. Ha
infatti dichiarato che "sul piano
della grafica portera i giochi a un
nuova livello, ma cio che a me
interessa di pi( & l'azione di gioco,
quindi per me la PlayStation 2 non
fa poi molta differenza’. Parole
che non susnano molto
incaraggianti da parte di un tipo
che sa davverg il fatto suo.

LA NUOVA CONSOLE
NINTENDO

Nintendo & decisa a contenere il
prezzo della sua console di nuova
generazione, per evitare i lenti ritmi di
vendita gid sperimentati con il
Nintendo 64. Di conseguenza, alcune
dalle funzioni gid prom . comae la
compatibilith DVD, non saranno
disponibili fin dall'inizio. Gli utenti
dovranno invece ricormere a una sere di
ACCESSOr

SPERANZA PER LA
POCKET STATION?

Malgrado le nofizie
secondo cul I'Europa
dovra fare a meno di

potrebbe esserc
gualche speranza,
Gira voce che un altro
produttore potrebbe
un dispositivo graz quale anche
noi potremmo assaporare le dalizie dal
gioco in miniatura,



MNEWS  SUMIMAGRAS NIENTE CONVERSIONE PER PC DI METAL GEAR SOLID

DESTRUGTION DERBY 3?

AUTO-DEMOLIZIONE

I IL NUOVO GIOCO DI CORSE 'SPACCATUTTO'! B TRE VERSIONI

Al giorno d'oggi gli autori di un gioco possono
perdere i diritti a un nome e celebri
programmatori possono lasciarli nella palta.

y i GTla un
ety 2

& Pibu ad animazoni

molto fuide.

A L fiamma possono provocare
gravi danni a quella carrozzeria

| eoncorrenti si
allineano alla partenza
Riusciremo a staccarei
dal gruppo?

| grandiosi esterni.
Nessun limite alla
quida, qui.

SUPERCATT
GTA 2 NON'HA RIMORSI...

I TORNA LA MALAVITA B ANCORA LA HISIIAI.E IlALI.'ﬂll'Il

E tornato ed & pii grosso e cattivo che mai. Uno n o di

dei giochi piii controversi, zeppo di combattimenti

tra bande rivali, rapine, omlcllll e saccheggi, ha
nerato un erede che prende il nome di Grand

Aurto 2. Aiuto, polizia®

Certo si resta delusi

notando che la prospettiva

del gioco & ancora la

stessa, a due dimensioni e

dall'aito, ma d'altra parte le

novita sono sufficienti a

dare l'acquolina in bocca.

A Per fortuna, riecco quei classici
momenti esplosivi nei vicoli.

® | pedoni sembrano tuttora non
fare alcuna attenzione agli
incroci. Idiofi!

@ 4 Gl unici seqmﬂappartem alle varie
organizzazioni sembrang essere qualche grosso
@  drago tatuato e qualche dito mancante.




3D Blaster RIVA TNT2 w4

0" Cstelleh

Vieni G A
a provarla ' HE @

nei negozi - ;‘ ﬂM-':
Computer FrY
UNION! anl

3D Blaster M64 ¢ la
nuovissima scheda
2D/3D da Creative,
basata sulla potente
tecnologia TNT2 di NVIDIA. Ben 32MB di
RAM, RAMDAC da 300MHz, Z-Buffer a 24

o 16 bit, risoluzione fino a 1920x1200 a 16,7 3D Blaster Riva TNT2 me4

milioni di colori, tutto a un prezzo semplice- £ 229 000
e °

mente incredibile. In pit, la confezione include
il gioco Expendable in versione completa.

. cCoOmMPUYT
PER CONOSCERE IL PUNTO VENDITA A TE PIU VICING CHIAMA: NN
g Numero Verde ¥
o@ve  (soos11020 |7,

SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23 ' = INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA

iva inclusa




IR FORSE BLOCKBUSTER VIDEO NOLEGGERA TITOLI PER PC!

DOMANDE E RISPOSTE

THIS IS FOOTBALL LA METTE IN RETE

IS UN RIVALE PER FIFA? I NUGVE OPZIONI PER | NOSTRI CALCI!

This Is Foothall? Esatto, This Is Football, il piu atteso  Tulli movimenti dei giocator sono stati

. 81

nuovo arrive nella fam dei m dedicat al creati attraverso la tecnica del maotion-
pallone. Dopo due anni di lavorazione, SCEE, la casa cpluee 'apzn;?;;ﬂf pfesentejé’a
responsabile di Porsche Challenge, & prnnﬁ a CUCIETRCONE . = KNDAFERTNTN - i1k

secondo: il iveluzionano sistema di bl s TGNy L
presentare guesto gioco unico nel suo genere. reliiy conesniid O isuskzins o !
Il gioco offre 20 diverse dell'attenzione dedicata al dattaglio, megho | dettagh pil minuscoll. Clascun -]
competizioni, oltre 15 stadi che & senza precadent]. Sarh posasibile giocatone disporra di cinque diversi tipi s
di tutto il mondo, la creans nucve squadra da zem, di interventa e potra inoltre effettuare HPE Mo ' ey eZrrre
possibilita di giocare in un manipolando tenute, nomi delle salti e drbblaggi a tutta velocita - : :
parco e perfino sulla squadre, aspetto e ceratteristiche del ~ Abbiamo visto d gioco in azione & o H 1—."
spiaggia, tre livelli di glocator, Potremo cosl ricrear le dobbiamo riconoscene che allo stato e e
difficolta e ben 230 squadre squadre classiche del passato o attuale < tratta del pil spettacolare g =
vere., metters in campo la squadra della gioco di calcio per PlayStation che ci :
In breve, si iratta i un vero canmpiona nastra scuola o del campionato sia mpi capitato di vedere. Presto 5 o AT ¥
mondale quanto a opzioni desponibili @ dilattanti contro il resto dal monda. sapremao dire anche com'é da A& Queste immagini nan rendano giustizia ”

giocare al gioca. Aspettiamo solo di vederlo

in movimento... ﬁ?

Visto che il
portiere & in
difficalta, il
centravanti
tenta i segnare

A

4 Ecco la faccia soddisfatta del
commentatore inglese del gioce.

i G W e, [, "

(B A RN EEEEE R RN R R RN RN N N NN N NN NN NN NN NN NN YN NY

PRIMI GIOGHI PER PLAYSTATION 2 it

LE PROFONDITA MARINE SI APRONO ALL'ESPLORAZIONE
B DEBUTTA VIRTUAL OCEAN B8 RAGE PREPARA UN NUOVO GIOGI !"

La societh americana AndNow & uscita allo —— T8 T

scoperto dichiarando di stare lavorando sul primo :
gioco per PlayStation 2. Lo stesso ha
fatto Ia britannica Rage

Software, creatrice
di UEFA e
Incoming.

| Ricordiamo che anche INMha;ublﬁ:dhmﬂ mmhi di o
nome nel corso della sua lavorazione, cominciando con -
I'elegante 'Project Reality' poi ribattezzato Ultra 64. Gira

Iimmdieiipmgaﬂoshhﬂurdoadahmﬂs

I dovrebbe apparire alla fine del Libsbuaebna TTITIII L

| 2000. Miente dichiarazioni BREVE ELENCO DEI NOMI POSSIEAL ]

ufficiali sul suo nome: frugando PER IL DOLPHIN DI NINTENDO.

I nella spazzatura fuori dal quarthr Fres \-.'..i-,- !

generale di Nintendo, pgrb, i;ip:._ef I
the Welk

noskn
COMPAgn... Questo gioco, ancora senza nome,
attraverso il canto & il risultato della collaborazione tra

Ld
chiungue siano costoro,

si chiama Virtual Ocean ed delle balene! Questi canti Rage e la casa giapponese ikt i
& amhientato sott'acqua. wverranng appresi durante il nostro Imagineer. Yan Qiu di Imagineer ha c..\:EEI,-:;\-

_ Piii 0 meno come in Depth, viaggio e saranno utili in van modi: dichiarato che “Imagineer é la i - "'J'ﬂul“ﬂ-rr

| altro gioco subacqueo per per curare i nostri amici feriti, per mighiore nella scelta di collaborator Super E'f:_'. A

- la PlayStation 1, in Deep proteggerci dagli attacchi e per d'oltrecceann, mentre Rage ha il | o

<!/ Decean i suoni sono risolvere gl enigmi. Perfino se record assoluto dell'abiith tecnica | Sponge__

| importantl quanto le saremo altaccati dagli squali d'avanguardia. Siamo certi che | PlayStation -2

- immagini. potremo contare su un canto da Rage, con l'aiuto di Imagineer, sapra A Jupitar
Il nostro ruolo sard quello di utilizzare come arma, Rage CTEare un gioco veramente degno Uranug
un'crea, di un delfing o di una Saftware rimane decisamente pid della tecnologia della Hintends Stupendo ;
balena: dewremao combattere contro abbottonata a proposito della sua FlayStation 2°. Ci terremo @ The Happy Happy (Gameas Maching
altre creature marine e parfare con i nuova creazione, informati sull'argomenteo. l—— -—— - Ron
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Vieni a provare o
nei negozi UNION - m;(‘,;,;mggg;ggwncp sy

|6ME 0B shihar IrmtT'ihtr

le ultime novita I &
YOODOO3!

Nuova 3DFX Voodoo 3 3500 TV

La nuovissima scheda VOODOO3 3500 TV & il modello top della
16 MB Sdram e proc. a 183MHz,
" di nltn. 60 frame al se d mili
mn;_ﬂ Multi- Texturum“ !urn

enti Imt.r ad una risolu i 2 36. Progetlata per rnare a Sole

ione dei componenti () . Voo ) TV rilascia

£. 589.000

itor compatibile inoltre nita di ur ita TV TUNER ed & un IVA inclusa
C ibile con 3Dfx Glide, OpenGL e Direct 3D attraverso

VOODOO3 ol VOODOO3 VOODOO3
1000 2000 3000
£, 189.000 £, 239.000 £, 349,000

COMPUTER

FER CONOSCERE GLI INI-“H.EZ:[I:;:HN;:;:* NION CHIAMA . “ . n “
D@VE (500811020 b BRE s
INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA

SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23
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e ULTIMA ORA'» IVIORTAL KOMBAT AL LANCIO EUROPED DEL DREAMCAST

' l e

e & decisamente antico, ma verra
acrificata anche la velocita?

B oni son0 punteggiate da
| gicalo NOD s1 avve

COSTRUZIONI |

% "
Se diamo all'vomo gli elementi fondamentali, ovvero calore, energia e mezzi di trasporto,
sopravviverd, Se gli diamo anche un arsenale illimitato, cercherd subito un altro uomo e lo eliminerh a
suon di bombe. Fine della lezione.

e = s "‘ ol
L e v

[

&
& ’;-i'- . Una raffneria
] . elettrica e una
D £ veicol. Che srans eh? ‘
il g P
- L] i - ¥
’
N




o UmmAoRA's RimaNpATA L'usciTa DI sHapowman Per PLaYsTaTIoN | [NIETNES

notizie _
IN E"H" bollent

III!WEII ABBATTE LE VENDITE DI V-RALLY 2GR ] flasaphsomny

I | membri della squadra di sviluppo di
AEZZI [ | NEGOZI FANNO A m A I‘.‘Ill FA m mll W L i ol
Domanda: mm costa una copia di Driver nel 5 maliziosamente & si congratulano gli

Regno Unito? 45 euro o ]'B'-' La risposta oitre vis s @l unicon gli altri per I'abilitd dimostrata

ave i nel mantenere per quasi sei mesi il pin
" semlma esse : . totale riserbo sul loro trucco pid

h 'ﬂ & durata sole due settimane. anduto qualco cop ¥ favoloso. Digitiamo prima HALIFAX?
Quah,.hy fortunato hadnqu ¢ 2alls o al : come codice. poi selezioniamo Enter
_ ] 1 il Code, digitiamo IYNGWIE! &
m “ appro d' juit di ! ( i H selezioniamo ancora Enter Code.
una finakizzato ad sumentare le vendite che g i : ¥ irror o Avremo cosi accesso al Maboo
i che ha avuto un successo tale d.: far 3 e ’ g Starfighter di Anakin Skywalker che
3 compare ne La Minaccia Fantasma. ||
veicalo & completo di doppio
cannone laser e missili teleguidati.
Buon divertimento!

settimane b : | | ‘

hanno

STAR TREK: THE
NENT GENERATION

Activision sembra davvero decisa
a strafare con il suo nuowvo titolo
per PlayStation ispirato a Star
Trek: The Mext Generation. Il
gioco intende soddisfare sia gl
appassionati di Star Trek sia i
giocatori occasional, attraverso
una combinazione di azione
intergalattica e trama articolata.
Purtroppo non vedramo nulla di
tutto cid fino all'anno prossimo.

Gli utenti di Nintendo i

64 potranno presto o
goﬁersi Ui Nuevo ¥ 'y
gioco Castlevania, rd o
intitolato b 2

Castlevania: Special
Edition. Questa

NUOVa VErsione sard in
grado di soddisfare tutti gli
appassionati del vecchio
gioco. E ambientata prima
dei Castlevania precedenti;

m alcuni livelli sono tratti dal

NESSUNA TRAGCIA DI UN'USG

h di
[ ALCUNI GIOCHI SARANNO COMPATIBILI weip 0l et & Do N, Qe
Purtroppo, gquesta volta Games Master porta She o nisgilo & clig tespatio
cattiuep:nii:ll'le. La PocketStation di $nn{!I non 1 - gﬁ;.'?;?ﬁf’ﬂ'}mdﬁﬁ'ﬁ!ﬁﬂ:ﬁ pilt
uscira in Europa e negli USA. Perché? Chi lo sa. , ; ' ! raffinate @ ambienti pili interattivi,

Grandioso!

Il celebre autore di colonne sonore
Ryuichi Sakamoto potrebbe assere il
responsabile delle musiche di Final
Fantasy 9, se bisogna credere alle
notizie circolate in Giappone.
Sakamoto-san ha lavorato a una
miriade di colonne sonore,
collaborando perfino con Madonna.
Vantare la collaborazione di un
compositore del suo calibro
rappresenterebbe un vero colpo
. gobbo per Square, ma noi
rimaniamo grandi fan di Nobou

] 5 . A Uematsu, tradizionale autore dalle
La PocketStation no : . A musiche di Final Fantasy. Forse la
divertentissima; ci f | r ’ v colonna sonora di Final Fantasy 8
giganti-che giocano con (8 - non era all'altezza della situazione?




Contro la pirateria rivolgiti al
-1%= —

ATO NERO

frim Dl
MERC

-
Grandiosi giochi =
ad un prezzo
imbattibile

Ecco i giochi della collana MERCATO
NERO di Challenge Multimedia.

AL L MEEE

Sono titeli originali, completi, sempre in
italiano dalla qualita garantita e dallo
giocabilita assicurata. Li puoi avere con
sole 19.900 Lire!

Cerca i prodotti CHALLENGE MULTIMEDIA
dal tuo dal rivenditore di fiducia, oppure
rivolgiti direftamente a noi per conoscere
le ultime novita.

e RED FROG @

2> CDROM Per WINDOWS 3.X, 95™/98™

Per saperne di pi visita il nostro sifo

WWWoChq“engemm.[r e-m {:lleng;garnm.ﬁ

Tutti i marchi sone di proprietd Challenge Multim MER ) MERO & un marchio hallenge Multimedia
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impressioni sui giochi pii caldi del mese!

URGH! DEVO. AVEREXCARNE. FR
GLI ZOMBIE SOND TORNATIE -
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ANTEPRIMA 011 » PLAYSTATION N.D. FEBBRAID 2000

PlayStation

mancato il care Resident Evil.
Sembra ieri quando Jill s la
vedeva con pli zombie in
Resident Evil 1: e ora & di

ritorno, pill agguerrita che
mai. ..

30
Il primo indizio destinato a far capire che questa volta la minaccia costi uﬂa dagll zombie sara
molto pil grande lo avremo quando una porta di metallo si spalanchera rovesciando nella
nza tre zombie! Attenzione, perd: ce ne sono altri due in attesa in fondo alle scale.
:
|

o £ tutto troppo tranquillo, anche troppe.
[&- ! Se fossimo degli zombie. dove ci
\ nasconderemma?

Si comincia'
Dopo il divertimento del primo Resident Evil, Jill
Valentine si trova a Raccoon City in procinto di
partire per I'Europa. quando... indoviniamo un
po'? Le strade sono invase dagli zombie! : S ; & SBANG! La porta di metallo
R si spalanca mostrando tre tipi
decisamente minacciosi. Brrr!

3¢ ci getterema gill per e
scale. i mort viventi ci

! ;l. \ inseguiranna!
ithetto di cannibali! ||

Udito un urlo agghiaccianta, Jill si getta in un vicolo, =
imbattendosi in uno zombie che gusta came fresca. T

R L

T "_]Fu___ T r'{ﬁ-" N
E IE:!’“ I g [oiemar s
= L& =71 =X T trada?
L | Al A Ovungue Jill vada. quegli zombie * i :mmggaﬁs:?wcnnn;f:;g
TS s s '

£ song decisi a inseguirla. g3 A 1 praprio Ueducazione. Disgustosal
E | T N bl ] L i"‘.' v

L OFS L wera el M - F

| You Neol S

: =

4 Scarpe da ginnastica, proiettili e uno

spray per il pronto soccorso. 0K, il

bagaglio & fatto. ’

A Perlusiriamo il deposito lla ricerca di \ 1 P
;;. 2 N

oggetti utili per attraversare una citta che
brulica di zombie.




CAPCOM RAVVENTURA/AZIONE DUAL SHOCK
EIDDS 1 NESSUNA

Strade uuiuocde'-' t.- >, 1'..“. Cambio! Il

Barili di benzina in fiamme, idranti che spruzzano e vetri rotti C'é uno spogliatoio in cui Jill
sparsi sull'asfalto. Capcom ha fatto di tutto per rendere le pud cambiarsi d'abito. In tutto
ambientazioni lugubri in sé stesse e traboccanti di dettagli. ci saranno cinque tenute,
anche se in questa versione di

e e T Ll -
L |i i glr ;,_.I.I r fi \1' 3 3 prova quande abbiamo
1 e G v % 1 W cercato di indossarle il gioco

A B Lo w i

Cwe si & bloccato! Premi per il

r completamento del gioco a un
2 | VRS c? buon livello? Lo sapremo
J‘\\ wweca =1 & Perforzaimaniamo sempre 4 Uno dei classici momenti imbarazzanti quando riusciremo a trovarli...
! Vil senz' acqua: guardiamo quegl idranti! tipo “Mo, penso che andrd di 3", -

Wi

A Non accetta assegni e carte di credilo
ma & la migliore boutique defla zona.

A "Lo 5o che sono piccola.
ma in questo modo t
lascerd pil spazio sul
divano!". Queste chal-line

e XD E T SRS T

» Non & bello né giusto
dare fuoco alle cose,
Tranne quando le cose in
qweshuna 5000 ammassi
mutanti di came pulsante.

A tu per tu con Nemeaia! _

Scende un elicottero, appare un mostro e lo schermo diventa
bianco. Incontreremo Nemesis per la prima volta davanti alla
stazione di polizia. Apparira una finestra di dialogo che ci p
chiedera di scegliere se scappare o combattere. Meglio P
darcela a gambe, perché non potremo ancora ammazzarlo... Fad

_ﬂ'&

A Un capo davvero di classe. signorina.
Ideale per una serata fuori...

Entro i confini della stazione di polizia, I'arma ideale di Jill & il
fucile: queste illustrazioni 3plegano il perché...

A ln elicottern scende con il
persanaggio fondamentale: Memesis.

e

-H. A "Mamma mia, mi scoppia la
_ { testal". E proprio quello che &
; | suctesso, Graziea filea

A (Quando appare Memesis. Uintero schermo passa ‘al negativa”, tanto
per farci morire dalla strizza. Funziona gia perfettamente.

15

Vaw e Uir
1 11 .

e

A ¢ ; A Pii efficace di un guinzaglio: una fucilata
AN AT T U BT " e e questo mostro si metlera a cuccia... per
R 1T - '

g f. 7
b 2 -""-\. :/ P
= Th\.!:."l N 4 & e

A Scegliamo se fuggire o combattere. Il A& Cormiama via come il vento! In Resident Evil 1 e 2 potevamo sfugaire a un mostro
nostro cansiglio & di non affrontare anche salo salenda le scale o varcanda una porta.. ma ora non piu. Nemesis ci dara la
Nemesis qui. caccia per tuita la stazione di polizia!

& | cani sona un lavoracein. Sono veloci A Jill & soddisfatta dei suai risultati. Un
e sarema fortunati se metteremo a segno  alfro gioma di servizio per La signorina
un calpo tra un morso e Ualtro. Valentine. Proprio cosi,



LINGUE A LITHI g MoUE
Mot DA BAGNARE IL LETTD - NESSUNA GIRD A 180°

. - '
_ Enigmatico!
Che succede? Una cassa che trema la in alto? Dannaziona!

Qui @ appena morto qualcuno e potremmo giurare che i ; [ Clu:l.'ci“i't;a:::u" arlrina:! o
questo grosso mostro dal sangue verde ne sa gualcosa. Il i ", ! . f f 3i ;essi‘d:ntl(E-ﬁi-ﬁg enigmi
suo amico appeso alla ringhiera cerca la rissa. Addosso, Jill! f ! : | ! et ¥
/ richiederanno probabilmente
pit sforzi al nostro cervello
rispetto a quelli del suo
predecessore.

3

A lin armadietto chiusa? Chiamiame i
pompieri! Oppure, proviama a travare la
; combinazione..,
Vedere attraverso gli occhi di
un mostro verde. Fantastico.

A Dopo una stretta per indebolirlo, un paio di fucilate
ed ecco il nostro amico ridotto & un mucchio di
concime. Brutto, si: ma non & tra | mostri pid tosti che
dovrem affrontare in Resident Evil 3.

A Riscaldaments cenb‘alrmlu? Chissa a
che servona questi circuili.

- - L ]
Guerra nei corridoi! INTE NS
Quanto agli interni, Capecom non ha certo risparmiato sulle

Sebbene gran parte dell'azione in Resident Evil 3 abbia : renderizzazioni. Posti come il ristorante sono pil dettagliati e
luogo nelle strade, avremo comunque la possibilita di meglio illuminati di qua!smm cosa ahbmmo visto prima.
vedercela a tu per tu con gli zombie in un corridoio. In { ; e i *ﬁ of
situazioni come quella qui illustrata, noteremo quanto pit :
veloci siano ora gli zombie nei loro attacchi, quanti dannati
mostri possano apparire in una sola volta sullo schermo e
quanto pit difficili siano da uccidere. Come nella versione
precedente, correre & decisamente una scelta appropriata.

A Ecco che aspetto ha il
refro di un negazio di
eletirodomestici.

¥ Fermo i 0.

Questa superficie e al
abbastanza pulita da poterci *-“\ A P
, pranzare sopra. o meglioda |
| poterci affettare g

| zombie...

A& "Henry? Henry? Oh, no. anche Henry ha perso (a testa! Ousalcuno chiami T [ _ |€88 M
unatrMaThdﬂm'A!ﬂﬂ ”E'!“gi mperh?swm delle pappemolti. # L- < dellle L L
- - ) \ " Come in passato, potremo raccogliere
' § componenti da montare insieme per
{ ottenere un'arma dalla potenza di fuoco
superiore. Questi utili aggeggi sono
stati lasciati cadere da Nemesis.

b

i OTTOBRE 1999

B A YN

A Quando i vedremo sanguinare, sapremo & POP! Ecca che se ne va il cranio di un altro cadavere mutante. Cavolo, sta | =
i essere al sicuro. . pensando Jill. it mio oroscopo non diceva niente di tutto cid. Ah, lastrologia... | ) Yes




SCANSARS! uNog MOR0: GRANDIOSO
MOLTE A SUFFICIENZA STREPITOSA

“Ao*o - Y. T LS

Ecco cosa mormora Nemesis prima di attaccare. Vuole forse dtmmtrara la sua sete di vendetta? Sta dicendo una cosa
owvia, oppure davvero questa specie di zombie malriuscito é stato un tempo nostro collega?

' Dal punto di vista della grafica,
Resident Evil 3 rappre: enta un
b:]l?o da C g=

A "Stai lontano, accidenti a te! Ho un Pokeman e nonho A Avendo ovviamente imparato La lezione dai boss dei A °E qui & dove sbbiamo ritoceato i saffitto con un
paura di usarla!”. Con Nemesis non si puo trattare, primi due giochi, Nemesis si @ preso un lanciarazzi. po’ di verde...”. G zombie adorano le decorazioni.

La tortura dell'acqua’ Cattivo? Quanto cattive?
Ancora una volta, graziose sculture sono state trasformate in diabolici Saead TR s e P

enigmi come questo, che comprende dell'acqua elettrificata. sanguinosi... non abbiamo ancora visto nullal Questo &

veramente il gioco pil sanguinario DELLA STORIA!

A Una cosa & certa: questa volla non @il & Come possiamo vedere il colpo
sangue di Chris. Nossignori. di Jill & andato a segno.

/] & “Castrit nel 1832 dal cone Oec

o \ 1 \ 0 porta pri
Capeom, questa fontana gotica..”, e 5 g

A Un medaglione che non dovremo
appenderci al collo; dovremo invece
rimuoverlo, bagnandaci come pultini...

Jill sta facendo due chiacchiere ¥ W

quando Nemesis riappare. k

Segue un combattimento

furibondo, con piatti che volano

dappertutto producendo : i . : ) e
macchie che nessun detersivo ; o \ . o e A \ pill intricata,
sarebbe in grado di togliere. [ ! R [ ;.

MNemesis viene quindi
abbattuto... ma si rialza di
nuovo! Che sia imbattibile?

A Basta, bastal Lo schermo in negativo & un
tocco di atmosfera che conosciamo bene...

La pin sanguinosa e
violenta caccia agli
zomhie tella stora

Sara sconsigliato ai minori
i 18 anni guanilo entrera
in commercio.

A Eunere 0 morire. La
scelta & dura, ma...
meglio correre!

Resident Evil 3 & in preparazione per ]
Giappone, con I"aggiunta di altri

. AR " 1 ks elementi nell"azione di gioco.
B Chi & questn tipa? 5,0 } T | ' P _ f S i o o i saranno novith su Residest
Lo sapremo nel .\ Sy il | TRAA . o ek ' (@ﬂ 5‘.'.3.‘,'..“,:,-""-
prossimo episadio di ! : ' J
Resident Evil




ANTEPRIMA 0.1/ » rormATO: NINTENDO 64 PREZZO: L. N.D.  IN USCITA A: OTTOBRE

Serial killer
magie
voodoo, laghi
i sangue
quaiche imprecazione. Sulla
console Nintendo? E il
momento di sharazzarci delle
classiche immagini graziose
i avventurarci nell'ignoto...

Dark Soul'

Raccogliendo i Dark Soul Shadowman acerescera i propri poteri e
paotra aprire le porte che conducono a nuove aree dei livelli gia
esplorati.

A Shatowman sperimenta la pofenza di un
_ Dark Soul. Ce ne sono 120 da raccoliere.

Neanche morto!

Brutto, eh? E uno Schism, il mezzo tramite il quale i serial
killer passano dal mondo dei morki aquello dei vivi. Per
attivarlo, dovremo aprirgli la cassa f@racica

-

Potremo esaminara il

\

4 Una Schism apert, in futa la sua nbuttante. & Mana agli strumendi chirurgici e
bellezza. Schizza sangue dappertutin! apriamogli la cassa bracica. Puah!

-

A E un serial killer non-
miort venuto dal Darkside
ed & campione di Kung Fu.

«Tosa i ha et Migs.
e Oops, abbamo

serve certo un profilo psicolagica per - - shagliabo psicopatica: il dofior
mmﬂqmmtmﬁ. : ?




SVILUPPATORE: IGUANA GENERE: AZIONE 3D CARATTERISTICHE: EXPANSION PAK
EDITORE: ACCLAIM GIOCATORI: 1 ALTRE VERSIONI: PC, PLAYSTATION

. - - - . .
Strumenti per I'eliminazione dei non-morti
Potremo raccogliere una serie di armi veramente favolose, dai
fucili e dagli Uzi a strani aggeggi voodoo come lo Shadowgun e
il Calabash. Potremo anche utilizzame due per volta!

. — LeRoi tra le paludi della Lotisiana.
A Ecco l'esplosione incandescente di un ilmato ci sona anche un
Calabash. Oitima arma voodoo, saceo di dialoghi, che

A Per ottenere il massimo massacro, » mErPndom‘- a
impugniamo un‘arma in ciascuna mana...

B poi premiamo I per attivare ['arma nella ﬁﬁrfﬁ'm-‘" ¥

mang sinistra e B per fare fuoco con la destra. A

Meglio non irritare il nostro Shadawman...

. - - \
ra l Vl“ € Iﬂ rl:e. o0 Dopp|q PEI‘AGI‘IU'I*G!
Per mezzo di un orsacchiotto voodoo, Mike pud passare dal Liveside, : . ;
la dimensione normale, al Deadside infestato dagl zombi. | nostri due eroi sono di fatto l?
= due facce della stessa medaglia:
Mike LeRoi, laureato inglese
trasformatosi in killer, e il suo
alter-ego del Deadside
Shadowman. La principale
differenza tra i due & costituita dal
lore armamento: armi da fuoco
per Mike, magia per Shadowman.

~

giaco
perfettame

A Sceglienda lorsacchioto sulla
schermo degli oggett avremo
accesso a quest menu di scelta
el ivello...

A Basta uno sguardo & quegli 1‘H:

capire perché indessa occhialidg 50

‘| poleri di Shadowman gl consentono di - 4
sequenza in cu l fratela morto di Mike LeRoi o Mapobbatir o bl '
dice di cormere nell'area successiva,

A e podremo quindi assistere a questa spettrale

= " Grafica eccezionale, grande
Che viata!

atmosfera, livelli enarmi e
5 ; A ome L s B ’ : 2 : : ' terrificanti assassini,
A differenza di quanto awviene in molti altri giochi tridimensionali, in Shadowman non ci sono né oggetti che compaiono dal nulla né nebbia

in lontananza. Potremo vedere a chilometyi di distanza e andare dove vorremo. Vogliamo l'edificio sulla collina? Gambe in spallal A tratti, forse, ci sono un

- - - po* troppi salti da una
g : ‘ ‘ piattaforma all'altra,

Iguana sta apportando ghi ultimi
ritocchi, per renderlo liscio e brillante...
come una pozza di sangue fresco.

& [l senso delle dimensioni & oftimo. A Questo & una dei pii1_|E|!i ginchi per I'EEJJ-EEG% all orizzonte, quasi & UUna votta dentro potremo voltarci a
Shadowman & minuscolo, il mondo enarme Nintendo 64 ed & stato sviluppato in Europa. ™ sicuramente: gifiremo ragorungerio a piedi. osservare il tragitho che abbiamo percarso.




ANTEPREMA " "  PREZZ0: IN USCITA A:

Prepariamoci
ad
Playsnﬁ. accogliere, in
autunno, il
nuovo capitolo
tel folle Wipeout, I'unico
gioco che “irucia le tappe” nel
vero senso della parola. Non
vediamo l'ora. ..

AGGIORNAMENTO! mm NUOVE IMI O
Autodifeaa! ool R ey

Anche in quest'ultimo capitolo possiamo erigere dei muri in
mezzo al tracciato e ribattere i colpi con i nuovi scudi.

O | L OO0 1562

E vero che abbiamo gia sentito dire troppe volte 4
"guesto titolo & migliore del suo predecessore’ - L7 =7 . -
ma nel caso di Wipeout 3 & vero. .
i e A Solo noi possiamo attraversare il muro
che abbiamo erefto. Le alire navetie ci
vanna a shattere contro.

F el TNl Jofel Noiwl

Una viata terrificante! |

Possiamo avere una visuale dall’esterno, ma per una gara
dawvero emozionante & meglio utilizzare la visuale dall'interno.
La nuova prospettiva dall'abitacolo & confusa & poco chiara.

Psygnosis non & mai stata conformista. Questa volta ha creato una sequenza d’apertura davvero
fuori di testa. Un veicolo distrutto riassembla i propri resti e gira dietro un angolo. Roba da pazzil

=T = I 1ONE] WD

et THRSET TG o -—
- -

A L prospeftiva dal cofano 8 quellache 4 Bello. ma abbiama poche probabilita
ci da effetto piis realistico in gara. di vedere il tracciato.

A | frammenti del veicolo distrutta si

ricompongono poco fueri 3 corsia dei box, 10 i I+ —

= OTTOBRE 1999

A | replay sono bellissimi
& con una fluidita davvero
raffinata,

A Se subiama troppi danni o non Gl pifeti : o L L AN
riusciamo a raggiungere in tempa un uﬁ#r:T:r?an ;ﬁﬂm O 44
punto di controllo & la fine della gara, = una varie incredibile,




SVILUPPATORE: GENERE: CARATTERISTICHE:
EDITORE: GIOCATORL: ALTRE VERSIONI:

Il reato della banda! W ~°

Ci sono tre nuove squadre, oltre alle cinque gia presenti in"Wipeout
2097, ognuna con una tipologia di guida diversa, quindi dobbiamo
scegliere quella che pil si adatta alle nostre caratteristiche.

. ’ 7
Facciamol ﬂ"dlﬁ- stessa, rnalp-unh d|
1) PIRHANA ADVANCEMENTS c|rza ono stati ulteriormen
2) GOTEKI : 577€ SONG
31 ICARAS

4) ASSEGAI DEVELOPMENTS

5) FEISAR

Quelli siamo noi!
Possiamo rivadere la nostra

corsa grazie al replay,

caratteristica ormai tipica di tutti

i giochi di guida, buoni @ meno

bueni. Anche se non &

sofisticato come quello di V-

Rally, ci da la possibilita di

ammirare lo scenario con |

nostri occhi,

=3

Dobbiamo mantenere sempre il massimo della concentrazione
per affrontare le curve e i rettilinei velocissimi del circuito.

A E stalo mantenuto ['effettn delle
scie i vapore presente nel
Wipeout precedente, anzi @ stato
mighioralo,

r A |l replay ci pub aiutare 3

Tai — i — ; memarizzare | punti il impegnativi.
A Facciamo atienzione quando passiamo in . | tunnel sono davvero d'effetto.

mezzo ai palazzi o dentro a un tunnel quande ' y
i troviamo in mezzo al gruppo. ’ II Pﬂﬂ‘“lﬂo
D“e i" PM‘! I miglior gioco della

serie. Davvero mozzafiato.
Wipeout 3 preferisce la modalita per due giocatori a quella per quattro, tipica di molti altri giochi. La risoluzione rimane
alta, non ci sono rallentamenti nella velocita dei fotogrammi ed & pili emozionante rispetto agli altri giochi di guida. La nuova visuale
ilall'ahitacolo e un po’
infelice. E Nunico difetto
che ahhiamo trovato.

FMEN S WaSIra
: ] o ¢ stato gia completato 'aspetto
F, tecnico del gioco: manca solo che
o — venga completato I'aspetto artistico.

= - 1 e 1 ca— | o ’ i ’ T, T —————
A Finalmente! Ur'opizione spBt-screen perdue A Calano le tenebre. Guidare di notte & A Ignoriama le urla del nostro amico quando A Possiamo scegliere sawgllamnuna Iﬁ quindi devremma
giocatori. Chiamiamo subito qualche amico! difficile e pericoloso. va a shattere e passiama in festa divisione della scherma verficale od orizzontale” m » _“'
.




FORMATO: PLAYSTATION
EDITORE: SONY

IN USCITA A: DTTOBRE
GENERE: AZIONE

PREZZ0: N.D.
GIDCATARI: 1

SVILUPPATORE: FOX
ALTRE VERSIONI: PE

DATI »

Rapito e
analizzato
degli alieni,
inseguito da
un'agenzia segreta del
governo, heccato a
shaciucchiarsi con Gillian
Anderson. L'eccezionale
protagonista i X-Files contduce
una vita abbastanza insolita. La
verita & qua dentro...

PlayStation

on ho mai visto u
gioco del genere.
Dev'essere o ine

\j
£

NOVITA'! IR PRIME IMMAGINI! B8 NOVITA'! I8 PRIME IMMA[ilNl' O] NUWTA" I PRIME IMMAGINI!
| laschepiene!’  EMistero'

Linventario cresce a dlsmlsura man mano che raccogliamo
, indizi e oggetti sui quali abbiamo cliccato. Dobbiamo mostrali
a persone specifiche o usarli in determinati luoghi.
o ; ’

“Questo potrebbe essere un caso per Mulder e
Scully”, come recita un verso di una canzone dei
Catatonia. Solo che Mulder e Scully, come ci
saremmo potuti aspettare da un gioco basato su X-
Files, non compaiono molto a lungo. Un bel
Mpﬂhmmmmghﬂ.m?
E passato maolto tempo dalluscita dell'ottima versione per PC, quindi quamo un
veloce riepilogo per chi non Io conosce, E u n gioco davventura la cul trama &
stata seritta da Chris Carter, il creatore della serie televisiva, Dobbiame co
delle indagini sulla scomparsa dei due agenti speciali dell FBI protagonisti
Files. Mon ha una grafica 3D peligonale e non ricorda neanche i giochi di
palhfo e in 2D Si 1r=|Lh di un film interattivo, anche se questa definizione
. si ricorda di questi giochi appars all'inizio degli annd
a un'ambientazione all'alira, osservando dei brevi filmati,
ndo gli indizi e parando con | personaggi che incontriamo grazie a un
e che appare sullo schemo. Andremo avanti nel gioco se faremo la ¢
grusta al momento "Jlu's 0. ‘u"u‘('\.' g, rmaremo dove siamo finché non Farpm'u
i 3 ighor, ma "—3"1} spera che lincredibile
! film ompensi ke limitazioni di questo genere
ncredibile ma potrebbe preoccuparci la

Un gioco d'investigazione
dawvero intelligente. Ecco cosa
abbiamo dovuto fare per
risolvere il caso della sparizione
dei due protagonisti di X-Files.

A Quests tipo
dawhmslnmeshnam

S| JII".') a

CD, quindi & un gioco di ampio
a volte veniamo un po’ Noccn i n el gioco quando cambiama | vari dischi. 5» tratta
di X-Files, perd, quindi dev'essene bello! La verith & §i fuor, & quando

aser llt rema la recensione del gioco i prossimo mese, sar anche qui

I'o,
.....l.l........'.'-'....l-.

Mon c'é 'opzione per chiedere a
questi tipi il risultato della partita di
ieri sera, ma la gente che
incontriamo pud darci degli indizi

A Lagente Vacant @ malto chiuso e non
riesee a fare luce sufle indagin.

utili, se facciamo le domande
appropriate. Per interrogarli basta

dare in giro!
E facile muoversi da un'ambientazione all’altra. Prendiamo il nostro
Personal Digital Assistant, una specie di computer portatile,
clicchiamo sul posto che vogliamo visitare e vi saremo trasportati
all'istante. Potremo selezionare un numero maggiore di luoghi da
ispezionare man mano che avanzeremo nelle indagini.

scegliere una domanda dalla lista

che appare o mostrare uno degli

oggetti che abbiamo per avere una

reazione da parte loro.

A Mentre intorna a lui c'é un'attivits
frenetica. il tizio morto rimane dov'é.

Purtroppa, i giochi |
filmati in I||

=

— OTTOBRE 1899

oG _
; ‘}‘E  pronto. | collaudatori del gioco stanna
= semplicemente cercando di risolvere i
e A L'Uomo che fumafa a foto di un po casa prima delf uscita uffciale.

, 4 (uesto oggettino conserva le mappe che sputa ecloplasma nelle sue patatine. :
@ di tuli i Lunglu che visitiamo nel gioco.

<L'FBI pensa a tutto. persino a darci

Basta puntare e cliccare per andarci, dei grattacapo...




Cesano Boscone, 1 settembre 1999

Da : Ufficio Marketing
A : Ufficio Pubblicita

Oggetto: Comunicazione Importante.

Vogliate, cortesemente, progettare una pagina pubblicitaria per

comunicare al pubblico e a tutti 1 rivenditori che la nostra organizzazione

ha cambiato sede e precisamente in Via Raffaello Sanzio n. 5 - 20090 -
Cesano Boscone in provincia di Milano, Tel. 02/486110.1.

La comunicazione deve essere decisamente creativa come & nel vostro
ormai consolidato stile. Inoltre, bisogna specificare che i nostri nuovi uffici
sono raggiungibili con tre diverse alternative:

euscita Baggio dalla Tangenziale Ovest;
e« uscita Cesano Boscone da Via Lorenteggio;
e uscita Cesano Boscone da Viale Zurigo.

Nel progettare la forma creativa e pubblicitaria informate 1 rivenditori
che presso la nostra nuova sede hanno a disposizione oltre 700 mq con un
Cash and Carry fornitissimo di videogiochi europei, giapponesi e americani
per tutte le piattaforme, oltre ad un' infinita di accessori e gadgets.

Sicuri che farete del vostro meglio, Ioccasione & data per salutarvi affettuosamente.

Direzione Marketing

£

GLOBAL GAME ITALY s.r.l. 4 : i
Via Savona, 43 . \ : B . ae™
Tel. 02/48950128 - 48950397 o ,

Fax 02/47719201

E-Mail gvgal @tin.it i 3 i :
20144 MILANO : N e o B N




TENMEN TAG

4 -
" e— —

pa—
|

ORA PSX NAMCO | 1-2
SYSTEM 12 COMBD TAG : NAMCO f 3

Novita sull'ultima aggiunta alla serie dei picchiaduro Tekken. | tipi il tosti del pianeta si

A | personaggi dispangono delle stesse
mosse di sempre, ma sleuni dei combattenti
il vecchi hanno subito qualche modifica.

SIIPRESENTA'BENE! "]

Gli sviluppatori per PlayStation

2 suggeriscono che l'azione in

tempo reale di Tekken 4 avra lo

stesso splendido aspetto delle

: sequenze filmate del
urato : un : B k- Bl precedente Tekken. Davanti alla
amente, Il 3 il Ure 2 gualita i gueste immagini,

i l'idea ci fa veramente impazzire.

LEGENDA: Avanti, avanti + LP + LK,
LP= Pugno a sinistra Tag
RP= Pugno a destra
LHK= Calcio a sinistra Yoshimitsu e tutti gli
NG : RH= Calcio a destra altri personaggi:
i = iy Gid + LK + RK, gii + LK +
di P e King e Armour Hing: RK, Tag

Indietro + LP + RP, Tag

Ganryu e tutti gli altri
King, Eddy, Yoshi, personaggi:
Julia, GunJack, Alle spalle dell'avversario
Michelle 0 Ganryu: Gid + LP + RP, Tag

& Lei non ha ancora capito che puo
usare la pistola invece dei pugm

DAI, DAI, METTIAMOC!

Ecco un confronto fra le due tecniche Tag Team. Ling Xiaoyu e Jin attuano la classica tecnica di fuga tipo *ti faccio pestare dal mio
amico', mentre Jin si concede qualcosa di pil artistico con Yoshimitsu, tanto per dare qualche preoccupazione a Baek. A Palll‘! l“-" l"1F'° ’Iual:fi““i;"h“?]“ quei
2 Capelll lungi e quella darbetls

A Jin volta le spalle al vecchio ‘Facciadi A Tekken Tag & stato criticato peril suo. A e imitandoci a premere Tag nan A Semplicemente, uno dei due personaggi  PTEERSTRTY PeT TR
gatho' e decide di lasciarlo solo, sistema Tag dall'aspetto ordinario... vedrema chissa quale speftacolo. se | baite e un altro s fa sotlo. regalatn | conti con l papa

4 Se faremo nostri gli scambi pit difficil A Nella maggior parte dei casi sitratteradi A Baek, ufilizzare il suo teletrasporto per A _.che sferra un possente cazzotione che
Tekken Tag diventera speciale. scaraventare via |'awversario. aprire la strada a Jin... finisce La vittima menire cade! Perbacca!

- A Jun, o meglio la signora Kazuya. e di
ritorng per dare una mano al figlin Jin
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PlayStation

giochi a lei dedicati in uscita
questinverno? South Park, mn
fenomeno televisiva negli U.SA.
nel Regno Unito, arriva sulla
PlayStation, e i prodotti
promazionali legati 4 questa serie
continuano ad aumentare. . .

L N N N NN NN NN N NN

Ahi, levami
uelle
sturalavandini
al sedere

PLAYSTATION OTTOBRE

UT)

Mamma mia, abbiamo ucciao Kc:uny
Acclaim promette cinque diverse modalita per pil giocatori: ruba
bandiera, scontro violento, prendi a calci il bambino, deathmatch
classico e una quinta che ancora dev'essere annunciata. Ognuna
presenta delle ambientazioni prese dal pazzo mondo di South Park.

L | :
u A La palla di neve di Cartman non & al
livella detla palla rimbalzante di Kenny,

considerando anche cosa ci mette.

A | forze dell'ordine di South Park. “lo sono
la legge! Devi rispettare la mia autorital”.

¥in cerp,
vincero,
vinceeerocd...

A Possiamo ascoltare & La tremenda arma della “"mucea che esplode”. Se la usiamo. il nostro avversario avra
|e battute piii classiche. i classici sintomo del morbao della mucea pazza. ..

Tutta la banda'
E—
_‘—_\‘\-
Mella i
modalita - =

a un giocatore usiamo
uno dei quattro
ragazzini. In quella par

T DRl ¢ (R TMAN KYLE S TANKENNY
i personaggi della serie.



wa SOUTH PARK
ACCLAIM 1-4 NINTENDO 64/PC

Una passcggiata nel parco.. .

Un livello d'esempio. Scorrazziamo per South Park ammazzando tacchini e salvando i nostri amici. Facciamo inmuzione nella fiera cittadina
per uccidere altri tacchini e piccoli animali, quindi corriamo all'aperto, nella neve, per... beh, ammazzare altri tacchini e piccoli animali.

95

A Le ambientazioni e i veicoli della serie dovrebbera A Al milionesimo tacchino ammazzato nel prima livello ne & Quando ci troviama all'esterno, nella neve, dobbiamo...
distrarci dall' apparente mancanza di giocabilita. avremo piene le scatole. continuare a fare sempre la stessa cosa. in realta.

'I Iﬂﬂﬂﬁ“ﬂ South Park Rally uscird a novembre per Nintendo 64, PC e PlayStation. E sulla falsariga di Mario Kart,

DR EE L el <olo che possiamo giocare con i personaggi del mondo di South Park. L'azione & demenziale e frenetica. (g parte di lguan
esplorazione della citta. Lo U Giole
Dobbiamo trovare gli altri tre : : i - Y

ragazzini, impresa non {

troppo difficile perché anche JlIES : 3 —

loro sono in giro alla ricerca 3 ~l £ ‘H“ngé E-h o8 7
di qualcosa da fare. Unirci a P .

loro non aggiunge niente di

particolare: e soltanto una

MmN missione da pnrtare a

termine Noioso!

A E pils promettente di un puro rifacimento
di un gioco di un altro sistemsa. -

* e manca solo uno per riunire a banda
#l completo. anche se non cambia molto. WORK IN PROGRESS

A | ragazzini di South Park
non hanno [eta per guidare,
perd questn s2 la cava bene.
- Chef prende [ sua

" Salviamo Kenny prima che sia ucciso A £ o scienziato pazzo. quello che ha macchina dell amare dal

i & ahilsatn aiutato Cartman a scoprire chi & davvero garage dell amore per
MR ke o) suo padre. divertirsi un pa'.

Chef's Luv Shack uscira a
novembre per PC, Nintendo 64 SOUTH PARK

e PlayStation. Si tratta di . v O s'
partecipare a una serie di b I

sottogiochi, in modalita per pit

giocatori. | giochi fanno drizzare

i capelli in testa, come possiamo

vedere qui. Potrebbe essere

divertente.
E un titolo molto importante &
la madalita per piu giocator
e molto divertente, oltre che
folle e scatenata,

ST DA KYLE KENNY °La yrafica e al di sotto della

A E il sedere di una scimmia. Non
vogliamo sapere cosa ci dobbiamo fare!

SRR TRAE VAL IGE NE b
¢ ; 560 240 320 400 media e la modalita per un

& WHICH OF THESE COULD -
JACK SPRAT EAT?
': weve ulm:ntmeuulluﬂremnltn

SEEREEE S !.l.l‘:

1.CRUDITES 2.scimaLtz 3SUET T T T

A Le domande non W P Mancano pul:he settimane, dadlsats
sano delle sfide da @ :;._ﬂ\. sy e e e s al perfezionamento del prodotto,
cervelloni. ;? s ; | e : &l e P prima che sia messo in commercio.
» (ra abbiamo una e il T ] ': Dovreesmo avere il ':l'u“
bella scusa per = R ; l_l Snakzsroma Chefs Low Shack
guardare gli episodi PO AR Ol E 1 South Pack Rally bra due mesi.
anche in inglese e o .




Invaca di andare alla ricerca dal ‘Pantaloni dm‘atu di Letchworth’
come facevamo in Tomb Raider, in Fighting Force 2 troviamo molta
pit AZIONE. Ogni area che esploriamo pullula di guardie da
scansare o da uccidere con l'arsenale di armi a nostra disposizione,
in continua crescita.

A Allinizio abbiamo un arsenale composto
ta pistole normali. ma in seguita arriviamo
ad avere lanciamissili e roba simile. come
in Duake.

J".l...p..-r..aJJ.o‘J el _1:" Er .JJJJ Al JJJ-! LS S -.JJ_)
Hawk Mason & il protagonista di Fighting Force 2. Era il “factotum”
del primo gioco, quindi il pil indicato per fare un ritomo alla grande in
questo secondo capitolo, nuovo e pieno di sparatorie.

A&mnmdﬂmmmm una mina o una granata, veniamo J « - =
shathuti in aria senza mezzi termini. Siamo atienti quando usiamo [esploshva,

L o i
A Hawk osserva il bersaglio da una distanza & Spariamo nella direzione in cui siama rivolf,
i sicurezza prima di entrare in azione. ma possiamo mmdmmham

--L_""

A Gl effetti luminosi del gioco sono A L2 visusle stle cecching ci permette 6 quardarci inforno e sceqliere i bersagli che i trovano
tantissimi e di grande impatio visivo. sopra o sutfo di nai. Ouando zoomiamo non ¢ segna dei pixel sullo schermea. Molhs beto.

at

7 -+ ks =
Cecchino mal
La nuova visuale da

cecchino, che

appare quando

usiamo certe armi

speciali, & davvero

ottima. Siamo sicuri
:pireaununmmhr:pumé che sara presente
vantaggiosa, oppure guardarci in giro ;“{-’{:"9 ‘: Tomb
per studiare ka mossa successiva, aider 4.




CORE DESIGN

AZIONE 3D
ElDOS 1

iaridddRtTBEERED ¥

Spazioro ma accog
Und dei pregi di Fighting Force 2 & quello di av
movimento e |'ambientazione claustrofobica de

- '

Fighting Force 2 & diverso dal
gioco originale perché & molto
pili in tre dimensioni. Non ci
muoviamo semplicemente da
una stanza all’altra per
eliminare i nemici. Dobbiamo
salire le scale e rispondere agli
attacchi improwvisi dall‘alto.
Dobbiamo avere un controllo
assoluto della situazione perché
veniamo attaccati da ogni lato.

—

AChig laggii? Facciamo
fuoco am s

A Non dobbizmo andare in giro senza uno
scopo. | el di Fighting Forca 2 sona strutturat
in moda che abbiamo sempre qualcosa da fare.

r ; e

Lavori in corao’

Prima di mettere un solo pixel T

sulle schermo, i progettisti del

gioco hanno lavorato molto

per creare i personaggi

principali e i “cattivi”. A

questo & seguito il processo di |

realizzazione dei vari livelli. E

stato un lavoro davvero ben

A Quests tipo a guardia defta fornace & uno
ded quasi cento nemici che incontriamo.

o bt Bt

L F e - L )

ere un equilibrio perfetto tra la liberta di
I'azione. C'é sempre qualcosa da fare.

A Le guardie perlustrano ka zona ma ¢
altaccano s le spingiamo a farlg,

A |amaggior parte del gioco
si svolpe al chiuso, Le seene
all'estemo aggiungeno un po’
& et

§ 45 i avviciniamo a
sufficienza a un nemico
possiame sfermare anche calci
£ pugni,

|

A La frama verte moto
» £ fondamentale che i
livell siano perfetd se il
gioco vuole diventare un
SUCCESS0,

8 L punliin

s0no la

Ha lo stessa impatto del
mondo 30 i Tomb Raider ma
it it scontr A fuoco!

Potrebhe essere un Tomb
Raitler semplificato se non
stanno mooolto attenti.

E quasi completo. | livelli sono al loro
posto e aspettano gli ultimi ritocchi alle
animazioni e allintelligenza artificiale.




vedermi?" Né I'uno né 'altro!
L'unica cosa di cui pud
trattarsi, quindi, & una copia
del gioco che sta invadendo il
mondo!

PREZZ0:

b 4 B
creatures callead For some people POK&MHOMN are
O 8 - Rl S i o T

NOVITA'! B8 PRIME IMMAGINI! B0 NOVITA'! B PRIME IMMAGINI! B0 NOVITA'! B PRIME IMMAGINI!

This world is

B, } vuoi )
(a2, E coar vuoi combattere con me, €h?
Affrontando il combattimento scopriremo che sara solo una questione di tempo prima che ci
capiti di essere assaliti da qualche bestiolina inferocita... Niente paura, perd: bastera
~Faz? qualche rapido tocco sui cari veechi pulsanti A e B, un paio di scelte relative al tipo di
T attacco che vorremo effettuare e il grazioso mostriciattolo con i dentoni sara battuto!
zam UL T80 Fu7eu0
Il Game Boy non & certo un dispositivo famoso per | 3 SAMMY
‘grandi’ titoli che ospita. Almeno, cosi @ stato finora. B .m._:‘.f'._
Il fatto & che Pokeman & uno dei giochi pits wenduti di ogni tempo, sia . 1 3 1 21/ 21 I

in Giappone, dov'é nato, sia negli LISA, dove ha gié contagiato tutti

con la sua esclusiva miscela di insuperabile “tenerosith” giapponese e
aziong di gioco avventurosa, In sostanza, Fokemon & dedicato a minuscoli i RATTATA Enemy RATTATA
mastriciattol, o pil precisamente alla loro cattura e al loro alenamento finalizzato

a fame patenti macchine di morte. Matiamo che di fatta | Pokemaon non si Sttt
uccidono mai tra di loro; & un po’ come giocare alla guerra al parco giochi. & [lannazione! tmﬂﬂ;ﬁw' a |l roditore feroce attacca. Se il nostra 4 Partiamo con un attacco improvvisatn e
Quando due mostri sono coimvolli in una baruffa, quello sconfitto perde i sensi, Combattere o scappare? Combattere, ovvia! ~ Pokemon soprawvive, contrattacchiamo. ci sara presto bisogno di ceroft.

percio nessuno si fa veramente male, Lidea generale & di catturane quante pid
possibile di queste bestioline, | Pocket Monster, per poi insegnare horo una serie
di nuove abilita. Da questo punto del gioco, ogni piccola creatura acquistera
esperienza vincendo scontr e diventando cosi pit forte, pil veloce e in generale
pitr tosta, Come se tutto cid non fosse gid abbastanza impegnativo, potremo
anche collegare il nostro Game Boy a quello di un altro ‘allenatore’ di Pokemon, i 2 i A il
per organizzare scontri uno contro una o scambiare | most, Per quanto riguards dopo l'ultima scazzottata perché vengano rimesse completamente in sesto. L'unico
la seconda opzione va evidenziato il temine 'scambiare’; non potremo infatti problema & riuscire a riportarcele prima dello scontro successivo...

cedere semplicementa le nostre creature, ma dovremo appunto scambiare,

Prepanamod a una nuova wita... @

IS SR L

Il nostro primo mostriciattolo sard un dono del professor Oak, il
simpatico vecchio esperto di Pokemon del villaggio.

“Incantriama il sapiente professor Oak. E
un simpatico vecchietto, un‘autorita
mandiale a proposito di Pokemon.

] ; ] T
CHARMANDER PRI * SRR
LIZARD
HT 2" 00~
Helcome to the Mo. 004  WT _19.0lb
world of POKBMONSY 'g:“'_'“""“T_““:"H
Viously pratars
-NEI:ULI.;I‘: hot places. When
R = it rains; steam

4 Bene, allora quale sara?

I\ Charmiander, lo Squirtis o , . A Partiamo qui il nostro Pokeman:
il Bulbasaur? verTa rimessa in forma per il
; prossimo combatimenta,

< ollegandoci con un

computer potremo scambiare i
nostri Pekemon.

It’s super
effective?




SUILUPPATORE: GENERE: CARATTERISTICHE:

EDITORE: GIOCATORI: ALTRE VERSIONI:

- . =9 %Jl i Iy
Avamnti, proviamoci! et P RIM
Mei nostri viaggi incontreremo un sacco di aspiranti allenatori di pratageneta ; MPRQSSION i

Pokemon, che non desidereranno niente di meglio che una di ::i:fajttocrne .
bella scazzottata! Non dovremo fare altro che avvicinarli: dopo = '*'
un breve scambio di convenevoli, si passera alle sberle. -

Dopo aver allevato e allenato solo
una ventina di mostri risulta chiaro
i l come mai Pokemon a

Ascossa un simile successa in
SAMMY
FPSH

G|app0ne & negli Stati Uniti. Eil
di.gioco che ci induce a usare
UL HE — !
8. aadd =8

ainie Boy propri nel modo n
-

cui andrebbe usato finiremo per

gt f

- Allora pemhe-
= tivolti erla

CATERPIE can™
leut it?® J

A Ehi. non & proprio il caso di i - > portarcelo.dietro veramente
Heuy?® You have comportarsi Eusf nn!»' y . dappertutto! Entrambe le.versioni
o | p importate del gioco da noi provate
POKEMON® Come on? |BUrrr o \ o s Serc-che
Diamogli quedlo che merita. B -:cumaono una leggera
Psolorazione se utilizzate sul Game

\v
Boy Colol to alla graf
Medaglia d'onore! Ccumﬂho' Comnighio! ,,, e e,

Il nostro tentativo di diventare | migliori allenatori del mondo prevede
anche che battiamo gli allenatori rivali al loro stesso gioco.

sacco di avwentura in stile gioco
(e TR TR ET R RNl niolo, con visuale dall'alto, Gl

con cui parlare nel mondo di schemi.di.combattimento veri.e
Pokemon. Bando alla S propri sono favolosi: lavwersario

it . e RS = compare di fronte a noi, che
d 'd;'m au scambiamd wisualizziamo il nostro Pokemon
ue chiacchiere. S SHardietro mentre silancianel

8 I Combattimento. Ogni attacco e

abilita presenia il proprio specifico

e " = . effetto speciale, percio dopo un
{=1"F 3 ; -.l :

a1
lhome scma day. g . e oF R

‘a ;
m
[ ,3?

po saremo in grado di prevedere
ran parte i punti di forza
. reariofinbase al suo
y fvello e alle sue abilita. | mostri a
disposizione sono davvero
numerosi. L'elemento pid

3 W ]
I'n raisi
I entusiasmante & che questo & un
gioco a due giocator, ma le

| FOKEMON  + battaglie tra uno scontro e l'altro

‘mumumwmcmu . b s semrannoarmderepmfortu

¥ flazgi! oy nostri mostriciattoli per il
ﬁﬁ;ﬁwm 'ﬁmm'Mb“ ! it A combattimento successivo. Mon

lasciamoci ingannare dall'aspetto
P Che cavolo fa quesin izio? bon dovrebbe Tachnology i= “datato” Questorgioco sfrutta al
essere un appassionato di piceole creature massimo il Game Boy e per di pil

nelnse? - i offre divertimento a palate!

A Entrande nella palestra di gualsiasi
citta incontrerema il campione locale
di Pokemon. Avanti, suaniamogliele!

Un veicolo per tutti i terreni!

Ehi, cosa facciamo qui seduti in casa? C'é¢ un intero mondo |a fuori che & g ; : - =
v 2 o i : 5 ke | persanagyi si sviluppano
aspetta solo di essere esplorato. Facciamo un giro: con qualche ricerca S » 8 - ," B,

ik 7 come nei yiochi di malo; malte
how'remo un sacco di oggetti interessanti. ahilita: grande longevita.

i, ..
} .

=y Y

Il combattimento puo risultare
i W0 IEFS0R
cui scambiare | mostri?

]
P

L'uscita di Pokemon e prevista per
Natale. Non sembra ci sia ancora molto
> ] lavoro da fare...

: L e A ! &, Siamo riwsciti  mettere le mani
SGARY Is " . :.“#:_
plaving the SHNEStw|}}] ah

[This POKE&MON is

lreal lu energetictw




PREZZ0:
A noi di

@ Games
Gussra notte
Dreamcast. Master

eqo il

piacciono in -~ O,
modo particolare i titoli con un "
po’ di azione da sala giochi.
Siamo rimasti quindi entusiasti
(uando abbiamo provato Speed
Devils.

E tempo di converai u-ﬁr—

Nel processo di conversione di Speed Busters dal PC al Dreamcast i
programmatm di Ubi Soft hanno cercato u‘i manteneme i punti fnrh

Immaginiamo un enorme lalu-oram-lo al cui interno VA i b.._q o]
un gruppo di scienziati mezzi matti sta cercando di - Ll TE ot
creare uno strano ibrido, davvero scatenato.

della prossima
Che cielo! Una delizia per gli occhi.

o5 f.'l."rf: ) '—"‘.
|

- rl o J
Nelle acorciatore:
Ogni tracciato ha molte scorciatoie e percorsi alternativi, alcuni ben in vista, altri no. Pib &
nascosta la strada da prendere, pill & probabile che sia \.lant.agglo;.a

uoi che ti levi
| moscerini dal
arabrezza?

& Azione in stile sala giochi, con panorami
che sono malio pid che semplici sfondi.

iy

SELELT THALK

A Guidiama in un meraviglheso
paesaqgio invernale per capire
dawvero cosa siano le derapate.
137 | traccialiinteragiscons con b2
A Speed Devils dovrebbe rappresentare corsa e modissimi astacol
un'atternativa a tutti quei simulatori di guida rischiano di distruggere
che sono realistici ma hanno poca energia. carmozzeria della velfura,




GENERE:
GIOCATOR!:

SVILUPPATORE:
EDITORE:

Con i soldi guadagnati possiamo cambiare parti della nostra
vecchia auto o comprare dei pezzi per migliorare quella nuova.

A Speed Devils porta un po’ di
colore nel grigio mondo dei
simulatori di guida.

A Aleune macchine hanno un aspetto
futuristico, altre invece hanno una
carrozzeria plu tradizionale.

i - JJ - | ¥
La madalita Championship é il
cuore del gioco. Ci sono 17
personaggi e quattro classi, divise
in tre campionati, da affrontare. La
nostra prima macchina fa
abbastanza schifo, ma se
riusciamo a guadagnare un bel
gruzzolo possiamo acquistare un
bolide molto pil potente.

e |

LAP FINIE

o2 56 48

-

Mgy

o

‘muv'

PR
“oaz W o T
oo 4z so

& un primo momento en
LAR MECIoRD ‘delusi. ma |

Q0 Dy, 0D

-
rnh nrrnnrr ’

02t = S0 00 00
l'_ -
g - 7 | :--. :

A Iniziamn con una macchina scarsa, ma
o ne sono altre modto pid potent che ¢

il pagelline
Laspetto e hello, ci si gioca
in maniera perfetta e ci sono
madalita e idee simpatiche.

Saoltanto quattro avversari.

41 un tornado! £ un tornado!”.

Ricarda i giochi arcade: potreb-

be awvere una scarsa longevita.

Aleuni elementi del gioco devona essere
perfezionati, anche se é pronto per guel
che riguarda I'aspetto visivo.

-
-




AN I EFKEEN DA » PLAYSTATION - ND. N.D.

HI m'm Meon riuscirai
tlei giochi di : , a fregarmi,
calcio, il Pele ' :

dei

simulatori del gioco pi &

popolare al mondo. Eh si,

International Superstar Soccer

@ tornato, pronto a mostrare

futta la sua rinnovata classe

sul campo da gioco.

PlayStation

NOVITA'! =0 PRIME IMMAGINI! B8 NOVITA'! = PRIME IMMAG

Dobbiamo averlo!

Il replay di International Superstar Soccer & stato sempre di ottima qualita. forse addirittura
poco sfruttato, ma in questo nuoveo gioco non si limita a mostrare soltanto i gol. Abbiamo un
replay immediato, stile Tele +, se facciamo un’entrata spaccagambe o un tiro a fil di palo.

G I S T e T

eplay

Dopo aver sofferto per 90 minuti giocando a tanti
altri simulatori calcistici, International Superstar
Soccer Evolution ci fara tormare subito la voglia di
ricominciare.

genere di giochi,

A Possiamo ammirare il replay da diverse
angolaziani. Ecco 2 prospetfiva da un
punta moklo elevato dedlo stadia.

A International Superstar Soccer Evolution
ha un aspetto moltn “elevisive™. Il replay
mostra subito un tackle molto deciso o una
decisione arbitrale descutihile.

W E pai facille segnare con un iro dalla lunga
distanza che nella versione precedente, a patto
di contrallame la potenza e i avere il tempo
per effettuarlo.
O | e o

L Y

A Un classico di Beckham: una punizione & Ouando siamo in vantaggio ci conviene '#-.-r‘*'_*"!!h"""-r e
a superare la barriera, dritta nell’angolo. metterci in difesa e fare melina. s

LS AUE

A Possiamo anche salvare i replay i belli. Qui vediama Seaman, il portiere
dell Inghitterra, subire un gol. Ma dov'era la difesa?

Le ali, invece di imanere isolate sulla fascia,
sono appoggiate dagli attaccanti che puntano
nell'area

avversaria. In

questo modo

la tattica del

gioco ad

ampio respiro

& pil efficace.

A | passaggi lunghi sono malto pid
precisi. Possiamo effettuare anche
dei cross pii tagliati, Ottimo per i
calci piazzati.




DUAL SHOCK
NINTENDO 64

KONAMI CALCID
KONAMI 1-2

ISS EVOLUTION
Ma che belle maglictte!

In ISSoccer Pro '98 i giocatori erano disegnati in modo poco particolareggiato, oltre a essere rigidi nel movimenti. In questa versione,
invece, le divise di gioco sono pin dettagliate e le animazioni sono pit fluide e complesse, dando al gm un toceo di realismo in pid.

e,

Lol 1o

UL R

A Sono riusciti a inserire anche Uultima completo di gioco A Questo & Batistuta che festeggia un gol. Ammiriama i
dell Inghitterra. Bisogna perd ancora laverare sul pubblice. parficolari delia maglietta ¢ dei pantaloncini.

-
Arbitrooo!
Il gioco a centrocampo &
maolto pit frenetico di prima,
quindi ci troveremo spesso ad
affrontare contrasti duri con -—- —
gli avwersari. | giocatori perd si
girano pit velocemente,
percio le entrate in scivolata
devono essere calcolate con
estrema precisione se non
vogliamo beccarci un
cartellino rosso.

Se

KEN AR KO AR el c el

s —

& E ancora una versione provvisaria.

mmﬂmm

centrocampo. Dobbiamo essere precisi perché questa zona & piena di gente.

I gioco nel suo
vuole malto pid
tempo per oondurre un azlonE

A (uando abbiama I spazio
necessano usiamoil
pulsante per lo seatin

per partire in
contropiede.

A Appare un repkay quando effettuiamo un
{ackle da dietro particolarmente violento.
r w—

lhﬁmmmawpmllm:amu
£0n un passaggio lungo. ma il campa di gioco &
pill grante. quindi patrebbe non funzionare.

A (ili arbitri sono molto permissivi, quindi
ceschiamo di resistere ai tackle awversan

La zona d’attacco!

Dato che adesso i giocatori si
girano pil velocemente, & molto
pit facile superare gli avversari. |
difensori perdono presto la loro
energia, lasciando spazio aperto
a un passaggio filtrante o a uno
scatto e a un tiro. Dirigiamoci
verso la porta e sbattiamo
dentro il pallone!
FER N SRR § A Ci sono ampi spazi al centro, a meno
che non ¢i sia un libero a coprire area.

ne pF‘I'
tarla. Anche le animazioni

que
sviluppa.

il pagelline
A S
I wiglior gioco di calcio del
@ mondlo & stato ardirittura
migliorata

ME

A Possiama controllare
la palla se premiamo @
poco prima di riceverta,
» £ fondamentale,
tome sempre, calcolare
il tempo per effetuare
1n passagnio Mtrante.

4 Dei veloci passagg laterali possono
disorientare ba difesa, dandoci ln

spazin per un tiro da lontano.

» Controlliamo i passaggi in
maniera piil precisa. Possona
essere tesi o a pallonetin.

Purtroppo non ricevera gh
" onari che merita per la
mancanza di licenze ufficiali
| guando wacira? |

§ Abhiamo giocato a una versione
ancora sperimentale, quindi ¢'e
ancora mlﬂtu lavoro da fare.

L=
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Orde di

gipanteschi

insetti alieni

tecisi a
impadronirsi del pianeta non
servono a nulla. Se non a fare
pratica di tiro al bersaglio,
cioé. E una caccia all'insetio e
siamo tutti invitati...

e, i tutto in t
nento da battaglis

uerma nug
e 5pC

Un cervello da mmactto?
Gli sviluppatori Probe hanno deciso di fare un passo avanti
rispetto a Turok 2, utilizzando un'intelligenza artificiale pil potente
e riempiendo di azione ogni livello. Piti che lunghe esplorazioni,
permé abpethamoc- un frenetico massacro di insetti!

A Non pensiamo di paterci fermare a
tirare il fiato. Stanno cercando nei!

A Anche se sembra totalmente inutile,
questarma & straordinariamente efficace.

& Non & disgustoso come i ragni si
rannicchiana i ammazziama?
Arti che tremana, liguami che
sgargana... non & un bel vedere.

PREZZ0: N.D.

IN USCITA A: NATALE

Prepcnumo Ie armie.e. _

Chi ha visto Starship Troopers sa cosa aspettarsi. Sono
grossi, brutti e cattivi: non sono certo i tipi che vorremmo a
pranzo da noi. Nel livello finale di ogni ambiente inoltre c'é
un boss aracnide, ogni volta pit orrendo.

= |

& Certn sarebbe piis facile farli fuori tutti
con una bomba nucleare lanciata dall'orbita
piufinsto che farli fuori uno per uno...

]
MEEEEIEYS W

guando leggevamo Superman.

A Eccoun bel paio di mascelle. Non ne abbiamo visto uno cosi fin da

A Dovremo essere rapidi per far fuori
questi mostriciattoli.

Tutti i livelli sono basati
su missioni; per
accedere al livello
SUCCeSSIVD €
necessario portare a
termine compiti
specifici. Niente paura,
perd: c'é comungue da
sparare come matt,

A Vomitare salsa di pomodoro a spruzzo & un sistema insolito e paco sfruttato per
eliminare gli avwversari. Comungue, poirebbe anche funzionare.




GENERE: SPARATUTTO 30
GIDCATORL: 1-4

SVILUPPATORE: PROBE
EDITORE: ACCLAIM

Come in Turok 2, le modalita a pit gmcatOn consentono sfide con un massimo di quattro partecipanti. Gli avversari vengcno :
colpiti in maniera realistica: le loro reazioni dipenderanno quindi dalla parte del loro corpo che colpiremo,

GARATTERISTICHE: EXPANSION E RUMBLE PAK
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

A Uno dei piaceri della vita: poter scivolare alle spalle A& Quarflo saranno a i

degli avversari negli scontri di gruppo...

filiamo il fuoco piy A T
devastante a nosira disposizione...

i

oci indietro e ammiriamo il nostro capolavoro. In

m Formicaio globale!

Ci sono in tutto cinque amf)l#ntl la Siberia, la giungla del Sud America, il deserto egiziano,
il monte Fuji e la base aliena. Ciascuno ospita una diversa famlgha di insetti.

A Tutii i velli hanna un'atmosfera da flm di
serie B degli anni *50. Dopotutto, piscine di
qued colore non i vedono tulfi | giomi._.

A& Hai uno sfilatino in tasca o sei salo
contento di vedermi?

Ci sono un sacco di armi
speciali sparse attraverso il
gioco, ma ogni personaggio &
equipaggiato con tre armi
standard. Tony ha un fucile, un
lanciarazzi e una,.. ehm,
baionetta. Myra ha invece un
tazer, una mini mitragliatrice e
un lancia-granate.

A Alcune delle armi hanno decisamente
un'aria alla Alien Vs Predator.

& Questo fucile non
servira a molto contro

gli insetti pil grossi.

® [l consiglio di Games &
Master in fatto di armi.

pill grossa &, meglio &.

Mon mi piace |I
tue sistema
rlacaldamento! /

A Man mano che procediam, ciascun
ambiente plesennta sempre pill nemici.

A Nemmeno le piramidi
sano immuni dall'attacco
degli insett.

ien Hive: l'ultimo e il
idiosa degli
ambienti che visiteremo.

£ davvero gratificante vedere un grosso insetto
accasciarst sotto la potenza delle nostre armi.

guesto modo |'awversario dovrebbe stare tranquillo per un po’.

pRiMCEN

- SSiONi
"‘NP’RQ 1S

Quando un gioco prend
prestito il mo di

-owio che ci

somiglianze tra iidue. Anche
tenuto conto di cid, comungque,
questo gioeo rimane molto, molto
simile & Tarok 2. ivelli sono

gh molto
2.l |rerr|r\a

grupps
diretto
innowal

prima ch
ma da c]uantl
NCH .H.I'I" -

U saceo di orvendi nemici,
un‘intelligenza artificiale
sofisticata e ottime
modalita a g giocaton
Sara diverso da Turok 2... 0
avremo ‘nia visto tutto'?

Malti Iw=II| son gia stati progettali ma
rimane ancora molto da fare sui nemici
P e sulla loro intelligenza artificiale.

MAcclaim intende uitimare
?’ ) Armarines in tempo per
f Natale. Altre novith ael

e corso dell'sne.



L'mmeubo

14 anni sul mercato dello sviluppo e della  da quest’ anno anche su Nintendo N64® e
distribuzione dei videogiochi, pil di 200 Nintendo Color Game Boy® .

titoli all'a \ on & CD-Rom, Da oggi Microids & presente anche in ltalia.

www.newmedia Gualich Interarn
Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com ERE TR HETAEER eI T DI T E AR YATE




Una vera corsa contro il tempo.
Il punto d'arrivo?
sembra inevitabile: il confronto finale con
il Male, incarnatosi nella terrificante risurrezione del
pit celebre tra i vampiri.

o

;jj La stupefacente bellezza della grafica,
: piti di 40 location da scoprire, dall’Inghilterra
alla Transilvania, 17 personaggi, interamente M'

modellati in 3D, con i quali potrete interagire
per tutta la durata dell’avventura.

La visione in soggettiva a 360° e la progressione
su sfondi calcolati interamente in 3D vi proietteran-
no nelcuore dell’'atmosfera opprimente e barocca
del racconto originale.

MICROIDS fallo per gioco.

www.microids.com



Il nostro viaggio alla ricerca delle date di
pubblicazione dei giochi @ giunto alla meta.
Leggiamo gueste pagine e merawigliamoci.
Vogliamo essere guerrieri? Maghi?
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare
guesti e altrl ruoli, ma... per il momento
dobbiamo avere pazienza e attendere l'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei
mesi precedenti, nessun problema: abbiamo
incluso anche le ultime uscite!

27

27 [ING4,
27 [Siepall T W
27  |AREE 0 Nintendo
27 Track qu ['Nintendo  [el=]
N.D. FBlada T Activision  [IEE
N.D. Clvillnatlcmz TOT [Activision | [T
N.D. 'Draken ]

N.D.
N.D

SEC)

Indiar s: Infernal LucasArts

Nu Faar Duwnhill WB m

Shaolin  THQ

sw Phantom Manaco [ LucasArts |
.'- o '"i Lllcaaﬁm

ncs Im
Hyhrld Hsaven Konami N64.
,2‘2‘:“"5: Nintendo m
[ ING4|
_ Alien Resurrection  Fox | PC]
_-
| Centresoft

C&C Tiberian Sun

J of_P"\ g

3

3

3

3

3

3

3

3 i

3 Xena Wamnr Princusa
3 '. "
3

3

3

3

3

3

3

Papsrbny

N.D.|Shenmue |

della macchina pii potente nella
storia dei videogiochi.

23

in assoluto, Lo sapremo presto.

Yoda Shunas Nintendo  [[eT5]
"Shadowgate " Nintendo [’}
Eagla One Harnar Attack Seny |

© | Infogrames
 Infograines

Mlaslon Impuanlbla

. | GB]
s | C/masters

| Take Two

Ubisoft N.D.

GTl

- UEFA Stri ~ Infogrames N.D. :
Um Jammar Lammy [SEayE N.D. Starnhip Tro-opars s I
| Unification ~ Sony N.D. [ ntact Hasbro | PC]
Looney Toons Race  [IifGGramesy (171 | N.D Shr Trek: Vulcan Fury _ | PC]

Magical Tetris. | Infogrames [[[:]
ﬂainbnw Sut ;

N4 |

ISR Pinnacls  [Z)
Middle Earth ikern Wl
AMIESIOR IRBGRSINIERE Infogrames
Navy SEALS g Wl
‘Rayman'2  ~  Ubisoft [Zel
Banjo- Kazcms “
Mission Impossible  Infogrames [el]
Looney Tunes infogramess Ml
'ResidentEvil  Virgin
J“ Foroe Gemini Ll
— ght3  Sierra
NASCAH - AT ERE
iR Take Two
Blus Stinger _
s L:-‘ ‘:\- Sﬂga

Cool Boardors DC - [SHSS I

Dreamcast ~ Sega
Sega Rally 2 Segar =4

‘Sonic Adventure  Sega
Soul Calibur Segar i 29

‘TrickStyle ~ Acclaim
NFL Quamrhac}( m
. | Infogrames
'n"lrlua Flghher 3th fSega

ESPENEN

rm Jim3D | Interplay

anne Nauaem Boxing

] ofm Jim 307 Interplay  |[0Y
World Driver Champ  [ISinESTEGRN (121

Sega[TSBND. | Project Dolphin  Nmidfidol

| gmppones: sono in trepidante attesa Uno dei giochi pili costosi mai prodotti  Mintendo afferma che spazzera via la

potrebbe rivelarsi anche uno dei migliori  PlayStation 2. Sono parole grosse,
speriamo non debbano rimangiarsele.

Desert Fighters ERTE WY
USM 2000 | Sierra | PC]
Daffy Duck ifogrames” J<L]
Mortal | GTI !
Tony Hi loard | Activision
Mor!sal Kumbat Guld [ |Ne4]
i s S/Board | Activision  [[[Z}
Raven War TS I
N 'y o .' i :.l:._ ¥ G"‘I i
Pnlmmun Blua
Pokemon Red | Nintendo ]
Mortal Kombat Gold  [GTIR K<:)
PRevelt T Acclaim [
Star Wars Flamr [Nintendo [T

Nintendo

N.D. | Gran Turismo 2_[Sony (350
Il gioco originale per la PlayStation
sembrava vero. |l suo sequito riuscira a
essere migliora? A presto la risposta.



i CD-Rom sono originali,
il prezzo e rivolusionario.
E parlano italiano.

Ogni
CD-Rom
a sole 9.900
live

ogni CD-Rom e originale, integrale, in italiano* e a sole 9.900 lire.

2.000.000 di copie gia vendute

25 CoRam . e Oltre \ B i wep e et aimal]
P asde aoline ol | - vasta scelta di titoli orig!

(.
! B pe glocist, Bty comsiiing

nti vendita in ltalia

.000 PU 5
#.0le 2 5 in arrivo

o Continue novita

Per chi non si accontenta facilmente, ecco un'incredibile rivoluzione: 9&nove, la pit emo-
zionante collana di CD-Rom originali Microforum Italia che raccoglie giochi, intrattenimenti,
educational e utilities, in italiano e a sole 9.900 lire. Lasciatevi catturare dalle incredibili
animazioni. Ammirate la creativita della grafica e la brillantezza dei colori. Sfruttatene I'in-
telligenza e |'utilita. Ma soprattutto... iniziate la collezione. L'occasione & unica. Difficile
opporre resistenza. Per conoscere i titoli della collana e scoprire quale e il punto vendita piu
vicino, visitateci su internet www.microforum.it o contattateci al numero o6 33251274,

RCLF, aifocisti

i i megho # me% et S i e
- alcuni titeli hanno in italiane solo il manuale o le istruzioni d'uso.

Per diventare nostri concessionari, contattateci allo 06 33251274

Microforum lItalia Point. Il meglio a meno.

Microforum Italia srl via Casale Ghella, 4 - 00189 Roma - tel. 06 33251274 - hitp:/fwww.microforum.it - e-mail: info@microforum.it
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Rainbow Six ti 0 i e
mette al comando % .
di una forza | EJ = d'attacco degli
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speciale il cui o TR, e el :?T;ﬂ;agP:ZIE
obiettivo e’ pp

Crea un team NN | corfettamente

scegliendo tra un gruppo di

salvare il mondo :
: configurate.
intero dalla morsa 20 personaggi -

dei terroristi. |5 *{ 1 W ciascuno con le proprie {i 2

caratteristiche. W5 ° i

ST . V:'h% .
9 Cidiverte e

fit

. al gioco ti converte. t




Un'occhiata all'ECTS di quest’'anno

t brutto riabituarsi

alla scuola dopo e

wvacanze estive,

vero? Sfoghiamoci

con gquesti due

giochi. Quake 2 offre i .

una modalita per pig 4

giocatori davwero .
enata, mentre | 14

shadowman ci porta

T A CO Ouako 2 [Activiion | JJAGO)] Shedowmen  Jacciaim |

oilia pura grazie Usiamo delle armi dalla tecnologia La magia vudi in un glocn di
avanzatissima contro una razza aliena piattaforme con un'azione tipica da

T

alla sua azione

e sfidiamo gli amici in uno scontro
all'ultimo sangue!

sparatutto. Non suona per niente male,
secondo noi.
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26 Donkey Kong World  [ifitends N.D." Shenmue | DC
26 Knockout Kings 2000 EA - h‘:Eh hWﬁWF o | THQ "
26 South Park Rally HesiEimm pﬁmnm ufficiaments notz al momerts in
26  |Vigllante'8a2nd Offenss Activision [ O scrivamo. ma possono subire modifche in gualsiasi moments in

partiolare quell relative agl Uit mesi dell2nno.

PRI
UTILE

Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it

C.T.O.

Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it

Software & Co.
Via Brodolini 30
21046 Malnate (VA
Tel. 0332 803111 Fax 0332 429885

Halifax
Via Bisceglie 71
20152 Milano
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
http://www.halifax.it

Lago
P.O. Box 293
22100 Como
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214
e-mail
100411.3660@compuserve.com
http://www.lagoonline.com

3D Planet
Via E. Fermi 10/2
20090 Buccinasco (M)
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137
http://www.3dplanet.it

Ubi Soft
Viale Cassala 22
20143 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
http://www.ubisoft.it

Sega
Fax 02 96460214

Nintendo (Global Game)
Via Savona 43
20100 Milano
Tel. 02 48950128 — Fax 02 47719201

Sony
Via Flaminia 872
00192 Roma
http://www.playstation.it

Cidiverte
Via Campo dei Fiori 61
21013 Gallarate (VA)
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
http://www.cidiverte.it

Microforum
Via Musa 13
00161 Roma
Tel. 06 44243033 - fax 06 44242836
http://www.microforum.it
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LA RIVISTA DI COM
CHE Tl FA CAPIRE 'I'Il,ll'i'l'lll'EOR

DALLA PRI
ALL'ULTIMA PR‘RAOI.A

IN REGALO IL GIOCO COMPLETO
1L, MO INTERNATIONAL TENNIS OPEN IN EDICOLA

IL NUMERO

GRATIS UN [t
PROGRAMMA (e

COMPLETO [Semisss
PER FARE MUSICA  Ef

LEGHIAMOCI A INTERNET SENZA PAGARE

Sy b';;%
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IL MIO CASTELLO EDITORE
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E'COMINGIX A NAVIGARE

Come attivare il tuo abbonamento gratuito a INTERNET.

Parametri di configurazione

DNS Primario:  212.216.112.222 POP Server:
DNS Secondario: 212.216.172.162
SMTP Server:  mail.clubnet.tinit  Dominio: tin.it
SE NON HAIANCORA L'ACCESSO AD
INTERNET

Per Sistemi Operativi Windows 95,Windows 98 o
Windows NT, ti consigliamo di attivare il tuo
abbonamento con MS Internet Explorer 4.x/5. Dal menu
“Risorse del Computer” clicca su “Accesso
Remoto” e successivamente su “Crea Nuova
Connessione”. Nomina la connessione: “Registrazione
a ClubNet Tin.it”. Seleziona come dispositivo il modem
da te installato e premi “Avanti”. Lascia vuoto il campo
“Area” e inserisci il numero di telefono 1478983307 (la
telefonata di registrazione & al costo di una chiamata
urbana).A questo punto seleziona come Paese “Italia”,
premi “Avanti” e poi “Fine”. Nella finestra “Accesso
Remoto” ti apparira poi la connessione appena
realizzata. Clicca con il tasto destro del mouse sulla
connessione ““Registrazione a ClubNet Tin.it”, premi
su “Proprieta” e seleziona “Tipi di server”.Togli tutte
le voci gia spuntate e lascia il check-box solo su TCP/IP
sulla parte “Protocolli di Rete”. Premi il pulsante
“Impostazioni TCP/IP”, seleziona “Indirizzo IP
assegnato dal Server” e “Specifica indirizzi del
server DNS”’ ed inserisci i due DNS Primario e
Secondario che troverai in cima a questa pagina nella
sezione “Parametri di configurazione”.A questo
punto, togli il check-box a “Compressione IP” e fai
doppio clic su “Registrazione a ClubNet Tin.it”.
Inserisci nel campo “Nome Utente” (o Userld) la
parola “guest” e nel campo “Password” la parola
“guest” e premi il pulsante “Connetti’’. A connessione

box.clubnet.tin.it

. News Server: newstinit

Nota: Se vuoi utilizzare il browser Netscape Communicator, puoi
procedere con una configurazione manuale. Consulta l'assistenza
orHine di Tin.it sul sito http:{fhow.tin.it per maggiori dettagli.

avvenuta, apri Internet Explorer facendo doppio clic
sull'icona corrispondente presente sul desktop e scrivi il
seguente indirizzo: http://registraclubnet.tin.it/kit.html. Una
volta connesso, inserisci le chiavi di accesso provvisorie
che trovi qui sotto e segui la procedura guidata. Inserisci i
tuoi dati anagrafici e scegli la password di navigazione e di
posta. Al termine della procedura otterrai i tuoi parametri
definitivi di navigazione e di posta: prendine nota o
stampali, ti serviranno per i successivi collegamenti! Nel
caso volessi utilizzare Netscape consulta il sito HOW
all'indirizzo http://how.tin.it per le informazioni sulla
configurazione.

SE HAI GIA UN ACCESSO AD INTERNET
Bene, collegati alla pagina
heep://clubnet.tin.it/abbonamenti/registrati.html, inserisci le
chiavi di accesso provvisorie che trovi qui sotto e prosegui
con l'attivazione guidata.

Chiavi di accesso provvisorie

fgjhk000
93116568

Per informazioni sui punti della rete di accesso ClubNet
raggiungibili al costo di una telefonata urbana, chiama il Numero
Verde 800-505595 oppure verifica on-line allindirizzo
http:/ipop.tin.itfclubnet.

* se ti colleghi da un centralino, anteponi la cifra, solitamente 0 o 9, per
ottenere la linea esterna.

CLUBNET.TIN.IT / INTERNET GRATIS E MOLTO DI PIU.

tinit

TELECOM FTALEA WET

POWERED BY



ar

s, e e ?

~DRIVER

SE STEVE MCQUEEN FOSSE ANGORA VIVO SCEGLIEREBBE
GLI ESPERTI DI GAMES MASTER PER FARSI SISTEMARE
LA MACCHINA. E ADESSO VIA, A TUTTA VELOCITA e

Connigli perla guida

Quando siamo pronti ad affrontare una curva, tiriama il freno a mano per far
scodare il retro della vettura, quindi usiama il pad analogico per sterzare e
mantenere |a tralettoria, un po’ come nei rally. Possiamo fare questa
manovra usando anche i freni normali, ma ci rallenta di piti. Possiamo
provare a usare il pulsante laterale L1 per la sterzata massima quando
avremo un po’ pid di esperienza alla guida. In queste modo le ruote sterzano
di pit, facendoci recuperare pid in fretta la linea giusta dopo una curva fatta
in derapata. Se dobbiamo schivare degli ostacoli, stacchiamo leggermente
I'acceleratore per una frazione di secondo quanda effettuiama la sterzata. In
questo modo il peso dell'auto si sposta sulle ruote anterion, che avranno
un’aderanza maggiore.

il

A Perché non ci facciamo un giro di notte
per ammirare le bellezze della citta?

g La rapina in

4 | poliziotti non vanno d'accordo coni
marciapiedi. quindi sfruttiamali a nostro
vantaggio.

m==— Benvenuti ai box della aAquadra corae di Gurﬁe@ Maater.

Giochi di guida

Gietaway

Proviamo ad aumentare per gradi
il livello di abilita dei poliziotti. La
tattica migliore per seminarli &
guidare in mezzo al traffico e agli
alberi. Colpiamo leggermente
anche le altre macchine per creare
degli ostacoli alle auto che ci
inseguone. | poliziotti ci vedono sa
non ci sono palazzi nel loro campo
visivo, quindi cerchiamo di fare ad
alta velocitd due curve in

saquenza par non farci individuare

Sono molte utili anche i vicoli.

Pamige

Il veicole avversano parte un po
pil avanti rispetto a noi. |l nostra
obiettivo & tamponare la macchina
e fermarla. Cerchiama di intuire la
direzione che prendera l'auto a un
incrocia, per esempio dal modo in
cui si posiziona per affrontare una
curva. Attenti perd alle finte!
Spesso & meglio non tamponare
I'auta troppo violentemente. Una
botta pit forte causa un darmn

potrebbe
diamo la

anche la nostra macchina venga
shattuta fuori strada, facendoci
perdere tempo.
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Survival

In questo gioco & fondamentale
essere sempre in movimento,
evitando di essere bloceati contro
un muro o un palazzo. Se
riusciamo a tenere lontani i
poliziott, la forza dei lora eolpi
sara ridotta di molto. Va molto
bene se riusciamo a sopravvivere
per pit di un minuto. Proviamo
questo tipo di gioco a San
Francisco. Prendiamo il rettilineo
in salita, fermiamaoci in cima e
guardiamo i poliziotti volare sopra
di noi!
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A Prendiamo questi power-up per
risparmiare secondi preziosi.

7 d Nascondere le




Bisogna cambiare le targhe,
cambiare la verniciatura, insomma
tutto, capito. Vieni qui se wuoi il
lavaro, ma ricordati che guesta
macchina scotta davvero, come il
fuoco. Uno dei ragazzi I'ha presa
fucri dell'ufficio del sindace, quindi
& merce che scotta davwero”™. |
poliziotti 21 mettono al nostro
inseguimento appena ci vedono,
quin{li non prendiamo la
superstrada che porta a ovest,
dato che & molto stretta ed & facile
per loro blocearci. Saliamo invece
sul ponte e dirgiamoci verso Miami
Beach prima di prendere la
superstrada a quattro corsia. £
molto pit facile evitare di essere
inseguiti piuttosto che cercare di
seminare le auto della polizia verso
la fine di una missione.

A Alleniamaci alla guida nei livell di
pratica, il resto verra da sé.

Fare da
autista a Ticco

“Ticeo ha sentito
parlare bene di te e
vuole farsi un giro
senza essere seguito dalle auto
della polizia. Sai, c'é questo tizio
che deve dei soldi a Ticco e pare
che abbia dimenticato come si
firma un assegno. Ticco ha deciso
di fargli una visitina per nnfrescargli
la memoria”. Prendiamo il ponte
sulla sinistra, & una strada pi
veloce rispetto a quella del ponte
di destra. Mon dobbiamo
assolutamente essere inseguiti.
Ncn abbiamo il tempo per
seminare il poliziotti. Usciamo

A Abbiamo la possibilth di guidare delle
atto davvero belle. Non & il caso di questa.
lentamente dal luago in cui siamo
andati a prendere Ticco. Prendiamo
una strada qualsiasi in direzione
Coral Gables. Ticoo & un tipo
nervoso: non gli placciono |
poliziotti, soprattutto quando gli
stanno alle calcagna.

Lo scamhio
“Ci serve un
furgone. Ti
aspettiamo alla
Marina di South
Painte. Devi fara
ung scambio: consegna questa
valigetta e ti verrd data una chiave
di un armadietto. E un lavoretto
facile facile: soldi in cambio di una
chiave, & un attimo”.

A “Voplio trovare dei tipi di citt e
spaventarli per bene!”,

“Oh, per fortuna
dice in giro che
par

i ho trovato. Sono nei

L

e prima che i poliziotti

& un deficiante compl
macchina ch

I'auto & stai attento
Prendiamo

rebbe potuto le
10 alla casa del capo

ella polizia? Prendi

ntrare posti di blocco. Parcheggiamo vicino alla casa e

mon

5i tratta di uno facile scambio di
merce. Teniamo sempre le mani sul
volante, perché abbiamo a che fare
con dei tipacel. E una missione
lunga, quindi controlliamo la barra
dei danni. Prendiamo la
superstrada centrale, dato che &
I'unica via che possiamo seguire e
il cronometro corre veloce nella
prima parte, | poliziotti non
cercheranno di bloccarci in
nessuna delle sezioni. Incontriamo
il nostro contatto alla Marina,
prendiamo la marce e tormiamo
indietro sulla superstrada a quattro
corgie. Giramo a destra verso il
Gentle Blues Bistro per il secondo
oblettivo. Attenzione ai blocchi
stradali lungo la strada verso
Dodge Island, dato che & molto
stretta. Sequiamo le indicazioni
quando arriviamo sull'isola per
arrivare a destinazione.
Parcheggiamo tra le auto e
aspettiamo il tipo che ¢i condurrd
alla chiave,

(0] Tanner
incontra
Rufus

“Ehi, sono Rufus.
Mi piace come
lavori, ragazzo. Incontriamoaci al
Lectric Lady Lounge sulla Qcean,
Dcbbiamo parlare. Mon farti
sequire, capito?”.

In questa missione basta
imboccare la superstrada a quattro
corsie centrale. Se veniamo
inseguiti non abbiamo tempo di
serminare le auto della polizia,
quindi guidiamo come delle
vecchiette sotta valium.

Levasione di
Jean Paul

“Davi tirare fuori

dalla gattabuia quel

pazzo francese. Si
& fatto beccare per eccesso di
velocita, ha dato un pugno a uno
shirro ed & finite in gabbia. Lo
stanno portando all'aeroporto in
un’auto della polizia per cacciaro
fuori dal paese una volta per
tutte”. Dobbiamo far uscire di
strada la macchina della polizia e
scappare con Jean Paul
Colpiamo I'auto alle curve,
dovrebbe rallentare a sufficienza

er poterla sbattere fuori strada.
on dobbiamo perderla di vista.

Quando abbiamo preso a bordo
Jean Paul dingiamosi al rifugio che
si trova a Bal Harbour.
Mon dobbiamo avere
nessuno alle calcagne,
dato che | nostri
complici non
apriranno il garage
se vedranno in giro
gli shirri.

—— ondiamo sul retro.

Abl

¢’ bis di andare di
fretta. Evitiamo la
polizia, dato che &
difficile seminarla nel
centro di Miami.
L'obiettivo finale si trova
all'interno di un garage
nella zona est de
centro,

4 Posto di bloceo! E una perdita di tempo
cercare di sfondarlo.

T Ritorsione
“Ecco come stanno
le cose: ho un
probleming con un
uomo d affari.
Pensa di non
doverci piu pagare la protezione,
Gli dobbiamo spiegare meglio
come funziona il sistema. Nan
vuale proprio capirel Ha una
catena di ristoranti in citth e gli ho
promesso che faremo una visiting
a ogni suo locale questo
pomeriggio. Devi sfondare con la
macchina I'entrata di ogni
ristorante. Non avrai molto tempo,
perd fallo. Capito?
Alax Bomperini si crede un
furbacchicne, ma non sa come
funzionano le cose in citta, Se ci

aga, non gli facciamo chiudere
"attivita”. Prendiamo uno dei ponti
che passano sul fiume,
Riceveremo dei secondi in pid per
ogni sedia e tavolo distrutto, quindi
ﬂ:a:chiamcme il pii possibile.

on c'é un ordine preciso da
saquire per dis‘rluggere i ristoranti,
il radar ci indica il pib vicino.
Facciamo attenzione ai poliziotti in
questa missione, dato che si
metteranna al nostro inseguimento
dapo che avremao distrutto un paio
di Fc;?:ala

pr

TRUCCH

A ) tutta birra, bello! Abbiamo i poliziotti
alle calcagna e sembrano molte cattivi,

Alla guida di
un holide

“Senti, ho una
macchina da
congegnare, roba
dawvero di classe. Questo
gioielling ha talmente tanti cavalli
da farti galoppare come non mai,
Dev’'essere consegnata a un
nostro compare prima delle 19.00,
e con questa bestia sotto il sedere
nan dovresti avere problemi. Non
hai molte tempo e il nostro amico
non vuole che gliela consagni tutta
sfasciata, Deve arrivare nuova di
zecca. Mon vucle che qualcuno ne
madifichi la carrozzeria o tocchi la
pelle degli intemi. Amiva qui al pit
presto, sa non vuoi che qualeun
altro si becchi il lavaro, auesli izi
amano le loro auto, quindi non & i
caso di usarla per sfondare le
vatrine dei negozi di Miami
Beach”. Dobbiamo essere dawvero
velogi in questa missione perché
abblamo poco tempo a
disposizione, Quando arriviamo in
centro prendiamo la grande
superstrada per Miami Beach: é
piti facile evitare | posti di blocco
prendendo questa strada, anche se
allunghiamo un po’'. Cerchiamo di
non andare a shattere o
perderemo tempo prezioso. La
macchina & molto veloce, quindi
siamo in grado di tenere a distanza
le auto della polizia al nostro
inseguimento. Possiamo prendere
un paio di botte leggere alla
carrozzeria ma, se la macchina
subisce troppi danni, possiamo
anche evitare di presentarci alla
consegna.

Gioch

Eruss Town Checkpoint

abbastanza fa

Il conto alla rovesc
20 secondi @ ognun
100 segnali aggi

gsecondo al cranemetro.

I segnali sono
a distanza
di un secondo 'uno
dall’,
=4 \ abbiamo tempo di
';p tornare a prenderna
¢- uno se lo abbiamo
mancato. Dobbiamo
tirare dritti & raccoglierne
il maggior numerc
possibile. Per fare un

tro, quindi non

I.a_a consegna
di un carico

“Senti, stanotte
arriva un carico di
Kalashnikow, Devi
andarlo a prendere e portarlo via
prima che gli sbirri si mettano in
mezzo, Quelli della mafia di Mosca
fanno degli affaroni con le armi
dell'esercito russo. Ti vendono un
fucile automatico per un sacco di
patate e t]ualahe bottiglia di vodka
scadente”. Saliamo sul ponte di
destra e svoltiamo verso la prima
stretta superstrada a destra
Quando arriviamo a Dodge lsland
cerchiamo di memorizzare la strada
fatta all'andata, perché & malto
facile non trovare pil la via
d'uscita.

(T Esca per una
trappola

“ Allora, vai a Bal

Harbour e attira

I'attenzione del
Black Interceptor. Fallo infuriare e
portalo allo Slippy Jack. Noi
sarema la e ci divertiremo un

mondo al suo arrivo. |l tipo si é

A kh, se solo i passanti non si
Scansassero. ..
immischiato in un bel po’ di nostre
operazioni e ha gia ricevuto un
avvertimento. Adesso si accorgera
di quanto & difficile camminare
senza le dita dei piedi”. La prima
parte della missicne ha un tempo
malto limitato e abbiamao una serie
di strade che possiamo prendere.
Paossiamo prendere |a superstrada
a quattro corsie per Miami Beach:
& un po’ pill lunga ma possiamo
mantenere una velocita alta,

di ﬁ;lidu

punteggio perfetto proviamo a
raccogliere tutti e 100 i segnali,
rimanendo con pio secondi
possibile sul cronometro.

Dirt Track Racing

Per prima cosa dobbiamo
allenarci, facendo attenzione alla

maodao da farci vedare le
traiettorie giuste da tenere in
curva. Una piccola sfida:
prmriamu a mantenere una
derapata perf f

alla grande alla torre
granaio,



Oppure possiamo prendere la
strada diretta per é]al Harbour, pit
breve ma pid stretta. In questo
caso non dobbiamo attirare
l'attenzione dei poliziotti perché i
posti di blocco potrebbero
rallentare notevolmente la nostra
corsa. Quando abbiamo tamponato
la macchina dirigiamoci sul ponte
che porta a Miami Beach. Sa
distanziamo troppo la macchina al
nostro inseguimento, questa ci
erdera di vista e la missione
allird. Guardiamoci sempre alle
spalle.

[T Distruggere la
macchina di
Di Angio

| il 'Di Angio sié
immischiato ancora nei nostri

4 Andiamo al porto col taxi, torniamo
indietro e godiamoci la vista di Alcatraz.

affari. Volgiamo che uno dei nostri
autisti lo faccia fuor, in modo che
scompaia dalla circolazione, Se ci
stal fammi una chiamata. Mi trovi a
questo numero per un paio d'ore.
Ha delle infermazioni su un colpo
che dobbiamo fare, quindi deve
sparire prima che si metta a
cantare . Dobblamo beccarlo il
prima possibile e colpire auto in
curva per rallentarla sui rettilinei.

Linformatore

Se riusciamo ad
acchiappare Jesse
prima di Castaldi,
possiamo rovinare
definitivamente la
sua operazione. Dobbiamo essere
velocisgimi a inizio missione,

erché il treno si muove in fretta,

erchiamo di tenerlo bene in vista,
Mon precccuplamoci 1ropao deila
polizia, Abbiamo solo pochi
secondi quande il treno arriva alla
fine del binario.

& Le emozioni che proviamo a Chinatown
non sono certo modto piacevoli.

P
Il casind

"Ho sentito che eri
in cittd, Ho un
lavoretto da
shrigare e non
voglio seconde
scelte. Il casind. Vuoi venire? I
gioco inizia a farsi interessante
Vuoi puntare alto?".
Attraversiamo Chinatown, facendo
attenzione ai tram. L entrata del
magazzino e sulla destra nella
parte sud dell'isolato. | paliziotti
non potranno vederci quando
saremo gll'interno, quindi potremo
rilassarci un attima.

La valigetta

" Ci vediamo da
Maupin. Assicurati
di non essere
seguito.

Dewvi passare in tra
posti lungo la strada.

Ci sono dei miei uomini sul tetti
per controllare quello che fai e, se

vedono che sei inseguito, non
riusciremo a incontrarci. Un'ultima
cosa, bello: decidi in fretta o do il
lavoro a qualcun altro, In pratica le
cose stanno cosi: prend la
valigetta e fal lo scambio.

Supera il Golden Gate & dirigiti
verso le montagne.

Fart sapare a chi ti aspetta che
macchina stal guidando. Fai lo
scambio & vattene subito”. Questa
missione & abbastanza lunga,
percid dobbiamo evitare danni
gravi all'auto.

Passiamo i primi tre punti senza
fermarci e cerchiamo di evitare la
polizia. Attenzione parché
rischiamo di distruggere la
macchina se dobbiamo seminare le
auto della polizia quanda ci
traviamao in prossimita dell'ultimo
obiettivo,

Al centro
commerciale

“Devo fare una
vigitina a un centro
commerciale.
Lavoro facile, mi manca solo un
autista per completare la banda.
So che tu fai al caso mio.

Ai ragazzi piace fare un po” di
shopping: qualche CD, dei vestiti.
E poi a Mandy piacerebbe un abito
nuovo e ha dei gusti un po’ strani”
Il tempo & limitato nella prima
parte, ma facciamo attenzione a
non distruggere la macchina, dato
che la seconda parte & molto lunga
#é i poliziotti ¢i stanno sempre alle
calcagna. Possiamo usare i tram a
nostro vantaggio: evitiamone uno
per farci andare a shattere un'auto
della polizia, in modo da avere un
pa’ di respiro.

A Maledetti passeggeri. lasciano sempre
il lora pranzo sul sedile posteriore.

Taxi!

“Ciao, sono io.

Ho un problema con
un mio socio
d'affari che stavolta
ha proprio
esagerato. Tooca a te riportarlo
sulla strada giusta. C'& un taxi che
ti aspetta: devi prendere a bordo
questo tizio e fargli fare un giro,
per schiarirgli le idee. Fagli capire
il nostro punto di vista. Goldstein

& il nostro contabile e pensa che
non lo paghiamo abbastanza,
percit si @ messo a fregare i soldi
sui nostri affari. Credeva proprio
che non lo avremmo mai scoperto,
ma ancora non sa quello che
I'aspetta. Divertiti®. E sicuramente
I'occasione per dare sfoggio della
nostra abilita di guida, come
avevamo fatto nella prova per
essere accettati dal boss.,
Facciamo qualche incidente e dei
bei salti par intimorire || povaro
Goldstein.

A Hanno avvisalo la
polizia perché

abbiamo fatta un po’
di danna...

Nel furgone

“Un lavoretto liscio

come |"olio. Prandi

le casse che si

trovano nel nostro

magazzino fuor
citts. Portamele al pit presto. E di
nuovo colpa di Jimmy. Ha messo le
mani su un carico di esplosivo
militare & ha deciso di fare una
nuova entrata in una stazione di
polizia”. Dobbiame guidare con
molta cautela in questa missione,
perché se andiamo a shattere
tropo forte le casse d'esplosivo
saltano in aria. Evitiamo a ogni
costo la polizia per non rischiare
esplosioni indesiderate. Guidiamo
con calma: la fretta potrebbe
costarci cara.

Accompagnare
hos

i
i all’elicottero
i “Asgcolta: Chosy
sta a pochi isolati
da dove ti trovi tu. Raggiungilo il
rima possibile, prima dei poliziotti.
ortalo all'elicottero prima che
decolli senza di lui.
Alcuni dei nostri ragazzi hanno
fatto un grosso calpo alcune
settimane fa e uno di loro ha
parlato con gl sbirm. Gl altri sono
scappati in Messico™. Dobbiamo
guidare al massimo in entrambe le
sezioni della missione: non ¢'é
malto tempo, quindi
dimentichiamoci dei poliziotti.
Attenzione, perché la macchina
slitta molto sul bagnato.
Anticipiamo le curve e prendiamole
larghe per non andare a sbattere
contro i muri,

Recuperare i
membri della
handa a
Chinatown

“C'# stato un bel guaio a
Chinatown, L'autista ¢i ha fregato e
ora abblamo bisogno di un
passaggio per tornare al covo, |
ragazzi avevano deciso di

svaligiare un banco dei pegni. ma
hanno vsato un autista inesperto,

che ovwismente ha perso la testa.
Chissa come si sentird adesso in
fondo al fiume...”.

La prima parte della missione &
abbastanza facile, ma dobbiamo
fare molta strada verso sud per
arrivare al punto finale della
seconda sezione.

Missione di

salwataggln
“Non sto bluffando.
E soprattutto
Chester non bluffa,
dato che ha una bella pistola in
mano. Voglio 10.000 bigliettoni
oppure non sentirai mai quello che
ojo ha scoperto per te.

A Sarebbe servito un paraurti laterale in
questo caso.

Mon ¢'interessa come stanno le
cose; vogliamo i 10.000 e basta
Sappiama che hai | sobdi, infatti
stavamo gis pensando di usarti noi
stessl. Prima, perd, ¢ vogliamo

divertire, Vai alla cabina telefonica
all'Embarcadero per le istruzioni,
Un’ultima cosa: i conviene fare in
fretta, perché il telefono pud
squillare in ogni momento e, se
Chester si stanca di aspettare,
sono dolori per il povero Mojo.

L'amico si mette sempre nei guai,
in un modo o nell"altro™.

Questa missione si basa tutta sulla
velocita, senza un attimo di respiro
fino alla sezione finale.

La trappola
“Vogliamo rubare
delle buste paga,
perte c'é il 20%
dei profitti.

Mon & certamente
malto ma & sempre meglio di un
calcio sulle gengive. Pensaci e
decidi se ti sta bene”.

| poliziotti hanno ricevuto una
soffiata sul nostro incontro nel
parcheggio quindi saranno la ad
aspettarci.

purtroppo per lui

Prendere a
bordo Ross a
| § Hyde Street

Uno dei nostri

uomini, Ross, é
stato visto su un tram dai poliziotti.
Stanno aspettando che scenda al
capolinea. Vai a Hyde Street prima
che ci arrivino loro. Riportalo qua.
Dobbiamo fare quattro chiacchiere
col Sig. Ross, dato che stava per
tradirci ed entrare nel programma
di protezione dei testimoni. Lui sa
tutto, quindi non sard molto
contento quando lo avremo tra le
mani”. Dingiamoci verso
I'Embarcadero e giriamo a destra
alla fine della strada. Abbiamo
oco tempo, quindi facciamo in
ratta.

Tanner e
Slater

Una situazione
davvero
interessante. Una
specie di scontro fra Titani. Slater
& molto bravo nel suo campo,
gumdi dobbiamo mettercela tutta.
rendiamolo e poi...la solita storia,

Rubare

un'auto della

polizia

Ci serve un'auto

della polizia. Rubala
e portacela. Ti paghiamo come al
solito, ma non portarcela distrutta;
non ci servirebbe a niente. Che
effetto ti fa guidare un’auto con lo
stemma della polizia di Beverly
Hillz sulla carrozzera?”. Evitiamo la
polizia come fosse la peste: i
poliziotti si incavolano non
quando gqualcuno ruba una loro
vettura. Dobbiamo seminarli alla

& Un vero trafficante. Da costa a costa, da
Los Angeles a San Francisco. non ¢'@ lavoro
che non possa fare,

fine della missione e non abbiamo
molto tempo a disposizione.

Portare Lucky
all'ospedale

“ Abbiamo un

lavoretto da

shrigare in centro,
C'é di mezzo Lucky, uno dei nostri
ragazzi. E stato beccato a una
gemba ed & messo molio male.
Lucky questa volta non é stato per

A . per prendere delle s
buttare fuon strada ¢



niente fortunato. |l ragazzo ci ha
lolm dai guai un mucchio di volte
assato, ma non credo che ce
ara stavolta”. Abbiamo
|em|:|o nella prima parte della
migsione, quindi non possiamo
permetterc di fare incidenti o
guidare con prudenza. La
seconda parte & un po’ pid
tranquilla, ma dobbiamo sempre

4 Dobhiamo essere di ghiaccio quando
passiamo nelle strade pio strette.

cercare di seminare i poliziotti
prima di dirigerci all' ospedale

Maya

“Mi devi dare una

mane, Su tratta di

Maya, la donna di

Castaldi. E entrata

in overdose qui 8
casa mia e sta morendo. Devi
portaria in ospedale il pid in fretta
possibile. E pensare che volevo
soltanto farmi una birra e
quardarmi la partita in
televisione!”. La seconda parte
della missione & quella con il
minor tampo a disposizione in
assoluto, quindi dobbiamo andare
a tutta velocitad. Anche nella prima
parte il cronometro corre velooe.

b Lagguato a
Maddox

“Siamo noi e
siamo incavolati:
vieni a prenderci.
Mon capita spesso di beccare
Maddox senza i suoi gorilla,
anche perché non indossa un
giubbotto antiproiettile”. Nella
prima parte il tempo & poco € la
velocith & essenziale. Dirgiamoci
all'ultimo piano del parcheggio a
pidi lvelli

[T Portare Lucky

al covo

La banda di
Granger & in citth e
ha preso Lucky,

Stiamo mettendo su una squadra
di ragazzi per andaro a tirare
fueri. Ci serve un autista e so che
non ti tirerai indietro. 1| piano &
questo: saliamo tutti in una
macchina, artigheria in mano,

A Un'altra bellissima giornata per giocare
a guardie e ladri.

quindi entriamo e usciamo come
nei film. Certo che Lucky non
tiene fede al proprio soprannome
di “fortunato’. E gia la seconda
volta in una settimana che gli va
male”. Non dobbiamo andare
troppo veloci nella prima parte,
ma nella seconda dobbiamo
spingere a fondo
sull'acceleratore. Cerchiamo
soprattutto di non farci inseguire
dalla polizia nella seconda parte.
perché non abbiamo il tempo per
seminarla e continuare nel nostro
tragitto, Guidiamo con precisione
e affrontiamo le curve come dei
veri professionisti.

In fuga a
Beverly Hills

“Allora, si tratta di

un lavoretto alla

“prendi i soldi e
scappa”. Dobbiamo andare a
Beverly Hills. Ho preparato tutto.
Sara un successone. Andiamo a
dare un'occhiata a come vivano i
ricconi. Magari ¢i pigiamo anche
gualcosa di Gueei o Chanel mentre
siamo sul posto”. |l tempo & poco
nella prima parte, @ la cose si
mettono male verso la fine della
seconda, dato che qualcuno ha
fatto la spia di nuovo alla polizia.
Le auto delle forze dell’ordine ci
aspettano vicing al nostro covo.

(TS0 La corsa di
prova

Stiamo pensando
si fare un colpo
dalle parti della

First Interstate e dobbiamo trovare
un nuovo covo. Yuoi provare se il
piano funziona?”. Divertiamoci a
guidare come dei pazzi. | ragazzi
vogliono qualcuno che non abbia
aura e che non si faccia scrulpnli' a
Eultare fuori strada le auto della
polizia. Dobbiamo essere veloci @
guidare come degli scatenati

Lo scamhio
alla Stazione
| B Centrale

3 “Daobbiamo fare

uno scambio alla Stazione
Centrale. Qualcosa bolle in pentala
e voglio qualcuno davwero in
gamba. E come se dovessi avere
un appuntamento con una bella
signora sotto lorologio della
Stazione Centrale. Mon ti fare perd
strane idee sul tizio che dewi
incontrare: non g!i interessa niente
che non abbia quattro zampe™. Il
tempo si somma nelle due parti
iniziali della missione, qumJl non
perdiamo troppo tempo nalla
prima. Nella terza parte saremo
insequiti dalla polizia e dai cattivi,
guindi stiamo molto attenti.
"

q Lincidente
“Allora, amico, devi
aliminara uno degli
autisti di Granger,
ma deve sembrare
che sia stata la
polizia a farlo. C'& un’auto degli
shirri per te a Battery Park. Devi
soltanto uscire da i e aspettare
che quelli della banda di Granger
finiscano la rapina in banca.
Quando si saranno calmate le
acque, dopo che avrai buttato il
tipo fuori strada, Granger penserd
di avere una spia tra i suai. Il
nostro & un mendoe in cul c'é molta
concorrenza e se Granger si
distrae per qualche motivo, noi ne
IEDE:L—.I«JI!WJ approfittare” . Dobbiamo

are |a parte del poliziotto

Ak Che notte! Sarebbe bello fermarsi a
quardare le stolls. Forse & meglio guidare.

provocatore. E molto divertente.
Granger si scervellera alla ricerca
di una talpa che in realth non ¢'é.
Si tratta di un'altra missione
d'inseguimento.

Sana i, Senti,
s0no nei guai. Le
cose mi Sono
scappate di mano,
Sono bloceato con

e & ci
& mon
0 mai visto
un rottame simile.
Luther non si cura par
niente delle sue auto,
le lascia ad

arrugginire in garage,

se non sono gia in
condizioni pietose.
Non gli daré mai una
delle mie auto”.
Guidiamo sempre con
calma. Non ¢'é un
limite di tempo. quindi
prendiamocela calma
fina alla fine della
missione.

i miei nel centro della cittd e i
poliziotti ci hanno circondato, Mon
rivsciamo a tenerli a bada, ¢l
stanno mettendo alle strette, Fai in
fretta, amico. Vieni qui e portaci
fuori”. Stiamo attenti a non farci
inseguire nella prima parte: &
difficile seminare la polizia in
questa fase. Prendiamocela calma.

L0 A bordo di un
taxi

“Allora, ci serve un
taxi, perché

4 || Golden Gate e la possibilita di farci
una bella gita in campagna.

dobbiamo fare dei giri gid in citta.
Ce ne devi portare uno che
possiamo usare, niente taxi
sfondati. capito? Sai come arrivare
dall'aeroporto JFK a Manhattan
senza passare per Brooklyn? O

naon ti va di and
mezzanotte?”. Guldla O C
prudenza in questa missione,
passiamo subire soltanto
pachissimi danni, Verso la fine
possiamo scegliere se prendere il
ponte di Brooklyn o il tunnel che va
da Brooklyn a Battery. E probabile
che subiremo meno danni se
prenderema la galleria. ma & un
percorso pil lungo. Mon ¢'é un
limite di tempo, quindi regoliamaai
di conseguenza

Gontro la macchina di
Granger

“Hanno visto "auto
di Granger. E
?archeggiata poco
uori il centro. Non
mi piage molto
questa situazione: Granger & uno
tosto e ci rendera la vita difficile se
gl tocchiamo la macching.
Man mi sorprenderel se si
scatenasse una piccola guerra tra
bande”. Dobbiamo tamponare con
decisione l'auto di Granger tre o
uattro volte.

i sono poliziotti dappertutto,
Percib otremmo dover tamponare
auto di Granger una volta, fare il
gira dell'isolato e quindi dargli

un'altra botta.

["STTT Eliminare la
b

banda di

Granger

“Senti, abbiamo un
problema. La banda di Granger sta
venendo ad attaccarci. Bloccali
prima che ci raggiungano e stai
attento, sona in tanti. Lo sapevo
che non dovevamo far incavolare
Granger. Ora tutti quelli della sua
banda ci stanno addosso”.
Muoviamoci in continuazione
oppure i poliziotti ¢i arresteranno,

| negativi

“Ho un lavoro per

te, amico. Uno dei
| ragazzi di Granger

deve prendere dei

n Macchnma e
me dei matti.
tutta
loro auto
sono molto pil veloci
, dall’autobus che stiamo

. velocith @ svicoliamo nelle
[ strade strette. Ce
. I'abbiamo fatta!

segul Il tipo e
appena ce |i hﬂl in mang,

“I'sindaco dovrebbe stare pili

attento ai posti in cui si fa
fotografare. Troppe carriere sono
finite a casa di Luscious Linda,
gualcunu gl deve assolutamente

ire di stare lontano da certi
posti”.

Un test da
passare

1 Mi servi per
qualcosa di
speciale. ma tutti

devono avere fiducia in te come
ne ho io. Se riescl a battere il
tempo record di Rusty Slater per
andare da una parte all'altra della
citté, nessuno dubiterd di te.
Slater & stato I'autista migliore e
pili pazzo che abbia mai lavorato
per noi. | poliziotti lo avrebbero
voluto nelle loro fila, ma faceva
pitt soldi con | nostr lavoretti™.
Certamente quattro minuti
sembrano tanti, ma dobbiamo fare
moltissima strada. Stiamo attenti
a non danneggiare troppo I'auto.
Sta anche piovendo, tanto per
complicare le cose.

T390 La situazione
Ali

I “Sono nell'ufficio di
Hancock e mi
serve qualcuno che
mi tirl fuori di qui, subito”.
Guidiamo con calma, questa
missione sara una
passeggiata.

ll.hvdmrmammaddnsfnm
finale? Tomiamo ai tracciati di allanaments.

ta & roba
ington

TRUCCHI
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Personaggio Extra
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Personaggi segreti

GOEMON ING4)

1 Un sacco di soldi

ZERO X ING4)
Cambio di fondali
Arri 3rimi in

in tutti




corso di una
partita @ premiamo
.9 3 9.9 & .

Mettiamao il gioco in
pausa e VE{’FF,H"IO
opzioni extra,
otterremo la possibilita
di selezionare i livelli e mille
altre cose,

TURON 2 (PC)

Codici

TROMPEM: Mani e piedi
ingranditi

LILLIPUTIAN: Modalitd in
miniatura

HEMRYSBILERP: Modalita con
ombreggiature di Goraud
LEGOMANIAC: Trucco per
attaccare

WIZARDOFOZ: Mmm... Strisce
gustose
OBLIVIONISOUTTHERE: Un
grandissimo trucco

Trucchi speciali

Premiamo CTRL e X nel corso di
una partita per richiamare la
modalita di inserimento dei
codici. Scriviamo quindi

‘Cavalry’ per diventare
invincibili. Se invece scriviamo
‘Hermit’ otteniamo tutte le armi
mentre ‘Medic' porta | nostri

scudi al 100%. Ricordiamoci
che I'uso corretto delle
maiuscole e delle minuscole &
davvero molto importante.

Documenti segreti

1. Per aumentare il numero di
partite salvate disponibili,
teniamo premuto SHIFT mentre
clicchiamo

sull'icona di
) gioco per il
canicamento
el
salvataggio.
2. Per saltare
I'inserimento del
codice d'accesso
clicchiamo sulla ‘o'

nella parola ‘welcome” nella
stazione di lavore di Willmore.

THIEF: THE DARK
PROJECT (PC)

Finire in fretta

Teniamo premuto CTRL, ALT,
SHIFT e END per far completare
a Garret una missione che sta
diventando noiosa.

Possiamo anche ottenere altre
abilith modificando il file dark_cfg
nella directory thief.
Aggiungiamo la riga
‘cash_bonus’ seguita da un
numero per impostare la
quantita di denaro extra che
preferiamo,

CRASH
BANDICOOT (PSKI)

Vita Extra

All'inizio del livello 16 tormniamo
indietro per trovare tre casse
normali & una con una vita extra.

GRAND THEFY
AUTO IPSX)

Guidare di lato

Prima otteniamo una moto o una
supermoto, Troviamo quindi uno
spazio aperto in cui non ci sia
nessuno, freniamo, giriamo e
acceleriamo. Quando la moto si
gira di lato, lasciamo andare
tutto e guidiamo con attenzione:
dovremmo trovarci a guidare di
lato!

GOLDENEYE
007 ING4)

alitd hlocco

Questo trucco funziona nei
Bunker 1 e 2 e noi sospettiamo
che potrebbe funzionare in altri
punti di altri livelli,

Put anche funzionare con tutte
Ie armi, munizioni illimitate e se
possibile 'invincibilita,

La modalitd blocco (Freeze
mode) ci parmette di tenere
sospesi a mezz aria pugnali,
granate, mine, razzi e persing la
chiave di Goldeneye

Andiamo nella stanza principale
del Bunker con i monitar in alto.
Tiriamo un paio di mine
controllate a distanza contro uno
dei due gruppi di monitor @ poi
due all"altro.

Continuiamo ad andare avanti e
indietro tirando due mine alla
volta fino a che non avremo
rigmpite bene i due gruppi.
Dobbiamo essere sicuri di avere
usato il massimo numero di mine
che si possono visualizzare
contemporangamente.

Ce ne accorgiamo perche se ne
facciamo visualizzare altre
alcune mine scompaiono.

Il numera massimo di mine & di
circa 30, Andiamo dalla parte
opposta della stanza e facciamo
esplodere le mine. Mon
tocchiamo niente fino a quado il
fumo non sparisce e dovremmo
avere attivato la modalita
bloceo.

GRAND THEFY
ADTO IPC)

Bent Cop Blues

Andiamo a North Miramire,
troviamo due rampe &
procuriamoci una mota. Saliamo
sulle rampe e attraversiamole
per trovare un carro armato da
MAaSSACIo.

Heist Almighty

A North Estoria, prima del ponte
andando a nord, giriamo a
sinistra e saliamo alla prima
curva, Seguiamo la strada ma
andiamo dritti 8l secondo
angolo; saliamo superando | coni
@ dovremmo trovare due carri
armati.

Mandarin Mayhem

Andiamo al Great Red Bridge e
tagliamo rapidamente nell’erba a
destra. Superiamo "Guns n
Ammeo’, risalendo la stradina e
superando || baratro. Proprio
sopra il ponte invisibile
troveramo un comodo carrg
armato,

Monster Bug

Dall'inzio, attraversiamo e
seguiamo la strada che scende,
Andiamo subito a est,
attraversiamo l'incrocio e
sequiamo di nuovo la strada.
Swoltiamo a est quasi
immediatamente.

Andiamo verso 'alto e a sinistra
troveremo un Monster Bug che
aspetta solo di essere guidato
da noi,

Codici
Inseriamao al
posto del nostro
nome | seguenti
codici:

Super well - Tutte la

citta

Buckfast - Tutte le armi
(premiamo *)

Itcouldbeyou — 299999998
bigliattoni
Stevesmates
polizia

Controflo ambientale

Premiamo Tab e scriviama:
Ghost - Camminare attraverso |
muri

God - Invincibilita

Fly — Modalita di volo

Walk - Ci riporta alla modalita
normale

Niente

WCWI/NWO THUNDER
IPSK]

leste p

Per attivare la modalita teste
grosse andiamo alla schermata
delle opzioni e premiamo R1
sette volte,

Premiamo quindi A2 una volta e
poi Select.

Armi e arti giganti

Andiamo alla schermata delle
opzioni e premiamo A2 sette
volte. Premiamo quindi R1 una
volta e poi Select.

Piia potenza

Andiamo alla schermata delle
opzioni e premiamo L2 quattro

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond

volte, R2
quattro
volte, L1
guattro
volte, R1
quattro volte
pol premiamo
Select e
usiamao
L1. R1,
L2. R2
per far salire
la forza dei
giccatori

B
Andiamo alla
schermata

delle cpzioni e

premiamo R2 guattro volte, L2

quattro volte, R1 quattro volte,

L1 quattro volte poi premiamo

Select.

Selezione del Ring

Andiamo alla schermata delle

opzioni, premiamo L1, L2, R1,

Rz, L1, L2, R1. R2 poi

premiamo Select.

Lattatori che danzano

Usiama il codice della selezione

del ring e selezicniamo I'arena

USC: i lottatori si esibiranno

nella danza.

Usiamo L1 e R1 per sistemare

le telecamere e L2 & R2 per

danzare.

Se buttiame il nostro avversario

fuori dal ring possiamo farlo

danzare e ottenere cosi un

‘ring-out’.

Vedere i filmati in Full Motion

Andiamo alla schermata delle
opzioni, premiame R1 guattro
volte, L1 guattro volte poi
pramiamo Select.

Premiamo quindi ® + @ per
passare da un filmato all’altro.

nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubhblicati gui di seguito per indicarci i
trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

Servizio Segreti

Games Master c/o KiD

C.so Lodi 59
20139 Milano

oppure wia e-mail

gamesmaster@li
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1 GIOCHI DELL'ORRORE
» NS

l'genere "sopravvivenza horror' creato da Gapcom non
accenna a esaurirsi. Gio che ha avuto inizio con
Resident Evil si e trasformato in una vasta schiera di
giochi, che comprende quattro sequiti, un'imitazione
preistorica e due conversioni i qualita. Di che Si tratta,
insomma? Chiudiamo porte e finestre e leggiamo...

RESIDENT EVIL

Tutto & cominciato con Resident Evil, il primo gioco
dedicato all'orrore. |l gioco combinava l'esplorazione a
tre dimensioni e 'azione basata sul cambio di
inquadratura di Alone in the Dark con una rapidita
mozzafiato e vasti spargimenti di sangue. Ora
disponibile in offerta speciale, Resident Evil
rappresenta ancora un valido elemento da aggiungere
alla propria collezione per chiungue non abbia ancora
assaporato il brivido dell'omore.

TR
RESIDENT EVIL: DIRECTOR'S CUT

Un diversivo uscito mentre attendevamo l'uscita di
Resident Evil 2, ritardata di un anno. Comprendeva
una modalita facile e una normale, oltre alla nuova
opzione avanzata che modificava la posizione degli
oggetti all'interno dell'ambiente, modificando cosi
anche l'ordine con il guale il gioco poteva essere
completato. Abbastanza carino, ma si trattava appunto
di un semplice diversivo. Ciononostante, offriva tutte
le emazioni del gioco originale... e qualcuna in pi,

RESIDENT EVIL 2

Il seguito vero e proprio del gioco criginale, con -
due nuovi personaggi (Leon e Claire) con i -
propri dischi personali che ospitavano ognuno

due diverse missioni. Il gioco non era
o

effettivamente quattro volte pii grande del
primo Resident Evil, cosi come si sperava
inizialmente. Sebbene molto pii lineare,
ha comunque venduto molte bene.
Preferiamo il gioco originale.
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cinematografice... & un sacco di semrese e spargimenti
di sangue da film dellorrore! Da Reident Evil e i suoi
seguiti, fino a Dina Crisis & Onimusha, Shinji ha resa
senpre: pisl raffinata questa combinazione in mado da
rendere ogal gioco mighore del precedents. Abhiama
incontrato Shinji Kikami presso il quartier generale di
Capeom a Tokyo, per disculers con lui degli armor che ci
attendone...

mmm-m;mm&
I.'aulmm.hm
{Quanto @ grossa la squadra deghi sviluppator? | suoi
membri sono elementi che Lavorano regolarmente su
Resident Evil?
La squadra di Resident Evil 3 & mimerosa rspetto a
uella che lavora su un progetto normale. In tutto ci sone
poca piii di 50 persone. A capo dei programmatari & lo
stesso di Resident Evil 2- anche molti disegnater &
progettisti seno ghi stessi.
In origine Resident Evil 3 era previsto per [a PlayStation o
per la PlayStation 27 1

r Questo & top secret! (ride)

Qualche membro defla

uoni risuhtat
Exil 3 & ivltn agh sppassionati & iochi dacioms. ) 4

In sostanea, Resident

Come 5i realizs un gloco ‘per appassionati'?
Come ho detto. Residewnt Bl 2 era rivelto al
grande pubblico. La differenza principale tra
iquesto gioco e il mumero 3 @ che qui abbiame
messn piil azione. Abbiamo introdatto ka
possshilita i rutare di 180 gradi, che &
comparsa per L prima welta in Ding
Crisis, percio il giocatore potra voltarsi
istantaneamente. Effettuando i
mevimeits con il tempsme
appropriato & passibile urtare lo
ombie con la spalla, Una velta
respintole indietro in guesto mods,
possians sparangli.

Cosa conta di piis in Resident Evil 37

L grafica del ghoco o la storia?
L'elemento piii impostante di un giaco &

I'atmosfera che circenda il giocatore, Non si pua
isolare un singolo elemento ded gioco: deve essem
perfetin nella sua totalit. N giocatore si diverte
soltanto se il gisco & i [0
Forse, perd, cié che conta di piis & I'aspetto vishv:
serve 8 fare in modo che il giocatore apprexd il gioco
fin dail'inizho.

Perche avete deciso di utilizzare Jal in Resident Evil 3 e
Claire in Resident Evil: Code Veronica?

Poiche avevanso decise i rutilizzare Claire per Code
Veronica, quardo abbiama
iniziata @ pensare ai
personaggi per Resident
Evil 3 Jill era ['snice
personaqgio adatty che
rimaneva.

Im Resident Evil 3 ci saranno
i di due personaggi
giocabili?

{uestn & en gioco a un sobo

Si tratta comunque di una buona trovata, se
consideriomo che consente agh vomini di

b
Mikami ¢k offrire ambsentazioni molto pi icche 13
di quelle ehe Ly PlayStation potrebbe creare in - b & 4
tempo reale, permettendo ko di dedicars .
magpon energie t programmazione alla . k i, !
creamone di personaggl & nemici sempre pid F " 4
entussasmanti! Questa volta hanng veramente i-3
fatto le cose i grande: non ¢ sono infalli - f
soltanto pitt 2zombie, ma anche mosin pit £ e . b
grossi. Lazione, poi. & veramente S TN A
frenatical Q ’ r [V gt
-
| ¥
o '
\ 1 Le visioni apocalittiche del caos urbiano faranno .
nuovamente rabbrividire i giocaori in queste Y :
e _nuovissimo capitalo. o 5 d .
i LA :
o I

The door- is sealed shut.

A Presto ci abitueremo a
questo genere di incontri...
® Un‘altra scena di
squallore cittadino.

Gl inkerni mantengno il caratteristico aspetto di
isperate forfficazioni canlro la minaceia degli zombi.

Une siraccione armato di fucile in fase iniziale di
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- Finalmente Resident Evil 2 sharca sul Nintendo 63! Con due anni di ritardo. Enm..

Propnio cosi: si tratta della perfetia conversione
del suceesso onginale per PlayStation, con
tutta la viclenza, | mostr e le armi intalte.
Ancora una volta abblamo due personagg
gocah& Leon e Claire, ognuno del quali con
dise mission: legpemmente diverse da oompere
U ternpo Nmntendo tendeva a essena un pa’
schzzinosa: & stato cosl eliminato § sangue in
glochi come Mortal Kombat e sono stati
cancellati gl elementi meno politicamente
corretti di Walfenstein, Oggi perd & diverso. In
Resident Evil 2, nel cul titolo possiamea notare
lassenza del solito '64°, tutta la violenza & al
U0 posto: questo gioco non ha mai awvuto un
aspetto cosl succoso. || uttoé dovulo alla
potenza del Mintendo 64 nella gestione dei
paligoni, una specialita i cui questa console

la PlayStaticn... e alla cartuceia per
Nintendo 64 PILN GRANDE DEL MONDO.
L'amese in questions & una shalordithe
cartuccia da 512 Mb: il doppia delle dimengioni

' ®
decomposizione. Ancora non gll si @ staccato nulla, perg. p

Un morta ¥ivente si pr‘ﬂe mpne&pausa
& fa due chiacchiere conil suo amico
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gaocatore. Duraste i gioce, pero, sar possibile cambiare
personaggio, come rel primo Resident Evil. Non
L B possiamo ancora dire quall altri perssnagyi ci saranno a

disposiziane.

Ci saranno | mostri di Resident Evil 27

Ci sara anche qualche nemico nuavo. Bal momenta che
2 - F'azione si svolge in una muova ambientazione, abbiamo
@ & Py ricreatn da capo i gfi sombie. L'intelligenza artificiale,
L : comungue, rimarra pil o meno la stessa, Per esenpio, gfi
] g - s zomhi saranno in grado di salie ke scale, ma dal

f 3 ‘: momentn che | morti viventi non pesson essen

Gli abbiamo dato il
fatto suo. Lo zombie
ude_dsuslu Finalmente &morto... ma lo & davvero?
~ Diame un'occhiata piil da vicino... mmm, sembra
. ARGHT Mi morde alle caviglis! VIA!
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In Resident Evil 3 ci sara un equipaggiamentn illimitato
come in Ding Crisis?

11 gioea whilizzera lo stesso sistema di Resident Bell 2,
che & diversa da quedlo df Dina Crisis,

In ¢he medo Dino Grisis ha influenzato Resident Evil 37
- Vdue progetti seno stati svilupgali separatamente ma
| contemporaneamente. Alcune idee sono presenti sia in
Dino Crisis che in Resident Evil 3. Entranbi i titoli sono
ispirati at Resident Evil originale. Tottavia, sebbene Dino

luhnll Crisis & Resident Fvil 3 siano sulle stessa livella sul
dei giochi Resid Eul.delpnmm]:rl.lnuiarl piana tecnslogico, | dus giochi non presentand sl
ll‘lﬂilmh’li' n alfro aspetto dell’arrore della purits di contatts e noa si sono influenzati
serie, | reciprocamente, | punti in comune infatti provengono da
Resident Evil 3. Anche Daimusha, il nuovo gisco di
- - Capcom in stile Resident Evil, & allo stesso livelip di
*  Resident Evil 3 e di Ding Crisis.
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. dagpertutlo, Eccoci completamente

blaccati. Abbiam i due libri di Doom? Esaminiamoli: vi

ﬂ'ﬂm nascosle! COME CAVOLO
A.RMI DA SOLI?

-4
i
4 o Quanto si differenzia Resident Evil 3 dai giochi

precedanti?
La differenza principale consiste el utilizzo della citth
r-f - i come ambieate di gioco. L'obiettiva del Resident Evi
m— . precedent] era foggire da un edificio. L'utilizzo dellintera
- 3 area cittadina amplia la mappa del gioco e consente di
usare diverse ambientazioni. (uesta volta potranng
apparire piu zombie in una volta sola: il numers massime
— wisibile sullo schermo & stato portate a nove, Il giocators
: T assaporera realmente la paura scatenata dall'attacco
degli rombi' Inserirema
inoltre un nuova tipa di
niemica, igpirato o peliziott
i metall liguido del film
Terminator 2. Queste nemica
continuerd a inseguire il
qgiotatore, come avveniva nel
filne: & a guesta puove
‘avversario’ che 5i riferisce

i ""1 - E = ' [fn " il § esprossione ‘Nemesis' che
Nt | EF:NIJ;J } ' ‘g - vt B G

Hmm. Come si puo inserire uno Claire non sembra interessata al Le immagini di Resident

squalo nel m?iﬂ'&lhh%m povero Leon. malgrado questi Evil 2. Dalla frenata della
una cantina! ERi, cos @ stato? EHT E UN M l'abbia salvata nell miroduzione, ma Ada si prende prests ~ macchina nell intro 3l ritormo del Tyrant, introdolin via
SOUALO! Una volla raggiunta ta riva polremo avvitinarci  una cotta per il nostro ere... e viene prontamente messa  elicottern da Umbrelia durante la seconda missiane di Leon,
di soppiatto e farlo a fette con il pugnale. fuori gioca da un insidioso zombi. AAAHHH! MMMWHWEM

i meostro si spustera ad alta vebocita. In Dina Crisis

' B i {1 i d 5 iscatore verrs insequitn tai dingsauri, ma in Resident
{ L " S i AR "\ Bil 3 questo personaggle ci inseqisicd solo fino & un
4 '3 e ",_ ! P certn puto, per poi Scomparire,
i | i i hyl - ™y ¥
| m | uli i i - ~ & RPD I comandi son i stessi?
! b i i, fatta eccesione per la rotazians a 180 grad,
e aw : L - g
! l — * Lavorate su numerusi giochi horror di sopravvivenza
! o neflo stesso tempa. E difficile pestire utte quests r
| S { mE— squadre in una sola volta?

di Zelda: Dimensioni cosi enomi sono state
NECassana per inserire nel goco tulli | dialoghi,
tutti ghl sfondi pre-renderizzati e [INTRO; st per

Sta lavorande a quattro progetti: Resident Evil 3, Dino
Erisis, Resident Evil: Code Veronica e un altro progetto...
seqretn. Dgni giorno lavors su tutti @ quattro § progetti.

la prima wolta un introduzione pre-renderizzata a Quando qualcuno ha bisegna di me, mi chiama sul ]
& stata imserita in una cartuccial Cib che pit W ' cellutare. Boco perché ho perso tutti questi chili [ride! F
impressiona del gioco, al momento, & il fatto - v '
che non ha affatto |'aria di un titolo per 1 N - o Cosa pensate dei cloni di Resident Bvil, come Camiar per  ©=

ot

Mintenda 64, Mon c'é traccia dedle tipiche
immagini sfocate: sfonds e personagg
appaiono mtidamente anche su una console
non espansa. D'altra perte, se sl piazza al suo
posto una cartuccia di espansione,

T e " :.; W ;
o | o TN 5 i lsro stide wa abbastanza bene, Hon mi preoccupo dei @
\ 3. : ; clani. Wi ¢ piaciuto molto Beeg-Fear i Sega. Dopotutto,
A sl 4 ""f'@l primea di Resident Evil i sono stati Alone in the Dark &
L - g = == malti altri giochi che ulilizzavano un'atmaosfera homroe Un

allimprowviso sembra che 'azione stia 2 ey ginca come Clock Tower per esempio, da al giocators
scomendo su un PC con Voodoo 3linstaliatal - ¥i nleinln 3 g 4 s um'ottima sensaziene di paura, ma non basta. Sano

Se poi in questa nuova versione ¢ sar o :;;2’;:“;:‘:;::%: Wﬂfa ella :u:hal'guar i :l’?!r 5 convint che ka paura non sia sufficiente. £ questo il

no qualche novitd ‘segreta’, nessuno lo b dalforini lg v d L omania se e punto: il giccatore deve anche divertirsi m

sa... ma nol lo sapremo presta! @ originale per PlaStation; Eight.. <% - e



Addosso, ragazzi!

| primi giochi Resident Bl utilizzavano sfondi
pre-renderizzali, simili 2 dipinti platti; sclo il
nuewvissime Ding Crisis si avwentura nalla tre
dimensioni propriamente poligonali, anche se
a spese dei favolosi dettagl dei titoli Resident
Evil. Graze alla maggiore potenza della
conscle, Code Veronica combing un gioco
completamente tidimensionale e pob

con i twitii dettagl che possiamo aspettarc,
In sostanza, stismo partando deflaspetio tipico
di Resident Bvl 1, 2 e 3, pil tutti | trucchetti
visivi & | movimenti della telecamera in tempo
reale di Dino Crisis! Abbiamo visto il gioco in
aziong & il mado mighone per descriverdo &

Resident Evil 1. Claire
realistico che aveva
Evil 2. con una garmma di espressioni che vanno
dalla sorpresa alla grinta pill aqggressiva, &
seconda dele circostanze in cui Claire i frova

La telecamena incltre & stracrdinanamente A

n una Scena I'ﬂmnmml.amola’ahtun@a

Claire che faceva fuan tre zombiin ina stanza B 1l
semidistrutia e favolosamente dettagliata, Inutile.
aggiungere che | mortl vivenli sono altrettanto:
spettacolan di Claire, con le lofe vene goﬂﬁe &

I lora ferite aperte. Pubblicherama altre
immagini di gueesto fuluro classiconon appena.
saranno disponibil. Quasto gioco sard g

davvero stracdmano!

)
iw w
b, i questn arnese.
2 Mon abbiamo idea
di cosa sia, ma ne
‘ i vogliama uno!
’ , trrgich _
o N A i .
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Avevano detto che era impossiile... gia, Resident Evil pep

e Kc»,

Boy Colour Come ci sono rinsciti? |

nlplnudnuili- ha creato Hotgen, una nuova societa
¥y ‘H’, alfavanguardia nello sviluppo di titok per i
A E!I per Game Boy, decisa a scatenare la potenza della
Game ln]' & in parte  mini console come nessuno ha fatto prima
T dovuto al dedicandasi a una sene d conversioni
4o [""y coinvolgimento  appientemente imeaizzabil e di gioohi
f - di Fergus onginal, fra | quali una progetiata versione di
McGovern, ex- Dino Crisis per Game Boy Colour & uno
di Probe. sparatutto tidimensionale segreto! La versione

Il personaggio in questiona ha
realizzato Die Hard e Alien
Trilogies per PlayStation e la
leggendana conversiona d

di Resident Evil par Game Boy Color &
esattaments come I'Dn'ginale per PlayStation.
C'ir witto: i due pors i & scalta, Chris e
Jill; la visuale ndimensionate dellgrmai

osato sperare, Tulli gl sfondi pre-renderizzati
sono al lore posto, riprodaotti quanto pid

fedalmente possibie agli originali in stile Game 4 i
Boy. | personaggi, pol, sebbena non :
propramente compaost da poigoni, sono Iuii"'

L 2

splenddarmente dettaghati e le loro dimensioni
wvariana in accordo con la prospettiva del gioco. P
Anche sull'aspetto sonom sembra si stia
lavorande sodo. A quanto

pare, sotto le mani i un

esperto perfing il chip sonoro

del Game Boy & in grada

riprodurme come si deve il

Mortal Kombat per famigerata casa e dei suol sfondi e rumore di una fucilata!
MegaDrive. . insomma, sitratta  naturalmente tutti | van zombi sanguinclenti, Molto presto avremo un -
e un tipo svegho. Dopo aver OK, daccordo: Faspetto del goco non & saceo o novild su & -
vendulo Probe ad Acclaim per proprio identico a quello dell'onginale, magliva  questo piccolo Fiia
una cifra spettacolare, Fergus senz altro pitl vicino di quanto avremmo mai MiraCcolo... proprio cosil e
b i T — 1 f
‘» A
JL e f“ ° i i d ;
s \il#
N iy it : ] -
= L % :a | it T
e ,.‘:-_,m'm‘ Ricordiama questa parte? Jill incontra Seueulacmhﬂmﬂem&'l;lmra Il Game Boy Colour & stato sfruttato af massimo per questo gioco.
of g LAY T S Y e un Zombi allinizio del gioco. {gicares di nuova.. sullautobust, Tutte 2 prospetiive e le traiethorie dei proietili sono tridimensionali
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Tanto gl che & Sere dd’mrm;\m di FEE@CH?II
Ewil 2 ed & prodotto:da Keii nahune, ol
iesponsabile di Resident Bvil 2. 1l gioco &

ambientato nel Giappone df trecenta anni fa ed
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immediatamente familian agh appassionati di
Resident Evil. | nuovo sistema ch "
combattimento ¢ vedd maneggare una spada
katana affilata come un msoio, in grado di
prevacare vast spargimenti & sangue @ perfing
oi effettuare attacchi magict per uhii:mpfd
nestn nemic! Ocehio s Games Master

per sapemé di pi su questo gioco di- i
combattimento mﬂ‘;}h(n!mclalo futro. @

4 Hotiamo ['effetto sfocat di quella lama. | giocatori

poirebbero non apprezzarlo
¥ Facciamoli a fette. Non importa quale forma
assumeranno i demoni ricacciamoli tutti all‘inferno.

i assalitari pid insidiosi. Il bueo
un nuove attacco.

\'3\ g



VENITE A FARVI UN GIRO!

T

www.disney.it/Disneylnteractive/

Con il nuovo Cd-Rom Mulan @
Studio Grafico potrete creare e Buna Visa Home Entertaioment
stampare i vostri progetti grafici

personalizzati.

Vi divertirete con Mulan, Mushu,

Cri-Cri e gli altri personaggi del %ﬁiﬂtp B
film Disney, scoprendo il mondo INTER FNEY,
; R ACTIVE
leggendario dell’antica Cina. o Sy AGGIUNGI

GNI
Non dimenticate: GIOCANDO, S'IMPARA! B e



_I'CREATORI DI RESIDENT
IL RIPORTANO IN VITA
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PROWYE AT > F0R10AT0: PLAYSTATION  PREZZ0:1.124.800 1) USCITA A: OTTOBRE
Immmm

Ianm:llll'il
Proviame allora Dino Crisis, in
gioco che non & certo privo
i. .. mordente!

Vuoi un 7
apparecchio di Vh il
Fhallottole WA

bestione dall alito ,f
puzzolente? £

4
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§) Furbi come una volpe! NN

La Protezione Animali Estinti non approverebbe, ma ci sono altre maniere per eliminare
guesti dinosauri dalle zanne affilatissime, a parte riempirli di piombo.

¥ Se premiamo un aftra volia quest interrutiore .
viene emesso un gettn di vapore.
j -
"
A Lasciamaci insequire e pei
- = atfiviamo una di quesie porte lxser,
i= e P < Chiudiame la porta e riempiamo A& Possiama scegliers il momento giusto per
la stanza di gas velenoso. scappare softo il naso def dinosauri.
’ - F ool ' EEEEEEN
. AV AEEEEEERER
(ualcuns patrebbe preferire | y
@) non leggere questa parte - [ . .
Per dimostrare che - X & y e i ———
.E giochiamo fino in fonda a -?'"M-.,.:}“:é.r___ ““"mﬁb -—-u-.-u..':!s&.ﬁ,
= {ytti i giochi. ecco cosa ci - -
= [ espetia alla fine di molte ore = E
o2 " I
G5 g iavventura Bello



IHE: GAPCOM
|E: VIRGIN

" - DUAL SHOCK !
\TRE VERSION - NESSUNA A
o

? RS e R '
OA chi credere? WaledizioneT®

Per essere un'isola disabitata c¢’& un bel po’ di gente in A Regina— U|hwﬁ3ﬂ:w Nemici a ore
giro. Chi poi siano i nostri veri amici, beh, questa é che &l persanaggi con i quals gischiama. Mgo? 1. :
un'altra questione. enzione

53 5

\3 4 Gail - Il “duro” del gruppo che appare & : " &)

scompare in continuazione. c - ‘

“APersone morte — Ce ne sono in abbondanza. P — |
Ricordiamoci di controllare la loro tasche, '
® Rick — Liesperto i compuster. Probabilmente
passa tulto il tempo a giocare a Quake. quando
invece dovrebbe firarci fuon dei gual.

lllm de

= = A [Ivortice. Dobbiama
SO BOPOIDBNBOOEDTIBOOBRIEIROREI OB e e e disaliivards in qualche modo.

€) Faccia

Per fortuna non ¢i siamo portah snltanto un vccabolano i parolacce sull'isola, Ci sono
poche armi, ma, grazie ai vari tipi di munizioni e ai pezzi per aumentarne la potenza, & come

se avessimo un vero e proprio arsenale.
-
=Thi - ' iul
sPLANG:
St

A Granate — Perfette per far estinguere
nuevamente ¢ in fretta un dinosaure.

A Dobbiamo sempre interessarci alls ¥ Pistola — Poco potente. ma riesce a
munizioni. ¥ tirare gid un dinosaura.

; EEEEERT 4 Fucile — Pud sparare proiettili o dardi
A Se sentiam un rumere in un comidoio vuol IS - : : velenosi che noi stessi prepariamo.

dire che £’ un dingsauro da quelle parti
A Pezzi per polenziare le armi — Inseriamoli

Hon possiama abbattere questi lucertoloni, @ ™ :
meglio scappare prima che ci facciang a ez, nellarma per aumentarne ba potenza di funco,

Abbiama colpito il tirannosauro
con alcune granate, ma questo
non ha fatto una piega.
Fortunatamente ¢ il nostro
compagno Rick con un
anciarazzi. Questo si che & un
incontro motto. .. focoso!




| ANEA: RICORDINI DEI DINDSAURI QUATTRO
FINALL: TRE 1 E DOVUTO ESSERE: JURASSIC PARK 2

Maladem scmnznat: Nun soltanfc- dubblamo sparare contro dei bestioni dai denti enormi e dall’alito pii
puzzolente del nostro, ma ci sono anche degli enigmi intricatissimi da risolvere. Come questi...

- : a - L - .
5 = e - z A Szppiamo dove vogliama andare. ma
= ( S tobbiamo spostare un bel po’ di casse per
arrivarci.
¥ | e
| £ —_— - e
A | ; - \I " i i T
- ' | >
|| o hil2) g =
“i / A [lobbiamo trovare i codici per accedere ai
: - e computer @ amiornare | esserini. e
e | ! J - | generatori hanno hisogna di una presa - S |
per funzianare. Cosa dobbiame fare? S —

@) Occhio ai flash! 1

Quando appare una parola lampeggiante sullo schermo faremmo
bene a reagire in fretta, se vogliamo essere ancora tutti interi
quando smettera di lampeggiare.

4 e vogliamo entrare nei laboratori
dobbiama essere decontaminat.

A Fuoeo! — Owvio, no? Premizma il pulsante
che ¢ fa girare di 180° e spariamo al
tirannosaura, quind continuiame a scappare
i ] ; e APericolo — Ruotiame il putsante direzionale
A Hon c'8 tempo di parlare di odontoistria = 3 - premendo ®, &, ® e’;I p%r 5:ansalre|:n
con un firannasauro. debbiama darceda a evitare di subire danni

gamhe levate e basta, . bl Wi

llllllll .lll..lllll l- | 'll_lll.
-”'.
= TF’%'- L

S ] e\ )

"F%_ ‘,\ ." -

o —

La base sta sattando in aria. non

dobbiamo nemmeno presccuparti .
che ci facciano pagare i danni. ma
il tirannosauro pon & ancora marto.
Il bestione s Immerge in acqua per
e insequirci, Non ci avevang detto
== che sapesse nuotare! E a
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PROVE o>

| Beatiemutanti' =~

SEDATIVI: NON FUNZIONAND
ARM:: SIt

PARK
. RESIDENT EVIL 2 & 3

I Dr. Kirk non poteva usare dei normali cani da guardia, eh? Chissa di cosa si nutrono queste bestie. ..

¥ Il pits grossa di tutti. [l tirannosauro. o T-Rex. Sembra un lucertolone troppo
cresciuto, ma pua ingoiarci in un solo boccone e buttare gid interi palazai.

 Seconda tipo did-

pill aggressive, lo
incontriama pal in 2 nel
corso del gioea.

Una Casosaura. E cattivo,
weloce e pub mangiarci pii
in fretta di un

:

0 un vero @ progrio putiferio. i
vortice inizia 2 imandare hutlo al
sua momento storico. Questo
significa che rimangno pochi

Y secondi al Brannosauro per dare
[ultima morso al swo pasto del
XX secolo. Per fortuna!

FRS a

A | suoi degni compagni. Aahhh, come
sono carini. Soprattutto quando

vediamo attraverso il mirino.
)
& Lo Ptero. . .Tero. . . vabbeh. il
dinosauro volante, Ci pud attaccare
dall'alto se non stiama attenti. S—
-« Primo tipo di velociraptor. Ci da la -
caceia appena ci vede.

4

'-I.- s

d
-

s

Ouesto o permettera di b
cambiare tessera
_ dideniificazione.

{GUE: DAVVERD TANTO
ENZE AMIMATE DI MORTE: NON MOLTE

A [l velociraptor ci ha
chiuso in un angoka, ma noa
facciamoci prendere dal
panice. Gail saltera fuori per
salvarci.

< (Juesta bestia assassina ha

esagerato, Come facciamo a
premere il grilletio se non

A | ragazzi aspetteranna finché non
inizierem a far saltare in aria la base.

e
A Y



PAURDSA

ESSERI UMANI

MOLTA
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N0 LDDORE DEL SANGUE

(WWinaeguimento! T

Gli inseguimenti sono una costante in Dino Crisis e servono a tenerci sempre sul chi vive. Abbiamo due opzioni: correre o
essere trasformati in cibo per dinosauri. Quale sara la soluzione migliore?

]

i

- | Ld

A Un corridoio oscuro con una sola via
d wscita, fatta apposta per noi,

A Chi & riuscito a trovare un attro ingresso?
Rumore del metalln contro il cements = guai

4 Combattere o scappare a gambe levate?
Supgeriamo la seconda opzione.

& Facciamo in mato che s'intralcina tra loro.
Una volta girato 'angolo siamo in salvo.

A

AF

.

& “"‘

A |l tirannosauro si @ mangiato Uelicotiero e
ora vunle noi come dessert. Vattens!

A Comamo in circolo per dare la possibilita al
nestro compagno di mirare bene il bestione.

A Faremo meglio ad avere delle scarpe
comode con questo bestione.

A Luscita resta bloceata fino a quando il
firannosaura non viene colpito da un razzo.

& Le pore intorna a noi sena tutte bloccate.
Chi ci verra a fare una visitina?

A Corriamo sulla passerella, evitande le
testate del dinosauro.

Manca 'aspetto “horror” dei giochi della serie Resident|
ma ci sono altre caratteristiche truculente in Dino Crisis.

Lﬁmﬂmum A Faremo

dvorat ot completamente macidatl.

|'abbiamo beccato:
siamo salvi. 0 no? 5i @
innescata un'esplosione
incontroliabile che
rischia di farci tornare
dritti ai tempi della
preistoria.

A L3 parte difficile inizia dopa aver girato
I'angolo. Tenfamo prente le armi.

Porca miserial Ho >
installato Kingpin e non mi
ol fa giocare. Maledett PC.

A Facciamo fuoco in modo da tenere lontana la

testa del sauro e aspettiamo che la porta si apra,

<4 Uentrata alla sezione finale.

BATTAGLIA ALLULTIMD SANGUE!

Dino Crisis & al livello di Resident Evil 2 oppure deve
piegare il capo davanti al gioco "Horror” per eccellenza?

IDMBIE
HOLD-
CAUST

| BInaENSIONE |

RES EVIL

TEMSIONE | MISLIGR
[T

Qh-—e.

ChAETE
sadidisbatii di

CBavEy SOTE il
dliasnice colpa

di acena, degwe

reeen )
ihil giudizio|

Bellissime |'introduzione e le sequenze
l'intermezzo, oltre a una grafica di
gioco eccezionale. Anche la musica e
fantastica.

Vedi sopra, pit delle novita nella
sohzione degl enigmi. Non ci sono solo
gli seontri a fuoco: dobbiamo usare
anche il cervello

E un gioca davvero impegnativa. |
finali nuiltipli e ghi extra di fine gioco
prolungana ulteriormente la vita di
Dina Crisis.

Il marlo in cui si sviluppa la trama: @
talmente convolgente rla spingerci a
scoprire ogni singolo mistero dell’isola.

Aleuni indizi e oggetti i cui ahhiamo
hisogno sono un po° oscuri, quindi
tobhiamo essere estremamente attenti
in fase di esplorazione

E un capitolo che apporta molte novita
ai yiochi della serie Resident Evil. Un
gioco che tutti i fan di questo genere
devono assolutamente avers

Se ci piace (uesto proviamo.., Se
ancora non li abhiamo terminati e
possihile acqyuistare Resident Evil 1e 2
al prezzo ridotto della serie Platinum,

(( se61 s0LL0
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DATI PLAYSTATION

Playstation

si prepara a mostrare i

muscoli. Trecento nuove

sfide sono in arrivo: Snake indossa il suo visore per
a realta virtuale e si lancia in perlustrazione nel
mondo dei reticolati...

1Y Un bel mix

Ha un aspetto familiare? Ci troveremo dwanh livelli glé
visti prima, ma le armi contribuiranno alla varieta,

A Abbiame solo tre pallotiole, percib o | livelli Stinger. benché teoricaments
assicuriamoci di non sprecare munizioni,  semplici. sono malto ardui da completare,

# | livelli One Minute Attack non
sono eccessivamente complessi:
polremo attraversarli di slancio.

A Sebhene possano sembrare simil, le varie A La modalita Versus 12 @
sfide richiedonn ciascuna un approccio la perfezione in fatto di
specifico. sparatorie.

zi un nutrito
* 8889

A |l ritorna del
magnifico fucile di
precisione. Salute al
re: della mira!

» Solid Snake in ung
dei suoi momenti di
riflessione.

A F la solita vecchia
ambientazione in stile
realta virtuale, ma con
qualche aggiunta
innovativa,

i alcuni livell il
percorso tla compiere

l'uscita senza doverci
nascondere.

OTTOBRE

Snake si prepara a riempire il
suo album con fotografie di
Mei Ling. Niente di sexy,
naturalmente, tranne forse che
per un fanatico dei piedi!

——

e
.. S—

A Tutto legale, insomma. sono falo
artistiche. Niente di oscena.

7

- W

& Avanti. bellezza, fatti vedere... Mei
Ling fa sempre il suo devere.

’”

A Con delle spadle cosi, viene da chiedersi
come faccia a tanere su il giubbotto,




IYMissrioni enigmatiche...

Dmmo completare le missioni VR prima di avere accesso

H

alle chicche migliori, come la sezione Puzzle. Questa
modalita non mettera alla prova solo la nostra abilita nel
~ manovrare Snake ma anche la nostra materia grigia,

'lslmmﬁmmn u
‘obiettivo nelle missioni Puzzle. Illﬂll

rmmmmmm
- alla neve giafla. ma ricordiamo che ci

4

A& Mentre Metal Gear Solid @ sostanzialmente
un gioca d'azione, gui dovremo anche usare i
cervello. Ogni bvells richiede un approceio e

tattiche specifiche che stara a noi individuare.

A Sebbene siano trascorsi solo pochi mesi
dall uscita di Metal Gear Solid, fa sempre
piacere incontrare quatche vecchio amico,
come lo scatolone A

B Anche senza una trama. patremo
comungue goderci un sacco di situazioni
drammaticamente esplosive.

Oh si! Ora potremo anche r~ I ™\ Lz velocita e agilti del ninja ci
indossare la tenuta da ninja 2 - - consentirann di lanciarci contro un
con il copricapo rosse! Oh no! . nugola di guardie e di useime vincitari
Sonoe solo tre missioni! Meglio La sua lama pud affettare qualsiasi cosa!
di niente, comungue, - yremo anche la di
L perché il ninja & in - renderci invisibil. Purtroppo perd il
« "i"# grado di fare fuori nostro livells di enerpia diminuira
"' pit guardie in una rapidamente guando lo faremo. ma vale
Xy I volta &.di la pena provarci anche solo per fare
. YEREER WA qualche scherzetio alle guardie...
- "7l saltare sulle A, ~
LA scatole pii CiFE
, alte con un
i b i ‘\, unico E =
b - -
T i balzo.
3 TARGET
os 15

& Mol degli obiettivi che incontreremo saranno oggetti simili 2 givieli. Alcuni andranng in

mill pezzi quando i colpirema. mentre aliri esploderanna innescando una reazione a catena.

A Queste guardie, che incontreremo nei
livelli N6. sono molto piil foste,



Brende i livelli
Samhbaunpennalunuﬁpau ViR
h‘ﬂwmll'ulhnmmn

deluso dalla modal

Qtimmnhpuulblll&ii ne aggivnge di
e sl spnk | . mmovi ed

¥ Tuti corron @ sono tut vestt di g T - espande gl
bianco. ma il colpevole & uno solo. . — . altri fine @

regalarei una

raceolba di
delizic da

agenti segrsth

Se e da un po’ che ron giochiama con
Metal Gear Solidl ci fara piacers
ricordare guanto siane splendidi
I"aspetto & § movimenti di questa gioco.

Puro, intensa e innovative. Sehhene
si tratti di una semplice raccolta di
missioni, & pieno di idee originali.

guesto si che si chiama muoversi
furtivamente: nascondersi approfittando
del punto cieco del suo passamantagna.

Nigune shide ¢i terranno hloceati per
ore... un titolo che riprenderemo in
mang per un sacco di tempo.

Riuscire finalmente a scoprire il
mistero dell'omicidio e sentirsi
Sherlock Holmes

1 = i N . - 9
(JL'angolo delle follic [l
Uno degli elementi piti entusiasmanti & il fatto che gli sviluppatori si
sono davvero divertiti a giocherellare con Snake in modo da creare
una serie di momenti alla Metal Gear Solid veramente bizzarri.

» Eccoil ' '
nostro erog “

con una di
quelle E
deliziose = : c 1 livelli dedicati alle mine Claymore. Gli
Qi“m” 4 — - - sviluppator non ¢ hanao messo dentro

termiche nulla in grace di renderli divertents,
indossate

dalle guardie.
IL bianco non

e : o =1
che, perd... , *

A Nell'opzione Movie potrema ammirare
alcuni dei disegni original di Metal Gear Salid.

Rhhiame ogni diritto di sospettare che si
tratti solo di una spregiodicata operaziong
commerciale. Potremma anche avere
FAioNE: JEFD Himane un'operazione
commerciale moito divertente.

missile Stinger
contra le
puardie... un po’
esagerato, no?

< iamo

un'acchiata a - e fuesto proviamo un gioco
quei pannetli. intitolato Metal Gear Solid: ¢ ahbastanza
Quello & legno simile, Oppure diamo un'‘occhiaka a
pregiatn. Syphon Filter o al sottovalutats Tenchy




Professioniits Assocint 3,

l ;

Tiscali Free Net

non ¢ solo un
abbonamento gratuito,
& Finnovativa
filosofia Internet di
Tiscali,

Oggi 'abbonamento
gratis, domani gratis
molti servizi in pid,
ulteriori capitoli di un
approccio pit vicino
alla natura stessa

di Internet: :

the FREElosophy

arriva in refe.

”

A1

[/ L

FREElosophy.

=

Capitolo 1:
abbonamento Internet
gratuito in tutta Italia”

ABBONAMENTO PERSONALE ABBONAMENTO LAN AZIENDALE

# 1 accesso anabogion a 56K o ISDM. ® 1 accesso analogico a 56K o ISDN per

® 1 casella di posta elettronica. la rete locale della tua azienda.
® 20 MB di spazio per il two sito web & Un numero illimitato di caselle di posta.
privato o aziendale. o 20 MB di spazio per il tuo sito web aziendale,
ATTIVA SUBITC IL TUO ABBONAMENTO GRATUITO AD INTERNET:
Online: wyw: iscaliner it attivazions, inserendo il codice gamesmaster? 125 - freenet
Televideo: pagina 630 di TMC Video;

Mumern verde: 162-910091

NET

www.tiscalinet.it

TISGALI

*Accessa al costo di sna tebelonata urbana i tetla Haka entro agoite ¥, Verifica online la dala effettiva di attivazione del servirio nella tua citth.




PROVE NINTENDO 64 L. 108.900 ORA

Beh, Bond

non poteva

certo

sperare di
passarla liscia per sempre.
|| miglior gioco per PC fa il
suo debutto sulle console...
ed e eccezionale!

B s T L . i B
) Mangiare il vicino!
I nostri nemici sono noti con il nome di Strogg e infestano
ogni livello in diverse varieta.

& Un colpo di lanciarazzi taglierd a metd & Avanti, tesoro... | tratt; " Al modalit3 a pill giocatori. con dieci vell
questi smilzi Aigun. 5. D mette davvern in ombra quella a giocatore singelo.

int
Lo

& Proprio come in Goldeneye, ¢'é uno
sthermo indipendente per la scelta dells armi.

L B N NN N N N NN R N NN N NN NE NN N

Nella migliore tradizione
Doom/Quake, dovremo scovare
un certo numero di aree segrete
per completare i livelli.

r B

4 Cani Strogg mutant! Devono
aver mangiato cibo per cani
prodotto a Chernobyl

» Ehi, grassone. Ti lascio
stare, basta che prometti di
non respirare vicing a me.

magi
adossa un
razzo a lunga
gittata e
preghiama
che musia al
imo ¢
Enﬂrlmr:P: A Mhia! Beccarsi un razzo
dara la a questa distanza non &
cactia.. esattamente divertente.
< Manca una sola
missione per concludere,
Il gioco sta per farsi
molto duro. L.

\ L J
A Non ¢i accorgiama che si tratta i un'area
seqreta fing a quanda non ¢i siame dentro.
& =3

J

‘ - ¥ Un massacro. Non & un g &
: A Altre volte verremo gentilmente spedit

bel modo per andarsenc. - NG g My S

E 4 3

¥ Nel cuore dell'avamposto
Ey degli Strogg.
.lili.f‘
.'If_- iy |
= = " \ /
i A Ouesto era ancora pill brutto prima del nostro " ae : A
"y i chirurga esteica caibro 12 & |'adrenalina é uno degli elementi pil

caratieristici delle aree segrele.




1 - - L
€)Giochiamo a bandiera...
Flag Wars & una modalita di gioco favolosa se si dispone di -
un buon compagno di squadra. Une di noi difendera la base,
mentre l'altro andra a caccia della bandiera nemica.

i N

= 0

A || giocatore numera 1 ha individuato a bandiera
nemica. Non perdiamo tempo. andiamo a prendertal
L congquista della bandiera rapgresenta solo meta
del avoro. Poi dovrema ritornare alla nostra base.

® ln compagno di squadra armalo di BFG
rappresenta un notevale vantaggio quando s

tratta di difendere L2 nestra bandiera.

A | differenza di quanto avviene nella
versione per PC, il mitra non ci saltellers tra
le mani quando farema fuoco: cosi ci sara
pitt facile mirare,

< Preparalei ad assaggiare del piombo, amici.
Grarie a questo possente arsenale di ami
pesanti. avele un appuntaments con la morte...

tYZero in condotta! BE

Dopo aver completato la modalita a un giocatore potremo misurarci con l'ottimo livello Zero, che ci
metterd a disposizione una quantita illimitata di razzi e sei nemici duri come il ferro da eliminare.

A (uesto robot alieno volante &
A Non dovremo faficare troppo per rovare veraments durissimi.

cadaveri in Buake 2. Bastera fare un gim in

silenzio: potreme localizardi attraverso il : =
ronzio delle mesche impegnate a banchettare 4 Ho un regalino per te. Avvicinati... No.
con ke loro cammi... Slp. pi vicino... Ti piacerd un sacco...

A La cosa buffa & che
potrema affrontare quests
lvello anche in gruppo.

g e - = R A Non preoccupiamod i raccogBere

A Dcchio allindicatore delle munizioni, perché A& | barili sono & apposta perché noi § : frch Bl <4 'unica arma che

E;@mmrﬁmwmgﬁnﬂgmﬁ talpiamo. [‘.almmduul:;r: i ts_nrg;npmmm . mmfmlm & b secondi Rrﬂ“ﬂm troverema in questo livello
| un sacca di projetdl. pis servircene per spappokare un intero gruppo di g 4 il anciarazs

munizioni illimitate, nemici in un colgo solo. vk B Moy pac o ecpork ST




MILIONI 19 STROGE VOLANTE
DIECI LANCIARAZZI PISTOLA

OGrdne mille, ragazzi!

Visitando il campo di detenzione degli Strogg troveremo molti marine nostri commilitoni, catturati e gettati in cal:ene dal nemico. Se saremo
a corto di munizioni, potremo farli a pezzi per poter contare su un rifornimento gratuito! Cié che loro perderanno, lo guadagneremo noi.

A Vorrebbe uscire da quella cellabuia. A Ehm... ti spiace se ti chiediamo in & Come? Beh, se non vuoi dividere con 4 Quando ko avremo abbatiuto, facciamo a
ma non possiame fare nulla per lui. prestito un po’ di armatura? noi. allora devi morire. Beccati questa! pezzi il cadavere per essere pill sicuri.

W Per fortuna ¢'é questo grande pannello
di vetro tra noi e lui.

A (ui c'¢ buio e lingresso non & facile da

L. | meiin sono essenziali, gli scenari
trovare, Continuiamo a cercare.

yrezzi, ma tutto & rapido e scorrevole
-3 ' : . e tla mozare il fiato. Non potremo fare a
0 Tempn! ) L h = meng di rimanere impressianati
Un'altra novita grandiosa nella IS x 2
modalita a piis giocatori & la E un gioco destinato soprattutto alle
possibilith di saltare da un livello sfide di gruppe ma cio nan significa che
all'altro mantenendo il calcolo nan ci ivertiremo un mondo anche
del punteggio. Cosi potremo s ecanto da soli.
affrontare un torneo nelle nostre
arene preferite e calcolare il
punteggio totalizzato dopo
averle visitate tutte.

Ce li abhiamo tre amici appassionati di
Quake? Beh, allora questo gioco restera
fizso nella nostra console fino all'arriva
i Perfect Dark.

A Cisoro ache el iagitr, Frma | il meslie

lrarhunah rlullla serie DoomiOuake. Verlere gli amici sparpagliarsi
L'animazione & abbastanza elementare. tervorizzati quando lanciamo una
granata in mezzo a boro. Da ritlere? Da

strozzarsi dalle risate...

MIGHT.
el

L'orrenda difficolta dei livelli pin

avanzati del gioco e Iimpossihilita di

salvare a meta livello,

o]

4 Se cambieremo livello quando saremo sul
punto di essere uecisi. probabilmente i
nastri amici ci faranno fuori sul serio.

STLIEA R o Fand 38 iyl ke - “ATotaliziama una bona quantit di punt

un avversano di gueste dimensions, Continuiama 1 in un lvelc, po passiamo al successiv per

asparare. dimustrare la nostra bravura in Quake 2

< lina volla che sara a terra, potrema far

esplodere il suo cadavere con un'ulima fucilata. : " S, Come gioco a un solo giocatore Quale 2
e . 2 g ; & gia huona, ma quando si tratta di

0 ang. P e s iy scontr fi gruppo & praticamente

- perfetto... con 'expansion pak,
Chi sa dire quale immagini & I-ratta dalla modahw espansa'ﬂ‘ Solc- ; heninteso.
con il gioco in movimento si pud notare la differenza. g

OTTOBRE 1989

—r

Se ci piace questo proviamo... Le

. : ; SRS ’ modalita a piu giocatori di Golleneye
4 Qui era installato |'expansion pak... A Qui. invece, il gioco su un Nintendo 64 g offrono un'esperienza assassina pin
vista? senza espansione. 0 & il contraria? Mmm... Ry =5 Al | S e intelligente e Turoh 2 & piv sanguinario




Il Campionato comincia anche con PCCalcio

CCALCI

Con tutte le Stelle della nuova stagione
Campionato Manager e Manager-Pro 99,‘2!]!]0
Tutti i dati del Ca L 93;’99

I‘Iggmmamentn
Campionati Eu Dpé

Ottimizzazione pery iter pid lenti

fC C L(l

sr.nrm'ﬂ‘E ‘g g -

MANAGER E AWAGER-PF
dinamic & -
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DATI » PLAYSTATION

che era bello.
raystation il SAPEVAMO
che c'erano
un sacco di aggegyini
interessanti. Quello che non
sapevamo era che questo gioco ha Ia velocita di un
piccolo razzo intergalattico. Yoo-hooooo!

TIME

i) Predutor'l —

Gli oggetti da raccogliere sono la linfa vitale dei giochi di corsa e Speed Freaks ne ha a bizzeffe.
Si va dai semplici missili alle onde d'urto elettroniche, fino a un oggetto che ci fa in pratica
diventare delle specie di Predator invincibili. E un vero piacere usarle contro i nemici.

A&l missile teteguidatn a forma di pesce fa
davvero un bel lavaro. E anche molto befla,

™ (gni power-up lampeggiante pud essere
ulizzatn per dare delle accelerazioni

improvyise.
J-“ -
a7

A Mitragliatrici scatenate. Se meltiamo a
seno la meta dei colpi a disposizione [autn
avversania va fuon strada

¥ No. non & una &X4 in scata ndotta. Lo
“sfonda ruote” gonfia i preumatici e i fa
saltare in ana!

L. 99.900

nua

3 SUA COMRsE,
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DUAL SHOCK
NESSUNA

¢) Attacco al circuito!
Speed Freaks & speciale

sotto ogni profilo. Tutti & 12 TIME "~ .. s

i tracciati sono stupendi: 1'o4°ss 4 j di smd

gole bellissime, cascate LAP 2} & . ] Frealka aone

eccezionali e salti /s 4 R _

incredibili. S - b ekl 'I't.nlt.
- picdi € mani

Groass:
acmbrane

A Una grossa medusa fantasma che
succhia Uenergia vitale. Bell'arma.

A Veliamo sopra la sabbia e facciamo
presa sul veloce asfalto.

A Etquulimnwm - permiem
A Uau! Resteremo talmente affascinati & fientrare in gara. A tulta velocita, Monty!
dai vulcani che probabilmente
andrema a finire drith nella lava.

A La grafica degli effetti “acquatici” & eccellente.
Oueste cascate sono davvera bellissime.

Le schemat B Djizioni s0n0 (M o’
/ NnDiose. ma i iati sono tutt altra

A Dobliamo manlenere una veloct sosienuta  Vieato capestare L pratol Un beltocco i >[I 18 ' Q0% M scaii st flslo

per evitare Facqua. dato che ci rallenta. verde ai bordi della strada. i : S S MY (VUL

erano abbastanza grandi o tracciati che anche Colin McRae sono bombe, missili e Lincredibile velocita, |'ottima

3 § o T . i R o :
impegnativi. Mario Kart occupers awrebbe affrontato con cautela. mitragliatrici d'ogni tipo manavral e e armi bizzarre
sempre un posto speciale nella da raccogliers e utikzzare i i

yprin I assicurana nartite diverte =
nostra collezione di giochi, ma Speed ﬁ "‘.-]j_lﬂz- contro gli awersari, E assicurano partite divertentissime
Freaks viene subito a ruota. meglio di Mario Kant? Facciamo

T a Emmee g e " lowgevite
SUe vane sy 11, NGO I acciamo | sentimental: ka nsposta e - T

: usare il freno a mano nei tomanti 54, praticamente sotto ognipo Le garea livello di mqlu E“\'?

La cosa strana & che si tratta di un asfaltat o di far ruotare # nostro aspetto”, Speed Freaks & il " Medium RON S0N0 malto impegnative,

gioco per PlayStation, wecolo a mezz'ana dopo un salto. nuovo re dei go-kart, @ / ma q"FI.IE L ]Wﬁllnlnam 5l Epicela

Molto merito va a chi ha progettato i Oltrer a questo ¢ sono tanti power-up modalita per piis giocatori...

tracciat. Sono riusciti a inserre parti e molte armi da utilizzare, Ogni icona

sabblose e fangose, ostacol d'acqua,  lampeggiante che raccogliamo

strade nommali e cunvoni veloci in incrementa la bamra dell'energia. Ci

€) Shhh, € un scgreto!

Cosa sarebbe un gioco di corsa senza delle opzioni nascoste e
dei personaggi segreti? Risposta: niente di eccezionale. Se
vinciamo tutte le gare nei livelli Easy, Medium o Hard, appare
un'opzione bonus. Accediamo cosi a nuove gare, oltre a poter
correre nei panni di un cane di nome Cosworth.

C’ CIle tipoatrane

Mon é facile
aﬁe;lu:mrm aun < Tempesté
mollo pit che

g strang.

troveremo il ’ " Fs (uesto

nostro ! e mostriciatiolo

preferito, dato \ con i capelli a

che ognuno ha i g'mlt; :Iui:':

propri punti debaoli e CaII:EgiE L

forti.

™ Monty: & un ipo sirano ma

@ il pilota miglere, 2 nostro

parere. Yinciamo tubio!

Scomparire dentro a uno s
Ci va I'aggua nel nase

Speed Freaks e un gioco velocissimo e
51 J B | (l et oo PR et el pieno di armi. E una specie il incrocio
i IJr Jataii i tra Mario Kart e Wipeout. Hon 2 nignte
th onginale, ma e fantastico

A& Se vinciamo I gare a tivellodi dificath e gl
Easy possiama sfidare Cosworth, i —
LE Bk ’
_____ - 7
s ¥ | ’l
dmaﬂiinmﬁhmﬂﬁm !
soltantn comere come dei pazzi - <
Wimﬁu\dﬂu:ﬂkhul
— Se ci piace questo Potremme
A Se battiamo Cosworth possiamo poi una partita a Circuit Breake

Micro Machines V4

gareggiare nei suoi panni. Ansima e
rimane a bocca aperta mentre corre!




A [liciamo la verita: quelli indossano delle
gonne. Mah, davvero strano, .

L. 99.900

'WW

A E hanno anche i cakzini

corti. Puah! -u..on-t.'oo

© DED GE R |

Per organizzare piil facilmente i nostri temibili guerrieri abbiamo a disposizione dei pulsanti per
delineame lo schieramento. Basta premere uno per riorganizzarli nella formazione
Ovwviamente uno schieramento pud essere pit efficace di un altro a seconda della situazione.

133

s, ¥

s ?;_'?ﬁ-s

A La formazione in linea & otfima per azioni
di difesa o contra le cariche della cavalleria.
Per la danza perd non & lideale.

¥ La formazione a cuneo  ideale per
sfondare le linee nemiche.

-

A Sembra di assistere a

-

una partita dei Rangers
contro i Celtic. ..

A Questa inquadratura & buona, ma di
solito usiama quelle da lontano.

¥ Riprendersi da una bella festa @ sempre
traumatico e costoso.




PACKARD BELL

DA’ SPETTACO

IL MEGLIO DEL CINEMA A CASA TUA

La tecnologia PACKARD BELL non é mai stata cosi spettacolare!

Grazie al nuovissimo processore Intel® Pentium® lli, al lettore DVD, alle schede audio e video incorporate nei nostri PC, al monitor ultrapiatto LCD, le
emozioni visive e sonore che puoi riprodurre a casa tua superano ogni precedente esperienza home-video.
Ma, con un PC PACKARD BELL, non entra in casa solo il meglio del cinema, ma anche I'offerta Internet pili completa che tu possa trovare sul mercato
per rendere la navigazione pil semplice, pil veloce, pii economica.
Con un PC PACKARD BELL entra in casa tua un corredo software
preinstallato straordinariamente ricco, lo stato dell'arte della tecnologia,
finalmente a disposizione con un semplice "clic".

Multimedia 6450 Platinum 7500

Processore Intel® Pentium® |1l 450 MHz Processore Intel® Pentium® Il 500 MHz
Memeoria Ram BX 64 MB Memoria Ram BX 64 MB
Disco fisso 6,4 GB Disco fisso 13 GB =
) Memoria Video V3 BMB TV OUT Memoria Video 2X AGP 8 MB
() Lettore DVD 6X Lettore DVD 6X o
() Fax Modem 56,6 kbps Fax Modem 56,6 kbps : -
§ ,'_," Monitor 15" con potenziometro Monitor 15" con subwoofer 5 v &
) Oltre 30 titoli Software Oltre 30 titoli Software

I

M- Tecnologia allo stato dell’arte A Offerta INTERNET piu’ completa
Estrema facilita’ di utilizzo M Software preinstallato per tutta la famiglia

AE 1= Packard Bell”

- |I computer che deve imparare dall'uomo

www.packardbell-europe.com ¢ tel.03
Saremo presenti a Smau99 - Pad.1

Offerte valide fino-ad esaurimento score & salvo errori o omissioni di stampa. La folo sono solo rappresentative, Le configurazioni descritte possono variare senza preavviss,

Intel, Intel Inside™ e Pantiir®" sona marehi registrati [ntel Corparation

pentiume}}]
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e - BRAVEHEART

A Appaiono molti messaggi testuali tra le
battaglie 30.

A |l colore che scegliamo in battaglia &
fondamentale. Davvero.

¥ Possiamo infilzare i soldati inglesi con
le picche. E una tattica molto efficace.

¥ Se abbiamo soldi a sufficienza passiame
costruirci un castello, dove brontolare del
sangue che non ci laveremo mai dalle mani.

Beh, i nostri amici, praticamente. La modalita per condure una
campagna completa & per un solo giocatore, ma possiamo
anche sfidare degli amici in brevi battaglie. Se non ne abbiamo,
possiamo combattere contro i clan controllati dal computer. Un
bel modo per passare una giomata nelle Highlands.

una specie di James Bond medievale a spiare il nemico.
r T ——r-rm

< gy

Sawe aroy

& Decidiamo la destinazione con la comoda A Ouando ci infiltiamo possiamo studiare la
opzione di zoom sulla mappa. situazione nella visuale in prima persona.

Le sequenze delle hattaglie sono
helle e truculente come nel film. Le
sezioni i strategia hasate sulle
icone S0n0 cosi cosi

._-.v—_—-w:uw

Enorme, fa quasi paura. Se abhiamao
un cervello molto sviluppato e una

grande dedizione, il giaco potrehhe
durare secoli.

|_longevita |

Ci vorra un anno intero per scoprirme
tutti 1 segreti, senza riuscire a
giocarci nel motlo migliore.

La violenza pura e semplice delle
battaglie. Sangue e massacri a non
finire. ..

Il termine della sezione di
spiegazione, quando ci rendiama
conto che dohbiano fare tutto da soli.

|

T o L D

E davvern un gioco difficile, ma si tratta
di un giviello nel genere della strategia:
perfetto per chi ha la pazienza di
affrontare guesto tipo di giochi.

Se ci piace guesto proviamo
Civilization: Call to Pawer  simile a
Braveheart per guel che riguarda la
costruzione di un vero impero.




PLAYSTATION L. 99.900

proprietario di una

segheria? Non pud che

trattarsi del bizzarro e splendido seguito del curioso
PaRappa The Rapper.

role cantate da un:
serie di bizzami personaggi crea
i bb

&) Ridicolo!

Certo, ridicolo. ma anche maledettamente divertente. |l livello con i bambini presenta
il miglior pezzo rock di tutto il gioco, un brano in grado di far uscire il Noel Gallagher
che & in noi. Speriamo solo che i servizi sociali stiano guardando da un'altra parte...

A || tentativo di Lammy di suonare una
ninnananna al coniglietto comincia male.

® Inutile fargli il solletico sul nasettn:
solo la musica puo farlo addormentare,

"

ip  Fimadl

A Proprio quando eravamo convinti che
pill strano di cosi non potesse diventare,
ecco che gli sfondi prendana vita!

¥ Cathy Pillar, la balia dalle molte zampe.
si unisce al gruppo @ accelera il ritmo.




Distribuito da

EMOZION! MULTIMEDLALI

LN ‘
smMals

31D Planet vi aspetta P 1 20
dal 30 secrembre PAD PER PC

al 4 ottobre
in SMAL
Fiera di Milano
Padiglione 25/1

Scand 0251 RS

3D PLANET 5rl - via E. Fermi

= ., ':I.Q"‘ﬂ--.
Pl - .1.’3 TN
= - ) o

SP550
PAD & STICK
PER PC

ST110
STICK PER PC

adv: info@graphimage. it

Brajmage. it



Sei un pilota PC?

Vuoi piu velocita, piu controllo? Vuoi vincere?
La soluzione....

if

Volante per PC con —

effetto RUMBLE e pedaliera V § Tested nTm:r
Il valante F1 MICRO ha una rotazione pari a 250 gradi, ¥ 'm lme

questo ti assicura un miglior controllo in entrata & in uscita 1 ear Wﬂl‘l‘m
da ogni curva ¢

Con F1 MICRO tu puoi regolare la sensibilita del volante,
aumentare o diminuire la capacita di rotazione del volante
stesso per avere un controllo maggiore a seconda del tuo
stile di guida.

La tecnologia TCS (Tracking Control System) applicata
a F1 MICRO permette alla tua auto di avere una maggiore
stabilita e tenuta di strada in curva.

Per garantire una maggiore affidabilita abbiamo testato

F1 MICRO per 300.000 rotazioni con successo e abbiamo
collaborato con le sotfware house per rendere F1 MICRO
compatibile con TUTTI i giochi Playstaticn, anche quelli
dell'ultima generazione.

Con F1 MICRO puoi configurare il tuo volante in tre modalita:
modalita solo digitale, modalita digitale per freno e acceleratore
ed analogica per il volante oppure modalita totaimente
analogica (freno, volante e acceleratore) per un controllo
totale.

L'impugnatura di F1 MICRO & in gomma: anti-scivolo e pid
confortevole.

Puoi posizionare F1 MICRC a terra o sul tavolo, potenti
ventose permettono un fissaggio totale.

F1 MICRO non necessita di alcuna batteria, I'effetto
RUMBLE & incorporato nel volante stesso.

F{ \ "_t'
]f. - . . -*. ] \
K A A, ] ad y
\L ) -
Q Jrrm..mnn\ Impugnatura in gomma Design compatto Pedali del freno e
Ny INun anti-scivolo dell’acceleratore

-
‘ , HYPERLINK http:/fwww.cto.it htt

Distribuito da (') \.{:' Zye Technology Htalia S.r.l. Via R. Franchetti, 4 - 20124 Milano
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SONY -1 MUSICALE | "~ NESSUNA
SONY I0CATORS: ST NESSUNA

I o -
) Le fiamme dell'inferno! T on.
Lammy muore e va all'lnferno... e dire che sembrava una brava pecorella! Qui dovra suonare o | : ascge e
letteralmente per salvarsi la vita, in modo da poter ritarnare fra i mortali. : mghm, BAER

- PAR*"Y T € v bambino:
W R ] s mons

vans ' @lincina -
X NSy i_mt&g h!
i v rusolo
nel viaggio i

W —

& Le parole delle canzoni non mighioreranno
di certo. ma di solits saremo troppo
occupati per notare quanto facciana schifo.

A La malvagia cimice verde. sequace del iace il tag

demonio. aspira all'anima di Lammy, 4 5§n gt e ol

LT A § ! farmi tosare da Variopinto, hizzarro e hrillante
A¥isto il ‘triste mietitore’ che - R | 1o stilista L unica yinco vagamente
contribuisce al concerto? paragonahile e il suo diretto

predecessore

" slocabilite

Forse i po’ ripetitiva, ma superare
tutte le modalita a un yincatore e
goella a due & fantastico

R

fncora una valta, la modalita a
yiocatore singolo e hreve e

divertente ma coinvolgendo un
amico sara tutta un'altra musica

Il duetto con la simpatica Cathy
Pillar. Un tripudio i
roch'n'mil!

9 Bello, come atrumento!

Nel corso del gioco, Lammy
suonera ogni tipo di oggetti i, 1

domestici, dispositivi vari e neonati: - LN esscencvoee
la sua immaginazione avra PR B

(1) Meglio che a Sanremo!

Se otterramao il giudizio ‘Cool’ potremo attraversare il
livallo suonandoe | nostrl brani. 11 che non & male

completamente la meglio su di lei. I gy 1
Nella mente di Lammy, qualsiasi ) v .

oggetto puo diventare una chitara. | ""
Beh, dopotutto questo & il suo .
mondo: noi siamo semplici visitatori.

Come in PaRappa, la mndalita a o
yincatore @ oo po’ hreve. Per forluna
i sona e nuove opzioni a doe!

e 5

¥

Rvanll, ragazaing, dacel A Tero G duetls con la nostra pecorella
dentro con guella chitarral Peccata che il suono non 5ia gran che

HIT PARADE. ..

Mella classifica dei pit folli giochi musicali i contendenti
per il primo posto sono due...

Gradisce goalcosa i molto insolito
per il weelkend, signore? Mmm,
ottima scelta. Come PaRappa
Lammy e veramente notevole ma
hisogna ahituarcisi,

RLRAPRL THE RLPPER

3B €l piace fquesto proviamo
Ovviamente, un assaggin ili
PaRappa The Rapper o magari un
pizzicn di Bust-A-Groove

! ERAMI  VBIVERTIMENTD! ASPETTD |
MEGLIORI




Lavventura
GAME BOY | gpiginale di
| Super
Mario
arriva sul Game Boy, ma
siamo sicuri che sia un hel
gioco atdesso come lo era
nel 19847

P

| giocatori pili esperti di Super
Mario Bros sanno come
guadagnare punti segreti con
le tecniche pil raffinate.

0000

800000

A Sequiamo le tubature per scoprire
stanze segrete piene di monete d'oro.

Posmmm'anmnam ogni smgnto livello che abbiamo
completato grazie a una modalita speciale in cui dobbiamo

superare un

io prestabilito e trovare cinque monete rosse
nascoste, C'é anche un uovo di Yoshi nascosto da qualche parte...

g

_x
!

-
)
-

JJJI_JJ JJ

i, non abl

Hl]lf ITD s

i" j
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A Siamo abitusti 2 vedere il piccolo idraulico
in 30. ma prepaniamoci a una
sorpresa. in Super Mario Bros
DX & piatta come una sogliola.
A e

| nemici di fine livello di Super Mario World D)( sembrano
facili. Azionando l'interruttore che si trova dietro Bowser
facciamo crollare il ponte, facendo cadere in acqua il
pericolosissimo dinosauro. |l maledetto continua pero saltare
fuori e a sparare palle di fuoco per vanificare i nostri sforzi.

[

(Wi il giudizio

La grafica, che risale al 1384, e
rlatata ma resta un esempio di
CONE CYRATE LN gioco visivamente
perfetto.

MNon ¢'e niente di meglie. Un alone
fli perfezione circonda tutto Super
Mario Bros DX.

Possiama terminare il gioco in
freve tempo, ma ci sono tantissimi
particolan nascosti da scoprire.

Schiacciare tre goomba
contemporaneamente yrazie alla
famaosa tecnica “salta-e-rimbalza™
ili Mario.

Provare a superare gli Hammer
Brothers senza essere colpiti da
una mazza argentata,

Se abhiamo gia giocato a Super
Mario Bros. non vedrema Iora ili
rifarlo sul Game Boy. Se non lo
althiameo fatto, compriamolo subito!

Super Mario Land ullqluﬂte pet il
Game Boy per avere un gioco in
20 simile, oppure Wario Land 2.
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E ora che
1 ognune dica la
: sual

LA PAROLA ALLA MAMMA

Caro Games Master,
Warrei dire qualcosa a

proposito della violenza
nei videogiochi.
Hao provato giochi
come Silent Hill e
Resident Evil, ma non
per questo mi SonG
MESSO 8 correre
per la strada armato di fucila
facendo saltare la testa a
qualcuno, né ho fatto a
pezzi nessuno con una
5008 8 molore; par
questo penso che
NEssun gloco
dovrebbe essere
vietato ai minori.
C'e viclenza e
violenza, come
nel caso di
Resident Evil
per PC: &
consigliato ai
minori di 18,
ma secondo
me Quake &
pils violento. Gli
unici che dovrebbero
avere il diritto di
decidere sono i nostri
genitori,
Marco Dorini,
e-mail
Ah... ancora una
volta fa capolino
l'intricata
questione della
censura. Sebbene
i censori
sembrino a
volte
combinare
delle vere
cretinate,
sconsigliando per esempio
Resident Evil ai minori di
18 anni, secondo noi la
censura va bene
perché impedisce
che i bambini pit
piccoli si prendano dei
grossi spaventi per
colpa dell'acquisto del
gioco sbagliato.

A MAN BASSA

y  Garo Games Master,
4 Prima di tutto
vorrei dire
quanto é
favalosa la
rivista.
Adoro | giochi
di calcio e ho
notato un paio di
piccoli dettagli che non
sono ancora stati
inseriti in nessuno di

Z OTTOBRE 1889

=7

Benven

questi giochi. Mi riferisco
ai falli di mano volontar e
ai litigi tra i giocatori. Mon

sarebbe favoloso poter usare
la mano per impedire alla palla di finire in
porta come Diego "Mano di Dio®
Maradona, con l'arbitro che non fa una
piegaT Quanto ai litigi, ho notato che in
tutti i giochi FIFA, quando si effettua un
intervento veramente scometto, con Ll o
R1, il giocatore che lo subisce si limita a
rotolarsi in agonia o a protestare con
I'arbitro. Se qualcuno facesse interventi
del genere su di me, sono sicuro che
reagirei. Un'ultima cosa: personalmente
penso che il miglior gioco di calcio in
assoluto sia Libero Grande per
PlayStation: & unico & giocarc &
grandioso. Penso che chi gioca
veramente a calcio potrebbe perfino
migliorare le sue capacita grazie a
questo gioco.
Fabio Brusatori, Milano
In realta, ci sembra di ricordare
che ci fosse una mossa tipo
‘Mano di Dio’ nel vecchio Adidas
Predator Soccer per PlayStation.
E un gioco pieno di mosse sleali.
Comungue sarebbe bello che nei
giochi di caleio ci fosse qualche
mossa veramente vergognosa.
Per esempio, tirare gii i
calzoncini a un avversario che si
appresta a tirare un calcio di
rigore, oppure puntare
deliberatamente al basso ventre
di uno dei giocatori della
barriera. Oltre, naturalmente, al
classico scherzo di nascondere le
scarpe del nostro amico dopo la
partita. FIFA 2000, sei in
ascolto?

LODE AGLI SVILUPPATORI

Caro Games Master,
@  Scrivo per due motivi. Il

L primo & per
ringraziaryi, perché
fornite la miglior
B informazione

disponibile sui

videogiochi, Il
secondo & per dire un paio di
cose a quelli che continuano a
maledire gli sviluppatori perché
non riescono a pubblicare in
tempo un determinato gioco.
Mi piacerabbe proprio vedere come
se la caverebbe questa gente a
realizzare un gioco del livello di Metal
Gear Solid con il pubblico sempre li a
SCOCCIare.., No, NGN SON0 UNG
gviluppatore! Da parte mia, vorrei
ringraziare quelli di Capcom, Acclaim,
lguana eccetera per averci regalato dei
classici come Resident Evil, Worms e
Maetal Gear Solid. Queste persone ci
danno ore e ore di fantastico
divertimento... e quel che pil conta,
fanno si che voi di Games Master
continuiate ad avere un lavorol
Roberto Mazza
Sottoscriviamo. | giorni in cui i
videogiochi venivano sfornati da
qualche bizzarro personaggio
chiuso in un capannone sSono
finiti da tempo. Ogni mese in piQ

Rwanti, fatevi sotti: infilatevi {feans e via di
anni settanta! ol .' :

che dobbiamo attendere per
vedere un titolo completo
significa una nuova arma o un
livello in pia nel gioco: questo
perfezionismo andrebbe
applaudito, non criticato. Cid che
ci irrita, invece, & quando un
gioco gia finito, come per
esempio WWF Attitude, non viene
messo in vendita ‘perché non & il
momento giusto' o roba del

all’appuntamento con la poata

genere. D'accordo, ci fa piacere
che rendiate i giochi migliori
possibile, ma quando sono finiti
sbhrigatevi un po' a spedirli nei
negozi, no?

DILEMMI D'IMPORTAZIONE

Caro Games Master,

Prima di tutto vorred fare | miei
complimenti per 'informazione sul
Dreamcast e sulla PlayStation 2: &
migliore di qualsiasi cosa fatta dalle altre
riviste di videogiochi.

Comunque, ho scritto per chiedaere un
paio di cose. (1) Dovrei comprare la
PlayStation o il Mintendo 647 (2) Se
comprassi un Game Boy Color
americano, potrei utilizzard i giochi
europei? (3) In America il Game Boy
Color costerebbe meno che qui?
Giovanni De Milate, Napoli

Per decidere se acquistare una
PlayStation o un Nintendo 64, ti
consigliamo di dare un'occhiata ai
titoli disponibili per le due




console & di scegliere quella che
ha i giochi che preferisci.
Preferisci Gran Turismo, Tekken e
Final Fantasy 7 (PlayStation) o
Mario 64, Goldeneye e Zelda
(Nintendo 64)7 Sono tutti
favolosi. A te la scelta.

Il Game Boy Color e i relativi
giochi sono uguali in tutto il
mondo, percid qualsiasi gioco
funziona su qualsiasi Game Boy
Color. Perché non & cosi anche
per tutte le altre console?
Quanto al prezzo, puoi star certo
che in America sara molto pio
basso: & cosi per tutti gli
accessori elettronici. Percid ti
conviene prenderne uno, la
prossima volta che capiterai
laggii.

E UN SOGNO

Caro Games Master,
Dopo aver provato il Dreamcast posso
dire solo una cosa: & fenomenale! Voglio
dire, la grafica & splendida, i giochi sono
fantastici, la giocabilith & grandiosa e chi
pit ne ha pid ne metta. Bel colpo, Sega.
Allinizio ero un po' scettico a proposito
del Dreamcast: pensavo che sarebbe
stato come il Saturn. Dopo averlo
provato, perd, ho cambiato davvero idea
Percid vorrei dire a tutti gl scettici del
Dreamcast: non giudicatalo prima di
averlo provato. Sebbene sia gia stata
annunciata l'uscita della PlayStation 2,
questa dovra veramente essere gualcosa
di speciale per avere qualche possibilita
Riccardo Volpi

Ottimo. Ne vedremo molte altre
di lettere come questa. Prima di
averlo visto in azione, togliamoci
dalla testa di criticare il
Dreamcast. Stanchi della
PlayStation e del Nintendo
647 Vorremmo tanto
una nuova console
ma non vogliamo
aspettare il 2001 per
averla? Proviamo il
Dreamcast.

ROBA SENZA SENSO

Caro Gamas Master,
Maon ho mai awertito a
necessitd di scrivere a voi o a
qualsiasi altra rivista, ma questa
volta avete veramente
esagerato. Ho da poco
acquistato un Dreamcast e,
sebbene siate molto informati,
devo dire che non siete molto
svegli, Per esempio, House of the
Dead 2 & uno dei migliori giochi
che abbia mai provato: secondo me
& perfetto a livello di sala giochi. Ci
ho giocato e ci giocherd ancora per un
sacco di tempo: &
decisamente
difficile,
SV spacie al

| spiace se mi
siedo? Soro
esaustal

difficolta
Very
Hard,
Avete
detto che

Gear Solid era ancora pil corte ma gli
avete dato un 94%. Sono d'accordo con
voi: Metal Gear Solid & un gioco
pazzesco, L'ho comprato || giomo stesso
in cui & uscito in America. Perché, perd,
dare un voto cosi miserc a Blue Stinger?
Probabilmente non pubblicherete la mia
lattera, ma dovevo sputare questo rospo.
Grazie per 'attenzione.

Daniele Castellanza

Dobbiamo spezzare una lancia in
difesa del giudizio di 71% da noi
assegnato a House of the Dead 2.
Certo che & a livello di sala
giochi. Certo, ci abbiamo messo
due giorni interi per completarlo:
ma da allora non lo abbiamo pii
tocecato. E splendido da vedere e
anche divertente, ma @ un gioco
davvero troppo semplice. Anche
Metal Gear Solid era breve, ma
almeno metteva alla prova la
nostra materia grigia e ci teneva
incollati per tutta la sua durata.
Altro che 'Oh, guarda, arriva un
altro zombi...". Abbiamo reso
l'idea?

GLI ATTREZZI DEL
MESTIERE

Caro Games Master,
Serivo per discutere del problema dei
giochi pirata e di importazione. | giochi
di importazione sono di qualita
superiore rispetto ai giochi PAL:
per esempio, sono pil veloci e
quingdi hanno una grafica pib
fluida. Non credo perd che si
dovrebbe madificare la
PlayStation: se uno & talmente
appassionato da procurarsi giochi di
importazione dovrebbe esserlo
abbastanza da
procurarsi anche una
console di
importazione,
Altrimenti significa che
siamo poveri, ma in
questo caso non
potremao permetterc
i prezzi gonfiati dei
giochi di
importazione o che
vogliamo rovinarci
acquistando gicchi
pirata, che sono
ilegali, di bagssa
qualith e
impossibill da
rivendere,
Incltre, ho un
Dreamcast di
impartazione e
WOITEN
acquistare
Shenmue in futuro, ma, dal
momento che si tratta di un gioco di
ruolo, acquistarmne una copia giapponese
non mi sembra una buona idea,
Preferisco non mettere le mani dentro il
mio Dreamcast se posso evitarlo, percio
volevo sapere: potrei utilizzare una copia
MNTSC americana? Altrimenti, come
ultima risorsa, esiste una modifica da
MTSC a PAL che mi consenta di usare
giochi PAL oltre ai miei giochi
giapponesi?
Massimiliano Toanini

console si rischia di scassarla,
percid sconsigliamo di farlo.
Quanto ai giochi pirata,
rimandiamo a un‘altra lettera
sull'argomento pubblicata su
questo numero. Il tuo Dreamcast
di importazione funziona
esattamente come tutte le altre
console importate.

Puoi cioé utilizzare giochi prodotti
nello stesso paese da cui
proviene la conseole, ma nessun
altro, almeno senza utilizzare
qualche accessorio per il
momento non disponibile.

Non appena sapremo di pid
sull'argomento, lo
comunicheremo.

GENTE SUPERATA

Caro Games Master,
Serivo anch'io sulla solita
guerra delle console.
Sono abbastanza
fortunato da possedere
un Mintendo 64, una
PlayStation e un PC:
sono tutte e

tre macchine
favclose, con capacita fantastiche.,
Diciama le cose come stanna: finora tutte
le console hanno fallito. Ognuna di lore
ha tentato di presentarsi come la console
con la miglore collezione di giochi, ma
ognuna ha mancato il bersaglio sotto
qualche aspetto. Per esempio, il Nintendo
64 non pud ancora contare su un gioco di
corse degno di questo nome o su un
picchiaduro all'altezza di Tekken,

La PlayStation, d"altro canto. manca di un
platform veramente bello e il Saturm non
ha mai avuto sparatutto decenti se non
uno, ovvero Quake, che tutto sommato
nen era nulla di speciale a paragone della
versiong per Nintendo 64, Allo stesso
modo, possiamo stare certi che anche
Dreamcast. PlayStation 2 e N2000
diventeranno gli Atari di domani. Spero di
aver chiarito il mio punto di vista,

Stefano Romani

Certo che I'hai chiarito, ma & un
punto di vista che vale fino a un
cearto punto! Naturalmente
nessuna console sard mai “la
migliore del mondo per sempre”,
ma questo ti autorizza forse a
cominciare gid a parlar mame di
PlayStation 2 ed N20007 Saranno
entrambe console spettacolari! E
vero che ogni console ha ottimi
giochi che mancano a tutte le
altre, ma questo non fa che
rendiére ancora pii ricco il mondo
dei videogiochi, non credi?

Le cartucce
coatamno
Caro Games Master
Mi sono appena comprato un
Nintendo 64 e mi chiedevo se
potete spiegarmi perché i
giochi per Nintendo 64 costano
tanto di piG rispetto a quelli
per PlayStation.
Un'altra cosa: sembra che i
giochi per PlayStation in
vendita siano di pia.

Massimo Crivello

La produzione di un CD per la
PlayStation costa una
stupidaggine rispetto a una

G piena di
circuiti. In Europa, inoltre, ci
sono pil PlayStation che
Nintendo 64: sono circa 4 volte
di piu.

3 Con buona pace
dell'ST

Caro Games Master
Potra sembrare una domanda
stupida ma ho un Atari ST e mi
chiedevo se & possibile che
affetto dal virus del millennio...
Adriano Merli

No, ma uramente risentira
invece del trascor

temp on il p

anni diventera sempre pid
antiquato e ridicolo.

[ PUn pasaoc indietro
Caro Games Master
Per la PlayStation 2 usciranno
giochi specifici o saranno
compatibili con entrambe le
console?
Sara possibile usare i giochi
della PlayStation 2 sulla
PlayStation?
Cristina Dandi

sulla PlayStation 2, mentre i
vecchi giochi per PlayStation
funzioneranno anche sulla
nuova console.

Blue . Secondo noi di Games Master, se
Stinger & qualeuno vuole acquistare una
froppe.. console giapponese o americana
corto e gli con relativa alimentazione e
:\:e;m?;fato comprare giochi di importazione,

non c'é niente di male.

Giochi velocissimi a tutto

schermo, spesso disponibili con

mesi di anticipo rispetto alle

versioni europee. Tanto meglio. In
ogni caso, modificando la

Indirizzate le vostre lettere per Ia G-Mail a:

Games Master c/o KiD, C.so Lodi 59, 20139, Milano
Potete sempre usare il nostro indirizzo di posta elettronica
gamesmaster@Kiditaly.com
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ANTEPRIMA!

TOMB
RAIDER 4 .,

SVELIAMO IL GIOCO DI NATALE

Tutti i livelli, le
caratteristi
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IN EDICOLA: DALLULTIMA SETTIMANA DI OTTOBRE
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Differen=a Spe ttacolare

Millennium G400, |a nuova Serie di schede video ad alte prestazioni per il gioco 30D

Super Veloce Super Realistica Super Versatile
» Esplosive prestazioni 20, 30 e DVD » Cinerealismo 3D con il "vero” » Lesclusivo DualHead Display supporta 2
> L'unico chip DualBus a 256-bit Environment-Mapped Bump Mapping schermi con 1 scheda AGP, permettendo

» Vibrant Color Quality’: rendering a 32 bit, 8 diverse combinazioni di monitor - RGB,

texturing a 32 bit, Z-buffer a 32 bit o Flat Panel - e televisore

» UltraSharp DAC 300 0 360 MHz per » L'unica scheda a gestire risoluzioni e
una visione incomparabilmente nitida frequenze in modalita indipendente su 2
& stahile schermi, per fantastiche esperienze in
doppio video, ad alta qualita, anche su TV

» AGP fuoriclasse e 16 0 32 MB di veloce
memaoria

» Giochi 3D, come Forsaken™ fino a 2048 x
1536 ad oltre 60 fps

Matrox Millennium G4oo. Una sola scheda video. Possibilita infinite.

Prima davanti a tutti 3D Environment-Mapped Bump Mapping Uina sola scheda AGP supporta due schermi

www.matrox.com/mga/italia/

el. (02) 5253005 Fax (02) 5253045 gelectronics@




Entra nel gioco! Prova Sound Blaster Live! Live 'l-‘f."lE:

con gii altoparianti FourPointSurround & verrai experience
mamm&nm = ] A. TR g B
altro se vuoi il suono pii realistico in assoluto & e il - f o
gli effetti Environmental Audio - Ia pid potents ‘

tecnolagia audio per PC. WWW.CREATIVE.COM
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