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dalla fiera piu grande

“Jutti i giochi pii caldi ',
L
tel mondo

Dreamcast @%a PlayStation 2

Tomb Raider 4 @ Giran Turismo.2'® ResTOent Evil=u
Nﬁﬁ .:E‘Eame Buyb 40 Winks galtrn ancora'.- &

La nuova con ENmtendu O tlme novitz

eI il 5/}]

4 =

Uno sparatutto
che ci catapujp .
tera in azioni 30

mozzafiato!

Un sacco di poster gratis da rita-
gliare e appendere alla parete!




DINO -
CRISIS '

I'dinosauri ci attac-
cano? Prepariamoci a *
un combattimento

selvaggio!

Tomh Raider & morto.
Incontriamo il gioco che lo
ha steso!

Combattimenti
spietati e crudeli
ci attendono!
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NEWS...............4 SERVIZID SEGRETI ... 52
<« ANTEPRIME ... ......21 PROVE ............
A(GUIDE ............40 POSTA ........
GALLERIA ... ......48 PROSSIMO MESE

Abbiamo
fretta? Ecco
tutti i giochi di
cui parliamo
fuesto mese...
DC | po1]

R
DC
Croc 2

Daikatana

Dew Prism

Dino Crisis

Donkey Kong 64

F1 World Grand Prix

Gran Turismo2
Gran Turismo3
et Force Gemini
Kirby 64
agacy of Kain: Soul Reaver

Mario Golf

Mech Warrior 3
Midtown Madness
NFL 2000
Omega Boost
Perfect Dark
Pokemon
Quake 3
Resident Evil
Resident Evil 2
Resident Evil 3
Shenmue
Skateboarding School
Star Wars Racer

Super Mario Adventure
Super Smash Bros
Syphon Filter

Start Craft
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YRR UN NUOVO GIOCO ALLA ALONE IN THEY] I( IRNARRIVO B§A PC E DREAMCAST
o .

Affamati di notizie?
Eccole! Games Master
garantisce ogni mese

| X le ultime e pid
Ec%atg'am:?%a . scottanti novita
bruciarsi le v \dﬂ mondo dei
dita... A 3 videogiochi!
\ | :- Sediamoci,
rilassiamoci e
godiamoci
le pagine

che
seguono...

E3: UNA FIERA ALLA GRANDE

LA PIU GRANDE FIERA DI GIOGHI DEL PIANETA

I INFORMAZIONI INTERGALATTICHE I8 TITOLI TITANICI 0 LOS ANGELES I MUSICA PER LE NOSTRE ORECCHIE!
¢ fv, T

jEN .
o,
\\. oy J
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o s O | » Pokemon, una delle star
| Maul reggeva ko QUREN TR NI dello spettacolo. Per chi volesse
! stendardo di Nintendo. (S:EECEREIL RDRT . fare un salto 2ll'E3 dell'anno
Pare vada pazzo per il SRENGETHE LS prossimo... spiacenti, & solo per
i Nintendo &4. gli addett ai lavori.

+"ﬁ'
'ﬂ]ﬂ. EMIBUB

Assolutamente eccezionale. (i abbiama
giocato per moltissima tempo.

A | presenti potevana partecipare a sfide S8 iy e - - duttrici
in Podracer con magliette in palio. -2 AR T w&ﬁwﬂﬁlﬁn . Pﬂﬂ“

<A L'imponente area dedicata da Nintendo a Y i dedicat ai loro prodoti. hjlnslmddlﬁnna
| Star Wars Racer era adorata da riproduzioni J et imitazioni di Haif-Life si sprecavano.

Ll in cera di alcuni degli erci del nuowo film.
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|| 3" ) ORI SEGA INVESTIRA 83 MILIONI DI DOLLARI NEL WEB PER DREAMICAST

L SOGND DI SEGA $IAVVERA

IL DREANMCAST TIENE BANGO ALLES.......

m VIODEM INCLUSO! I IL MONDO IN ATTESA I IL FUTURD E GIA QUI coveio’Seoe

giocando con Sega Rally
La wera stella dell'E2 & stata Sega. e e 2 collegati via modem...
Ammettiamolo: cominciavamo tutti -I.Lr'-f.,".“ ko D on ot ed era una meraviglia.
a essere un po' preoccupati peril |, P

Int

e B gli stand traboccavano
di Dreameast e giochi.

- i, con | nostn oochi l':llll
& Niente scenografie spettacolan @ imponent per lo stand di
Sega. Il loro semplice stand era dedicato a cio che secondo Fc

loro & il nucleo ded Dreamcast: i giochi. Ne abbiamo contati 43 g ¢
diversi sugli schermi. tonnellate di giochi

» poil
n\, » |l modem. poi. funzionava in maniera
spettacolare. L abbiamo provato noi stessi.

o1 £ MODEM

| CONFERMATO IL LANCIO IN EURDPA
1 I FINALMIENTE IL DREAMCAST [ TUTTI PRONTI A SETTEMBRE!

Contrariamente a guanto si credewva, il Dreamcast
che verra lanciato in Europa il 23 settembre al
prezzo di 199 sterline comprendera un modem da
56 kps che consentira connessione su Internet,
posta elettronica e accesso ai giochi in rete!
Tutti potremo cosi navigare su Internet e inviare me i di
elettronica per mezzo del modem e del software port
incluso nella confezione. Inoltre potremo collegarci con Il sito dl
glnriglud-ﬂdl aﬁdandnaltnuhn:ldibmqmenmh
ropﬂhumsﬂ'ladqlmhl ril evisto il
mlagamanto COMe par esampio | sarvizio non
sard immediatamaente accessibile al mmunwdellomlo maci &
stato promesso che non dovremo attendere molto. L'unico lato
discutibile del lancio europeo & costituito dai titoli previsti, ora
non troppo entusiasmanti: alcuni tra i glochi migliori come &ﬂ
Rally 2 e Soul Calibur, infatti, verranno tenuti da parte per il /
mmdnnaﬁim Piii sotto sono riportati tutti i titoli previsti :
: cio Ini:nm:;a. & Idm di wmmﬂo quo::a Droanmml‘?- o . - —— [t
n occasione di una razione ciata da Sega dopo I'E3 ’ . : i :
atato sottolineato che la PlayStation 2 non uscird in Europa fino al Y A Prendiamoci tulp quants a Girca seicemo mika ie, f prossimo setiembre. Ora che

[inserimento del modem & confermato, come dimestra (illustrazione in alto che ritrae la presa
2001.. ilchadufaalnr;a:?:}estben[;léﬁ:htdilr_:.mfwl:ﬂm decn el oty (s e il D 4 polrd contare st il 0 W0,

r—-——-——--——-



 ULTINIAPORA'S ARRIVA IL GIOCO DI RUOLD BALDUR'S GATE PER DREAMCAST

TUTTI | GIOGH! — DIAMO UN'OGGHIATA!

LA SCUDERIA DEI NUOVI GIOGHI PER DREAMICAST

| TITOL! DEL LANCIO EUROPEQ B SEGUIRANNO ALTRI TITOLI B SPETTACOLARE!

TUR

A Buggy Heat & un A Gundam Side Story A Hydro Thunder & la
pazzesca gioco di corse 0079: grossi robot e favolosa conversione di
dedicato al fuori-strada. grossi combattimenti. un gioco da sala giochi.

Metropolis Street Racer.

& NFL Blitz: il folle gioco k
prodotto dai creatori di F1
9.

NFL con tutti i dettagli.

4 hera Dancing: una
simulazione di volo senza
armi? §i.

b
A Maken X & un gioco alla & CART @ basato sulla A Mortal Kombat Gold: tutto & Blue Stinger: un titole A Frame Gride: una A Manaco 6P un
[loom con elementi di versione americana della il meglio della serie Mortal alla Resident Evil un po’  specie di Virtual Dn per gradevale gioco di
avventura. Formula 1. Kombat fina a oggi. deludente. Formula 1.

A Power Stone- @ un piacere A& Marvel Versus Capcom:
vederlo tra i ttoli che la sala giochi a casa
accompagneranno il lancio.  nostral

A Soul Calbur: A pagina 22 A Ready? Rumble @ un A Psychic Force 2012 per
tutti i dettagli. gioco di boxe frenetico e gli appassionati dl
divertentissimo. modesto gioco originale.

-

A Sega Rally 2: questo lo
conpsciamo gia. Una
meraviglia.

B

A Street Fighter Alpha 3
proprio quella che
volevama!

Resident Evil: Code

4 NBA 2000: gioco di Veronica: vedi sotto
ICa: I iss

basket di Sega Sport.

& Redling Racer: un Ewvolosa
gioco dedicato alle corse
mtnddisﬁdemnswm

gioco di
sport piil realistico della
storia.

Tutti | giochi
per Dreamcast

Previsti per il

lancio europeo T :

(finora) T 7~ :

?"""é Ad"'ﬁ:::;ar? . g2 Slave Tero: possente A Toy Commander:Come & Speed Devils: un gioco di 4 Virtua Fighter 3tb: i

M‘:‘l" 5 attesn ‘gioco definitiv’. combattimentoapil ~ Toy Story, perd @ un gioco.  corse spettacalare. picchiaduro numera una
etropolis Street giocatori in stile Mechanoid. per il Dreameasl.

House of the Dead 2 ———— L — — - A .

L[lynun'rtnp 2un

A Wild Metal Country:

‘r
A Sega Bass Fishing :
conversione del gioco per picchiaduro tridimensionale & una favolosa simulazione  sparatutto tridimensionale linevitabile gioco di pesca.
PC. a scommento laterale. di volo. con un bizamo maggioling.

A Air Force Delta di Konami 4 Red Dog & un uno

Jimmy White's 2:
Cuebal

= i che queste

Expendable

Formula 1: World
Grand Prix

Hydro Thunder
Marvel Vs Capcom
Mortal Kombat Gold
NBA 2000

NFL Quarterback
Club 2000

Rayman 2: The Great

Escape
:;anjg Rumble ] Redfield di

Redline Racer Resident Evil
Sega Rally 2 1 & tornata e
Sega Soccer ha un aspetio
Soul Calibur ancora
Speed Devils - migliore.
Supreme 4 Abbiamo tenuto da parte il meglio per la A E come se l'introdurione di Resident
?W;mrdhg fine. Resident Evil: Code Veronica & stato Evil prendesse vita. Una delle scene che
ﬁ‘d tyle o presentatn solo in video, ma & abbiame viste mostrava |'animazione
Metal Country assolutamente incredibile. del voltn del personaggio nel gioce...

pill grosso:
vinto tutto tranne la coppa del nonno. =
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Rainbow Six ti
mette al comando
di una forza
speciale il cui
obiettivo e'

posizioni
| d"attacco degli
uomini grazie
alle mappe

Crea un team —‘— perfettamente

salvare il mondo scegliendo tra un gruppo di e
intero dalla morsa :ga 20 personaggi-
dei terroristi. |52 "} * 1 3% ciascuno con le proprie [l Q;
caratteristiche. = "' ° B
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» DESTRUCTION DERBY 3 PROGRAMMATO DAGLI SVILUPPATORI DI Fl '39!

IL FUTURO E DELLE SCIMMIE!

DONKEY KONG RITORNA... A TRE DIMIENSIONI!
I UNA NUOVA FAMIGLIA B STILE DI EI[:I] IIWATW[I O AZIﬂﬂE FHNI:'I'IBA

Abbiamo sempre avuto un debole per le
scimmie, specie per la star del primo
gioco di Mario, che ha dato vita a
un'intera serie di giochi...

cirnmion hanno ka ma
T

megho, pend
V&
- > L,

i e

FORTE COME UN JET

JET FORGE GEMINI PROVATO ALL'E3
IEININTENDO SI ASPETTA GRANDI COSE

A differenza di Perfect Dark e DK 64, Jet Force

disponibili per giocare, Questa
g1 chiama classe

& Cosa cavolo fa? Diddy Kong &
di ritorno & questa volla ha un
propulsore a jet!

& Beccali questa, botte! Ouests volta il gioco @
Mw;mﬁ

ma il goco i
[P0 Pl C
nan molto dis

EYPSE 8

-
o da Apoc
P

¥ Cos'e. un aliro livello di corse in un gioco
Rare? Sembra proprio che ne vadano matfi,

questo gioco, utto sembra fatto di
plastica kquida... devwero strano

3

dovremo aspettare proprio La fine del 991
¥ Visto che il personaggio divents trasparente jiocarci icazione @ |
mentre prendiamo & mira? Per il resto del i
fempo, vedremo | persoraggi corere ¢ saltare l
alfraverso questo paesaggio surreale.

<t fucile Farsight n uta la sua glosia. E
solo una delle nuove fantasfiche ami i

Giochi Sega per Nintendo!
Mndﬁﬁ O nientel Con una
MOESA A ha annunciato di
avere in cantiere alcuni giochi che
vermanno eviluppati per | Game Boy
Nintendo. E probablle che | primi due o
tre titoll saranno i soko in

FHASH BROS BOPATZR

Malgrado il fatto che i gioco debba
aNcora uscine in Is ncstenaali




SINISTAR UNLEASHED...
L APOTEOSI DELLO SPARATUTTO

Distribuito da

PC CD-ROM

mai! E I'impresa questa volta sari resa ancora pin difficile
Ll.Ll momento che l'altissima qualita tecnic: gioco ti distrarra dal tuo compito:
le esplosion: .\;[.L'I[A(_t.rl.n‘lT il ng'ttcilgi](: dei mostri alieni, la colonna sonora “rrance”,
tucte cose che all'inizio sicuramente ti f: 10 pensare ad un film piti che ad un gioco.
Sinistar: Unleashed, il mostro vive ancora, per quanto dipende SOLO DA TE!

www.3dplanet.it D

3D PLAMET Sel - vic E. Fermi, 10/2 - 2( el MI) - Tel. 024886711 [r.a.) - Fax 0248867137 - e-mail: info@3dplanet.it



| CARMAGEDDON 3 IN VERSIONE PER PC ALLA FINE DELL'ANNO!

NUOVI GIOCHI E UNA NUOUA CONSOLE! ===z
I DOLPHIN CONTRO PLAYSTATIONZ NEL 2000 B PIU VELOCE DI UN FLIPPER! e i
- _

egpositon, ognuna dedicato a titok
come gl ec nti Command &
Conquer & Maric i, il meranighioso
Resident Evil 2 e alcuni 1

come Winback, un fantastico titolo alla
Metal Gear Solid per Nintendo 64 ed
Etemal :

W arrmall

3 dei suol prodaotti
avema dedicata a Guerme
Stelan e alla a umn tratto & amivato Pinaku in persona
montagna di Donkey 11 suci @iutant, ha iniziato 8
Kong gy descritte, 3 follal
c'era un'enorme Alcuni malgni, | LAl
pe]lr?lv. CLUrVA 1 ACCIEN0 che 5i tratl 1] H:r"glh::n.- (a4
inoasidabile che tramestito nenta pil scottanie
circondava uffici e em ovviamente B nuova console

sale runkoni, nelle | o (ved sotito). In ogni caso

& quali si discuteva a
proposito della nuova
N sole

it non c'era nulla i grado di gfﬂl‘lljlcﬂﬂ'l! q“?s'—a---

SOR0 N Questione

= GLEE '-'I.:CI[.I[IJII

: IR tipa
A Lo stand dedicato da Nintendo a Perfect Dark costituiva un ster
tentativo di ricreare senza badare a spese una delle aree del L
pioco. Ned retro c'era uno spazio in cui era possibile

misurarsi in scontri a quattro giocatori.

4. Un vero Maggiolino Valkswagen truccato da
Pokeman, contenente centinaia di piccoli Pokemon!

A Cerano altre cinque sale

]

¢ L DOLPHIN DI N : :

| | |

I ; i I

i UNA NUGVA CONSOLE A 128 BIT USCIRA ALLA FINE DEL 2000! 11 DETTAGLI TECNIC! DEL DOLPHIN I

| EJLETTORE DVD INCLUSO [ BASTA CARTUCCE! I[ZIUN PO’ DI SCIENZA [ LE INFORMAZIONI DISPONIBILI :

Im cosl. Nintendo ha scelto I'E3 per annunciare la sua i

|mrmh R o i conccmanin sl _ Fmﬂldﬂlhﬂﬂﬂ“huuﬂ,mml
PlayStation 2, che sark nel 2000 & uscird in contamporanaa con Il Intmmmmm i

i prodotto rivale di uova console utiizzerd un processore nuovo di Howard Lincoln ] almeno di non shavare mentre

| zecca chiamsto ; da IBM In saguito a un accordo da 1 Miyameto...i I

| miliardo di dollaril Nel progetto & colnvolta anche Matsushita, di I Processore |1BEM Gelko, velocita 400 1
Panasoic, Technics e molte altre marche, che il lettore incluso dimensioni del circuito 0,18 micron

| nelia console. Si, esatto: il DVDI Nintendo ha deciso di sbarazzarsi i

I delle costose cartucce, Il nuovo processore funziona a 400 MHz invece del p i
'mises? 300 MHz della 2 e utiizza la nuova tecnologia 0,18 micron, ¥ Processore speciale prodotto da ArX

| imvece degli 0,25 micron del Pentium 3, in grado di aumentare ancora di pll la ! velocita 200 Mhz I

i di elaboraxione del dati. Howand Lincoln, i

| tm.h:uudhlrmamd':u dhmnauppnu:l" di elaborazione datir 3.2 i

i alla creazione di nuove esperenze di gloco ] 13200 Megahyte) al secondo i

| nostri utenti”. Lincoln ha aggiunto che Nintendo & Supporto: disco DVD Con protezione

1 chet q?orui cosa che | nostri amicl di Sony potenziata contro la pirateria I

lmhgﬁnd fare alla loro 2. Il processore del Dolphin I
non & secondo & neasuno: & i pill potente procassone fra qualll utizzat Insomma, pii veloce della PlayStation

| consola esistentl o In progettazione’. Una vera dichiarazione di guermal 2 e del Dreamcast. Pazzresco! I

| tempesthamente informati sul progressi del Dolphin, non appena i A e

o




ONY IN POLE POSITION

NA SERIE STRAORDINARIA DI GIOCHI PER IL ‘99 .onzmess:
msntdnnlapnmancmpg ‘=
provare Wipeout 3, senzaltro s

uno dei giochi pill importanti
defla manifestazione.

[ PROVATR LA PLAYSTATION 2 [ IMMAGINI INCREDIBILI [l POTENZA STRAORDINARIA

Ancora una volta Sony ha Mano Kart & g
dimostrato la classe e la Su
sicurezza di una societa che prosettate mmagin di Um Jammer
sa di essere la numero uno -‘"""f""‘"‘ ;

4 nel settore delle console.

tato superato
M VENVano

del fatto che a po
proware b

Incdtre., a ¢ » sembea, of 5
UGV T erie di gaachi o oltre ne ripaderemao... Come sempre
mantenere Sony saldament Sony si ¢
& el |\'-\'|* 3iMmo |||;||r-.".l1;:1 & tutti i

N unga

reoccupata di trov
gochi prodotti dal
=k dello

i
1 nusciva ad

il 2 e a Ding

m ) QIOCD o calcio intito
Foothall. prod |L‘[1c||||.| i i
fqeun A nproduzone d responsabde di Porsche Challenge
srash in f - r e Total NBA

atlirzrva Il"'l"fl""l centinga Pl |:J.I|=|':- =] :!".‘lf|rl'.tl
I r

P A Si direbbe che abbiano speso
un bel po’ di quaﬂnm ona?

ey o il s cim-tl;ch
orse di Crash .I Fantasy

5
> 5 Ay L e Froaks
campeggiavano due enormi & minacciosi Dreameask ma | precedente tentat dettag
allinterna era Sony, ancora una volta, a mostrare | muscol. !':‘:;'15”||::u-;||l.‘ an rvale per - non |1-=lurll'

A Cert, sulfingresso del Los Angeles Convention Centre el o 5 P . S — e e
pirami PlayStation centrale
dello stand attirava frotte di visitatori. Maturalmente.

ROUATA LA PLAYSTATION 2

IL TEMIPIO DELLA POTENZA DI GIOCO DI SONY
EIGRAN TURISMOD 3! =1L DI GUIDA DEFINITIVD

potente
stazione operativa, costituita da una piramide alta due metri @ mezzo, & stata
mhwmmmmwmu
della piramide un televisore Sony Wega da 32 polici, owero il miglor 1
televisore al mondo; tre deghl schermi mostravano vare dimostrazion] grafiche
della PlayStation 2, che avevanc lo stesso aspetto sontucso che ricomdavamo
dalfultimo Tokyo Game Show. Davanti a ciascuno deglhl schermi, un addertto
trafficava in tempo reala per mezzo di un Dual Shock. Sul quarto schemo,
che non mdmkhhwumdodum

A Coma leggenarta pramide che ospkava l PlySizion 2. Nella arte rasparente I

giocatore: si spostava accelerava
*mdhwmﬂ%mbwtﬂw dmcmqmmmumnww%mmw I

Proviamo & immaginane questa potenza in un gioco completo...

televisori di altissima classe

i e i e e e e e S N e e e S e D e e sl




® ULTIVIACORA © RESIDENT EVIL DA VIRGIN A EIDOS, IL PRODUTTORE DI TOMB RAIDER

TORNANO | MORTI VIVENTI

EGGO RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

I DIFFERENZE MINIME RISPETTO A HHIIIENT EUII. 2 [ DI NUDVO A RACCOON BITY O]

Difficile meliere a tacere gli zombi, come
Resident Evil 3 si prepara a dimostrare.
Sebbene Capcom abbia fatto circolare
pochissime notirie sul gioco, abbiamo
saputo che é ambientato subito prima
di Resident Evil 2.

riguardare gl

mibi stessi. Ce
0 UR S3CC0
, sono tulti

0 & perd amk
f'i.r-; Forss
a sono le limital
presentale dal ¢
strade e le stanze che esph

a notizia pid
:ime navita

IlIr|Il(J 1 U
presenta ancor ndli pre
renderizzati. Dovremo o

continuare a girane in ¢ metri e mezzo e brandisce
ed F}fJI1l" da aprire. Al momento | 1

yoka d dimensioni ny
novitd pil importante sembra rispettabdi’. Samo avvertit m

¥ Sebbene gli sfondi siano ancora piatt. ¥ Le strade di Raccoon City hanno un

A ; MAAES FALE: B N0
A Ora potremo scegliere se far m “ BSYE

saltare gli zombi con le nostre

mani o utilizzare lo scenario -'- “

©i sono un saceo di effett indimensionali  aspetto familiare... peccato. esplasivo per farlo. Ehfma d
Z I sviluppo una nuova
a ravvivame ['aspetto. jone di Maric Golf per G Boy,
che presenta alcuni elementi da gioco
di ruoko. Ancora pil strana & il fatto
che avremo la di utilzzare la

cartuccia del Boy per la
versione per Nintendo 64 del gioco,
[

A Un esemplare dei nuovi massicci zombi...
& non @ ancora niente, parola nostra,

INGREDIBILE!

IL DEMD DI GRAN TURISMO 2 ALL'E3
B GRAN TURISMO

Tutto I'Dccidente ha avuto
finalmente la possibilita di
mettere le mani su Gran
Turismo 2...
Solo una pista e una scelta limitata
di macchine, ma nonostante cid si
e trattato di uno degli eventi piu
affollati defla manifestazione E
presto per giudicare, ma gli
appassionati del pimo gioco non
rimarranno delusi. Quall macchine
G Saranno (I\'Illl]l.‘l_‘ nel Cpaarcepe: di
Gran Turismo 27 Beh, pare
confermata la presenza del
lirvo Vulkt.w AEn, mMa
secondo cui Ferran
ebbero tirs

rsche gi s ate
|r1r1|e:||_| all'ultimo momento ﬁm

¥ La Nissan rappresenta Uacquisto pil
esatice del garage di Gran Turisme 2.

EETOMB RAIDER 4 E 5... PER
PLAYSTATION E PLAYSTATION 2!

Spiacenti: nessuna traccia visbile di Tomb
Raider 4 olfE3, ma il gioco uscird comungue

& Pare che si frati semplicemente di nuave
macchine, nugve piste e qualche ritocco qua
& [a. Ehi. non che ci stiamo lamentando, eh?
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[N ed  INDISCREZIONI: FIFA 2000 PER IL NINTENDO 64? CHE COSA?!

W ——————— ——— — i ——————

NON SI DORME PIU'!

40 WINKS: IL NUOVO RIVALE DI MARIO

I IN VERSIONE PER GAME BOY, N64 E PSX I PIGIAMA PARTY!

Lo swiluppatore inglese Eurocom & pronte a pubblicare
la sua avwentura tridimensionale 40 Winks in versione

per PlayStation, Nintendo 63
g & ambientato nel mondo des

whini. B nostro nuole sard

» della sorella gemedls
Tumble, che dovranno sabvare gh

ultimi 40 Wink, appunto. | Wink sono
piccole creature che ¢ permettono di

ome?f Un uomo
travestito?

e Game Boy.

specuah che potremo sfruttare
indossando diversi costumi No, non
qued tipo di costumi, bricconcefl.
Vestendoci come nina potremo cosi
valerci delle armi e del controllo del
pensiero, mentre la tenuta da robot
aumenterd la nostra forza

Questo gioco & zeppo di
immagnanone & d rovate mnteligent

Malgrado a questo stadio inizale

ricordi un po’ il platform per

PlanyStation Rascal, sul quale &

megho sorvolare, sembra

b avere i potenziale per dare
veramente del filo da

torcene a Mario ﬁ

A DK, assomiglia un po’ a Rascal ma
perché non Lasciar perdere | paragoni?

A [ tutto davvero troppo realistico. Sembra
veramente di avere degli omett vivi dentro la
televisiona!

5 riustissern a rapgiungere un simile Gvello di
dettaglio in un gioco di calcio sarebbe il massimo.

ALLA RIBALTA

(I GAME BOY COLOUR I UN AVVENIMENTO MONDIALE [ ROBA GROSSA, GARANTITO!

Pokemon, eh? No, non & solo un gioco:
& un fenomeno culturale, con spettacoli
televisivi, fumetti @ numerose
imitazioni. Insomma, in nome di Mario,
di cosa si tratta?

Si pud definire come un incrocio tra un tamagoechi, un
gioco di oo & una maoma cinese per GameBoy, Come?
Certo, questa definizions las
Inizieremo il gioco nei panni d un aventunero solitano
che perdustra i| mondo alls ncerca dei Pokemon, Potremo
rli per mezzo o Pokebal & aggunger alla nostra

1 un po’ frastomati

CATERFIE

Its supeyr
effective?

quelli dei nosin amici e perfing
scambies, | Pokemon sono in utto
150, tutti con differenti lvell di forza, In
Evropa usciranno due diverse cartucce
ded quoco, una rossa e una blu, che
contengono ognuna 139 personaggi
Potremo ottersere gli altri 11
combattendo contro un avwersano in

seudera o Pokemon da addestrae &
utdzzare in combattmmenio, E &
niella modahts d combattiment
anira m SCens una ';21‘1¢'| rII MicH
cinese: dovremno attuane pit attacchi
comrG | nastn aveersan. in
combattimento i portare 6
Pokemaon, utiizzandone pert s
per volta, Pil itn vinceremo,
J urmeniers la p
erenza & ka propra forda
Colegando pitl GameBaoy potremo fa
combattere | nostr Pokemon contro

possesso o una cartuccaa di colore
diverso. Presto pubblicheremo un
averlo letto non potremo che
kascisnc commolgens! ﬁ
'-. Raasn sns Sl
£ 2
1 T TEE—
: ]
. e 30/ 30
I pIA f
POMEMON back to | I.‘ Agg E—IIP

rcco resoconto su Pokemon... dopo
L =
i
SOUIRTLE
e ¥ )
per-fect heal th®

& _con un sistema di combattimentn basato
st tuni, che ricorda motto L mora cinese,

A Buffo. questo Pokemon. Una miscela di
gioco di ruolo ed esplorazione...



o ULTIMA'ORA'S IL PREZZ0 DEL DREAMCAST IN GIAPPONE SCENDE A 300.000 LIRE!

LA FORZA SGORRE POSSENTE IN LORO

IL MONDO DE! GIOCHI E IN PREDA ALLA FEBBRE DI GUERRE STELLARI!

I PLAYSTATION, NINTENDO 64 E PCEESI PREVEDONO RITARDI ENOGNI CONSOLE AVRA IL GIOCO SUL FILM!

Forse qualcuno ha sentito parare del nuovo film di Guerre

el STAR.WARS

EPISODE I

THE PHANTOM MENACE

P ln‘immagine tratta dal
nuovo Force Commander.
Invitante, eh?

W Obi-Wan ammira il suo

'J .
1 gigehi isplmh
film ne nl:al:aﬂ:?

psatierza la tmma..

TONY HAWKES' PRO SKATEH

[ UN GIOCO DI SKATEBOARD PER LA PLAYSTATION B

Sfrecciare per la strada, completamente fuori controllo,
a bordo di una tavola con due ruole sotto. Non & certo
il tipo di scelta professionale che farebbe fare i sailti di
gioia ai nostri insegnanti, no?

[EISOLO PER NINTENDO 64E3LA NOVITA DELL'ESTATE
di corse Il genere pla popolare

Il gioco originale era veramente una delizia e la buona notizia & che il
seguito sl preannuncia ancora meglio. Sul planc visivo non ¢ sono grandl
sono concentrati sull'aumentare la potenza e la
Abbiamo sentito inoltre che i sar anche una maggione
al secondo... non che ci fosse qualcosa da ridire in llannnscumipnmh‘nﬂdﬁm
merito, nel primo gioco. Per e caratteristiche del Prix ha fatto fare una ben misera figura al
e par la nuova modalith a due glocatori a schemo condiviso 1

squadra . sua rivale
] per PlayStalian- F1 ‘96, World
& stata utilzzata la stagione 1998, Mumaldndw Brand Prix 2 sara ancora meglio. i

re—=



QTN ANNUNCIATO IL NUOVO TUROK A PIU GIOCATORI!
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—
= ¥
p . i
La patel cdmorti vivents incoatr
mrey MEN ostacola con due ca

; "’ §i ‘._'-: i
La tradinortale q!ir!z‘.a annusle degl .:mﬁ- b f e E2e
ha'preso una bruttissima piega. . \ é -,:a[;;;m:fgnrsmmgxf i

£y
o

Chris requibicr: @@ s consiuls iata 2 hase
di massacro cen o moesly lalta cultura
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McCANN & ENTERAL

Il collegamento é affidabile, i dati viaggiano veloci, i tuoi affari sono felici.
La velocita e I'affidabilita di Tin.it per i tuoi affari: fatt, non parole. Come I'impiego della tecnologia ad alta velocita su banda nazionale, costitui-
ta da una rete di collegamenti a 34 Mbit/s, e la possibilita di una linea piu libera per te. Come la banda internazionale a oltre 100 Mbit/s capa-
ce di rendere i collegamenti oltreoceano piti veloci per offrire maggiori opportunita al wo business. Come |'esperienza e l'impegno di chi &
interamente dedicato a proporti quanto vorresti da Internet. Come la certezza di un partner capace di anticipare il futuro e di essere al tuo
fianco con le soluzioni pit utili per il tuo lavoro oggi, domani, sempre. Laffidabilita: anche per questo Tin.it € il provider piu
scelto in Italia.

Abbonamento Prafessizaal
4 ote h coflegaments ISDNPSTM

w w
et 355 georme ail'anno t
B 5 rasele e-mail ’n 't
I MB & sparn weh
'
“Y1,5.000 ;
o TELECOM ITALIA NET

23433

A Assisico B Aicabic B Voloce MDaperic

By Tovke Trowi gl abborament Tinit nel negori Telecom Imlia,
m—n‘m Insip & nei pegozl di informatica che aderiscono

all'indziativa o sul sito wwotinit

Tui i giorrd dalle 9 ale 22

wwinie INternet, finalmente




50 |1 [ DXTGIIXTIXS RVOLUZIONARIO TITOLO DI CORSE PER IL NINTENDO 64 DA NAMCO!
 QUAKE INGONTRA IL DOTTOR WHO

DAIKAIANA

IR PER PC E N64BRSPARATUTTO IN PRIMA PERSONA

I|.(LJ[‘1(‘ ﬁr. E N ung 53 'ltlfrl‘\l“hll

a. Dopo tante traversie,
finalmente andare a
ikatana, del quale & in
AN VETSIONE el

M |r e B4, Troppo poco e roppo
O ard il nueovo e della
7 Lo sapremo presto.

Quake 2, ntroducendod perd

ANACHRONOX, GDR PER PC =1 DI JOHN ROMERO DI

Sacco d cose, anche una dolorosa @
Imbararcnte malatiia ifottiva. Por forhena noi &
l__u.---n
Contemporanca

A Che brutta bestiaccia! Meglio togliera

A Pare che la modalita a pid giocatori sia
destinata a presentare alcune nnlnta

di mezzo con un po’ di piombo.

gioco di nuoko tridimensionale combsattimento, §

che utilizza 1 favoloso moltore di combattimento utilizza un
I Quake 2. || nostro compito & & sistemna in lempo reale
| battere ko spazio alla rcerca di una basato sui turni.
razzn estinta di aieni e dei segretidi - Ci sono oltre 100 lnvelli 2
1 uné nuowa tecnologia super- ben 150 mostri da far fuor.
| avanzata. A un certo punto farannc i compito ci sard reso un
I hbm_cmﬂq:;:lme . mufﬂ:ﬂg‘dﬂl ms:‘na A Sidice the
apgeog vanno sotto ami. Si tratta di un futte b
| i nome di MysTech; salters fuor sistema modulare, nel SeNS0 ambiantzioni
| inoltre un'cscura trama finalizzata che potremo creare nol avranng un aspetin
nientemena che alla distruzione stessi | nostr steument di straordinaria &
| deffuniverso (che non & poca). distruzione. Chi ha sempre
Iug;ocammwolafalfe desiderato combinare una ofiiru 3

personaggi per volta, scelti tra i sette  sparatutto i prAma persona giocatare una
|dus;:oc1bd= L'amdgpomrmmoh con un possente gioco di

BOTTE DA RAPPER Mllll_EﬁfE""ﬂii'ﬂhﬁ imm PRRILFU
IV TANG: SIADLIN TYLE 'SCENDE IN PISTA GRAND THEFT AUTD 2

mmmmmxmmm ....,:“""'.......am"‘"’" + VERSIONI PER PLAYSTATION E PC [INUOVO SISTEMA, MA VISUALE DALL'ALTO

Finar

) combatiers
I une gruppo
SLago I\||| [y I-\ |1I
'Ul-mnp-m per
wl |I|Li.'||| storo

|l_-ﬁ_ﬂ-_“
~ far contemn un solo boss criminala?

Ih“m““—

Beh, oma dowremo vedercela con ben cinque

| arpanizzazioni criminali; quae che sia quella che
seegheremo di alutane. & garantito che: le altre non
gradiranna. Il gioco & ambientato in un prossimo

s NON G pacend o diremo futuro, ma mantiens la prospettva dall’alto

o @ tondo in facca ai | deflongnale. Teniamo presents pend che sul piano
Clan. O forse no defla grafica & avanti di cnaque anni, percid av

senz'altro un aspetto particolarssimo. L'atrmosfera del

| Ggiooo sar pit cupa che in passato e la maggior parte
degl eventi avia iogo alfimbrunire. Prepanamoa a
usare i fari, quindi, Il motore del gioco & stato

| completamente rvisto e nelle cilta accadono
moite pill cose che in passato: se uberemo

I una macchina e ci fermeremo da quaiche

| perte, potremo essere trascinati fuor
dall'auto e presi a cazzotti da un rapinatore.

| Per chi ama i giochi che si spingono ai limiti

| del buen gusto, Grand Theft Auto 2 si

meannum come il itolo ideale.

\v'lr gin per la
violenza, « i |
e Thrill 1Kill,
o un picchiaduro

A a rissa a quatiro, in teoria, A __ma purtroppa il contenuto del gioca !
8  sembrerebbe un'idea grandiosa... non & all'altezza delle sue promesse. = M g S, SR T S S R b i e i sl e " -
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CONTIENE I NUOVAE
LIVELLIAGGIUNTI) H_

Golden Mask & una versione mai uscita prima di Tomb Raider 2: nuove incredibili avventure per Lara Croft, nuovi strepitosi livelli
aggiuntivi per te! Dove puoi trovarlo? Solo in CLASSIC COLLECTION 6 e a sole £. 39.900! Sembra incredibile, ma & LEADER.

E I'occasionissima non finisce qui: in questa imperdibile collezione di classici ci sono anche Castrol Honda Superbike,
Outpost 2, Fighting Force, M1 Tank Platoon 2, Flight Unlimited 2, Xcom Interceptor, WLS "98, Deathtrap Dwngeon,
Gabriel Knight 2, 3D Ultra Pinball-ll continente perduto e Ultimate Soccer Manager '98!

Ora vai a guardarti allo specchio e prova a fare la faccia di uno che sa resistere a tutto questo!

WMCTd-Rom/ _
elassu%'/

C ol |l e ct i oon

Chaaliedy [nterriva

Bl NOSTRO SITO INTERNET: www.leaderspa it



INFOTECA Facal o1t @) ranonams
EGCED Wws »
Aeds@uGds [Fio7a carretour (8 JIO%

Visitate il nostro nuovo sito internet
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NANED INVADE IL
DREANICAST CON-- gqevmses
QUESTA {:nm-___;...
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ANTEPRIMA 7/ » roriaro: DREAMCAST PREZZ0: L. 149.000 I USCITA A: SETTEMBRE

Le scamoitate
6 |==

male, ma non
Dreamcast. Efll'Sﬂlﬂl
divertente piantare un pezzo di
metallo appurtito nel cranio di
qualcuno? F esattamente cid che
potranno fare gli utenti di
Oreamcast, grazie al nuove
affetta-tutto di Namco...

N[I\-'I'll" ] FHIME IMMAGINI' I Nl]UI'Il" I PRIME

Cerchiamo di non sinfare
quando affrontiamo un
avversario esperto. La
guardia neutra @ facile da
usare & riduce i danni

' - - subiti, mentre quella attiva s
,s “m““" o n'“" mcast perché |" "" “' & in grado di bloccare

solo alcune mosse.

Altro che cazznﬂ-‘ _

Bastoni e pietre possono spezzare le ossa, ma spade, lance e altre
possenti lame possono farle veramente a fette. Perché rischiare di
frantumarci una mano o di spezzarci le nocche attaccando con i
pugni quando possiamo provocare danni veramente devastanti
con questi appuntiti strumenti di distruzione?

A Le armi di Voldo, che prolungano la
portata del suo braceio, permettano al
tipaccio in abiti i pelle di sferrare un
mortale colpo a tre lame. Perd!

.w‘-"'ﬂ_.

4 Bastoni reventi contro lame!
Addosso, ragazzo, colpisci alle reni!

A Un bel colpo di rovescio con una spada da A La potenza delle armi prevale:
samurai dovrebbe bastare per tenere a bada perfino il possente Astaroth si becca
qualsiasi avversarin. una bella spolverata,



SVILUPPATORE: NAMCO GENERE: PIGCHIADURD GARATTERISTIGHE: NESSUNA ’ .
EDITORE: SEGA GIOCATORI: 1-2 ALTRE VERSIONI: ARCADE
P At

- - i
da brivido! iy
Diamo un'occhiata a questi personaggi. Chi ha mai visto un‘accozzaglia di combattenti pil realistici e spaventosi di questi? :
Se ci sembrano minacciosi in queste immagini, aspettiamo di trovarceli di fronte armati di ascia... argh!

o ' . & L L4
A Nightmare, ovvero Incubo. Con un nome - )]

cosi, chissa quanto lo prendevano in gire A Voldo. Suona un po' come Yolvo. Ma A Mitsurugi. Un personaggio davvero A Astaroth, Spine dappertutto, niente
a scunla, 0 forse no. allora @ indistruttibile... ah, ah. temibile. capelli, occhi bianchi. Terrificante, vera?

SCONTRI NEL BRONX!

| combattimenti avvengono all'interno di ring, il che ci
permettera tra l'altro di perdere gli incontri per 'uscita dal
ring’. | combattenti pii esperti. pero, potranno sfruttare
I'ambiente circostante in vari modi.

permettendoci di sferrargli un calcione.

R

s B §
£ o
T A L.,\' .

-

& Voldo e Mitsurugi
combattono sulla lussuesa
veranda di Voldo. Toccaa
te annaffiare i fiori,
scansafaticha!™.

P [nitile specificare che gl
sfondi sono completamente
tridimensionali. Che
speftacolo!

A
DIAMOGELA A GAMBE!  Nunchaku!'

Al posto della schivata di Tekken 3, Soul Calibur offre la e ;
possibilita di correre in otto direzioni; potremo cosi sfuggire agli Ecco, questo tipo li sta usando. E un peccato, perché sono stati

attacchi scappando in qualsiasi direzione. Un modo di fare a
botte un po' da ragazzine, secondo noi

proibiti ed & stato necessario toglieri da numerosi giochi. Forse
Soul Calibur sara il primo gioco ad aggirare il divieto?

e

1 bastoni uniti da una catena sono A Unire due bastoni con una catena? Meglio
ilegali in moiti paesi europei. i o, ragazzi... finiremo per farci mate!

—

A Stanchi di combattere? Facciama ripesare
le dita gironzolando un po’ per il ring.
imitando a morte Uavwersana,




o j0ONIddY 3 DTYNSLIE




u ATI 3 PERSONAGEGI: 10 VESTITI: DUE PER OGNUNO FLASH: ARAAHHHHHHARRR soul c lln“n
NASCOSTI: 7 ARMI: A BIZZEFFE SAVIOUR OF THE: UNIVERSE

Pronti al combattimento!
Il clangore sonoro del metallo sul metallo. Il tonfo raccapricciante

dell'acciaio sulla came, Lo schianto devastante prodotto dalle
mosse speciali. E questo cio che ci attende in Soul Calibur.

-3¢

lncalziamoli con le
nostre combe: non

oo
- _4 ‘2:; , R
- g
: - 24
fino a farlo vacillare. ’

» Come in Soul Blade. mettere insieme qualche
n

ol o -y il vl n pulste e ecco sprigionarsi ~
‘3 : ;i‘;?mw:wﬁgmw i‘?
i, A q

== € peRoRTTIAL
- ™~ 4 DEL RIARDD... p

Dannoso per i treni, in Soul
Calibur il ritardo pud essere
sfnuttato con grande efficacia.
vestiti sono in Iniziamo una mossa e teniamo
lavanderia... premuto il pulsante di attacco:
piacente potremo attivare cosi una delle
speciali funzioni di ritardo, per
confondere e distrame
lavversario... per poi pestario
dritto sul musa!

mentre sarema in movimentn, per
sorprendere [avversana.

LUSTHIAMOEA ELI DCCHI! s e e Do R e S

Una generazione di giocatori cresciuta con le grazie poligonali di Lara Croft rimarrebbe delusa senza qualche graziosa
fanciulla davanti alla quale sbavare in un gioco e Soul Calibur non ci lascia certo a bocca asciutta. Lustriamoci gli occhi
davanti a questo schieramento di bellezze...

Stessa giocabilita e aspetto
arldirittura migliore rispetto
al suo predecessore da
sala giochi

Sara tra i titoli di lancio del
DBreamcast in Europa o
dovreno aspettare?

Alla fiera E3 erano gia disponibili
tutti i combattenti tranne due: il
gioco quindi sta per essere finito.

¢4 Nei pressimi numesi parierema
ancora # lungn di Soul Calibut
‘Prepariameci alla recensions

e ded titol per Dreamecast

A Nianghua. Sard anche vestita come una
mamma ma combatte come un diavolo.



ANTEPRIMMA 011 » rorviaro: NINTENDO B8 PREZZO: N.D. 1N USCITA A: INVERND

Ecco un gioco

caldissimo.

Per fortuna,

Perfect Dark
non tiene fede al suo nome.
Perché? Perche se fosse
“perfetiamente buio” non ci
sarebbe niente da vedere,
giusto? (Ah, ah)

Perfect Dark, grazie a una versione migliorata del
tanto celebrato motore di gioco 3D di GoldeEye e a
incredibili effetti in tempo reale, promette molto bene.

\ Mi chiamo Dark, Joanna Dark. Okay, magari
non suona bene come James Bond, ma
onestamente non c'interessa.

Poco importa se non ha il magico numero 007
e guale sia il nome del protagonista: si tratta sempre

del seguito di GoldenEye d
L

PV &dT)

‘_ ' g ———
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A Dualsiasi cosa accada, non guardiamola ™ E incredibile che una cosa cosi tozza
luce. Non ka guardiamo! Doops. troppo tardi.  sia riuscita a staccarsi da terra.

L L L

Una storia intricata!

Perfect Dark & ricco di sezioni dedicate alla trama del gioco e ci sono
Tmﬁﬂ ddlﬂ cohpimione! ] circa 90 minuti di sequenze d'intermezzo di qualita cinematografica.
Il gioco inizia con una normalissima missione di ricognizione, ma
ben presto ci troviamo coinvolti in una complessa storia ricca di
intrighi, cospirazioni segrete e biancheria macchiata. Per la
verita, I'ultima parte ce la siamo inventata.

~<ALa maggior parte del gioco s

¥ Possiama star certi che c'8
qualcasa sotta quando non
vediamo nessuno in gir.

A Pachi sanno che per diventare
una spia 0gqi bisogna saper fare
il trucco della corda indiana.

[ATrp—— it e 1y Scionti N ) A Farci strada lungo il gioco attraverso

s : piattafarme e trampolini sara ultima
ché vorrebe lasciars t Datayne... ma noa pus. delle nostre preoccupazioni. ..

- . L
Mianrioni! Il
La struttura dei livelli di
Perfect Dark & simile a
quella di GoldenEye. Oltre a
dover eliminare i nemici,
evitando di farci ammazzare,
abbiamo dei compiti da
portare a termine che
dipendono dal livello di
difficolta che abbiamo
scelto. | livelli pit difficili
contengono dei misteri
complicatissimi da risolvere.

»

A (uesto ce ['eravamo preparato. . . sembra
che qualcuno ¢ abbia fregati sul tempo,

A Presto, spariamogli prima che si
accorga che ci stiamo avvicinando!




SVILUPPATORE: RARE GENERE: SPIDNAGGID CARATTERISTICHE: PAK
EDITORE: RARE GIOCATORI: 1-4 ALTRE VERSIONI: NESSUNA

Ci sono un totale di 40 armi in Perfect Dark, tra le quali una
balestra, un coltello da caccia, una pistola, una spada e v

di mine. Inoltre ci sono le solite armi con nomi esotici come il
Falcon 2, la pistola Lap-top, I'AR34, il Super Dragon e lo Slayer.

-~ A

A Chissé a che serve questo tasho. .. Oh
porca miseriaccial

= Nera, elegante e lucida: & un
giocattoling davvern utile. Oliretutto calza
perfettamente nella fondina

B (uesta pare proprio una rana mutante.

Abbiamo di fronte dei nemici controllati dal computer tra i pid tosti mai visti su Nintendo 64. Lintelligenza artificiale
permette lore di coordinare | movimenti e gli attacchi anche a lunga distanza, di accorgersi dei pericoli e di scoprirci
quando ci nascondiamo. Ricordiamoci quindi di guardarci sempre le spalle.

A Mtraversare [a porta o non atiraversare la porta? La A Mi da un litro di latte, tre rosetle, una copia del A Speriamo che si ricordino di piegare le ginocchia
scelta & uita nostra. ., Corriere e un pacchetto di sigarette. grazie. & rotolare quando atterrana. 0 no?

Il gioco si Carrington Institute. Il nostro compito & bloccare qualungue

svolge “‘?I 1y N . cosa stia facendo la perfida DataDyne e il fatto che c'entrino

2003, CI'-'_'“d' il b gli extraterrestri non promette niente di bueno...

passaggio

ricorda

un'atmosfera

alla Blade

Runner, con

macchine

hovercraft che

svolazzano

lungo tutto il

mﬂ:g - = : A Perché i laboratori scientifici enormi °
della citta. — : A 0 questo & un linoleum davvero _quarra. stanno sempre combinando gualcosa di - W
oppure qualcuno sta allagando ['area! malvagio? Maledetti. . .




ARMI NEL GIOGD: 40 E BUID?: NON PROPRID  GADGET: TANTI

La modalita per pii giocatori permette di giocare con otto
personaggi diversi: quattro umani e quattro controllati dal
computer. Percid, oltre al classico scontro diretto, i giocatori
hannrJ I appnr‘tumta di giocare in squadra contro il computer.
e prendere il comando della nostra squadra
Saranno inoltre incluse nuove versioni dei

& Gli scontri diretti di GoldenEye ci facevano
impazzire, percio Perfect Dark sara perfetto!

“4[lue giocatori possong giocare insieme contro
un gruppo di alieni controllal dal computer

. L J
Faccia a faccia!
C'é& un'opzione per disegnare il nostro personaggio, un po’ come la modalita per creare il
proprio lottatore in WWEF Attitude. Possiamo farci una foto con la macchina fotografica del Game
Boy e poi trasferirla nel gioco, in modo da giocare con i nostri tratti del volto. Un‘idea divertente.

MOTORE DEL GIOCO: QUELLD DI GOLDENEYE MIGLIORATD  DEATHMATCH?: CERTO!  LUNGHEZZA DELLE SCENE: 90 MINUTI

& Ecco svelata la doppia vita di uno
dei nostri collaboratori,

i nastro grafico non vedeva ['ora
di indossare questo vestiting attillato.
Magari & un po’ troppa stretto. ..

* Ma che sguardo concentrato!
Sembra nato per una vita piena di

spionaggio e sotterfugi

W Ammazzare i nemici nell oscurita, grazie all aito degli
nechiali per La visione notuma, & un esempio di “azione

segreta’. Magani un po’ scometta, Perd & molto diveriente.

A (itre a far esplodere le cose, Joanna deve
superare una rete metallica.

A Chiamare un hover-taxi, ecco un‘abilits che pud
tomarci ufile anche nella vita di tui i giomi.

L) ]
il pagellino

Un seguito eccezionale del
mitico GoldenEye: speriamo
sia addirittura migliore.

o..

Si sarebbe potuto chiamare
GoldenEye 2: questa volta
amhbientato nel futuro™.

Rare aveva completato il gioco
ma all'E3 ha mostrato soltanto
tre livelli.

(g

Ulterior! notizle su questo
giielling mei prossimi
numer di Games Mastor




PACKARD BELL

DA’ SPETTACOLO

IL MEGLIO DEL CINEMA A CASA TUA

La tecnologia PACKARD BELL non & mai stata cosi spettacolare!

Grazie al nuovissimo processore Intel® Pentium® |I, al lettore DVD, alle schede audio e video incorporate nei nostri PC, al monitor ultrapiatto LCD, le
emozioni visive e sonore che puoi riprodurre a casa tua superano ogni precedente esperienza home-video.
Ma, con un PC PACKARD BELL, non entra in casa solo il meglio del cinema, ma anche I'offerta Internet pii completa che tu possa trovare sul mercato
per rendere la navigazione pid semplice, pit veloce, pii economica.
Con un PC PACKARD BELL entra in casa tua un corredo software
preinstallato straordinariamente ricco, lo stato dell'arte della tecnologia,
finalmente a disposizione con un semplice "clic”.

Multimedia 450KV3 Platinum 7450 V3
Processore Intel® Pentium® Il 450 MHz ; nte tium® 111 450
Memoria Ram BX 64 MB : ;
Disco fisso 8,4 GB

Memoria Video 2X AGP 8 ME
Lettore DVD 6X

Fax Modem 56,6 kbps
Monitor 17"

Oltre 30 titoli Software

00000000

[s&mmwnmlmcomm

e B e e g L e ol g U R i e e L

M- Tecnologia allo stato dell‘arte # Offerta INTERNET piu’ completa = Tf_:
B Estrema facilita’ di utilizzo # Software preinstallato per tutta la famiglia _'. &
1%

2= Packard Bell

) v— L

= Packard Be | 3

.. il computer che deve imparare dall'uomo

pentium-/J/

www.packardbell-europe.com e« tel.




ANTEPRIMA .1/ » rorwiaro: PLAYSTATION  PREZZO: N.D. 1N USCITA A: NOVEMBRE

Uno dei :
. | '
r’!a',lr‘.iration Ililnlltl ﬁmm
a PlayStation :
a imporsi sta per tornare sui \
nostri schermi: tutti pronti alla =T SR - 1= SN :

supervelocita? oy -

¥

“ﬁ

S,
'PRIME IMMAGINI!

; ,.af"
d VAT HEHS 10 Sk o
1 a7E.a80

- 0&LS.00

Sfrecciarequa e la! R R Analogicamente R

Ci sono otto nuovi circuiti, ognuno con delle caratteristiche particolari, ambientati in varie E il primo gioco della serie Wipeout in cui si utilizza il

zone di una citta futuribile e industriale. pulsante direzionale analogico. La redazione di Games
Master & divisa sull'efficacia di questo sistema, ma dovrebbe
essere 'ideale par le curve piu difficili.

y B Ehee o0 *L e

11 [SETEE m gy o P T
mCl o8 92 ‘ =) B
A £ bello vedere quanto fiorisca il sistema capitalistico nel T i “ﬂﬂ
futuro, con tutti quegli sponsor sparsi lungo i circuiti . I ] "
" -
T : R e ’ . @ B A £ ancara da vedere se [uso del
A La grafica in alta risoluzions rende in maniera perfetta la natura { pulsante direzionale analogico & utile

impersonale & inbmidatoria del futuro come ci viene presentatn in Wipeout 3. ' . Y nellaffrontare in modo migliore le curve



SVILUPPATORE: PSYGNOSIS GENERE: CORSE IN 30 CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK, ANALOGICO
EDITORE: SONY GIDCATORI: 1-2 ALTRE VERSIONI: NESSUNA

Atmoafera

La dote migliore di Wipeout, che lo poneva un gradine sopra gl
altri giochi, era il suo aspetto grafico generala. Per fortuna anche
in Wipeout 3 si & mantenuta la stessa attenzione ai dettagli.

Ol - erier X a0

sk I:I- ] 7'n|

ol )R fadea 110 1B

A Diamo un caloroso henvenulo a questa
specie & Charbie Brown verde e fluorescente
A Per e5sere un gioco in cui ogni fricco @
lecito ha uno strano messangio “pasilive”

B | circuiti hanno mantenuto quel
tocco particolare che @ un misto tra
un'ambientazione erientale e un
futuro minaceioso, Delizoso!

i faccio vedere io!

Non ¢'é bisogno di cavi di collegamento dato che Wipeout 3 dispone della funzione per la divisione dello schermo (split
screen). Come se gia non bastassero i veicoli controllati da computer...

| 7 mim
“E | :EE'lh

- N
W R DUV N L R DA M

K W J < Eceo di cosa parlava Ligabue in Terte A Era un peccato usare le armi solo conlros .
(= EISLEIRLEIN o™, Starema alzali fino  tardi per comvere | veicoli controllat dal computer. Perché *
—mme e gomito a gomity contro | nostr amici invece non scancarle sul nostn amichett?

S
&, > Se non siamo dei p - .
- \ socienioatone T RRERE = = = B
S,

Eida
16

paura) passiamo farci
un gira di piacere nella [etoaca
modalita per le prove a

tempo. T

PPew IS

, o ) e T —
- . L L .y . .
Ma che bei giocattolini'! : ‘ B o o
Mentre sfrecciamo lungo le strade di una metropoli del futuro, abbiamo bisogno di un arsenale di armi ad alta tecnologia p ' miglioramenti tecniologici,
rifare i connotati agli avversari. A proposito di tecnologie all'avanguardia... Dato che ci sono Gran Trismo

e P Pa— _:ﬂs‘ By 51 ,j ; X T . . B0 2. V-Rally 2 ecc.. sarehhe state

-

hello avere gualcosa di nuove

£ state presentato alla fiera £3, ma
ancora in via di sviluppo. Ci vogliono
degli aggiustamenti qua e la.

= i £ A —— \. M -
AT T A £ @ momostn di fore pieo 8 Garci b1 & Tro 1 ¢ amcora pon aliiomo vitlo b ﬂﬂw oot
& i

4 [i sono dei bei problemi pil avanti, A |l ritarno del “quadrato del destino”. Si rinfrescata in questa stupenda stazione i bambolina. Non possiamo sparare a un
forse & meglio fare marcia indietro. frata di fare fuoco senza tanti ripensament,  Servizio. leone con una cerbottana.




ANTEPRIMA o1 » DREAMCAST L. 149.000 INVERNO

Ecco il gioco

© =

| Dreamcast.
. fuattro

dimensioni. E il massimo
della giocahilita. Siamo
pronti a credere a cid che si

- “ “

[EGRANDE GIOCO! EIULTIME IMMAGINI! EIGRANDE

Il sistema QTE (Quick Time Event) ha attirato 'attenzione degli
addetti ai lavori, ma dobbiamo anche ricordare che Suzuki & il ;
creatore di Virtua Fighting 3, percio ci DEVONO essere delle /
caldissime sezioni di combattimento in tempo reale. Per fortuna.

. & O tensione intorno a Shen Mue. Con
I'approssimarsi dell'uscita del Dreamcast, riuscira * L
:  guesto titolo un po' gioco di ruclo & un po’ .
< awwentura prodotto da Yu Suruki a mantenere le P'-n.'
promesse fatte? A giudicare dalla demo vista alla fiera . 4 Ecco un bel momento "metti la

e gambe!

ceraltoghi la cera”. Blocchiama un
attacca, pronti a sferrare un velocissimo
contratiacce. .

\

C 5 | LE -
il o anvvent Bl @
 FE N A NN NN NN A EERENENNENN' 'E = ~

o ron volo con
uh pazza! . . vy
& Dobbiamo perfezionare e nostre abilita in combattiment prima di !

chiesto quale Y—
gioco ha 88
giocatori,

A Unabuona schivatata & A volte dobbiamo attaccare, ma bisogna
fare una pessima figura  anche sapere quando girare sui tacchi e
all avversario. darsela a gambe.

/7" ILMONDO NELLE NOSTRE MANI

Shen Mue non solo dominera la nostra
F vita di casalinga ma, grazie al VMS del
Dreamcast, condizionera anche la
nostra giornata lavorativa,
accompagnandoci nelle tasche dei

.y"'}

| |

pantaloni. La vera natura del sotto
gioco per VMS, come il resto di
Shen Mue, rimane un segreto, ma
Games Master lo svelera presto!



SEGA AVVENTURA? VM3
SEGA 1 NESSUNA

"

| b &5 i . ¥ . N . d = [ &)
Salve.. - Un boccal EnG di dentr!
ci lire 300 Le sequenze QTE di combattimento sono state accusate di aver semplificato la giocabilita,
i !mh ma dal punto di vista visive sono meglio di molti film di Steven Seagal
personaggi che possono :

aiutarci od ostacolarci. Molti
di loro vivono una vita
indipendente anche al di
fuori dell'azione. Una donna
ha la sua routine quotidiana
che comprende una
passeggiatina e fare le
pulizie. E davvero realistico!

A Non dobbiamo far altro che
sirappargli il cuore e buttarlo via.

A Farlo vestiti in quella
maniera anni ottanta & gia
un bel risultato.

A Kleuni suoi frutt sono un po acerbi, PR NP ATE S, - Blocchiamo [avversario
ma i stoi meloni sone un vero piacere Traditore™ da uno dei pil grandi terzini di e costringiamolo a parlare
per gli occhi! tutti i tempi: Claudio Gentile! facendogli il salletico.

Sega si vantava del fatto che
questo era un “simulatore di un
mando r | & difficile darle
torto. E possibile usare tutti gli

i, ci sono oltre 1.200 stanze

, oltre alla
quarta dimensione rappresentata
dal trascorrere del tempo.

A Incontriamo molta gente, di ogni tipo,

ey 44 Cosi ambizioso da
nei posti piil impensabili. ’ meritare un hrillante
; 4 successo e molto rispetto.
. Qualcuno potrebbe essere
; . M scoragpiato dall'eccessiva
gy attenzione data alle

A Mon facciamo i timidi,
Parliamo con chiungue
potrebbe sutarci

La data di pubblicazione continua a essere
Stiama ancora aspettando il

lancia del gioco in Giappone.

B Controlliamo ogni

dettaglio degli edifici

che abbiama intorno.




L. 99.900

Il caro Quake

ritorna in

tutto il suo

splendore.
tempo di alzarci dal letto, di
strofinarci quegli occhi
assonnati, di rinfrescare I'alito
e di cambiarci i boxer: Il padre
i tutte le anime perdute &
ritornato. . .

NOVITA'! 1 PRIME IMMAGINI! 1 NOVITA'! 3 FHIME IMMAEINI‘ 1 NOVITA'!

SPAZIO, ULTIMA FRONTIERA! e

La seconda mappa ci trasporta nello spazio planetario intergalattico.
L'azione in assenza di gravita & assolutamente pazzesca.

s e e =y

Nonostante le affermazioni di De La Soul, tre non &
sempre il numero magico. Pud andar bene con un
segﬁlu,mnneéspmmmmﬂo!ifﬁ:l&da

A Ouesto livelio & basato sul pruE:ﬁn
della zona pedonale di Gorgonzola.

Sorelle dell’ oacurita!

Mella versione definitiva del gioco, iD ha sfruttato i progressi fatti nella
grafica per regalarci visuali che ci faranno saltare il cuore in gola.

A Danno quadmuplo. Le luci
abbagliant ci distraggono & qualcuno
¢i conficea un razzo negl occhi

4 Uno sporco giocatore controllato dal
computer tenta di distrarc muovendosi
come un pollo, Che gioco di fianchi!

I 4 ._J.uJ.._.J_l ,_....rJ.n._.-
Monostante ogni personaggio
del gioco tenti di bucare i
nostri polmoni col piombo,
ogni mappa ha anche dei
pericoli ambientali. Dalle
fosse di lava ai pozzi senza
fondo, ogni ambiente ha
caratteristiche che di sicuro ci
rovineranno la giornata e
faranno in modo che i nostri
compagni Quakisti ci
prendano un po’ in giro.

L1l
A Nello spazio nessuno pud sentirci
mangiare il gelato. Buono, perd.

oy -2

A Pasta la vista. Un altro grocatore di Quake
cade in un gigantesco mare di lasagne.




= A

e L

GIOCO IN RETE
MAC

In ogni livelle ci sono numerose opportunita di migliorare la nostra capacita di prendere la gente a calci nel sedere e la nostra
igiene personale. Sebbene I'energia e i proiettili siano li in bella mostra per essere presi da tutti, un po’ di ricerca e alcune

peripezie aeree ci potranno far guadagnare qualcosina d'extra.

A Una mitragliatrice. micidiale se abbiamo

Y Y

qualche giomo per aspettare che sia

A Mega energia, perfeifa per quei momenti
pronta a sparare.

fipo "san0 vicing a una morte oribile’,

. L
Alla facciaccianoatra! I
Qualsiasi cosa si possa dire di Quake, & 'azione che fa
diventar matta la gente. Fortunatamente per noi tutti, il gioco
in multi-player & maledettamente ed esplosivamente grande.

b cueamae colpy
Bar's tachal =

A Possiama tentare di tirarci fuon dai quai
con ka break dance ma non é mollo efficace.
A Nei Labirinti ¢'é un'infinita di ombre in
cui celarsi in attesa di tendere un
agguato a un ignaro malcapitato.

® Fuoco! E ora di un po’ di tiro al
bersaglio all‘aria fresca.

ETEMPD D) MOLLEGEIARE

& (uad Damage: raccogliamolo e saremo

& Armatura: sempre utile per deviare
temuti in tutta la galassia. i

colpi accidentali, ma ci rallenta

Le scale sono morte, lunga vita ai trampolini elastici. Invece di arrampicarci su e giG per i livelli, ora possiamo catapultarci

in aria tramite trampolini che ci lanciano fino in cielo.

=

A Ecco un indovinello: qual @ la differenza tra un
avversario a Quake ¢ un trampoling?

GUARDA
Le persone
che non sono
un gran che

o CREMERT atmind H

Fromued BY

Htoy
for o

T ate with §
nei SCORE
deathmatch di L
a vivere con il

loro fardello.

QuBkB 3 Nrﬁ1

prova piacere

nel ricordarci

quanto siamo

miserabili se

non sappiamo

PIHG MAME
Brom X Jonmes
n_ulelu'
Plaver
weunniag Jlinpuist
The CHEMI ST &

summagFL codon

wkid pRuE "

™ 4

4 Per saltare su un trampolino ci togliamo ke scarpe! [l libra di
barzellette di Games Master dovrebbe essere nei negozi presto.

& Raccogliamolo e potremo trasportarci

A Lanciarsi contro un avversario da grande altezza mentre .
gli spariamo razzi genera sempre qualche di reazione.

- 1 ¥ 4 e J

Fatecy maalire?
Oltre che dai trampolini magici, la nostra posizione pud
essere migliorata attraversando i teletrasporti in perfetto
stile Star Trek, con il risultato di sorprendere gli avversari,
disorientare noi stessi e farci girare la testa! Che bizz:

Prova a espanilere il yenere
teyli sparatutto in prima
persona mantenendo anche
tutta la sua gloria

Il cambiio nello stile di gioco a
singolo yincatore potrebbe
iritare alcuni tradizionalisti.

quando uacira?
La versione di prova di Quake 3 gira per
Fufficio da un po’, La versione completa
dovrehhe essere qui molto presto.
A Nascosto nelle viscere del sottosuol
ECeo un passaggio dimensionale che ci
trasporta proprio in mezzo ai guai!

o

fuori da ogni situazione imbarazzante.




L per

Non tutti sono cosi felici di ritrovarsi nuovamente uno B B
scimmione inferocito che si batte il torace sulla porta di EK B
casa. Anzi, c'é qualcuno a cui la cosa fa veramente girare le = .
scatole! Ecco un semplice assaggio degli orrori che ci

attendono: altro che barili, questa volta...

g,
Come Julia Roberts ha dimostrato, i peli | ‘[ Y
' superflui sono all'ultima moda. Di conseguenza, '
Nintendo ha rispolverato il suo eroe pia peloso
in assoluto per un ritormo alla ribalta sul

A Meglio stare alla da
wmmm%?: plm

una bella

gl utenti di Hl
fire:

sfberie Blocing = A Fantastico! Donkiki ~ » Chunky da spetiacol.
assassina nelle
y b ¢ il suo amico iniziano la  giusto per fare un po’ di
Wiy . ey For o o
~ (ueste danze
possong andare avant {i 3
interi. Ehi. testa [
datti una mossa!

4 Brutto, tizio. Attenzione a A Come se i cattivi non fossero gia abbastanza, ¢ pieno di disastri naturali pront
R o smhmmhmﬁ-ﬁ_lmm-mamm
iniera!

In una specie di
omaggio a Indiana
Jones e il tempio
maledetto,
abbiamo la
possibilita di fare
un giro
sull'ottovolante
della miniera.




DONKEY HONG

Come si chiama uno scimmione arrabbiato armato di mitra? Beh, Signor Scimmione! Ecco dunque il Signor Kong sfederare il suo mortale® [ l |l
arsenale, che comprende la pistola a noccioline, il lancia-ananas e le granate alla frutta... un incrocio tra un fruttivendolo e un'armeria!

Lanky & decisamente sorpreso dalla facilith con cuisipus  Diddy. in puro stile Solid Snake, esercita le sue doti di Privi di scrupoli morali, i compagni di Kong non si
eliminare questo retfile cosi pericolosa. Basta un colpetto!  attacco furtive ai danni di un ignaro abitante di barili. fanno problemi a sparare alle spalle. Dannati scimmion !

1 J y -] | = s -
DINUTDONRD Lo Aquadra al compicto.
: A Donkey e al suo fedele Diddy si uniscono alcuni volti nuovi della famiglia Kong: Tiny, Lanky e
Chunky Kong presentano ognuno capacita particolari,

4 \j

& Dinky & il pis piccolo della banda ma ¢
il fatto sua. !

& Une, due... Ecco la
scimmia per eccellenza
sfoggiare aleuni pezai di
S bravura
A Ecco qui Lanky Kong. Non trova mai un

; ; “A(hunky fa impallidire la
veslito che gli vada bene.

maggior parte dei catfivi

- - 4
FAOCCIOMO UM Giro’
Qltre a vagare qua e la sulle 1

loro quattro mani, Donkey

Kong e i suoi amici sfruttano

ogni opportunita di farsi un

giro sui vari attrezzi presenti

nel gioco: si fanno perfino

sparare fuori dai barili!

P u
A || giro sul carrello comincia a diventare

un po’ pericoloso a questo punto !.‘arinnu_ ] :Iiugp!uule.
3 ’ innovativa, brillante,
allegra e deliziosa

Richiede I'Expansion Pak ed e
pienn i classici personagi
carini alla Nintendo 64

[]
guando wagira
. . . : Alla recente fiera E3 negli Stati Uniti
Ecco una perfetta \ e A Ecco qua uno scivolo creato era possibile provare il gioco; per la
scimmia rematrice, apposta per mettere alla prova ‘ pubblicazione, pera, dovremo
. & il fando dei nostr pantaloni. attendere la fine dell"anno.
-r‘

-« Sielle nelle retrovie! Tutte quelle
banane ricche di fibre sembr
finalmente servire a qualcosa

A Mienti agli schizzi!

- Che scimmia
sarebbe se non fosse
capace di arampicarsi
sugli alberi?




Il nostro wiagygio alla ricerca delle date di
pubblicazione dei giochi & giunto alla meta.
Leggiamo gueste pagine e merawvigliamoci.
Vogliamo essere guerrieri? Maghi?
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare

guesti e altri ruoli, ma...

per il momento

dobbiamo avere pazienza e attendere l'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei
mesi precedenti, nessun problema: abbiamo
incluso anche le ultime uscite!

BERERC BRI ANRERRAR S

mam- IN.D] Castlevania____|Konami_Jsle

Mentre attendiamo il possente Shenmue, Massacri e vampiri all'ingrosso: questo
Capcom si prepara a shancare con questo dovrebbe eclissare il deludente

titolo per Dreamcast. Castlevania per Nintendo 64.

Diver's Dream - Sony
Parasite Eve ' Sony
Quake 2 Activision
RC Stunt Copter | Interplay
V-Rally2 Infogrames
Acclaim Sports Soccer a INB4.
Quake 2 : Activision [T71
Rush 2 Extreme Racing IETHENINN 71
Shadowgate 84 "~ THE NG
Braveheart m
Draken [I-]
Le Mans 24 Hour —IE
NFS: Road Challenge  EA | PC]|
T/A Kingdoms (R [T
‘Caesar's Palace Take Two
Wicked Surfing  Take Two H71
Codename Eagle | Eidos ||
Descent 3 Interplay  [I=05]
Earthworm Jim 3D  [Nifierpiayon 1211
Fly Eidos | PC|
Lands of Lore 2 Classic Iiirginn 1251
Mach Warrior 3 Hasbro [Z&
MK Mythologies T
Tonic Trouble Ubisoft  HZ#l
Torment FERE R
Croe z B = S
Dark Stone Rlﬂny (PRSI [T:0:]
'Dungeon Keeper 2 EA | PC |
Ape Escape Seny
. G-Police 2. Psygnosis
Syphon Filter _

1

"

(-]

9 X-Files: The Game ‘Fox

9 Tonic Trouble ING4 |
9  'DaffyDuck ~ Take Two
16 Castrol Hllp-rblku _

16 Kingsley =

167" Point Blank 2 “

16 [Tetised ING4 |
167 R-Type _ | GB|
23 | JetForce Gemini THE ING4 |
23 | Cuthroats TEidoe ] |
ND. Battlezone 2 [Activision | ||
N.D. [Blade : Activision =1
N.D. c-rrmoddun Flnllr _ | PC |
N.D. PC |
ND.! Force Commandor _ ==
N.D. 'HeavyGear2 ==
N.D. Indiana Jones Infernal — | PC |
N.D. [MaxPayne GTl ==
N.D. Messiah Interplay | |
N.D. Quake3:Arena  Activision [l
N.D. Star Trek First Contact [ifiSiplayn =40
N.D. ' Ultima Ascension = EA ==
N.D. X-Com: Alliance 'Hasbro |
8 Chocobo  Sony

6 Premier League Soccer [Eidaaiiiill

6 Revolt scl

6 South Park Acclaim

6 Revolt 2 scl ING4 |
6 WWFAtden IACekEim
13 | Activision

13 Thisis Fooﬂ:nll ‘Sony

13 |Spidarman T Activision 1]
18 Breakneck Fe e II'.']
20 |Command & Conquered EA NG4 |
27 Indiana Jones lnlama! _

27 Shadowman

27 Mwman _ NE4 |
27 [Ani R THE | GB|
NDi| Civilisation 2: TOT  |ctsea 121
N.D. | Duke Nukem Forever = GTI =
N.D. FAPrem Luauo Marl 2 _[Ig]
N.D. = ] TC |
N.D. Leag . Eidos PC |
N.D. Prince of Persia 3D Mindscape | |

N.D.

Altre meraviglie alla Resident Evil da
parte di Capcom: questa volta, perd, al
posto di sbirri e zombie ci sono i ninja.

N.D. Rayman 2 ‘Ubisoft
N.D. [ Shadowman 00 Acclaim  [EEN
N.D. Urban Chaos e e
3 ‘Alien Resurrection | Fox

3 Gran Turismo 2 ‘Sony

3 ‘No Fear Downhill M/B  C/masters

3 Pocket Station _

= Hybrid Heaven _m
3 Perfect Dark B THE N64.
3 Alien Resurrection Fox TN TS
10  Eagle One Harrier Attack Sony

10 Le Mans 24 Hour lInfogrames |

10 ‘Mission Impossible - Infogrames

10 UEFA Striker Infogrames
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Kick choke:

gii, calcio

Awversario a terra
Rocky stomp laterale:
calcio

Dietro all'avversario
Atomic drop:

sinistra o destra, su, presa
Dietro all'avversario
High belly per effettuare il back
suplex:

su, su 0 gil, calcio
Avversario pronto
Colpo di grazia Rock bottom:
sinistra, sinistra, gi0, pugno
Durante una presa
DDT:

sinistra o destra, git. calcio
Durante una presa
Samoan drop:

sinistra o destra, su, pugno
Durante una presa
Colpo Spezzaspalla:

SU, 5U 0 gil, presa
Durarte una presa
Colpo di grazia Rock bottom:
sinistra, sinistra, su, pugno
Mwversario in corsa
Tirare un braccio: calcio

In corsa, avwersario a
terra

Peoples elbow

Splash: su, su , pugno
paletto,

......

A pochi mortali & concesso l'onore di avere
udienza da questi grandi uomini, ma dopo molte
lusinghe da parte nostra hanno finalmente
accettato di scambiare due chiacchiere con noi.
Durante la conversazione ci hanno svelato
alcune delle mosse e dei colpi piu spettacolari...

in piedi
Dropkick:
calcio

.
Kz
e

AT e

Charging clothesline: calcio
Colpo a terra [per i

piedil

Gomitata all'inguine:

sinistra, sinistra o destra, calcio
Colpo a terra (per la
testal

Kick to spine:
sinistra, sinistra o destra,
pugno

Avversario pronto
DDT:

sinistra o destra, v
gil, pugno
Awversario (

Laying the
smack down:
sinistra, sinistra
o destra, gi,
calcio
Avversario

Arm wrench: pugno
Hammerlock: calcio
Top wristlock: presa
Reversal behind tieup backswitch: blocco
Reversal tieup eyepoke reversal: blocco
Reversal behind tieup back kick: blocco

= '
T -

Standing side headlock: sinistra o destra, sinistra o destra,
presa

Bodyslam: sinistra o destra, sinistra o destra, pugno
Hiptoss: sinistra o destra, sinistra o destra, calcio

Pick up con la testa: presa

Samoan drop:
sinistra o destra,

gili, presa

pronto
Colpo spezzacollo:
sinistra, sinistra o destra,
calcio

Suplex verticale:
sinFii!m sinistra o destra Testata nello stomaco: presa
3 ! Rimbalzo sulle corde: sinistra o destra, sinistra o destra, blocco

e XE = = -
- W s o
...r..a.ﬂi. - g et e




Steve Auatin

Kane

Alrangolo [Di frontel
Kick choke:

gii, calcio
Allangolo [Di frontel
Top rope superplex:
su, 5U, presa

Suplex panciata nella schiena alta:
sinistra o destra,

su, calcio

Durante una presa
Gulpodimﬂmamlﬂm
sinistra, su,

sinistra, calcio :
Durante una presa
Sq.lplﬂuvmhdn: ;

su, su, su o giil, calcio
Durante una presa

Inverted atomic

drop: sinistra o destra, sinistra o
destra, calcio
Durante una presa

Atomic drop:

all'avversariol

Suplex panciata nella schiena:
su, pugno
cqnn-mlp-rlpbn

suugi‘lil su o gid, calcio

Blocco a terra [per Ia testal
Armwrench:
sinistra o destra, gil, pugno
Awvversario pronto

Drop toehold:
sinistra o destra, git, calcio
Avversario

; pronto ;
Ginocchiata in faccia: |

su o gill, su o gil, pugno
Awversario pronto
Avversario pronto ]
Cﬂpudim&meﬂd

ainim su, sinistra, calcio

All'angolo [di fronte)
Kick choke:

su, su, calcio
Avversario a terra
Side leg drop:

giu, calcio

Reverse powerbomb:

sinistra o destra, su, presa
Awvversario pronto

Colpo di grazia Tombstone
piledriver: sinistra, su,sinistra o
destra, presa

Awversario pronto
Chokeslam:

SU, SU, SU, pugno

Durante una presa

Suplex verticale:

sinistra o destra, su, presa
Durante una presa

Mossa spezzaspalla:

su, sU 0 giu, pugno

Durante una presa

Mossa spezzatorace:

sinistra, sinistra o destra, calcio
Durante una presa
Undertaker chokeslam:

sinistra, su, sinistra, pugno
Sul paico

Standing axhandle

smash: pugno

Avversario in corsa
Scarpata in faccia: pugno
Awvversario in corsa
Power slam: pugno

In piedi sul paletto
Clothesline: calcio

Sul paletto, avversario a
terra

Knee drop: calcio

Colpo a terra [per i piedil
Wishbone legsplitter:

sinistra o destra, gin, calcio
Colpo a terra [per i piedil
pugno all'inguine:

su, su o gio, calcio

Blocco a terra [per la
testal

Blatant choke:

sinistra, sinistra o destra, pugno
Awvversario pronto

Throat toss:

sinistra o destra, su, presa
Avversario pronto
Shortarm clothesline:

sinistra o destra, gi0, pugno
Avversario pronto

Mossa spezzaspalla:

su o gil, su o gil, calcio
Avversario pronto

Sidewalk slam:
~\ sinistra, sinistra o
o, destra, pugno
&y |

Fall forward slam:
Avversario pronto

Torture rack:
su, 5U O gil, presa
Running powerbomb:

sinistra, calcio.

4...
aaot
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Alrangolo [Di frontel
Suplex pancia a pancia:

riple H

pugno

Altangolo [Di frontel
Kick choke:

git, calcio

Dietro all'avversario
Rolling german suplex:

sinistra o destra, gil, presa
Durante una presa

Mossa spezzaschiena:

sinistra, sinistra o destra, presa
Durante una presa
Inverted atomic drop:

sinistra, sinistra o destra, pugno
Durante una presa

Mossa spezzaschiena:

sinistra, sinistra o destra, calcio

Suplex panciata nella schiena:
su, U O gil, presa

Colpo a terra (per | piedi]
Wishbone legsplitter:

Su, U 0 gil, calcio

Colpo a terra [per | piedil
pugno all'inguine:

sinistra o destra, gid, calcio

Colpo a terra [per la testal
Painkiller:

sinistra o destra, su, pugno

Blocco a terra [per la testal
Reverse chinlock:

sinistra, sinistra o destra, presa
Awvwversario pronto

Colpo di grazia Pedigree:

sinistra o destra, gil, sinistra o destra,
calcio

Avversario pronto
Headlock takedown:

sinistra o destra, git, pugno
Awversario pronto
Fishermans suplex:

sinistra o destra, su, presa
Avwersario pronto
Ginocchiata in faccia:

sinistra o destra, gil. calcio
Avversario pronto
Suplex verticale:

sinistra o destra, sinistra o
destra, presa [
Avwersario pronto
Overhead belly to )
belly suplex:

sinistra o destra,

sinistra o =l §
destra,

Snow

Colpo a terra ([di latol
Senton splash:

giu, calcio

Dietro all'avwversario
Victory roll:

su o gil, su o gil, presa
Avversario pronto
Crucifix drop seduto:

su o gil, calcio
Awvversario pronto
Reverse tiger suplex:

Durante una

Underhook headbutts
trademark: sinistra o destra,
sinistra o destra, pugno
Durante una presa
Colpo di grazia Hanging
powerslam:

sinistra o destra, su, presa

5u 0 gid, calcio

una
Snowplow finisher:
sinistra o destra, git, pugno
Awversario in corsa
Drop toehold: presa

Body drop: presa
Running

sinistra o destra, gil, presa

In corsa, avversario a terra

-y
et

Crucifix: presa
Sul paletto, avwersario in
piedi

Body press:

su, su, calcio

Sul paletto, avversario a
terra
Splash:

su, su, calcio
Sul paletto,

piedi
Moonsault:

su, su, pugno

Blocco a terra [per i piedil
Boston crab:

sinistra o destra, calcio

Colpo a terra [per la testal
Crossface punches:

sinistra o destra, pugno

A Sl

Drop toehold:

sinistra o destra, gii, calcio
Avversario pronto

DDT frontale:
sinistra o destra, presa
Avversario

avwersario in

Shortarm clothsline:
sinistra o destra, gil, pugno
Avversario pronto
Suplex verticale: su o giu,
non su o gii, presa




Alrangolo [di frontel
Charging shoulder:

giu, pugno

All'angolo [di fronte)
Kick choke with boot:

giu, calcio

Colpo a terra [di latol
Swivel mount punches:

su o gil, presa

Colpo a terra [di latol
Porn pretzel:

sinistra o destra, giu, presa
Dietro all'avwersario
Russian leg sweep:

sinistra o destra, su, calcio
Dietro all'avwersario
Atomic drop:

sinistra o destra, presa
Avversario pronto
Hairgrab takeover:

sinistra o destra, gil, calcio
Durante una presa
Inverted atomic drop:
sinistra o destra, gil, pugno
Durante una presa
Samoan drop:

sinistra o destra, giu, presa
Durante una presa
Suplex verticale:

sinistra o destra, presa
Durante una presa
Atomic drop:

sinistra o destra, gil, calcio
Avversario in corsa

Spinebuster: pugno

Sul paletto, avwersario in
pledi

Body press: presa
Sul paletto, avwersario a
terra

Colpo di grazia Money shot:
sinistra o destra, sinistra o destra,
sU, presa

Sul paletto, awvwersario a
terra

Splash: presa

Sul paletto, awvwersario in
piedi

Dropkick: calcio

Blocco a terra [per i piedil
Spinning toehold:

sinistra o destra, calcio

Blocco a terra [per i piedi)
pugno all'inguine:

sinistra o destra, gil, calcio
Avversario

Double underhook

suplex: sinistra o destra, presa
Avversario pronto

Firemans carry:

sinistra o destra, su, calcio
Avversario pronto

Samoan drop:

sinistra o destra,

gid, pugno

Avversario pronto

Suplex verticale:

su o gili, presa

Shattered dreams
trademark: su, su, pugno
Colpo a terra [di lato)
Spinning splash:

gid, pugno

Dietro

Curtain call finisher:
sinistra o destra, giu, presa
Dietro all'avversario
Bulldog:

sinistra o destra, calcio

sinistra o destra, presa
Avversario pronto
Lag scissor stomp:

su o gil, presa

sinistra, sinistra, presa
Durante una presa
Inverted atomic drop:

‘sinistra o destra, presa

Durante una presa
Suplex frontale:

sinistra, sinistra, pugno
Avversario in corsa
Tirare un braccio: calcio
Avversario in corsa
Power slam: pugno

In corsa, avversario a

terra
Fistdrop: pugno
In corsa, in
piedi

Flying clothesline: calcio
Sul paletto, aw in

piedi
Flying butt bump: calcio
Sul paletto, avversario a

pugno all'inguine: sinistra o
destra, giu, calcio

Colpo a terra (per i piedil
Testata all'inguine:

sinistra, calcio

Blocco a terra [per la
testal

Head stump puller:

Mossa spezzaschiena frontale:
sinistra o destra,

su, pugno

Avversario

Headlock takedown:

sinistra o destra, giu,

calcio

Avversario

pronto
Kneebreaker:
sinistra o destra,
su, calcio

pronto

Shortarm clothsline:

sinistra o destra, giu, pugno
Avversario

Mossa spezzaspalla:

su o giu, su o gid, pugno

i

TRUCCHI

Steve Blackman

All'angolo [Di frontel
Suplex pancia a pancia:
sinistra, sinistra o destra, presa
Dietro allawvversario
Beast choker:

sinistra o destra, giG, presa
Awvwersario pronto

Pump kick:

sinistra o destra, su, calcio
Awvwersario pronto

Chin crusher:

sinistra o destra, gil. calcio
Durante una presa
Figsherman suplex:

sinistra, sinistra o destra, pugno

Three knee combo:
sinistra, sinistra o destra, pugno

Shoulder tackle: presa
Sul paletto, avversario a
terra

Fist drop: presa

Blocco a terra [per la testal
Leglock chokehold damage:
sinistra o destra, giu, calcio
Blocco a terra [per la testal
Stranglehold gamma:

su o gil, pugno

Blocco a terra [per la testa)
Head scissored armbar:

sinistra o destra, git, pugno
Blocco a terra [per la testal
Scissored sleeper:

sinistra o destra, su, pugno
Awversario

Snapmare:

su o gil, pugno

Armdrag:
su, su o gitl, pugno
Avversario

Gutwrench suplex:
sinistra o destra,
su, presa
Awwersario
pronto

Leg drag:

sinistra o
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All'angolo [Di frontel
Hurricanrana:

sinistra, sinistra, presa
Colpo a terra [con i piedil

Side leg drop:

gia, pugno

Dietro all'avversario

Atomic drop:

sinistra, sinistra, presa

Dietro all'avversario

Rolling prawn hold:

sinistra, gid, presa

Avversario in corsa

High leg clothesline: calcio
Avwversario pronto

Downward spiral:

su, sinistra, su, pugno

Avversario pronto

Crucifix drop:

su o giu, su, calcio

Durante una presa

Northern lights suplex:

sinistra o destra, sinistra. pugno
Durante una presa

Suplex frontale:

sinistra, sinistra, calcio

Avversario in corsa

Drop toehold: pugno

In corsa, avversario in piedi
Crucifix: pugno

In corsa, avversario in piedi
Dropkick: calcio

In piedi sul paletto

Body press:

su, su, pugno

Sul paletto, avversario a terra
Splash: presa

In piedi sul paletto

Dropkick: calcio

Blocco a terra [per i piedil
Elevated crab:

sinistra o destra, su, calcio

Blocco a terra [per la testal
La magistral:

sinistra, giu, pugno

Blocco a terra [per la testal
Neck whip:

su, pugno

Avversario pronto
Crucifix: sinistra o destra,
gin, presa

Avversario pronto
DDT: /
sinistra o destra, su, /
pugno

Avversario

pronto )
Flying headscissors: |
sinistra o destra,
su, calcio
lmnarh
pronto

Single arm

DDT:

sinistra o
destra,

gin, calcio
Awversario
pronto
Shortarm
clothsline:
sinistra o destra,
gia, pugno
Avversario
pronto

Suplex verticale:
sinistra o destra,
presa

jﬁ

Colpo di grazia Tombstone piledriver:
sinistra, gil, pugno
Avversario pron

sinistra o ﬂam sinistra o dauh-u su,
pugno
Durante una presa
Mossa spezzaschiena:
sinistra o destra, su, calcio
Durante una presa
Suplex verticale:
sinistra o destra, presa
‘Awversario in corsa
‘Scarpata in faccia: pugno
Avversario in corsa
Tirare un braccio: calcio
In corsa, avwversario in piedi
Flying clothesline: calcio

 a terra [per i piedil
Leg grapevine:
‘sinistra o destra, gid, calcio
Colpo a terra [con i piedil
Wrapped leg kneedrop:
sinistra o destra, calcio
‘Blocco a terra (per la testa)
Blatant choke:
sinistra o destra, gid. pugno
Avversario pronto

Mossa spezzaschiena frontale:
sinistra o destra, su, calcio
Avversario pronto

Throat toss:

sinistra o destra, su, pugno

Avversario nell'angolo
Tree of woe:

sinistra, sinistra o destra, presa

Colpo a terra [di lato]

Jumping fistdrop:

gil, pugno

Avversario pronto

Hairgrab takeover:

sinistra o destra, gi, calcio
Avversario pronto

Choke: sinistra o destra, sinistra o destra,

presa
Durante una presa
Colpo di grazia Mandible claw:

sinistra o destra, sinistra o destra, giu,
pugno

Durante una presa

Colpo spezzacollo:

sinistra o destra, sinistra o destra, presa
Durante una presa

Piledriver: su o gid, su o gid, su o gid.
calcio

Avversario in corsa

Tirare un braccio: calcio

Avversario in corsa

Tackle con pugni: presa

Colpo a terra [per i piedid
Ginocchiata da in piedi:

sinistra o destra, giu, calcio

Blocco a terra [per la testal
Blatant choke:

sinistra o destra, su, pugno

Blocco a terra [per la tesial
Colpo di grazia Mandible claw:

Su, U, 5U, pugno

Blocco a terra [per la testal
Stump puller:

sinistra o destra, sinistra o destra, pugno
Avversario pronto

Double arm DDT:

sinistra o destra, sinistra o destra, non
sinistra o destra, pugno

Avwersario pronto

Colpo di grazia Mandible claw:

sinistra o destra, gil, sinistra o destra,
presa

Avversario pronto

Ginocchiata in faccia:

sinistra o destra, su, pugno
Avversario pronto

Colpo spezzacollo:

sinistra o destra, su, calcio
Avwersario pronto
Suplex verticale:

5u 0 gil, su o gii, presa




Mossa a terra [di lato]
Crazylegs kneedrop:

gia, calcio

Mossa a terra [di Iatol
Fist drop:

gid, pugno

Dietro all'avwersario
Russian leg sweep:

sinistra o destra, calcio
Dietro all'awvversario

Fallaway pumphandle
slam:
sinistra o destra, gii,

sinistra o destra, presa
Avversario pronto
Spinal tap:

sinistra o destra, su, calcio
Durante una presa

sinistra o destra, sinistra o destra,
pugno

1 e una presa

Atomic drop:

sinistra o destra, sinistra o destra,

calcio Ll Suplex Fisherman:

sinistra o destra, sinistra o
destra, presa

Durante una presa
Piledriver:

su o gil, destra, su o

gil, presa

Durante una presa
Spezzaschiena:

sinistra o destra, sinistra o destra,
calcio

Durante una presa

Suplex verticale:

sinistra o destra, su, pugno

Sul paletto, avversario a
terra

Knee drop:

su, su, calcio

Awversario in piedi
Dropkick:

su, su, calcio

Colpo a terra [con i piedil
Pugno all’inguine:

sinistra o destra, su, calcio
Colpo a terra [con i piedil
Wrapped leg kneedrop:

sinistra o destra, giu, calcio

Colpo a terra [alla testal
Calcio alls schiena:

sinistra o destra, gil, pugno
Presa a terra [per la testal
Blatant choke:

sinistra o destra, su, pugno
Colpo a terra [alla testal
Neck whip:

su © git, non su o gid, pugno
Avversario pronto
Snapmare:

sinistra o destra, gil, calcio
Avversario pronto

Small package:

su 0 giu, su o gid, presa
Avversario pronto

DDT

sinistra o destra, gil, pugno
Avversario pronto

Suplex verticale

sinistra o destra, su, presa
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Choke with boot:

giu. calcio

Colpo a terra [di lato]
Fist drop:

gili, pugno

Dietro l'avversario

Ab stretch:

sinistra o destra, gil, presa
Avversario pronto
Chin crusher:

su o gid, presa

Durante una presa
Piledriver (colpo di grazia):
sinistra o destra, su, pugno
Durante una presa

Big head punch (trademark):

sinistra o destra, giu, presa
Durante una presa
Inverted atomic drop:
sinistra o destra, gid, calcio

sinistra o destra, gil, presa
Avversario pronto
Hairgrab takeover:
sinistra o destra, su, calcio
Durante una presa
Inverted atomic drop:

piedil
Gomitata all'inguine:
sinistra o destra, gii,

calcio

Presa a terra [con |

Piledriver:

sinistra o destra, su, sinistra o destra,

presa
Sul palco, avversario in piedi
. Ashandle smash:

Spinning toehold:

sinistra o destra, su, calcio
Blocco a terra [per la
testal

Front facelock:

su o gil, pugno
Avversario pronto
Kneebreaker:

sinistra o destra, su, pugno

pronto
Snapmare:
sinistra o destra,
su, calcio

FEATURED
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14 anni sul mercato dello sviluppo e della  da quest’ anno anche su Nintendo N64® e E
distribuzione dei videogiochi, pid di 200 Nintendo Color Game Boy® .
titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids & present n Italia.

Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com




ATTENTO,
E ARRIVATO !

Il gioco che ti prende e non ti lascia pii.
Attraverso oltre 40 livelli di gioco,
pieni di trappole, sorprese, armi micidiali
e nemici pasticcioni quanto lui,
dovrai aiutarlio a trovare la strada di casa,
prima che si arrabbi sul serio.

MICROIDS fallo per gioco.

www.microids.com
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Costumi e Personaggi
" < &

e ;“’;I )1|r amo | (' apitan Falco Trucchi !lﬂlf‘l“
Giocare come Purin: Livello Bowser's Magma Mountain
Comy 3 i gioco con Captain Falcon, poi { tiam n sai |
battiamo Purin r 1 }
Giocare come Luigi: chi
pletiamo il sottogioco B 1 'Breal M
Targat' con nove personaggi diver ‘.:Sl arg Livello Etemai Slar
anche nella modalith di prs Banus Ottename el livello

Motz
SNOWBOARD KIDS ING4)
Personaggi Extra

Giocare come Mr Penguin:
Par giocare nei panni di Mr Pe 1, battiamolo
durante la sessiona di allen:
iocare come Damien e lwlla modalita
grt mode:

¥




selezionare le
macching extra in qualsiasi altra
maodalita. | codici vanno reinseriti

ogni volta che si canca il gioco

& L1, & = Aggiunge Sweet Tooth
nella schermata di selezione dei
personaggi

L1, o » = Aggiunge Minion
Codici per i livelli Extra:
Dowvremo inserire i codici nella
schermata di selezione delle piste
per una sfida a due giocaton Se
insenamo i codici correttamenta
sentiremo un rumore e il goco
passera alla schermata di
selezione dei personaggi
Anche in questo caso
dovremo reinserire i
codici ogni volta che
carichiama il

GIOCo
va Hiw
Livello Reoftops

a " e R Livello Jet Rider
v L1, R Livelio Cyburbia

TENNEN X (PSH)

Nuove pois

Qftre alle quattro pose alla fine del
combattimento, se ne PossonNo
attenere anche due allinizio. Per
accederyi basta tenere premuto
Pugno o Caleio prma che
meominc il combattimento

VICHLANTE 8 (864)
Cosa fari?

Insename il codice che
seque nella
schermata delie

nassword:

JTBTTCFDILRMGW

Se ¢ trovaamo nei debiti
seriviamo ‘fund” e otterremo

$10.000

CROWER (ME&4]
Codici

Per acoedera ai truc
mettiamo il goco in pausa e
nseramo | seguent codici:
Aprire le porte:
Su-C, Destra-C, Destra-C, Gii-C,
Sinistra-C, Git-C, Su-C, Destra-C
Trovare i Garib:
Sinistra-C, Su-C, Destra-C, Giu-C
-G, Su-C, Sinistra-C,

c

Sinistra-C
Vite Infinite:

Su-C, Su-C, Su-C. Su-C, Su-C,
Destra-C, Gili-C, Destra-C
Energia Infinita:

Destra-C, Destra-C, Gii-C,
Destra-C, Destra-C, Destra-C,
Su-C, Sinistra-C

HOWRERMAR
WORLD (PEX]

Codici dei fivelll

1-1: 8010
2 1180
3: B0BE
4: 2919
5: 1021

¥ 3

e seleziomamo ‘back-
Liveflo 2-1: 0127 celliamo e poi
Livello 2-2: 1220
Livello 2-3: 1018
Livello 2-4; 0804 piste saranno
di come erano pi

Mel sor dilla par
methamo in pausa e poi
premiamo
¢ & Rli.» & & & 10
missili
R1. &, L1,
10 granate
ne ¥ FZe 8@
Selezione del livello
Rl1.& L1, =& & &
Rigenera |'energia
- @ a @ # HAedbeam
hé i codici siano efficac é
ssang insendi piuttesto in

- & 8

Livefo 2-5: 0714
Livello 3-1: 1027
Livello 3-2: 2413
Livello 3-3; 3009
Livello 3-4: 6502
Livello 3-5: 6809
Livello 4-1: 6027
Livedlo 4-2: 8808
Livedlo 4-3: 3674
Lrvallo 4-4: 4891
Livedlo 4-5; 0805
Livello 5-1: 0730
Livello 5-2: 2151
Livello 5-3: 3562
Livedlo 5-4: 3812
Livello 5-5: 2203
Livelle Bonus Battle: 4089

Super trucco

Mella schermata di selezione della
partita premiamo L, Z, R, Su.C,
Git-C. Sinistra-C, Destra-C &
Start, Questo ci dard tutti | veicoli
e anche due coppe extral segret
Cos'altro possiamo chiedera In Mortal Kombs

selezioniamo il pe aqgio che
desideriamo e premiamo A, B e
““ "“l : 2z, Premiamo A, B e
Piste specchiate
Andiamo nella schermata delle

li nuowo @ inzamo a

pOCane con arm e westiti nuow
Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci i
trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

TEST DRIVE

Password
Vinciama una corsa e inseriamao
come nome uno di questi codici
RONE: Accediamo a tutte le

macchine
MTHREE: Accediamo a tte le
piste
NTHREE: Accediameo a tutte le

piste al contrario Servizio Segreti

NOLIFE: Accediamo a tre Eames Master cfo “in

macchine fo grefe

VRSIX: Ac amo & madalita di clso lodl 59

gioco extra

SPURT: Accediamo alla modalita znl 39 Mllann
oppure via e-mail
gamesmaster@h

SK)

Super Arcade

AUXRAY: Accediamo a un video

musicale bonus (scegliamo

I'opzione 'Fear Factory Video' nel ~
menu principale)

Password
Premiamo Escape & inseriamo
HEALME: Ci cura come un medi
pack
MOVEME: Seleziona il livello
PROTECTME: Invincibilita
LOADME: Munizioni infinite
AGENT X: Cambia giocatore
AGENT J: Cambia giocatore
AGENT K: Cambia giocatore
AGENT L: Cambia giocatore

APDEALYPSE IPSK]
Lodici
Mettiamo in pausa il gioco,
teniamo premuto Bl e premiamo
. 2 a9 3 @ Tutte le armi
® ® @ Vile infinite
aw & & ae ¥ nvincihilita
&, a, @ ¥ Seleziona il livello

¥ ¥, &: Statistiche




PROVA GON NOI NOVE
FANTASTIGI GIOGHI
GHE HANNO FATTO

LA STORIA DELLA

PLAYSTATION

1) TEKKEN 3

2) TEKKEN 2

3) MORTAL KOMBAT 3
4) BLOODY ROAR

o) DEAD OR ALIVE

6) DYNASTY WARRIORS
7) GARDINAL SYN
8) BATTLE ARENA TOSHINDEN 2
9) VIGTORY BOXING 2

TUTTI IN UN SOLO GD
TUTTI NEL NUMERO SPEGIALE
IN TUTTE LE EDIGOLE




SPECI

t Uiteclale)

Asa 1 Mwai 3 LUSSLIO 80 L. 19900 FAEDEMN
LESET A2/ - FILAALE M MNLANG - BT mm-rnrm

BOTTE DA IIRBI JULLA PLAYSTATION,

PROVATI, ANALIZZATI E GIUDICATI | MIGLIORI GIOCHI DI
COMBATTIMENTO DISPONIBIL] PER LA CONSOLE SONY

LE ULTIMISSIME NOVITA'

TUTTI | TITOLI DI ARTI
MARZIALI CHE CI
ASPETTANO NEI
PROSSIMI MESI |/

y A\ B —

PlaysStation

E2icechiaddiine

Ay wd
1 :_‘(F Tekken 3 - -
PaL Tekken 2 -
= ' ‘ 1 I Mortal Kombat 3 - -

b!.‘
'L/

! MIGLIORI BEMD BEL MONDD PER PLAYSTATION
PlayStation
Fhoclilaailengs

| MIGLIORI PICCHIADURD DEI| /- o
‘ﬁ = Dynasty Warriors - |

' i_ Cardinal Syn -

Battle Arena Toshinden 2 - ¢

"IN TUTTE LE EDICOLE |

Victory Boxing 2 -

E
PlayStatlon

i n SOLE ll- ls'gog_;‘_:_

B







o cha cosa abbiamo scoperto...
@ costosissimi, Dino Crisis & un vero speitacolo. Una
.WMMMMWM




Grazie ai nuovi comandi Regina. la protagonista del
gioco, pub correre e sparare nello stesso tempo.

|

A Regina ¢ la star del gioco e questo primo A& Ora basta una semplice pressiane del A Una volta armata, Regina pud correre
piano rende giustizia alla splendida grafica. pulsante per armarta: non @ pil necessario  liberamente seminando pallotiole.

mqum . i i
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¥ Alle spalle! Davanti a noi! Accidenti,

el ey 4 synn_ﬂmperhm! In Dino Crisis non c'é
la localth Ibis & la residenza di un e Aacige.
glovane e geniale sclenziato, take 1

professor Kirk, che ha lavorato in

passato per conto del govemo
americano su un progetto di icerca di

che giocare... L'ercina di Dino Crisis &
Regina, una tipetta decisamente tosta
& ammata di fuclie: una che prima
spara... & pol spara ancora un po’, E el
chia dovnemo condurma

¥ La brillante intelligenza artificiale del

gl ] - gioco spedisce i dinesauri ringhianti

bl prime giocs & ] migsione professore costituisce un alla nostra ricerca. Forse, se rimaniamo
A Questo & il pima gioco d'errore e di - z 4 <k
soprawvivenza in Europa a ublizzare il Dual fantasico soenria per | glooo, perfettamente immobili..
Shock. Potremo sentire i tonfi prodott dalle ;
zampacce dei dinosaur!
P La telecamera si sposta da un punte
all'altro per offrirci la visuale migliore € pit
terrificante dellazione. OQued sangue, perd.
i chi &7




| Non si puo mai sapere quando un mostro preistorico provvisto di
sta per saltare fuori da dietro una parete di legno... Gli scontri, inoltre, non
si risolvono nella semplice procedura "quando lo vedi, sparagli”. Al
contrario, possono andare avanti per secoli, mentre noi e il nostro
avversario tentiamo di sopraffarci a vicenda. Zanne contro pistole...

e o

& P
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el
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B i
4 Regina ha un Velociraptor alle spalle. Il comportament dei '
dinosauri & lo stesso che avrebbero nella realta: individuano la ’
preda, poi si lanciano all'attacco.
» L'unica speranza di Regina & trovare un rifugie. per esempio al di
ﬁnmm.mmmimpﬁw;aﬁmm
; |
o '
: "*1_: f
" Ly o4 ' .
e — i* . / ‘:“‘ - i N,
Fais o P et
_’:.:...‘ L 1 '_'_1 - e
. AkEriuscitaaentrare_ma A Eadesso cosa fa? Che ne abbia avutn
anche il T-Rex! Stai indietro,  ahbastanza, finalmente? Segniamo un altro
bestiaccia dall'alito schifosa!  puntn per Madame i Dimosauri!
__,_-:LQ:;
L
.1, t F
¥ ‘I . — -
A Lo zannuto T-Rex irrompe al di 13 e e
dello steccato assaltando Regina, A Ehi! Non & questo che doveva succedere! Prepariamoci
armata fino ai denti. a numerose fini raccapriccianti  sanguinose.

nascosto i viema. Ecco. adesso lo affrontiamo con calma e..

4 Uau! Sembra che Regina non si sia accorta del mostro squamoso & Splat! Questa volta @ andata male. Ricordiamo: anche mentre
noi siamo immakbili. | dinosauri continuane a darci la caccia

T NCE

4

.I‘ ;

* [&lanestraama
inguadra automaticamente
[awversario pil vitino, ma
dovrema comungue
mirare con una certa

y | precisione se vomemo
o L
: '
-
... I.i:'
A Tanti dinosauri e poca potenza di fuoco. La
solita storia. La prossima volta faremo meglio

a presentarci con un fucile pid grosso.

1 g

=) ;‘k 234

A Il romantico bagliore del fuoco
avvalge la scena in un‘atmosfera
affascinante ed evocativa.

A Regina decide di fermarsi un istante
per combattere... al diavolo, via di
corsal

%
E
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Graz‘iju al ?uwissimo e

mondo poligonale \ \ 5= y il !
abitato dai dinosauri, . A :

la telecamera ha la i ; ' =
rosauhnlata di seguire -

a 5 -

zione dando vita a 4
-I.--_----------.--------.---I

scene veramente
spettacolari.
plena com'd di comidal, porte  quello di Resident Bl in cul rende ancom pid impressionant] le
chiuse, strani macchinari da personaggl frequenti camellate di immeagini,
esaminare e spaz all'aperto in : scomevoll @ senza intermuzioni.
cul infuriano | Velocirmptor. Sotto i conseguenza, Dino Crisis, come Resident B, &

[ decisamente ricco di enigmi sulle porte
sbarrate. Una di queste porte reca una
scritta in giapponess, che senz'altro

, che la porta

S T

g TN e em G T T
-II-I---IIIII-I.IIIIIIIIII--I

da poligoni quedo di Metal Gear
, come
Sobd e di Tomb Raider, a differenza di

A Si direbbe che
un paio di brutti
tipi _ahhianu fiutato

mentre ko sfondo scomeva intomo a lel
lasciandola al centro defio schermo.
MNel giro di un minuto abblamo
scoperto uno dei nostri compagni che
giaceva fierito e bisognoso di aiuto. La
tedecamens si avicina quindi per
- ; ¢ . ;mum una scena di dialogo, prima
- ritomeane & una inquadratura
iHelp:upum*tlenesmEﬂHgmm - - drammatica il simile a quelle di
metie a dispesizione armi progressivamente ’ Resident Evil. Di tanto in tanto
pils potenti. . I'nquadratura viene modificata, il che

P Maledizione! (i saltano addesso da : i
lpea CHE SUCGEDE?

B Che il dinosauro morta faccia parte : zifle, |
della trama? ' Come in Resident Evil, ci sono numerose

f\’mw“’g’hgmhami occasioni in cui Regina, Rick e Gail si
braccio di Regina? Se restera ferita, lascera thetro r incontrano per decidere le loro prossime mosse.
i 56 una fraccia i sangue rivelatrice, e y - _p

© AaesTa 1eee

fe s
1:*1 Tl g sl gt ?,1‘4:1,_{:\1)&1

& | nostri impavidi tre discutono sul A “Forse sarebbe meglio che tu, Regina
piano di fuga e su un eventuale cambio  maestra della caccia al dinosauro,
della biancheria prendessi questo...”




nel gioco, sono in grado di sfrecciare
lunga | comided e di schizzare da un
leto alfaltro di una stanza in un unico,
rapidissimo scatto, Sard quindi di vitale
importanza avers ke armi in pugno
entrando In un nuovo settons:
dovramo essans prontl a pramare Il
pulsanta di sparo in un lampol Questa
rivohuzionaria velocith viene utilizzata

maggior parta del casi, sucoade
devvero| Per alutarc! a cavarcela con
Fimpressionante ritmo degli attacchi
' un nuovo comando, anche questo
ispirato a Tomb Raider: la rotazione di
180°, che o parmette di far ruotane sul
posto Regina consentendod! di fare
fuor ghi evversari che ci attaccano alle
spalle, senza doverla far voltare
lentamente come in Resident B,
Com'é owio, sono presenti anche
comandi con mente analogicl, che
¢l permetteranno di far muovers
Regina di corsa o lentamente e potenti
effatti per § Dual Shock. Mon

. Ricordiamo
Jurassic Park, perd: a volte, nemmeno
questo sard sufficiente per bloccare
alcuni di questi dannati bestionl.
L'inteligenza artificiale del nemici &
decisamente pill avanzata rispetto a
quedla di Resident Evil, con | suol
zombie che ci attaccavano in linea
retta. Qui | Vielociraptor cercheranno in
qualsiasi modo di superare gil ostacol:

se |l chiuderemo fuor dalla porta,
quindl, potrebbero cercare di entrare
attraverso la finestra... Inoltre, faremc

Cns;s q:pgderiutmiwj
splendore. | sangue schizza ogni volta
che un projettile colpisce il bersaglio e
se Regina dovesse venire ferits, se ne
andré lasciando una scia di sangue che
I Vislociraptor potranno fiutare per
individuarial Se pol la nostra eroina o
Vederla fare a pezzi dagh Pterodattil o
masticata tra e fauci di un T-Rex & uno
spettacolo decisamente sanguinoso.
i T-Rex & una presenza fissa in tutto il
gleco. Ognl volta si ripresenta
alfattacco ancora pill amabbiato della

volta precedents, pronto a fare da
di oocasionall &

mentre il T-Rex la seguiva lateraimente
per poi plombare contro Il muro,
nm'nddapermpdo Certo, gli

di Resident Evil saranno

PIU DIFFICILE!

equipaggiamento,

Azionando i reticolati laser
potremo tenere lontani i
dinosauri da aleune aree della base. Dovremo inoltre
combinare in maniera adeguata gli oggetti del nostro

A Nemmeno un lucertolone assetato di sangue come gquesto & lanto
stupido da andarsi ad arrostire sul reticolato. Sembra proprio arrabbiato:

finche sta dall'altra parte, perd...

-1

A Combinando tra loro vari elementi

ofterrema nuovi oggetti. Una specie di
versione tecnologica delle pozioni rosse.
verdi e blu di Resident Evil

& Che i conteniton di gas ¢ entrino

qualcosa con gli interruttori sul banco?

/

A Azionare le varie reli laser per avere accesso a nuove aree della base da esplorare &

una parte importante del gioco. Inoltre. calcolanda bene i tempi potremo anche

intrappolare | nostri feroct avversari

A Con un'arma come 5i deve
polrema tenere & bada i
mostriciatinl. Ha un effein
sgradevole su di laro.

P Ancora una volta, ecco Regina
trasformata in gingifo per
lucertole. Spiacents, tesor,.. sach
per L2 prassima volta.

A Mirare alla testa: ecco il mid
migore per fiaccare le eneggie di un
Velociraptor. Ci vuole un po

17 8eaL sesv
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i giochi di queato meae pr vert di Gamea Maarer

Ogni mese, | giochi che oftengono un voto
o j superiore al 90% vengono premiati da
o guesto hollino. Complimenti!




PLAYSTATION L. 99.000 AGOSTO

=] Che effetto fa
| essereun |
| vampiro?
Gon Soul
Reaver gli emuli di Dracula
avranno pane, o meglio
sangue, per i loro denti...

A qualcuno
interessa un
massaggio?

A |In giretio al cimitero. Solo una
degli allegri scenari che ci attendona.

&) AGEHIACCIANTE!

Il crocifisso non ci servira a nulla
quando dovremo affrontare i nostri ex
migliori amici vampirizzati in Soul Reaver...

3

e

& L'anima di un 'altra vittima non-meorta si
insinua nel postro petto, ridandoci energia,

» Con gli attacchi a fuoco potremo i L 4 Teniamo d'occhio la
arrosfire i nostri avversari come tacchini. spirale blu- rappresenta la
7 £, nosira energia.

A Proprio come Viad, Raziel sembra
avere un debole per limpalamento

A Gl effelf di illominazione sana
AT TR VOO | imeressionant. specie quando si usa la torcia
e ey e TR Y Verremo attaccati da esseri i ogni
forma e dimensiane.

,




CRYSTAL DYNAMICS AZIONE 3D NESSUNA
EIDOS 1 PC

N, |

e ‘_

Questo & il luogo in cui Raziel pud assalire qualsiasi malcap|tatu gi| capltl suttomano
per succhiargli I'anima, oltre a manipolare vari oggetti nei modi pil bizzarri.
Una volta recuperata la nostra energia, potremo ritornare nel mondo reale per
proseguire il massacro.

. "

2 i

©

& Dal colore della fiamma si direbbe
che il mondo delle anime perdute 3 .
——- utilizza il riscaldamento a metano... A Troppe nott trascorse con vodka e

ecologici, questi spettri. altri “spiriti” maligni ed ecco il risultato,

=

N

A Demoni verdi all attacco? Brutta situazione. - | logori

I.Inllammper il succhiatore di anime. ' rimasugli di al

<L il momento di riempire il nestro di Raziel fanno

imdicatore di energia blu. che quasi

Dove c'& una tenerexza;

farmacia? Mi quelle alucce,
perd,
producono
anche un
sinistro
turhinia.

Nel mondo materiale Raziel deve costantemente
ricaricare la propria energia. Se si indebolisce
eccessivamente, si ritrova nel mondo Spettrale. Qui
potremo utilizzare blocchi e risolvere i tipici

enigmi, oltre che affrontare orrende creature.

P Ancora una

wolta, Kain

disturba la
fquiete locale.

(Y Im-mortal combat!

Quando non saremo impegnati a risolvere enigmi,
dovremo fare a pezzi le armate delle tenebre.

R
-

A Un'anima al giormo toglie il medico di
toma: forse. perd, Raziel avrebbe bisagno
di unea dieta un po’ pill completa..

® Via di corsa. alla velocita di un jet

Se la compagnia non ci piace, perché A In pih di un caso potrema contare A ..ma avrema anche motte occasioni per
non togliere il disturbo? soltanto sui nostri artigli... usare armi e magia.




— . TONNELLATE CERTO! KAIN
= :—-‘f__h A BIZZEFFE AND LEARN TO FLY (BEATLES) wm

-1'4 Dy — ) Una marcia in piu

T Non soltanto dovremo sgambettare, volare, nuotare e
strisciare: potremo anche servirci di queste praticissime porte,
che ci permetteranno di spostarci a una velocita favolosa.
Sono anche fantastiche da vedere, quando si accendono.

amicol

il mio miglfl'::l'r'e *.._E ‘ 1

Ban b

1l
pizizze|

A Niente paura: & come quando si sale per & Che luci! Meglio farlo a stomaco
la prima valta in ascensore... vuoto, perd.

5§
| j—

Non si trattera soltanto di
attaccare, scannare e succhiare
anime: dovremo anche usare il ¥
nostro cervello di non-morti per AW |
risolvere gli enigmi. Alcuni sono
spaventosamente complicati e
ci costringeranno a operare sia
nel mondo matenale che in
quello spettrale per raggiungere @
i nostri obiettivi.

IIT “¥Raziel sta contemplando la sua esistenza
y ose [ fatta addosso?
. W Piis avanziamo in questi ambienti
spettrali, pil orrendi diventano i mostri.

A Lindicatore dell energia di Raziel. che
assomiglia al logo del Dreameast. si sta
esaurendo. Dov'é lanima piil vicina?

W Da solo di fronte a utfi | mali dell universa,
um mostriciatiolo con un bastone_

A In guesto gioco c'@ un sacco da
cercare e da riflettere: prepariamoci a
una balla faticata.

“mpalare qualcuna con uno spuntone
appuntita & divertente, ma dovremo
anche usare il cervello,




Dietro la misteriosa maschera 5
del nostro anti-eroe. ecco i A 5 ™
segni lasciati dalle torture di [
Kain. Non solo ha spezzato le
ali di Raziel: gli ha anche

portato via metd faccia. Ecco @
perche indossa la maschera... .

LEGACY OF KAIN:
SOUL REAVER

i011ON3ddY 3 DTVIaYLIE
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NESSUND SALEM'S LOT
PREZIOSO

KLAUS HINSKY

| mostri sono come le biro: se
non funzionano, bisogna
scuoterli un po'. Se continuano
a non funzionare,
shatacchiamoli un altro po’ e
poi estraiamo l'anima.

.

Eccomi qui, -

alla ricerca di
anime

A Raziel dispane anche di qualche
presa al volo in pure stile Tekken,

4 Kuma sarebbe invidioso di una
proieziane del genere. Motare la distanza.

el - NI TTINEITE

A Una rissa non & completa finché non si
distruggana le forze vitall dell avversano.

e
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L'incubo dei disegnatori di giochi tridimensionali & la telecamera. Molti giochi hanno tentato di usarla
in modo decente, ma la maggior parte ha fallito. In Soul Reaver potremo muovere la telecamera ogni
volta che ne avremo voglia e bastera premere R1 per inquadrare il nemico pil vicinol

-~

e

A Stanchi della solita visuzle fondoschiena
tel personaggio ? Basta ructare la
telecamera per cambiare inquadratura!

P Facciamo scendere la telecamera. per :
ammirare le architetture gofiche. nessund fa gli spiedini come lui...
-~

>

| 3 prospettiva laterale ci permettera di
sequire in ogni macabro dettaglio le
nostre mosse in combattimento...

¥ ...mentre spingendo la telecamera

oltre il bordo patremo controllare cosa
ci aspefta i sotio




KAIN moLro 2
DARE FUDCO A QUALCUND FICO! 1

- -
QC:II::I. pugni € bastonate... Q0 <l sono
= FJ =
...non sono male, ma ci sono sistemi molto pil fantasiosi e -
divertenti per infliggere dolore alle sventurate anime morte
che ci circondano. Qualche esempio...

s

A Questn palo & l'ideale per [Mluminazione
interna di questa povera anima.
Mo provars a bciarmi quele Ambienti e animazioni helli da

dannate lance!”. ;
" . ¥ v maorirg, Nsigme a mostn veramente
» Nei boschi ci attendono sicuramente repellenti. Grandioso,

delle grosse sarprese. Niente orsetfi

amichevoli ma mostri in quantita, "
e rta

Liscio come una lapie tombale

senza iscrizioni. La gamma i
movimenti di Raziel e incredibile!

|__longevita

Raziel non pua morire! Di
conseguenza. per completare questo
gioco impieghenemo un'eternita,

Piantare un altro spuntone metallico
nel petto delle nostre vittime, per
risucchiame |'anima. Slurp!

A trakti un po’ troppo lneare e

ripetitivo. Frova il cattivo... ammazza
il cattivo... trova un altro cattivo...

Dal profondo delle tenehre & emerso
oy un gioco incredibile. Trama, azione
1 1 ) ed enigmi non potranno che farcelo
entrare nel sangue.

Curve a parte, Lara Croft ha o no quantu serve per resistere
alla sfida del non-morto?

Se ci piace questo facciamo un salto
al reparto offerte speciali del nostro
rivenditore i videogiochi e
prendiamoct Uintera senie Tomb Raider




L. 119.900

pronto a svelare titto cio che potremmo desiderare
sapere sullo spettacolare gioco di corse a esso ispirato...

MNon c'é molto spazio in un
podracer, percid solo le
creature piu piccole possono
trovarvi posto. Scegliamo
dunque tra | minuscoli Teemto
Pagalies, Ody Mandrell, Dud
Bolt e Anakin Skywalker.

[
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Alla faccia
dell'esame
della vistal




¢ ) Una curva via l'altra!

Anche i percorsi dall'aspetto pil facile sono zeppi di curve tremendamente strette e di ostacoli Uno dei percorsi pit spettacolari & il tunnel a gravita zero
insidiosi. | lunghi rettilinei sui quali superare facilmente gli avversari sono una vera rarita. del pianeta Oova 4... in cui troveremo anche una cintura di

- — — . . asteroidi. Dovremo fare veramente attenzione...
g | 171 5 | o \\Q\‘ » .{\.ﬂ ™
_ ; \ .\\\\\ ‘E‘E’
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A Riguadagnare terreno quando siein A Alcuni degli effett tricimensionali sono davvero)
coda richiede un vero miracolo di abilita.  mozzafiat. Attenciane agli aseroidi, per,

N
N

A Dovremo sfruttare al massimo tutti i
rettilingi che inconirarema...

roos 15181
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Ciascuna gara ci condurra atiraver i A g

decine di strane e splendide localib.

Prima di iniziare la gara potremo
ispezionare il nostro podracer.

A Non perdizma tempo nel tentativo di non

4 Nel caso che non sapessimo
essere risucchiati nel tunnel centrale. Tanto

decidere da che parte andare, ecco una
provvidenziale freccia verde.

a1 ella m 18 JioK
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4057 (YTeata a teata!
LAP TIMi La modalitd a due giocatori ci permettera di gareggiare su una qualsiasi delle piste gia affrontate

nella modalita tomeo. Le sfide piu folli testa a testa sono il meglio di Star Wars Racer.
| FmaLpp -

f/}wﬂﬁ‘}}ﬁ i W”Vﬁ‘@ SV . . "Ff
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i e im0
Bl A S A 4 A Vai cosl... grande! Proprio come
A | circuiti sona in generale Bt . m:‘:ﬁx' e T
U/LER matto lunghi & permettona un "
N sacco di manovre taltiche.

A Imparare a conoscere la pista @
importante per arrivare primi.
At AR RN ek . ‘mn unummmipii‘mm'm
. . el circuito per i podracer.




()Gara tra delinquenti! [T

Le gare sono estremamente combattute, fin dai primissimi livelli.

Gli altri piloti sono veramente aggressivi... d'altra parte, se
fossimo cosi dannatamente brutti forse lo saremmo anche noi.

1:07.66

T I ME

178

LAP

8/12
2 ot Prios

A Schizzare atfraverso un lago di metano @

favoloso... almeno finché non prende fusca,

A

-

Ny

“ ™ —
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A Proviamo la prospetiva in prima persona,

per provare il vero brivido della corsa...

473

LI Taee Iy i

| A Un minima errore di calcolo 2 verremo
superati da un'intera schiera di avwwersari,

< Andare a shaftere, decisamente, non &

una buona idea,

& Nel film Star Wars: Episode One Anakin

Skywalker riesce a sfuggire alla schiaviti
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| droidi servono da squadra dei box e
lavorano sul nostro veicolo dopo ogni gara.
Piii saranno i nostri droidi. pio riparazioni
potranno effettuare. Facile, no?

Sono sempre
in testa per
un incollatural

-~

A A 1000 trugut l'una i droidi non sona
certo regalati, ma valgono la spesa.

vincendo la gara di podracer di Boonta Eve,

PR
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A | pianeti di Star Wars
Racer sono famasi per |
lora pittoreschi tramanti.
A Se solo riusciremo a

i superare quella roccia
potremn contare su

un'otfima scorciatoia.

W Tié! Chiunque si presenti
W [p Conuna carmozzena del

S Uinaer genere merita il peggio.

s

¥ Un po’ a sinistra, un o’ a
destra, ancora un po’ a destra.
(i siamo quasi...
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VELOCISSIVI

Il turbo ci permettera di
raggiungere velocita ancora pil
imprassionanti. Teniamo
premuto il pad in avanti in fase
di accelerazione e attendiamo
che l'indicatore turbo raggiunga
il livello massimo.

A Dovramo stare attenti a non far
surriscaldare | molori, perd...

sessssse
= A Superare rapidamente le curve con un
i 4L podracer & una vera arte. Una volta che
['avremo appresa, saremo inarrestabili. 0 quasi.

- - - .
Riparazioni volanti!
Un elemento unico di Star Wars Racer & la possibilita di
riparare il nostro veicolo durante la gara, tenendo premuto
il pulsante R. Le due icone nell'angolo dello schermo
indicano le condizioni dei motori.

2 -
4 -
[~
L |

L5

A __che nel farlo rallenteremo, percid
dovremo calcolare bene i tempi.

& £ comoda poter effetuare riparazioni
durante la gara. ma il problema é...

Potenziando il nostro veicolo potremo contare su migliori prestazioni
in termini di trazione, sterzo, accelerazione, raffreddamento e
riparazione. Potremo spendere un capitale per componenti nuovi di
zecca, oppure fare un salto alla discarica di Watto.

T A ——y
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A Migliore sara la nostra posizione altermine A Rivendenda le nostre parti usate
della gara. piis denaro avremo a disposizione avrema uno sconto su quetle nuove.
per acquistare LT

SEE T
Ty - g

L'attenzione al dettaglio e
straonfinaria. Tutto e rapidissimo e
flusdo. malgragho un pa’ di nelbi

| podracer sane straordinariamente
veloci. maneggevoli e facili da
guidare. | percorsi sono tanto
complicati quanta divertenti

Il ¢lassico gioco del quale ci
innamoreremo suhito. ma finiremo
per stufarci

Sfruttare i motori per incendiare le
pozze di metano del pianeta
Malastare. Arrosto immediato!

Shagliare a giudicare una curva e
ritrovarsi a percarrere la pista al
contrario 0, peggio ancora,
distruggere il podracer.

5% 13

[}

METTIAMO ALLA PROVA | MOTORI!

Il podracer & divertente, certo; quanto, perd, rispetto ad altri
mezzi di trasporto?

Uin gioco di corse fantascientifico
tutto adrenalina, che non si limita a
fregiarsi della licenza ufficiale di
Guerre Stellari. Una modalita a quattro
giocatori non avrebbe guastato, pero.

Se ci place questo potremmo
divertirci con altri giochi di corse
futuribili come WipEout 64, Extreme
G2 o F-Zero X. A noi la scelta!
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Immergiti in questo mondo medievale infestato dai demoni e dalle forze oscure.

Dovrai attraversare anche inferno per risvegliare Punica persona che ¢ in grado di sconfiggere il male.

Ma attenzione: se tornerai sui tuoi passi, nulla sara come prima!

=t (Cidiverte £9]
P iﬁy) al gioco ti converte. t&ﬁt



Gabriel
Logan, I'eroe
di Syphon
Filter: si
crede Solid Snake. Ha
davvero le doti necessarie
per reggere il confronto con il
maestro dello spionaggio?

A Diamo una riscaldata ai livelli “ghiacciali
lanciando un paio i granate qua e la

&) CINEMA, CINEMA, CINEMA!

| programmatori di Syphon Filter hanno senz’altro passato molto tempo al cinema. Come
risultato, il gioco & pieno di scene @ ambientazioni ispirate a film famosi, tra le quali
I'attentato alla metropolitana di Die Hard 3, la diffusione di un virus letale che & alla base
dell'omonimo film & una missione in abito scuro stile James Bond.

-

A Gabriel Logan non & riuscits sventare
I'atientato alla metropalitana, proprio
come Bruce Willis, Accidenti!

P Logan & stato avvistato dai nemici,
fallenda nel test “missione in abito da
sera alla James Bond.

.

' 3

MISSION, PARAMETEN FALED
-

(& anche un accenno a Gobbo di Notre
Dame in Syphon Filter. Almeno. ci pare.

¥ Un virus letale, Un'epidemia

inarrestabile. La popolazione sterminata.

Facciamo qualcosal

L. 124.900

A La prospettiva in terza persona rende
difficile per i nemici prenderc alle spalle.
¥ Due uomini armati di pistola che mirano
alla testa di Logan. Non vorremmo essere
nei suoi panni.

4 Gli abbiamo fatto proprio
un bel buco. Ci vediamo




SPIDNAGGID/AZIONE
1

DUAL SHOCK, MEMORY CARD

€) Le coare che ci circondano!

La maggior parte dello scenario & in 3D e completamente interattivo. Logan pué far saltare in

aria le cose. romperle, salirci sopra, farci dei buchi o nascondercisi dietro.

\

i

A i vogliono selo cinque colpi per far
saltare in aria una macchina della polizia.

“AHop! Logan deve aver presa lezioni da
Lara su come saltare sulle piattaforme.

€) In misrione!

Gli obiettivi dei vari livelli ci
vengono comunicati attraverso
un auricolare da Lian Xing, e
non ci vuole molto a cercare
una somiglianza con Mei Ling
di Metal Gear Solid. Possiamo
anche premere Start per dare
un'occhiata alla schermata
della mappa, che ci mostra
tutti gli obiettivi da completare.
T

.'-1':5
.‘..;,[l

A (Questa tizio si nasconde nel primo
livedlo e noi dobhiame farlo fuori. Un
colpo diretto in testa dovrebbe bastare.

A (uesta & Lian Xing. fa nostra
compagna nedla lotta al crimine.
L'aspetta una brutta sorpresa nelle fasi
successive del gioco. . .

A [ siamg sentiti mai in colpa dopo aver roft
una finestra con una paflonata? Beh, Lagan
sfonda | finestre senza pensarci due volte.

A Stare appesn in questa maniera
a molto: & solo uno sfoggio di bravura.

<

A o vediamo quel quadrato verde? Possiamo
mirare ai nemici anche da molio lontano.

A Logan si imbatte in un paio di “vecchi
amici” nella metropolitana. Facciamoli fuari!

Col nostro fucile di precisione possiamo eliminare i nemici
da una grandissima distanza, oltre a poter scrutare quello

che si trova in lontananza.

r

A Piano, piano. .. tanto non lo sa che
siama [i.... ancora un centimetra...

PUNTARE IN ALTO?

& Centrato in pieno! Il peveraccio muare
con il sangue che gli esce dalla testa.

Nonostante le differenze tra Metal Gear Solid e Syphon Filter,
siamo sicuri che qualcuno vorrd un paragone tra i due...

SYPHON FILTER

4 &aquiqmo

pma ferrorisba
all’interne
della

metropolitana,
evitande i treni

che e
afrececiane

.

_ IGE}I; il giudizio

Le amhientazioni song riprodotie

nei minimi dettagh e il gioco ha un
tocco molto cinematografico.

_giocabilits _

Le missioni sono diversificate e i
controlli molto completi. Ci si gioca
henissimo, anche se e noioso
cercare i vari oygetti

Tantissime missioni e zone segrete
che ci tengono impegnati
all'infinita.

__il meglie |

Aggirarsi in gran segreto nel
bellissimo museo e far fuori le guardie
el corpo di Phagan una alla volta.

t
&

Logan si muove alla velocita di una
lumaca quando indietregyia. Datti
una mossa'

———

Il gioco unisce le azioni segrete di
Metal Gear Solid con la
presentazione i Tomb Raider e il
realismo fli GoldeEye e funziona!

Se ci piace guesto... chi di noi ha gia
sparato tutte e munizioni in Metal
Gear Solid puo provare Tenchy: Stealth
Assassin oppure Fade To Black,
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Un gioco per
PC che da
lina pazzesca
scarica
d'adrenalina grazie alla sua
arione scatenata da sala
lllll:l! Hunamllal:llesmdenmﬂuluml Fm'se

Y Malat e JJ il
LLI_\.I..;.Q..'L.'_ perie macchine
Dobbiamo saper scegliere le auto da usare in Midtown |——l
Madness. Per avere accesso a quella migliore dobbiamo
quasi completare il gioco, ma & facile poter guidare quelle
pit divertenti. Diamo un'occhiata. ‘ J ,—‘

<4 sone molte vanabsli, come per almeno finché non vediamo una bella
g esempio il passaggio dalla notte ol chiazza rossa spiattellata su una

i gwm_ d'mﬂamnuntocmmpmala panate, Indovnianmo un po’ quanto o
vuole per essere sedoth
immediabimente da Midtown
Madness?

A |l bus — ovviamente & lento, ma @ da A La berlina — il mulo del gruppo.
urlo quando facciamo le curve. Impareremo ad amarla.

Due second, ovvero i tempo che ci
wuole per anfvare alla prima curva
del primo Iracaiato, Midtown
Madness & il gioco di corse pi
coinvolgente che c sia per PC
Davvero. Lazione si svolge nelle
strade di Chicago, piene di traffico e di
pendolan che i dingono al lavoro,
Dobbiamo affrontare una serie di gare

piacena fino
a quando non

capiamo come iniziare la caccia guidando come dei pazzi scalenati, Ci
ovwvern dopo cinca ;||L:1:| lr':n[l[l Anche 3000 e prove a tempo, le gare basate
gioch d’azione com G sul punti di controlio o anche corse®
suscitano un entusiasmd immedato, allintemo di circuiti chiust. Capita

A |l camioncino — mettiamaci la tuta
da lavora, carichiamo le armi e
facciamoci un giretto in citta,

® La coupé — meno agile e
manovrabile della berlina.

CHECKPDINT

A La visuale dal sedile di guida da A Ecco cosa succede quando si guida
un‘impressione immediata di come del matti in mezzo al traffico
eguimentn a tutta velocita. cittading.

W Che bel panorama. Ci viene voglia
di scoprire cosa ci sia pil in 3.

- ABOSTO 1889

4 Se diamo uno sguarde S
2 lato della strada,

T
:{i

| notiamo che le citts sono
=] abbastanza belle
Q P Semaforo rosso.
Ci fermiamo? Certo
2  che no!
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\ ‘ Voo, ch€ DOTTO.

spesso che la polizia abbia g
da ridire e cerchi di sbatterc
strada

DRIVER?

Si, ldea & un po’ come quella del

resa in maniera totalmen
Driver cerca di essere
vantando una manovrabit e una sene
di missioni credibili. Mictown Madness:
rifiuta questa impostazione, puntando
tutto sul divertimento puro. Possiamo
stabilire § vello di realismo generale
del gioco e i massimo divertimento
arva quando questo & regolato al
rrinir. Gl incident e gh urti violenti
drventano una e, dando cosi
wita a degli scontri divvero

spettacolan

SUILOPPO DEL GI0C0

Lo svolgimento del gioco & simile a

L B B O BN N I N NN N NN NN ENENENNE®NIMNHMNMN®SEN.!

¥

dei grochi per console della

) genere: vincenda una gara
accediamo ad altri tracciati e veicoli da
e, Ci sono solo nove veicoli, ma
o ha un suo valone 1at
specifico. La SuperVolkewagen &
rmolto utle per anticipane ke curve,
mentre ka 4X4 ha un telaio pii elastico
E fondamentale capire quale auto
usare a seconda del caso. Polremmo
avere delle perplessita sulla longevith
dh Midtown Madness. E un gioco
difficile, ma c'é un numero | ¢
gare. Peccato non sia possibile creare
dea tracciali personalizzati, ¢
& per pil gocaton non & cosi
ecoezonale

URRAL

Poco importa, perd, Per il tempo che
dura, diciamo un p.'i:t: s

i

nostro gruppo pre
salotto di casa nostra

A Possiamo appena vedere gli
avversari. motto avanti rispetto
a noi. Diamoci una mossa!

Midtown Madness ci permette di rischiare la vita e le ossa
in molti modi, ma qual & I'attivita pi0 pericolosa?

MIDTOWN MADNESS

Bobbians
gpndars comwe del
PR HEHNE)
earvelle i e
nerie di gare,
anchesrcla
ey da
ridire € esrears
dhi sbeittere fuor
strada

mﬁ“; il gindizio

La grafica non colpisce per la
yualita ma per la velocita e le
situazioni spettacolari.

T

tivertirsi. E il gioco di corse non di
simulazione migliore per PG

|__longevile |

E difficile da dire. Ci giocherema ogni
yiomo fino a nuando non lo
completerema. Dopadiche tomeremo
a giocarci i tanto in tanto.

il megile
Limmeriatezza del gioco. Nessun

manuale complicato: hasta uscire dal
via! Molto divertente

L'assenza delle auto controllate dal
computer nella modalita per pii giocatori.
Eun po’ seccante, a dir la verita.

E divertimento puro. | giochi di corse
per PG non avevano mai raggiunto un
tale livello di follia pura. Giochiamoci
tanto, perché chissa se ci sara in
futuro qualcosa di simile.

Se ci piace quesﬂ” ssiamo aspettare




Cosa, cosa?
Un mega-
picchiaduro a
quattro
giocatori per Nintendo 64
con Mario e Yoshi?

Favoloso! Qui ci aspetiano super-risse di gruppo! J j
S __f

FORMATO: PREZZ0: IN USCITA A:

o, Smash Bros & un
o da qualsiasi altro

City che Ninten I|f| fatto, e

omphcate & |z ¢
ne Tekken e \v|r1u 3 Fighter,

special e una curva di apprendimento Mon é& ¢
re un picchiadur perfetta Tel shker i iniziare &

ll....ll‘...-llO....Q-I..GC.....C".CU....I

i 2 4

Oltre agli otto p-araonaggn di base, Donltey Kong. Samus Yoshi,
Kirby, Pikachu, Mario, Link e Fox McCloud, Smash Bros offre
anche una nutrita schiera di personaggi-sorpresa.
Fortunatamente per la longevita del gioco, sono abbastanza
difficili da sbloccare: siamo perd riusciti a ottenere Captain
Falcon di F-Zero @ Pokémon Purin, pil noto in occidente con il
nome di Jigglypuff. Stiamo per scoprime altri due, uno dei quali,
scommettiamo, sara nientemeno che il fratellino di Mario.

W A dire l vero, Purin nan & tanko sveglia

[iod, passa um sacco di tempo a cantare...

A Molti 07, Perfetto. Non lasciamoli
salire nemmena di un puntn.




Il calcolo dei danni subiti in Smash Bros & decisamente unico.
L'obiettivo del gioco & shattere I'avwersario fuori dall’ arena il
maggior numero di volte possibile; ogni volta che ci riusciremo, la
percentuale di danno dell'avversario aumenterd e maggiore sara
questa percentuale pil facile sard per noi sbatterlo fuori. Quando
l'avversario raggiungera percentuali pazzesche tipo 250%, bastera
un colpetto per farlo volare via. Ovviamente, il vincitore

/:DE:: feran dellincontro & il personaggio con la percentuale pii bassa,

¥ delligstronave Teniamo quelle percentualial
e dFox minimo e...
MeLloud.
Ospitale, il tipo.

.patrema sghignazzare per tutto

lincontra!

A (ueste belle bolle ci difendono
dagli attacchi in arrivo. Sone
utilissime come scudi.

ste S0 pill lved
rapecio
movimento da una parte all'altra,
senviva decisamente una telecamera allargmf
praticamente perfetta altre moss
Per fortuna questa lo & e non fa che alcuni favolo
effetiuane zoomat carmelale
secondo quanto nichiesto dalazicne

combattere sul

SEen0 siamo costretti a

gere un certo vello di

A, Al contranio, qui polremo

toderare mosse vincenti attraverso

miplic canlhwum'u diA B RelZ
dalls wolta che:

ant delle pi
wreremo quindi i I'Iﬁtl”«’;

2 pid 'chi & chi clati quattrini: wn

i saranno be 0, [poi, ciast rSONaggic iziare & sia
la pazienza fa Dal h tile & una serie di mosse |:<135|h.lﬁ giocane
S0N0 veramente un momento  talmente caratteristici da renders continuando ad
-nse divertenti da fare e da che in wn impossibile qualsiasi confusione O EVEITIE W 503

combattimento a potrebbe

0 pud Succedens praticaments I.I.J_Jiij.l.[l.[ﬂﬁ..
x5l cosa, una volta che avremo

058

L'aspetto pil macevole é che, come
n Mario Kart, in Smash Bros
arr I [P O ndraduare il
nostro personaggio |

cquattr

h mosse

3 con e s

R

A | replay consentono una
perfetta liberta di

movimento nelle posizioni
| piil strane.

1
. Sinle

maneggia la
gy Mario
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’
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laner € Yoahi

equilibrio i v
e huffe. arene su piu livelli g
rtimenta a quattro

¢l piace questo... potrek

meravigl
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PLAYSTATION \EZZ0: L. 110.400

Playstatian

& Potremn schizzare qua e [3 solt acqua con
questa specie di scooter acquatico a reazione, che
spara anche reti utili per cafturare le scimmie.

0 Tartaruga eapreaso!

Mon riusciamo a raggiungere quella scimmia sulla nave
all'ancora nella baia? Il trucco & lasciar andare per prima la
tartaruga, in modo da avere un passaggio gratuito per la HMS
Banana. Avanti, saltiamo sulla testuggine e catturiamo un'altra
di quelle bertucce. Ottimo.

w

a

— _ Hc:i;tcéa e[llu
» . e rici!
A Nella caverna ¢'é un o r :
interruttore che bbera
la bestiola dal suo
recinio subacqueo

> A cavallo della
tartaruga! Il suo
guscio funziona come
una praticissima
piattaforma mobde.
Grande

A Limplacabile Spike si strappa i & Una rete che scende su una
calzoncini nel tentativo di abbordare il scimmia... @ sempre una vista
folle vascello delle scimmie. piacevole!




SCEE PLATFORM
SCEE 1

Nelle viacere di Gaburin'

C'& un intero livello del gioco ambientato all'intemo di un
animale... bestiale! Per quanto il professore sembri credere che
sia divertente, dovremo vedercela con microbi all'attacco e con
strane appendici dello stomaco che tenteranno di digerirci...

DUAL SHOCK, ANALDGICO, POCKETSTATION

NESSUNA

»
¢ »
A

A Divertente? |l nostro amico con i

capelli bianchi dé i numeri..

4 (lyesto & Gaburin. Colpiamolo alle
mascelle: aprira la bocca permettendoci di

7 i, grazie alle mie
doti di rematore ho

awto un posto

nella nazionale di
canottaggi

A Schiacciati da
un pupazzo di
neve? Meglio
inghigttire un
paio di biscotti
energetici.

> “Eunelicac
un frulling?
Serve per
volare? Mah,
pud darsi™.

Una scimmia infrappolata nel
ross0 intesting di Gaburin,

SCIMMIE CONTRO DRAGHL...

Spyro the Dragon & stato finora il nostro platform per
PiaySiatlon preferito: ma di quanto lo batte Ape Escape?

EMiGA T

SCIMME |

Non stiamo scherzands...

ﬁ ghummm
potrebbero
eaners
nascoale dichre
barriere
impencirabili,
Preaso
vantilotom
gigontioa
cavalle di

mqmmutg”

.H&]ﬁfi il giudizio
| ___aspstte

Un immensa fascino, un sacco di

trovate huffe e la semplicita
travolgente delle scimmie in liberta

[ slocabilite

Inseguiamole, diamo loro la caccia
e spariamo ai lora amici: dovremo
usare trucchi di agni genere per
catturare quelle scimmie

Partendn da un inizio madesto. il gioco
si allarya e si ramifica come una
yuercia carica i sfide sempre minve

Il mamenta in cui la rete
cala sulla ueca defla
nostra [Irima SCamimia

Zap! Zap' Zap' Ahi! Quella
scimmia maledetta ha cercato di
Cavarci IJII I'_II:E,JII-

Divertimentn a hase di scimmig in
fuantita industriale Finalmente un
platfarm per PlayStation per il guale
walga la pena perdere la testa

Se ci piace guesto... non esiste

niente di meglio per PlayStation
guanto a platform, ma possiamn
provare Spyro the Dragon




PROVE v PLAYSTATION N.D. ORA

Squame verdi
o, st
PlayStation I'Emlu
prodigio di
nome Croc e di ritorno. Il
problema e: meglio dargli
corda o trasformario in una borsetta?

4
A Ancora una volta Croc sene va in giro A Bella, la lava... Attenti a dove mettiame
ad ammirare il panarama. i piedi, o ce li armostiremo!

Ogni volta che salveremo qualche Gobbo o porteremo a termine altre missioni, la nostra Croc
Credit Card verra caricata con crescenti somme di denaro che potremo utilizzare allo 'Swap
Maet Pete's Shop' per acquistare bonus che ci daranno poteri extra. Entusiasmante? Mica tanto.

- o

fil A " [+
A Pete 5i & costruito una fortuna rifilando 2 y R i -
robiaceia a giovani retili inesperti come noi. " ;

P Le doti di conversazione dei Gobbaos li ’ 1 3 i s A s
rendono ospiti fissi di qualsiasi festa... 3 dilé:imﬁuratai:lem

“A(roc raggiunge a nuoto il

matoscafo. Una delle poche cose
davvero entusiasmanti del gioco.

¥ Anche se un po’ monotone, le parti sul
fiume sono comunque divertenti.




ARGONALT DUAL SHOCK, ANALDGICO
FOX INTERACTIVE ESSUNA

€} Un moatro, un moatro!

| nemici sono stranamente rari in Croc 2. Si, qua e |4 compare qua!che pazzmde che spara
palle di fuoco, ma a parte questo i livelli sono relativamente privi di animali animati.

A | Gobbos. Il lora cervello non deve
essere pil grosso di una Ingha

A lIn altro abitante dei boschi rimane a
bocca asciutta, perché Croc seladaa
gambe. Che peste!

A (uesti vasti velli. malgrado diana [illusione
dell ampéezza, sona in realta motto limitat,

& Bono! Queste specie di scheletri sono
sodo uno dei tipi di mostri che incontrerema.

<A Proprio quello che ci vuole.
Attraversiama il ponte e scaraventiamo la
rana cicciona nell' abissa.

Immagini ottime e scorrevali
rovinate da un forte effetto nehhia
sulla distanza. Dttima colonna
s0nora, pern.

Toran vier | ghocabilita

Fg,f::'iP:t‘;vglg'l Si corre molto, si salta molto e
finisce qui. La telecamera e i
comandi inadeguati rendono
impossihile divertirsi

Sorprendentemente difficile: potra
tlurarci per secoli, ammessa che ci
venga voglia di continuare.

m

Penetrare in un nuovo settare con
la speranza che sia davvero
livertente.

II bmumlo ci consente di guardarcl intorno dal punto di vista
di Croc, ma senza alcuna possibilith di zoomare, Spazzatura,

Tentare di saltare da una piattaforma
all'altra e cadere nel vuoto anche se
non abhiamo shagliato nulla,

A Finalmente Croc scova il binocolo e si & ..solo per scoprire che fa [ effetto & due
esalta per la sua scoperia.. fondi di bottiglia qualngue incolla alla testa.

Non sono ancora riusciti a capire cosa
occomre per fare un buon platform
tridimensionale, Un gioco mal
concepito, noiosamente lineare e
difficile da controllare.

Se ci piace questo... il platform a
hase di draghi Spyra The Dragon e
le avwenture di Crash Bandicoot ci
faranno andare in visililio.




PLAYSTATION

Con anche

Rero Dancing
paystanon M 1 CiCOlaZIONE,

il divertimento |8
spaziale continua: questa volta e
Omega Boost a farsi avanti, pronto al massacre.

H giochi dedicati
alle corse

automobilistiche e
ad altri sport, & davwero
confortante quando
possiamo trovare rifugio in
una bella invasione spaziale

¥

A Una curva brusca & il
sistema migliore per evitare
una pioggia di projetili.

& All'infinito e oltre. o 1

pill 0 meno. Omega

Boost. orgogliose del

5U0 cannone,

influenzata dagli anni
'80 e la sua moda delle
spalline, Motare le
dimensioni defle spalle!

Q) Unaltro piancta...

Visto che lo spazio non & soggetto ad aleun diritto legale, gli sviluppatori avrebbero potuto
shizzarrirsi sfoderando le ambientazioni pia shalorditive. Invece hanno fatto... questo

S

A\

A Tunnel metallici... ma non ne ahbiama
gia visto gualcuno m un film intitolato
Guerre Slellan?

A La madre di butte le astronavi &
davvero una signora nave.

<[ astropave nemica scivola wa
dal nostro campo visive. Non ci
resta che attendere che i nostri
missili teleguidati la aggancina

P E una palla di escremento
oiganke? 0 n?"'aw il ® In un modo o nell‘altro, Omega Boost
ERLEEE assomiglia a un Trasformer di scarto.




POLYPHONY DIGITAL SPARATUTTO DUAL SHOCK
SONY 1 NESSUNA

OMEGA BOOST

€) llcadetto apaziale! @ ﬁ pieno di

| boss sono simili a noi nell'aspetto. ma sono spesso 5 I
decisamente pil grossi e dotati di maggiore potenza di fuoco. | : BT EEE I

nostri nemici standard, invece, sembrano non aspettare altro che - .
farsi impallinare da noi. ; e Mﬂeﬁlﬂf'l L
: i di emormi
A Omega Boost ondeggia nello spazio e . ’
noi assistiame a un delizioso spettacalo di Wloﬁiﬁnl che
fuochi arhfnil-_ah. : , L - musciteranno

A Proiettili teleguidati che lasciano s s
accecanti scie di vapore. Meglio non eaclamazioni

averci a che fare &3 ADIPresa
negli
- rpatiataBi@

,ﬁ| a ol " dn .
seeand Bl il gimdizio
A Sebbens molte delle astronavi madre possano sembrare minaccipse, PSS 4 - - A

sono piene di punti debali. Premiamo continuamente il tasto di fuoce! - m

Grandioso filmato introduttive,
varie gustose lucing colorate, ma le
scene di hattaglia sono prive di
ispirazione.

i

Ci wuole un po’ per farci la mano
perche la manavrahilita el
personaygio e strana; dogo un po’
pero. diventa tutto un po’ monotono.

¥

Questo gioco non riesce a interessare
La sua difficolta dovrehbe tener vivo
l'interesse, ma |'azione di gioco e
trogipa pratta per durare

__il meglie |

= . : - m— = ; Inquadrare con esattezza una
A [ nostro uomo d'2cciaio sopportaunbel A Passeggiando per le distese dell'universo e inevitabile imbattersi nel classico cattive grossa astronave nemica e dare
po’ di colpl, ma athenzions ai laser pii grossi.  intergalattica. A quel punto. velana le scintitle... libern sfogo alla nostra rabhia.

gilng £ T |l : ?
see0RORBOEBRBON m
o : . g a1y ; P T o 2 " " i
i . 7 el
‘) EI‘OI dellc mo “ + Linsopportahile turhinare delia

telecamera yuantdo colpiame i hoss.

A Un cielo di fuoco e un
po’ di compagnia: che
romanticismo...

MNai lo eviteremmo; se uno ha
proprio sete di combattimenti
spaziali, puo comungue servire per
trascorrere un'oretta o gio di b

Se ci piace questo proviamo
I'eccellente R-Type Delta o uno dei
numerasi giochi ispirati a Guerre
Stellan.




L. 99.900

Proviamo a riflettere.

Immaginiama la

mostra strada.

Immaginiamo di

starcene a guardare
dailla finestra della nostra
stanza. Immaginiamo che
tutto quanto sia tranquillo e
piatio come al solito.

Bene

LU L B B LN L AR NS R RN A NN NN NN NN NN NN

Partendo dagli aspetti pii elementari, le missioni di allenamento passano quindi ad addestrarci
alle gioie del tenere in ordine una squadra di alleati, il tutto per mezzo di consigli lampo o,
quando & necessario entrare nei dettagli, con lo 'Special Green Screen’. Una cosa é certa:
obiettivi facili come questi non li troveremo da nessun'altra parte.

4

A | suddett obiettii. Annientiamoli can tulta
2 potenza della tecnologia del 31° secolo.
™ Come tutti i bravi insegnanti, il nostro
istruttore ci porta a fare un giro in
spiagpia. Urra!

v,

| 'yltima missione di allenamento &

dedicata al compito di contrallare i nosini A

compagni. : mhnlhnm provocata da un caso
Y E difficile attraversare questo ponte L NS

senza rigarsi la carrozzenia... 'lpblli}.:;ﬁi strasameiite




MICROPROSE/ZIPPER MECH GIOCO IN RETE
wll ™ s &0 MECH WARRIOR 3

Al termine di ciascuna missione potremo recuperare pezzi dalle carcasse fumanti delle
nogtre vittime. In questo modo potremo rapidamente potenziare la nostra macchina mortale.
Un altro autocannone? Ottima idea...

| livelli sotterranei sono siranamente
kel tlaustrofobici. Aiuta! Mi sono persa!

A Un altro nostro progetto che si
rivela un fallimento... meglio

[ al tavolo da di ,
sadebebusbett el & Che splendido tramonto, Manca solo

una bella robottessa con cui pomiciare...

A Primo conkatto... tutta il nostro
trafficare sara servito a qualcosa?

4 Ecco le macchine che ci permetteranno di
modificare il nostro Mech. Amaffiamale.

| combattimenti urbani sono tra gli aspetti
migliori del gioco. Distruggere il nemico...
o gli edifici? A noi la scelta.

|1 1411

PRUINIE -
E un uccello? Un aereo? No... & un E difficile crederfn. ma 4I nnsh'o robot dispone di una vista di
robot da 100 tonnellate. Non & L precisione. Pill che a uno stile di combattimento da guerriglia alla
difficile immaginario: il marchingegno Delta Force, pero, ci servira per prendere di mira parti specifiche
pils divertente che possiamo piazzare ) - dei nostri bersagli. Ogni pezzo del nostro nemico pud essere
sul nostro bestione meccanico & il ; danneggiato separatamente: concentrando i colpi su una parte

FRiET ; ) i Re— A singola, percio, potramo aliminarlo pil velocemente... e

quanto pazzesco, ci permettera di far guadagnare I'ammirazione di colleghi e membri del sesso oppesto.
zompare nel cielo il nostro robot per ;
chilometri.

—__—

4 Non spariamo finche non riusciremoa A (uesto mirina quadrato rappresenta un
vedergli il bianco degli occhi. R Fatt & che gl placmla diversiva rispetto a quelli ratondi
occhi non i ha.. dizionali. Eggia.

SCONTRO METALLICO...

A La possibilita di saltare sugli edifici
ci d4 un netto vantaggio sugli avversari.
Sfruttiamola a dovere.

<4 Semplicemente ridicolo. Non riuscira
mai a sollevarsi, garantito. E divertente,
perd, percid va benissimo,

Praticamente perfetto. La grafica
e favolosa. Il sonoro, anche. |
menu, pure,

rv—'_-l- - um

Profanda e hen equilibrata
Peccato per l'intelligenza
artificiale non troppo sveglia

Un gioco duro & vasta, con
madalita a piu giocateri in
nenerose guantita.

La prima vaolta che metteremo alla
jirova un nostra nuove progetto.
Funzionera... o no?

[ lipeasio

Lintelligenza artificiale povera. che
riesce adl abhassare in un istante di un
Ihuson !D il yiudizia el yioco. Bah.

Veramente divertente; ma perché
I'intelligenza artificiale non & un po'
pii... intelligente? Vien da pensare
a un uomo di latta del mago di Oz in
cerca di un cervello. ..

e

Se ci piace questo proviamao X-Wing:
Alliance, un gioco dall'atmosfera
simile ma con le astronavi al posto
dei rohot.
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LA PIU" GRANDE CATENA ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES
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Aero
Dancing?
Cos'e, una
nuova
raccoltadipezzida
discoteca alla menta? 0 &
la prima simulazione di
volo per il Dreamcast?

©

Dreamcast.

La modalita Sky Mission Attack:
Pilot Wings a bordo di un jet. Le
nostre capacita di piloti saranno
messe a dura prova, perché
dovremo far passare l'agrec
attraverso i cerchi.

A Viste da lontano, quests rocce sono
spettacolan. Non mmmmn:rmpn pero.

TIAE L8 12500

A Questa Polo” di smog sopra la cilta deve
essere spazzata via con un getto d'aria fresca.

A La visuale dall abitacolo: luci intermittent
dappertutto. Lideale per perfezionare la
nostra abilita di pilot evitando di finire
cantro qualche picco roccioso.

» La grafica degli aered & davvero brillante,
ma gli sfondi non sono proprio gran che.

ORA (GIAPPONE)
SIMULAZIONE DI VOLD

A Hanno le aEn e -m!ann Cos’ allm

potremmo chiedere a degli aerei?

L. 139.000

g | -
1-4 NESSUNA

€) Reata in codu' HEs

Assolutamente unica, nella modalitd a pi0 giocatori, & l'assenza
dello schermo condiviso. Anche se sulle prime potra disorientarci,
ci insegnera a essere precisi per restare in formazione.

A Eccouna coppia che ammira il
tramonto. Che romantici.

A Questo ricorda un po’ lalbero con le
ghirlande della tradizione pagana...

v Bl

SRS

L7

| ———

< Non & facile usare il fumo per
comparre scritte nel cielo. Finora noi
siama riusciti a scrivere 000007, ma
“Viva Games Master” non ci viene ancora,

Il realismo degl aerei e pressoche
fotografico, ma lo scenario, caring da
un‘altezza di 4500 metri. appare
orrentla quanta ci si abbassa plananda.

| slocabilite |

Dopo un po’ di tempo passato a
sequire con la testa l'inclinazione
ilell'aereo finiremo per
addormentarci per la noia.

Per padronegyiare tutti i dettagli e
Ie ahilita necessarie ci vagliono
secoli; ma se e per guello, anche
per digerire un sasso...

il mealie

Completare una hella scritta nel
cielo e ammirarla da pin
angolaziani,

La totale assenza di varieta

nell'azione di gioco. Nient'altro
che cielo bilu

(li appassionati di simulazioni di vola
potranno apprezzario, ma chi si aspetta
magie dal Dreameast fara hene a
spendere altrove i propri guattrini.

Se ci piace questo proviamo Pilot Wings
pper Nintendo 63 o X-Wing Alliance per
PC. Altrimenti, aspettiamo Air Force Delta
peer il Dreamcast, di gran lunga superiore,




Contro la pirateria rivolgiti al

fim Dicoa— 1t

- ' MERCATO

Grandiosi giochi
ad un prezzo
imbattibile

CD ROM Per WINDOWS 3.X, 95™/98™

Per saperne di piu visita il nostro sito
WWW. Chﬂ"engemm It e-mail r.arErrli'Lhcllengernm it

Ecco i giochi della collana MERCATO
NERO di Challenge Multimedia.

Sono titoli originali, completi, sempre in
italiono dalloe qualitd garantita e dalla
giocabilitd assicurata. Li puei avere con

sole 19.900 Lire!

Cerca i prodotti CHALLENGE MULTIMEDIA
dal tuo dal rivenditore di fiducia, oppure
rivolgiti direttamente a noi per conoscere
le ultime novita.

patca: RED FROG W




DATID o |t =« B'MAN FANTASY

concludere Ia sua carriera

con un aitro deludente
litolo tridimensionale.
&) DINOSAURI!
Potremo scegliere fra due
tipi di cavalcatura, ognuna

delle quali ha numerose ;

possibilita di espansione. |l 3 et = il A
destriero di base & il Louie, : - ' : fHE]
una specie di coniglio
maneggevole e capace. |
giocatori pil esperti
sceglieranno invece il Tirra,
grosso dinosauro con le
gambe di un calciatore e la

velocita di una Formula 1. 1a senz'altro . ! > P—— g
— oo _glocebitite |
| “STABLE i : _ e : ares 2l niste Ci vurole un hel po' per prendere la

: mano con i camandi digitali. ma

superato yuesto ostacolo ci aspetta
un gieco veramente iivertente

MNon occorre maolto tempo per mettere
tla parte il denaro sufficiente per

il giudizio

Aleuni circuiti sono ahbastanza
jmiatti, ma si riesce a distinguere
hiene cosa sta succedendo.

& Inizieremo il gioco con un dinosauro
di ciascuno dei due tipi, ma piil avanti
potremo acquistame altri.

B i sTaBLE

th
Ber Louls r

L
4 Cominciamo a risparmiare

|

01:47:44

L animazione di quests Tira @ favolosa,
specie quando il lcertolone inizia a scattare
E come se spanciasse lungo b pistal

9 Corri, corri!

Teniamo d'occhio lindicatore di
resistenza nell'angolo dello
schermo. Quando sara al massimo
potremo effettuare uno scatto di
velocita, facendo schizzare via la
nostra cavalcatura. Il trucco per
battere il computer consiste proprio
nel tenersi da parte un livello di
resistenza sufficiente per scattare
nell'ultimo gire.

accerere a tutte le piste; a guel punto
rimane comungue la modalita versus.

__ i meglie |

fili elementi e i honus tratti dai
classici giochi Bomberman del
passata

M. 1TEm sHor A

I . 1] .‘. _{.’_-rl‘.

[Ceng ey |
[Pumss  b0s| SO

ANl —an

Lultimo giro, quando guegh
imhroglioni dei personayggi controllati
fal computer i sorpassana in hlocco.

=3

FINAL iJ.'I.P

A Ecco che se va! Non ¢'e modo di
fermarle quando e cosi in forma. Ci
nprendera molto in fretta

< lin Tirra che procede in velorits ha la
maneggevolezza di un autocisterna in
curva. Atenzione ai mari!

Malgrado non riesca a raggiungere lo
splendore di Mario e compagni,
Bomberman Fantasy Race rimane
comungue un ottimo clone di Mario Kart.

Se ti piace guesto... potrebbero
piacerci anche Micro Machines o
Circuit Breakers. Altriment, passiamo
direttamente a Mario Kart.




QUEI BORDI
INSOPPORTABILI

Caro Games Master,
Ho sempre preferita le
console giapponesi,
per il semplice
piacere di poter
vedere | giochi a
tutto schermo & per la
possibilita di avere
subito a disposizione gli ultimi
titoli usciti. Una cosa che non
riesco a sopportare delle console
PAL prodotte in Europa sono |
bordi dello schermo. Durante le
sequenze filmate dei giochi ci
sono sempre quelle due odiose
strisce nere sopra e sotto lo
schermo... A volte sono spesse
anche cinque o sei centimetri,
percid ho deciso di scegliere un
Dreamcast prodotto in Giappone
o negli Stati Uniti.
Una versione europea o
americana sarebbe meglio:

almeno,. per esempio. potrel avere NINTENDO 64 AL SANGUE

i giochi in inglese invece che in
giapponese...

Quello che mi chiedo, perd, &
questo: la versione PAL avra
anche in questo caso quelle
due maledette strisce nere?
Lo chiedo perché il Dreamcast
utilizza il sistema operativo
Windows CE e non si & mai visto
“un videogioco per PC con quelle
strisce sullo schermo.
Cradete che la nuova
console di Sega sara
fatta in modo da
funzionare bene anche
qui da noi?

Sonia Bruca

Che tu ci creda o no,
non & necessario che
un gioco in versione
PAL presenti le
famose strisce nere. .
Quando un gioco
viene tradotto dalla
wversione NTSC a
quella PAL, gli
sviluppatori possono
modificario in modo
che le strisce non

appalanc. E possibile

: ind.iinm.o in moto i noatri PC, prepariamo le
nostre penne € scriviamo alla G-Mail!

anche velocizzare il gioco: |
giochi NTSC, infatti, sono
pia veloci di quelli PAL. 1l
fatto & che questi
procedimenti richiedono
tempo e denaro: ecco
perché gli sviluppatori
scelgono di non adottarli. |
giochi per PC utilizzano un
sistema diverso e per
questo non presentano i
bordi neri.

A Ci sard un sequito nella serie di successo di
Broken Sword?

Caro GamesMaster,

Come tuttl sto aspettando
l'uscita del Dreamcast e,
negli ultimi mesi, ho
tenuto d'occhio i titoli

per la nuova console.
Sono rimasto
shalordito nel
vedere tra
questi titoli
Resident Ewvil:
Codename

che sono stati annunciati

Veronica. Mi & rimasto in mente
perché, pensando al mio
Nintendo 64, ho cominciato a
chiedermi cosa abbia sbagliato
Nintendo. Il Dreamcast non &
ancora uscito ed ecco che per lui
vengono gia annunciati giochi
super-sanguinari come questo. |l
Nintendo 64, invece, sta ancora
aspettando il suo primo titolo
d'azione e di conseguenza
continua a perdere terrenc.
Forse, se fossero usciti in
versione per Nintendo 64 un
numero maggiore di titoli un po’
pit 'adulti' tipo Turok 2 e meno
cose come Zelda e F-Zero X, il
successo della console ci
avrebbe guadagnato.

La PlayStation per esempio ha
prodotto alcuni titoli ottimi &
originali tipo Metal Gear Solid e
Tenchu. adatti sia agli adulti che
ai pit piccoli. Secondo me |l

Dreamcast dovra seguire la stessa

strategia, se vuole fare le cose in
grande.
Ivano Pesi

Caro Games Master

Scrivo per sapere qualcnh sulia
PocketStation di Sony. Ho letto q
informazione in merito su Games Master, ma non

Beh, se quello che vuoi & il
sangue, allora sarai felice di
sapere che in giugno
uscira Carmageddon
'64, seguito a breve

c'era scritto a cosa serve esattamente. L'articolo pa
delle sue dimensioni e della sua alta definizione, ;
non & bastato a darmi un'idea di come dovrei
usarla. Potreste gentilmente spiegarmelo voi?
Roberto Lenti "



distanza, in agosto, da
Shadowman: entrambi |
titoll saranno sul mercato
molto prima che Reslident
Evil: Codename Veronica
faccia in tempo a mettere
fuori il naso.

Anche il Nintendo 64
sambra essere destinato a
un futuro sanguinario,
quindi.

VOCI DI
KOMBATTIMENTI...

Girano un sacco di voci... L'ultima
che ho sentito & che Midway
starebbe sviluppando una seconda
avventura della serie Mortal
Kombat dal titolo Mortal Kombat:
Special Forces,

Si dice che nel gioco Jax & Sonya
dovranno far saltare | malvagi piani
di Kano. Ho sentito anche che
starebbero preparando un altro
picchiaduro Mortal Kombat per il
Dreamcast.

Alex Ego

Purtroppo, Midway non ha
fatto commenti su nessuna
delle due ipotesi. GT

Il commento a proposito di
un eventuale titolo Mortal
Kombat per il Dreamcast &
stato un prudente "non

FOLLIA VIRTUALE

Caro GamesMaster,

Leggendo la posta ho '
notato che si scrive o %
moltissimo su ogni console
conosciuta all’'uomo.,
Allora ho pensato di
scrivere qualcosa a
proposito delle console
future. lo ritengo che in
pechi anni la Realta
Virtuale entrera in ogni
casa, vista la
maniera in cui si
sta

sviluppando il
mondo
dell'informatica.
Soppiantera tutti
i giochi 3D perché
ci da la possibilita
effettiva di essere
all'interno del gioco, invece di
guardario attraverso uno schermo
TV. Questo significa che sarebbe
in pratica possibile uccidere delle
persone senza violare la legge.
Chissa se in questa maniera le
strade diventeranno pil sicure,
dato che assassini, rapinatori, ecc.
faranno cié che vorranno in un
mondo virtuale. E poi sarebbe
bellissimo poter creare i propri
giochi!

Franco DeBenedetti, Livorno

(S

Punto di vista interessante,
Franco. Personalmente, non
riteniamo che | iochi
possano risolvere i problemi
sociall del mondo. Ci
preoccupa anche Il tuo
desiderio di far fuori le
persone... Se perd | giochl
dovessero diventare pid
“reali”, allora dovremmao
chiederci perché vogliamo
glocare a del glochi cosi
wiolenti

SEGUITI

Caro GamesMaster,
So che gia se ne &
parlato in

% precedenza, ma
anch'io voglio dire
la mia sulla

= continua comparsa di

seguiti per la

PlayStation. Sappiamo di Gran
Turismo 2, Final Fantasy 8. V-Rally
2 e molti altri. Ho letto su Games
Master delle uscite come Crash 4,
Tomb Raider 4 e Spyro 2. Anche
la nuova console Sony si chiamera
PSX 2. E difficile trovare in questi
giomi un gioco che non abbia un
numero che accompagna il titolo.
Questa situazione inizia ad
annoiarmi. D’altra parte, Nintendo
continua a
pubblicare giochi
originali come
Mario Party.
Ritengo percio
che la

=y

PlayStation dovrebbe seguire
I'esempio del Nintendo 64.
Bruno Colauto, Reggio Calabria

meglio
senza un altro gioco della
serie FIFA o Megaman, ma
ci sono del titoll che
meritano di sfruttare |
miglioramentl tecnicl per
quel che riguarda
giocabilita e grafica. Ottimi
esempl sono Tekken 2 e

International SuperStar
Soccer, @ anche Metal Gear
Solid @ un seguito in senso
stretto. Per quel che
riguarda I'originalita del
Nintendo 64, non ci sembra
molto intelligente mettere
Mario dappertutto...

UN FUTURD INFAUSTO

Caro GamesMaster,
Fa piacere notare che l'industria
dei videogiochi continua a
crescere e a produrre dei giochi di
qualita sempre migliore.

Ma fino a che punto possono
arrivare i giochi? Vista la grafica
della nuova PlayStation, credo che
in un non lontano futuro sara
difficile distinguere la grafica dei
giochi dalla vita reale. Quando ci6
accadra, i programmatori dovranno
concentrarsi su altri fattori per
creare dei giochi migliori.

ificiale potrehhe fare

enormi passi avanti e film come

Terminator potrebbero non

L essere cosi lontani dalla

b realta: mi riferisco alla

b creazione di un cyborg, non
i al viaggio nel tempo.

. Se i giochi diventano cosi

 realistici potrebbero

L influenzare

drasticamente lo stato

mentale dei giocatori.
Immaginiamo di giocare
e di veder morire
qualcuno che ha delle

fattezze “umane” in

tutto e per tutto. Non é certo

una bella prospettiva.

Luca Mauri, Milano

Ci sembri impaurito Luca,
ma un po' di paura non fa
male. Per quel che riguarda
la violenza nel giochi della
prossima generazione,
riteniamo che dovranno
seguire lo stesso percorso
fatto dal film pla recenti.
L'azione & molto curata ed
elegante, pensiamo ai film
di John Woo, per sfuggire
alla censura pid accanita.
Dateci dei giochi davvero
realistici, sappiamo nol
come gestirlil

Giames Master c/o KiD, C.so Lodi 5!, 20133, Hlllm
Potete sempre usare il nostro indirizzo di posta elettronica
gamesmaster@kiditaly.com

D Chi I'ha viato?

Caro Games Master
Quando poco tempo fa ho
comprato una copia di FIFA '99
per Nintendo 64, non ci ho
trovato dentro né Ronaldo né
Denilson. E un peccato, perché
volevo comprarli tutti e due per
il Manchester United.
Federico Galli

Beh. Denilson & passato alla
squadra spagnola del Real Betis
per la cifra record di 60 miliardi
di lire, percié non lo troverai mai
in Sud America. Non troverai
neanchu Ronaldo. ma c'é un

o di nome Cal

Magia nera

| Caro Games Master
Ho sentito delle voci a proposito
di una PlayStation nera con la
quale & possibile farsi i giochi
da soli. Mi chiedevo se sapreste
dirmi dove trovarne una al
prezzo pii basso possibile.
Paolo Mattei

Beh. il Net Yaroze era un
apparecchio distribuito
esclusivamente da Sony.
Purtroppo il progetto si é
concluso, anche se Sony
continua a sostenere i
partecipanti originali. Per avere
altre informazioni, o magari per
acquistare uno degli ultimi Net
Yaroze, puoi provare a
contattare Sony.

Caro Games Master,
Vorrei sapere se & possibile
trovare uno dei giochi Crash
Bandicoot per PC.
Giovanni Rotondi

E molto raro che Sony pubblichi
dei giochi in versioni diverse da
quella per la sua console...

e non & il caso di Crash
Bandicoot. Purtroppo non lo
vedremo mai su PC.




| CIOCHI TRATTI DAL FILM:

o EPISODE 1: THE PHANTOM MEMAGE
 EPISODE 1 RAGER A 3

o THE GUNGAN FRONTIER
o JEDI KNIGHT. OBI-WAN
o FORCE COMMANDER
INDLTRE!

LA MINACCIA FANTASMA [T
SPECIALE GUERRE STELLAR] Mt

IN EDICOLA: DALLULTIVA SETTIVMANA DI AGOSTO



y o i'Bchede video ad alte prestazioni per il gioco 30

Super Veloce Super Realistica Super Versatile
+ Esplosive prestazioni 2D, 3D e DVD » Cinerealisrno 3D con il "vero” » Lesclusivo DualHead Display supporta 2
Enviranment-Mapped Bump Mapping schermi con 1 scheda AGP, permettendo

» L'unico chip DualBus a 256-bit

» Vibrant Color Quality’: rendering a 32 bit, ~ © diverse combinazioni di monitor - RGE,

» AGP fuoriclasse e 16 0 32 MB di veloce . i
EE 2 texturing a 32 bit, Z-buffer a 32 bit o Flat Panel - & televisore
» L'unica scheda a gestire risoluzioni e
> Giochi 3D, come Forsaken® fino a 2048x > UltraSharp DAC 300 o 360 MHz per : e o
& d3 ltre € f " una visione incomparabilmente nitida frequen;_:e n modalfté_ mdmende_nte 5‘_‘ 2
1530 adOlire LU-1ps & stabile schermi, per fantastiche esperienze in

doppio video, ad alta qualita, anche su TV

Matrox Millennium G4oo0. Una sola scheda video. Possibilita infinite.

B

Prima davanti a tutti 3D Environment-Mapped Bump Mapping Una sola scheda AGP supporta due schermi

www.matrox.com/mga/italia/

Agenzia Italiana di Matrox Graphics Inc. 36 electronics s.r.l.- Via Boncompagni, 3/b 20139 Milano Tel. (0z2) 5253095 Fax {0z) 5253045 email: 3gelectronicsgtreg.it
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live! the experience!

La nuova 3D Blaster TNT2 Ultra "intrappola”® le tecnologie

grafiche pil innovative e le utilizza per spingere |a tua

esparienza di gioco la dove non & mai arrivata.

Anche a risoluzioni incredibilmente elevate, | 32 MB
di memoria e le immagini a 32 bit assicurano un
realismo grafico senza precedenti, mentre le altissime
frequenze di refresh consentono azioni di gioco

rapidissime e incessanti.

Per "spremere” dai tuoi videogiochi tutto quello che
sono in grado di darti, entra nella Creative Dimension
Il gioco 6 prendera talmente che potrebbe essere
difficile sfuggirgli

Schede Audio

Schede Grafiche

3D Blaster Riva TNT2 Ultra

+ Basata sul processore grafico
Riva TNT2 Ultra di nVidia

« 32 MB di SDRAM e RAMDAC
da 300MHz

= Utilizza il Bus AGP
* Risoluzione fino a 2048x1536

= Architettura di memoria
128-bit ad elevata velocita
con pipeline TwilN Texel

Per saperna di pio chiedi al tuo
rivenditore di fiducia o consulta
il nostro sito web

Altoparlanti

BLASTER

-

UIEBRS

CRCATIVLE
T sy
—_—

La nuova dimensione per il tuo PC
WWW. SOUNMDBLASTER.COM

® Creative Technology Led. Tutti i nomi di prodoito o marchi s
In lialia

prodaom C

I propr

armbiarmento SEncE preaveiso,




