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Ricordate guesti volti

La 2D/3D piu veloce al mondo
La piu ampia compatibilita con i giochi
Supporto DVD

TV/S-Video Out™”

- Voodoo32000PCI gy Voodoo3 3000 AGP
el Moo i Mk Pty ¥ LSS T SO P ———

Vi presentiamo Voodoo3

www, 3dfx.com

I Prodatti saranno disponibili presso: Computer Discount, Centro HL, Computer Union, Multimedia Planet, Strabilia, Microlink, Gruppo Eletirodata e presso i migliori negozi di informatica

Solt OV chsportle solimente nell versiome Voodood 3000 Retan. Non dispomibie neda versione OEM. TV Ow! dispoaibite sofmneta versione VoodooZ 3000,
3dix Interactive - 32, rue de Cambrai, 75019 Paris  Tel: 4331403667 17 Fax: +33 1 40 36 59 38
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The Fleet Move

Into Position

LARED WAR

GREAT BRITAIN DEC
' GERMANY -

MORNINZ
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e Una trama coinvolgente che si sviluppa attraverso 23 missioni e 6 campagne

® Prendi if controllo di veicoli della Seconda Guerra Mondiale
{compreso un panzerl) ricostruiti alla perfezione.

e Possibilita ai scegliere tra 40 truppe diverse, ognuna con le proprie caratteristiche. hARLE e
e Lo sviluppo di questo grande gioco é stato seguito da un Comandante PE = N | - A
oella Seconda Guerra Mondiale. en & MONSON |=oeeeee|  |LEADER

® Supporia Force Feedback.
® Possibilita per 4 giocatori di coordinare le azioni attraverso la rete LAN. WA b p e



la carica di adrenalina che
ci da essere inseguiti in un
videogioco da una macchina

, della polizia. Guardiamo i pedoni B 3

_..-'- farsi da parte mentre cerchiamo | 87 =
o di scappare dalla polizia... ~ . ;
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inizia la riviata piu entusiaamante del mondo!

Mettiamo

I'acceleratore
) a tavoletta in
fuesto gioco!
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iuto!”

Ritornano i
dinosauri!

Un sacco di poster gratis da
ritagliare e appendere alla parete!




Botte da orbi e gran

spettacnlu con |I wresilii‘lg \

mﬂmﬁ una |
di ipmhl §i||
Ilreainnast'

L '__\ |
2! /I. :_qu Hi : | |

|

tlose di distruzione...

=ool| | ) = J‘ I_ . :
Il Duca é tornato per una sana

panamn plstule el:am-

ci...

. e

J”f.

Lyl

rnna'r Feco
titi i giochi di
cul parliamo
uesto mese...

All Star Baseball 2000 N64
Anna Kournikova'sTennis | | lﬂ-j

N54
CutThroats 3¢
—rzn
[EEW_NB“
M_
| Duke Nukem: Zero Hour __[LC0)

|FA Premiere League Stars | |
_GBC

homalle o - o e

GetBass In¢
_
(Half-life L

House ofthe Dead2 [

[ Jet Force Gemini_________ [LiL2)
WDC

Legend OfKartia | | p88
| Metal Gear Solid _______ [eble

| Monaco Grand Prix Racing 2_[a

| Need for Speed: Road Chall. |
[Obelix____ [eie

| Official Formula f Racing =
[lﬂ_l‘lﬁ'1

L RN PC

(Requiem v
m_nc
Shadowman L
_I'J:E
MDC
| Snowboard Kids2 L
| Sonic Adventure ¥
_I'.!E
_I'JIEI
[UEFAStriker |09
_IEE

= o :-I = =% = = =

JEAERR22883

Vigilante8  Bl%

Vitua Fighter3 vy sl

(Warzone2100 | | p8S

[WWF Attitude | | p60]

LE NOSTRE RUBRICHE
NEWS.............8 GALEA ......47
ANTEPRIME ... .15 PROVE ..........51|,
GUIDE ... ........40 POSTA ...........96
SERVIZIO SEGRETI ... 45 PROSSIMO MESE




hattaglie coraggio ten
Insegui affonda tesori
nquista hattaglie core

et

ks .‘f‘-:-!,"’."': F“:::-r_"_c_"-~7:_'
R o

14 anni sul mercato dello sviluppo e della  da quest’ anno anche su Nintendo N64® e g
distribuzione dei videogiochi, pit di 200 Nintendo Color Game Boy® .

AT gt ; z P 3 5 : : DISTRIBUTORE ESCLUSIVO
titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids & presente anche in ltalia. —

Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com
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\ Voglia di notizie?
Siamo qui

apposta! Games

| Master ha in
scottanti da ' mano tutte le
bruciarsi le dita.&/N\__ \ e AR ultimissime
' novita a
proposito dei
giochi
piu
freschi:

mettiamoci
comodi e
godiamoci
queste chicche...

Finalmente Sega ha vuotato il sacco. Il lancio europeo del
Dreamcast & fissato. Prepariamoci ascene di isteria di massa
sulle strade e alla caduta del governo. Potrebbero addirittura
rinviare I'episodio di Beautiful quel giorno, perché sara il giorno
in cui apparira il nuove messia dei videogiochi.

S1 AVVICINA!
nrar aﬂ'attacco'

Prepariamoci per l'invasione  saranno diversi da quelli in lista per il /‘———_Dmm
importante lancio a intende infatti

Sard megho tenerci
liben, bigiare la scucla o
darci malati al lavoro nei
peimi giomi di ottobre,
perche saranno i giomi in cui la
console fara la sua comparsa ned
negozi: & garantito che andra a ruba.
percid bisognera amvane presto per
potemne arraffare una, Per
impossessancene dovremo sborsare
circa seicentomila bre. La console
non comprendera un gioco in offerta,
mia i titoli tra i quali sceglere fin dal
giomo del lanco saranno ben 10,
Sega non b ha resi nol tutt, ma &
confermata la presenza di Virtua
Fighter 3th, Sonic Adventure e Sega
Rally 2. Sega dichiara che quando
werranng resi nobi altn dei titoli di
lancio, ci saranno alcune sorprese. il
loro progetto & di amvare a ben 30
titol disponibili per Natale. | giochi

<4 Sappiamo tutti che la macchina @
all'altezza delia sitiazione, ma gli sviluppatori
sarannn o no in grado di sfruttame la
potenza? Mon tutti i giochi che abbiama visto
finora sono cosi prometienti. ma si spera che
le cose cambieranne presto,
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Games Master da un'occhiata ai rimi jochi confermati per il lancio

Sega Rally 2
Guidare come dai pa

TMINGUE par
prine

0%

e

re G@me Network, canale di vlllau jochi via satellite

Abbiamo una parabola
satellitare? Utilizziamo
n decoder T
Allera il nostro mondo
dei wideogiochi si

arricchira
notevoimente.
Dal primi

NETWORK

www.gamenetwork.i

“o{i1;€_
bollelﬁh

CASTLEVANIA
SCEGLIE ANCORA 1L
NINTENDO 64

Konami conferma che sta per
presentare Castlevania 2 per
MNintendo 64. Ci saremo anche
noi. pronti a raccogliere notizie

LA

Si mormeora che Sony stia per
unirsi a SNK. easa produttrice
di Neo Geo Pocket, per
produrre un dispositivo che ci
consentira di collegare tra loro
una PlayStation, una
PlayStation 2 & un Neo Geo
Pocket Colour, Grande!

METAL GEAR SOLID
& GAME BOY COLOR

Per quanto possa suonare
strano, sembra che Konami
abbia iniziato a lavorare su una
versione per Game Boy Color
di Metal Gear Solid, il mega-
successo per PlayStation. Cosa
sono quelle risatine sotto
i baffi? Ancora non ci
sono dettagli, ma

[
|}05‘."\-|l|-'!3".‘
immaginare b 1 '
che 5 LN
trattera di “
uno sparatutto 4 L
con visuale i F;‘ .

=

dall'alto.

Secondo PC
Data
attendibilissima
societd di ricerche lL
di mercato con sede in USA, ha
reso recentemente noti i dati
dei -.'irieognochi pig venduti
negli Stati Uniti. Ebbene, nei
primi venti posti troviamo ben
due, diciamo due, titoli relativi
alla bambola Barbie. Uno di
questi @ basato sulla
colorazione delle unghie... Non
salo, sembra che la bambola
pii famosa del mondo non sia
per nulla intenzionata a lasciare
il mondo-dei computer. HP ha
infatti recentemente annunciato
che distribuird a breve una
stampante dedicata alla Barbie
Robe da non credere

;o)
o

;
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d{}U ' A Prepariamoci a vedere presto molt
. 5 altri prodotti legati a Guerre Stellari.
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b & Blectronic Arts sapra rimanere all altezza

 dell'ottime vello dei kol precedenti?

1ll1'mimelhsp|ewdemdiuppa g diritti
 che, speriame, sopravviveranng alla fransizione. SN = el meno noto




[[TITYTTX3 TOMB RAIDER 4 E ANNUNCIATO IN USCITA A NATALE!

Mo, non hanno aperto una pescheria oqui
vicing: & Giet Bass, | gioco di simalazione di
pesca. Si preannuncia come il meghor gioco
del genere in circolazione, ma diciamolo
francamente: non & che ci sia molta
concomenza... |l giooo & completo d
comando analogico speciale a mulinelio. Le
voc secondo cui ke prime cople del gioco
saranno provviste anche di una

dotazione di cagnatti non hanno ﬂ
ricevuto conferma..

Poille ol pelol

Un nuovo sparatutto di Bizarre

Abbiamo appena ricewuto
le prime immagini del
nuovo gioco di Bizarre
Creations: Furballs.

Si tratta i uno sparatutto in prima
persona a disegni animati in cul
campaiono graziosi animaletti pelosi, A Qui ne voleranno in
Ln misto fra Quake ed Ewoks? giro, di peli!

Ruiezn ool ",

Problemi di sviluppo per il YMS

A L'idea di stare seduti per giomale intere
sylla iva di un fiume fangoso non ci
alletta? Allra Get Bass fa per nol

Terrore in corsia di sorpasso

Notizie dal ci
informano che , il
prima mini

trasferibile per il VMS, da

qualche

Il gioco tende ad azzerare 'orologio
dal VMS e rischia perfin di
cancellare tutti | dati in esso sabeati
Mon & ancora stata trovata una
soluzione per qUeSTo INComeniente.

Monaco Grand Prix Racing
Simulation 2 di Ubi Soft &
appena uscito in Giappone.
Ditre alla modalita principale
offre anche le modalita
Arcade e Retro,
ambientata negli anni '50,

A |a Formuta 1 offrird qualcosa di nuowe
in questa sua ulima incarmazione?

destinate a rendere il gioco
pil accessibile.

La consueta scelta di opzioni
comprende 16 circuiti. 11 squadne e
22 piloti. |l gioco comprende
praticamente agni manin dettagho
delle corse di Formala 1: soste ai
box, usura dei freni e regolazione
degli aletteni, Il tutto lo rende una
vera delizia per gli appassionati dei
mator, Fra gl altri titoh di corse che
sl preparano ad apparire in versione
console ci sono Redline Racer &
Shotoky Battle. Player One,

responsabile di Robotron X, ha inoltre

annunciato di aver dato inizio alla
lavoraziona di un "goco di corse d
nuova generazione, rapidissimo e a

pili giocator®, Il gioco sard basato su

una potente intelligenza artificiale e
non su "elementi puramente
decorativi*

Un‘occhiata alle classifiche del Dreamcast

L'elenco dei dieci giochi per
Dreamcast pid venduli riserva poche
sorprese, fatta eccezione forse per il
numara 7 d Degital Horse Racing:

1. House of the Dead 2

2. Get Bass

3, Blue Stinger

4. Marvel vs Capcom
5. Sega Rally 2
6. Super Speed Racing
1. Digital Horse Racing
8. Power Stone
9. Sonic Adventure

10. Psychic Force

Da quel poco che abbiamo visto
finora, si direbbe abbastanza
impressionante.
e L

L3 oes1 omem
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e
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NEWS OITIIXTIXS MANCA SEGA RALLY 2 NEI PRIV TITOLI PER DREAMCAST IN EUROPA!

La PlayStation 2 scatena i pettegolezzi. . .

Gli sviluppatori dimostrano Ia loro fedelta

Sony mantiene le sue promesse

Sobbene la parte gran lunga i 3 milioni del Dreamcast. Un
della gente non stia ad portavoce di Sony ha dichiarato che
ascoltare molto | datl tecnicl, queste prestazioni seranno possibil

ha messo in dubble grasie a un utitzzo efficace della
i dati forniti da . Abbiamo memoria. Gettando il guanto della sfida

gia annunciato ba ksta completa delle
caratteristiche tecniche della console
ma per rinfrescarci la memorna
ricordiamo che secondo Sony sar in
grado di manipolane ben 13 milioni di
poligoni al secondo, che superano di

agl sviluppatod, il portavooe ha cosi
preseguite: "Nelleffettivo sviluppo dei
giochi, queste cifre sono owiamente
destinate a diminuire in funzione di vari
Fattori legati alla progettazione di
ciascun titolo” -&

Un club riservato?

Da quando
stata
della sembra
prossima 'y e un po’
a proposito del prematura. Motizie pid
tipo di giochi che dowremo attendibili sono quelle che provengono
aspeitarci si sono susseguite  da MNaughty Dog. il cui silenzio sembra
senra confermare la prossima uscita di un
i fatta che titol nuavo titolo Crash Bandicoot. Nel

prestigiosi come
Tekken di Namco e
Final Fantasy di Square si
preparing a sfruttare i
nuova macching di qualche
idea sulle intenzioni di Somny,

frattempo, From Software schiera in

campao Kings Field 4 e Ammoured

Core 2, mentre gli sviluppator

francesi Kalisto sperano di risuscitare
le glorie del vecchio semi-

> successo per PlayStation

ma chi altro & destinato a unirsi a . Mightmare -

questa spettacolare carovana’ Creatures, A | ‘animazione in tempo reale: del fimato di
Girano vocl secondo cul % preparandosi 8 Final Fantasy di Square ha suscitato tra gli
Psygnosis s preparershbe a , pubblicame un swiluppatori sia esctamazioni i emozione che
sfomare WipeQOut 4, ma l'dea —~— SEUit. ﬂ; mormoril i paura...

A Con una grafica cosi impressionante e la
sua tecnologia emasionale’ la PlayStation 2
potrebbe diventare la regina dele console.

fuova console.

Un mondo nuovo e migliore ci attende

La potenza sbhalorditiva della  responsabile di Turok e Shadowman,
nuowa console sembra aver ha giurato fedelth alla nuova creatura di
spaventato un sacco di Sony. Acclaim prevede fuscita della
gente, dando credito PlayStation 2 per Fautunno del 2000

alle woci secondo le e spera di acquistare un ruolo
guali solo una ristretta guida al suo fianco.

élite di sviluppatori Anche Argonaut, lo sviluppatore
sara in grado di di Croc, sembra prossima a
giochi per la unirsi al gruppo in compagnia di
PlayStation pesi massimi gib confermati
2. Per come Kanami, Capeom,
fortuna, Gasto, Keoi e

il diawolo Mamco. Fra le case
non & che non hanno
hrutio ancora sciolto la
CoOme nServa i Sono
alcuni si nomi di primo piang
ostinano a come GT Fox,
dipingerio. Infogrames,
Insemma, chi sara a prendere il Activision e SNK
joypad per le comaT La notizia del Decidetevi,

giomo & che Acclaim, alleata di
lunga data di Mintendo e

ragazzil ﬁ

La potenza del nuovo possono mostrare che immagini
progetto di Sony & stata cosi predefinite. dando al giocatore solo
spiegata da Ken Kutaragi, I'usione che quanto vede venga
americano di creato nel momento in cui sta
Sony nonché inventore della gocando. Si tratta di un mondo
PlayStation: distorto, non reale. La PlayStation di

*La capacita di creane immagini della
nueva PlayStation la renderh qualcosa
di diverso dalle normali console per
vadeogiochi. Le attuali consols mon

neova generazions & invece in grado di
creane guel ‘'monda’ qul e ora, nel
mamento in cul Futente gioca®
Perbaccol

Eveo gl gtbrers.

La nuova tecnologia @ in mano agli sviluppatori

Sony ha dato inixio alle Development Group avrd grands voce
danze distribuendo i kit di in capitolo nello sviluppo dei
swiluppo per la PlayStyation programimi, dal rmomenta che Sony ha
2 nella terra del Sol Levante. annunciato che la base per

Sono disponibili alla modica cifra di l'animazione tridimensionale sarh

i3

1.350.000 yen, Avid Softimage costituita da Softimage/3D.
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Voci di corridoio

Sviluppatori che vengono, produttori che vanno. .. e un periodo molto frenetico per i videogiochi.

Si tratta di un periodo
particolarmente vivace
nel mondo dei
videogiochi. Si stringono
alleanze, si sciolgono
societa e si swiluppano un
sacco di videogiochi.

& WERENED LBEIN

La prima natizia |:11pn'l:emu=.
riguarda gli sviluppatori di Shogo,
Menolith. Monastante Shogo sia
un gioco sostanzialmente d'azione,
gli appassionati dei giochi di ruolo
saranno soddisfatti del fatto che
Maonolith abbia trovato un

A Sul sito Internet di Heat & ancora possibile partecipare al torneo di Descent 3 che mette in
palin 50.000 doflari. Se la cosa ci fa gola andiame all indirizzo Internet fittpfivww heat net

distributore. | prossimi titoli in
uscita sano appunto giochi di ruolo
fantasy con sfumature da giochi di
strategia. | dirigenti di Monolith si
sono detti molto soddisfatti di aver
stretto un accordo con un
distributore che ha sempre
pradiletto i giochi di rualo.
Speriamo che i lore | titoli arriving
anche in ltalia. Altre accordo, altra
videagioco. Questa volta & GT
Interactive ad aver fatto un
discreto colpo di mercato, Chi si
ricorda di un vecchio gioco per PC
in cui si guidava una Harley-
Davidson per I'America? Ebbene,
GT Interactive & pronta a realizzare
un altro gloco del genere dopo
aver stipulato un accordo proprio
con il prestigioso preduttore di
matociclette. || gioco condurra il
gincatore attraverso gli Stati Uniti
e HH‘PTE':EU“CJ attraverso una serig
di ostacoli da superare, Inutile dire
che GT Interactive si'é dichiarata
entusiasta dell'accordo.

Partenze invece in casa id: il
signor Hook, fra i creatori di

Quake 2 e del prossimo Quake 3.
& infatti in partenza verso nuovi

lidi. Mon si sa nulla della nuova
destinazione ma s sa che il
“divorzio” non é stato traumatico.
Si tratta, come sostiene lo
swviluppatare, di una offerta da
un’altra societd che non si pud
[]rD[]lIO [!fII.IlEI.'E_'.

Se siamo utenti Macintosh saremo
malto felici di sapere che tutto il
mando degli sviluppatori Mac & in
gran fermento. L'uscite dei nuovi
G3 ha alimentato tutta una serie di
conversioni di cul speriamo di
poter dare notizia al pis presto

Pear finire una notizia interessante:
Descent 3 & armai vicing alla
distribuzione. Per la cronaca,
possiamo ancora iscriverci al
torneo di Descent su Internet al
sito http://www.heat.net e vincere
la considerevole somma di 50.000
dollari. Dobbiamo perd affrettarci
perché le iscrizioni stanno per
chiudersi & non vogliama proprio
perderci un gruzzoletto del
genere.. @
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a sole L.19.900

con La Gazzetta dello Sport.

Per Windows 95.

Grafica 3D accelerata

"Long Playing"
con 64 combinazioni
tra moto e circuiti

Pagina Internet
per scaricare nuove moto e piloti

“Redline Racer in edicola dal 7 giugno.

Salite in sella alle emozioni, & arrivato Redline Racer. Il pii realistico videogame motociclistico vi
condurra nelle sfide pil spericolate che abbiate mai affrontato. Dieci circuiti da brivido, otto stupende
moto, otto squadre a scelta, otto piloti (opzione uomo,/donna), tre livelli di difficolta, sfide in multiplayer
fino a otto giocatori. Accelerate verso il divertimento: impennate in edicola.

Per informazioni e arretrati: Servizio Clienti 02/9393389, Cas.Post.10601 - 20110 Milano C.P. Isola, www.gozzetia.ii

Y LaGazzetta delloSport

— pracere quotidiano —
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ANTEPRIMA . PLAYSTATION L. 119.900 LUGLI

Un Super
‘I'l Mario 64
Pla STHP M}l I
yStation Hi 2
realizzare un gioco del genere
sta diventando una sorta di
Santo Graal. Molti hanno
tentato di otienerlo, ma
nessuno ci @ ancora riuscito e
¢'e chi crede sia solo una
legpenda. Si fa avanti un nuovo ‘
pretendente?
* k[
NOVITA'! I PRIME IMMAGINI! I NOVITA'! I PRIME IMMAGINI' Im NOVITA! Il PRI

-

Penaiamoci bene!

Proprio come in Mario. dovremo utilizzare gli oggetti che
¢i circondano. Se gualcosa sembra fuori posto, &
probabile che potremo usarlo.

come il
nuovo Mario della PlayStation, ci siamo abituati a
non farci nemmeno caso. Quando perd ci si trova di
fronte a qualcoesa il cui aspetio ricorda con
insistenza gquello di Mario e il cui stile di gioco & un incrocio
fra Mario e Zelda, ¢ il caso di prestare un po’' pia di

ben pits di ur
i anorata della loro pn

MI RICORDA QUALCDSA...

Mon si tratta solo di correre qua e 14 acchiappando scimmie: potremo

La maggior parte dei giochi & ispirata piti o meno ad anche utilizzare imbarcazioni e tattiche alla Metal Gear Solid.

altri giochi: non c'é niente di male. Quando perd si
copiano pari pari intere parti, allora si vuole la guerra...

Lo gl =

=

" Heo gonfiato
¥ ¥ H oy questo

y dolce, nan iz L 3 canotto tutto
trovate? -~ Ty, da solo!

f A Eora, un pa’ di sushil
“ Facciamo a fetfine i pescioni con
__ lanostra sciabola.

L2

0 " A Con la nostra fedele spada siamo
lualgm e iagpiare, o& MGR 2 N spada
tavalio fﬂ.’;ﬁiﬁﬂ@iﬂ. \\q_';g " pronfi ad affrontare ogni pericalo.




I SCEE 1 SOLO DUAL SHOCK
SCEE EURDPA NESSUND

ADDDSSO ALLE SCIMMIE! .

Quando non scorrazzano qua e la per i livelli spargendo dappertutto bucce di banana, le scimmie usano tutta la loro astuzia e
per nascondersi in posti difficilmente raggiungibili. Per scovare i loro nascondigli dovremo usare la nostra materia grigia. (* IH%} “ I M e

pstus selluage
-.'lm

| ' ane mpre.;mum? Beh, tanto per

ulsante

- [
A Grande, questal A cavallo della coda : -
di un lucertolone estinto! Difficile 2~ A Come le preferisci le uova, tesoro? Fritte & Ouando sentiamo dei rumori. diamoci
scovare, non c'é dubbio. 0 a puntini viola? sotto ¢ buttiame all's<a i cespughi

= = e e solo avese

Pawne per i noatri denti un nurmero
Un altro elemento 'ispirato’ a Zelda: possiamo ottenere y e scimmie...
determinati oggetti che ci aiuteranno ad acchiappare d
le scimmie e assegnarli a un particolare pulsante.

on SDI'I\_L
o degliut
possessori di P
scopriranno perché que
sss.‘-tama di.comanda & pre
Ef" migliori giocator. Sul p

amica Annette pronta a darci
una mana,

B Ui nuovo i nostro
dottore...

Quando avremo completato con successo alcuni livelli e
cominceremo a sentirci qualecuno, Jake ci sfiderd. Se riusciremo a batterlo otterremo vari premi, ma per farlo dovremo
essere rapidi come fulmini

I
N
- RULE -

The tirst te recch the finich (ine
is winner!

A lau, spettacolare! La nostra console comincia a 4 Una corsa contro il tempa per raggranellare qualche & l.e nostra non & una vita facile: ¢'é anche gente pronta ;
emanare vibrazioni ipnatiche... biscatting in pil per la nostra collezione. darci una spolveratina con delle palle d'acciaio.

POCKET STATIDN! SSS orniamo indictro! 9

In ciascun livello ci sono pil scimmie di quante dovremo Si ispira ai campioni

Il nuove gingillo di Sony / S catturame, ma non per questo riusciremo ad acchizpparle tutls gy Mario e Zelta e introrluce

deve ancora uscire, ma & . subito. Potrebbe essere necessario procedere fino a impadronirci

certo che Ape Escape lo di un particolare oggetto in un livello successivo, per poi tomare -.' 5
utilizzera, specie ; indietro e catturare i nostri cari scimmiotti. Gl utenti i PlayStation
nell'area Time Station. ] _ : impiegheranin un po per
Corrono voci secondo & 1 r. o £ J alitvarsi ai comanch analogici
le quali la Pocket o | ’
Station verra
utilizzata nel gioco
VEro & proprio

tocchi personali

Manca solo qualche ritocco alla
: - g ) - telecamera tridimensionale e alla grafica
comprendera £oos - . ) poi il gioco sara pronto per partire.

perfino un mini- J : : 1 ; Y v TR Sony imtende tare di quests
gioco J ' J . 6”%' : ""'“‘" cavalla di
scaricabile! i - : A Alcune scimmie sono finite addiritturain & |l dottore ci da il radar per le st-immi&‘ J y -' &

\ . s . I » g quendi e

fondo al mara! .




IH'I'EPIIIHH DATI » Thoew SU TUTTO IL CORPO RAMA QUANTO BASTA
DA SCIMMIA NESSUNA MOLTE POCHE

Aﬂﬁartengp a bo““h!
a specie Oltre che di scimmie, i livelli traboccano
protettal di bonus energetici, 100 dei quali danno
energia extra e di grosse monete

&

.

7

® Prepariamaci a
terreni di tulti i tipi

]
-

/)

-,
4

’ L4
Al

Non me ne
a proprio
':‘,mjlafalp|

Pericolr 2 Specttacolare!
s La progettazione dei livelli & una vera delizia multicolore, che
da al gioco un classico sapore di Nintendo 64.
- ’

Le scimmie non saranno
l'unica cosa a cui fare
attenzione nelle nostre
scorribande. Dalle
tartarughe agli pterodattili,
tutte le creatura del mondo
si metteranno tra noi e
quelle dannate
sgranocchiatrici di noci.

A C'é chi preferisce le armi
da fueco. ma una bella
sciabola di luce

nan & male

=

Le fionde

dfiﬂﬂ?;f A Per il potere di Greys_ku‘.l .odi .
i '” qualcosa del genere. Di fronte ai guai,
A usiamo la magia

e

A [l colore verde brillante di questo blocco
suggerisce di provare a spingerto. na?

4 Ciao mamma. sono il numero uno! A Ma come fa a correre cosi? Deve avere
Niente scimmie! Urra! dellz gambe magiche!




| Confessiamolo; abbiamo

| sempre desiderato trovarci

| bloccati in una stazione I
spaziale pigna di scimmie in |
assenza di gravita, no? Beh, |
ora saremo accontentati...
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| dinosauri di
Jurassic
Park sono
scappati
dalla loro isola e sono corsi
verso il sanguinolento
abbraccio di Resident Evil.
L'ultima epopea di Capcom
diventera il Velociraptor del
mondo dei giochi.

PlayStation

i
..|..4'_|"_ai gmera _:| <liale _

Gli sfondi in Dino Crisis sono costituiti da oggetti
tridimensionali, piuttosto che dalle pesanti texture dei giochi
della serie Resident Evil. Ebbene? Cio significa che il gioco pud
avvalersi di

visuali multiple

Jernssic Park incentra Resident Evil, dinosauri o

contro fucili, vomo contro mostro preistorico... tutto momento, cosa

guesto descrive Dino Crisis, l'ultima epopea di che in
definitiva ci
permette di
avere la
migliore visuale
dell'azione.

& Non i saranno repentini cambiament di
visuale a distrarei durante il combatiimentn.

<15 la telecamera ci si posiziona di
fronte, possiamo stare certi che & una
buona occasions per quardarci le spalle.

BENVENUTI NEL MONDO DELLA SOPRAVVIVENZA HORROR! Im

| giochi di sopravvivenza horror di Capcom hanno bisogno di un’abbondante quantita d'ingredienti e per fortuna a Dino Crisis non mancano:
sangue, crudezza, violenza, tattiche emozionanti, atmosfera tesa e una bella ragazza che va in giro ammazzando cose a destra & a manca.

s

L

-

Ancora materiale da hrivitdo
tlel genere sopravvivenza
harmor dagh stessi autor
Resident Evil

Dobbiamo ancora aspettare
chissa quanto per giocare coi

;ﬁfﬁgﬁmgm’ ' M. lucertoloni. Avanti, shrigatevi!

quando qualcosa si
gettera alfraverso la
il | giagponesi maestri dell horror stanno
> 5 anoai 5, 4 ancora programmando come diavoli per
nges swa finire il lavoro in tempa per I'invemo.

progrio i pasto perfetio 4
come nascondiglio per | - I1I~ -. Patra anche frTen tang
— | ) .




MioCARNS & INTERACTIVE

At

Internet

‘Affidabile

Il collegamento é affidabile, i dati viaggiano veloci, i tuoi affari sono felici.
La velocith e 'affidabilita di Tin.it per i tuoi affari: fatti, non parole. Come l'impiego della tecnologia ad alta velociti su banda nazionale, costitui-
ta da una rete di collegamenti a 34 Mbit/s, e la possibilita di una linea piti libera per te. Come la banda internazionale a oltre 100 Mbit/s capa-
ce di rendere i collegamenti oltrecceano pil veloci per offrire maggiori opportuniti al tuo business. Come ['esperienza e I'impegno di chi &
interamente dedicato a proporti quanto vorresti da Internet. Come la certezza di un partner capace di anticipare il futuro e di essere al tuo

fianco con le soluzioni pil utili per il tuo lavoro oggi, domani, sempre. L'affidabilita: anche per questo Tin.it & il provider piu
scelto in Italia.

Abbosamento Prafessiosal
1 e i cotlegaments ISOMPSTN

s = -
. jper 365 gioms all'amna
| - - L . Fi el
== e = e ’ 1itinit
TE

o e *41,5.000
Trov gli abbonarment Tirit nei negor Telecom lak, \ o i
m‘lmiil Insip & nei negozi di informatica che aderiscano 4 €234 33

allliniziativa © sul sito wars.tin. it

it ez INternet, finalmente

LECOM ITALIA NET
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Il future &

gualcesa di

oscure,

misterioso e
incerto per tutti, tranne che
per i mistici. Con guello che
Quake 2 ha da offrire,
tuttavia, forse & meglio
COSi...

NOVITA! = PRIME IMMAGINI! &3 NOVITR'! ! 1 PRIME IMMAGINI!

T = ey . :
Gli extraterrestri che incontreremo non saranno dei
simpaticoni come Mork o Alf ma mostri orrendi
molto pericolosi per la nostra salute...
&= A quanto pare, il nostro amico si
. dP tiene occupate.

W Perfettn. Questa & quedla che si
Le vendite di Quake 2 in versione per PC stanno chiama una bella spolverata.

6,“
La collana mi’
sta bene, ma il
vestito?

4 Per fortuna abbiame una bella anma
pesante per difenderci da butti quei catfivoni.
= Chi ha mangiato tutti i dolei? Dovremmo
essere ciechi per mancare guel fizio.

GIOCO DI SQUADRA... il pagellino

Abbastanza spesso i cattivi ci attaccheranno a coppie. Vanno in
giro due a due perché hanno paura del buio e vogliono qualcuno
che li tenga... per un tentacolo.

Eha, e Quake 2 in versiong per
console. Che altro si potrehhe

< Bruttarelli quest due. no? desiderare nella vita?

: Uscira anche in versione per

¥ Il duo mortale. Se non ci PlayStation, percid gli utenti

P'.:ca."“: & probiahiile che di Nintendo 64 avranno poco
ci riuscira ['altro. da vantarsi,

l‘ ! “.'L" i "!I.'EI

La data di pubblicazione non
ancora stata resa nota: dobbiamo
avere parienza.

Ol==""
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Cos'e un

Silent
PlayStation 1 ert “H

_| terrorista

muto? Forse un bombardiere
silenzioso? No, & lo
stravagante titolo di un ioco
che arriva dal Giappone.
Come pud esistere un
bombarolo silenzioso?

Il classico scontro tra Davide e Galia. Fortunatamonte abbiamo a Far esplodere le bﬂ""bﬁ Sl
disposizione piti che una semplice fionda per provocare dei distanza produce i risultati it
danni. Ricordiamoci: piis grande @ il boss, pili grande & il botto. soddisfacenti. Basta starsene al
riparo e godersi lo spettacolo.

{ ;/u’;‘n\% i E]

i M
N

N
Ha adottato una

di Bomberman ma
lmdmhmmm

su o nol

& Regoliamo la nostra posizione per
evitare lattacco e per mirare meglio. ..

= B

astralsen : S Ty ] A Dabbiame imparare a controflare ke nostre =T
[ B COrmTD O e J- R - g T w A Aspettiama il momenta oppartuna e
JJ il J_JJ I CarTO armoto . esplosioni quando siamo solto pressione. ; miama il rlletn

Il nostro piccolo dinamitarde pud sfoggiare la sua mira in ogni
direzione. La migliore & naturalmente quella del nemico.

A Appena il nemica & a terra corriamo

A Sona sola in, oltre e festeqgiame.

oppure it sentono
odore di bruciato?

Eppm mi sembra ? ] ®
pors... il pagelline
b Luci, fuoco e : :
pixel... Un riterno alla buona vecchia
giocahbilita, Azione ed
esplosioni frenetiche. . .
La mancanza di una grafica
spettacolare potrebbe far
allontanare i giocatori piu
Ecco il plooolusmm che superficiali
si pulisce il naso nella

E stato appena presentato in Giappone e
- . o lo stile di gioco deve essere ritoccato,
& Ao Fodors f un carro armata che due hnmbg alla volta. Uau! A percio dobbiamo aver parienza. ..

brucia di prima mattina. Tutto cid ce lo avrebbe voluto ; " P30, G sarannn magyiar ragguagi
<tUina volta che il bersagho & stato dire lui stesso, ma & d : 6'%%]' ' =ﬂﬂ.!r
agganciato, basta chiedere: Ti senti silenzioso naturalmente! T ot ; L Bt Count:Bown Yampires!

fortunato, camo ammalo ™,
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e (L) A

PlayStation ' . Y
ore....". Grand Theft . £
Auto fa un salto nel
passato nela Londra / .
tiegl ami ‘B0 e :
ol ble. :

1 ST 1963

OVITR! = PRIME IHIMEIHI' R'! EPRIME IMMAGINI! I NOVITR'! = PRIME IMMAGINI!

Visitiamo le zone pil famose d| Londra. Non aspettiamoci una certa precisione geografica ma
almeno la guida & a destra. Tanto finiremo col guidare dove ci pare e piace..
v - +

FF ]

Presto saremo in grado di regalarci qualcosa di

wveramente bello, dato che Grand Theft Auto

ritorma sulla PlayStation in una rinnovata veste H !

con oltre 30 missioni multilivelio. | HE |
; ia R

! 4 Dopo aver svaligiato un pub. scappiamo

via a terrorizzare qualche passants

¥

) f .' ‘_ i
TITTITHRET N

3 - A Sfondiama quella macchinal \
4 Che bello ascoltare le urla dei passeqgeri ™= Una sosta a Soho? Viziosacci. Dove sono I ; .:.__.;_-.,;;1——_.._

ded bus a due piani guando li derubiamo e spogliaredliste, eh?

Se qualcuno cerca problemi & venuto nel posto giusto. Non devono
Vogliamo le informazioni oy T 2 neanche provare a guardarci storto. Li scartiamo come una

sullo schermo? Ci sono. M caramella e li apriamo come una cozza. Siamo cattivissimi. Grm.
Le vogliamo scritte in vn“ H[ §

i di? Ne
E?;?:?:l:ag.r\?':g!iamasnsgu:i nnﬂ'wu
e enaziona? Ci 5
sono anche queste. Grand BREAD!
Theft Auto London 1969
soddisfa ogni richiesta.
. —

YOU'RE i
“NICKED!

A Via a booomba!

il pagellino

La stessa perfida giocahilita
tel sun precursore, con un
tocco tipicamente inglese

Si tratta oi un set i nuove
missioni, quinthi dohbiamo
avere il gioco originale.

¥ - : - b £ stato appena terminato e
ﬁ"' g e A Rbbiarma a dispasizione il sofo arsenale. . dovrehbe uscire a in tempo per le
Qui, il frastuono della mitraglatrice si fa i ual:an:e'
sentire nel rumore del traffice. . . s
: j 1 @ | M‘I‘It‘ll nei prossimi
& I nostro amica & propria a terra, lefteralmente. .. B ...e crea quella bomba di fuoco che nomar! di Games Mastec

tanto abbiamo amato nel primo gioco.
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Nﬂ"ﬂ'm!"
Gutthroats si prepara a
condurre il nostro PC
attraverso i sette mani,
Percio, stringiamo il pugnale
tra | denti e tuffiamoci...

iat 31_

Perché non passare una notte in cittd, dopo tanti mesi trascorsi sul mare? Ci sono ben altro
che feste e bagordi in serbo per noi. E qui che tutto I'affare ha i

Pensiamo a Eiite. Fatto? Ora cancelliamo tutte le
stazioni spaziali in cul svolgevamo | nostri traffici
@ sostituiamole con port @ citth nel Caraibi,
Sparriamo via hutto guello spazio nero, cosi noioso

da guardare; al suo posto, piazriamo un bel mare
mummmmm.mtm?

& Danni e George ci offrono un caldo > g
benvenuto in questa locanda a A Questo & lo schema di un armadietto per A Opziani, opzioni e ancora opzioni, Credo
conduzione familiare. le sperie, per i nastri momenti piccant. che prenderd una fregata, grazie.

Nnn si trattera soltanto d| wlaggmr& da un porto all' altm di
parlare con i vari gaglioffi e di scolare barili di rum. In
Cutthroats I'obiettivo fondamentale consistera nel farci
strada, eliminando qualsiasi cosa si piazzi sulla detta strada,
che si tratti di un'altra nave o
di un'intera citta.
-«iEmmerdale si becca una dura
ripassata.
W Ancora quella
sensazione di Un yioco completaneite
affondare. ] aperto che si puo affrantare
con diversi tipi i approceio

Non c'e nulla di particolarmente,
= allettante qui per ghi
oy appassionati degli sparatutto.

-

Attualmente i programniatori si stanno
T ; ' dedicando al hilanciamento del gioco e
A Stanotte, molti di questi g 4 -
" ; e ' alla rifinitura della grafica. Possiama
gaglioffi dormiranno con | pesci. : aspettarci l'uscita :]i wEE
¢ RS

» Speriamo solo che questi
marinai siana amichevoli,
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Atiraverso
I g la nube dello
PlayStation scm‘":n dl

Gran
Turismo e Golin McRae Rally
ecco emergere V-Rally 2.
Circuiti in asfalto? Macche:
divertiamoci invece a

terrorizzare la fauna locale
su percorsi fuoristrada...

NOVITA'! = PRIM WL

Lo
Uno contro uno!

Un momento a schermo condiviso. Niente di meglio di un
trionfo uno contro uno, specie se a vincere siamo noi.

Aa: fing i
A Allo scendere della notte l'importanza
dei fari posteriori diventa evidente. Wooo!
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U-RALLY 2

Cancella e riprovase.

V-Rally dispone di un'opzione di replay assolutamente eccezionale:
grazie a questa funzione, anche la corsa pii monotona sembrera
una sequenza di Guerre Stellari... e potremo perfino salvare i filmati!
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A In stite A-Team: il conducente si & limitato a
ustire @ a grattarsi un po’ la testa.
< Decisamente troppi fari, qui. R py 0 macchine della

menu, in rnodu da
| ™ Lamiglior rovesciata - 2 r
della storia. "'-'w:.-.w-i"m. q E[ E @
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Questo gioco trasuda letteralmente I piloti
I hine... [
amore par la maccnine. cnnl:mlla‘ll

dal computer
saranno anche capaci
di cavarsela sui percorsi
fuoristrada piu insidiosi o
perfino di frenare prima delle curve |
invece di sfruttare il muro, ma di
sicura non amano farsi fregare.

4 Gli sviluppatori hanne
disegnato lintedaiatura della
W macchina in fil di ferro.

Jﬁ &y sgied B s | chele macchine rosse sono pii velaci di
A Ecco una splendida Ford Focus precisa in W : : ‘mmmmm m;nrm
ogni dettaglio, compreso 'adesivo "L alfra iy : ] < delle carrazzerie...

mia macchina & una Ferrari”.

| V-Rally ritorna, deciso a
FA"“I.“S“ b ' reclamarallal Sua posizione
Vista la velocita vertiginosa alla quale ¢i muoviamo sui circuiti del gioco, gli scenari a volte sembrano un po' comparire dal . p ﬂ'eﬂ?::r':;“'“ nel monds
nulla ma la bellezza dei cieli e I'uso raffinato dei colori sono tali dafsr perdunare qudsfa.el Imparfezkma tacnll:a Presantazions & colonna

sonora avrebbero hisogno
i gualche ritoceo.

phico _ amairare un framonty A= : =l & uesto ci ricorda Chris Rea che canta
huﬂnmmmamuﬁ A La patria degli Abba, dell lkea, della angllminrhus cioé “quidare
orecchie ‘curva U versa destral’ Volvo e, della neve! verso casa a Nalale™...




INAMOVIBILE!

Nonostante i luoghi inospitali e
i climi avversi, gli appassionati
di rally sono accorsi a
centinaia. Sfortunatamente si
nascondono dietro le barricate
& non possiamo ancora colpirli.

Toet oI
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4 Ecco lamichevole folka d'inglesi con
delle indicazioni per la piil vicina birreria.

A Eceo qualche altro portoghese che
aspetta il passaggio di un'auto.

La PlayStation sta finalmente iniziando a regalarci un‘azione multigiocatore estrema. Se
consideriamo anche |'uscita di Speed Freaks e Smash Court & proprio il momento di togliere la

polvere ai nostri multi-tap.
b

A

A Oooh. che cielo! Intenso o no? Niente
sole. futto cupo. .. Che brutto tempo. Un
classico.

Ay O o=
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PORTIERE: AMMACCATE
PEDALE: A TAVOLETTA

BRUM: BRUM
LANCIA: DELTA

CHIAVI: IN MAND
DANNI: TROPPI

Dobbiamo farle fare un giro

Giro giro tondo, gira tutto il mondo, la macchina soprattutto... Non c'é niente di meglio di una meravigliosa giornata
per fare un giretto in macchina! Basta rilassarsi sul sedile e osservare inermi il proprio bolide che ruota su se stesso in
mezzo

i HECHE -
A Da quello che vediamo, non tutti si A “Tu mi fai girar. tu mi fai girar, come A (Questa & la sezione di mezzo di una curva
precipitano a dare un aiutn. fossi una bambala™. 2 tre stadi eseguita da un pilota esperto.

GLORIOSO CAMBID! SRy o did | o

Scegliamo tra 15 auto che rappresentano il meglio che il rally ci pud
offrire. Sono tutte tappezzate con i nomi degli sponsor per ricordarci
quanto il capitalismo abbia impregnato la nostra cultura.

B & Questa & o posizione mighore per i quegi
importanti controli sulla pressione e sul

wam wn
HAF PIEES
BUu e

A

A | giochi per computer riescone a far
avverare ogni nasiro sogno, come quello
di guidare una Ford Escort

-_.iil'\‘
4 Vai Dave. ancora un altro schifo come
questa! £ a tua opportunits per finire
guidare un'thiza,

“La Renault Megane. La scelta perfetta
per i piloti fugri di testa.

Ciochiamo afareglidei! |

Usando I'opzione per creare le piste possiamo spostare colline.
manipolare montagne e plasmare la roccia a nostro piacimento,
come se la natura si fosse trasformata in un set di costruzioni.

A Anche se potrebbe sembrare una tazza
capovolta con l2 ruote, corre abbastanza

(]

by

r Eepann L1

A E guella sarebbe una strada?! A noi
sembra pid fo scivolo di un parce
acquatico!

A Ehi, quella assomiglia un po” al
profil defl Africa se stnzziamo un po’
gli ncchi e mentiamo un pachetting.

(1

A | tunnel hanna un aspetty davvern grazioso
ma proviamo a sintonizzarci su i una radio

NONERE DF BLOCY RESTANT S

L}

B A ln F;i-a:wnla a sereno ciela
blu fa risaltare tutte le tonalita
di grigio e di marrone della
roccia.
| Fantastici Quatiro! Ma

senza i costumi bluo la
E splendida Ragazza Invisibile,




supicIo!

E il momento di sporcarci il
pit possibile, Prendiamo
quella splendida, hmeanbe .
auto di serie e sporchiamola  ygey
senza paura. L'unica cosa —.
pit appiccicosa & fare
immersione in una palude.
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PROVA GON NOI NOVE
FANTASTIGI GIOGHI
GHE HANNO FATTO
LA STORIA DELLA
PLAYSTATION

1) TEKKEN 3
2) TEKKEN 2
3) MORTAL KOMBAT 3
4) BLOODY ROAR
9) DEAD OR ALIVE
6) DYNASTY WARRIORS
7) GARDINAL SYN

8) BATTLE ARENA TOSHINDEN 2
9) VIGTORY BOXING 2

TUTTI IN UN SOLO GD
TUTTI NEL NUMERO SPEGIALE
IN TUTTE LE EDICOLE
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EiccEhiacdire

Tekken 3 -
Tekken 2 -
Mortal Kombat 3 -
Bloody Roar -

Dead or Alive -
Dynasty Warriors -
Cardinal Syn -

Battle Arena Toshinden 2 -
Victory Boxing 2 -

LE EDICOLE | _
"N A SOLE L. 19.900 PlayStation..
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=g | megalomane
cattivissimo
Vuole
conguistare la galassia, come
al solito, e soltanto la

squadra Jet Force Gemini
puo fermarlo. Mettiamoci
I'eimetto e iniziamo a

sparare! Sto diventando

rche il
mio vestitine ha
solo cinﬁue:
chil -

T0! B NUOVE IMMAG

_ Y
-

Roba di claaae!

I ] | Messuno sparatutto sarebbe completo senza dei nemici di

1 fine livello tostissimi e una marea di orde nemiche. Questa

volta perd Rare si vanta del fatto che l'intelligenza artificiale di

questo gioco @ stata enormemente migliorata!
|

ad alzare...
questa cosal

sui ti R:
[N N N N N N N N [ N B B N N N

Nascondino!

Per completare i
Ogni titolo per Nintendo 64 che si rispetti ha una funa missione N
serie di modalitd multigiocatore e Jet Force Gemini dobbiamo ‘
Wi

3 iy 1
; : I .
non fa eccezione. Oltre alle modalita co-operation e alternarci h E
deathmatch, ne stanno sviluppando un’altra per 'nell’utilizzo di tre - 1? "
quattro giocatori del tipo nascondino. personaggi: Juno, - - t . |
. ela e il loro . - .
¥ i . L fedele amico - .
- X upus il cane. N
= AMMA CHE LUCH! |

Anche in questo )
— - . CIassIcl
£ 4 caso, con degli
i ’ , . i ambienti 3D, Nonostante I'azione sparatutto,
/ : . dobbiamo alcuni giocatori potrebbero
_‘..

Quai. scegliere?

Rare & famosa non solo perché i suoi giochi hanno una

rande giocabilita, ma anche per |'aspetto visivo generale. Li sono delle helle novita
in uno dei generi pin

A

aspettarci effetti trovarlo troppo “graziess”.

in tempo reale

delle luci

dawvero %

eccezionali, Sembrava completo all'st!‘.’s gia a
Natale, ma ancora non c¢'é una data

di pubblicazione definitiva.

/ .

<4 Notiamo come le
luci creino 'ombra di
Juno in primo piano.
e — Meglio delle luci di
. casa nostral

_—

&




Cogli da Global Game i migliori prodotti sul mercato dei videogiochi!

Game boy.Playstation. Dreamcast.Nintendo 64 e tutte le migliori

marche del settore ti renderanno felice di essere entrato nel mondo
di Global Game ! Un mondo fatto di megafantastici divertimenti e
non sole...C'e’ anche la possibilita’ di avere un point tutto per te
con i nostri contratti di franchising. Se sei interessato chiama

allo 02/48950128 e richiedi ogni possibile informazione

sul grande fantastico mondo Global Game !




FORMATO: DREAMCAST Il USCITA A: PRINIAVERA 2000 PREZZD: N.D.
EDITORE: N.D. DOVE: EURDPA GIDCATORI: 1-4

Sara uno dei
primi titoli
1 peril

e | Dreamcast
sviluppati in Inghilterra. Si
iratta di uno sparatutio
spaziale e noi facciamo la
parte dei cattivi. Attenzione
pero a quei mercenari che ci
stanno seguendo. ..

C2ig el ) el
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L'enormita dello apazio!

Jump Runner presenta oltre 100 ambientazioni sparse su 50-
60 pianeti e stazioni spaziali. Ne abbiamo di cose da fare...

C'é qualcosa di affascinante nel fare la parte del
cattivo. Giochi come Dungeon Keeper, Grand Theft
Auto e Driver ci hanno tutti visti dalla parte

WlAALC AU DU, e otk =W Un hangar simile al garage di
ompletare alcune missioni dobbiamo avere a che fare con dei Gran Turismo ci indica che non
loschi figuri che incontriamo all'interno di taverne malfamate... dobbiamo per forza vendere la
nostra preziosa navetta per
COMprarne una nuova.
Possiamo scambiare le armi tra
le navi spaziali oltre a
scambiarle con altri giocatori
con il VMS.

A Tutte & molto bello ed elegante nel
futuro, vero?

-

3

A Le navette sono divise a seconda
della classe e del produttore.

<ALa prima navetta che ci viene data &
paragonabile a un Transit sgangherato

A Non perdiame tempa ad ammirare
SCenan: ¢ $0nD 581 assassini che il

nostro sangue.

Il sisterna di trasporto del carico
ci permette di rubare ad altre
navette il loro carico o di mollare
il nostro se dobbiamo fuggire.
Possiamo anche distruggere il
carico per evitare che altre
navette ne entrino in possesso.

il pagellino

La giocabilita promette di
essere coinvolgente e
immediata. Visivamente

stiperho.

E difficile dire, a questn stadio di
sviluppo, se sara al livello dei
giochi pin famosi per Oreamcast

Il gioco 5i trova ancora ai primi stadi
dello sviluppo. Bisogna ancora
perfezionare Iintelligenza artificiale, gli
effetti speciali e la grafica.




Non c'e piu bisogno di una console per giocare
all'arcade automaobilistico piu divertente!

. & ) i
oyland Racing combina nel tuo computer I'emozione delle corse
pil trepidanti con la facilita d'uso e la grande giocabhilita delle
consaole. Tre diversi tipi di competizione, B divertenti personaggi,
15 circuiti & B differenti automobili fanno di Tovland Racing 'arcade
di macchine piu divertente.

Modalita allenamento con i consigli di Mr. Chatty | Difficolté progressiva | Prove
di livello & circuiti occulti | Narrazione della corsa in tempo reale | 2 giocatori
simultanei | Fine a B giocatori in rete o internet.

L'opzione intelligente
o per i possessori di computer

ey £ dinamic

Revistronic MULTIMEDIA

Industrial Programs.
| PRODOTTI DINAMIC SONO VENDUTI IN EDICOLA
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Vudi 0 non
vudit? lo

amo il vud
¢ u?. Cosa

¢'@ i meglio di un tocco di s" w
esoterismo per un gioco

destinato a far crescere la

paura nel mondo dei giochi

per console?

AGGIORNAMENTO! OVE IMMAGINI! B0 AGGIORNAMENTC JVE IMMA

Cambia faccia, cambia avventura?

Una faccia per ogni occasione? Forse: quel che & certo &
che il nostro anti-eroe vive in due dimensioni separate.
MNella dimensione 'viva' & I'assassino Mike LeRoi, reso
schiavo dal vudi, mentre nell'altra & il guerriero zombi
Shadowman, giocatore di golf improvvisato.

Luomo & sempre stato affascinato dallidea della
risurrezione. Uno dei fondamenti della civilta
maodema &, appunto, un

wisitatore venuto.

& Che classe. Ecco il nostro Shadowman
con i suoi occhiali Rayban-Yoodoo che si
rilassa sulla riva di una pozza di lava.

ot 22T ZEER

ge puoi averla in
ano?

Farla per te,
amicol lo voglio A Shadowman deve essere pronto a ogni evenienza: eccolo che si allena
tornare a casa), nel nuolo, tuffandosi per recuperare un mattone di plastica.

S—
Ecco il nostro Mike LeRai fare esercizio a tirare da accucciato. Il ; ety 5
; e ; o A Alzi la mano chi & mai stato scuoiato
frucco & accovacciarsi come se si dovesse fare un bisognino. vivo, Bene, grazie, avanti un altr...

? "] - —— i it —
Alza'!

Come in Vivi e Lascia
Morire, il futuro &
scritto nei tarocchi. Le
immagini di questo
gioco sono veramente
sature di simboli vudi.
Cosa vorra dire, pero,
I'otto di bastoni? Solo
Shadowman lo sa.




IGUANA UK EURDOPA NESSUNA
ACCLAIM 1 PLAYSTATION & PG

Roba da brivido. ..

Iguana ha avuto a disposizione una guantita di materiale oscuro e raccapricciante, soprattutto grazie al fumetto originale
Valiant. C'erano immagini molto pii tremende di queste, ma abbiamo deciso di limitarci all'orsetto mannaro.

- ﬂ_
TEN
d A Bungle dei Rainbow e andato veramente fuori di testa B

A 5i, & un collare da cane. Questo @ un aspetto della serie dapo aver rotto con Geoffrey e aver perso un occhio in A "Ehi, Keith, ce Uhai una caramella?’. L'anziano pilash
che non viene malto pubblicizate. una rissa con Zippy. dei Ralling Stones comincia a mostrare [a corda.

LAt

PESCA UNA CARTA! . J . o IR
3 S ; Siamo o non siamo fortunati? Con roba del calibro di Silent Hill e Resident Evil 1 e 2, gli utenti

Nei P di Mike LeFiOId " della PlayStation possono contare sulla pili vasta scelta in termini di orrore. Come si piazza

sm::‘tlan;ﬁi?:a;:h::: d:l o questa grafica, perd, rispetto agli dnr. f{}l‘.r'l'rdh?

mondo: il Desert Eagle. In quelli

di Shadowman, invece, saremo

i rampolli di un'antica dinastia di

guerrieri @ disporremo dei

potentissimi Black Magic e

Terry's All Gold. | due tipi di

attacco sono adatti ai rispettivi

mondi della luce e dell'ombra,

4 Dopo questo esercizio vengono alire §
prove da American Gladiators.

A Con un po’ di blu elettrico e
qualche drappeggio si pua
trasformare qualsiasi stanza.

A Quando il cielo hail ;
colore del vomito, & certo | 0 A n i fumetti
che siamo nei guai. C garantisce infatti

T T I TAugrur . Ho una cicarice sulla gamba che fa “ABelli stretti, i pantaloni
Fartuna saremo Invincibili male quando cambia il tempo. Non di Shadowman.

interessa a NessUND ma & vero.

Miente paura, nessuno sara
costretto a rinunciare a questa
pozione maligna. Gli utenti di PC,
in ogni caso, sembrano destinati
ad avere un trattamento di favore,
grazie a una spettacolare dose di
grafica e texture. Nintendo 64

contro PlayStation? Ci terremo - R % ' ¥ S »
informati su quale versione viene ) mll.“
convertita meglio. L ey ; ;

A Shadowman in un manicomic, impegniato lguana ha fatto del suo

H mm B T & aaIE o
nm tipo di impegna sociale. ' meqlio per creare un gioco
] \ davvero raccapricciante.

Sconsigliato ai minori fi 15
;N i i giovani tra noi
dovranmo fame a meno

I gioco & stato presentato alla stampa
in marzo e la sua pubblicazione sara
preceduta da una massiceia campagna
pubblicitaria estiva.

() E=




ALTA ACCESIBILITA" AL GIOCO -

un semplice tutorial ti guiderd dentro la storia

Ubi Soft SpA
Ve Cassala, 22 20143 Milano
Tel. 02833121 -Fax 028331 2300
woirw.ubisoftit  E-mail: ubisoft@ubisoltit

3DO
NEW WERLD EIMPUTING
S

Dstnbwte da 30 Planet srl
Via E. Fermi, 10/2

20080 Buccinasco (MI)
Tel. 02 48 86 711

317 Fax0248867137
FIREET www 3dplanet.it

h. ®

Y —a
e

AN AT s Hal:
RESE 8T T
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NUOVE RAZZE. CLASSI E PERSONAGCI -

preferisci essere un ladro oppure wn momace!

o
Ll

SUPPORTO 3D - conparble 3DFX e tet g

acceleratori pid comuni
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f / Al Da qualche parte, nelle profondita del labirinto
; : &l || degli Alien, prigioniero alliinterno di un
3 bozzolo c'era un civile che sapeva troppo. Lo
u‘-' @ ]

abbiamo catturato e gli abbiamo strappato
tutti i suoi segreti prima che gli alieni se ne
impadronissero. Ecco cosa ci ha rivelato...
automalico pud

thutto qua

rageone non
o bers

f Y

In qualita di membro del Corpo
dei Marine Caoloniali degli Stati
Uniti, il giocatore ha a sua
disposizione un'ampia gamma
di armi. Dovra tuttavia fame un
uso attento per difendersi dalle
numerose minacce che
affrontera. Gli Alien non sono
soltanto spaventosi, rapidissimi
@ feroci: basterad semplicemente
il loro numero per eliminare un
Marine poco accorto.
L'interfaccia del Marine
visualizza Rivelatore di

e a impulsi
impulsi despone

e altre: ammi

a notato che no

Smart Gun
E un'arma pili pesante rispetto al fucile

Marine coloniale!

ma di puntamento
|

Movimento, Salute. Armatura e
Munizioni.

1. RIVELATORE DI
MOVIMENTO: rileva i
movimenti nel raggio di 30
metri

2. SALUTE: espressa in punti
percentuali.

3. ARMATURA: espressa in
punti percentuali.

4, MUNIZIONI: quantita e tipo
delle munizioni disponibili per
l'arma in uso.

ntinuerannc ad
. Gl Alien




TRUCCHI

- - - . * -
Obicthivi delle mianiont!
DERELICT

Uova aliene sono state scoperte in una
base industriale militare costruita
presso il relitto di un‘astronave aliena.
Le uova vengono raccolte per essere

esaminate: purtroppo, perd, alcuni
alieni sono sfuggiti.

Un piccolo insediamento coloniale
' finalizzato all'osservazione del
Processore Atmosferico vicino. Gli
Alien lo hanno raggiunto e se ne sono ; ; . g i bisoano
impadroniti. L'episodio si svolge s0ne in o ompletamente buio, E preferb tro livello di energia, quindi,
all'esterno della base coloniale. quindi ) L U ndiz i e faremc lasciarl stare per

L'episodio & ambientato allinterno del
oy Processore Atmosferico, ora occupato dagli
Alien. Il giocatore dovra aprirsi la strada
allintermo del processore fino a raggiungere
- un punto di evacuazione presso il quale verra
tratto in salvo da una nave di salvataggio.

A bordo della stazione spaziale in orbita
verremo attaccati da ogni direzione da
Alien e Predator INSIEME! Dovremo
attraversare la stazione. in cerca di una
via di uscita. Alla fine troveremo un

- wveicolo di salvataggio.

sendo molto sensibile
2 i facilm

- Purtroppo gli Alien hanno raggiunto
. anche ['astronave militare. Dovremo
quindi compiere un ultimo disperato
tentativo di liberarci dalla minaccia

aliena, in modo da poter finalmente
tornare sul pianeta Terra!

€' qualcosa di GROSSO nell'hangar della
nave di salvataggio. Una Regina degli Alien &
pronta a nidificare e noi siamo qui per

romperle le uova nel paniere. Nascondiamoci . .
da lei sotto le grate del pavimento, schiviamo [ i e

per

‘:A

- -
Connigli per
1. L'ambiente del gioco & realmente tridimensionale: il
nemico pub balzare fuori da qualsiasi direzione, anche
dall'alto o dal basso.

2. | nemici si spostano continuamente: & impossibile
determinare con esattezza da dove sbucheranno. Non
perdiamo tempo o ci saranno addosso!

3. Una volta ferito, un Alien non sara pil in grado di saltare
molto e ci offrird maggiori possibilita di eliminarlo.

4. |l Rivelatore di Movimento & un nostro fedele amico, ma
facciamo attenzione perché, oltre agli Alien e ai Predator,
rilevera anche gli ascensori in movimento & altri oggetti
inoffensivi.

Rivelatore di movimento ‘b 1.4 ' ] > o
Rileva gli oggedtti in men viments a una

138 §



TRUCCHI

La missione pasro per pasro!

Missione del Marine n. 1:
Derelict

1) Partiremo dagli alloggi dei
soldati. Raggiungiamo |'uscita,
posta vicino al monitor; la porta
dovrebbe aprirsi su un corridoio.
2) A sinistra c'@ un vicolo cieco;
procediamo quindi verso destra,
lungo il corridoio debolmente
illuminato. Alla nostra sinistra
vedremo un‘apertura con due
segnali di uscita. Imbocchiamo
questo cormridoio.

3) Proseguiamo fino a incontrare
una porta in vetro. A sinistra
della porta di vetro vedremo un
interruttore. Spariamo per
infrangere la protezione di vetro
e premiamo il pulsante ‘operate’
per azionare linterruttore. In
questo modo si aprird un'altra
porta vicino all'interruttore.
Entriamoci.

4) Seguiamo il corridoio, saliamo
le scale e raggiungiamo un
livello di carico. Andiamo a

quand il Predator dovra
are masse di Alien,

sinistra e procediamo fino a
trovare una parte del pavimento
che fa da ascensore. Scendiamo
e cerchiamo il centro di controllo
al centro della stanza. Sul centro
di controllo troveremo un
intermuttore. Azioniamolo: si
aprira una porta sull'altro lato
mentre la porta alle nostre spalle
si chiudera. Entriamo attraverso
questa porta e imbocchiamo il
corridoio.
5) Andiamo a sinistra, varchiamo
la porta e ci troveremo in una
stanza con uova aliene su un
nastro trasportatore.
Raggiungiamo la stanza clla
base delle scale e proseguiamo
a destra. In fondo troveremo una
grande porta che si aprira solo
quando azioneremo il pulsante
bianco alla sua destra,
Procediamo afttraverso le porte
scorrevoli,
6) Raggiungiamo |'estremita del
cormidoio: noteramo che la zona
no. Il Disco consuma energia

guantu :l-.= trc: La
pressione del [PRIMO PULSANTE DI
0] determina una sere di diversi
olpi. Potremo sferrare una stoccata
molto pil pO[Fn[F' tenendo prﬂmurn ]

Predator ulﬂ‘u:rﬂ questo mnr.edmenm
vicing a un cadavere, tenendo la testa
di quest'ultimo inquadrata nel mirin

potra farsi un truFE.ﬂ dFi cranio del suo

.-;r_wrtolmeam inoltre cha i danni
lame dipendono in gran
parte dallangolaznions. dal momento
che il colpo viene inferto lateralmente,
spenmentars la dverse

8 ra 'ndf.rner'te, per evitare ¢ _.]Il
schizz di acido.

astanza largo ed & adatta
Marine che per gl Alien. La sua
scarica pud incltre descrivere una
parabola, come il Lanciagranate del
M:nne Per ottenere | mighor risultati
emo bene a evitare di colpine
dlrettamean gl Alien, perché

& buia. Usiamo l'intensificatore
di immagini e potremo
procedere nel buio. Vedremo
una grossa parte del relitto della
nave aliena. Rimanendo vicini
alla parete raggiungeremo un
ascensore.

7) Quando I'ascensore sarad
giunto in cima, imbocchiamo il
comidoio, magari spegnendo
l'intensificatore. Dietro |'angolo a
destra, nel punto in cui esce del
fumo da un tubo... saremo
attaccati da un Alien! Col fucile
a impulsi miriamo alla testa.

B) Seguiamo il corridoio fino a
una stanza con grossi generatori
e due ventole. Spariamo contro i
generatori per disattivarli:
potremo quindi raccogliere il
fucile a impulsi e il medikit
presso una delle ventole.
Risaliamo le scale & svoltiamo a
sinistra,

9) Dovremma ritrovarci su un
piano di carico, all'intemo di una

Il predator!

stanza con una grossa struttura
al centro che potremo
attraversare camminando.
Procediamo e dirigiamoci verso
la porta nel punto opposto
rispetto a quello del nostro
ingresso nella stanza. E
probabile che qui incontreremo
un Alien.

10) Ora ci troveremo su una
sporgenza soprastante un altro
grosso frammento del relitto
della nave. Camminiamo con
attenzione e dirigiamoci verso
l'incrocio davanti a noi. Andiamo
a sinistra.

11 Al termine del corridoio, alla
nostra destra troveremo un
interruttore. Azioniamolo &
ritorniamo indietro lungo la
sporgenza. Procedendo
troveremo una specie di nicchia:
si tratta in realta di un
ascensore. Entriamoci e
scendiamo sul fondo di questo
vasto settore.

| Predator sono una razza di selvaggi cacciatori galattici,
decisi a scovare le prede pii toste e a giocarsi il tutto

per tutto nelle loro cacce

| Predator sono forti e agili. anche se non raggiungono le
prestazioni fisiche degli Alien. Hanno perd a proprio
wvantaggio un notevole arsenale che varia dalle armi pia
primitive a quelle pii tecnologiche. La loro ferocia e la
loro forza li mettono in vantaggio rispetto ai Marine,
mentre le loro armi li avvantaggiano rispetto agli Alien

Il pannello del Predator comprende Salute, Energia di
Campo e, quando necessario, le munizioni del Lancia-

arpioni.

1. SALUTE: espressa in punti percentuali
2. ENERGIA DI CAMPO: espressa dalle cifre blu
3. MUNIZIONI DEL LANCIA-ARPIONE: il numero di

arpioni disponibili

p'n u'np)riarutedﬁ h=n|=r_. o
riguardo agli effetti del lancia-arpioni & i

fatto che in genere gh Alien non
mudiono in seguito alle mutidazioni, a

effetto & SEMPRE letale: la vittima
MOTrs COmungue
Plasmacaster
Il Plasmacaster & un'arma a
puntamento automatico; insieme alle
Lame, & Funica arma il cul utilizzo non
determina la disattivazione del

12) Uscendo dall'ascensore,
dirigiamoci a destra, verso la
porta con il cartello EXIT sopra.
Dowvrebbe esserci una porta
scorrevole di vetro, che si aprira
automaticamente.

13) Varcata la porta scorrevole,
vedremo un altro grosso
frammento del relitto! L'intera
base & stata costruita intomo
all'astronave aliena distrutta,
Raggiungiamo l'ingresso, ovvero
la prima apertura a sinistra ed
entriamo. Procediamo a sinistra.
14) Raggiungeremo cosi un
ascansore che ci condurra nella
stanza 'Space Jockey'.
Scendiamo dall'ascensore
cerchiamo un tunnel di uscita.
Come potremo aspettarci ci
imbatteramo in un Alien! Il
corridoio dovrebbe condurci a un
altro ascensore. Una volta scesi,
usciamo e procediamo lungo i
corridoi fino a una grande stanza
rotonda. Fine del livello!

mqladmtn in una particolare modalita
di visione samd automaticamente preso
di mira dal Plasmacaster. 04 base
quest’ama spara una scarica a basso
potenziale. Per aumentame ['effetto,
teniamo premuto il (PRIMO
PULSANTE DI FUOCOI. Vedremno
accadere due ¢ 13 il bvello di
energia defla nostra interfaccia
diminuirh; 2) ka plccola bama rossa sul
computer da polso del Predator salir.
Quando lasceremo il IPRIMO

P'I.JL.L':MJTE DA FUOCOL, il m{;gu,-

Iputrem: ai_ll'l'lt:l'ltEI'I:: la
potenza del raggio senza
Llintera quantita di en

PULS n'ITE DI FUOCO). Attenzione:
puntamento automatico ndx& ]
tempo e g Alien si sposts
rapidamente. Quest'amma & qulnd i
tta a tiri di precisione a dista
-he al combattimento ravicinato.
Disco
Questa fantastica ama simile a un
frishee conclude Marsena
Predator. Come il Plasm
ema di puntamento
0 sulla modakith visiva

alcun bersaglio, i Di
vdare in linea retta.
inquadrato un bersaglio, p
[PRIMO PULSANTE DI FUOCOI g
lancerema il Disco. Di noma i Disco
ide istantaneamente quando
ce il bersagho, Se lo manca tenta
di tomare indietro. A volte, perd, i
Disco finir per piantarsi in un muro. |
880, 58 ruscinemo a
raggiungerlo, non -'iuu're-m che
carlo per raccogliero. Se tuttavia il
Disco dovesse risultare imaggiungibile,
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1. Utilizzando il Campo Mimetico insieme allo zoom il giocatore
sara in grado di abbattere i nemici da lontano.

2. E importante conoscere i limiti del Campo Mimetico. Il
mimetismo & reso meno efficace dal movimento. Le porte
automatiche si aprono anche davanti al Predator invisibile,
rivelandone la posizione. In condizioni di forte illuminazione, le
imegolarita del campo mimetico risultano maggiormente visibili.

Utilizzando la modaliti adatta per cacciare gli umani rischieremo
che un Alien si faccia sotto senza che noi possiamo scorgerlo.
4. Il MediComp consuma molta energia: sara quindi bene usarlo
prima di raccogliere una nuova Unita di Energia.

5. Per sfruttare |'auto-caricamento le armi ad alta energia e
l'equipaggiamento dovranno essere utilizzati al minimo.

3. A volte servirsi della modalita visiva sbagliata pud essere utile!

Missione del Predator
n.1: Waterfall

1) All'inizio ci troveremo in
cima alle scale.
Mimetizziamoci e procediamo
verso la ringhiera. Potremo
cambiare modalita visiva per
individuare gli umani: vedremo
sfumature di blu e gli umani
risalteranno come tracce di
calore.

2) Zoomiamo e uccidiamo i
due marine che pattugliano la
zona. Se utilizzeremo il
Plasmacaster rimarremo
invisibili, mentre facendo
fusco con la maggior parte
delle altre armi il dispositivo
mimetico verra disattivato.

3) Saltiamo gil: ricordiamo
che non corriamo alcun rischio
di farci male cadendo, a meno
naturalmente di finire su
gualcosa di letale in sé, come
per esempio il piombo fuso...
Azioniamo l'interruttore ai
piedi delle scale. Entrando nel
tunnel incontreremo un
numero maggiore di umani, ma
dovremo comungue ritornare
gui per proseguire. Un buon
cacciatore, perd, non rifiuta
mai un po' di esercizio... Qui
intorno dovremmeo trovare un
paio di Field Charge. Se
avremo subito danni, prima di
raccogliere un Field Charge
faremo bene a servirci del
nostro MediComp per
rimetterci in sesto. Il
MediComp consuma infatti un
bel po' di energia.

4) Ritorniamo indietro, in cima
alle scale e saltiamo al di la
della ringhiera raggiungendo la
sporgenza a destra, poi
spicchiamo un salto in corsa
per raggiungere la sporgenza
successiva.

5) Varchiamo la porta e
rendiamoci invisibili: sarad una
buona idea, perché troveremo
li annidato un altre Marine.
Uccidiamolo nel modo che
preferiamo: se saremo
invisibili dovremmo riuscire ad
avvicinarci furtivamente a lui e

a aliminarlo con le nostre lame
da polso. Se vorremo prendere
la sua testa come trofec
dovremo usare |'attacco
secondario della lama da polso
mentre la testa del cadavere si
trovera esattamente al centro
dello schermo. Se ci
riusciremo, potremo lanciare
un grido di vittoria!

6) Attenzione! Un altro Marine
& annidato in cima alle scale
davanti a noi. Se avremo
disattivato il dispositivo
mimetico, probabilments ci
vedra.

7) Procediamo salendo le

La missione pasro per pasro!

TRUCCHI

scale e andiamo avanti fino a
raggiungere un'altra scalinata
discendente. Questo & il
secondo livello di sicurezza.
Uccidiamo i due marine che
sorvegliano 'area.

8) Proseguiamo scendendo le
scale e varchiamo la porta a
destra. Svoltiamo a destra e
scendiamo le scale.
Rendiamoci invisibili,
varchiamo la porta e
uccidiamo i due marine che
sorvegliano l'area.

9) Azioniamo l'interruttore a
destra. Voltiamoci,
attraversiamo nuovamente la
porta e risaliamo le scale.

10) Proseguiamo diritti,
varchiamo la porta e saliamo
le scale. Ci ritroveremo in una
stanza con una vasca d'acqua.

¥

11) Avviciniamoci alla porta a
destra, azioniamo l'interruttore
@ la porta si aprira.
Attraversiamola, saliamo le
scale e proseguiamo diritti
attraversando la sporgenza.
Fermiamoci all'altra estremita
12) Procediamo verso il
ballatoio. Proseguiamo ancora:
il ballatoio si aggancera
all'estremita opposta.
Fermiamoci prima di scendere
le scale.

13) Rendiamoci invisibili e
scendiamo le scale, uccidendo
il Marine di guardia.
Varchiamo la porta nell'angolo
nordovest e saliamo le scale.
14) Entriamo nella stanza e
uccidiamo i Marine di guardia.
Entriamo attraverso la porta
vicino alla base delle scale e
azioniamo l'interruttore: la
porta si aprira.

15) Entriamo nella stanza con
il Power Loader al centro e
uccidiamo i due Marine.

16) Procediamo attraverso il
passaggio nell'angolo
nordovest e scendiamo le
scale, uccidendo il Marine in
fondo.

17) Proseguiamo diritti
attraverso il corridoio ad
entriamo nel passaggio a
destra. Dovremmo riuscire a
sentire la cascata. Azioniamo
l'interruttore per aprire la
porta. Proseguiamo diritti
scendendo le scale fino alla
cascata,

18) Saliamo le scale a destra e
azioniamo l'interruttore per
chiamare |'ascensore.
Saliamoci e lasciamo che ci
conduca in cima.

19) Scendiamo dall'ascensore
e facciamo attenzione al
Marine. Azioniamo
l'interruttore della porta e
varchiamola per concludere il

livello.

A )
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potents dei Marine e ri(-_n Predator.

Alien'
1€EN;
Il sistema di controllo dell Alien &
di gran lunga il piis semplice &
rispecchia la natura primitiva di
questo essere. L'Alien non
dispone di armi... perché é lui
stesso un'‘arma,

Il segnale luminoso blu alla base
dello schermo indica l'energia
dell'Alien. Quando questa & al
100%, il segnale copre lintera

Missione dell'Alien n.1:

Temple

2) Attraversiamo il tunnel: ci
troveremo di fronte alla statua
del Face Hugger. In effetti,
avremo appena percorso
strisciando la proboscide di
pietra della statual

3) L'unica via d'uscita da qui si
trova in afto sul muro davanti a
noi. Premiamo il pulsante per
accucciarci e arrampicarci e
procediamo per scalare il muro.
4) Raggiunta l'apertura,
attraversiamola e ci ritroveremo
nella caldaia. Non avviciniamoci
alle fiamme: aggiriamole a
sinistra e arrampichiamoci su
una delle due colonne.

5) Ora potremo attraversare le
aperture in cima alle colonne.
Entriamo in una delle due
colonne per raggiungere la
stanza successiva.
Esaminiamone il soffitto:
troveremo due passaggi bloccati.
Distruggiamo la grata di pietra
ed entriamo in un passaggio.

6) Troviamo le due colonne a
spirale e superiamole; potrebbe
essere necessario arrampicarci
per raggiungerle e superarle.
Proseguiamo fino a incontrare
un muro con due sottili aperture
da entrambi i lati rispetto a noi.
Una di esse conduce alla caldaia
gia visitata. Entriamo nell'altra &
proseguiamo fino a raggiungere
una stanza con dei tubi.

diventara bianco.

d'L.'I Iu_.a {ﬂn“-

Amacco con ghi artighi

Premendo il IPRIMO PULSANTE DI

estensione dello schermo.
Quando I'Alien subisce dei danni,
il segnale inizia a farsi pil breve &
shiadito. L'Alien & comunque in
grado di superare il suo normale
livello di energia per brevi periodi
di tempo, raggiungendo uno
stadio di frenesia distruttiva. In
questa fase, il segnale luminoso

-

La miasione passo per pmo!

7) Arrampichiamoci fino al
soffitto e distruggiamo i piloni
che sostengono i grossi massi.
In questo modo il fuoco si
spegnera e potremo prosaguire
verso il basso.

8) Ritoniamo nella posizione dal
punto 6), che potremo
raggiungere in pit modi. Una
volta li potremo imboccare il
passaggio che in precedenza
portava al fuoco, ora spento.

9) Lasciamoci cadere

nell'apertura che in precedenza

ospitava il fuoco. Non
precccupiamoci della caduta:
siamo Alien, un salto non potra
farci male. Atterreremo su una
superficie piatta.

10) Da qui, accucciamoci e
arrampichiamoci intomo al bordo
e saltiamo git nella grande
stanza dove incontreremo i
nostri primi umani. Facciamo
attenzione a quanto ci circonda:
dovremo ritomare qui pid tardi,
Alcuni degli umani sono civili e
quindi uno scherzo da fare fuori,
ma altri sono armati & ci sono
anche diversi Marine Coloniali. Il
nostro obiettivo sara di azionare

JeHa vittima. La
CH-I-‘I'ItIL‘-I dl energia

accumulando una i i
berata quando lascere

infieriore dello |
mas;c:'_rlle, a m«

I'ascensore per accedere al
tempio inferiore.

11} Per azionare |'ascensore
dovremo prima sbloccare |
laboratori 1 e 2. Dall'ascensore
potremo imboccare due strade.
Dovremo trovare i computer di
sicurezza che bloccano i
laboratori e distruggerli.
Purtroppo, il computer & protetio
da armi a puntamento
automatico. Se esploreremo con
attenzione la zona troveremo una
rete di tunnel che ci condurra
alle spalle delle armi
automatiche. Da questa
posizione potremo distruggerle
facilmente. | computer di
sicurezza che controllano le
porte dai laboratori sono in alto
sul muro e sono di colore rosso.
Ci sono due computer di
sicurezza per ciascun
laboratorio: dovremo localizzadi
e distruggerli entrambi per aprire
ogni laboratorio. Quando lo
avremo fatto riceveremo un
messaggio che ci dirad quale
laboratorio avremo aperto,
Dovremo comungue aprirli
entrambi.

12) Ritorniamo quindi nel punto
in cui abbiamo incontrato i nostn
primi umani e proseguiamo
salendo le scale. Andiamo
avanti, oltre l'ascensore. fino a
un punto in cui dovremo
disattivare altri due computer di
sicurezza per aprire ['altro

quelli frontali.

Conarigli per I'Alien!
1. Gli attacchi dell'Alien alle spalle non sono altrettanto potenti di

2. L'Alien @ in grado di muoversi molto pil in fretta del sistema di
puntamento automatico di qualsiasi arma.

3, E fondamentale imparare |'uso del balzo, che consentira al
giocatore di sottrarsi in un baleno dalle situazioni pil insidiose.
4. Restiamo appesi nelle zone e negli angoli pil bui ed
esercitiamoci ad avventarci di sorpresa sui nemici. Attacchiamo

dall'alto!

sopravvivers.

questa punto il giocatore non dovra
che premere il IPRIMO PULSANTE DI
FUDCO]. Se Fattacco avra successo,
ripristinata e potrd

suo normale fvello

laboratorio. Ancora una volta, un
messaggio ci dira quale
laboratorio avremo aperto una
volta che avremo distrutto
antrambi i computer.

13} Ritamniamo all'area
dell'ascensore centrale ed
entriamo in uno dei due
laboratori; dopo entreremo
nell'altro. Facciamo attenzione
agli Androidi: non brillano e sono
pits difficili da individuare rispetto
agli umani. Sono anche pill
difficili da eliminare &
continueranno a spararci anche
se rimarranno con un braccio
solo. Per attivare finalmente
l'ascensore dovremo distruggere
i tubi che pendono dal soffitto,
collegati con grossi computer,
Ripetendo 'operazione in
entrambi i laboraton attiveremo
l'ascensare.

14) Una volta raggiunto
I'ascensore, facciamo attenzione
ai due Marine di guardia in
basso. Uccidiamoli rapidamente.
Troveremo quindi due porte. Per
aprirle, distruggiamo | monitor di
sicurezza fi accanto. Varchiamo
la porta a destra dell'ascensore.
15) Uecidiamo tutti, saltiamo git
& uccidiamo il Marine. Noteremo
altre due porte. Ancora una
volta, varchiamo quella a destra
dell'ascensore.

16) Oltre la porta troveremo una
grande stanza con colonne che
sporgono dalle parati,

5. Un Alian che corra sul terreno in linea retta in direzione di un
Marine o di un Predator ben armato ha poche probabilita di

6. Con tutti i balzi, le giravolte e le arampicate, & molto
importante mantenere la cognizione dell'alto e del basso!

i I'k_'ItE!'InI'ﬂ che
: sullo
| Predator &

IP fmﬂ un cadam

ottenere una

inferiore a quella ottenibile da una

wittima viva ma superiore a quella che
si guadagna facendo a pezzi un
cadavere, Gli Alien non possono
attaccare con questo sistema gl
Androsdi & alti oggetti che
rappresentanc una minaccia ma non
una potenziale preda

Amampichiamoci e avviciniamoci
al soffitto. Il nostro obiettive sara
distruggere i due blocchi che
tengono aperte le due porte di
pietra. Facciamo molta
attenzione avvicinandoci al
blocchi dal muro: sono
sorvegliati da torrette armate.
Dopo aver distrutto entrambi i
blocchi questo ingresso verra
chiuso.

17) Troviamo il passaggio che
conduce fuori dalla stanza e
all'interno della successiva. dove
dovremo distruggere un'altra
serie di blocehi.

18) Troveremo una porta
scorrevole di pietra sul
pavimento. vicino allingresso
bloccato. Scendiamo e
uccidiamo tutto cio che

troveremo, quindi scendiamo.
18) Seguiamo il tunnel fino alla
gigantesca statua dell’Alien.
Arrampichiamoci sulla sporgenza
dall'altro lato e dirigiamoci a
sinistra, nel punto in cui c'é il
tunnel della tana.

20) La tana & costeggiata da
celle. Entriamo in una di esse...
ed ecco fatto.
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Password

Per avere accesso ai
codici, per prima cosa
dobbiamo selezionare
l'opzione password dal menu

principale. Poi possiamo inserire i lentaments
seguenti codici: | seguenti
EEFMIEBA: Circuiti facili codicl usando |
EEFPHMBC: Circuiti difficili tasti della
HEMPCMDD: Circuiti per esperti macchina fotografica glalla.

Aprire | portali:

URARDLDUR

Vite Infinite:

UuUuUUURDR
Hercules: D, D, D, LLL D, R, L
Froggy: U. R.D,R U, LL U
Tuttl | trucchi disattivati:
D.D,D DD DD D

Power Ball:

Ball:
UububuUDLU
F1"38 (PSX)
Pista segreta

Inseriamo ‘Cheesy
Poofs’ nell'opzione

Armi Extra per modificare il
Per dare a nNome
Kazooie un

numero doppio

di vova andiamo
nella stanza del
puzzle in Treasure
Trove Cove e
scriviamo la parola
BLUEEGGS.

ING4)
Cadici
Entriamo nel
gioco e
mettismolo in
pausa, poi
inseriamo

(

dell’'utente. Avremo cosl accesso a
una pista segreta che apparira
sotto I'opzione secret track.

Squadre hesus
Per acceders a 24

il codice "PREM CLUB® alla
schermata di creazione delle
squadre. Per accedere ad
altre 24 squadre, questa volta
buffe, inseramo Il codice "TFF
TEAMS' alla stessa schermata.

Password

Entriamo nella schermata delle
opzioni e scriviamo:
FADIKLPS: Scorpio League
IKKIBJPA: Taurus League

Casse difficill

Se non riusciamo a trovare tutte le
casse del Livello 16 tomlamo
indietro all'inizio del livelio e
troveremo quattro casse.

Liveila sagreta

Per raggiungere un livello segreto
basta inserire il codice che segue:
3,9,8,0,9,8,.8,0

(RGNS SRIADRGN
rel

Password

lamdolly: Vite infinite

Toughguy: Rende disponibill le armi
avanzate secondarie

Maestro: Tutte le musiche
Director: Tutti | filmati

Chicken: Permette di giocare
con un AT-ST

Password
Ighveup: Vite Infinite

Toughguy: Rende
» disponibili ke armi
o avanzate secondarie
Chicken: e

digloc;amoonun

squadre bonus, inseramo

<chema

AT-ST
Deaddack: Tutti i livelli, tutti i livell
segreti @ Wit | veicoli

Farmbay: Millennium Falcon
(dopo aver inserito Farmboy)
Tiedup: TIE Interceptor
(selezioniamo il Millennium Falcon
e premiamo destra e pol sinistra
per ottenere l'lnterceptor dietro il
Falcan)

Password

Theearthmowed: Selezione dei
livedli

Fatterknacker: Munizioni illimitate
Fatknacker: Tutte le anmi
Assman: Invincibilith

Omgtkloyb: Tutti | personaggi
Bobbybird: Tutti i trucchi

Piste segrete

Per una pista extra Deadly Fall
finiamo tutte le piste in modalita
‘expert. Per una pista axtra
Dragon Cave finiamo tutte le piste
in modalita “hard

MEDIEVIL (PSK)

Godici

Premiamo Start, poi teniamo
premuto L2 e premiamo &, @ 4
@, @ @ g&. Le nuove opzioni
saranno disponibill nel menu di
pausa e includeranno una pratica
modalitd invincibile e la possibilita
di saltare i livelli

NEA LIVE "98 (PSK)

Menu dei trucchi

Premiamo Up al menu di selezione
delle squadre & vedremo apparire
le parole “Start Mew'. Scriviamo
quindi “secrets” e premiamo @ per
ottenere il menu dei trucchi
Scriviamo quindi i seguenti codici
Seaweed

Lizard

Reptile

Scary

Freaky

Cloak way

Eye patch

Maonocle

Toque

WEWINWD
THUNDER [PSK]

Password
Sbloccare tuthi | lottatori:

-
&

Alla schermata dei menu premiamo
R1 x4, L1 x4, R2 x4, L2 x4, Select
e dovremmo sentire un rumore di
conferma.

Modificare la potenza

Alla schermata dei menu premiamo
L2 x4, A2 x4, L1 x4, R1 x4, Select
e dovremmeo sentire un rumore di
conferma. (Nota: |l rosse indica la
debolezza @ il verde la potenza),
Shloccare tutti i ring:

Alla schermata dei menu premiamo
L1, L2. R1, R2, L1, L2, R1, R2,
Select e dovremmo sentire un
rumore di conferma

Mosse speciali

Per fare il DDT a due braccia, il
colpo speciale di Dude Love e
Cactus Jack, scegliamo Dude o
Cactus e quando il nostro
avversario & sul rosso premiamo
Sinistra, Sinistra, Destra, Sinistra
C. Gii-C

CRASH BANDICOOT
2 (PSK)

Trucchi generali

Scudo Extra:

Quando Crash compra la fattoria
premiamo @, & e ncomparira con
una maschera Aku Aku
Combattere i boss:

Se voglamo combattere i boss,
mettiamoci nel punto giusto e
premiamo L1, R1, R2, RZ @ »
Vite Bonus

Per ottenere 10 vite extra andiamo
alla seconda warp zane fuori dal
livello dell'orso. Vedremo un
QrazZinso orso p05t1 e e se Ci
salteremo sopra 10 volte cf dard
10 vite.

C00L BOARDERS 3
(PSN)

Tutte le piste

Scegliamo la modalita tomeo e
inseriamo come nome WONITALL
Tutti i personaggi

Sceglamo la modalita tomeo e
inseramo come nome OPEMN_EM

Modalita debug

Teniamo premute L2 o R2 e
premiamo® 4. 8. & = & & & 8

(1 sss1 ormm



LOCTITE
T . Finire il livello della montagna:
. JSKIZZCEMD

Finire il livello della musica:
JSVLFPSEMD

Finire il livello
dell'immaging:
SX21ZP5EMD
Giocare con 99 livelli:

Ho reso sexy
la archeologia,
non trovate?

Denaro: @, @, @,

e = Bisogna fare XKMBAFMIZ2T
Modalita divinita attenzione, perd,
Teniamo premuto L2o R2ew, », perché DNCLIP pud mandare in m
ad s b e bomba il computer. Dopo ogni
partita & meglio riavviare il m
computer. Vit @ cuorl axtra
.all I" 'u [e Iml Per ottenere 31 vite, 7 cuori ed
" essere teletrasportati
Tutte le piste & le macchine EARTHWOREM istantaneamente all'ultimo boss
Premiamo Start e poi L + R, m ["]

Codici
ITSAWONDERFUL: Vita extra
POPQUIZHOTSHOT: 1000

roiettili
%NANDONAND{}N. Fa ottenere il fﬂl'n THEFT AUTO

numero massimo di prolungamenti

della partita

Trucco generale

Al livello Liberty City (parte 1 o
2) ingeriamo la password

‘Blow Me’. Ci dara le dobbiamo solo
Sinistra-C, Destra-C, L + R. Nella coordinate 197.91. SCrivers
schermata principale delle opzioni W\ Andiamo in questo punto a ‘Almabhol’ nefla
teniamo premuto Z e premiamo L est di Estoria e schermata delle

troveramo due belle password.
Password del

g m el ADEAMIE I

ici = Livello 1: I ello 13
Inseriamo | seguenti codici BUST-A-MOVE 4 Livello 2: EPIJAKCA FDILAKDC
nel corso della partita: PSK) Livello 3: FBIJAKCI Livello 14: AKACBAJO
DMNKROZ: Modalita Truceo generale Livelle 4: KOCCCIEE Livello 15: ADMCFAID
divinita Premiamo &, &, » & & Livella 5: NGIAIB.LJ Livello 16: EMIEKBE
DMNHYPER: Modalita nella schermata dai titoli. Livello 6: AFACBAIK Livello 17: QEIBIBMJ

Sentiremo un suono e Livelle 7: FRALAKDI Livello 18: FAAIAKCE
vedremo apparire una Livello 8: PILAIBCA
faccina nella parte in Livelle 9: AHACBAJC Password per | trucchi
basso a destra dello Livelle 10: ELIAKBC bom free: selezione del livello
schermo per Livells 11: AICFAIG coronary: tonnellate di cuor
confermarci che Livello 12: AlICBAJI evildead: | nemici non muoiono.

abbiamo inserito

il codice
comettamente,
SCRIVETEC] SUBITO!
BRAVMAR Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
(PSKH) nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
Steroidi Password indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci i

DNITEMS: Oggetti e
chiavi
DNWEAPONS: Tutte
le armi & le munizioni
DMNKEYS: Tutte le
chiavi

trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

Servizio Segreti >
Games Master c/o KiD
C.so Lodi 59

SLAUGHTERHOUSE:
Da accesso al primo
livetlo del menu

DMNSTUFF: Tutte le armi, IDDQD e IDKFA: . .
le chiavi e gli cggetti. Ognuno dei due b . . i
DNUNLOCK: Apre e chiude tutte  codici mostra una : ] ~ 20139 Milano
le porte schermata dei crediti - ' | oppure via e-mail -
DWNMOMNSTERS: Attiva o disattiva | diversa T | i el
mostr PULSATING: Fa assomighare Jim a gamesmaster:g :
DMCLIP: Fa camminare attraverso  Groucho Marx Accesso a Skops: T2MCIJIGTE
le parati SWEATY: Fa crescere le labbra di Accesso a Space Mama:
DRNSHOWRMAP: Mostra 'intera Jim Te4HEMITBE
mappa PUSFILLED: Fa crescere le Completare tutti i lvelli;
DNCASHMAN: Da denaro se antenne a Jim OD2ZKVTWWWMD
s MALFORMED: Mette gli occhiali @ Tutti i livelli con 99 vite:

v d 492KV IWIXD

Jim
SLUGFORABLUTT: Fa passare una
freccia attraverso la testa di Jim

COMMAND &

COMQUER: RED

ALERT (PSX)

Codici
premiamo la barra spaziatrice Bomba A ®. @, 8. 8. 8 &
DNCOORDS: Informazioni Vincere il combattimento: @, @, @,
dettagliate sulla mappa L Tutto tranne I'ultimo liveflo:
DMNBETA: Stampa "Pirates Suck!’ Eliminare 'oscurith: @, &, @, SD3BKFOOMN
DMNALLEN: Stampa "Buy ®9.@ Combattere il boss finale:
Major Styker' Cronosfera: &. . 8. . ¢ @ S42KVIWIXD
DNTODD: Stampa "Register Bomba paracadutata: e, @, 8, @, Finire: il livello della grotta:

Cosmo Today!' & @ SMIKVTWSXD
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PLAYSTATION LUGLID

Senti, ci
sarebbe un
raysioron ] 1AVOPO U2
— f{are: ci
serve un pilota
automobilistico e si dice
che tu sia bello sciolto al
volante...

A Riusciamo a vedere quelledificio? £
Acatraz!Driver & pieno 6 purti G

qulndl la guu

intuitiva. Se an

altro o
di guida,
Abbiamo

% : ; A Loprione per la regia ci permette i muovere
il salito b i capita se ci fermiamo a mﬂlm“mm“
AL soseweesoe s mnpliontioppo bell

Una delle caratteristiche mugllun di
Driver & la possibilita di
rivedere le nostre imprese da
altre telecamere poste
intorno alla macchina.
L'apzione per la modifica delle
riprese ci permette di creare un
vero & proprio film di inseguimento
con le macchine!

!rllor. 1]

= LUaLIO 1909

| L=

A Hethamu una telecamera sul muso

- : " dell'auto per un'inguadratura di noi che
| . | spacchiamo qualcosa. Eh, eh...
A || Golden Gate di San Francisco! o —— - *

Sfrecciamoci sopra come dei matti! - = — alles hip bile ci s i
na telecamera mobile ci permette di

pﬁsﬂlmmmﬁﬂ‘:nrm"w 3 sequire | nostra vettura mentre viene

i vwols una gaida pil.. esperts. inseguita senza tregua dagli shirri.

e Ll
WE=

u
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£ UN REATO!

Un'altra scaramuccia con la legge. Se proprio non la possianggss
battere, almeno facciamole assaggiare un po’ di metallo!
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) Giochi di guida'

Oltre al gioco principale, con le sue missioni, ¢i sono ben sei sotto-giochi. Possiamo sia giocare in queste modalita per metterci alla prova, facendo
punteggi alti che possono essere salvati sulla memory card, sia usarli come allenamento prima di buttarci nel gioco vero e proprio.

In questa modalita ci sono una serie di triangoli lungo
Nella modalith Survival siamo noi contro quatiro auto della polziache e strade della citta e noi dobbiamo colpirli mentre il tempo scorre
ci inseguono. Seno programmate per ridurci in mille pezzi il prima possibile. Ogni friangolo aggiunge un seconde al nostro tempo totale.
Per quants tempo riustiremo a mantenere inteqra La nostra macchina? Guidiame in maniera veloce ma attenta!

Qui dobbiamo scorrazzare per la cittd per raggiungere dei
luoghi stabiliti sulla mappa prima che il tempo termini. Com' ovvia, il
limite di tempo si accorcia man mano che andiamo avanti nel gioco

Lap
0.

Lastt ipeetee
Bestt it

PR R La madalita definitiva per quel che riguarda gli insegquimenti Un narmale ivella di esercitazione reso pi difficile dal fonda
modalits Sunil;:m:lfhui:ﬁ:?ssglrdzi:Ei[:l;?:r?t:; 1::5;;:?!]:?3% automohilictici! Una macchina controllata dal computer cerca di scappare al stradale sdrucciolevole. C'e un tracciato sterrato per le prove a tempo e
dhos 5 i . I ceieig 5o oy nastro inseguimenta. £ termibilmente intelligente. tanto che effettua delle svolte

la possibilita di fare pratica in queste condizioni di strada, E ideale per
molta furbe per seminarci. Andiamo a prenderta! affinare le nostre capacita di guida.

Collision

A Eceo i famosi effetti-luce. E come nella
realta. solo che si trata di una simulazione!

W Non c@ niente di piil entusiasmante che
sfrecciare nei vicoli facendo volare tulta
limmaondizia.

A Driver: ecco cosa succede quando si uniscona un enorme numera di T ) ' il A Bella carrozzeria,

missioni & di macchine, quatiro bellissime cith ¢ la miglior manovrabilita " o By : . = ma chi guida? Fatt

delle auto della storia! i - o 4 vedere, bello!
k... sembra cheil
cameraman sba per
riprenderci. Factiamo

un sorisa!




UN CASING DISTRUTTIBILI NON SERVE
SCASSATE | NESSUNA! ASSOLUTAMENTE FOLLE!

W Quest ignari coni non lo sanno, ma
stanno per fare una brutta fine! Ah, ah!

Hehhag:hmﬂvuwmmlm >

A (oo.... Erk... Doink Maledette taniche di
benzina, Chi & il fesso che le ha lasciate qua?

() Veloci come il vento!

Prima di affrontare il gioco con le missioni, dobbiamo
superare un eccezionale esame di guida che si svolge in un
parcheggio sotterraneo. Dobbiamo guidare con estrema
bravura per impressionare il nostro capo affinché ci dia il
primo “lavoro”. La prova dev'essere completata nel tempo
. . e L o o massimo di un minuto, quindi debbiamo fare molta pratica

& Una macchina volante? Ho, & sola la & o : - i prima di affrontare questo test!

polizia che sperimenta come Uaria faccia . . o ——

mena resistenza della strada,

p

hﬁ\ e v
Hyndbeakes -
Slalom

180"
18

lJ!?!Td

sSup
ti. Lin’altra i

You hit that car!

A Se colpiame altre macchine o | muri per
tre volte, non passiame Uesame. £ meglio
allenarsi di piu nelle attre modalita di groco

ATeniamo premutn il pulsante per la
partenza di scatto per far slittare le ruote
e diamo gas con decisione.

A& i son0 tanfi scenari da distruggere. Come
queste belle palzzate bianche. Firu ..
I EE R EEEEEEEREEREEREENEERNENENERNENNEENENNNRNENNENNNNNRHN]

| poliziotti hanno una vista davvero ottima e si guardano attorno come in Metal Gear Solid.
Se commettiamo un reato davanti ai loro occhi, siamo fregati.

Dimage B Damage
-

Tilomy Filsay
Colinisa =ish ur.n%mﬁ"'

4 Non ¢'é moda di iberarsi di questo & | cono biance sulla mappa indica dove A | punti sulla mappa segnalana i polizioth
polizioftn! E davanti 3 noi ¢ ¢ vede benissamo.  stanno quardando i poliziotti Se non ci facciame vedere, possiamo evitarl




AL MASSIMO UN PROIETTILE PER LE STRADE ESSENZIALE
R

TANTA! A VOLONTK TANTO SUPE

.‘ T - - .9 e WISy i z “In una missione dobbiamo prendere a
) Seminiamo gli abirri* : .- S bordo del nesto e un bss del crimine
, : . e . " rivale. Dobbiama fargli venire un colpo con
Se vogliamo ottenere qualche risultato. dobbiamo [ : 12 nostra guida!

imparare a seminare la polizia. Il triangolo rosso in s
basso nello schermo ci indica la posizione dell’auto
della polizia dietro di noi, oltre alla sua distanza. Per
fortuna, c¢'é un metodo a prova di stupidita per levarci
dai guai. Leggiamo e impariamo!

(T

e 00:02..,

Bt yoll Nt ahe L WY, :
R

;i,‘,; gy - / & " 1

A | poliziotti non i vedono all'inizio della A Porca miseria! La polizia ci ha beccato
missione. quindi stiamo calmi. ad andare veloci e ora ci sta addossa

ﬂarg;_gn..j
ic?nnj," } °I=55=M

T
St L —

A Se svoltiamo, i poliziotti ci perdono di vista, il triangelo scompare e quindi
possiamo scappare! Facciamo un alfra svolta veloce, prima che anche loro girine
l'angolo e ci possano vedere.

damage

befony_ W ‘00:0845

——_
SRS ROSRRIROORRROBRERDS
-_— T "'-h"" o T
I -
dimige
L]
1y = G
psvi 11 1
~
)
h’!‘:uﬂ:m theverine. Mindeh [0
A Benissimo! Un'altra curva e i 18 e
podiziotti non ci vedono pii! &

Stama proprio degli ottimi pilati

= Maledizione! Stavamo
traspartando esplosm e o siama
lasciati prendere la mana




A TAVOLETTA NON FANND PER NODI CURVATURA TANTE!
PER TERRA INUTILI TROPPI COSA SOND?

e & ]
- ; '- uidiamo
() Hazard! o | !0 uicioumne.
Oltre alle citta, c'é una modalita di allenamento che si svolge in campagna, da dove veniamo. : ' 4 HONMINEG; I

Affrontiamo questi tracciati sterrati per migliorare il controllo delle derapate e 'uso del freno a P, =B | = Pﬂﬁliﬁ‘“i =i
mano prima di affrontare le strade di citta! : 5

laaciane in
PaE8s s . .‘
inveee ei
metiameo a
COFFEreE COMme

degli sasesni, la
A TS pa'a:li:ia nown &i
casa per allenarci un po’ quanda ci pare. dare h‘quﬁ Hﬁli

il che nan & male. R : s s
: A Alcune mission <i svolgono i notte ¢ ;wulmo’,

TAMAGHE

ti sono dei bellissimi effetti ambientali.

A Lo sterralo era il fondo stradale
abituale prima che ci trasferissimo in
citta. almeno netla storia del gioco.

- v Gustoso come un higne e talmente
<« qui che abbiamo perfezionato le s i : . hello dal punto di vista yrafico che
nostre abilita di piloti senza paura. - B ' ci fa uscire gli occhi dalla testa!

[ miocabil

dzmage Grande come un orso, ma dolce

-r.:-lliatu-t. an . i ¢ -I. e . oo 0 come il miele. E un signor yioco!
ri urmand al dilﬁ.lljrl e citth 2 a > LINE E(‘!ﬂhf

Bello ¢ ampio. itre alle 44
missioni, ¢i sono tutte le altre
moralita a cui giocare!

il meglio

Antlare contromane su una strada a
doppia carregyiata con i poliziothi
alle calcagna! Yuhu!

P W

Get yorthell to the luck"u'p.

@) PIGLIAMOLI, SE CI HII]S[:IAMI]'

Oltre alla marea di altre macchine
che girano nel traffico cittadino, ci

sono centinaia di pedoni e di gente | § &5, 7 T I R R R R R R R T N T T Y
che fa jogging. Sono perfetti per un B0

- = JTE LY
: : : P Li - . s = -
impeto di follia sanguinaria? No, £ E=ill () Delinquente di citta'
impossibile investire i passantil 3 gy e . . 3
D il festival sanguinolento di 4 . E Ognuna delle quattro citta & nettamente diversa dall’altra. Perché

Grand Theft Auto, Driver & E: N ] spendere una fortuna per andare in vacanza in America? Meglio

: { acauistare Driver oo stesso Guitlare came un vero professionista e
moderato come una vecchietta. = i 4 a9 poi andlare a shattere a un incrocio

contro i soliti guitlatori della domenica
B

A Le soleggiate ma ondulate strade di San A& New York ha un'atmesfera pid
Francisco sono state riprodofte fedelmente.  opprimente e oscura, come nella realta.

i tratta di un nuovo tipo i gioco di
guida. E incredihile come siano rusciti a
mettere tutti questi elementi eccezionali
in UM SOLD gioco per la PlayStation

A Guardiamo questa bzio col maglione
verde. Se ne frega completamente del
mega-incidentz che aviene alle sue spalle.

42 Se ci piace questo vale sempre |3
1 Se ¢ awiciniamo froppo a un passante, - pena farsi una partita a Grani Theft

guesin siirrmuris_:e cosi l_amln da 2 g g Ruto o alle missioni nuove di Gramd :
scappare. Eccoln 1. Becchiamalo! Theft Auto: Londan 1968



La vera grande avventura
continua

Amerzone

IL GIOCO
PIU’ BELLO

DEL SECOLO

t ; ]
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Solo 19.900

invece di
24.900

Amerzone
4 giochi in 1
Ogni CD

e un gioco
assolutamente
completo

'/ 1l secondo mondo
o i completo con una
' guida per giocare
alla grande in
offerta per te

asole L.L19.900
invece di 24.900

QUESTO BUONO VALE 1L MID CO-ROM ™ Ritaglia e porta questo buono sconto al
5 ooo LI RE Ame ZOI’]E tuo edicolante e potrai pagare il secondo
numero di Amerzone solo a
DI. SCONTO ﬁr?ﬁfrﬁ”ﬁi'/{ L. 19.900 invece di 24.900.
CONTINUA. W

E vietata Ia:1 vlendlita
ata del solo
! Il Mio Castello

CD-ROM [
Editore
S —\ casterman

Future Publishing Italy SpA .

IL MIO CD-ROM

DEADIS Srl

‘ H ~ - -
PER COMPRARE IN EDICOLA 'ﬁ‘hiﬁ&"%rﬁiu girera lo sconto di lire 5.000

per l'acquisto di una copia della rivista

IL SECONDO NUMERO DI PER ENTRARE - Il Mio CD-ROM Amerzone agli edicolanti

NEL FANTASTICO MONDO
m Mln mn“ DEL GIOCO PIU" BELLO che consegneranno guesto buono
merzone DEL SECOLO ... g ai distributori locali

L. 24000




il wrestling
possono uscire allo scoperto
¢ smetiere di vergognarsi:
futine attillate, facce truccate e nomi stupidi stanno per
fornare di moda...

%
5 e

A Quando qualcuno & a terra, possiamo
fargli qualsiasi cosa. Specie a pagament.

(1 MA TROVATI UN LAVORO SERID!

| nostri genitori hanno pagato per farci studiare in modo che diventassimo avvocati o funzionari,
ma niente da fare: noi abbiamo deciso di scegliere una carriera che offra delle prospettive come
quella di diventare un lottatore di wrestling professionista con qualche osso fratturato.

|8 =4

A Potremo emarginare i telespetialori terrestri
scegliendo la programmazione pay-per-view!

A e

A "Ho scelto camicia e cravatia perché

sono allergico al tessuto delle tutine...” A Provachiamo gravi danni al crania

dell avversario con questa massa lerificante.
creare quasi un gioco nel gioco. |I| mm% oggett Wa TMF

¥ Le opzioni sono talmente numerose da

=ty (M [ —
-




) Pay=-per=-view! | .
cr e mai capitato di cercare sulle emittenti via satellite un incontro di wrestling? Slamc
convinti di poter fare di meglio? Ora potremo dimostrarlo...

-

.

A Altre opzioni ancoral Chi immaginava che
i wrestier congscessern tulte quelle parole?

(4]

AT

difpan

A || Re & vivo! Elvis si scontra

con Van Morrison per il titolo di
Leggenda del Rock.

Con | personaggi pid importanh, ™
gli socontri due contro due sono favolosi

l..-l.l........"...ll.'.il..

SCONTRO DI MEGERE! FESSs

Per la prima volta in un gioco di wrestling, potremo far
combattere sul ring anche delle donne. Sorpresa, pero:
niente tirate di capelli, colpi di straccio dei piatti e dita
negli occhi, come siamo abituati a vedere nelle risse tra
ragazzine. Queste signorine usano tutte le mosse dei loro
colleghi maschi. Con tutti quei capelli, pero, non ci servira
a molto pestarle sulla testa: dovremo trovare altri punti in
cui colpirle. Ho un'idea: facciamo sparire i loro cosmetici

"k . eme b
e la lacca... Ahia! . COH Brﬂzlﬂ € ﬂallliﬂ. ae

| fanatici del wrestling vecchio stile potranno preferire le loro tattiche super-tecniche, ma per noi
non ¢'é niente di meglio che sfoderare qualche mossa devastante. Magari non & proprio a norma
di regolamento, ma funziona.

¥ Se tutte ke nostre evoluzioni aeree non
dovessern avere effetio, potrema sempre
ricormere a un classico calcio al ginocchio.

A “Hai usato il mio profumo? Mi : }
sembra di sentire 'odore del mio .
::: uﬂ!ﬂr brutta strega. quello & il : -- A o

sarema certi di essere in vantaggio!
A Polremo modificare a piacere la dotazione
di masse dele lottatrici. incudendo devastant 4 Assaggia le corde! Usiamo ogni parte
sorprese come (2 barsettata a distanza. del ring per far soffrire gli avversari.




INCONTRI SPECIAL:
ARMIE:

' Frankenatein! IERESRIFESRIT TR0 T oal

Il gioco comprende quasi 60 personaggi, ma se non dovessero s
bastarci potremo sempre indossare il camice del chirurgo e
creare con le nostre mani un mostro del tutto nuovo.

29
Y %
PLAVER | (3] '1., H

A i f FEA T UMD -

et

—

A Tutti i pits grandi campioni di wrestling
sono qui, pronti a obbedire ai comandi
delle nostre dita.
<A Potremo perfing scrivere sui calzoncini il
nostro simbolo. Proviamo a farla a casa.
o i = con i li!
gyl » Do, abbiamo crosn w mastol Pord
Cartesio ' Lot Io abbiamo privato di ogni dignita con
| questa tenuta da femminuccia,

Fuechi artificiali, musica pompata
yrafica favolosa. sonoro eccezionale
Nan gli manca proprio nignte..

.‘-n-.-_—mzy

Mosse mostruose, personagyi
mostriosi e un sacco di
tlivertimento. Perfetto.

" longevite

Con tutte gueste opzioni e difficile
credere che yuesto ginco possa
stancare. Puo durare una vita

i mealio |

Le opzioni. Sono centinaia. Il gioco

fli wrestling pin completo che ci
ﬂ capitera mai di provare

> Non
¥ A e . il E
I......‘-.-..... LA N B N NN NN NN NN NN NN NN

% \ 1 T

Sfoderare una serie di mosse
spettacolari solo per vedersi
fracassare il cranio con un televisore
dall'avversario.

¥ 'Se ti pesco di nuovo a dormire sul
lavore i spezzo le gambe.

& Nel profondo oi un'ascella
nessuno pud sentirti gridare!

SCONTRO DI MUSCoLL... D

WWEF Attitude é in grado di seppellire tutti i suoi rivali, o
guesti ultimi saranno in grado di resistergli?

(%) COME S FA... I

Non c'é niente di peggio che dimenticarsi nel bel mezzo di un
combattimento come si effettua la nostra mossa preferita. Ora
questo non & pit un problema: quando vorremo sfoggiare una
mossa speciale non dovremo che premere Start ed esaminare
I'elenco delle mosse disponibili.

Tutto lo splendore e 'esagerazione del
wirestling vers & propeio, con uno stile di
gioco sofido e qualche trovata
divertente. A questo gioco non manca
davvern nulla.

OPTIBNI CREAZMONE CREAZIONE GBI
DEL EVENTI COMPLESSIVE

Se ci piace questo potrehhe piacerci
WWF Warzone, dalato ma ancora
divertente. Lasciamo perdere i
ginchi WEW

A Resta di stucco, @ un barbatrucca! Ecco & |l fotogramma successive ha a che fare
come si fa un Half Flying ftchy Crab... con be parole ‘faccia’, ‘spappolare’ e
‘tappeto’. Immaginiameo la scena?

2
PN
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Time to Kill?

Puah! Ce lo

dimenticare. £
arrivato Duke Nukear: Zoro St Sht s

montdo in cui seminare distruzione. Non stiamocene qui
seduti: alla carical

Premendo semplicemente il pulsante laterale, possiamo accedere
alla TV in alto a sinistra dello schermo di gioco. Ci informa sui
nos* i obiettivi @ su come ci stiamo comportando in generale.

B

FRIMARY CORL
L LIS |
CURREHT OBJECTIVES

A un metodo utile per informarci su
come sta andando [a partita.

® Premendo L abbiama una lista degli
obietfivi primari e generali. Mol semplice.

Duke Nukem: Zero Hour inizia con un percorso di allenamento, come in Turok, che ci da un
assaggio delle difficolta a venire. La cosa pil bella & che possiamo tenere tutti i power-up che
troviamo per il gioco principale. Utilissimo!

™
A Bello. Duke spara con
eleganza alle sue spalle.

Pl

i ot |
A Spargimento di sangue a volonta, Duke - ' I :ﬁﬁmﬁwmw
53 bene come usare le armi, bl fuker o ;

¥ Anche il gioco & molto duro, percié possiame imparare |2 basi in questa fase ..
scene come g_uesta"su.r_lu mntt_n comuni

~y —
e—

A .. dove il primo test riguarda la portata di
funce e ci permedte di prendere confidenza con
il ststema di mira. Andiamo avanli. .. )
<A lna trasmissione dal Duke dell epoca vittoriana
porta il Duke del presente ad allenarsi. ..
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La modalita a piu giocateri, anche se non & al livello di

quella di GoldenEye, & comunque molto divertente.

A Castiemania. E pieno di muri. {atmesfera A Cool 2 Ice. | pavimenti molia sdrucciolevol
& nebibiosa ed & molto difficile. danno un tocco di diverimento in pil.

999

4 Mind Funk. i tratta senz alfro di
forma strana e le superfici bizzarre

In un breve
momento di
relax, Duke
riesce anche
I i a sorridere.
a v un [H-Z-F)F_‘-Zill-_'l"h_' P - |
(L E R R N BN N NENENNEHRNSE-NSSEHNH;NH-E.]

A Le stupende inquadrature rendona eliminare i nemici una

seqgiata anche quando cormama.
A bordo del battello a vapore nel Far West Duke L

i wita a un po’ di wikenza in stile cow-boy.

A uomo
lucertola.
hssag:alun po’
del mio piombo
spacca-teste.

e Sperfama bene. ..
A Doof. Un mare di male. E un vers mondo di » Ina World of
pura viokenza. Anche Duke piznge in quest Ship: il livello si
bell ambientino. chiama cosi.




ﬂn‘n ARMI: 17 DIALDGHI: INUTILI DIFFICOLTA: TRE LIVELLI RAGIONAMENTO: POCD
MONDI: 5 SEGRET): QUATTRO PER DGNI LIVELLD SANGUE: QUANTO NE VOGLIAMD VOLGARITA": IN QUANTITH'
'_ Un mondo di distruzione

Un'attenzione particolaregyiata ai
dettagh, mente nehhia e dialogh a
tonnellate. Davvero notevole

.-tr-— L SRS :]

Uno sparatutto dalla struttura
semplice ma le ambientazioni e le
inguadrature lo rendono ottimo

La seconda meta del gioco é
difficilissima e I'eccellente
maodalita a pii giocatori aumenta
la longevita del gioco.

Far saltare la testa «i un nemico
con un fucile di precisione. Inutile?
Mmm, Divertente? Di sicuro

C| sono diversi nemici di fine Inrallu che riempione tutto lo scharma
Iniziamo con una maiale abbastanza stupido al termine della
sezione nella citta, nel Far West incontriamo questo scorpione
gigante, superiamo una brutta sorpresa scozzese nell'epoca
vittoriana e terminiamo con la regina madre di Alien. ..

La mancanza di varieta dei nemici e
ilella yiocabilita. Questo yioco non
¢ davvern “intelliyente
= LI i ]
- “
™
-4

La nitidezza dei fondali & incredibile. £
possibile vedere lontanissimo.

Come nello stesso Dulee, in (uesto
yioco yuello che manca in intelligenza
e viene compensato dall arsenale

g martifero e da hattute gustose
Cl sono solo altri due giochi sulln stesso lelo di Duke Nl.i-mm
Zero Hour e sono GoldenEye e Turok 2. Facciamo un paragone.

A Un bello scorpioncino. Non & il prima
boss, quelio & un porco schifoso. maé
grande e duro come una roccia.

Se ci piace questo possiamo farci

it B i dei tre giochi,
Girazie al cielo, Duke ha armi in una partita a uno dei t ]
abbondanza per affrantare il velenoso molto meno truculenti, della serie

: ; Tomb Raider, 0 magari al primo gioco
ayversario. Guarda e impara. scarmafone... 30 della serie Duke Nukem.




NESSUNO
VI DA’ TANTO
IN 3 CENTIMETRI
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PRODUTTIVITA: » MICROSOFT® WINDOWS 98: ultima versione del sistema operativo Micosoft »
MICROSOFT" ACTIVE DESKTOP: per usare applicazioni Internet + MICROSOFT* WORD 97: programma di
videosaittura pit utilizzato al mondo » MICROSOFT® WORKS 4.5: foglio elettronico e grafica integrati +
MICROSOFT® MONEY 98: per gestire le finanze personali » PB SOFTBAR: telecomando del computer
* PRINTMASTER GOLD: per creare grafica ed editoria. + GIOCHE » ACTUA SOCCER 2: LA COPPA DEL MONDO DI
CALCIO IN 3D » TOTAL ANNIHILATION: emozionante gioco di strategia in tempo reale « BRAINDRAIN: un puzzle molto
intrigante » FALL OUT: avventura per la sopravvivenza in ambiente estremo. * IL MONDO DEl BAMBINL: - LITTLE
MONSTER A SCUOLA: nel mondo dei libri scolastici » LA CARICA DEI 101: gioco interattivo dai 3 ai 7 anni « LA RICERCA
DELLA VALLE INCANTATA: alla scoperta delle origini con Piedino * HERCULES ACTION GAME: Sfida Ercole. * OULTURA: »
ENCICLOPEDIA OMNIA 97: la piU completa Encidopedia Haliana. * HOBBY: *TALK TO ME: per imparare le lingue * AND
ROUTE EUROPE: per areare mappe per ogni Paese europeo. » STRUVEENTL: « NORTON ANTIVIRUS: per scoprire e distrugge-
re i virus « SMART RESTORE: per reinstallare programmi, driver o applicazioni « DOCUMENTAZIONE IN LINEA: documenta-
zione in formato HTML, su disco fisso + PACKARD BELL TUTORIAL: assistenza on line « PC DOCTOR WIN 32 E DOS: oltre 200
livelli di diagnostica = LAPLINK: software per trasferire dati. * CONMUNICAZIONE 8: INTERMET: NET 2 PHONE: funzione
telefono e Intermet « INTERNET EXPLORER 4: lo strumento di navigazione * COMMUNICATOR 4.04: fadilita l'uso di tutte le
risorse Internet « NETP@SS : un anno di e-mail gratuito « REAL PLAYER 5: plug-in per audio e video online *+ ACROBAT
READER 3.1: per visualizzare documenti in formato PDF « QUICK TIME 3 : plug-in per esperienze multimediali »
SHOCKWAVE 6 : animazioni multimediali in 3D « INTERNET COUNTER: contatore per Intermet » INTERNET SU CD: per
simulare la navigazione senza costi * COMPUSERVE: provider, periodo di prova gratuito in Internet « ITALIA
ONLINE: provider, periodo di prova gratuito in Intermet » WEB FERRET 1.03: per interrogare i migliori motori di
ricerca * MEMO WEB 98: attivi mentre scaricate pagine Web » WEB EARLY 98: velocizza I'accesso al Web
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EASY NOTE3012¢

All in one (Cd,

£. 3.399.000

1V.A. inclusa

M- PACKARD BELL presenta al mercato la sua nuovissima linea di notebook
con una idea rivoluzionaria di computer portatile.

- EASY NOTE 3012C, con ommﬂeml'ﬂahrm 300MHz, ha una dotazione

software preinstallata di EmmuIlEr oglengamaciullhuullm

ad un comedo Intermet esdusivo dhe lo differenziano 'h:tllgﬁallnnulzl:l:vak.

M= Con EASY NOTE 3012C il compter portatile entra

si trasferisce di stanza in stanza e passa da un componente all’ altm della famiglia,

a seconda dei suoi bisogni e del suo livello di conoscenza. ;

TECNOLOGICAMENTE ALL AVANGUARDIA, ELEGANTE, LEGGERO, FACILE DA UTILIZZARE, <

SUPERACCESSORIATO: ANCORA DI PIL' CON PACKARD BELL :

@ salvo erron o omissioni di stampa. Le Tolo sond solo rappredentalive, Le configurazion: hatdwans @ softwand descifle possons variie Sanza prodviiss.

& Celsron™ sono marchi registrali Intel Comonation

H UN SOLO PC PER TANTI UTENTL
i
y A= Packard Bell’
I aCKar e
£3 : :
g; ..€ il computer che deve imparare dall'uomo
ég www.packardbell-europe.com + tel.039-62.94.500
B
£

celeron-
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PROVE 1.99.900

Dddio! Come
Se non ci
fossero gia
abbastanza
giochi di Formuia 1 per PG,
eccone un altro! Orrore: ha
anche la parola 'ufficiale’ nel nome!

-

YSul paraurti!
MNella Formula 1, stare nella 'scia’ ha un'importanza fondamentale,
pit che in tutti gli altri sport automobilistici. In sostanza questo
significa che se punteremo verso il retro della macchina davanti a
noi, la nostra velocita aumentera leggermente grazie alla 'scia’
lasciata dalla macchina avversaria. Nei sorpassi, quindi, dovremo
uscire da questa scia il pi tardi possibile.

A La paura che la gente veda la colorazione A Da vedere & carino ma manca del
ded veicolo lo fa andare come uin pazzo. realismo di altri giochi.

A Awviciniamoci abbastanza da poter A _ fino a sentire 'odore del sudore
legere cosa c'é scritto sugli adesivi, del pilota, poi scartiamo di lato e
aspettiamo... superiamolo!

A Se siama in testa e vogliame fare una A Tutta cib che abbiamo sempre sognato: ; : 5 T v
pausa. basta fermarci alla piazzola di sosta per  V'aria di campagna. una strada libera e A Per rimanere in testa bisogna stare A Strada asciutta e tempo buono: futte A Infiliamoci dall'interna e urtiameli sul
un pichic. una cassetta di Brian May, incollati alla traiettoria di corsa ideale. andré liscissima. paraurti, nel piil puro stile Schumacher.

¢} Ma da dove guardi?

Inguadrature tradizionali? Macché. Grazie alla
magia delle telecamere, Official Formula 1
Racing pud vantare una serie incredibile di
inguadrature alternative. Oltre alle classiche
visuali in prima e in terza persona, ricordiamo
quella dallo specchietto retrovisore, utile per =
tenere sott'occhio un avversario, delle G- = 4 Dh, che brutta giomata... i valorosi
telecamere televisive e il capolavoro e piloti di Formula 1 si misurano con la
dell'inutilita: la telecamera del casco... . tremenda pressione atmosferica,

4

Az o

A Mon g la
visuale ideale L
per guidare. ma . e H!’

) £

va benissimo per i -

esaminare a T P S e
af i "

ERIDZEN A Delizie grafiche che dispiegana le & Ecco la visuale del casco, che ci A La scarsita di dettagli degli sfondi

meraviglie del guardare indietro permette appunto di vedere... il casco. accentua la poverta dell'esperienza di
gioca complessiva.




VIDED SYSTEM
EIDDS

improbabile che ci riusciamo, ma Official Formula 1
Racing ci permette di tagliare alcune curve, qua e la. In
modalita Arcade & abbastanza facile tagliarle dritte
passando sull'erba o sulla ghiaia a tutta birra, ma perfino
nella modalitd Simulation, che dovrebbe essere pil
realistica, potremo prendere gualche scorciatoia. Potremmo
subire qualche danno, ma non avra conseguenze sulla gara,

3

\

LA A llobbiamo essere davvero popolari a
giudicare dalla ressa per piazzarsi nella
nostra scia.

-A5e rimanere sull'asfalto & |a cosa
migliore. una capatina sull'erba ci fara
fare prima... & poi, siamo pid vicini alla
natura, no?

meghio di niente.
i altri aspetti, pPr-n
P

gara dopo laltra

HLJJJJJLJI-

hbe comungue
..-.......-..................

(Vgrafica a acacchi?]

1-24 (ANCHE IN RETE)

P80, 16 MB di RAM, WIN '35/38
NESSUNA

A Malgrado il fatto che si tratfi sottarto di ragaza ricchi che corrono in macchina per conto
i case produttrici di sigarette. la Formuka 1 e amata da un sacco di gente. Forse i piloti sono
i nuovi conducenti di bighe, ma Ben Hur aveva pii personalita di tutti loro messi insieme...

& venuta bene, ma
almeno gli sponsor si
vedono benissimo...

Forse qui ha un bell'aspetto,
ma la grafica di Official
Formula 1 Racing &
tristemente scarsa. Tutto
sembra troppo colorato e la
folla, in particolare, sembra un
semplice ammasso di pixel

Grafica syargiante. interfaccia
scarsa e complicata e
incredihilmente, niente commento

._-u“-_—n L SHAI ‘.

Rapido. frenetico e divertente ma
manca del realismo che piace ai
vEri appassionati

Con un po’ di esercizio,
diventeremo ben presto dei maestn
ili Dfficial Formula 1 Racing

__Hmegile |

E sempre molto divertente vedere
le luci che si spengono e sfrecciare
affianca agli avversan sulla griglia

Le macchine controllate dal
camputer rallentano fino quasi a
termarsi IIB“L curve |.|||= strette

e i i TR

¥ Bloccosissima! | disegnatori hanno
optato per uno stile un po’ minimalista.

manca di certo in
questo gioco: un
sacca di
immagini di
splendide auto da
corsa.

Un gioco rapido in stile sala giochi che
risenite del fatto di essere un po’
troppo legyero, anche nella modalita
simulazione. Non & adatto ai puristi
delle corse.

Se ci piace questo proviame Grand Prix
2 i George Crammond che & ancora il
miglior gioca di Formula 1. Diamao
un'‘occhiata anche a Monaco Grand Prix.




DREAMCAST L. 199.000

L'ha detto e
I'ha fatto.
Dreamcast. Snlﬂ 8
riuscita
finaimente a portarci la
sala giochi in casa e ora ci
sentiamo vuoti, usati e sporchi. Accidenti a loro!

START BUTTON
| A Violenl? Macché. sono
solo scherzetfi ira amici...
mortL
i (lui non serve un colpe
alla testa. Si direbbe che i : : peranza. Le ¥ E { mﬂtaup{.r -:hequq.. ung
qualeuna sia armivato qui el AN & G E e . e ombi i aJIn-elerldlf'ﬁr It
rima i noi. : .. G, . eli

¥ Un colpo in mezzo alle e A N ; y arte el homcE: gl z nbi 500 in grado di

- i Ay e 2 O . 3 " 0 g 0
gambe non & altretianto 9. & ! in cui la 5 provooms ser danni. Time Crisis &
efficace ma fa male. . - :

w——— alla nostra conscle House uFthE- dead
¥ Che bel sorriso... non rezic non ha per.
sembra neanche avere carie. attenzione, il gioco @n i
o el G

: .l 0 & diversa A parte la normale azione arcade,
P -2 da G { potrema inoltre contare su una In realta

!r‘ " madalith Original @ su due modality di grafica ska di rispo aa

i aginan: Spech allenamento, una delle quali iservata ai  primo titolo del
Py J" i b e TE'.'1| sparatutto in prma riblisce a rendens

persona. Lo stile & quello di Virtua Cop 0 un po’ meno
e Time Crisis, in cul | nemici saltanc
(A N N N R N R R N NN N NN NN

&) Primo premio al iro a Acgno

La modalita di
allenamento ci
permettera di fare
pratica di tiro, per
esempio tentando di
colpire una rana che Q» 3
salta in un barile. Si, :
proprio cosi.

‘IL" SlERES T~ TOREMN

ol EELIOALMIEDTIRLA : :
A¥ Vs 7] TR < Ben deffo. signore. Siamo
N L. completamente d'accorde

hee ¥ Tutti gli 2ombi devona morire: anche
ITI':‘,mllﬂg : ! quelli che si fanna i fatti loro.

B <
Y148

—Z




A Ecco chiaramente illustrati i rischi che si
comono maneggianda una sega a matore.

A Vengona da un ballett televisive? Un paio
ﬁwmmmmmm

A Kermit & pieno di rancare uandui
Muppet non vanno pid in TV...

PISTOLA
1-2

SALA GlOCHI

¢} Promntiigladiatori?

Il vecchio adagio 'Quando hai visto uno zombi li hai visti

TD 2

tutti' dice la verita. Percio, ecco un po' di facce nuove, con
tutte le istruzioni su come farle a pezzi.

A ‘Non sapevo avessi |a forfora..
“Ma se non ho neanche La testal’

i -'_u
e

000200
A Sara anche un mago. ma nan & riuscito a fare delle
gran magie con il suo aspetio.

¥ uesta specie di idra & un incubo a il teste che
potremo eliminare con una serie di accurati colpi in
sequenza. Impariame lo schema e premiam il grilletio!

GUOOSOU:

' ﬁ hangue
verde acorre a
Fivemi 2 | morti
viventi non »i
placaneo
NEMMEND
quande i
ritrovano eon

solo mezza

teata, .’ ,

(141 il gindizio

A (Questa & uno ierofante. Ha ka memoria lunga e la proboscide. Il suo punto

debole @ il cuare. che appare quanto gl si apre involontariamente il torace.
Sono cose che capitano. . .
PO E R | Thy

!
0,00:00*

,.} 111)

f 0.00,00 :

Ou

4 'Inferocito’ e "sega a motore’; una

& Questo drago & particolarmente furibondo perché lo abbiamo chiamato ‘femminuccia.
pessima combinazione in cui imbattersi,

Per colpa di questo malinteso faremo La fine dei rathi..

¢) Paaraggio acgreto!

Se il gioco dovesse diventare un
po' ripetitivo potremo sempre fare
una deviazione. Salviamo un
passante, prendiamo una chiave
e davanti a noi si apriranno nuovi
spazi di distruzione.

L 1—?

\

A Ma quante dnpple punte!
Con dei capelli cosi
trascurali meritana
davvero |a morte!

INSERTCOIHID
S bt e s

A Malgrado la tentazione di sparare al lipo col maglioncino fatto a mano. il nostro
obiettivo il tizio senza un occhio. Chissa perché. .

._-u-—{-l - .'

Piu rapido di un proiettile. ma dopo

Per padronegyiare tutti i livelli di
fifficolta ci vuole molto tempo, ma
o vogliamo davvero fare?

__Hmeglio
Vedersela faccia a faccia con uno
ti yuest terrificanti zomhi

L'incomprensibile audio delle
sequenze filmate: "James

hzhzlizhz. ' Ma va? Interessante

Boals
RN

. l"!

House Of The Dead 2 @ come un
trampoline: all‘inizio & entusiasmante,
ma dopo un po’ & sempre la stessa
storia e fa venire un po’ di nausea.

Se ci piace questo... meglio andare
in sala giochi, oppure prendera
Virtua Cop o Time Crisis. L'ideale,
pero, & la ricca Die Hard Trilogy.




DREAMICAST L. 139.900

T
con

iE.

-’ﬁ‘ Non & divertente G. Ballad
» Ten

A Eliot & disgustato quando incontra sua
suacera che prende il sole.

-

All'inizio del
gioco
controlleremo
un solo
personaggio,
Eliot, ma
dopo un po’
;¥ inizieranno a
unirsi alla
nostra squadra
altri personaggi.
Potremo quindi
passare da uno
all‘altro in
qualsiasi
momento del
gioco.

.

A ['odore del napalm al mattino fa
schifo... si impregnane tutfi | vestiti

A Eliot & proprio carino con il sue
completing tutto blu.

v« scrivere
ry recensioni come
guesta. Potremmo
persino dire che & molto

iacevole. Perché?
iaro, il gioco non &
iamente cosi male,

esserci problemi.

o' e finisci di sc
no. In un mon

rcid non dovrebbero

azione di ar

ormale pi

| napalm, fino a
i luce. Infine. ¢

I toe

._4) Lavorodiaquadra... im0

_a

ELIOT G: BALIADE

(pronunciato Ba-lard)

Questo & il nostro personaggio
iniziale. Svelto, bravo con il
fucile e incredibilmente
stupido. Niente paura, perd:
potremo contare su aiuti di
prim‘ordine, inclusi...

'D0GS BOWER

Il classico lupo di mare & il
capitano della barca locale &
forte ma lento. Conosce tutti
i posti piu pericolosi e utili
dove infilarsi @ possiede
un'arma spettacolare
chiamata Bowgun.

4 v A—
.F\ ¥

~JANINE KING ——

Responsabile della sicurezza
per tutta la base, nostro
contatto radio e aiuto fidato in
tutte le situazioni pil insidiose.
Ah, Eliot si allenerebbe
volentieri con lei anche negli
scontri corpo a corpo...

-
#

1N

dhibd

THE ANGEL OF GOOD LUCK
Eliot la chiama cosi. Il suo
vero nome & Nephalim,
ma ricorda un po' un
gruppo gothic, percid
evitiamolo. Ci segue
dappertutto con aria...
angelica.




GIAPPONE COMPATIBLE CON VMS

' Opered'arte = W

Ci sono un sacco di gingilli sparsi per Blue Sting
shirciando in ogni angolo e su.ogni pila di casse, troveremo
oggetti come...

FUCILE AL, NAPALM

PATAYC O il
EAELA CARICATORE

A Bello, grande e utile. Se poi abbiamo
anche una pistola. & il massime.

¥ Maglietta da karate

Da ubilizzare pit: avanti. No. inufile. non
abbiamo intenzione di rivelare a cosa
serve! Abbiama dett di no! Basta!

MAGI.IE m!‘nnnu.

A Qui le cose si mettono male, granchi o
non granchi. ..

A7 Y ?

& (ra si che si ragiona. Lo
preferiamo ben cotto, il
nostro zombi?

SCHEDE D'ACCESSO

A (i sono vari livelli di sicurezza, percio
dovrema sempre tenere gli occhi aperti
in cerca di tessere come guesta;
ispezioniamo sempre i cadaveri, di solito
le troveremo [i... puzh.

AN o s
,5/1#1:;“'
L AT e

&
=TIt -t
Urnoosrnns [xelisiies

_pJSTﬂiﬂ CREILIOT =
A 'arma pii piccola del gioco. Allinizio | BIBITA

andra bene, ma presto vorremo 4 Bevande in latitina per riacquistare energia. Ce ne sono di due dimensioni e si trovano
qualcosa di pid. o 5i acquistano ai distributori.

- [ A & 4
3 Ehiotfa progreani
E tutto facile... guando si sa come fare. Quando
inizieremo a usare la funzione mappa il labirinto
di corridoi e di stanze a pil uscite diventera
molto pil chiaro.

A Piii rapido di un fulmine. pil velace
della luuuceee! Pazzescal

A Potremo osservare ogni area da tutte le angelazioni, zoomare e allontanare la visuale.
Tutto super-tecnologico & modernissimo. Gran cartina, non c'@ che dire.

L'ORROROMETRO!

Violenza? Orrore? Capacita di terrorizzare? Vediamo un po' i
punteggi e scopriamo se il frutto delle fatiche di Climax puo

competere con andare a far la spesa con la mamma in una
citta di provincial

A Ce ne sara per tulti, con questo pollo
arrosto frutto della bisingegneria.

& Presso il centro femminde locale, Elat ha
ricevuty qualche consiglio ufile per l'autodifiesa,

» Disco infernal Eliot si scatena sulla
pista da ballo: é lui l'anima della festa.

W3 il gindizio
| aspetteo |

Non male. Un inizio mediocre
seguito da una lunga intreduzione
in stile gioco di ruolo. Chiaro ma
ahbastanza elementare

r-r_-: L SRR X

A volte e difficile seguire le
inguarlrature piv strane, ma a parte
fjuesto non g male

_longevite |

Non grandissimo, né molto difficile.
Patremo completarlo in un fine
settimana e sara difficile che ci
rigiocheremo.

| _Hmeglieo
Far saltare via la testa a un mostro

e poi andarla a cercare. Poi bisogna
fare la risata di Nelson, il bullo dei

Simpson: ha-haa!

Andarsene da un poste per poi
scoprire, al ritorno. che tuth i
maostri morti sona risuscitati

Un buon gioca. ma niente di speciale
Troppo hreve, poco i i un demo
grafica Stiamo aspettanto una
signora e s1 chiama Veronica

Se ci piace nuesto... meglio
aspettare gli incredibili Shen Mue,
Undercover o Resident Evil:
Codename Veronica.




Contro la pirateria rivolgiti al

frim Divon - A%

- MERCATO NERO

Grandiosi giochi
ad un prezzo
imbattibile

Ecco i giochi della collana MERCATO
NERO di Challenge Multimedia.

Sono titoli originali, completi, sempre in
italiano dalla qualita garantita e dalla
giocabilita assicurata. Li puoi avere con

sole 19.900 Lirel

Cerca i prodotti CHALLENGE MULTIMEDIA
dal tuo dal rivenditore di fiducia, oppure
rivolgiti direftamente a noi per conoscere
le ultime novita.

gafca: RED FROG W

Per saperne di piu visita il nostro sifo
WWW Ch0'|engemm lt il: joller@challengemm.it

Tutti | marchi sono di proprietd ¢ enge D NE un marchio di Challenge Multimedia




n A'I'I } PLAYSTATION LUGLID L 82.000 NAMCO
SONY EURDPA 14 NESSUNA

Playstation

interessa a qualcuno?
Beh? Ce nessuno? Qui fa

e _'_i--'};-__!J‘J_JjJ_/Jlj )
COURT TENNIS

Iersonagyi seqr

mostrano 1

Smaqh Cmur‘t Tenm-s conduce
i nostri giocatori nei meandri
del mondo del tennis di
strada, con incontri illegali
che si svolgono nei posti pid
impensabili. Roba strana.

non c'é dubbio.

i
v i fronzoli: ideale per i punsti
. \ che qli o =
.I___ 2 g gida Lsﬂn = ¥ : al .1||||.|u||['1ll heft
il titolo. 7

iii!lll |||-1|| Jl!.lﬂl'!.!.lﬂ.[ﬂ.d_-

inale

A Tennis sulle strade di Londra: ricorda
il titolo di un pezzo degli Smiths.

L B B N N N NN L N N N NN N NN N N N

A Buona idea. fino a quands un nuotatore
guardone ha iniziato a shirciare sotto la
gonna di Anna,

4 Heihachi ed Eddy raccolgono la sfida di
Pac Man e Yoshimitsu!

A | ‘attivita del parco si blocca. quande
Smash Court prende il controllo di tutta
I'area pavimentata

A Dominando un pa’ la rete riusciremo a : -
far fare all avversario la figura dell'idiota. o o s : T b-tng

<dEcco Anna in versione Charlie Brown. A Ah, |a deliziosa Anna. Malto pil radiosa
2 5 ; 4
Ma qtmtu £ grossa quella testa? del suo doppione computerizzato. S i ches b woalls i oo

i \ — —— fiero. La sua forza sta nella sua
& Anche a cultura italiana e 1 ek
rappresen n Smash Court £ o T 5 | | semplicita, che tuttavia potrebbe
. - ” LB U T ; deludere moiti di noi, abituati alle
defizie visive

¢l piace guesto proviamo la




Dinamic si e fatta in tre!

3 giochi completi a un prezzo incredibile

dalla stampa come il miglior Pinball per PC; Flying Corps Gold,
dinamit | § - dinamic il miglior simulatore di volo della Prima Guerra Mondiale; Combat
W= W 3 Chess, il programma di scacchi pit completo. Tre prodotti irripetibili
g o a un prezzo irripetibile!

PASE e P TR inamic Multimedia ti offre tre titoli che non possono mancare
@ Dinamic si e fatta in tre Dne..a 8 Sliiohe: Timissficoklhidiiato (riankmermsnts
‘39 |

| .F'lﬂ.’ i

5 1;'? ¥R @ timeshock! m emp 1c
.F_;i:-ca 1 g :?:T 3PPC IiCﬂ -ROM | ©Windows™95 | 98 % o
K ; er solo
“ze.ccn  Lgdinamic

- -t M ULTIMEDTIA

.

| PRODOTTI DINAMIC SONO VENDUTI IN EDICOLA



NINTENDO 64
ACTIVISION

ORR L. 95.000
EURDPA 14

LUXDFLUX
PLAYSTATION

DATI »

VIGILANTE §

v 1*;"*’%‘}"?‘5

L'ultima
ﬁns:_ i cui
a bisogno M r | |
: il Nintendo | O )l T . . %
64 ¢ uno scarto della

PlayStation. Per fortuna

Vigilante 8 & molto pii di

< (cchio a quell'aereo, ci vuale affettare
oni a zampa di elefant con le sue eliche, Easp‘
PC & Twisted Metal on du
per PlayStation e
abbiamo un gquadro

abbastanza preciso di

i) il giudizio

MACCHINE EXTRA!

Se completiamo Vigilante 8
nella modalita Quest per
singolo giocatore accediamo
a una serie di veicoli bonus
da guidare, da uno scuola-
bus a una cabriolet in puro
stile anni "70. Il migliore &
perd 'UFO: viaggia staccato
da terra, vola in alto quando
colpiamo un dosso ed &
equipaggiato con dei laser
letali. Bellissimo!

S ATy

A |l camion spara pneumatici esplosivi
contro i nemici. Un bel pensiero,

g\

A (uesto & ['UFD. E molio divertente e
furturistico.

A LUFQ vola, che poi @ quello che
vogliame da un UFD,

L 7
A Lo scuola-bus & un po’ piil lento,
anche se @ sempre uno schianto.

Luxeflux ha incluso in Vigilante 8 un

dal punto di vista visivo.

>, Daltra p
wlti- play

livello speciale per Nintendo 64 chiamato Super Dreamland 64. La
grafica & tipica del Nintendo 64, con colori brillanti e castelli, ma si tratta del miglior livello del gioco

Davvero molte carino. Prendiama
un Expansion Pak e regaliama ai
nostei occh questo paradisa alta
risoluzione

| miocabilita |

Troppo semplice per suscitare a hngo il

(e I
buane opzioni per pin goca

La modalita per singolo giocatore si
pup finire in fretta, ma la modalita

a pin yiocatori va sempre hene per

tarsi due risate

__il meglieo |

Scaprire I'arma seqreta della nostra
auto e usarla senza limiti

La strana legye fisica che ci fa
volare in aria come mongolfiere
invece i restare incollati al suolo

4 £ un bellissimo sfoggia di grafica per
Vigilante B. Proprio canino.

“A(Che bei maialini’ Super Dreamland 64 &
un ottimo livellg.

¥ i castello & molto imponente e ¢'é un
ponte levatoio che ci permette di entrarci

|
i‘ %jﬂwn:.‘
¥l i

> -

Vigilante & e un bell'aggiormamento
i un vecchio gioco per PlayStation
con delle novita per il Nintenrdo 69
ma lo finirema in un fine settimana

Se ¢i piace questo proviamo Mario
Kart 64 per giocare alla migliore
modalita per quattro giocatori della
storia dell’automobilismo.




TuTT0 HA UN LIMITE... A NO!

Distribuito da

Un gioco di strategia, un simulatore di volo, un'esperienza unica, tucti elementi che
possiamo ritrovare all'interno di X. Iniziate il gioco con un'astronave e qualche soldo,
attraverso i quali dovrete riuscire a costruire la vostra forcuna, lavorando come
mercenario, facendo il commerciante (& anche possibile contrabbandare armi e droghe),
costruendo fabbriche e colonizzando pianeti ancora non sfruttari. La presenza di 6
diverse razze, ognuna con le sue caratteristiche ben definite, vi obblighera a un diverso
'|'H u approccio a seconda di chi vi trovate davanti. Un gioco davvero infinito, che sicuramente

PC CD-ROM

verra apprezzato da chiunque voglia provare |'ebbrezza di sfidare il mondo, anzi,
l'universo!

www.3dplanet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI

3D PLANET Srl - via E. Fermi, 10/2 - 20090 Buccinasco (MI] - Tel. 024886711 (r.a.} - Fax 0248867137 - e-mail: info@3dplanet.it

wdv: Info@graphimage. it



Requiem & strano sin dal
principio: invece di risparmiare
i livelli migliori per le fasi
successive del gioco, ce li
presenta subito, all'inizio, dove
ci troviamo a marciare
attraverso |'inferno alla ricerca
del portale di accesso alla
Terra, il che non & certo il pil
facile dei compiti.

A& E tuito un po’ oscuro, vero? i vorrebbero
dells lampadine pid potenti allinferno.

A Se cifosse Indiana Jones. direbbe qualcosa
mtﬁuﬂEmnwpleMIm

A Mon diamoci troppe arie. Il solito lavors
di routine. ...

A Fa un certo effetto vederli pregare e
soffrire quando passiamo loro accanto.

R R N NN RN NENNENENENENRHSNEHNHSEHNHNHSESE-HNHNRH-ER-EH-NHSEHNRHSE-RH-EHNH-EH;RH;SH;RH:SN]

A Non riusciamo a sparare col nostro bel
mitragliatore. Che delusione.

A Questo & Lilith, il
Cattivo per eccellenza.
Tutti insieme ora: booa!

W Sangue in ebollizione.
Guardiamoli contorcersi,

A Mi sembra che ci siamo un po”
allargati con U'lra di Dio in questo caso.

La mano di Dio! I

4 E ambientato in un periodo futura sulla
Terra. Eceo spiegata la presenza di navi
spaziali come questa.

Abbiamo capito che non siamo esattamente un angelo
portatore di pace & amore. Abbiamo invece una serie di
poteri divini per eliminare i miscredenti, dal lanciare uno
sciame di locuste al far ribollire il sangue dei nemici fino a
farli esplodere in mille pezzi. Eggia.

A || potere migliore. ..
carne in sale!

riduce la

A Adesso e defunto. povering. Eceo la

prova che troppo sale fa male,

A Liberiama il nostro potere e. .,
inizia a impallidire, vero?

A Ecco fatto! Manca solo un po” di pepe
per un condimento a regala d'arte.

| aapetio |
Una miscela ti classe ed eleganza
| [IEFSONALH 51 Muovoano e mugiono

in maniera spettacolare. Gl edifice
semhrano fatti col Lego

_giocabilite |

Un divertente incrocio tra Half
life e Jedi-Knight. ma non e Dio
i terra

__longevita |

Troppo breve: i giocator pin esperti
tlovrehhero giocarlo a livello
hartd” o finirlo in pochi giori

il mealio |

Quanio trasformiama I'ennesimo
eretico in sale. facendaci poi una
risatina inguietante

Il lancia granate, davvero
impossihile da usare. Tsch, tsch
tsch

Invece di volare nell alto dei cieli
nuesta yioco si taglia le ali da solo
e cade a Terra verso la mortahita

Se ci piace questo .. Half-life & il Dio
che Reguiem prega. Infatti @ meglio
dedicarsi ad Half-life.




NINTENDO 64 ORA

NINTENDD

& A questo ragazzetto piace quando si
rompona gli impianti di risalita cosi pud
fare lo shruffone.

A | percorsi secondari poca illuminati
s0n0 sempre poco consigliabili,

§) Lacitta della neve!

MNon c'é niente come una
vacanza sulla neve, dicono, e
infatti a Snow Town gli affari
vanno a gonfie vele. Anche noi
possiamo beneficiare della
ricchezza del posto consegnando
i giomali e intrattenendo le
masse con le nostre acrobazie

¥ | ragazzi vivono tutti qua. Il materiale
genetico bmitato spiega molto

¥ 70

F-

EARER

A Possiamg farci portare a domicilio
anche [ullimo numero di Games Master

A Konostante non abbeang alcma

protenane. | ragazn non vedons [ora di
fare qualche nuzzolone

GIAPPONE

fantasming =3
r'ribprk dola ripetutamente

A La comparsa delle pecore costringe il
ragazzo ad andarsene.

Laspetto e molto "delicate™. col
classico tocco un po infantile di
Nintendo. lnnocente come un
agnelling

Semplice e hen fatto. Andiamo in
discesa in maniera scorrevole e
[VESSIAM0 CUrvare a |.‘Ii‘.[,||1|lj|11||

La modalita per singolo giocatore
dura abhastanza, ma guella multi-
player dura molta di pio

Superare il capofila proprio sulla linea

del traguarda, passargli accanto e
prendero in giro mentre vinciamo.

Condurre in testa tutta la gara per
poi essere fregali sul traguardo e
venire sorpassati

A Queste brutali armi di distruzione
spiaceicano il viso a tuth.

<4 n freddissimo giomo per una gara
mn-armdhmle in swl scmn

Questo gioco e sulla stessa linea i
GoldenEye e Mario Kart per guel che
riguarila Uazione multigiocatore

Se ci place questo proviame Cool
Boarders 3 se ci piacciono le gare
all'ultimo sangue, oppure Mario Kart e
Speed Freaks, di prossima uscita




T § somi ¢ i marchi fipoftati appantenpona & legiimi propristar, Garanzia 12 mesi. | prezsi posson sublne variazion) senza presy

VELA 1272 - 40138 BOLOGNA
telefono (051) - 343504 fax: (051) 44906

viso, Vendita per comispondenea ui seosi della Logge 50, Prezzi I'VA IRCLLY

BOLOGNA
LA 12/2 TEL. 051/343

VERONA
ORA, 12 TEL.

VENDITE PER
CORRISPONDENZA

TELEFONO:

051 - 343504

FAX:
051 - 344906
POSTA:

COMPUTER ONE
Via Vela 12/2 - BOLOGNA

INTERNET:
hitp:/ /www.computerone.it

SERVIZIO

RIVENDITORI

TELEFONO:

051 - 301311

FAX:
051 - 345236
POSTA:

GAMETIME SRL
Via Fossolo 38 - BOLOGNA

INTERNET:
http:/ /www. gametime.it

e soluzioni dedic ai migliori vid hi per PC e Playstation.
TH GUEST -ITA-, ABUSE -ITA-, NTURA -ITA-, ACES OVER

IETI""J LE
( Y -ITA-, IL GUIN-
T EVIL 2 -ENG-, TOMB RAIDER 3 -ITA-,

MICROSOFT FLIGHT SIMU
gne unica e di altissimo va
teénza di volo!!

ALIENS Vs PREDATOR BALDUR'S GATE TOTAL ANNIHILATION FLEET COMMAND MECHWARRIOR 3
DATA DISK COMMANDER PACK

|
PRERATAR

LIT. 109.900 LIT. 44.900 LIT. 49.900 LIT. 10%.900 LIT. 109.900

OFFICIAL FORMULA 1 OPFERATIONAL ART SPORTS CAR GT BIRTH OF THE STARWARS:MINACCIA

OF WAR 11 FEDERATION FANTASMA -ITA-

LIT. 99.900 LIT. 10%.900

VUOI RICEVERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO CATALOGO A COLORI ?7?
GAM 7/98 Compils in ogni sua parte questo coupon

(si prega scrivere chiaramente in stampatello)

ey |

! OME = COGNOME indivizze_____
! CAP cITTa’ Prov._[___|TELEFONO

Il'au'ndo'. ___Conscle __Personal Computer

Console Marca & Modello

RITAGLIARE, COMPILARE  SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A;
COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA

14 sensi dell‘art. 10 L675/ 1994, Lo informiome che il conferimonto dei Sucd doli perscmali o' necessario ol fine dell'evesions dell'crdine in cggetio. Tali dati potranne essere aliresi’ consentine |
l *dﬂhhﬂpﬁfﬂrﬂﬁm nel rispetin della norma vigente, di inviarle informarioni commerciali o materiale informative, pubblicitoric e promozionale. Tiokore del framomento dei doti &* |
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c 0 M P U TER 0 N F | LA PIU" GRANDE CATENA ITALIANA SPECIALIZZA TA IN VIDEOGAMES




Dopo anni di
suppliche
costanti,

arriva il

lancio di Bomberman sulla
PlayStation.

DATI »

PlayStation

E ora... boom,
boom, boom!

PLAYSTATION
VIRGIN

ETORERTEI

G eri

O
LU

GO

» (Quale sentiern far §
saltare e chi far esploders
per primo? Decisioni,
sempre decisioni

giocaton
BILE
T ‘

L. 98.900
14

Il segreto di Bomberman & la sua semplicita. Corriamo dappertutto come dei personaggi Lego impazziti. quindi depesitiamo
una serie di bombe per intrappolare i nostri avversari e ce la diamo a gambe per evitare di saltare in aria anche noi.

o

= =

4 Ah. la nostra ultima vitima. Scivolandegh alle spalle
potremo depositare una bomba sul suo cammino. che
render3 anche impassibile la fuga

e

=

-
=

£
B
£

-
-

PP

=
—

=

e

& Posto che. naturalmente. ci nascondiama dietro [ angalo
altrimenti salteremo per la nostra stessa bomba.

ordini le corone di fiori... ¢'2 un nuove estinta in citta

A Ecco fatto? Fine del gioco- qualcuno chiami il prete e

HUDSON
PC, SATURN, NINTENDO 64

< a varieta dello scenario dei livelli
permette una serie infinita di imboscate e
fornisce oftimi nascondigli.

|_aapette

Essenziale ma efficace. Bomberman
ha vinto dei premi per la sua
semplicita: non aspettiamoci guindi
immangini spettacolan

._—-—_-u L SRAR %

Anche yuesta e elementare, ma
come in tutti i migliori videogiochi
arcade questo elemento non fa che
renderlo ancora piu coinvolgente

L'opzione a un solo giocatore @ una
schifezza. ma se siamo tipi popoelari
¢i florera molto, molto pio a lungo....

Attirare in un angolo gli aveersari
e intrappolarli con una serie di
hombe

Rendersi conto che l'opzione a un
solo gi[ll;iltulu € jiu noiosa i un
giorno di piogyia

ilt;ui

NN B
oy
Aa o

3
n

Granilioso come gioco i gruppo;
sconsighiate ai solitars. La storia s
ripete, dungue, ma per i nostri soldi
speravamao in qualcosa di piv

Se ci piace questo diamo un o

Circuit Breakers. £ possibile troy
offerta speciale ed e uno dei miglior
giochi multigiocatore per la PlayStation




NESSUN RIPOSO PER | MALVAGI.

HORNY E LA PADRONA
SONDO TORMATI IN DUNGEDON KEEPER 2.
SCOPRI LA TUA PARTE OSCURA MEMTRE COSTRUISCI
IL LORO REGNO SOTTERRAMNEO. MA FAl ATTENZIONE;

NON E L.INILJNIEINE D1 PACE.

UNBEON

KEEPER®2

8

T .
www.dungeonkeeper.com m_l...u V

BULLFAOG
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« Trust | POWER YOU CAN COUNT ON

frust.com

Disponibili, tra I'altro, presso

Em CittaMercato BELDO COMPUTER ONE® Pkl'@lﬂ I/BIS
INFOTECA | Facal PO Q) pmonana

Visitate il nostro nuovo sito internet



La gioia che si prova
progettando nuovi veicoli non
ha paragoni. Specie quando i
veicoli in questione sono
provvisti di torrette armate di
mostruose mitragliatrici,
Spediamoli in battaglia,
appoggiamoci allo schienale
della sedia e godiamoci la

A Prima di attaccare |a roccaforte
nemica faremo meglio ad assicurarci di
disporre di malti veicali...

A | veicoli da trasporto ci permetteranno
di condurre in trasferta i nostri uamini..
® (i servono consigli? Ci sono un sacco
di schermate piene di informazioni utili.

L. 95.000
EUROPA 1

La wversione di
Warzone 2100 per
PC si & rivelata un
wero colpo gobbo.
La domanda é: la
strategia in tempo reale
put funzionare anche sulla

LA A R R A AR A2 Rl RNl )

& % I PIACE LA MIA MACCHINA...

La versione per PlayStation di Warzone offre la possibilita di
guidare veicoli singoli. Lo scopo di questa aggiunta & senz'altro
quello di rendere il gioco pil “da sala giochi”. Purtroppo perd
non si tratta di un'opzione utile: varra la pena servircene solo
come diversivo, Inoltre, non potremo nemmeno usare il mouse..

’ .

-9

A Presto! Atenzione al missile! | esti furgoni possono essere
veicoli singeli non sono in grado di ulilizzati per nparare le strutture
provocare danni particolan danneggiate

1253

A Scegliamo un gruppo di veicoli e disattiviamo la visuale da combattimento: i
mezzi seguiranno il nostro veicolo. Come dei lemming

| paesagyi sono riprodotti
ottimamente e la colonna sonora e
notevole. Le istruzioni per le
missioni sono un po’ confuse, pero

Un gioco di strategia in tempo reale
tlecisamente accessihile. Una volta
presa confidenza con i comanidi non
potrems |Ji1| staccarceneg,

5i finisce pio rapidamente della
versione per PC. ma puo durare
comunyue per secoli

Sopraffare le forze nemiche e
rilurle a hrandelli e un piacere che
non passa mai i moda

Quei dannati comandi. Selezionare
un veicolo specifico puo rivelarsi
un'impresa ardua;

Un tentativo coraggioso e tutto
sommato riuscito di portare sulla
PlayStation i giochi i strategia in tempo
reale. Proviamolo: potrebbe piacenci.

Se ci piace questo possiamo dare
un'occhiata a una delle tre versioni
per PlayStation di Command &
Conquer.




ahbia deciso di pubblicario per una console che non ¢

atlatta allo scope.

YOu

& EADI CERCANSI!

Quale che sia la nostra squadra
preferita, stiamo tranquilli: ci
sono eroi per tutti. D'alronde
perd, tutti abbiamo le nostre
preferenze. Preferiamo le tute
attillate dei supereroi? Le arti
magiche di personaggi come
Blackheart? Oppure i prodigi
delle arti marziali di Ken?
Insomma, tutti abblamo
senz'altro un personaggio
preferito. Noi che siamo degli
originali... ne abbiamo tre

FORMATO: PLAYSTATION
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A Forse uno dei personaggi dei

picchiaduro pai famosi di ogni tempo. A ki

song dovti A Dragon Punch. le palle di
fuaco e... [oliraggio ai parmucchieri
rappresentaty dalla sua chioma

-".L't-"’-"—'h :?:

A Un giovane viene marso da un ragno
radiatiivo e il resto della storia lo
conosciamo. Agile. perfetio per gl altacchi a
lunga destanta grane alle sue ragnatele ¢
rapsto anche ned corpo 2 corpo: [ Lo

Ragna & una vera leggenda dei fumett

& Non lo abbiame ma: apgrezzato in
modo particolare. fino a quanda non
abbiamo visto le repliche del telefilm
che & talmente orrends da risultare un
vern capolavoro. E grosso, lento ed &
stupide ma, accidenti, che pugno.

PREZZ0: L. 110.000

Le novita di Mawal-Supér Heroes vs Street Fighter riescono a fndd-_uécir
disperati, anche se di certo non lo piazzano nel giardino dei giuchl eccellenti.
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La lettuga e
assolutament
e imbattibile,
mmml

Variopinto e chiasseso... l'ideale
per un gioco di guesto tipe

r.“ LY m

Ahbiamo wisto giochi Street Fighter
B a3e miglion di questo: per esempio
LR "‘ ¥ ] r : I'allettante Street Fighter Alpha 3

- mm“mdwn ! 36 : .m
ﬁagm Ahi, deve fare male! ! g.: La noia potrehibe uccidere questo

gioco prima ancora di arrivare a
meta

__llmealie |

Tutti amano Wolverine e quasi tutti
amano I'Uomo Ragno. | due, quindi,
possono creare un combattimento
i'eccezione.

WOLVERTNE |

Laile o \.l::\.-..
tranguilli in ttF
LK
Se acquisteremo il gioco ci
dovrema sorhire un sacco di queste
schermate. Che pizza

S i+ -
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MNOW LOADING

Poteva essere di gran lunga
migliore. Non dispone di una
modalita in doppio vera e propria e
la sua giocabilita & limitata: meglio
rimanere fedeli alla serie Alpha.

Se ci piace guesto suggeriamo una
lobotomia o piil realisticamente uno
gualsiasi dei giochi Street Fighter
Alpha.




Ppa in un unico
CD. quindi non o somrende il
fatto che la presentazione non
sia allo stesso livello di quella
di Final Fantasy 7. | dialoghi dei
personaggt sono presentat
esclusivamente sotto forma di
testo e ce n'e davwero in
abbondanza. Non possiamo
neanche acceleradi.

A Abbiamo qualche dialoge divertente
quando Misly inizia a dare ordini a1
SUQI Qi

B La scelta dipende da noi e
non ¢l pud aiutare nessung,

¥ Un fantasma piuttosto
“brillante” fa la sua
comparsa nella storia,

Se non abbiamo
mai giocato a un
gioco di ruclo di
strategia prima di
Legend of Kartia, questo
titolo & un buon punto di
partenza per imparare a
conoscere il genere, guasi
esclusivamente
giapponese.
[

TS
NESSUNA

A ['Artista Precedentemente Moto Col Nome

di Prince i mastra il suo nuovo vestilo vioka,

& Mirezziamoci con un elenco completo
di armi & magie.

A Tt e due hanno uno squards malvagio, ma

hanna anche il dono della parlantina facle.

KARTIA

A g canne di bamboo non sno soka il cio
preterito dei panda ma possono anche
servire in battaglia.

La musica e dehitamente epica e i
personagyl sona stabi
mamistralmente disegnati da uig
degli autori di Final Fantasy

[ slecabiite |

E piu facile da giocare rispetto ad
altri giochi di roolo & Altus, anche se
1 giocatori piu esperti potrehber
trovarlo troppo s& :

Ci sono due store diverse da finire
se voylhiano scoprire ogni aspetto
el gioco

il meglie |

Il sistema i combattimento, con lo
scenario 30 e un numera enormie di
unita. E ecceliente

]

La nowsa attesa guantdo i
1ano i lora

| giochi di ruolo di strategia hanno
sempre avuto un fascino limitato,

ma Legend of Kartia & un tentativo
di far conoscere ai nuovi utenti lo

stile di Atlus

Se i piace yuesto proviamo Dgre Battle
e abbiamo 2 portata di mano un
dizionario di giapponese. S¢ non ci
sembra il case, proviamo Final Fantasy 7.



L'Ambiente
€ uha cosa seria.
Non Lo senti?

Qualcosa nel tuo Ambiente sta cambiando.
E' un fatto epocale, che coinvolge ogni
giorno un numero maggiore di persone.

E' I'Environmental Audio.

Chiudi per un attimo gli occhi e ascolta.
Puoi distinguere i diversi suoni, la loro
origine, li senti passare accanto e svanire.
Abbandonati all'incredibile sensazione

di trovarti in un nuovo "Ambiente”

di emozionanti esperienze sonore.

Stai sognando?

No, questa & la realta con

I'Environmental Audio.

Audio é la pib avanzata tecnologia audio

’ ‘ s TH - o .o
L) per PC attwalmente disponibile. La trovi in
= AUdID ogni scheda Sound Blaster Live! e la puoi
- ascoltare con gli altoparlanti
FourPointSurround.

L'Environmental Audio riproduce i suoni
adattandoli all'ambiente, rendendo i giachi
pit realistici che mai, I'ambiente di gioco
sara il tuo ambiente. E tutto questo puoi
farlo anche con la musica!

Sono sempre pid i titoli compatibili con
I'Environmental Audio, é giunta l'ora di
pensare seriamente all'’Ambiente.

Per saperne di pii chiedi al tuo rivenditore ottt e i
di fiducia o consulta il nostro sito weh WWW.SOUNDBLASTER.COM

% Creative Technology Led. Tutti i nomi di prodotto o marchi sono marchi registrati dai legittimi proprietari. Tutte be speciliche sono sogpette a cambiamento senza preawiso
In Irakia i prodotti Creative Labs sono promossi ¢ diffusi da Creative Labs Sa.



NINTENDO 64
ACCLAIM

Chiunque

puo

giocare a

baseball:
basta avere una mazza,
una palla e un paio di
gambe. Sara, ma
preferiamo la versione di
Acclaim...

DATI »

All Stars Baseball 2000
comprende una modalita
replay che ci consentira di
rivedere qualsiasi momento
di gloria. Le favolose
immagini ad alta risoluzione
sono uno strumento ideale
per lo scopo, sebbene |
replay siano un po' brevi e le
inquadrature siano troppo
vicine all'azione.

& i U lncieen s gighe 52
snh.poim

A Potremo inoltre far ruotare i
in modo da visualizzare l'azione
tutte le angolazioni.

A Forse non & lo sport pil entusiasmante
del mondo per i non americani, ma &
comunque divertente,

<4 Certo che & strano: @ il loro sport
nazionale e lo giocana in pigiama?

igicsament
Jplend-do Guar

il &

comprendono anche una modaits

All Stars Baseball 2000 ci permette di dare vita a una squadra
composta di individui creati con le nostre mani, imitando il folle
scienziato. Sebbene sia impossibile creare dei mostri veri e propri
@ si abbia l'obbligo di indossare il pigiama a strisce, potremo
comungue manipolare a nostro piacimento elementi come la taglia,
gli occhiali da sole e i baffoni dei nostri giocatori. Divertente.

A Cominciamo con una faccia normale A Oftre ai

& ingrassiamala un po’.

anche i dali stalishici e le abdith dei giocalori.

(s CREATEAPIAYER ) s

IGUANA
PLAYSTRTION

ALSTAR (|
OO

(i gidizio
S aapelte |

La grafica piu fuida, ricca e
scorrevole del mondo. Splendida e
piena di dettagli. Ah, guesto
Expansion Pak

el

Beh... e hasehall. A parte il ntardo fra
la pressione del pulsante e Iazione
commngue, funziona alla grande

Per gli appassionati i guesto sport,
I longevita @ praticamente senza
limiti. Un sacco di opzioni a pit
giocatori, inoltre.

Un fuori campo! Scaraventare la
palla a chilometri i distanza e
restare a guardare. Faveloso!

\ | e

Duel fastidioso intervallo fra la
jiressinne del puilsante e I'azione
sullo schermo

Una riproduzione virtuale del
hasehall splendida e spettacolare
ricehissima di opzioni e di
divertimento a piu gincaton

Se ci piace guesto troveremo altre
leccomnie ad alta definizione
dedicate agli sport americani in NFL
Quarterback Club. Oppure in IS5 "38.
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questa
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Uibi Soft

Ubi Soft - viole Cossalo, 22 - 20143 Mileno
Tel.02/83.31.21 - Fox 02/83.31.23.00
email: wbisoft@ubisoft.it - hitp:/ /www.ubisolt.it

goaction.it

- “L'atmosfera che si respirera

giocando o Requiem sarg

166.

di quelle da faryi venire
i brividi lungo fuffo
la colonna verfebrale™

TGM Aprile 99

3D Planet sl

Via E. Fermi, 10/2
20090 Buccinosco (M)
Fox 02 48867137
www.3dplonet.it



pno“E LE ALTRE PROVE DEL MESE IN PILLOLE...

- FORMATO: PC ® PREZZO: L. 104.000® IN USCITA A: ORA FORMATO: GAME BOY @ PREZZ0: L.59.900 @ IN USCITA A: [lHA
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L'italia ha sempre dato delle
belle batoste all'inghilterra
nel calcio, ma a fare a botte
sono sempre stati pia bravi
loro.
Li abbiama invasi. & vero, ai tempi
degli antichi romani, ma Asterix e il
panciuto Cbelix ci hanno dato una
bella ripassata. Ora potremao prendere
parte anche noi alla rissa dalla parte
del vincitor, guldando uno dei due
gallici aroi da un livello all'altro e
facendo vedere | sorci verdi ai
Romani. | livelli, estremamente lineari
e non molto vari, sono interrotti da
livelli bonus e da sotto-giochi. il che
fa di questo titolo uno dei pid
divertenti tra quelli ispirati ai disegni
animati e convertiti per il Game Boy
i Color. Fortemente consigliato ai pid
'H g 2 iccoli @ ai pit grandi in vena di

Non & il tipo di giaco che si riprende Niente trucchi e niente fronzoli:
in mano una volta completato, ma solo puro e semplice divertimento
puo andare per un po’ di divertimento 5 in stile platform. Le risate sono
stile grilletto facile, P LSk parantite.

| giudizio

AL E questo cosa sarebbe? In ogni caso peta anche
al giovane gall. Che disgrazia!

i

'FORMATO: PLAYSTATION ® PREZZ0:1.99.900 @ INUSCITAA:ORA §  FORMATO: GAME BOY ® PREZZD: 59.900@ IN USCITA A: ORA

Bello da vedere e caratterizzato 5 . . : Una buona conversione i un gioco
dalla novita di corse su strade ] . . . . ‘ : 1 b ‘ classico, che comincia pend a mostrare i
‘vere' invece che su circuiti. La su0i anni. Entusiasmante all'inizio, ma

maneggevolezza, pero, @ deludente. alta lunga abbastanza ripetitive.

RERRERRERREREEREEREREREP

H’]l giudizio

b

ﬁH‘g]l \giudizio
(4
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DOMINIO DEL SOL LEVANTE

Caro Games Master

Scrivo per porre una sola semplice
domanda. Perché tutti i pit
importanti produttori di console
sono giapponesi? Nintendo, Sega,
Sony hanno tutti base in
Giappone. E un peccato, perché
significa che i giocatori europei si
perdono regolarmente un sacco di
giochi. Perché?

Marco Pino, Novara

La raglone & da ricercare
nella storla, nell'economlia e
nella cultura. Innanzitutto
dopo Il erollo di Atarl del
priml annl ottanta Il mondo
occldentale ha guardato di
traverso | videoglochl per un
bel po'. Le console
4 hanno smesso di
#. vendere e tuttl |
principall
5% produttorl di
~ Intrattenimento
- elettronico sl sono
buttatl sul computer.
Costosl, sl, ma pla faclli da
vendere. Soprattutto negll
Statl Unitl, pol, bastava dire
la parola

E difficile
essere il
migliore in
assoluto

w”mettiamo in moto i noatri PC, prepariamo le
noatre penne € acriviamo alla G=-Mail!

- mmmmmlmn
W, vedere cosa hanno scritto i nostri lettori...

“console” e la
gente scappava

Inorridita. Erano
uscitl quintall di

cavalcavano I'onda
del grandl successl
dell'epoca: la gente ne era
rimasta nauseata e |
produttorl molto scottatl dal
crollo delle vendite. In
Glappone perd era diverso.
La gente aveva bisogno,
come del resto tuttora, di
distrazionl, distrazionl da
potersi godere soprattutto In
casa propria.

L'economia

glapponese, da :
sempre forte nel ;

campo

eleftronico, ha \

fatto Il resto. ‘ -
E comunque
importante
dire che |
titoll che non
arrivano In Europa
SONO Spessoc poco
Interessantl per Il pubblico
itallano e ancora pla spesso
non sono decisamente
all’'altezza del nostrl gustl.
Poco male quindl...

IL PACIFISTA

Caro
GamesMaster
Sono rimasto

sbalordito di fronte

all'articolo sulla
PlayStation 2 che ho
trovato su Games Master. Le
caratteristiche tecniche e le
foto mi hanno lasciato a
bocca apertal C'# un solo
problema: avevo deciso di
comprare un Dreamcast,
ma adesso non sono pil
tanto sicuro. Nel dubbio ho
fatto una bella chiacchierata
con un po’ di appassionati di
videogiochi. E stato come
vedere due tribl in guerra tra
loro! Quasi tutti parlavano male

del Dreamcast, anche se
probabilmente il 95% dei giocatori
non I'ha nemmeno mai provato!
Quanto alla PlayStation 2, il fatto
che sia pil potente non significa
necessariamente che sia
migliore. Il mio consiglio

sarebbe di lasciar perdere
queste due console per il
momento, continuando a divertirei
con i nostri Nintendo 64,
PlayStation e Saturn esattamente
come prima. lo sto aspettando
Silent Hill, Perfect Dark, Ridge
Racer Type 4 e ovviamente Final
Fantasy 8, tutti giochi che stanno
per uscire,

Eugenio Proietti, Bari

bellissima
4" console e sl
¥ prepara a uscire
con una serle di
glochl assolutamente
eccezionale. Verissimo
invece che per ora & meglio
godersi | videoglochi che
abblamo. La PlayStation &
ancora lontana dall'essere
definita “superata”™, anzl
diremmeo che per
rapporto/qualitd prezzo
potra dare del filo da torcers
anche al Dreamcast al
momento della sua uscita. Il
Nintendo 64 & ancora
un'ottima console e
vanta una serle dl
titoll fenomenale. Ne

. Caro

Ganmllnmhiqnhm! i
Un gruppo di lettori di Trento -



Quale gioco € piu bello?
Caro Games Master

Ormai siamo arrivati quasi alle

mani! Intendo dire che io e | miei

amici ci stiamo scannando perché

non riusciamo a metterci

d'accordo su quale sia il miglior

gioco di calcio di sempre. lo dico

il grandissimo Libero Grande: non

ho visto niente di cosi

rivoluzionario! Altri dicono ISS Pro
‘98, altri ancora FIFA e altri infine
Actua Soccer. Alla fine ci siamo detti:
“Se non lo sa Games Master chi lo puod
sapere?”. Allora, Games Master, qual & il
miglior gioco di calcio di sempre?

Un gruppo di amici di Salerno

Beh, ci spiace molto deluderti ma qui c'é@ un solo campione
indiscusso di calcio ed & il grandissimo 1SS Pro '98.
Riconosciamo che ha parecchi limiti, ma la sua incredibile
giocabilita lo rende sicuramente il miglior gioco di calcio di
sempre! Se dovessimo assegnare un secondo premio lo
assegneremmo probabilmente alla serie FIFA. Il terzo posto
andrebbe probabilmente ad alcuni classici del passato
ormai dimenticati come Sensible Soccer. Non te la
prendere, niente di personale!

escono continuamente e PlayStation 2; e poi Nintendo o

ormal la qualita sl & alzata
molto. Per quel che riguarda
il Saturn potremmo dire che
& senza dubblo quelio pid
economico: la prossima
uscita del Dreamcast ha
Infatti fatto calare | prezzi
del videoglochl usati e della
consocle stessa.

LOTTE TRIBALI

Caro GamesMaster
Questo noioso dibattito su quale
sia la conscle migliore mi ha
veramente stufato. Ma perché la
gente butta via il tempo a scrivere
fesserie del genere? |l punto & se i
giochi sone bueni o no. Ho la
fortuna di avere un PC, una
PlayStation e un Nintendo 64 e
tutti @ tre mi garantiscono un sacco
di divertimento con i miei giochi
Secondo me, dietro queste lettere
¢ & una specie di invidia incrociata
tra | possessori delle diverse
console. Chi ha un Nintendo 64
brucia dalla voglia di provare Gran
Turismo e Metal Gear Solid.
mentre quelli che hanno una
PlayStation parlano male del
Nintendo 64 solo perché non
possono giocare con Zelda o
Super Mario 64. Un giocatore
dovrebbe pensare ai giochi, non
alle console. C'é gente, invece,
che sta perdendo di vista le cose
veramente importanti: battere
l'intelligenza artificiale, il nostro
record precedente o | nostri amici
Se proprio volete discutere su
quale sia la consocle migliore, beh,
oggl & il Dreamcast a
dominare la scena.
Domani, perd, sara la

Sega o Videologic riusciranno a
fare ancora meglio. Capite dove
voglio arrivare?

Simone Bianchi, e-mail

_ Caro Simone, forse
. la tua analisi non
i & del tutto
. corretta. Se &
vero che ¢'d una
-~ certa Invidia fra |
possessorl di
console, spesso Il loro
rapporto col videoglochl &
pli simile a quello di un
tifoso di calclo. Sl tifa la
propria squadra e quindi la
sl difende a ognl costo. Le
altre squadre stanno
generaimente
antipatiche...
Concordiamo
invece
perfettamente
con te sul
fatto che
invece di
discutere su
quale sla la
console migliore
sl potrebbero fare
delle gran partit
Anzi, sl

potrebbe glocare al varl
glochi nelle veraionl pli
riuscite. Un glorno sl va
da un amico che ha il
Nintendo 64 a glocare
in quattro a ISS Pro,
un altro sl va
dall'amico col Saturn
a glocare ad Athlete
Kings e infine si
bivacca da un altro a
glocare con la Play-
Statlon a Gran Turismo.

| PC DA UNA PARTE...

Caro Games Master

Ho seguito molto da vicino gli
sviluppi delle nuove tecnologie e mi
sono reso conto che i produttori di
console stanno dotando le loro
macchine di caratteristiche che le
rendono molto simili a dei
computer. Parlo del modem del
Dreamcast, della possibilita di
leggere | DVD della PlayStation e
altro ancora. Sono francamente
preoccupato all'idea che presto
Sony e Sega potrebbero produrre
computer veri @ propri
dimenticandosi che le console sono
fantastiche proprio perché sono
semplici cosl come sono.

Marco Benedetti, Imola

Caro Marco, in parte hal
ragione e in parte non hal
. motive di

. preccuparti.
= Innanzitutto &
g vero: | produttorl
di console
-~ stanno reallzzando
sempre pid
accessorl @ sempre pil
“optional di serie™ per le

loro console.
. Parliamo di

perd perché sl possa
aumentare Il valore delle
console, non certo per

nderle pli complesse.

| Navigare su Internet con

una console sard molto pidh

faclle che con un computer

e glocare al glochl strategicl
con un mouse su PlayStation
& davvero tutta un'altra
COSA...

Caro Games Master

E vero che Metal Gear Solid
uscira anche per PC?

Luca Pettenati, Agrigento

Konami dice di no e soprattutto
Konami non & impegnata nella
produzione di giochi per
computer. Comunque non si pud
mai sapere...

Caro Games Master

La PlayStation 2 sara compatibile
con i giochi della PlayStation?
Raffaele Burri, E-Mail

MNon solo sara compatibile ma
ridurrd notevolmente i tempi di
caricamento dei giochi. Non
aspettiamoci pero di vederne
migliorare la grafi

)nou ci credo!
Caro Games Master

Ho recentemente visto sulla
vostra rivista delle foto,
chiaramente precalcolate, che
dovrebbe invece rappresentare
momenti di gioco in tempo reale.
Ditemi che & uno scherzo...
Luigi Cozzi, E-Mail

Caro Luigi, sembra sia tutto

vero. Anche noi stentiamo a

crederci ma apparentemente la
n 2 faréd miracoli.

Caro Games Master
Cosa sta a significare la “X"
nella sigla PSX della
PlayStation?

Giulio Rotti, Roma

PSX era il nome in codice della
PlayStation nelle fasi di sviluppo.
E quindi diventato di uso comune
al posto del piu semplice e meno
d'effetto PS. Perché proprio PSX
& invece un’altra storia...

Indirizzate le vestre lettere per la G-Mail a:
Games Master c/o KiD, C.so Lodi 59, 20138, Milano
Patete sempre usare il nostro indirizo di posta elettronica
gamesmaster@kiditaly.com
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Wild Metal Country, Grand &
Theft Auto: London 1969,
Soul Reaver, 5
- Star Wars Pod Racer, -
~ Ape Escape, Bomberman
Fantasy Race, Syphon
Filter e molti altri...

-
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Millennium G800, /1§ nuova Serie di schede video ad alte prestazioni per il gioco 30

N

Super Veloce Super Reslistica Super Versatile
» Esplosive prestazioni 2D, 30 e DVD » Cinerealismo 3D con il "vero” » Lesclusivo DualHead Display supporta 2
» L'unico chip DualBus a 256-bit Environment-Mapped Bump Mapping schermi con 1 scheda AGP, permettendo
iy 8 diverse combinazioni di monitor - RGB
; ; Vibrant Color Quality’: rendering a 32 bit, i
» AGP fuoriclasse e 16 0 32 MB di veloce : :
memorial 2 texturing a 32 bit, Z-buffer a 32 bit o Flat Panel - e televisore
» L'unica scheda a gestire risoluzioni e
> Giochi 3D, come Forsaken™ fino a2048x ° UltraSharp DAC 300 o 360 MHz per 2

una visione incomparabilmente nitida frEq“E“'_Z'E n mOdal'léf '"d'PE“dE':"le su 2
e stabile schermi, per fantastiche esperienze in

doppio video, ad alta qualita, anche su TV

1536 ad oltre 60 fps

Matrox Millennium G4oo. Una sola scheda video. Possibilita infinite.

A

Seon o

Prima davanti a tutti 1D Environment-Mapped Bump Mapping Una sola scheda AGP supporta due schermi

www.matrox.com/mga/italia/
Agenzia Italiana di Matrox Graphics Inc. 36 electronics s.r.l.- Via Boncompagni. 3/b 20139 Milano Tel. (02) 5253095 Fax (02) 5253045 email: 3gelectronicsgdtreg.it
e desritte 4 rifeckicono schede wiall; poirebbe esvere gopienti i al & Ve [ hegr e Per | be mark v veda weve Tuainos " “ermediite Fine - . har of Ehe T

Iwate ing. Fasates™ 1998 A Ferpreainrment
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Liberta totale di movimenta, ﬁn-ﬁ“ﬂwn matore 3D} una graficaa dir poco stupefacente... non per, nienﬁ/quesin'é il gioca ufficiale
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