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[LERE

La Germania ha
bisogno di nuovi
piloti per vincere
la Guerra.
Sel pronto?

LUFTWAFFE: un nome che
fa ancora rabbrividire i
nostri nonni ora diventa
un appassionante simula-
tore di volo.

Naturalmente lo scenario
é quello della Seconda
Guerra Mondiale. Sei al
comando dei migliori
aerei della flotta tedesca
e ci sei davvero perché i

cockpit sono ricostruiti

FC CO-ROM

TUTTI | MARCHI SOND REGISTRATI DAL RESPETTIVI PROPRIETAR]

mpatibile windows 95

( 167-821177| www.leaderspa.it

in ogni minimo dettaglio.
Parti dalla Spagna, attra-
versi 5 scenari di guerra
impegnativi e ultra reali-
stici per arrivare a Berlino.
Nelle tue mani hai il
destino della lla Guerra
Mondiale, gli avversari
sono agguerriti ma ai tuoi
comandi hai delle vere e
proprie leggende volanti:
gli aerei della LUFTWAFFE!

A

Cualicy Interattiva.

MINDSCAPE




Le voci sulla nuova PlayStation

sono ormai pii che rumon,

eppure non mancano le uscite

di giochi davvero eccezionali

come Ridge Racer Type 4. In

guesto numero abbiamo

messo insieme due degli eventi

dellanno per la PlayStation: il

nuovo gioco di corse di Nameo b
e 'anmuncio delle L
caratteristiche della nuova i. -
console di Sony!

Abbiamo provato Ridge lluca'Type 4: un vero achianto!
% f
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Ahhiamo fretia di sapere tutto? Ecco gua!

Castlevania 64 NINTENDO 64  pB6
Final Fantasy 8 PLAYSTATION p38
Giants PC p30
Magical Truck Adventure SALA GIOCHI p28
Mario Party NINTENDO 64  p60
Monaco GP Racing 2 NINTENDO 64  p86
Power Stone DREAMCAST p46
Resident Evil 2 PC pB2
Ridge Racer Type 4 PLAYSTATION p50
Rollcage PLAYSTATION p70
Sega Rally 2 DREAMCAST p24
Shen Mue DREAMCAST pig
Silent Hill PLAYSTATION  p34
Smash Brothers NINTENDO 64  p42
The Eliminator PLAYSTATION  p76
The Granstream Saga PLAYSTATION  p78

Unaltra helld®
ose di pauia?a

| Picchiamoci coi
Nintendo!
—

Per giocare meglio ai nostri videogiochi

hasta poco... scopriamolo a pagina 91
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COMUNICAZIONI
DETTAGLIATE DI
SONY SULL'USCITA

I.allillue

l'nscnamﬂalissala marzo!

Dopo mesi di
indiscrezioni, Sony ha
finalmente rivelato tutti §
dettagli sulla PlayStation
2. La console si basera
sull'utilizzo del DVD, sara
perfettamente
compatibile con i giochi
per la PlayStation atiuale
e verra lanciata in
Giappone entro il marzo
prossimo. Esiste la
possibilita che il lancio
wenga effettuato
addirittura prima di
Natale. La distribuzione in
Europa e negli Stati Uniti
non avra luogo, con ogni
probabilita, prima
dell'autunno del 2000.

¢ mon ha ancora comunicato il

ﬂuall giochi ci sarannn

ha to molte

pre
alle prirme
COMuNQUEe aggi

-i'lnirtni[ l’[

SONG LG ny

DELLA PLAYSTATION 2!

a tecnologia. Il demo mostrava una pista
1o numero di macchine, Cid
nabilitdy il lancio delia console

FYJ‘;)‘JL"III‘SSI"“ pr'duaduro di Nalwv

Proprio cosi, si tratta della notizia che tutti stavamo aspettando.
Sebbene si siano succedute per mesi interminahili voci di corridoio
provenienti da ogni fonte possibile, Sony ha ostinatamente tenuto

la bocea cucita a proposito dell'erede della PlayStation. Almeno fino
a ora. In occasione di una speciale conferenza stampa che ha avuto
luogo a Tokyo, sono finalmente stati diffusi particolari dettagliati
sulla piu potente console per videogiochi mai vista al mondo. Nelle
guattro pagine successive, Games Master ci rivela tutto cio

che dobhiamo sapere sul nuovo nato di casa Sony.. o

E questa la riproduzione artistica pii fedele del
futuro aspetto della PlayStation 27

Tekken e il gioco di ruolo Final Fantasy 9. Anche Ca
lavoro su un nucve titolo :'HL
rchnarne

offerte dalla PlayStation 2

2 po
anl'lnerPIltﬂlm aspetto al visc
gioco di ruclo, mediante una folo

e K IRV EIE BT R eX ARV DICETR




Clee aspotie auval

Sony rivela poco. ..

Sony dowrebbe rivelare
l'aspetto della sua
console di nuova
generazione alla fine
dell'estate.

Nell'attesa, su Internet si
susseguono ondate di disegni e
folomontaggl. Tutti vogliono
indovinare la forma della
PlayStation. ‘Sebbens aicune di
queste riproduzioni sembrino
avvicinarsi in qualche misura
alla realta. in molti altri casi si
tratta di creazioni ¢
assolutamente bizzarre, frutto ’ "
di fervida immaginazione & ¢
notti insonni. Diamo
un'occhiata a quaste
immagini assolutamente
non ufficiali attaalmente in
circolazione e decidiamo
da noi se la PlayStation 2
assomigherd in gualche
modo a una di esse,

Questa & una delle prime
riproduzioni, I'unica finora a

comprendere uno schermo. Un
po' troppo pesante perd, no?

di appendiabiti e un po' di nastro adesivo.

Facile da confondere con un UFD vecchio
stile, questo aggeggio non ha proprio
I'aspetto della pii grande console per
videogiochi mai creata...

Anche patatine grandi e una Coca, per favore...
A parte il fatto che assomiglia decisamente a
un cheeseburger, guesto arnese sembra un
lavoretto realizzato da un bambino con un paio
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e sue capacita grafiche sono Bl:l:ESSWE Bﬁl' molti di loro!

Erano maolti | musi lunghi tra le fle
dn rappeesentall delle case
produttnici di giochs durante ka
presentazione della PlayStation 2
Le capacita di gestione della grafica
offerte dalla nuova console,
fortemente ampliate, vengono citate
tra le possibdi cause di una radicale
dnasione alfintemo del settore della
produzione di programmi. Lo stesso
presidente di Square, Tomoyuki
Takechi. ha confessato: "Nan
saranna pit o cinque le case

oA (BN EIEE TR

produttrici capadc di sviluppane
geochi in grado di sfruttane appeno
2 potenzahts della PlayStation 2°
Solo giochi di prim‘ordine, dundgue?




%

Teenicamente wardand

Le carattepistiche tecniche dell'Emotion Engine superano quelle del Dreamcast e del Pentium 3!

1 dati tecnici della
PlayStation 2 sono
assolutamente
shalorditivi e appaiono

Il cuore del sistema sara
costituito dal nucwo Emotion

Engine che, stando alle
dichiarazioni, dovrebbe essere in
grado di controllare la
spettacolare cifra di 66 milionl i
poligoni al secondo. Parfing in
presenza di ilminazone
completa ed effetti speciali, sac
capace di controllare ben 13
milioni di poligoni al secondo [}
confronto con gli-otio milioni del
Voodoo 3 e i tre milioni del
Dreamcast & eloquente

Sony ha dichiarato: "Il nostro
sogno € creare una nuova forma
di dvertimento computerizzato®
Ha aggiunto che l'obiettive
Primant sard un Maggiore
realisme nei giochi. Oltre a
permetiere una g{afica
straordinariamente dettagliata, la
tecnologia della PlayStation della
nuova generazione dlspmrf: della
rvoluzionara capacita di
genarare in tempo reale

simulazioni fisiche complesse,
mondi, personaggi e
comportamanti. Tutto questo
granie alla colossale potenza di
elaborarione a virgola mobile del
sigtema. Tutto cid, definito
‘Emotion Synthesis’, consentira
per esempio ai capell e agli abiti
dei personaggi di essere mossi
da un vento calcolato e
ripradotio in tempo reale. |l
sistema sard inoltre in grado di

Qualche cifra...

taniamoci forte: si parte...

Fraquenza dellorologio di sistema:
Memaorna Cache:

Memoria principale:

Capacita di memona:

Co-processone:

Floating Point Divider x 1
Unité vettoriali:

Floating Point Divider x 3
Prestazioni a virgola mobile :

Stando alle dichiarazioni ufficiali, la PlayStation 2 sard in grado di migliorare le prestazioni e la
qualith della tecnologia grafica “al massimo livello possibile per un apparecchio televisivo®.
Uau! Se vogliamo dare un'occhiata pi0 da vicino a tutte le vare diavolerie tecnologiche,

PROCESSORE: EMOTION ENGINE A 128 BIT

300 MHz

latruzioni 16 KB: Dati 8 KB + 16 KB (S

Direct Rarmbus (Direct RDRAM)Y
32 MB

Ampierza di banda del bus della memonia: 3,2 GB al secondo

Floating Point Unit (FPLD

Floating Point Multiply Accurmulator x 1

VLI & VLI

Floating Point Multiphy Accumulator x 9

6,2 GFLOPS

Frequenza

Configurazions des

Numero massimo di poligonk:

AUDIO: SPU2 + CPU

Mumero delle vooi:

Frequenze dei campionamenti:

PROCESSORE 10

GRAFICA: GRAPHICS SYNTHESISER

150 MHz

Ampiezza di banda del bus DRAM: 48 GB al secondo
Banda del bus DRAM

; 2.560 bit
pingk:

ADPCM: 48 canali sull'SPLI2 pili voc! programmabsl in

numers indefinito

RGB: Alpha: Z Buffer (24: 8: 32)
75 milioni di poligoni al secondo

44,1 KHz o 48 KHz (a scelta)

Mucleo del processone; Quello delfativale PleyStation
Frequenza 33.8 MHz o 37.5 MHz (a scelta)

Bus secondario; 32 Bit

Interfacce: IEEE 1394, Universal Senal Bus (LISB)
Comunicazicne: Attraverso PC-Cand (PCMCLA)

Trasformazione geometrica degh elementi 3D generati dal computer: 66 méioni di poligoni al secondo
Decodificatore delle immagini compresse: MPEG2

Lettort di dischi: CD-ROM e DVD-ROM

SEDSN IMIEENn

Grande successo giapponese tel Dreamcast!

L'N2000

migliore iella PlayStation 27

= Com'era
prevedibile, le
notizie
sull'erede della
PlayStation
hanno indotto
Nintendo ¢ Sega
a difendere a
spada tratta le
loro consaole.
Molti prevedono che
il desting del
Dream

segnato, sebbene

sole non sia destinata a

y in Egropa per altr
Sebbens

siasmo per il lancio del
Dreamcast possa essere in parte
pregiudicato dalle notizie sulla
PlayStation 2 di Sony, a giudicare
dal succ ) NSCOS50
ultimamente dalla console Sega in
Giappone quest'ultima appare
ancora lontana dal trasform L1l
un nuovo Satum. 1| Dre st ha
g4 ottenuto un folto seguito in
Giappone, con 800000 esemplani

vendutl entrorla fine di febbraio; I
vicepresidente di Sega ha
dichiarato che I'obigttve &
vendere tre milion di Dreameast
prima del lancio della PlayStation
2. Secondo alcune fonti sarebbe
Sony, pio che Sega, ad avere
qualche precccupazione per il
foturo Questi timori | evrebbero
fatte anticipare la presentazone
delle carattenstiche tecnblogiche
della PlaySiation 2. nel tentative
di raffreddaral entusiasmea che
circonda attuakmente-
- .'.-ﬂ
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-
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efiiRBAR
e EERMCRE.

Dreamcast. MNel

frattempo, Mintendo ha
annunciato.che l'erede del
Mintendo 64, attualmente in fase
di sviluppo “avrd una potenza
almeno par, se non supenore, a
thF’.'F'ﬂ nsultante dai dati tecnici
della PlayStation 2 che abbiamo
potuto apprendera finora, Inoltre il
su0 prezzo di vendita in tutto il
mondo sard guantomeno parn, se
nan inferiore a quello della
PlayStation 2°. Nintendo ha
confermato che la sus nuova

Egegl

=

console

non fard uso di

cartucce: & tratta i un passo
importants per Nintendo, che ha
una particolare precccupazione
peri giochi pirata. Tuttavia,
aspettismo'a metters da parie |
solde: 1o congole non ariven nei
nego fino alla fine del 2001,



Non ¢ ancora il momento di buttarli via!

Che una nuowva console sia
istantancamente

4 Speriamo soltanto che non si tratti di una versione di prova di Baby Universe 2...

le simulazioni in ambito
scientifico... e tulto cid trovera

simulare con estrema
accuratezza fenomeni fisici

come la gravith e l'attrito, pesto in una scatoletta da senza precedenti

nonché materiali diversi coma collegare al nostro televisora! recente storia dei

legno, metallo, gas & acqua. Le Per la prima volta una console si videogiochi. Potrebbe
capacith matamatiche della appresta a superare la potenza convincere da solo moiti
consale si awicinano a quelle degll attuali computer di fascla videgiocatori ad acquistare

dei super-computer utilizzati per alta,
La PlayStation 2 sara compatibile al
100% con tutti i titoli della
PlayStation attuale e offri il
vantaggio di quadrupbicare kb velocith
di trasmissione dei dati: gl utenti
potranno quindi contame su tempi di
caricamento molto pil brevi. Oltre a
essere compalibile con tutte le
perferiche attualmente in

entrambe le

conscke fino

a quando

esisters una domanda da

parte degli utenti. Chi crede che
la PlayStation sia destinata a
soomparnie in breve tempo tenga
presente che ancorma oggi &
possibile acquistare un Mega
Drive nuowo di zecca, se si cerca
un po'’. Cid significa che: nel giro
i qualche anno potremmo avene
in circolazone ben cingue
console, tistte vivee @ vegete

circolazione, la PlayStation 2 potra
anche essere collegata con una
tastiera, con una stampante, con un
videoregistratore o con una
telecamera digitale. Potra inoltre
fomire energia a dispositivi come
sistemi di comando dotati di picooli
schermi a cristalli iquidi, che non
dovranno quindi pil fare
affidamento sulfalimentazions
estema. Quanto al timod per la
sorte della PlayStation originale,
Sony ha dichiarato che

continuerd a commencializzare
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recente Ti di
wideogiochi in
Germania & emerso che
i piani per il lancio del
Dreamcast in Europa
potrebbero essere in
una fase pia
avanzata di
guanio
Sega
sia

FINAL FANTAS

Incredibile: ¥
passeranno ancora !
due anni prima che
questo film sia
ultimato, ma se ne
continua tuttora a
parlare come nel
giorno in cui &
stato annunciato.

Su Internet 4 Mn‘:me sulla trama. niente
potremo sbizzarrirci 'MMAgIni Gel personaggi & nessuna
con le ultimissime 193 SU cid che faranno. Nonostante
novita sul film di cif, eccoci qui a

ovita sul film di  ntomet it  giomi alla ricerca di
Final Fantasy. nofizie sul film.

disposta ad ammettere.
La notizia strepitosa & che
gembra che il lancio sia stato
fissato sul calendario di Sega
per gioved 9 settembra
Garantito che gli appassionati di
videogiochi si prenderanno un
giomao di liberta dal lavoro,
marineranno la scucla o si
daranno malati, insomma
faranno qualsiasi cosa pur di
trovarsi in fila fin dal mattino
davanti alla pii vicina rivendita
di videogiochi. Il logo arancione
al quale ci siamo abituati verra
prasto soppiantato da un nuovo
simbolo blu, Il motive?

Chi lo sa. Non che a qualcuno
importi poi cosi tanto del logo: é
la console che ci interessa.
Come previsto, le console
saranno legate a codici
nazionali. [n altre

parole, sulla

console

italiana

non

sara possibile utilizzare giochi
americani o giapponesi.
Resta solo da vedere quanto ci
mettera la Trucchetti Spa a
inventare qualche stratagemma
per aggirare questo ostacolo,
sebbene nessuno sia ancora
riuscito a risclvere questo
stesso problema con la
PlayStation... modifica del chip
a parte. Alcuni dei giochi di cui
si va parlando in Giappone non
saranno lanciati in Europa
Il deludente Godzilla
Generations @ il poco stimolante
ass Fishing
andranno
[ cosi a

unirsi a Tetris 4D & al
promettente gioco d'avventura
July nell'elenco dei titoli
riservati al Sol Levante.
La console comprendera il
chiacchieratissimo modem:
circolano voci secondo le quali
Sega starebbe gia lavorando sui
server in modo da assicurarsi
che il modem possa essere
utilizzato fin dal primo giormo
er il gioco in rete.
ra i titoli che sfrutterannc
uesta funzione ricordiamo
ega Rally 2. Alla batteria
iniziale di giochi disponibili al
momenta del lancio si unirda nel
giro di qualche mese anche
Shen Mue: troveremo altre
informazioni su questo
"mostro” in questo
stesso numero. ﬂ

A Sebbene non disponibile al momenta del lancio, Shen Mue sara in vendita
in Europa prima di Natale.
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Vieni a provare nei negozi
Computer UNION

le nuovissime schede e e T if _
i, , 3dfx

VOODOO3!

L'unica scheda video che sostituisce la tua

VGA ed ¢ compatibile con tutte le librerie di
istruzioni grafiche 3D (DIRECT 3D, GLIDE,
OPEN GL). Puoi scegliere tra 3 modelli a seconda
delle tue esigenze: per fare la scelta giusta, vieni a
provarle in uno degli oltre 100 negozi UNION!
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Ecco i giochi che saranno disponibili a settembre in occasione del lancio del
Dreamcast, pronti a prosciugare i nostri portafogli.

VIRTUA FIGHTER 37TB

Speriamo solo che lancino anche il sistema di
controlle da sala giochi in contemporanea: solo
cosi sard possibile trarre il meglio da questo
picchiaduro praticamente perfetto.

SEGA RALLY 2

Grandioso nella modalita a giocatore singolo,
un po' impacciato in quella a due, rimane
comunque una pietra miliare tra i giochi di
corse. Fantastico come titolo di lancio: vendera
alla grande.

SONIC ADVENTURE

Dal punto di vista dell'aspetto & il miglior gioco
della storia, ma non & privo di piccoli difetti.
Comunque & sbalorditivo, assolutamente da
avere. Dopo Sega Rally 2 & il pezzo grosso fra i
titoli del lancio, secondo noi.

= Sembra che
Sega ritenga il
loge arancione un

po’ troppo delicato
per i videogiocatori
Europei.

HOUSE OF THE DEAD 2

Forse che avremo a disposizione anche
una pistola per il Dreamcast? Un
lugubre sparatutto destinato a deliziare
i fanatici pid incalliti della sala giochi,
sebbene lasci un po' a desiderare
quanto a giocabilita.

BLUE STINGER

La versione integrale. Potrebbe diventare il
Metal Gear Solid del Dreamcast. Non occorre
aggiungere altro.

PEN PEN TRILCELDON

Un buffo gioco di corse adatto ai tipi pit
bizzarri. Probabilmente non vendera
moltissimo, ma potrebbe riscuotere un notevole
seguito, specie se Sega Rally 2 dovesse
esaurirsi in fretta.

INCOMING
Uno sparatutto
tridimensionale
dall'ottima grafica.
Non sara uno dei
titoli di punta,
trattandosi della
conversione di un
gioco per PC, ma & pieno di azione.

MONACO GP
Ancora non abbiameo visto molto di questo
gioco di corse, ma dovra essere davvero

notevole per competere con Sega Rally 2.
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Racing Wheel

E' il volante pisi
avanzato per le
simulaziont di guida s
PC. Ergonomico,
completo, dotatods
pedaliera stabile e di sei
paelsanti programmabils,
R4 Racing Wheel & di
Sacile installazione e
assicura sn controllo
preciso e wn'esperienza di
puida realistica e unica.
Saftware ¢
Manuale in italiano

per PC

CYBORG 2D

Stick

E' Punico stick
adattabile a tutre le
mani: destre e sinistre,
piccole o grandi.
Completamente
programmabile, Cyborg
3D Stick ha un design
originale ed ergonomico
ed & dotato di tecnologia
digitale Saitek che
- gavantisce precisione ¢
grandi prestazioni di
BIoco.
Software e

Manuale in italiano
per PC

Saitek

ACCESSORI
O GIOIELLI ?

X 36
Control System
"La miglior coppia di
Joystick espressanente
dedicati ai stmulatori di
volo: ortimo comfort,
perferta funzionalitd e
wn eccellente softeware di
configrrazione.

Un prodotte che lascia
indietro la concorvenza
Su tuti § fromii, anche
quello del prezzo.”
(da una recensione di
TGM, marze "98).
Manuale in italiane

per PC

CYBORG 3D
Digital Pad

Filmente un pad per
giocatori adulni. E'
regolabile e pud essere
quindi adattato a mani
di diverse dimensioni.
Piiii essere utilizzato con
diversi tips di gioco ed é
anche dotato di wn
sistema che configura
automaticamente il pad
al tipo di gioco: arcade,
simulazioni di guida ¢
di volo.

Software ¢
Mannale in italiano
per PC

EMOZIONI MULTIMEDIALI www.?)dplanet.lt

3D PLANET Sd - via E. Fermi, 10/2 - 20090 Buccinasco [MI) - Tel. 024886711 [r.a.) - Fax 0248867137 - e-mail: info@3dplanet.it
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SEGA AME2

5l "Salve, sapete chi ha

R ucciso il mio papa?”. La

1 nuova esplosiva avventura
fi Sega ci porta per le

: strade di Hong Kong con

una domanda in mente. . .

R I L Ry

volto sembra che F
. pil che

sbbia un po’ di nemici nella vecchia Hong
ntri una contro uno in stile Tekken

A giudicare dal pumero di zuffe in cul resta cos
Kaong. Sembra anche che si ratti di vere @ proprie ban

Tra i titoli originali in guesto momento in fase

» 7. di swiluppo per Dreamcast, questo gioco & il pia

Fr ambizioso e forse I'unico ad attrarre | non fan

¥ di Sega alla console. E il titolo pia atteso del
Dreamcast, il Super Mario di Sega.

Risultalo di pr,'l ch due anni di roa & Syl |‘(, questo gioco sara

parte dei genitori n
itore, a noi

S0 £ |H-:p||fj Kong e h
10 padre. E una
iFe] Implu LK

£ . ..a nostro agio nelle scene di :nmhammentu Ce qualcuna che gradlsce una versione mlgllnrala di \flrtua Flghter 3 pis un tol?

HGONOSCE DALL'ODDRE!

A

e strao rilml ia tl s a i 3
i i1l 1] il [ n i
uanto i giocaton E;_', | !.' | II g1 | | N EEN -J 1

La principale preoccupazione di Yu Suzuki nel creare Shen Mue era di
GUARDIAMOCI UN PO’

dar vita a un mondo virtuale reale come non si era mai visto. | dettagli

sono curati attentamente: sono state disegnate oltre 1,000 stanze fin nei
pit piccoli particolari (telefoni, registratori, ecc...). Possiamo anche
muovere la testa in tutte le direzioni in modo da poter ispezionare
agni angolo della stanza.

& Attenzione ai dettagli! Che dire delle
oche sulla destra?!




o S

|
21
s (4]

|

TSl
B




- I o - -
Modalita dr gioco:
Shen Mue presenta tre modalita di gioco differenti: View, Play e Quick Timer Event.

MODALITA VIEW Di base questo & il nome per definire i filmati del gioco. A differenza di alcuni giochi di ruolo, tipo Final Fantasy 7, in cui il passaggio tra il
gioco vero e proprio e gli intermezzi animati & ovvia per via delle differenze grafiche, in Shen Mue tutte le scene hanno uguale qualita grafica!

MODALITA PLAY 1l suc nome fa intendere che in questa modalita trascorreremo la maggior part | tempo. Guideremo il nostro personaggio attraverso le
zone della mappa, stando attenti a guardare tutti i cartelli stradali, gli ed e gli oggetti che troviamo sul nostro cammino. Esaminiamo ogni dettaglio.
; . i ' . :

MODALITA UTE Ispirata a Die Hard, questa speciale modalita entra in gioco in momenti chiave. Durante | momenti Quick Timer Event, comparira sullo schermo
un'icona e noi dovremo premere il tasto corrispondente. Premendolo in tempo potremo ammirare una scena d'azione che si concludera con successo.

ATTENTA A COME PARLA, MIA CARA SIGNORA!

Par cercare di attrarre un maggior pubblico in Giappone, le
voci dei personaggi di Shen Mue sono fomite da famosi
attori giapponesi. Hiroshi Fujioka presta la sua voce a
Iwao Hazuki, il padre di Ryo, mentre la voce di Ryo
stesso & fomita da Masaya Matsazuke, una
celebrita della televisione per bambini...

L le‘_Jf_JJJJ o _l'+ ._J_l'. .:JJ =

Tutte le scene di Shen Mue sono girate in motion-
capture, ciogé con una tecnica che consente di
riprodurre | movimenti reali con la massima fedelta.
Per la mano di Ryo, owvero la nostra, in fin dei conti,
durante il gioco verranno

usati non meno di 17 schemi.

Facciamo caso alla scena

della telefonata per

rendercene conto.

& "Huh-aaaa! Enogoo-  BS5
ah-ka-ka! Vi piacciono i
migi movimenti felini?”.
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Possiamo esplorare il mondo cinese in tempo reale, visitando
le localita in diversi momenti del giomo. Guardiamo come
cambia la luce dal mattino fino a mezzanotte.

Durante tutto il gioco, avremo bisogno di soldi per il cibo, per

i pagare gli alberghi, per ottenere informazioni e cose del genere. Ci
" sono due modi per far soldi: facendosi assumere per lavori part-time
o giocando d'azzardo per la strada...

BRUTTO TEMPD u Suzuki sta implementando anche un 'sistema
climatico magico'. La nostra avventura é cosi lunga che affronteremo

Eceo un modo veloce per fare un po’ di soldi: correre qualche
i‘schiu in una via laterale.

‘,-j \ 1.'&, F'. L
lavorare a ore il al porto. Passiamo ottenere un lavaro anche nei negozi locali.

ekl
A Lavia onesta per guadagnare:

| ¥y

1+ 1 ol o (]
Listmtom faicontimpancajcornreressyy
1 3 1 S e % f -4 ¥

£ Notiamo il

dettaglio dells

vene sul dorso

della mano!

= Hon solo : Wy i pi i
pessimo cismare | \ : Y\ rsamciot Posiang ssors
la gente, ma : sicuri che nei prossimi
possiama anche 3 / mumeri ci saranns le eltime

registrarta. . : / : ¢/ U noviti a riguardo. ..



Primo premio
a"Imaginag9”

14 anni sul mercato dello sviluppo e della  da quest’ anno anche su Nintendo N64* e
distribuzione dei videogiochi, pil di 200 Nintendo Color Game Boy® .

e . e e DISTRIBUTORE ESCLUSIVO
titoli all'attivo per Playstation @ CD Rom, Da oggi Microids & presente anche in Italia.

Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com
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Dreamcast.

IN USCITA A Una moltitudine di bolidi

SETTEMBRE : fango scivoloso e
paurgse curve a gomito

S danne vita alla piii

;;: EHITI.'IHE importante conversione
_ : : di un titolo da sala

¥ . ) | B L s piochi mai fatta da

w ALTRE VERSIONI : . B Sega.

RCADE | y ¢ I

scivolate mel fango!
Se non ci piace sporcare la nostra auto allora Sega Rally 2 non é fatto per noi. Il fascino del gioco
consiste nell'affrontare una curva zeppa di fango a una velocitd assurda e poi usare la nostra abilith per
evitare di rifarci le fiancate. La curva in derapata & essenziale e ridurra la nostra macchina uno schifo.

grazia con una giocabilita da sala giochi...”:
che non siamo rimasti per nulla sorpresi
ndo il gioco lo ha fatto.

sando giochiamao per la prima volta, il nostro istinto & di provare |'opeione G
Arcade J"J]ues[n 2 un emore, pox:h-eé non solo questa modalita & difficile, ma i ey & e " Y .
circuiti del camplonato decennale sembrano molto pil interessanti. In questa A Continuiamo a 5'.'“?‘“’ TRHEITSMA :Utrl:hlﬂ amico! Sto per dart dela o
A possiamo mettere a punto la nostra auto da rally alla perfe riprendere questo lizio sequenda la Ima:
i che se ne intendono hanno la possibifta di regolare la sensibilita dello traettona interna. Impeccamle_

sterzo ai magsimi bvell, rendendo molto ile il controllo dell’auto durante
le derapate, E stato fatto davwero molto per rendere queste piste pit inghe e
pil interessanti rispetto a quelle della controparte da sala giochi. Mentre
garegglamo in dieci stagioni ci vengono mvelati nuos percors! e vincere il
campionato ci fa guadagnare un’auto extra, come la Subaru Impreza 555 che
otteniamo come campioni del pimo anno. Giocando a Sega Rally 2, il pad
che sembra inadeguato per gochi tridimensionali inaspettatamente risulta
essere perfetto, Lacceleratore e il freno si adattano alla perfezione ai pulsanti
laterali e incltre, una volta che la sensibilita @ aumentata, 1l leggero pad
analogico risulta davvero eccellente per controllare ke entrate e le uscite dalle
curve. Sebbene globalmente manchi della profc a di Gran Turismo per
PlayStation, il gioco presenta una no 1 '

guidate, anche se |<: nostra favorita ']
: i ha resi orgogliosi nel gioco originale i
n gioco di corse decente se v(\gllono averg si

<4Mon c'é solo fange: una pista scivolosa in cemento pud
rappresentare la superficie ideale per sperimentare una bella derapata.
=i Naturalmente, non perdiamoci troppo tempo.

i hanna bisogno
> in Sega

L
Rally 2 il Dreamcast sembra avene un campione.

‘FE NN N N a0 9

e exiasdats
Loaterzolyy)

Pud determinare quanto ci divertiremo. Di cosa stiamo

parlando? Dell'opzione per regolare lo sterzo. Regolarlo al
massimo ci rende possibile correggere qualsiasi derapata e
ci permette di tenere uno stile di guida pil aggressivo.

CAR SETTINGS

(0 BRITiR At " i LA ] : i

LJJJ_JJJJJ J,_J _u.-,_JJ

Pué sembrare un po’ mugaraha ma imparando ad affrontare la pista = Crm=ms
Snowy potremo scalare la classifica, raggiungendo i nostri cauti

rivali @ aumentando le nostre probabilita di conquista del titolo. Il

trucco sta nel prendere le curve ancora prima di quanto faremmo sul

fango o sullo sterrato. In tal medo ci ritroveremo presto fianco a

fianco con i migliori, pronti a I‘ronteggmre le 40 varianti di clrcurto

TSI S5 H0n . BPTD  T A
Fimdl i panio Falg A
e TR 3 P ] Peod b
F o S PRSI 0N P A

SITER|G P AL T T e Mg, | 40 variazioni sulle quattro
(YT P il L X i "y 1 ) piste di hase oltre a
hm L iy ey | ; 3 . & | magnifiche e :

"~ ANoné da manuale,
| ma passiamolo alla
prossima curva.

- MABBIO 1989

L'E (R g R, 13§ Dol _— 3 7 ' In Giappone & uscito ara! Perché solo i
- o g g ragazzi di Tokya possono divertirsi con
;1],, =] EGCHIR, ARSLT { i i — [ f y nuesto gioco di corse? Signor Sega, lo
} R 1 n ] pubblichi anche guat

A La regolazione predefinita per lo sterzo & : - 4 ; N AT La data di lancie @
un po’ legnosa, ma abbiamo scoperto che " . ¥ | m m‘“:::::r

portandola fino a +5 (Quick) tutte le nostre ol . R cargll un articalo.
preghiere di manovrabilita sono esaudite. ; : !




Se qualcuno
ti chiede una
mano.



VIVA | MOTORI!

L
Se non riusciamo a
pensare a nient altro
che a sfrecciare su
circuiti impregnati
d’acqua in una Lancia o
in una Subaru super
pompata, allora Sega
Rally 2 ci fara divertire
per anni.
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A La fantastica aulo del gioco originale, & E Uideale per affrontare le curve in & Questa & I'auto che abbiamo A Infiliamoci un cambio a sei rapporti e

;nwr; num;:dunale persitiare ingirnin  derapata. oltenuto per aver vinta il primo anno questimpreza fara scintille. Su-per-ba.
ega Rally 2. .







MAGICAL TRUCK

ADVENTURE

L'ultimo gioco su rotaie di Sega presenta personagyi in stile Hansel e Gretel, draghi, dinosauri, elefanti e perfino squali.

Cooperazione &
una parola
sconosciuta
nelle sale
giochi che si
rispettino.
Quando
impugniamo il
joystick e
inseriamo le
monete
richieste, di
solito, la
parola d'ordine
&: competizione
all'ultimo
sangue, 1l
nuovo Magical
Truck
Adventure di
Sega, pero, &
un gioco che
intende
cambiare
guesta
situazione e
punta, come
Lost World:
Jurassic Park,

A Pompando come pazzi su queste leve perderemo tutto il
nostra stile e sembreremo dei veri idioti.

ol r’,\ 1] IJJUJfL‘ll J -JJ |JU:|
S ULE LU e ] (1) i
Quand, hanno detto che andavamo a caccia di gualeosa di grosso, non
immaginavamo QUANTO fosse grosso... L'Africa & zeppa di tutto cib che

possiamo immagnane, ma quando si tratta di attraversare una foresta di
nudi tronchi le cose si complicano ulteriormente. Mmm...

» Hon precccupiamoci delle ossa: ci
dev'essere una ragione logica della loro
presenza.

A 5i direbbe che Jurassic Park e il Sito B di Lost World non siano i soli luoghi messi
a ferro e fuoco dalle dolci bestiole di Steven Spielberg.

ad attirare nelle sale
giochi giocatori che
operino in coppia.
Questo & uno di quegli strani
giochi in cul occorre pompare su
@ gil con una leva per far
procedera un carrello

Mel caso specifico le leve sano
due, una per noi e una per il
nostro compagno; ¢i sono
incltre dei pedali che ci
permetteranno di far inclinare il
carrello su una sola serie di
ruate o di farlo saltare. Per
quanto bizzarro possa suonare,
& un wdemg:ocm adatto a tenerci
in forma

L'idea @& che una buona
coordinazione tra | due giocatori
& esgenziale per effettuare con
successo tutte le acrobazie
possibili nel gioco. Per esempio,
per saltare sara necessario che

MORDIW

entrambi | giocatori spingano lo
stesso |](£Li'r||!!
contemparaneamente; 1o s
procedimento sard necess
per schivare all'ultimo istante
qualche minaccia incombente,
come per esempio un elef
impazzito alla carica. Magi
Truck Adventure vanta sei
ma solo tre saranno acces
in ogni partita. A seconda dei
nostri nisultati, otterremo una
delle guattro possibili
conclusioni, un punteggio @ una
percentuale che -.Ilg;endr-?r.{ 1al
nostro livello di cooperazions
Sebbene sia disponibile
un'opzione a un solo giocatore,

in cui il computer sostituisca il
compagno, Magical Truck

Adventure intende dimostrare
che due giocatori possono
fare maglio di uno solo...

Dum-dum dum-dum dum-dum... la musica del film Lo squalo®, no?
Esauriti tanto i predatori terrestri esistenti in natura quanto qualli
fantastici, @ ora il momento di affrontare il terrore degli abissi. Gli
squali non sono che timidi pescl, ma sono pil che capaci di staccarci

<,

un braccio o una gamba a morsi se ne hanno l'occasione.

W, 2

SIVIF

L

NALMENTE! |
Se cradiamo che il resto dal
gloco sia facile, proviamo a
spingere il carrello su per una
salita ripida. Ci spunteranno
bicipiti degni di Schwarzenegger
che non avremmo mal sospattato
di poter avers. Per fortuna c'é a

disposizione una locomotiva a
vapare per darci una mano.

A Come se non bastasse tutta quelta fatica..
ecco i vestiti che ci toecherd i

A Facciamoci aiutare dal breno a vapore, che

cifard risalire |e colline senza scopprare.
e

A Gl animali selvagg a terra non sano
l'unico problema: ecco un uccello che sta
per lanciarsi allattaceo in picchiata.




‘éfﬂ‘ INTERactive
CAPCOM

E COSI’

ORRENDAMENTE

SPAVENTOSO

CHE DOVRESTI

GIRARNE ALLA

LARGA.

(] terrore |
e tornato! s

A ...lo trovi dai migliorifrivenditori.

Cerca I"elenco sul sito Internet
LEADER www.leaderspa.if =
Cnalitin Inreraeivs ...5& hai FEGATO! PR ‘
]




01

g

22

el

facciamoci un giro nel mondo dei giganti. ..

- |
=it

RS, At it
Il gigante del titolo é qu

Gia sappiamo cosa viene da dire: "Accidenti,
guesto non assomiglia per niente a MDK'. E vero,
ma in realth guesto gioco ¢ stato prodotio dagli
stessi programmatori che hanno creato il
sottovalutato sparatutto

mokice.

A& Non sembra cosi cattive in
Iontananza.

3 signora

ratiutio

Il nostro scopo é di
proteggere gli Smarties, che
non sono tanto intelligenti,
dato che dobbiamo dar loro
da mangiare per evitare che
muoiano. Ci danno
effettivamente degli oggetti
che ci aiutano nella missione,
ma solo se siamo disposti ad
ammazzare un buon numero
di mucche per loro.

nadra’

el
avoro diac
Essere eroi puo voler dire a volte essere soli, ecco perché abbiamo un paio di
amici che ci danno una mano. Se incontriamo un membro della nostra
squadra durante la missione, questo si unisce a noi, aiutandoci con la sua
potenza di fuoco nei
vari scontri, Man
mano che il gioco va
avanti, diventano pid
intelligenti, imparano a
ripararsi, a scoprire
oggetti nascosti e
anche a intraprendere
le missioni secondarie
che assegniamo loro.

B Due Mecc combattono
insieme contro un gigante,
Scorrera molto sangue,

P

Ghi pensa che i gipanti siano delle figure mitologiche senza cervello, heh, si shaglia di grosso. Sediamoci e

gunice. -
esto tipo, che gli amici chiamano Citize Kabuto, ma alla spalle del quale
si fanno delle grasse risate. La prima volta che lo vediamo, in lontananza, non sembra cosi
grosso. Basta perd che ci awiciniamo un po' per capire perché lo chiamano gigante.

b oo ]

A Mamma mia. quei denti sono

davvero aguzzi. Non vorremmo
essere il suo dentista.

Gli stes

DK & wma i 0
hella. Sparatutto frenetico

E un po' troppo line

Non e il miglior gioco del
monta,

A Se veniamo notati dal tipo, sara
megqlio che abbiamo delle armi pesanti

A Ecen e sue vere
dimensioni: & mooolto pid
gresso di un armadio!

<dEccolo che si arrabbia o
inizia a buttarci roba
addosso, Occhio!

gquande uacira

Planet Moon sta continuando a lavorare
sui livelli finali del gioco. Ci vorra ancara
qualche mese prima che siano pronti.










Ricordate questi volti

La 2D/3D piu veloce al mondo
La pit ampia compatibilita con i giochi
Supporto DVD -

TV/S-Video Out ™
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FlayStation

CREE-EEEEK! Benvenuti
alle pagine
dell'orrore. Una
presenza MALIGNA
presto prendera
possesso della nostra
innocente scatola
grigia. Nen diciamo il
suo nome ad alta voce,
potrehbe sentirci. ..

0Ok, non abbiamo saputo resistere. Quando ci
siamo trovati davanti alla possibilita di dare
una prima occhiata a Silent Hill, abbiamo
ceduto al lato oscure. Essendo arrivati piuttosto
avanti nel gioco possiamo affermare che il
disgusto non ha mai fine con tante di gquelle larve,
infermiere zombhie e letali fantasmi di bambini da far
rizzare i capelli anche al pia tosto dei giocatori dal
E.anuuall‘mdﬁn ap_paaslr?njalg di hm’_:h:ln_-.
A CC . L ifl da Re it Ewvil &

ma, ¢ &
sente? Drogha,

Iu
_r:"*:‘. ‘j_'.JT!

T gt o o g (P Bl g | = AR A = -

Mo o N e T P MR BPEREE PR S.. E
Stufe di miseri salari e di tagli del personale, molte infermiere sono
diventate sorelle di Satana. A differenza delle star disumane di Resident
Evil, Harry non & altro che un tipo ordinario, quindi un paio di colpi ben
assestati da parte di queste streghe lo spediranno diritto all'inferno.

e piu terrificante
fli qualsiasi altro
villeogioco
Abhiamo un pacemaker? Allora
& meglio evitare questo gioco.
Troppe temificante per essere
salutare,

Negli USA stanno gia facendo
esplodere e segando in mille pezzi
quei luridi zombie. Beati loro!




In Silent Hill non mancano
certo i personaggi temibili
e anche donne e bambini

nen sono poi cosi teneri. ..

.

...--"‘f'



QUESTO E’ ANCORA NIENTE. CHIAMA IL I55, ENTRA IN INT

Inditizzo |& | http:/ Awew barzellette. it/cgikin/index.cgi
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Infostrada, la nuova compagnia telefonica degli italiani, & una societi del Gruppo Olivetti.



ERNET CON INFOSTRADA.

)[A DELLA

& Aveaintemet

www.infostrada.it

College 365. Sei uno studente universitario assetato
di informazioni, affascinato dalla possibilita di
comunicare con tutto il mondo, interessato a valu-
tare subito le ipotesi per un futuro lavoro? College 363
¢ l'abbonamento a Internet che fa per te. Puoi colle-
garti tutti i giorni dell'anno, a qualsiasi ora senza
limiti di tempo, avere a disposizione due caselle di
posta elettronica, assistenza telefonica 7 giorni su 7
dalle 8 alle 24 e due MB di spazio Web per il tuo
sito personale. E questo & ancora niente, se pensi

che per un anno costa ¥. 175.000 (IVA e costi telefo-

STRADA)

nici di collegamento esclusi). Chiama subito il 155

Infostrada, per sapere dove puoi trovare College 365.

ABBONMNAMENTO INTERNMET

BT Tamnon
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Tensione da mordersi
le unghie, tecnologia
strahiliante, mostri
gelatinosi e una
buona dose di

PlayStation
IN USCITA A
ORA (Giappone)
suuaaisun romanticismo

v GIOCATOR) strappalacrime per

EANTASY 8 =

DEMONE CASALINGO GERGA SISTEMAZIONE...

Le novita pii notevoli di Final Fantasy B riguardano l'evocazione dei mostri. In Final Fantasy 7
venivano evocati per essere utilizzati nei combattimenti: ora, invece, vengono allevati e nutriti e
crescono insieme al personaggio al quale sono stati assegnati.

Eccolo qui, dungue. Abbiamo gia potuto dargli
un'occhiata in passato, ma ora il possente Final
Fantasy 8 & finalmente uscito in Giappone ed &
gia un mito. Gli oltre due milioni di acquirenti
giapponesi non possono essersi sbagliati, no?
Square ha intessuto una trama che mescola drammi scolastici
all'americana con guerra, streghe e mostn terrificanti. | materia si
congedano e al loro posto armiva il Junction. A una prima occhiata questo
appare incredibimente complicato e ci offre la possibilita di allevare mostri
e di modificare le nostre capacita. Per i giocatori che amano gingillarsi tra
numern & menu si tratta gia di un gioco in s&. Square ha fatto cib che
nessun altro sviluppatore ha mai osato. Con una mossa magistrale,
ha cioé creato un nuovo gioco, mantenendo la formula di quello i)
wvechio. ch']f."ll] un'gcchiala a come fl]n'{![)f'-'rl... !

A Tutti | nostri beniamini. come la dea di

ghiaccio Shiva. sono di ritorna.

<4(0h, davvero bizzarro. Una sirena si
occupa dei nostri nemici esercitando su di
lore un effetio calmante.

Eccoci di ritomo in un territorio pid familiare. Quando avremo compreso il funzionamento del
Junction e disporremo di alcune opzioni di combattimento, scopriremo che le battaglie di Final
Fantasy 8 non sono diverse da quelle del passato. Si tratta sempre del vecchio famigerato
combattimento 'a caso', ma gli scontri sono rapidi e frenetici.

R

i3 [I’" :|
H+4 BT PN
llmnmdnmagqmnpmlnﬂ;-mllﬁmiﬂ A La barra grigia indica che il personaggio
non hanno tutti un aspetio cosi narmale. sta evocands una forza guardiana.



Inutile girarci intorno: per
abituarsi al nuovo sistema dei
menu di Final Fantasy 8 ci
vuole un po'. Dipende tutto da
quello che nel gioco viens
definito il 'Junction'. Faremo
bene a farci la mano su
quest'ultimo, perché durante il
combattimento i nostri
persenaggi non saranno in
grado di combinare nulla se
non se ne saranno serviti.

In Final Fantasy 7 i sotto-giochi rappresentavano sempre un piacevele diversivo; il nuovo gioco non presenta
novitd sotto questo aspetto. La prima missione di Squall, dopo il suo ingresso nella squadra SeeD, consiste nel
dirottamento di un vagone ferroviario...

( E R R R R N R R R R R R R R RN A R N NN NN NN

A Avremo solo cingue

minuti per rubare il vagone » [Oigitiamo correltamente i codici segreti

senza che le guardie se ne che Rinoa ci grida e potrema goderci una .
accorgano. spettacolare sequenza animata dedicata al |
furto del vagene fermoviari, .

.

-

-

SENVENDTINECGAARDINGE

Il Giardino, un'accademia militare che insegna ai suoi allievi l'arte del combattimento, & in puro stile
Final Fantasy 8. Facciamo il nostro incontro con Squall nel momento in cui sta per sostenere
I'esame finale che gli consentira di entrare nella squadra SeeD.

A (uasi tutti gli studenti vivono nella

pensione annessa all'accademia. A C'& un sacco di spazio per parcheggiare

A Addestramento nel Jurassic Park infestato
diai dinosauri,

A Umste g Ilngrem pnnl:lpale rlellasmla

A In caso dr herrte potremo nmlgém
all'infermiera della scuola.

A Da qui ci si avventura nel selvaggio
mondo esterno.

'..IIl..llII..II..III..li‘...‘l...l‘l...."..l....lI...'

A | compiti si fanna per lo pid in biblioteca.

Quattro dischi per la PlayStation
sono in grado di contenere una
guantita di dati davvero colossale:
er fortuna, perché Final Fantasy 8
effettivamente un gioco
colossale. A dire il vero, l'idea di
una trama completamente
rinnovata e popolata da personaggi
nuovi e dai tratti occidentali non ci
attirava gran che.
Ci sono bastati pochi minuti, pero,
dopo aver caricato il gioco
malgrado tutti gli sforzi fatti dagli
ineffahili nipponici di Square
perché non funzionasse
correttamente fuori dal Giappone,
per capire che non avevamo motiva
di preaccuparci. Forse sara che
tutto nel Giardino appare pid
brillante e pieno di fascino: fatto
sta che ci siamo subito
entusiasmati di fronte alle maniere
scontrose di Sguall, alle
Eaﬂliacciata del pazzo Zell e alla
ellezza di Rinoa. Alla sua bellezza
e alla sua irrefrenabile e ribelle
attitudine al comando,
naturalmente. Il gioco funziona in
modo analogo a Final Fantasy 7, ma
tutto ha un aspetto nuovo di zecca.
Nemmeno i combattimenti casuali,
abhastanza fastidiosi, sono riusciti
a toglierci il sorriso dalle labhra.
Ora che tutti i personagpi e i mostri

sono dotati di texture, le immagini
scorrono con una fluidita ancora
maggiore che in passato. | dettagli
degli sfondi, inoltre, sono stati
ortati a un livello shalorditive.
uando la syuadra si ritrova in una
stazione televisiva nella citta di
Timber, si riesce quasi a scorgere
cosa sta accadendo oltre le finestre
dei palazzi della citta.
Non stiamo scherzando: il dettaglio
@ a guesti livelli. Aggiungiamo a
tutto cid quelle che sono senza
dubhio le migliori sequenze di
intermezzo mai viste in un gioco,
un‘animazione realistica, effetti
speciali e I'allevamento dei mostri:
& evidente che ci troviamo di fronte
al sequito ideale del pii amato

gluca di runil del mondo.
layStation 27

Macché: la vecchia ploriosa
PlayStation ha ancora pid di una
freccia al suo arco.
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Circolano voci secondo cui SquareSoft starebbe realizzando un film ispirato a Final Fantasy
mediante |'utilizzo esclusivo del computer. Se dobbiame farcene un'idea in base alle nuove
sequenze filmate che compaiono in Final Fantasy 8, sara qualcosa di incredibile! Il filmato
introduttivo, in cui Squall riceve la sua caratteristica cicatrice, & eccezionale!

\f A Qual & il misterioso legame che unisce
Rinoa alla strega Edea?

A Il filmako inizizle ci mostra come Squall ha riportato a sua cicatrice. Tutta colpa del
e " su0 compagno di scuola Seifer. E un buon moliva per serbar rancore, non ¢'é dubbio.
4 Ringa. capo dei ribelli e grande danzatrice. - -

si innamora ben presto di Squall

A Seifer appare fin dall'inizio un po’ A Ahi! Qui ci vuole un bel
particolare. ceroftone...

vz . 1 ITEC

AR | TAUDI [ ANTESIN
Il mondo va pazzo per i giochi d'azzardo e quello da fare qui si Quando avremo esaurito i punti magici ci rimarra un solo modo per utilizzare la magia.
chiama Card Game. Facile da apprendere, ma difficile da Per mezzo del comando ‘draw' potremo rubare incantesimi. Potremo quindi servircene
padroneggiare, consiste nel collocare delle carte su una griglia. subito o metterli da parte per utilizzarli piii avanti, se vorremo che acquistino un potere
Se la carta successiva alla nostra ha un valore inferiore, la maggiore che ci consenta di usarli col Junction.

prendiamo. Vincera chi rimarra con il maggior numero di carte.

A | piccali ragyi rossi indicano che possiamo rubare A Dovremo perd assicurarci di
della magia. ‘draw’.

JUESTO E DN SOGND!
In un punto fondamentale della storia si direbbe che I'eroe del gioco
stesse vivendo una doppia vita. Ci sono momenti che trascorre fuori dal
tempo, nel ruolo di un soldato di quello stesso esercito nemico contro il
quale dovrebbe combattere. Oh, quanto diventa complicato!

|

vedere. Fara

E ancora ahbastanza lingare
'8 e rimanyono quei fastidiosi
combattimenti casuali

In questo istante i traduttari
stanno facendo gli straordinari per
spianare il sentiero all'uscita
enropea di Final Fantasy 8.

A A volte Squall si trasforma in un
soldato nemico.

< n soldato inaffensiva, perd.
Vuole salo diventare un giornalista.




Environmental
M Audio”

S

L'Ambiente
€ una cosa seria.
Non Lo senti?

Qualcosa nel tuo Ambiente sta cambiando.
E' un fatto epocale, che coinvolge ogni
giorno un numero maggiore di persone.

E' I'Environmental Audio.

Chiudi per un attimo gli occhi e ascolta.
Puoi distinguere i diversi suoni, la loro
origine, li senti passare accanto e svanire.
Abbandonati all'incredibile sensazione

di trovarti in un nuovo “Ambiente”

di emozionanti esperienze sonore.

Stai sognando?

No, questa é la realta con

I'Environmental Audio.

Sviluppata da Creative Labs, Environmental
Audio é la pib avanzata tecnologia audio
per PC attualmente disponibile. La trovi in
ogni scheda Sound Blaster Live! e la puoi
ascoltare con gli altoparlanti
FourPointSurround.

L'Environmental Audio riproduce i suoni
adattandoli all'ambiente, rendendo i giochi
pil realistici che mai, I'ambiente di gioco
sard il tuo ambiente. E tutto questo puoi
farlo anche con la musica!

Sono sempre pid i titoli compatibili con
I'Environmental Audio, & giunta I'ora di
pensare seriamente all'Ambiente.

Per saperne di pid chiedi al tuo rivenditore
di fiducia o consulta il nostro sito web

CREATIVE
WWW.EEILINP;-E-I-:AETER. comMm

 Creative Technology Lid. Tutt § nomi di prodotto o marchi sono marchi registrati dai legittimi propretari. Tutte le spedifiche sono soggette a cambiamento senza preavviso
In Italia i prodotii Creative Labs sono promossi e diffusi da Creative Labs Srl.
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No, non e I'ennesimo grazioso platform di

Mario. E invece un grazioso picchiaduro... di
Mario. Se I'idea di aflungare quaiche schiaffone all'idraulico piti fameso el
mondo ci attira, questa @ a nosira occasions...

E proprio il tipo di gioco che molti credevano
non sarebbe mai stato realizzato. Un
picchiaduro con gli adorabili personaggi
Nintendo nel ruolo dei protagonisti. Ci sono
Link, Donkey Hong, Yoshi e lo stesso Mario.
Smash Brothers ci presenta una sene di arene nelle quali affrontare i
battimento, ognuna ¢ le quali legata a un personaggio fico, come per
esempio la Congo Juny i D’:nk(a}r Kong e il Peach Castle di Mano. Avremo a
tlls-p-usnzscﬂ-c' una quantita di p e & ;.; [\qll sui quali balzare. Inoltre, ke arene
si irovanc per la maggior part 2] che o
scaraventare gh avwersar nel vuato senza alcuna piet

rFN'll):, nel caso di
i gicvana, nisl

558 vera e propria. | geoco & naturalmente rivo I'n al pubt
senso che & abbastanza elementame portane a termane con

micdalith a un solo giocatore. Il vero nucleo del gioco & rapg
dagh incontri a pel alod, sebbene quia vo AZIOne rsul
un p:,“ (ZU[![I]S-E] el pi = \é)-;j(}l é]|.‘pi]|i'|l1(] weramente
€I'III1II‘:iC(}|I [a.]i]lld::
dungue un televisore gro
Fazione. Tulto si muowe a u
anche se i nostri personaggi
fuca dall'arena, i vedremo ncomps
istantaneamente, pronti a rprendere un{‘ 3, Mel
complesso tuttavia |'azione appane un po’ troppo
casuale e lamenta l'assenza delle sottighezze che
siamio abituati ad attenderci dai righ

Come nedita miscela tra un pic
uno scatenato platform, comund
funziona in modo somrendente

UEREIGANIE

La quantita di danni provocati a ciascun personaggio viene
visualizzata per mezzo di una quota percentuale in basso sullo
schermo. Stranamente, invece di limitarsi a un massimo di 100%,
guesta quota pud raggiungere un
terrificante 300%. Pil bassa & la
percentuale del nostro personaggio,
pill possiamo essere certi che se la
sta cavando bene.

COME SI FA?

Se attenderemo per qualche istante davanti allo schermo
introduttivo potremo assistere a un utilissimo filmato 'Come si
gioca'. Utilissimo, beninteso, per chi sa leggere il giapponese.

A Prebabilmente stare a guardare questi due allocchi mentre si pamnegglanu non ci
sara molto ulile per vincere, ma almeno potrema farci due risate.

85 79

% 4 (ii che piil conta della nostra percentuale & la sua proparzions vella & Mtaccare frontalmente un avversario & ..specie se quello non aspetta attro. Il
rleﬂamls?:m Sela dmrenraep?m am12% ahphsam anmn;..;ﬁ:: ;ossuhﬂ‘a_. non & sempre una buona idea... ﬂ'Sdﬂ'ﬂ di ES‘S!E;M fuori dall'arena é
ecisamente elevato.

BREMI LD |




I EDEL grlais
PIAGERE DI WEDERTIES
Mella modalita a un giocatore ogni personaggio dispone di tre diversi livelli bonus. Questi livelli, per la maggior parte

accessibili comunque anche attraverso il menu principale, ospitano numerosi sottogiochi che non hanno nulla a che
vedere con un picchiaduro, Nel livello 'Bonus 1 Practice' dovremo colpire tutti i bersagli senza cascare dalle piattaforme...

14069

Come era facile aspettarsi, questo
giaco & splendidamente multicolore e
assomiglia a un disegno animato.
evidente, comungue, che si rivolge

» alla fascia pin giovane del pubblico:

« niente a che fare con Tekhen. Sulle

# prime fa un effetto strano vedere i

o celebri eroi Nintendo impegnati a

» Spaccarsi il muso a vicenda, ma non

« C'@ dubbio che il tutto sia davvero

» divertente. Nintendo tiene a

* precisare che “alla fine del

1P PAUSE % comhbattimento, scoprirema che tutti |
L . pur_sqnniri in realta sono ottimi

= amici!”. Il che non & proprio una

* premessa ideale per un pubblico

- assetato di combattimenti all'ultimo

- Eray O e e e m

SBAGLIANDO S'IMPAR/ EDETTI SPUTAFUOCD! |

La modalita di allenamento ci consentira di imparare le tecniche di  In alcuni livelli dovremo affrontare pil avversari in una sola volta. Nel
contrattacco dei vari personaggi controllati dal computer. Il miglior  livello 2 dovremo misurarci con dozzine di draghi; bastera perd colpire

allenamento, pero, consiste nell'affrontare il gioco in sé. ciascuno di loro con un solo pugno per toglierlo di tomo.
T ' ) 1 i ey G
{IHIIIH::.E: i .v.—1) - e vy Ilhld B ~
SRR s °%
(T mB"" gg A - — Ty e e e
RO ROV - | S—— -

L B L B NN RN

=
L ot
; . = sangue. In effetti non ci vuole molto

A IE:;"E;'““" “ » a capire che, piii che di un
mnﬂela Ensa ¢ picchiaduro, si tratta di un "picchia-
[ a il fatto sua! » tenero”, Scegliendo il livello di
Imparera | st « difficolta minimo nella modalita a un

Questo i # solo giocatore @ possibile completare
B> Questo @ i * il gioco anche al primo tentative, dal
momentn ideale per momento che, a quanto pare, re
effettuare le nostre a caso sul pad @ altrettanto efficace
mosse speciali... che calcolare ogni singala mossa.

Non serprende, percio, che la parte
migliore del gioco sia rappresentata
dall'opzione a pii giocatori,
Abhastanza divertente, nel
complessa.

L'opzione a giocatore singolo manca di profondita, ma la modalita Versus consentira di azzuffarsi a un massimo di quattro giocatori.

o
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A LA TUA DRA!

& Glover, un guanto gigante bianco... non
I'abbiamo gia visto da qualche parte? In ogni caso, & qualcosa
paio di mosse speciali che possono essere effettuate senza difficolta. Abbiamo a disposizione anche che manca nei picchiaduro tradizionali.
una marea di bonus, tra cui bombe, barili, palle di fuoco, fucili, martelli, spade e... bacchette magiche!

& Togliamoci di mezzo in fretta, o di Mario A Maledizione, stiama per essere scaraventaf
non restera che un mucchietto di ossa... gill dall'arena in un enorme bues nero.

A Perfino Donkey Kong é capace di
schivare quella spada.

£ Potrebbe foccare a NOI!

i La tatfica migliore consiste in attacchi
mordi-e-fuggi e nell'utilizzo dello scudo
nel casa non riuscissimo a toglierci di
mezzo in tempo.

f,‘.’ﬂr o

Non sono molti i picchiaduro in
cui & possibile avwolgersi in _ -
una sostanza che ricorda " raAaN F, ", : :
imenome mantts 6 chowirg [N G e
gum troppo masticato. e \ videogiochi lo adareranno
Premendo il pulsante Z
potremo circondarci con
questo involuero protettivo, il
che sara essenziale per
sopravvivere agli incessanti
attacchi degli avversari nei
livelli pit avanzati del gioco.

Nen & un picchiadure vero e
proprio @ i fanatici del
combattimento lo troveranno

= MABEI0 1880

Per distruggerlo .
completamente, perd, bastano
pochi colpi.

® Con il procedere del gioco la difesa

diviene quasi importante quanto
l'attacco.

&
P 5%"

Sta uscendo progrio adesso in Giappone,
ma non si sa ancora nulla sull'eventuale
lancio di una versione PAL

| Probabilmente non wseird in
m‘ Furoga fing ol sutunno, percia
] rEpastamoc & un hugve

ior articods tra qualchs mese. .




VIDEOGIOCHI IN FRANCHISING
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Dreamcast.

IN USCITA A
ORA (Giappone)
W SVILUPPATORE

CAPCOM
W EDITORE

CAPCOM AT e T i, _ Il Dreamcast ha solo pochi
W GIOCATOR! o E e I | ' - mesi i vita, ma le case di
v AT VERSION e m || ot gg|  Produzione pil important
ARCADE : - el PR AT sono pronte a pubblicare le
N LA ot —__ loro nuove e incredibili
realizzazioni. Per iniziare,

ecco Gapcom. ..

s m e ' L

Vogliamo mosse “estreme” unite a una grafica fantastica? Ecco qua: accontentati. Diamo
un'occhiata a queste immagini di Power Stone, tratte dalle versioni di prova.

Capcom abbandona il tranguillo mondo 20
* & _ wilizzato per il suo debutio sul Dreamcast e
, " presenta uno dei primi veri picchiaduro in 3D
#1  della storia. Oltre a questo, é davvero strabiliante.

Si tratta i una conversione quasi werfetta del titclo da s

calci & pugni g evver
raccogliers | var ogge
temporaneo e, Cos
trasformarc i
lavoro e
anche g one & pit frenet
cadute nella velocita di scommentc
abbia rinunciato ai suol combattimenti
caratieri di Street Fighter: gquando ir
risultati saranno devvero devastanti. | personagg 2
fine livello sono tremendi, soprattutto l'uitimo, Cons o | mistern e ; 2 .

e altre: sorprese del gioco 1 i zchiaduro con Ay A Ouesto deve fare davvero F!m' ki » Hmm fa una mm l:m
cul giocheremo a lungo, anche dopo che saremo rusciti a terminado i,@ m““m”“'?mm mﬁmﬁmmm

questa tremenda palla di fuoco. quindi spacchiamogli un tavolo in testa. . .

ami a effetto

ntro l'avversano. ©
| 2 per

Jrendeng e pletne

n ha fatto un

lante @,

on G 5000

e Capcom
e

W ah, | “W
rigginali & i nemici di -

HEN

BENVENUTI NEL MONDD DELLA

- £ un artista. ma i occupa di art
marzial, non usa | pastell o le malite



ol PHUNTEAL GUNBAT
Power Stone utilizza appieno il
VMS. Quando terminiamo il
gioco, sblocchiamo dei
sotto-giochi che ci danno
delle monete, oltre a darci
accesso ad altri segreti
disseminati all'interno
del gioco. | sotto-
giochi VMS
includono uno
sparatutto tipo 1942
{con Fokker) e un
gioco di carte (per
Gunrock).

Se trovlamo |I tampo di dare un occhmu ai vari livelli mentre
schiviamo le palle di fuoco o siamo alla ricerca delle armi,
possiamo ammirare le decorazioni. Se guardiamo con pid
attenzione, scopriamo dei nuovi modi per massacrare gli
avversari: i muri possono presentare dei punti cui possiamo
aggrapparci per sfuggire gli attacchi. Possiamo arrampicarei
sui pali e addirittura appenderci al soffitto.

A Mwviciniamoci a un oggefo: se &
circondato da un anello possiamo lanciarln
contro il nemico. Satfiamo e scagliamolo per

Amwﬂ&mmww A Aggrappiamoci a un palo e diamoci un

i combinazione dei due. Ci

IIVIENTGY

Ci sono quattro livelli di combattimento in Power Stone,
dalla normale scazzottata all'uso di lavandini & martelli
giganti per sfasciare il cranio del nemico.

A Calci, pugni o una

scansare Ln avwersario & prenderlo di sorpresa.  bello slancio, quindi butiiamoci sul nemico,
b i) |.f ! 1]

Completiamo il gioco una
prima volta. Siamo bravi, eh?
Perché non ci riproviamo
€ON un NUoVo personaggio?
Infatti, se lo completiamo
ogni volta, abbiamo la e
possibilita di vedere
qualcosa di nuovo. Ci sono
almeno 18 gemme nascoste,

che vengono inserite nel
nostro Libro di Power Stone.
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A Se apriama le
casse che
appaiono,
froviamo una
serie completa
di armi. dai
lanciarazzi ai
martelli giganti.
< Dobbiamo
prendere tre pietre
i colore diverso
per trasformarci:
aTemo cosi una
serie di nuove
mosse speciali.

LA AR R R R R R R R R R R R R R R R 2R AR R R EREEREREREEEREEEENEEEENRERESRREEEREEREENEEREEEREEEEEEENRENEREENRENERENEREREEENEENNESE EEENE N E N E N E NN NN NENENEN

Primo: la grafica & davvero
incredibile. E precisa e fluida: sembra
di avere in casa il gioco da sala
giochi ariginale. Inoltre & davvero
divertente giocarci e la modalita per
due giocatori & fantastica. Non c'e
niente di pii bello che vedere il
nostro avversario che cerca di
raccogliere una pietra del potere e
spaccargli la testa con un martello
gigante quando sta per raggiungerla.
Questo gioco puo tirare fuori la
nostra parte pid maligna. Non solo @
incredibile il modo in cui usiamo gli
oggetti, i mohili e le armi, ma
possiamo anche utilizzare le pareti e
addirittura appenderci al soffitto per
evitare gli attacchi. In pratica, pud
essere utilizzata qualsiasi cosa si
trovi in un livello. In modalita singolo
piocatore termineremo il gioco in
breve tempo, per poi iniziare a
scoprire i segreti nascosti. Anche
nella modalita standard di
combattimento I'azione non & per
niente scontata. Senza bonus o armi,
le mosse dei vari personaggi sono
superiori a gualsiasi altro gioco di
combattimento. Manca un vero e
proprio tasto per le parate, ma non
toglie niente all'azione del gioco dato
che possiamo saltare, schivare e
anche prendere al volo alcuni degli
oggetti che ci vengono scagliati
contro, per poi rispedirli al mittente.
Se pensiamo che possiamo anche
usare i mohili che troviamo sullo
schermo abbiama un quadro
completamente nuovo per questo tipo
di giochi. Non basta: possiamo
potenziare i nostri personaggi
raccogliendo le pietre hlu, rosse e
pialle. Avremo cosi accesso a una
nuova serie di mosse.

Insomma, c'é un sacco di came al
fuoco. A parte Sonic, questo gioco @
per adesso la stella dei prodotti per
Dreamcast e merita un posto accanto
a Street Fighter. Speriamo che
Capcom si decitda a lanciare questo
prodotto anche sul mercato europeo.

e :Iluullmleutu assicurato,

Frl-l:lh'.‘ |1.r1 completare e non
1 Europa ancora
j1er mesi.

E uscitn in Giappone adessa, quindi
chi ha un Dreamcast pod comprame
una copia di importazione.

- TES Parleremo sicuramente
(=
in
B Hi:-&--&ﬁﬂ_
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Questa volta il protagonista sei tu! Cosa aspetti? Scendi in campo, rigioca le partite
pill famose e riscrivi la storia del calcio! Chissa quante volte hai sognato di giocare
con o contro i pit grandi campioni del presente e del passato; e chissa quante altre
volte, guardando una partita in televisione, non hai condiviso le scelte degli allenatori...
Bene, ora finalmente decidi tutto tu! Puoi scegliere tra 300 stadi, 987 squadre, 1.974 i
divise e 16.224 giocatori (Ronaldo, Rivera, Maradona, Baggio, Pelé, Platini e tutti gli
altri!) e giocare con gualsiasi nazionale dal 1958 al 1998. Inoltre, con Viva Football
puoi controllare i giocatori senza palla, la precisione nei passaggi, nei tiri e nei cross
& incredibile e i movimenti sono fluidi e realistici... Allora prendi subito il tuo posto: la
prima partitissima sta per iniziare!
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i giochi di queato meae provati per voi dagli eaperti di Gamea Maater

DAY BUATY OUTEANU ) e eeareennes
CASTIETANIAGANNINTENDDBA I e
HULLEAGE (PLASEIENY)  wevnssnnes

THEEIMINATOR (PLAVETATION)) s |
il BEASTREAN S8 (PLATS luuu; ...... n
RESIOBTENLZPD).
MULED £ B0 S0 w2l L 2

em . Dgni mese, i giochi che nttnnunrm un
- %  voto superiore al 90% vengono premiati
N questo hollino. Complimenti! |
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E solo un dettaglio, ma le eccentriche opzioni offerte da
MNamco per i colori delle carrozzerie incentivano la
conquista delle varie macchine. Disegniamo il nostro
simbole per il muso della macchina, scegliendo colori
sgargianti o un nero intrigante, ideale per una sfida a

due su un percorso notturno.
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A (i sono volute ore
ore di duro lavoro con
i pratici strumenti da
disegno visibili a
sinistra,

zione. OK. &
ridicolo: ma si pud
fare di meglio.

5i potrebbe
pensare che un
gioco che si pud

completare in
un solo giorno sia un
brutto gioco,
decisamente da non
acguistare, per il guale
soltanto un pazzo
potrebbe entusiasmarsi.
Nella maggior parte del
casi sarebbe una
considerazione esalla,
ma non in guesto caso.
Ridge Racer Type 4 @ il
tipo di gioco in grado di
tenerci incollati fino a
farci indolenzire i
pollici: e lo fara. Dh, se
Io fara...
Questa quarta edizione del gioco
MNamco si presenta in modo

abbastanza vario. C'é la
splendida introduzione con
I'affascinante ragazza

giapponese che prende posto
nella nostra macchina, ma ci
sono anche le bizzarre
schermate all'interno del gioco
con buffi disegni e dialoghi
pazzeschi. Una volta che si fa
avanti la corsa in 8é, perd, tutti
questi fronzoli vengono
cancellati di botto da una nube di

AN

A G avversari saranno anche veloci sui
rettilined. ma potrema raggiungerli in curva.
P Se non tocchiama i bordi
raggiungeremo progressivamente la
velocita sufficiente per il sorpasso.

residui di gomma bruciata e
monossido di carbonio. Come gli
altri esemplari della serie Ridge
Racer, anche questo gioco non
sambra chiederci altro che d
metterci al volante: se abbiamo
provato uno dei suoi
predecessori, ci andra a
pennelio. |l sisterma di manovra
di Ridge Racer Type 4 &
praticamente identico a quello
dei tre giochi precedenti. Le
macchine hanno perfino gli
stessi nomi resi familiari dalle
edizioni precedenti: Mappy.
Sovalou e Age. Gli elementi che
differenziano Ridge Racer Type 4
dai titoli precedenti sono la
acaorrevolezza delle sue piste, la
struttura della sua modalita
Grand Prix e il fatto che, per la
prima volta in un titolo Ridge
Racer, il gioco comprende una
modalita a due giocatori con
schermo condiviso. Sul piano
ivo Ridge Racer Type 4
sostituisce una felice
combinazione del grigio realismo
di Rage Racer e della follia di
Ridge Racer Revolution
Macchine realistiche gareggiano
lungo circuiti da sogno ultra
perfetti, inondati di sole, appure
su piste da incubo in asfalto

Ci spappolera fa spina dorsale e ridurra in poltigiia i nostri pollici. | nostri occhi si ponfieranno come palloni. Si:
Ritige Racer Type 4 non & soltanto divertimento: ¢i servira anche per migliorare il nestro aspetio...

piene di curve a U. Sulle prime
I'andamentc pud apparire un po’
lento, ma potremo contare su
macchine progressivamente pid
veloci man mane che ci faremao
strada attraverso i tre Gran
Premi, i primi due composti da
due gare e l'ultimo da quattro.
Sae arriverama fino al livello 4
F][J‘f[—!l]l{] metters |!.‘ mani su uno
spettacolare bolide da 300
chilometri orari in grado di dare
la polvere a una Porsche o a una

Ferrar come fossero paracarm E
proprio qui, inoltre. che Ridge
Racer Type 4 mostra la sua
intelligenza Se sceglieremo una
squadra ben imbottita di denaro,
quesla acquisterd per noi la
macchina pil nuova e
fiammante, consentendoci con




ogni probabilith di schizzare
attraverso l'intera modalita
Grand Prix. Scegliendo invece
una squadra valida ma
squattrinata. una di quelle che
hanno visto giomi miglior,
saremo costretti ad
accontentarci del modello della
stagione pr lente con
qualche messa a punto. Cid
rendera alcune delle strade in
grado di condurci afla gloria del
campionato almeno tre volte pid
dure di altre. Finiremo per

care g sbhattere via il

i riprenderla in
ora. Se

ente avvincente e
un’esperienza di

i appagante, sarebbe
un gioco tremendamenta
frustrante. Cosi com'é, invece, &
solo un gioco molto difficile. Cid
che porta al massimo livello il
divertimento in Ridge Racer Type
4 & il fatto che questa volta
Mamco ha reso estremamente
pratico il controllo delle slittate
in curva. L'eccessiva difficolta

Cos| r
non offr
guida co

1k

vira in H:l:’if‘ Rac
150 moltl. In Ridge Racer
Type 4. i 2@, & molto pid

& fa volare di lato la
arte posteriore della macch
1 una rapida pressione sul
freno per affrontare slittando la
} le. In questo

io ci troveremo nella

ne ideale per imboccare

na

urva a U a 180 all'ora
on ha

e che a BO. A cl

r Revo
un po' di esercizio per
jiare questa tecnica
‘abbiameo utilizzata in
rdenza, comundque, ci
a gqualche sforzo
uistare il tempismo
ropriato sulle nuove
hine. Riuscire a effettuare
ttamente la manovra perd &
mamente appagante e sara
enziale per vincere la gara se
overemo al volante di una
delle macch meno potenti
a alla modalitd Grand Prix, a
metterci lunghe ore di
ertimento c'e la modalita a
+ giocaton a schermo
condiviso. Nel giro di 20 secondi
i dimenticheramo che lo
gschermo & diviso a meta: ecco il
miglior complimento che
possiamo fare a gquesta opziong
di gicco. D' rido, manca i
contagin che sarebbe utile per

In Ridge Racer Type 4 il tempismo & tutto: prendere le curve
in anticipo. oppure trovare il coraggio per aspettare ancora
qualche istante prima di curvare o controsterzare dopo una
slittata da brivido. Tutto come ai vecchi tempi, insomma.

fare una buona partenza, ma
d'altro canto la modalita a due
giocaton non determina alcuna
perdita in termini di velocita o di
dettaglio. Tuttc quanto ha lo
stesso aspetto spettacolare

della modalita a un giocatore
Perfino di fronte alla splendida
modalitd a schermo condiviso di
Gran SMO. questo
rappresenta un risultato
notevolissimo, Di g
noi la modalitd a due giocatori di
Ridge Racer Type 4 & addirittura
pilt divertente di quella di Gran
Tur azie alla migliore
struttura che caratterizza |

8

5O, C

circuili del gioco Nameco. Le
curve mortali con cui f;ﬂe". i conbi
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A differenza di quanto
awveniva nei precedenti
giochi della serie, in cui
dovevamo solo scegliere

una macchina e quindi
potenziarla o sostituirla in
seguito con modelli pid
potenti, in Ridge Racer Type
4 dovremo entrare a far
parte di una delle quattro
scuderie, scegliendo anche
il produttore destinato a
fornirci le gomme. Le
squadre pil ricche saranno
in grado fornirci
regolarmente modelli pil
potenti ogni pochi tumi di
gara, ma gli spilorci come la

Dig Racing ci metteranno in
| condizioni di arrangiarci con
versioni rimesse a punto di
vecchi modelli. Bisogna

accontentarsi...

sono molto pid numerose, cosi
come i piccoli trucchi che &
necessario adottare nella guida;
come per esempio quanr!o
dovremo insinuarci nella
carreggiata interna nel tunnel del
livello Edge of the Earth, o

A Cosa? Maledetti ingrali! Dapo che
. |ho vinto il campionato per voi... Sob!

]
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4 Al termine del ginco potremo
assistere a un breve epilogo scritto.
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| giochi Ridge Racer hanno sempre offerto ottime colonne sonore originali, ma questa
volta i musicisti Mamco hanno superato sé stessi. Dalla deliziosa Pearl Blue Soul alla
pazzesca The Objective, & musica da ascoltare pestando a tavoletta.

¥ Cosa? Dopo che ho ¥ Epilogo: il direttore defla squadra Dig se ne
vinta il Gran Premio va "per passare pit tempo con la sua
per voi?! famigla”. Bah.

Molti giochi comprendono una modalita a due giocatori a TR A
schermo condiviso, ma solo Gran Turismo pud vantarne una
altrettanto funzionale di quella di Ridge Racer Type 4.

A Yincendo un Gran Premio otterremo una
macchina nuova di 2ecca, oppure una messa a
punto della nostra macchina vecchia.

<L piccole auto Age non sono gran che
questa volta. Meglio provare |a Terrazi, invece.
¥ Rapida. rossa ¢ ideale per slittare in
curva: ecco una delle macchine
standard. Facciamoci un bel giro.
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y b UN'PARADISOI0I CIRGUITO!

Sara anche un'impresa vincere su questa pista in modalitd Grand Prix, ma il circuito Heaven and Hell & decisamente il nostro preferito. Partiamo per
un viaggio virtuale lungo le sue fantastiche curve e lustriamoci gli occhi sullo scenario.

- MABEID 1888

A Sembra facile. ma non @ ancora finita. & IJIEf.LAcum' Salo slttando e calcolando & Bl osservalori sono takmente realistici che A Se ce Ia facciamo potremo bruciare il A Un ultimo avvertimento: la visuale
Per una linea perfetta, svoltiamo a destra i tempi con esatiezza riusciremo a evitare di  viene voglia di scendere dalla macchina per  resto della corsa a 140 all'ora; in caso dall'interna dell'abitacalo & (unica scelta
in un secondo. perdere secondi preziosi dare un‘occhiata alle stelle. Davvern. contrario, finiremo dritti contro a collina.  sensata per giocare a Ridge Racer Type 4.




WONDERHILL EIIEE OF THE EARTH OUT OF THE BLUE

Un percorso urbano i ﬂ -,m:; E.B !

Qdeatc splendido circuito

facilissimo, utile giusto per Presenta alcune fra le curve §| Un circuito urbano con una presenta cantieri navali e un faro,
scaldare le gomme per le pill terrificanti del gioco, capatina all'interno di un Le lunghe curve da imboccare
piste nhe Possiamo che vanno affrontate con tunnel. Le chicane dovrebbero | slittando consentono di

anche schiacciare un enorme anticipo. farci rallentare, ma non & cosi: || acquistare la velocita necessaria

pisolino, se ci va... percid sfruttiamole, OK?
FIIﬂHTl_]M“.E__ BHlEHTEST NITE HEAVEN AND HELL

per superare le salite.

EH
SHOOTING HOOPS

A =

Strano, a volte, ma mai
feludente. Le piste sono un
capolavoro e le macchine sono
otlime: rapide e fantastiche.

Il controllo e la possibilita di
derapare: due classici di Rifge
Racer in uno!

L'attrazione principale & Il massimo divertimento e "}“ 212N Tutto qui? Un circuito tutto Una valta cominciato, non potreme
costituita da una detestabile J| nottumo: schizzare lungo Ancora la maledetta curva del || velocita decisamente che starci attaccati per ore, giomi e
curva da affrontare con un questa rapidissima variante del || circuito Wonderhill con deludente, che comunque pud prohahilmente settimane ogni volta
anticipo assurdo: circuito Edge of the Earth, I'aggiunta per buona misura, diventare abbastanza tosto se

impareremo a odiarla. Il splendidamente illuminata a quanto pare, di tutte le altre J| ci troviamo al volante di una m
tunnel & notevole, pero. anche se un po' troppo facile. curve pit difficili del gioco. delle macchine meno potenti. Sentire Ia parts posteriare della

macchina che shanda guando

affrontiamo una curva slittando e
scoprire che lo stiamo facendo a
160 all'ora.

FERCOPD
F1'BETIES

“I‘II"II.
- T -

m

Tentare di ottenere dalla maledetta
motalita a due giocatori delle
macchine decenti..

GENERAZIONI A CONFRONTO! |

Gomdphuammﬁdmﬂnwnwﬁvﬁnmiyﬂnbuﬁﬂ
Rage Racer é o no meglio di Ridge Racer Revolution? Come se la
cava Ridge Racer Type 47

RIDGE RACER TYPE 4
RAGE AAGER

Rapido, scattante e unico nel suo

genere: se Ridge Racer Type 4 non
ci fa bollire il sangue, significa che
non ci piacciong i giochi di guida.

Se ci piace questo proviamo...
Rage Racer OK, sara anche il modello
dell'anno scorso, ma con e sue
macchine in cambio di soldi e le sue
favolose piste, a noi piace tuttora

104
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Vieni a provarla nei negozi
Computer UNION

’f
3D Blaster Savaged & la nuova scheda accelerata 2D/3D di Creative. ﬁ%
Un’unica soluzione integrata in grado di fornire qualita | :

dell’immagine e velocita semplicemente sorprendenti! L E'. ™ y —" ’

~ gy

+ Rendering 32 bit
* Bus 2l
; ! * Pieno supporto degh effeti 3D DirectX,
* RAMDAC OpenGL
« F-Buffer 24/16 bit

Nei negozi Computer Union trovi tutti i migliori prodotti multimediali, naturalmente Creative!

v

PC-DVD Masterizzatore
COMPUTER

P r/ L

INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA

Tutti i nomi di prodotta o ma o marchi registrati dai |eg|ﬂimi proprietari,
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Ehm... Lo scopo di tutto cio é
incontrarci con il vecchio Toad e
acquistare da lui stelle in cambio
delle nostre monete. Le stelle infatti
SEervono per vincere.

Toad é il miglior

personaggio di

Mario Kart, tra

l'altro...

H
Super Mario? D Zelda?
| giochi che fotografano lo stile
del tempo e imprimono
nuave direzioni ai vari
gEner SoN0 NUMEernDss:
non c'é che da
sceglere. Percio, la
domanda sorge
spontanea; perché
) diavolo

A Abbiama un po’ di quattrini? Allora
Toad ci vendera una stella. Che eroe!

A Malgrado il ridicola berretto, Toad ci
4a fare con le donne... si presume,

piangere i bambini. Se ce lo

altra schifezza. Cattivello, eh?

This is the Star Spot.

Get the Star bu gming Ty !
20 Cons, =

A Se non acchiappiamo le mnne Ui,
cadranno nelle mani dei personaggi
sottostanti... =

-
4 Ancora lui
Bowser. |l cattivo di tutti o quasi i
giochi di Mario & tornato, grasso e
spinoso, pronto a rovinare la festa, a
rompere le uova nel paniere e a far

troveremo di fronte, Bowser ci
costringera ad acquistare da lui una
stella nera e inutilizzabile o qualche

A Ecco uno dei momenti di maggior tensione nel gioco. Fermiama i
bilocchi rotanti per vedere chi si vedra sottrarre le proprie sostanze.
Naturalmente, patrebbe anche capitare proprio a noi...

all'improvviso Nintendo ha pensato
che polremmo avere voglia di
giocare con un gioco da tavolo? C
sarebbe da armrovellarsi il cervel
capirlo, se Mario Party non fosse
c0sl strepitosamente divertente
Sebbene spesso i giochi Mintendo
possano apparire un po’ troppo
“grazicsi”, basta scavare un po’ pil
in profonditi per scoprire 'oscura
carica di fascino che si nasconde
sotto i vari fronzoli

Quello che stiamo cercando di dire
& che ke modalita a gloca
giochi Nintendo sono di sclito ¢
fallemente divertenti da trasformans
il gioco in una questione di vita o di
morte. Mario Kart & un es )
calzante: & un gioco che scatena
passioni quasi vickente e trasforma
in maniaci schiumanti anche i
giocaton solitamente pill tranguilll
Tutto cid non & che un modo un po
lungo per dire che Mario Party &

g, .‘

Accidenti, un altro gloco di Mario! In stile glece da tavelo, questa
voltal E una buona notizia... oppure no? Cerchiamo di dare una
risposta a questa e ad altre domande...

uno dei pit strepitosi giochi di
gruppo & tutti | templ

Praticamente non ha senso giocarci
da soli, perche si tratta per la sua
stessa natura di un gioco di societa,
Proviamo a immaginare di giocare a
Cluedo da soli. Che noia... anche
se, naturalmente, Cleeda non
presenta tre pazzeschi personaggi
controllati dal computer impegnati
nel tentative di fregarci pnma che
noi freghiamo loro. Se

remo intomao a noi tre
amici, perd, avremo a disposizione
ung dei giochi pit frenetici, selvaggl
e sfascia-amicizie che la stoda
ricondi. Mario Party &, in buona
sostanza, un gioco da tavolo, tipo i
Monopali o un altro di quei giochi
che la nonna tira fuor da un armadio
8 Matale per “divertirsi un po’ in
compagnia®. Lo scopo del gioco, in
cui potremo sceghers il nostro
personaggio fra Marno, Luigi, Peach

LA N N R NN RN RN R NN ER RN R R

maledetto!

A Evitiamo le palle di cannone e
cerchiama di non cascare nelle azzurre
profondita del mare.




Con i giochi di Mario c'& _ B :
sempre da divertirsi e Mario ; W il
Party non fa eccezione. i -
Inseriamo la cartuccia, / B ﬂ n
raduniamo tre amici e i L)

tremo trascormrere un'intera : i "u* .
::rah all'insegna del pit e o SR (7. o "‘&"'
puro divertimento. Cosa si A lnodsi mmhm .lllnmmnlunppm entro il limite di A Grandioso! Tutti i nostri

Lpulmbhe desiderare di piu?  di Simone Dice, con

tempo per farci due risate. preferiti in un salo, frenetico gm:u'

J

MARIO PARTY




Una rapida carrellata sui giochi con cui potremo divertirciin Nintendo nel quale ci imbatteremo & Boo, che altri non & che
Mario Party. Cib che sorprende & che pochissimi sono scadenti, un fantasma. Un fantasma che, senza chiederci nulla in
mentre la grande maggioranza & molto divertente. Urral cambio, procederd come se niente fosse a rubare qualche

moneta a uno dei nostri avversari, gettando le basi per ogni l

sorta di vendette successive...

A [i norma non crediamo ai fantasmi
Ma quanda ci danna le monetine. .

A Scegliamo uno scaqurato avversano e » Se avremo fondi sufficienti, Boo potra
rubliamogli futte le monete. E giusto cosi.no?  fare per noi molte altre cose.

e molti altri erol Nintendo, & di gioco, la cul durata dipendera dal giocaton, Mario Party offre anche
spostarsi da una casella all'altra numero di tumi, sard il vincitore hi di squadra e fa sleale ma
attraverso le sei diverse tavole di Sembra facile, vera? Lo & davwero straordinariamente divertente variaeta
gioco. Nel fare cid dovremo Maon & finita qui, perd... tre contro uno. Inoltre, s 1
raggranellare stelle. che possono Il fatto & che, allo scopo di alcuni dei giochi s abbastanza
essere ottenute in cambic di una incoraggiare una competizions pl simili tra loro, la vaneta e l'ampiezza
adeguata quantita di monete. e accesa, ungo il gioco principale defle sfide alle quali saremo chiamati
incontrare Toad, che si piazzerd su sono stati disseminati ben 56 & nel complesso shalorditva

una delle casalle per pol spostarsi minigiochi di ogni forma e Si va da una sorta di Mano Kart in
fastidiosamente su un'altra non dimensione, E in questi piccoli ma stibe Scalextric a un basket con le
appena qualcund sara ruscilo a perfettu esempi di follip da bombe e al gioco del "chi nesce a
procurarsi le stelle richieste videogioco che Marnio Party da il far scoppiare # pallone per primo®
Chi riuscira a raccogliere | maggior meglio di sé. Non limitandosi a Mon si tratta ck fla punta di un

numero di stelle per la fine del scontn tutti-contro-tutti a quattro enome e spettacolare iceberg
L B B B B O O BN BN B B N NN BN NN N NN NNERHNNHNSEHNHN.]

A Ouesto & un vero spasso. Tutti i giocatori devono spaccare i blocchi: chi
rompera [ultimo vi trovera un bel po’ di monetine utili. E un giocn rapido e
frenetico che ci fara diventar matti.

B sl et

- —
- = -_.._"..'_}.----
— Y TR

. Game Rules By
Upen the door valtbwul felhng
\_‘_. “. the Spke Koopas gel the key

B A . & Mo e = = -

A Qui occorre un po’ di collaborazione. Dovremo portare la chiave dall'altra
parte, evitanda i cattivi. Per riuscirci dovremo passarcela 'un laltro...

=~ MABRID 1888

A Spostare | personaggi per confonderli o
infastidirli & semplice quanto premere un
pulsante quando si arriva in questo punto.
® Se vogliamo giocare in quatiro ma nan
abbiamo a disposizione un numero sufficients
di amici. il Nintendo 64 & in grado di

o controllare tutl | personaggi liberi,



A | cannoni ci sparano in
giro. Brutto affare.

¥ Non ci divertivama tanto
da malto tempa..

A Facciamo scoppiare i Bowser il piil rapidamente possibile:
il primo che ci riesce vince!

<[ sono sei
tavole su cui
giocare, pil due
segrete.

utto tondo. Una

E un gioco da tavelo, tutto gui
ma straordinariamente

Uow woaw S0 Posser bo Gnishy
ke M b Cakd
Hap. IMbcutty

—

Grideremo, piangeremo e ci verra Gli sviluppaton di perd, & che si / divertente. | mini-giochi sono dei
voglia & uccidere | nostr amici Hudson sono riusciti a tratti di un gioco "y veri colpi i genio.

quando, capitando sulla casella di creare il miglor gioco da tavolo d per il Nintendo 64, ki

Boo. avranno la possibilita di tutti i ternpi, il che & decisamente in grado di attirare i - : : . : : : : : - -
sottrarci delle monete positiva. Cib che pil sorprende, noi e i nostri amic .

: B ; Potenzialmente illimitata
essscsscscsessanacsencoese s e e e "DEdletentazion wincere, se & abbastanza scaltro tisponendo di tre huani amici. Per
rappresentate dalle pur favalose D'altra pare, & quasto R e 4 4
kit ety TV S ! vedere tutti | mini-giochi potremmao
rmodalith a pit giocaton di Mario probabilmente il maggor dietto di metterti "
Kart, F-Zera X, GoldenEye 007 e Mario Party, se cosi s pud definire: MELLETE! ;
= compagnia. Attenzione, perd: la il suo fantastico divertimento non m
5 7 v maodalita di gioco pil breve pud essere assunto in piccole e
D,h" che Cﬂ'll'lﬂ:! Lo schermo delle ﬁpﬂﬂﬂi ha la struttura di un comprende 20 tumi e sebbene pid rapide dosi. Questo gioco richiede Incontrare Boo e spedirlo a
piccolo villaggio, con luoghi diversi in cui potremo recarci per fare, rapida delle altre ci impegnera per tempo, molta tempo, percid non rubare le manete di un altra
owiamente, cose diverse. C'é anche la Mini-Game House, in cui almeno un'ora, se non due. potremo giocarci Spesso come con
potremo giocare con uno qualsiasi dei mini-giochi in cui ci saremo Ma:ucl: Party m':m é;p:rm[:‘; c{t;slur\‘mopn -:|1_Illn[ titoh (:e-‘la nr:s-.lra L:(f?!lEZIOﬂ:L 1
' e + - " 5 s COSULLIre un Gaeriamenio Canquie Ui, NonN pOIremo fare 3 menc
imbattuti durante il gloco anpab Niente male, eh? minuti, Procuramoc cibo, hever;llggi i ritomarci stiapm quando saremo in
e comodita vane, perché quando ci compagnia dei nostri amici
metteremo a giccane con Mario Si tratta nel complesso di un gioco
Party ci passeremo un'intera serata, decisamente mnovativo, che sembra
E un gioco adatto a occasioni gridarci "Gioca con me, ti fard
speciali, quindi, ma anche il nonno impazzire!*. Cosa si potrebbe W
riuscird a giocare e perfino a dire di meglio di un gioco?

giocatore. E esilarante

as s PO RRBEBIBBDRORROPERPIPRIRPEIRPRRDE RN

Incontrare Bowser ed essere costretti
@ comprare da hui una inutile stella
nera... maledetto sputa-fuoco!

A h cominciare sard il giocatore che ofterra A Ecco l'arena dei mini-giochi, che
il punteggio pit elevato col dadi. Dvwio. Serve appunta per giocarcl.

T

l.E\ra!' E un fungo! Possiamo lanciareil A E come Indiana Jones e i Tempio Maledetto,

dado ancora una volta. con scimmie, serpenti e hutto quanto.
BATTAGLIE DA TRUOLO!!! wi
L semplice, ma che e in gr
il offrire un grand divertimento di

Giﬂd‘lh: :? gruppo. Lo adorerema.
[ Fa!ﬂlﬂﬂ:‘.'i. Mario 7

Party & uno di

questi giochi: —

maé 'ﬂ.;l'Ic_!n eil ¢ '

migliore? £ : - -

LEGENDA: i =9

MARIO PARTY ; EIE i

ST o 7 =

MONOPO — . Se ¢i piace questo proviamo...

Per altre emozioni in con

A Non & i tipo di personaggio che ci AE pimh-. uamm sé
hj' incantrare in un vicolo shi?m“ no? ;
i, Vern

potrebbe andarci Mario Kart




PER VINGERE QUESTA
BASTA METTERE INSIEME

UN GOMPUTER,
IL NUMERO IN EDIG@LA DELLA
"UN PO’ DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE

FANTASTICI PREMI USANDO —l
IL TUO COMPUTER E k|
SCATENANDO LA 1
TUA FANTASIA. — |

Basta partecipare al
grande concorso
offerto dalla rivista
“Il mio computer”,
da LEXMARK e
Packard Bell.

LE REGOLE DEL
CONCORSO SONO
SEMPLICI.

Le trovi tutte sul numero
in edicola de “Il mio computer”.

T
P
iy by
-~

Prova anche tu potrai vincere una “l“cl
montagna di fantastici premi, compresa
questa Alfa Romeo GTV da sogno. co“

""..'L

LEXMARK 3=




FANTASTICGA ALFA ROMEO GTV

QUATTRO SEMPLIGI GOSE.:
UNA STAMPANTE,

RIVISTA “IL MIO GOMPUTER”
FANTASIA ...

NON PERDERE
LA STR. \()Rl}l'\ ARIA
()LL \HI(}"\I LURRI

N I\L '\ll RO [’\ EDIC( I)[L()l \
, ‘n DELLA RIVISTA
i IL MIO COMPUTER

g

COMPUTE

X MAGGIO |
I IO P Sebuan ot i o

SENZA

i
[ L
. 1 v

"

%

—
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] } T -

§§0UESTI COMPI.ITER BATTONO TllTTI

FINALMENTE ¢ I | AR
UN MONITOR '. =
GRANDE CHE L !

COSTA POCO 9 D1 CORSE (C
VINCI UNA FANTASTICA ALFA GW COH IL HUSTRO COHCORSO

GTV NON TI BASTA
STAMPANTI E COMPUTER
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L. 110.000

W SVILUPPATORE
KONAMI

W EDITORE
KONANMI

W GIOCATOR

1
W ALTRE VERSIONI Che ci si creda o grado di scivolare sotto

. no, guesta & la gli ostace y
guattordicesima anche emetters una

incarmazione della sorta ok fulm
mitica serie di giochi di psichico in grado di
piattaforme di Konami insequire @ colpine |
dedicata al combattimento non-morti. Pud 1o
contro | non morti a colpi decisamente uf

di frusta. Come appare
evidente dal nome stesso,
Castlewania 64
rappresenta peraltro un
nuovo ¢ wigoroso inizio per
la serie, potenziata da una
grafica tridimensionale e
da un protagonista nuowvo
di zecea.

Hn;-:"ln:dl_ Schneider discende dal clan
cacciaton o var [ £

ua vecchia
aznhta pani a quella dei suoi
compagna nella lotta contro -I
s delfOscuntd e | suol seguad &

Il percorso che

per liberars
hedetr, ma

Lmnp CAZIONE in il
2re i mi
un altimeo di

en'e‘ P Llr.qup-J
e Ildﬂ. a

glocll

llt'(_ll. a, i
autormnati
possibile fare a g
che ci attaccano

2 i non m
basta ¢
uu diamante sia
hiett

nemici abbastanza 5lu|'»d.
lanciati continuamente
contro di noi, mece di

per pezz i i frusta r~da\.-' B
drver ltﬂlt -ﬂmlnaen_b :n.ucll Cit

e 52 il resto del compo
ra a puucerlme COntro cll e
staccandogh un b

L1} }.éﬂ 1 -.K.f(—!.ll[] nente

A Mmm. l'aroma inconfondibile di
Carrie arrostita. Assomiglia un po" a

r ! quello del pollo fritto...

. : W "Non sono stato io. Non hanno niente a
mio carico. Neanche ung sﬁ'arcln dl prova’,

Relnhardt ~ c.""..;w

&) ATTRAZIONE ESPLOSIVA! _

| normali scheletri bianchi sono giad una scocciatura, ma & a quelli blu che dobbiamo
fare pil attenzione. Quando ci individuano, si precipitano verso di noi a braccia
spalancate, pronti a regalarci un bell'abbraccio. Se riusciranno a stringerci fra le
braccia sara davvero dura...

MABEID 1888

—tm

=

A "Oh, Reinkard! C'a qualcosa nel

A Ahi ahi, ci ha adocchiai... A “Su. Schneider, salo un bacetio... . Reinhardt! ' qualcosa nel
e sembra interessato! fai il bravo!”. modo in cui brillano i tuoi capelli..”.
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Il primo boss & questa specie di gigantesca scimmia-scheletro. Non vede I'ora di farci a brandelli 2 mani _
" nude, ma da vero gentiluomo permettera ai suoi ossuti aiutanti di affrontarci per primi, giusto per renderci Vi Sanalssresai=
un po' pii malleabili. Diamogli le frustate che merita... @ continuiamo a muoverci!
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A Si aprono le porte ed ecco apparire Mister Scimmione, Non
& frascorso pit di un minuto dall'inizio del gioco!

Pieno di atmosfera. La colonna
sonora e opportunamente ‘folle’ e
le sequenze di intermezzo fanno

venire i hrividi.

[
I'.',l*.l
e w\h

[ v,

\_Bods Dl
A Dal moda in cui maneggia il bastone pare che faccia sul serio,

% —

AT e |1 e

Un pe’ troppo frusta-e-scappa. La
varieta e I'astuzia tipiche della
serie Castlevamia non sono
aleguatamente rappresentate,

FEIE

o cira Una volta fatto il callo con le parti

L‘r—-w s = ¥ !

A Anche quando riusciremo a mettere A Se gli assesteremo una bella it Irullsllrmm.I il gioco si completa
a segno un colpo contro di lui, sventola sulla testa, perd, si M LIDAD, '""'W["‘W‘J' oL
dovremo continuare a vedercela coni  mostrera pit rispettoso. giocare, pero. sono due.

suoi amici scheletri. wEse

Gli scheletri in motocicletta! Non
indossano nemmeno il casco:
tanto, sono gia morti!

+
L 2y 1 ATUS Goo )
e TR oot

g [ -8
>
e TR T ATV GOOT
\ . pe i
(?_f"}"“ = s alLD o 00000 ;
< g ! :
4 A d a J
- f' oy Ogni volta che si muore hisogna

'] / ‘.P'Fl"de"dn di ; . s . 4 riprendere dall’ultimo punto in cul
fhira {30 ; 5i era salvato il gioco. Che pizza..

’
T fondoschiena .
— e STATUTDEGS. 5 FTATVS 0208 P v F v
e { o — < il L
- f assuto g e ooty 0 ) iy e |l (O =73 DI -
>~ riusciremo a ' ke . i ? t

'3 tagliarlo a meta
con una frustata!

T
1 I
5

-y
-

' |
. :

Come titolo Castlevania e abbastanza
feludente, anche se sopra la media
come gioco i avwentura tridinensionale
inse. Ci aspettavamo molto di piu

¥ “Mi scoppia
la testal”.
A Il primo vello & inaugurato da una
tremenda pioggia di fulmini e da alben in
fiamme,

Se ci piace questo ...
Medievil per PlayStation e abhastanza
simile; Zelda e ancora meglio. Forse la
scelta mighore consiste nell’attendere
I'uscita di Shadawrman.
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BOLOGNA 8
VIA VELA 12/2 TEL. 051/343504

BOLOGNA
VIA MURRI 39/D TEL. 051/343504

FERRARA
A GARIBALDI, 120 Tel. 0532/204881

e FORLI'
S0 REPUBBLICA, 180 TEL. 05431’20233

MODENA :
VIA FARINI, 73 TEL. 059211130

FIRENZE
VIA DEI PUCCI, I TEL. 055/291521

PARMA "
% M- SAVANI 14/1. TEL, 0521/293988

PAUIA

h}_ﬁ'CﬁLa\T&FIMI. 6 TEL. 038228922 |

UVERONA

hlﬁ PITAGORA, 12 TEL. 045/577360 |

VENDITE PER

TELEFONO:
051 - 343504

FAX:
051 - 344906
POSTA:
COMPUTER ONE

| Via Vela 12/2 - BOLOGNA

INTERMNET:
http:/ /www.computerone.it

CORRISPONDENZA

i
SERVIZIO

RIVENDITORI

TELEFONO:

051 - 301311

FAX:
051 - 345236
POSTA:
GAMETIME SRL

Via Fossolo 38 - BOLOGNA

INTERNET:
http:/ /www.gametime.it

i
COMPUTER ONE

RECOIL

. 995

HEROES OF MIGHT %

MAGIC 111

LIT. 99.900

CIVILIZATION 2
MULTIPLAYER

LIT. 69.900

RESIDENT EVIL 2
-Italiano-

LIT. 69.900

VIVA FOOOTBALL

LIT. 94.900

QUAKE 2:
ZAERO DATA DISK

"LIT. 44.900

telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906
INTERNET: URL http:/fwww.computerone.it e-mail ¢l@computerone.it

@

VIA VELA 1272 - 40138 BOLOGNA

PREEMIER MANAGER 99

(‘!ﬁg fz [HIHITV NinE
¥, 2

LIT. 49.900

LIT. 49.900 LIT. 89.900

STARSIEGE HARDBALL 6

2000 EDITION

FLIGHT SIM.6/98:

ROLLER COASTER
AIRBUS 2000 TYCOON

LIT. 89.900

REDLINE

LIT. 89.900
BATTLE OF BRITAIN

AROL \I'l llii.

WORLD BALILE

BRITAIN

LIT. 79.900

SETTLERS 3: X-WING ALLIANCE SILVER
MISSION DISK -ITA-

LIT. 99.900

LIT. 79.900

LIT. 119.900
FIGHTER S5QUADRON

LIT. 44.900

COMBAT FLIGHT SIM.:
STUKA Data Disk

DATA BECKER

STIA

BIRI} HUMN
WATERFOWL I-IIIl10\

AT FORL 54T N

LIT. 44.900 LIT. 139.%00 LIT. 89.900 LIT. 79.900

COMBAT FLIGHT SIM.:
FACIFIC THEATRE

o

| e
[

UEFA CHAMPIONS
LEAGUE

OPERATIONAL ART OF
WAR: MISSION DISK

MNASCAR CRAFTSMAN
TRUCK SERIES

-

“Pacific
‘Fheatre,

LIT. 84.900 LIT.

LIT. 59.900 LIT. 79.900

99.900

LA PIU’ GRANDE CATENA ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES
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-ITA-

LIT. 94.900
CARNIVORES

APACHE HAVOC

LIT. 99.900
CLOSE COMBAT 3

VIA VELA 12/2 - 40138 BO

ASGHAN

BALDUR'S GATE
-ITA- -]

ITA-

LIT. 99.900 LIT. 94.900 LIT. 7
COMBAT FLIGHT SIM. FRO BASS FISHING DEE
0T D.DISK TROFHY

COMEBAT

LOG

LIT. 79.900 LIT. 109.900 LIT. 54.900 LIT. 79.900 LIT. 64.900
FLIGHT SIMULATOR %8 FLIGHT SIMULATOR %8 FLIGHT SIMULATOR 38  FOOTEAMM WORLD MYTH 2

BERMUDA TRIANGLE

LIT. 89.900

LIT. 49.900

TOM C.RAINBOW &:

UAKE 2: NETPACK
EXTREMITIES

LIT. 84.900

EAGLE'S WATCH DD

: nome & :ngnoma_
'TELEFONO

:ggnﬁggrn:igng del mio PC

EFIS “98 PAPATANGO

TUROK 2

MAYDAY MAYDAY MANAGER

LIT. 59.900 LIT. $9.900 LIT. &

RED
-1

SIM CITY 3088
Versisme ITALIANA

JACK
TA-

i1 i iaim
LIT. 99.900 LIT. 94.900 LIT. 109.900 LIT. &
SUFEREBIKE NOETH Vs SOUTH TROFHY HUNTER:

iCAN SAFARI

ultimate

LIT. 94.900

COMPUTER ONE ©
Al ALTRI &

9.900

9.900

NA

telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906
INTERNET: URL http://www.computeroneil e-mail ¢1@computerone.it

STARCRAFT: EROOD
WARS dats dink

ULTIMATE WORLD
WAR I WARGCAME

NASCAR RACING 9

STARSIEGE TRIBES

CIVILIZATION 3:
CALL TO POWER

DUNGEON
DESIGNER 2

LIT. 99.900
FALCON 4.8

LIT. 79.900
FLIGHT SIMULATOR %5
74T INTERNATHONAL

LIT. 99.900

LIT. 94.900 LIT. 64.900

THIEF: THE DARK
FROJECT

LIT. 119.%00 LIT. 99,900
EIG &IX COMPILATION WiEMS
HINTING B R A E DS

AR ATENTNY

LIT. 79.900
LIT. 99.900

VUOI RICEVERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO CATALOGO A COLORI ???

Compila in ogni sua parte quesio coupen Al
(si prega scrivere chi in stampatello)
S TR [y e I T e 9L BT T __CAP CITTA Prov.
Possiedo: __ Console __ Personal Computer
Console Marca & Modalle
RITAGLIARE, COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A:
COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA
e e R e S S




Mm un aversario, ci viene wgsn di ahludm
ﬂfﬂﬂl}iﬂm i i

- MAGEID 1899

= Incontriamo
spesso dei
segnali che
recitano:
“Guidare con
cautela!". Se trovassimo
gli stessi segnali in
Rollcage, ci sarebhe
scritto: "Guidate il piu
veloce possibile e
cercate di shattere fuori
strada chiungue

di gu
pirati della strada.
E mal
complicato
mantenere la

nna in
pasizione e anche il
minimo urto

incontriate!”. tipo
Wipe (

~'é sempre

a sottil
zi anche ne 1
i, anc I1r1|

controllate
dal compute

veloc

borda ¢
le navi

Try Scoring Magimam Leagens Points
And iarn s Benps
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1§ AGUIDARE CON CAUTELA

I La modalita a pio giocatori di

| Rollcage ci offre la migliore
azione in un gioco di corse

| dai tempi di Micro Machines

| ¥3. Oltre al classico testa a

| testa, ci sono dei tracciati
segreti da sbloccare

I totalizzando il massimo dei
punti nella medalita

| campionato su cui affrontarsi

in scontri diretti attaccando & Ilymlnra due esita mentre il glmtm A Un altro momenta sfortunato per il
[ amico con una serie di uno sbatte contro un muro e si esibisce in un giocatore uno. che viene sbattuto in aria da
armi davvero letali. testacoda di 30 secandi. una roceia,
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 JORAGLIELA FACGIO VEDERE 101
 Quando finiamo per I'ennesima volta in sesta posizione, I'unica cosa che ci evita di £ G
\incavolarci davvero é pensare a quel che faremo quando torneremo in testa. cine la plgta 'S4l

A= ssysazndy

perievly divars

// \ = . B = = delle brutivoiine
// ‘ - A Possiamo far assomigliare i nostri sadizz o andars

avversari a un toast bruciato P e

-

SELIAFe 1 ]

Selifiel srreirnd sisi)

LI KA IO A0

, Wil gindizio
Seony ) e

y R ; & E inevitahile fare un paragone con
. WipEout, ma le ambientazioni fluide
't \ i Rollcage sono un passo avanti
rispetto a WipEout 2087,

- Quande impariamo a controllare il
nostro veicolo, diventa il gioco di
guida piu veloce dispanibile per
FlayStation.

BRI i &

E facile campletare Rollcage, ma le
prave a tempo e la modakita a piu
giocatori ci assicurano che passeremo
nottate intere davanti allo scherma.

L= *

Una serie di corsie veloci sequite
ila un salto a dir poco. .. mortale.

T

Andare a shattere al lato della

. "

. s
. o A Un'ltra capriola a mezz'aria. Oual & il verso strada e vedere la nostra auto che
e ‘ giustn? Nen lo sappiamo nemmena noi. inizia a volare in aria.
;‘1_,..
e

Car By
s R > a " T =]

8 A Le corsie blu sono ulilissime, ma di P
: solito sono molto fuori della normale

YT EEEEEEEREEERERERE R traiettoria di corsa. :

e e e e e e e e Ci vuole tempo per controllare alla
1 s perfeziona i veicoli, ma una volta che

sarema riusciti nell'impresa Rollcage si

trasformera in un gioco i guida
S i
e VELOGITA ¢ 5 -
d - - _
y \ S cn
' A _ :]_: SR

(Y GE6L DI99VIN

elettrizzante.
COLLISIONI

|

ARMI

Se ci piace iuesto proviamo.
Per chi ama i giochi i guira futunstici,
sia WipEout sia WipEout 2097 sono in

ventlita nella serie Platinum.

A | “hotti” non si fanno solo -

a Capodanno. AVVERSARI
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PACKARD BELL

DA' SPETTACOLO

IL MEGLIO DEL CINEMA A CASA TUA

La tecnologia PACKARD BELL non € mai stata cosi spettacolare!

Grazie al nuovissimo processore Intel® Pentium® Il al lettore DVD, alle schede audio e video incorporate nei nostri PC, al monitor ultrapiatto LCD, le
emozioni visive e sonore che puoi riprodurre a casa tua superano ogni precedente esperienza home-video.
Ma, con un PC PACKARD BELL, non entra in casa solo il meglio del cinema, ma anche |'offerta Internet pii completa che tu possa trovare sul merca-
to per rendere la navigazione pit semplice, piu veloce, pil economica.
Con un PC PACKARD BELL entra in casa tua un corredo software
preinstallato straordinariamente ricco, lo stato dell'arte della tecnologia,
finalmente a disposizione con un semplice "clic®.

Multimedia 450K Platinum 500K

Processore Intel® Pentium® |1l 450 MHz Processore In‘l:e_!' Pentiume il 500 MHz

Memoria Ram BX 64 MB Memoria Ram BX 128 MB
Disco fisso 8,4 GB Disco fiS_SD 12,7 GB

Memoria Video 2X AGP 8 MB Memoria Video 2X AGP 16 MB
Lettore DVD 4X Lettore DVD 5X

Fax Modem 56,6 kbps Fax Modem 56,6 kbps

Monitor 15" con altoparlanti

Maonitor 15* con altoparlanti :
Oltre 30 titoli Software

Oltre 30 titoli Software

M Tecnologia allo stato dell‘arte @ Offerta INTERNET piu’ completa
B Estrema facilita’ di utilizzo M Software preinstallato per tutta la famiglia |

A= Packard Bell

~
..€ il computer che deve imparare dall’'uomo

f

1

pentium=/i|

www.packardbell-europe.com ¢ tel.039s

Ofterte valide e ad esaurimanto Scome & Salvo @mon o omigsion & stampa, Le iolo 30n0 50k rappresentative. Le GDMIQIJIHZIWI descrilte poSsOnNo0 vanare Senza preavviso.

intel, Intel Insice®™ e Pontium® sono manchi registrat intel Corporabon

B .
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BlIZERY

5TA PER ARRIVARE STARCRAFT
BATTLECHEST: UN'TEDIZIONE DI LUSSO A
TIRATURA LIMITATA CHE NON POTRA

MANCARE NELLA TUA COLLEZIONE!

COMPRENMDERA LA VERSIOMNE COMPLETA
DI STARCRAFT, LA SUA ESPANSIONE
BrROOD WAR, UNA GUIDA STRATEGICA
(CHE TI AIUTERA’ NELLA LOTTA PER IL
DOMINIO GALATTICO). IN PIU CONTERRA
UN WaAR PIG MARINE (UNA MINIATURA DA
COLLEZIOMNE CHE VA A COMPLETARE LA
SERIE DELLE 5 EPICHE MINIATURE DELLA

BLiZzZARD).

PREPARATI & DARE IL MASSIMO... LA
BATTAGLIA 5TA PER INFURIARE E IL COM-

BATTIMENTO E' SEMPRE PIU' ESPLOSIVO!

PC M

@ c 167-821177

tero -Universo di StarCraft

NTARURAFT

ET
EXPANSION.S

T

¥
T

AnRLRZA

EXPANSION SE

oy

BrROOD WAR E’' L'TESPANSIONE
PER STARCRAFT ACQUISTABILE
AMNCHE SINGOLARMEMNTE.
CONTIENE 24 NUOVI SCEMNARI
SUDDIVISI IN 3 CAMPAGNE, 6
NUOVE UNITA’, 100 NUDVE
MAPPE MULTIGIOCATORE E
UNTECCITANTE AZIONE DI GIOCO
AMBIENTATA IN ARIDI DESERTI,
IN LANDE CONGELATE E SUL
CREPUSCOLARE MONDO DEI

TEMPLARI OSCURI.




CONTENUTO DELLO
SPECIAL BOX STARCRAFT

Ecco tutte le Mimiature Blizzard!

IN UMNA GALASSIA Al LIMITI DELLA DISTRUZIONE, ECCO UNA NUDVA SERIE

DI PERSONAGGI CHE PROVENGONDO DIRETTAMENTE DAl FANTASTICI MONDI
DI STARCRAFT E WARCRAFT. E' FACILE PREVEDERE UMN ALTRO GRAMNDE
SUCCESSO: BLIZZARD S| PREPARA A SCONVOLGERE DI NUDOVO IL MONDO

) b

Ll H
A
» l

UnMa VERSIONE
EscLuUusSIva DEL MARINE
TERRESTRE, UNA
MINIATURA DA
COLLEZIONE

La GUIDA STRATEGICA
UrFiclaLE PRIMA.

La VERSIONE COMPLETA
ol STARCRAFT.

La VERSIONE COMPLETA DI
BrRODDWAR.

AHIERRA.

Sierra ¢ una divisione di CENDANT Software
hitp://www.sierra-online . co.uk

DEI VIDEOGIOCHI. E GLI EFFETTI SARANNO DEVASTANTI!

ZERG:
IDRALISCA

| CORFI IRTI DI
SPINE E SIMILI A

SERPENTI DI QUE- j
STE CREATURE o
ZERG OSPITAND
CENTINAIA DI LETALI =

ACULE! CHE POSSO-
MO ESSERE SCA-
GLIATI CONTRO GLI
SFORTUMNATI MNEMICI.

UmamND:
FANTE

PROTETTO DA UMA
CORAZZA 1M
ACCIAID RINFORZ A=
TO, IL FANTE RAP-
PRESENTA LA
LINEA DI DIFESA
iMIZIALE DELLE
TERRE
DELL'ALLEANZA E
LA COLONMMA POR-
TANTE DELL'ESER-
CITO DEL RE.

WARCRAFT

ORCHI:
GRUMNT
EQuUIPAGGIATI

CON DELLE
POTENTI ASCE

} 4 )
. 4

E COM ROBUSTE i 7

ARMATURE, GLI ) " R

ORCHI INCARNANDO :

N
LO SPIRITO SENZA h‘.“f \
PIETA’ DELL'ORDA &

s

DORCHESCA.

1998 Sierra Omn-Line, g A ™

trademarks aof Sivrra dm-Line, In
All s

rul

PrROTOSS:
ZELOTA

| GUERRIERI
TEMPLARI CONO-
BCIUTI COME ZELO-
Ti SEOND L'ESEMPIO
DELLA FEROCIA IM
COMBATTIMEMTD
DEI TEMIBILI
PROTOSS.

TERRESTRE:
MARIMNE

EQUIPAGGIATO
CON LA POTENTE
CORAZZA DA
BaTTAGLIA E CON
IL FUCILE Gaus
IMPALER; QUANTDO
Ol MEGLIO OFFRE
LA TECHOLOGIA, IL
MARINE TERRESTRE
E' SEMPRE PRONTO
ALL'AZIOMNE.

Pathdi procuraritele
anche singolarmerttel

s QUESTE S TEMIBILI CREA-
TURE 5TANMO PER ARRIVARE
IN TUTTI | NEGODZI DI VIDEO~
GAMES, NELLE NORMALI
CONFEZIONI DI GIODCHI PER
PLC.

e IN DGNI SCATOLA TROVERAI
ANCHE UN CD CON LA VER-
SIONE SHAREWARE DI
STARCRAFT, LE PRIME 5
MissiOoNI TERRESTRI E L'AC-
CESS0O LIBERO A BATTLENET!

MNT ARE
y INE.

WwWWw.BLIZZARD.COM

ENTERTAINMENT




PREZZ0
L. 110.000
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Se pensiame che mezz'ora davanti alle scherme sia un periodo di tempe piui che suificiente, queste
giece fa al case nestre...

Tutti abbiamo ] q nnati “Girata l'angolo ci troveremo davanti
H bisogno di un : i una marea di robot volanti.

PSYGNOSIS
v

PSYGNDSIS

w CIDCATOR

i momento di
1-2

L " - s o [ ] L] L3
Non c'é niente 1 ! 3 ne, £ v i I a d
rilassante che levare la ) ; i = I*‘ i iMaizio
sicura a un lancia-
missili, mirare a un
ignaro alieno e farlo I
fuori con una scarica di . ncredibilmente veloce e fluido
gqualche megatone di ) i a con una marea di esplosioni

- : — potenza. { Y & I rumorose e una colonna sonora
o )i sahan el s d : : 3 i i i'effetto. Nessun difetto

__giocabilita

Perche e cosi complicato? Perche
ricominciamo daccapo yuando
mariama? E un po’ frustrante

U'emozione e immediata e veloce,
guindi temianio che non durera a
lungo. Tanto fumo e poco arrosto

" ilmeglio |

azione da menti mal
fiammi d effetti

L'aspetto generale: yuesto gioco
verra apprezzato dagh
appassionati della grafica.

A Qualcosa di molto grosso & andato in
fiamme. Oh, eravamo noi. Ricominciame.

Le pause per il caricamento sono
terribilmente lunghe

ar

A Effetti trasparenza? Eliminator ne ha a
Pt el ) SCOVIAMO LE DIFFERENZE. .. [N

fluidita del gioco ne risenta. Bello.

Nel tentativo di dare un tocco in pil al gioco, Psygnosis
ci ha messo a disposizione una serie di veicoli da
guidare. Beh, in realta sono quattro. Possiamo
personalizzarne i nomi e l'aspetto, ma faremmo bene a
verificarne le differenze in combattimento.

E il tipo di ginco da far vedere aglh
amici per farli imanere shalortdih, Pai
possiamo anche metterlo da parte e
giocare a yualcosa di pau mteressante

=o+v= MABGID 1988

Se ci piace guesto...
Praticamente & un mix tra Galaga
e Ridye Racer. quindi possiamo

ecidere di conseguenza

A Freedom? Se avesse un neme in A Chi le riconosce? Non possiamo dire
italiano si chiamerebbe Incontrollabile.  con esattezza quali siano le differenze.

n



C’¢ chi dice di avere
la migliore qualita,
chi 1 migliori servizi,

chi le prestazioni.

~T N°1 W
QUALITR', SERWD.
PRESTAZION" <

‘g:ﬂ-lm‘ CONSIsTENCY Ao~

Premio Q“alﬁh f]llar

ncomp“

UNION
ha,tutlo._
dico

oli altri.

PC UNION Magellano  [a qualita vincente di UNION
Pentium IIl: & stata premiata
Caratteristiche tecniche  dal mercato e riconosciuta
Processore Intel® Pentium® IT1 450 Mhz ~ dalle riviste di settore.
Memoria Ram 64 Mb  Tu premiati con l'affidabilita
Hard Disk 6,4 Gb  dei prodotti e dei servizi UNION.

Un numero uno ad un prezzo eccellente!

PC UNION Magellano
Pentium III

a sole

Scheda Video AGP 8 Mb  Non fare paragoni. L I{]U 000
Modem/Fax 56K Scegli tra UNION e UNION. al mese
oppure L. 2.840.000 i.c.
Mumern Verde.
167-811020

d. oitware S m— POSSIBILITA DI CONSEGNA, . ez e
neclusi | garanzia INSTALLAZIONE E 2000 FREE
o o MINI-CORSO A DOMICILIO =

Ttti i marchi & g ™ an,tnr:ngomm legittimi proprictani - * TAN 17.5% TAEG 19%

Descrizioni ¢ immagini sono indicalive ¢ pOSsonG variane senzi preavviso INDUSTRIA INFORMA“CA l'"“LlANA

The Intel Inside I ogo and Pentium are registered trademsarks of Inte] Corporation




PREZZ0
L. 92.000

RE
ARC ENTERTAINMENT
W EDITORE
SCEE

W GIDCATOR
1
W ALTRE V

4 La cosa terribile & che non possiamo
muoverci menire ci difendiamo.

THE

ST A

Cristalli d'energia, isole sospese a mezz'aria, pirati spaziali? Oh si, si tratta sicuramente del mondo dei
giochi di ruolo giapponesi. Si tratta perd di azione o della solita solfa fantasy?

Se The
Granstream Saga
dimostra
gualcosa, gquella
cosa & proprio
che la PlayStation & il
Super Nintendo degli
anni 90. Possiamo
trovarvi proprio gli stessi
giochi che c'erano sul
vecchio 16 bit, ma con un
ingrediente in pii: lo
splendore del 2D,
Sfortunatamente, molti dei vecchi
giochi di ruclo erano pid
complessi e giocabili di quelli
'-1I-(:-I:16:I'I'1I. che propongono solo
esplorazione di labirinti infarcita di
combattimenti poco interessanti
Il problema non & che The

Granstream Sag.gl abbia qualche
punto particolarmente debole
Anche se |la telecamera di solito
si limita a un'inquadratura
dall'alto, tutto si muove con
discreta fluiditd. Inoltre ci sono
molte scene cinematografiche
animate professionalmente che
danno un'attrattiva in pid, La
storia, presa direttamente da un
disegno animato giapponese,
racconta di isole sospese in aria
che hanno bisogno di sfere
mistiche per non precipitare
nell'oceano e, inizialmente, risulta
abbastanza intrigante da
trascinarci nel gioco. |l problema
di'The Granstream Saga & che ha
persa l'interesse che poteva
avere al templ di giochi di ruclo

O CIAL AN SRR

Mai visto un insieme di poligoni senza volto recitare? Non & un bello spettacolo.
Forse gli sviluppatori non volevano investire in altre sequenze animate in stile
disegno animato ma il risultato & un po' povero.

A La tensione sale quando dopo 20
secondi nessuno dei personaggi ha

ancora mosso un muscolo.

® Solo 10 secondi dopa il vecchio

comincia ad accasciarsi.

| %

E o '8

G

= MABGID 1988

n i

<A Contiamo fina a 20 & finalmente
assisteremo a del mevimendn che
sumentera la drammaticita del momento

W | nostri attori poligonali si preparane
a lasciare la scena.

come Alundra, Possiamo
accettare che | giochi di ruclo
classici come Breath of F
perfino Final Fantasy 7 pos
drventare un po' monot
tutti quei combattimenti
numeri, menu & vagabont
senza meta, ma questo & un
gioco di ruolo d'AZIONE! Mon ci
sono statistiche di cul
FJIE,'O[!CUF];"‘I’E.I in GI;IH:';[I{'.{'I'I i
dobblamo neanche d
locazione succe
solo comunicare alla nos
volante dove vogliamo
ricordarci di portare una g
spada. Quest'approccio potrebbe
essere ottimo, se non altro per
accaparrarsi nuove fette di
mercato, ma, una volta individuati

Lara '

i limitati schemi d'attacco dei
nemici, anche le battaglie
diventano noiose. Parare,
aspettare, affondare e cosi via
allinfinito. Giochi come questo
hanno bisogno di una trama
travolgente e misteriosa oppure
di una buona azione con labirinti
ben progettati e complicati enigmi
da risolvere. Dopo un paio d'ore
nel mondo di The Granstream
Saga ci renderemo conto che
tutti i labirinti che dovremo
esplorare saranno basati su uno
dei quattro elementi e che
mettersi sul punto giusto del
pavimento per bloccare dei
blocchi in movimento non & il
massimo dello sforzo intellettuale
La eosa pil triste & che, mentra

Were you watching me while

A Non scaldiamoci troppo. Man c'e
niente da vedere qui. Andiamo via.

P “sserva e attacca’: questo &l




i PEOFDSTE

Da Union
lﬁo PC usato passa
* dal valore affettivo
valore effettivo.

A0
=

L’TTO J?A'MILYO gl ')

.NION certiticg L’USAT 0 (:ONSIGUATo umo
1l tuo PC usat

e t1 aiuta a rivenderlo,

Se acquisti un PC UNION TUTTO,
FAMILY o PRO,

puol contare sul servizio
"Usato Consigliato UNION"
per vendere il tuo PC usato.
UNION certifica il o usato,
la disponibiliti dei componenti

Chiedi maggiori
sul mercato, l'upgradabilita,

informazioni nei negozi UNION.
Solo UNION ti aiuta a realizzare

ed espone la sua foto,

con il prezzo che vuoi tu,
nell'UNION Business Point

e sulle principali riviste di settore.

il massimo dal tuo vecchio PC.

II PC rimane di tua proprieta
e UNION lo mette in bella mostra!

RUMEFD HeT 08 s,

167-811020

INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA
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waggi nen hanng volto
tutto si muove fluidamente. In piu
ci sono delle buon
animate in stile gi

L

questo gioco & normalmente
reperibile, altri giochi di ruolo
d'azione pil appassionanti, come
Brave Fencer di Square, non
sono ancora stati pubblicati in
Europa. Solo gli avventurier pid
accaniti salveranno il P
mondo questa volta P

igmi sono un po
i combattimenti un po
glhi nti ili gioco di

un sun fascino

Non lo rigiocheremao all'infinito, ma
finirlo una volta e divertente

Avere la nostra isola valante
jpersonale e non dover vagare
imutilmente

i Ovviamente questa cassa & troppa
stretta per entrarci dentro, ma
proverema lo stesso,

lﬁ . ﬁ . :. :
saranno ahiuat agh uccelli con le coma

Py

Ci siamo mai sentiti frustrati per il modo in cui i giochi di ruolo ci i Sfere magiche e a forza del destino
costringono a vagare alla ricerca di qualcosa da fare? The sono due dei protagonist del gioco.
Granstream Saga non crea questo problema: abbiamo le isole

volanti per spostarci. Niente mappe, niente preoccupazioni e

manca un po' la sensazione di essere in un mondo reale.

& La trama non ci permette di
agire a nostro piacimento, Tutto
viaggia su binari precostituii

< Mienzione a questattacco
rotante.

Rbhastanza divertente, ma '

el 30 non lo rende molto migliore
tlei giochi simili di 5 anni fa per il
Super Nintentdo

= MABEID 1808

S$e ci piace guesto trarremo ancora
pin divertimenta da Aundra sulla

.

.IFInaIFanIa:ﬂ- v | Vv /

PlayStation e da Zelda sul Nintendo
B4




Con Internet Personal Time
Ricaricahile

collegarsi a Internet & semplicissimo
e alla portata di tutti.

Internet Personal Time permette

di connettersi da qualsiasi computer
(IBM COMPATIBILE, iMAC, ecc...)
dotato di modem

¢ di avere sempre la stessa E-mail.
In pin da i vantaggi

di un abbonamento Internet

senza cost fssl e senza canone:
paghi per quello che utilizzi.

Scegli Internet Personal Time e quando
& esaurita puoi ricaricarla

con 50 o 100 ore aggiuntive

e inizia la navigazione.

Se ci riesce o nonno

puoi riuscirci anche tu!

Naumer Verde

167-811020

Da oggi
collegarsi a Internet
da qualsiasi computer
mantenendo
la stessa E-mail
¢ semplicissimo.

Internet Personal Time
Ricaricabile

la trovi in tutti

i negozi UNION

e nei negozi che espongono
questa vetrofania.

L.49.000

IVA inclusa

Tuttn 1 march ® ¢ ™ sono registrali & appariengonn o legiltimi propretan INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA



di restare wivi per un tempo
sufficiente a scoprirli.
22 parso la prima
) Resident Evi

dhesi ot wive tentare d COMUNGUE

Gli zombie sono gid morti una volta e non hanno intenzione di ripetere l'esperienza senza
combattere. Anche quando li avremo abbattuti, saranno in grado di afferrarci le caviglie e

frantumarci le ossa a morsi. Tutto dipende da noi. Nemmeno uno zombie pud andare molto
lontano senza testa: distruggere il loro cervello & il sistema migliore per farli stare tranguilli,

4 Questo zombie si finge morto e spera di indurci a
i accanto senza accargercens.
‘intelligenza non & mai stata fra le carattenstiche
della zombie medio.

“lin colpetto deciso ed ecco la sua testoling
spiaccicata sotto le nostre scarpe. Spiacenti..

RESIDENT

Meno spettacolare se non si ha
un acceleratore 30, ma la grafica,
migliorata, e in generale
all'altezza della situazione.

Ui po’ lento a tratti, ma
assolutamente terrificante. Quanto
a tombie ed enigmi, non esiste
niente di simile.

Superiore a quella del gioco
priginale. Dccorrano un paio di
giomi per completare il gioco con
uno dei due personagyi.

__ilmeglio |

Le sequenze di intermezzo. Ce li
ricordiamo i cani del gioco originale,
no? Beh, gui ¢'2 di peggio. Mamma!

|__il peggio |
Rprire una porta e he
iermata dedicata... alla

Geomge A. Romero sarehhe fiero di
fuesto gioco. Una vera incarmaziang
flella Notte dei Morti Viventi: il gioco
i spaventaso disponihile per PC.

Se ci piace questo, per una piacevole
avwentura punta-e-clicca possiamo

provare Sanitarium, ma se ci interessa
un po' di vera azione meglio scegliere
Half-Life.



Mi sI E PER QUALCUN
PIANTATO IL PC E ALTRO NO:
DEVO ASPETTARE GRAZIE A S.0.S.

= TECNICI SOFTWARE!

: | 4

ABEONAMENTO! |2 MES] -
L.239.000 /

i ABBONAMENTG &) MES]

| ;%‘ L. 54,000 b \

S5.0.5. SOFTWARE . =
E IL PRIMO SERVIZIO QE ' w ﬂrn E
DI ASSISTENZA TELEFONICA — = ===
CHE FORNISCE,
IN TEMPO REALE,
COhfSIGLI E SOLUZIONI
PER LINSTALLAZIONE

v

AL COSTO DI

E L'USO DEI Con SOS SOFTWARE UN SOLO
T TCelle Tue N ABBONAMENTO
R e ErObUH HAI L’ASSISTENZA
e LTt SU TUTTI | TIPI
CHIAMA.HAI UN ESPERTO DI SOF—FWARE* )

A TUA COMPLETA
DISPOSIZIONE
Da LUNEDI A VENERDI

167-811020 E UN SERVIZIO L—-Zg..%.g

* ESCLUSH | SOFTWARE GESTIOMALI, CONTABILI, AMMINISTRATIVI E FERSOMHALIIIAT

T | PREZZN SOMO IWA INCLUSA



Non dovremo limitarci a
lanciarci all'attacco
nella speranza di avere
munizioni sufficienti per
risolvere il problema.
Potremo sempre usare i
piedi e il cervello per
evitare situazioni
kpotanziaimsnhe spinose,

W
+

_¢~_J




Con UNION Fidelity Card
e Bonus Block
1 tuoi soldi rendono piu
che con qualsiasi
altro vestimento.

Chi acquista ¥
UNION Fidelity Card*
ha diritto all’acquisto
dei prodotti in offerta Fidelity
ed & ospite di riguardo
in tutti gli eventi
¢ presentazioni UNION;
il possessore della Card
riceverd gratuitamenie la
Internet Personal Time Ricaricabile,
con 5 ore di connessione prepagata,
oltre ad un abbonamento

ad una rivista di settore.

Namero Yende

167-811020

rl —

—— Chi acquista
Bonus Block™

ha la certezza di avere sempre in tasca

lo seonto giusto al momento giusto.

Ha infatti a disposizione 5 o 10 buoni acquisto

del valore di L. 50.000 cadauno,

che potrd spendere all’occorrenza

su tuthi i prodotti in vendita nei negozi UNION.

Inoltre riceveri un buono sconto aggiuntive

di L. 50.000 per I'acquisto di un PC

delle linee FAMILY, PRO ¢ TUTTO

ed un abbonamento ad una rivista del settore.

... E se acquisti il Bonus Block da 10 tagliandi,

riceverai in omaggio la Fidelity Card!

Tutti | marchi ® ¢ ™ sono registrati e appariengono ai legitiimi proprietan

c1 guadagna.

FPROPOSTE

C’e gente

che corre dietro
agli sconti
senza sapere

quanto

Con UNION

hai fino al 20%

di sconto!

*Troverai ulteriori informazioni sul regolamento
UNION Fidelity Card e Bonus Block
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Macchine veloci, donne da sogno e musica rock a tutto volume ci sembrano interessanti? Allora sara
meglio dare un‘occhiata a Menaco Grand Prix Racing Simulation 2.

A Monaco. Che razza di pista. Forse il
circuito piu difficile in assoluto,
Propria cosi.

€PFAIDA TE

Tanto per cominciare, dcamao subito
chie Monaco Grand Prix Racing
Sirnuation 2, questo Il titolo completo
del goco, ha un aspetto decisanmente
fantastico. Quedh di Ubisoft 2 sono
soduti con calma, hanno smantata il
Mintenda 64, hanno messo e mani in
tuthi i suoi complicati componenti,
hanna dato un'occhiata.., & hanno
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scoperto il modo ideale per dare un
aspetto favoloso a un gioco per
questa console. La grafica & pulita,
precisa ed estremamente scomevoke,
MNessuna traccia dei classici indizi del
fatto che gl swluppaton non hanno
tenuto presente le carattenstiche della
console per cui stavano lavorando,
come oggetti che appaiono dal nulla,
nebbia e immagini confuse. Monaco
Grand Prix. Racing Simulation 2 soome
che & una meravigla, rapido,
fiammante e a volte parsino superiore
nellaspetto allo stesso F1 World
Grand Prix. Il che non & un risultato da
poco. Monaco Grand Prix Racing
Simulation 2 pud diventare
termbdmente complicato: sta 8 noi
scegliers. Abbiamo infatti la possibilita
di decidere tra due livelli di difficolta:
Easy o Sirmulation. Il lvello Easy, come
& facde immagnane, ¢ offre
un'espenenza squisitamente "da
widengiosa™: semphce, veloce
divertente, senza i van fronzoli legati a
prieumatici, cambio e sospension Si
tratta quendi di una modalbith di gioco

| Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 ci da mano libera su ogni tipo di diavolerie tecniche e

| sottigliezze meccaniche. Insomma, le madifiche che potremo apportare alla nostra macchina sono
| davvero numerose. Dal cambio alle sospensioni, fino alfangolazione degli alettoni: potremo mettere
| le mani dappertutto per rendere pil veloce il nostro veicolo. [l tutto, poi, & semplicissimo da fare.

A Questo, invece, & Faletione posteriore:
quello che sta dietro. insomma.

yes

accessibile e straordinanaments
divertente. Sceglienda l'opzione
Simulation, d'altra canto, avremo
moda di gingillarci con le numerose
parti che compongono la nostra
macchina, allo scopo di strappare al
nostro bestione 8 quattro nuote le
maghor prestazionl possibdi. E un
compito approfondito & complesso,
ma facilissimo da mettere in pratica e,
in definitva, grandioso. La modalith
Carger, in cu partecipenamo allintara
stagione iniziando con una macchina di
poche prefese che potremo potenziane
FJ[[)gI'!-!SSI\l‘HI'I‘(-!H'|E Hﬂll]lfllllﬂlld‘lz

¥ Se non farema
attenzione finiremo
sull'erba. Come qui.

vittone, & l'elemento grazie al quale
Monaco Grand Prix Racing Simulation
2 sard in grado di risucchiare la nostra
esistenza una volta che i avremao
messo ke mani, Ci sono un saceo &
cose da fare e non si tratta di un
compito semphce; noltre, non
dimentichiamo le modalith & pil
giocaton, che diverte in misura
somrendente. D'accordo, non sam al
Invello di Mario Kart, ma come gioco di
corse offre un buona dose d
devertimento testa-a -lesta vecchio
stile. Insomma, & un bel goco o no?

-

Eccome, se lo & Non ¢'é dubbio. Se

N NN NN NN ENNENNEN
Al termine della gara poiremo

goderci ogni genere di favelose
inquadrature. Bello, eh?
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Scanner Artec AS6E

Caratteristiche tecniche

* Formato A4 + 30 bit, singola passata

« 6004800 dpi.

+ Compatibile TWAIN.

* Adobe Photo deluxe e OCR Text bridge inclusi.
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L. 85.000

Lettore DVD 5x 32x
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Deliziosa. vera?

® Questa & una delle numerose visuali
possibili. Ehi. possiamo vedere il nostro
naso! 0 almena la punta...

stiamo cercando un gioco di corse in
cud sia facile cominciare, ma dove le
cose possano anche complicarsi un
bel po' quando ci faremo prendere
dalleuforia dagh emuli di Schumacher
+ Monato Grand Prix Racing Simulation
2 & decisamente la scelta che fa al
caso nostro, L'unico incomveniente,
alla fin fine, & che il gioco non
raggunge la completezza dello

LA N N R NN ENERENRNEHSEENHNENSEREHSEERESESEEEREERENNEENESESNESSESNRNH-)

‘U""E‘ <ALe informazioni
vengono visualizzate

? jjiggﬂ"i R 01028260)

A Ecco un'altra Iantasltl:a |nquadlatura

splendido F1 Word Grand
Prix, che ha moito pid da
offrire al vero appassionato
di Formwda 1. Che imparta,
perd? Monaco Grand Prix
Racmg Sirmulation 2 &
comungue grandiaso: un
altro oltimo gioco &

corse per Mintendo

% E A MONACO CHE SI DECIDE TUTTO...

““”"W ”l“

&) COSEPOIUNNOME? |

E un vero peccato che Ubisoft non abbia ottenuto l'autorizzazione
a utilizzare in Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 i nomi veri
di pilati, squadre e circuiti di gara. F1 World Grand Prix, invecs,
huottmuhilpmmm;ﬁﬂdeﬂam

P
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A Ehi. ma quello siamo noi... ehm. non A Forse che si tratti del signor
silmmmmmlmm. perd. Coulthard? Mah...

.' -
/ v
I
0. HUIIGGER ) @
o .
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A Per fortuna potremo scegliere gualsiasi pilota allinterno delle squadre e
modificarne i.':um a nust!n 'mlli] o -

TESTA A TESTA!

Abbiamo messo a confronto i due migliori giochi di Formula
1 per Nintendo 84 cha sono anche gli unici. Chi vincera?
1 i

— Rk kn BB B
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' 'Sﬂ ci

acntiamo
cmuali di
Schumacher,
questo & il
gioco che fa

PEr Noie WO ’

il il gindizio

Piu hrillante di Fra
smaking. Manaco
Racing Simulation
assolutamente s |J|EIII|II|LI

Monaco Grand Prix Racing Simulation 2

La modalita a piu giecatori e
divertente e la modalita Career
risucchiera mesi interi della nostra
vita. E pieno di cose fare

Riuscire a superare guell'orrenda
curva a Monaco senza finire contro
le harriere.

s000 i verin
[ Brcio non potremo
Schumacher.. ¢

Monaco Grand Prix Racing
Simu n yiseo di corse
Sl livertente.
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Con UNION vai sul sicuro,
perché tutti i prodotti
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che ti tutela da qualsiasi
inconveniente ¢ ti di un'assistenza
sempre qualificata.

Con UNION sei in buone mani!

167-811020

* Salve diversa indicazions
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FOOTBALL

® SCEGLIERE TRA 25.000 @IocAaTORL 1 .000
SHUADRE DI 50 MaZiOnl. 70 CAMPIONATI
GESTITI CONTEMPORAMNEAMENTE DAL
COMPUTERT

rispettiv

@ GESTIRE COMPLETAMENTE LA SQUADRA, DALLA
SCELTA DEGLI SPONSEOR ALLE METODICHE DI
ALLENAMENTO, ALLA COSTRUZIONE DELLO
STADID .

® |NTERVENIRE DURANTE LO SVOLGIMENTO
DELLE GARE E APPORTARE LE MODIFICHE
MECESSARIE PER ARRIVARE ALLA VITTORIAT?

@ CIOCARE CONTRO B ALLENATORI
CONTEMPORAMEAMENTE NELL'OTTIMA
MODALITA MULTIPLAYERT

—

Libsi Soft Uik Sai

© 1998 Ubi Soft. Tomi | dirit riservali, Tolli | moschi citati oppartengeno ai

——FOOTBALL ——

REQUISITI MiINMIMIZ

PEMTIUM 90 MHZ, 16 MB RAM
SBCHEDA GRAFICA SVEA
WiNDoDws 95/98

U bi Sth 5 Distribuite da:

30 Planet srl
Via E. Fermi, 10/2
Ubi Soft viale Cassala, 22 - 20143 Milano | 2 | > 20090 Buccinasco (MI)
CAF INE Tel.oz/83.31.21 - Fax 02/83.31.23.00 " =l Tel. o2 4886711
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Joypad per Playdiaiion

Capita di rado di imbattersi in un pad che non solo abbia un
aspetto favoloso, ma funzioni anche veramente bene. Lo
Shockhammer ha decisamente entrambe |e
caratteristiche. Purtroppo, perd, si direbbe che sia
stato pensato per gente con mani minuscole: gll
stick analogici sono vicinissimi tra loro e i
pulsanti laterali sono microscopici, grandi pid
o meno la meta di quelli del pad ufficiale. Se
comungue abbiamo un paio di manine

adatte allo scopo, vale davvero la pena
dargli un'occhiata. .

Le dimensioni cantano!

Se siamo in cerca di un pad fantastico con
cul impressionare | nostri amici, questo &

cit che fa per noi. Certo, non & proprio
imponente come dimensioni e, coma
dimostra questa graziosa illustrazione, i
pulsanti sono stati concepiti per adattarsi a
mani piuttosto piccole. Quelle buffe
impugnature sono comodissime, pero...

CONTATTO: OPEN GATE
TEL. 0332/803111
PREZZD: L. 59.000

Funion Gamepad

Joyputicliper FC e ilas

Chi conosce il joypad Rage 3D probabilmente avra gia visto che |a forma di
questo Fusion gli assomiglia molto. Anzi. per dira tutta & proprio la
stessa. Le differenze perd sono notevoll, a partire dal sistema di
collegamento che pud essare serale o USB. Chi ha un Mac
sara particolarmente felice di sapere che il joypad & gia
fornito di driver per I'iMac che dovrebbero quindi essere
utilizzati sui nuovi G3. Mel caso ci fossero problemi di
compatibilitd & comungue molto probabile che
Thrustmaster metta a disposiziona sul sito Internat
driver aggiornati. E sparito anche il doppio
sistema analogico e digitale in favore di un solo
sistema analogico: scelta intelligente, dal
momeanto che comungue il controllo digitale
e ormai in via d'estinzione Hlmangnnn
sempre sei pulsanti per I'azione da
pollice pil due da indice sotto il pad: &
pmhai}ife che vengano utilizzati nei
giochi 3D per spostarsi di lato. Ci
sono infine due pulsanti
supplementari per funzioni come il
menu delle opzioni o il salvataggio
del gioco.In definitiva si tratta di
un joypad poco coMUNe con un
sistema di controllo comado,
anche se i pulsanti avrebbero
potuti essere collocati meglio
Interessante, soprattutto per gli
appassionati che hanno un
iMac

CONTATTD: DPEN GATE
TEL. 0332/803111
PREZZ0: L. 69.000
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MNon & facile mettere in ordine nella nostra camera o nel nostro studio, soprattutto
quando abbiamo cosi tanti giochi a cui giocare con la nostra PlayStation. Proprio

la PlayStation pub essere fonte di notevole confusione, con tutti i suci cavi e i
suoi CD. Niente paura: c'é la Space Station a salvarcil Questo comodissimo
porta PlayStation, che ha gid trovato un posto stabile nella nostra sala prove,
pud contenere una PlayStation e due joypad. che trovano spazio in due vani
richiudibili, Sopra pud essere piazzato un robusto monitor e cavi possono
essere nascosti facendoll uscire dalla parte posteriore della Space Station.
Dobbiamo subito dire. per onar di cronaca, che i joypad che si possono
ospitare devono essere “tradizionali®, perche i vani sono maolto ridotti e non
sonc stati pensati per soluzicni stravaganti. Per il resto perd
si tratta di un accessorio sicuramente molto valido,
anche in considerazione del fatto che possiamo
nascondere | cavi lasciando "pulita® la nostra area di
gioco. Infine, con la Space Station é distribuito un
porta CD che pud esserle affiancato per
permetterci di avere sempre sottomano | giochi
che preferiamo,

CONTATTO: TEKNDS TRADING TEL.
0183/7841
PREZZD: L. 63.000

Erag Mevwier

Jeputicls pzr 42

Il Frag Master & un accessono perfetto per giocare a cose come Unreal e
Half Life. Gia dalla forma si pud intuire che si tratta di un sistema di
controllo piuttosto insalito. Anche riveluzionario, per certi versi, visto che
¢l parmette di controllare 'azione con una grande naturalezza. Possiamo
innanzitutto muoverci nelle quattro direzioni di base e nelle rispettive
diagonali. Per fario usiamo un sistema di controllo simile a quello del
maouse. Impugniamo il Frag Master @ spostiamolo a destra, sinistra, avanti
e indietro e via dicendo per ottenare i vari movimenti. Se invece vogliamo
ruotare il torso del nostro personaggio sullo schermo. ruotiamo allo
stesso modo il Frag Master. Infine, possiamo abbassare o alzare la visuale
facendo slittare in avanti o indietro lo "stick”. Questo per quanto riguarda i
movimenti. | pulsanti sono davwero numerosi. Abblamo quattro pulsanti
piccoli da pollice (due per dito) che vengono utilizzati come pulsanti
secondari. Altri due grossi pulsanti da pollice vengono invece utilizzati
come pulr.anl;i primari Gli indici possono invece controllare quattro
pulsanti-griletto, due per ognuno. All'inizio utilizzare il Frag Master sard un
po' come cercare di guidare una macchina utilizzando un joystick invece
che il volante: decisamente inusuale. Dopo un pa’ perd ci si rende
faciimente conto che un sistema di
controllo come questo & davwero
eccezionale nei giochi d'azione 3D,
E versatile e soprattutto molto
sensibile. il che lo rende adatto
anche ad altri stili di gioco.

CONTATTO: OPEN
GATE TEL.
0332/803111
PREZZ0:

L. 169.000

JaM®

-
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Il JaMI & una scatoletta da piazzare vicino al nostro PC in grado di convertire
impulsi in modo da permetterci di visualizzare immageni provenienti da ogni
tipo di sorgente. Per cominciane, potremo giocare con la PlayStation o con le
console Mintendo servendoci del monitor del nostro PC. | vantaggi? Le
immagini saranna infinitamente pid nitide: rispetto a quelle visibil su un
nomale televisore, Si tratterd infatti di immagini davvero ad alta definizione. Potrema
inoltre collegare al JAMI un lettore di dischi laser, un lettore di DVD, un videoregistratone
0 una videocamera. Questo accessono é compatibile sia con il nomale PC sia con il
Macintosh. L'unica differenza & che gli utenti Mac dovranno munirsi di un secondo
comvertitone per consentire al | di funzionare. Il requisito minimo di sisterna consiste
in un monitor VGA o Multi-synch Macintosh. Questo strumento offre numerosi vantagai:
primo fra tuttl, non saremo pa costretti a monopolizzare il televisore di casa per divertirei
con i videogiochi. Se a cid aggiungiamo la versatilith di questa scatoletta & evidente che
si tratta di un buon affare. Per alcuni utenti PlayStation il prezzo potré essere difficile da
mandare gil, ma questo @ il costo della tecnologia, daltronde. Si tratta inoltre di un
acouasto decisamente consigliabile per gli stenti di PC e Macintosh a corto di scherrm
televishi. Mon dimentichismoci che se abbiamo gid un monitor dedicato alla nostra
console & probabile che la qualith di quest'ultimo sia maggiore di quella del JAM!.
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Il gioco completo in italiano ci & appena arrivato... e
in men che non si dica abbiamo gia elaborato il
sistema migliore per completarlo a tempo di record.
Siamo bloccati?A corto di energia? Il nostro
incan‘m non ci & chiaro? Non sappiamo pia chi
sono i nostri amici? Proseguiamo a leggere, allora...

TRUCCHI
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Jennifer,
salvar
nerd contro di tutta...
combartere, ragionare,
COME UN VEro eroe per attra
sare indenne i bellissimi mon

re da vari compagni d’av-
ventura... ma alla fin
sard solo il tuo coral

gio a perme

di prevalere &

SILVER.




You we

est. Seguiamo il comidoio fino a
QuNgere una razionsa e una
scaletta, sulla quale dovremo salire
Strisciamo lungo il condatto
prendendo a sinistra alla
biforcazione. In comispondenza della
prima apertura dismo un'ccchiata alla
guardia nel gabinetto, poi
proseguiamo per prendere altre
pallottole Socom, Ritomiamo alla
biforcazione e svoltiamo a sinistra,
Strisciamo fino all'apertura
successiva e guardiamoci attraw
Prosequiamo finché il Colonned
tomera a collegarsi via radio.
Quando avra finito, proseguiamo fino

Creg™
OCELOT
“Treior

alla cefla del capo. Passiamo
aftraverso il buco e parliamo con lui.
Ci dara la chiave del livello 1, poi
maird, Sotto il suo letto troverema
una razione, Lisciamo dalla cella
attraverso la porta appena apertasi
Dopo la sequenza filmata spariamo
alle tre quardie che amveranno dalla
porta e prendiamo be due scatcle di
munizioni Socom. A quel punto
vrremo attaccati da una dozzina di
guardie, delle quali dovremo

ante liberanc. Lasciameo
buone maniers &
facciamole fuor tutte. Anche Mend
ne aliminerd qualcuna. Se saremo
rmasti a corto di munizon,
raccogliamo tutte quelle lasciate
cadere dalle guardie. Guardiamo
quindi la sequenza filmata: non

capiremo piu nulla e dovremo
rispondere a una chiamata via radio
Ritomiamo al braccio delle celle e

Ne'll meet

dirigiamoci a sud verso la stanza del
computer. Prendiamo le munizioni
wicing al tavolo e al gabinetto posto a
est. Tomiamo quindi all'estemo,
sakamo sull'ascensore e premiamo il

pulsante per raggiungere: il ivello B2

AREA S

Livello B2

Usciamo dall'ascensore e
indossiamo gh occhiall per la visione
nottuma per individuare le botole. In
questa stanza potremo aprire tre
botole, in cul troveremo esplosivo
C4, munizioni Socom e granate.
Raggiungiamo quind Fangolo di suwd-
ovest, nel punto in cui il colore del
muro & leggemente diverso: per

vederlo pi chisramente dovremo
toglierci gli occhiall per la visione
nottuma. Piazziamo un po’ di

esplosvo C4 sulla parte pid chiara @
indietreggiamo a distanza di
sicurezza prima di farlo esplodere;
faremo cosi apparire una nucva
stanza. Prima di entrarci ripetiamo
l'operazione sulle pareti piu chiare a

sinistra @ a destra defascensore.
Tﬂ'}\'!—!l&'"'l[] ‘[jﬁjnélle granate
stordenti. esplosivo C4 e munizioni
Socom. Attraversiamo quindi il pimo
muro fatto saltare in precedenza e
seguiama il passaggio. Cerchiamo a
destra un altro falso mum e
facciamolo esplodere con I'esplosivo
C4. Attraversiamo l'apertura &
faciamo saltare le pareti est @ nord-
est. Attraversando l'apertura
praticata sul muro di nord-est

potremo affrontare il nostro primo

boss: Revolver Ocelot. E un tipo
facile da fare fuori. Non dovremo
che insequira @ sparargh non
BRPENE NE BVTEMO Moo,
Dovremmo riuscire a mettere a
seqgno due colpi alla volta, Evitiamo
comundgue a tutti | costi & toccare i
fili, Revobver Ocelot i offrira il
bersaglic migliore quando sard
impegnalo a ricaricare ['arma,
Quanda lo avremo eliminato
mettiamoci comodi e

amminiamo la grandiosa sequenza
filmata. Il tizo legato o dard ka chisve
del vello 2 & un dischetto.
Ritomiamo alla stanza delle ammi e
prendiamo il mitra da detro la porta
di sud-est, che potremo aprire grazie
alla nostra chiave del lvello 2
Serviamoci degl ccchiali

per la visiong

nottuma per

evitare di h

attivare | dispositivi d'allame laser.
Potrema individuar anche fumando
una sigaretta, ma in guesto modo
faremo diminuire la nostra energia
Ritomiamo quind af Tank Bay. Ehi,
uno dei cam armati & scomparsol
Miente paura: molto presto potrema
vederdo assai da vicino.
Reggiungiamo la porta in fondo a
destra in direzione nord ed
entriamoci. Eliminiame la guardia e
impadroniamoci del silenziatore per
la nostra pistola Socom. Saliamo le
scabe e apriamo |a prima porta a
ovest: vi troveremo delle granate e..
una scatola di cartone,
Raggiungiamo la porta di nord-ovest,
avitando la telecamera e prendiamo
i cercamine. Premiamo Select &
componiama il numero 140.15 sulla
nostra radio perché Mend apra la
porta. Indossiamo gl cochiall per la
vigione nottuma e seguiama il

comidoio, evitendo | dispositiv
d'allarme laser
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Il canyon innevato

Semvamoc del cercamine o degh
occhiali per k visiona nottuma per
indnaduare tutt gl ordigni nel campo
minato. Un piccolo trucoo:
strisciando sul venire ne
individueremo cingue e potremo
aprirci la strada. Prendiamo

granate e raznoni e
MUCVISMOGE verso
noed. Ah, ecco
dov'era finito il
camo
ammatol
Eccoci di

fronte a Vulcan Raven. Un trucco
speciale o pemmetterd di bberarcens
facimente. Andiamo verso sud,
superando | cancello dal quale siamo
entrati. Ragogeungiano quind i
sentiero est e dingiamoc a nord
Giunti alla barriera di roccia
imbocchiamo il sentiero posto
legoemmente pit n basso dell’area
circostante e strisciamo in direzione
avest. In questo modo la neve o
protegaera dal carmo armalto: mente
male, eh? Gunti in fondao,
nascondiamoci dietro la colonna,
Teniamo
d'occhio la
tosretta:
quando non
sara rvolta
nedla

nostra

direziona, comamo fuor e lanciamo
una granata in modo che cada
esaltamente sopra ka tometta,
altrimenti non provochaeremo alcun
danno. Con due colpi ben diretti
potremo uceiders e guardse

Le granate confonderanna il
povero camsta.

Dalla guardia otterremao la chiave

nord in direzione della base
successiva. Qui le cose si faranno
ancora pitl difficili. Nella stanza
principale della base non potremo
senvirci delle nostre armi, fatta
eccezione per le granate: se
attiveremo un allarme la stanza si
riempira di gas velenoso, Se avremo
vogha di comere il rischio, potremo
trovare in questa stanza quakche
granata & munizioni per il mitra & per
la pistota Socom. Saliamo quind le
scale, tenendo d'occhio il percorso
descritto dalla guardia di pattuglia,
poi entriamo nell' ascensone.
Premiama il pulsante per
raggungere i Ivello B1, comamo
alfestemo e dingiamod verso sud
Apriarmao quindi la porta di nord-est e
potremo mettere ke mani su qualche
devastante missile Nikita. Ritomiamo
di corsa alfascensone @ premiama il
pulsante B2, Prepariamaoc ad
affrontare un duro compito.

Base Nucleare B2
Muoviamaci verso est costeggiando
il muro, poi proseguiamao verso sud

servendoc del ienve del vello 3.
La stanza succ a si riempird di
gas al nostro ingresso, percio
dovremo essere molto veloci
Guardiamo la sequenza filmata e
individuiamo il generatore
Serviamoci di un missile MNikita:
passiamo alla visuale in prima
persona e

indirizziamolo in modo che centn il
generalore. In questo modo i
pavimento elettrificato vera
disattivato. Fatto cid, rtomiamo nella
stanza piazzandoci tra i depurator
d'aria per poter respirare
nucvamente. Le due stanze che
potremao raggiungeres in dques
comidoio contengono una maschera
antigas e delle razioni. La maschera
antigas impedird al gas di ucciderc
velocemente. Ritomiamo nel
comidoio, prendiamo a destra e
prosaguiamo attraversando la porta
finché non sentiremo che & in corso
un combattimento. Andiamo allora a
est e quindi a nord, servendoc della
chiave del lvello 3. Ossendamo la
sequenza filmata. Andiamo a nord,
potremo assistere ad altre macalwe
sequenze, quindi dovremo varcane la
porta in fondo & affrontare Cyborg
Minga. Queesto tino non & difficile da
ammazzare, ma dovremo scordarci
di utilizzare armi o di tentare di
nasconderc dietro chicchessia
Dovremo invece rischvere 3
questione a pugni e calel. Cenchiamo
di mantenarci fuon dalla portata del
suo attaceo. Quando la sua energia
scenderd sotto i 50%, Cyborg MNinga
diventerd invisibile. Riuscirermo
tuttavia a distinguere la sua sagoma

Meryl?

trasparente, un po' simile a quella di
Predator. Prepariamoc a colpirlo con
pugni e cala. Con altr tre colpi
potremo ndudo al rango di un
comune martale, anche se molto
weloce. Quando o colpiremao,
scivolerd alle nostre spalle e i
sferrerd a sua volla un pugno.
Quando il suo corpo sar sul punto
di esplodere facciamoci indietro,
perche potremmao farci made, ma
quanda si fermemn sparamogh per
buona misura, Con altri tre colpi ce
ne libereremo definitivarnente.,
Dwrante il combattimento ci saranno
utili anche gli occhiall per la visione
nottuma e le granate, A questo
punto sard | momento di assistere a
un'altra sequenza filmata, prima di
mettere ke mani sulla chiave del
fvello 4. Prendiamo i due caricaton
per il mitra, le granate e le razioni,
quindi ritomiama al pavimento

eletirificato disattivato

Raggungiamao la stanza centrale
prima inaccessibile & AMOCE
della chiave del lvello 4 per prendere
altre due cassette di granate
stordenti. Ragg mao la
biforcazion pvoitiamo a
singstra. Qui lroveremo tre stanze
contenenti occhiali per la visione
nottuma, 1 Mikita, esplosivo C4
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video
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joystick robusto e semplice amici in comp
da usare. Dispone di 4
pulsanti per sparare, un
controllo leva del gas e un
interruttore HAT
(viewfinder) per affrontare

-player! kit necessario per
collegare 2 computer: un
cavo 5TP da 10 mt. e due
schede di rete PCI Plug &
Play, di cui una dotata di

Hub integrato. E' possibiie
espandare la rete a 5PC
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e granate. Ci sard ancora un'altra
porta, che per il momento non
potremao aprire. Dingiamoc verso
nord fino al punto in cul sl trovava il
generatore: potremo cosi
impadronirci di altre granate e di una
razione, sempre utile. Ritomiamao
quindi alf ascensore & premiamo il
pulsante per salne al Ivello B1.

Base Nucleare Livello B1
Entriano nei gabinetti degh womini,
quelli a sinistra dell'ascensone;

prendiamo la ranone nel gabinetto

posto il a nord. Tomiamo indietro e
varchiamo la porta che conduce agli
uffici. Li vedremo tre porte che
potremo aprire: dietro di esse
troveremo la scatola di cartone B,
razioni, munizioni per il mitra e per la
pistola Socom e missili Nikita
Facciamo guindi attenzione alla guardia
che cammina ancheggiando: & Mend.
Seguiamola nei gabinetti delle donne...
cosa da non fare nella realtd, a meno
che non siamo signore anche nol
Dopo aver assistito a una sequenza
filmata potremo prendere la chiave del
Ineelio 5... e avremo un'altra occasione
per sbirciare Menyl..

Ritomiamo alfmtermo degh uffici e
serviamoci della chiave del lvello 5 per
penetrare nell'ufficio di sud-ovest, dove
potremo prendere un po' di Diazepam
@ munizioni per il mitra.

Ritormiamo da Mend e imbocchiamo il
lungo comidoio vicing ai gabinetti degli
uomini. Una volta awvicinatici alla porta
ossenviamo la sequenza filmata.,
davvero strana. Un tnucco: dopo la
sequenza filmata, premiamo & per
guardare verso l'estermo dallintemo
della testa di Menyl. Che sta
succedendo 1 dentro?

AREAS

UHficio del Comandante
Daopo i filmato e ke chiamate via

radio. serviamoci di una granata
stordente per fare si che Mend
smetta di sparare contro di nol,
Potremo anche colperia leggemente
con l'apposita mossa, n modo da
mettera fuod combattimento senza
uccidera. A questo punto
accadranno un po' di cose davveno
notevoli. Quando Mantis dird de stare
osservando lintemo della nostra
anima, stard effettvamente dando
uria shirciata nella nostra memony
card. Se in essa pvremno sabato altr
giochi Konarmi, Mantis | menzionera
nel suo discorso. Ci dird quindi di
collocare il nostro joypad su una
superficie piatta e lo fard vibrare,
posto naturalmente che si tratti di un
Dual Shock. Veniamo perd al
combattimento. Anche in questa
occasione potremo senvirci solo di
pugni & calci contro il nostro
awersano. Ossenviamo le sue
cinque sequenze di attacco e
indriduiamo il momento giusto per
awvicinarci a lui. Se invece ci
sentiremo particolarmente in vena,
proviamo questaltro sistema: dopo
che ci avra scagliato contro tre palle
di fuoco, premiamo & per vedens
attraverso i suoi occhi. Potremo cosi
capire dove si nasconde,
raggiungerio e colpirdo. Quando
inizierd a lanciarci contro le sede,
strisciamo nella sua direzione e

colpiamolo dopo che avra esaurito ke
sedie. Ripetiamo il procedimento
quando ci scagliera contro i vasi,
Quando comincera a lanciarci i libr
raggungiamo I'angolo in fondo a
sinistra e aspettiamo che Mantis si
avvicini, quindi colpiamolo. Quando la
SUA BNeNgia sam ndotta a metd, fard
in modo che Mend ci attacchi
nucvamente. Usiamo un'altra
granata stordente per togherda di
mezzo. In seguito Mantis cercherd di
fare in modo che Mend si faccia
saltare il cervello: resistiamo alla
tentanone di lasciarghelo fare e
tramortiamola eon un'altra granata.
Tomiamao quindi al nostro
combattimento. Non disperiamo se
i sembrerd di non amvare a nulla: a
volb ruscinemo a metters a segno
solo un pugno su sed. Se lo
perderemao una volta, quando lo
affronteremo n sequito
raggiungiama ke statue negh angoli
posti a nord-est e a nord-ovest e
facciamole a pezzi. A guel punto ¢

sard pil facile colpine Mantis, Ecco
perd i sistema pio efficace in
assoluto. Mantis si serve della
telopatia @ si vanta di poter
prevedere i nostri movimenti con il
joypad. Percid, proviamo a
indovinare: cosa accadrd se ¢i
serviremo di un pad collegato con la
presa numero due? Indovinato:
Mantis non sard in grado di capire
cosa stard accadendo. In questo
modo potremo persino sparargli. Un
ultima trucchetto: alloccomenza,
serviamoci degh occhiali per la
visione nottuma per controllare | suoi
mewimenti. A questo punto, ci
attendera un'altra sequenza fimata...
Prendiama le munizioni per il mitra
presso la statua e dingiamoci verso il
PEsSaqaio ApPEna COMparso,
racooghendo naturalmente razioni e
mumizioni per il mitra e per la pistola
Socom lungo il percorso. Varchiamo
quindi la porta a nord

Andiamo a est, quindi a nord, Se non
riusciremo a vedere bene, ndossiamo
le lenti per la visione nottuma.
Prendiamo le razioni, andiamo verso
sud per prendere be munizioni Socom
e quindi verso ovest per prendere
quelle per il mitra. Ritomiamo poi alla
biforcazione e dingiamoc a est, poi a
sud. Nef'apertura posta pid a sud
trovesemo altre munizioni per i metra,
del Diarepam e delle razioni; ritomati
all'estemno, entriamo neflapertura
posia a est e ritroveremo Manyl.

la razione e apriamo la
porta posta a nord.

Passaggio

Seguiamo il percorso descritto da
Meny attraverso il campo minato,
quindi cssenviamo la sequenza
filmata in cui la vedremo impaliinata
dal cecching. Strisciamo sul ventre
per estrame quattro mne anmcxe
dalla neve, poi prepariamoci a
ripercomere i nostr passi fino alla
qualche parola via radio con il
Colonnedlo, Dovremo introdurci in
una delle stanze precedentemente
shamate allintemo delfarea B2, dove
troveremo un fucile di precisione: i
PSG-1. Serviamoci degli occhiali per
la visione nottuma per superare ke
trappole a ragpi infrarcssi.
Ritomiamo quindi fino al punto in cui
Mend & stata colpita e usiamo il
fucile di precisione per sparare a
Sniper Woll. Se ci sentiremo un po’
nernvosi prendiamo un po' di

Nazepan: cf sard pil facike sparare.
Quando Sniper Wolf sach stato

abbattuto, ma non sard ancora
morto, dingamoc verso nord, poi a
sinistra e prendamao da una

Raggiungiamo I'area B2 dell'hangar del carro armato. In
fondo alla stanza, a destra rispetto alla porta della stanza in
cul avremo affrontato Revolver Ocelot, troveremo una
stanza segreta accessibile mediante 'uso dell'asplosive C4.
In questa stanza troveremo le porte dei livelli 4 e 6. La
macchina fotografica si trova dietro la porta del livello 4.
Scattando fotografie potremo vedere varie sorprese, fra cui
le facce degli sviluppatori.

Fukushima Nell'eliporto, guardando verso il mare

dalla roccia

Ishiyama Nell'aliporto, in cima all'edificio

Jerem Blaustein  Sul cadavere di Sniper Wolf

Nella base sotterranea di Metal Gear

Kitao Sul cadavere di Decoy Octopus (il falso

capo del DARPA)

Johnny Sasaki Nella cella, vicino al capo del DARPA
MNel gabinetto degli uomini
Meli'osservatorio

Nel comidoio dei cadaveri, fuori dal
laboratorio di Otacon

Nel punto pi dell'ascensore della
Torre di comunicazione B

Nell'acqua al molo

Nell' di scarico

|

Nei vermi sul cadavere del vero capo del
DARPA nella cella

Sasakd Nelle comici nlla stanza del

Scott Dolph Na:-bwn. i S e
dollator di conirolo Aalla B

S e wetriiat

Shinkawa Wol, dietro la

seconda colonna

Alla fine del locale caldaie nell'altoformo

Sul bordo dell'ascensore, nel punto in cui
appaiono i corvi

Yoshimura In fondo al condotto dell'aria sanza uscita
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sporgenza un po’ di muniziond per il
PSG. Giunti alla tome andiamo verso
owvest e guartsamo dietro | barili; v
troveremo altre munizioni. Ne
troveremo altre ancora a destra,
sotto e scale. Importante
SALVIAMO IL GIOCO ADESSO!
Se non lo faremo e commetteremo
un emore nedla parte

successiva, non =
potremo continuang,
Proviamo ad aprire la
porta del Invello 6 a
destra... e vememo
catturati. A questo
punto sammo
torturati. Potremo
amenderci da veri
wigkacchi oppure
resistere. Dovremo
premere il pulsante
# pid rapidamente
possibie, in
mado da
impedine
che la

nostra energla scenda fino a lvell
letall, Saremo sottoposti a pil
sessioni, nel corso di ciascuna delle
quali vermemo torturati pil volte. Se
ol amenderemo ftomeremo in
prigione, aliimenti dovremao
rimanere nella cella in attesa della
seconda sessione di tortura. Quando
SANGMO nuovamente in
cella, la guardia sard
colta da un
Improvviso &

(Hacon, che ci consegners una
bottigha di ketchup, razioni, un

incontenibile fazzoletto e la chiave del lvello 6.
attacco di Potrema quindi uscire dalla cella in
diamea e due modi. Prima che la guardia
correrd al ritomni, prendiamo la bottiglia di
gabinetto. A ketchup, sdraiamoci @ premiamao @,
quel punto La guardia ci crederd morti & aprira la

apparird porta della cella. Se non riusciremo a

sfruttare questo espedente,
aspettiamo che la guardia se
ne vada e nascondiamoci
sotto il letto. Al suo
ritomo aprira la
porta

credendoc
1

Uccidiamo la
guardia prima
che abbia i
tempo di
chiudere
nuovamente la
pona, por
andhamo a nord &
quindi a est
Apriamo |a porta
con la chiave del
vello 6 e prendiamo
la scatola rossa a
destra del lettino delle
tofure per Racquistans
tutto il nostro
equipaggiamento.
Esamimsamolo, quindi, per
vadere se la guardia vi
avra nascosto una bomba
a tempo. Potremao lanciare
via la bomba o attendere che
qualcuno of disturbl, predisporme
la bomba & premere ® tenendo
premuto L2 nello stesso tempo.

Dirigiama:ci verso est e fentriamo
nell'ascensone; raggiungiamo i livello
B2 e prendiamo tutte ke munizioni
che saremo in grado di trasportare:
Ritomiama nel punto in cui abbiamo
affrontato il boss, poi andiamo a sud
& quindi & est, Apriamo le due porte
prima sbarrate e prendiamo be
granate e le granate stordenti
Ritomiamo all'ascensore e al primo
livello, poi raggiungiamo la seconda
base nemica. Un po' noioso? Visto
quelo che ci attende, no

AREA 12

Base B
Prendiamo 'ascensome e
raggiungiamo il livello B2; andiamao
verso sud fino alla biforcazione, poi a
sinistra. Prendiamo il giubbotto
antiprosattile dietro la porta posta a
sud-est. Risaliamo nellascensore e
ragoungiamo 1| fvello B1. Andiamo a
sud fino alla porta centrale: vi
troveremo ded medcinall per
calmare il nostro raffreddone.
Stamutendo, infatti, potremmeo
attirare: Fattenzione delle guandse.
Ritomiamo nel punto in cui Mend
& stata colpita. Indossando il
fazzoletto distramema i
luips.

——

Dopo la

sequenza filmata, andiamo verso
nord in direzione della tome o
ComUuNiCazione

AREA 13

Torve di Comunicarione 1
Varchiamo la porta presso la quale
eravamo stali catturati e prendiamo
tutte le munizioni che troveremo
Attraversiamo la porta ovest per
disattivare la telecamera. Prendiamo
le granate stordenti @ la corda, quindi
diamocela a gambe. Estraiamao il

mitra (FAMAS), andiamo a sud e
sakamo e scale. Ignorando la porta a
meta strada, mecoghamo tutte ke
razion & b2 munizioni che troveremo
Se vomemo evitare di uccidere ke
guardée potrema tramortide: in ogni
caso dovremo raggungere la
sommita della tome, Sard una bella
sgobbata, ma teniamo duro. Giunti in

cima, prendiamo ke munizioni per la
pistola Socom @ per i mitra, pol
proseguiama lungo il percorso fino
alla scaletta, dove overemo una
razione. Saliamo sulla scaletta e
apriamao la porta di nord-est per
raggiungere i tetto. Dopo aver
assistito alla sequenza filmata
ragepungiamas ka scalinata a nord
Prendamo la corda & raggiungiamo
la recinzione & fronte a nol. i
Colonnefio ci chiamerd via radio e ¢
spieghena come senvirci della corda
seguiamo e sue Istunoni e
VOITEMO amvare gid Withh inten
Prendamo e razion e il C4, poi
serviamoc del missl Nikita per
elminane le guardie sul ponte, prima
i attraversaro. Quando la musica
sfumerd, vorma dire che tutle le
guardie saranno morte.
Attraversiamo il ponte e usiamo la
chiave per aprire la porta nel
momento in cul apparina l'elicotiern
Prendiama il lanciamissili Stinger e |
relativi missili allintemo di guesta
stanza e apriamo la porta a sud
Mucrviamaoc ancora verso sud in
direzione dellascensore, saliamoci e
premiamo | pulsanti. Dannazione,
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€ number one

non funzionana! Usciama
dallascensore e ritomiamo alla porta
Imbocchiamn il sentiero di destra e
prendiamao be granate, le pallotiole e
le munizioni per la pistola Socom
Proseguiamo verso est e scendiamao
lungo le scale, fino a mggiungere gli
scalini rotti. Raggiungiamo quind
lascensore e ossenviamo il filmato,
Proseqguiama fino alle scale che
conducono al piano terma, poi
andiamo verso est e saliamo le
scale, Dovremo superane quatio
serie i telecamers, percio teniameo
pronte le granate, Raggiunto il piano
SUpETong, ProSequIamo verso sud
ignorando la scaletta e iamo i
migsl, ke granate, le pallottole e le
razioni. Amrampichiamoci quindi sulla
scaletta, varchiamo la porta e
ragopungiamo il tetto per affrontane il
boss dellelicottero. Mascondiamoci
dietro il container presso la porta,
balzando fuon per sparame un missie
Stinger contro Felicottero ogni volta
che potremo farlo con sicureeza. Il
nostro radar Stinger ci permettera di
conoscere la posizone
dell'ebcottero. Comiamo fino
allangolo di sud-ovest del kvello,
quando lelicottero sparera la sua
ultima scarca di missili. Questo
accadrd solitamente quando lo
avremo colpito pio di una dozzina di
wolte: dopao di che lo avwemo
eliminato. Ritomiamo all ascensome
ora immobile e sendamoci delle
granate per eliminare le tedecamens
Premiamao i pulsante del pamo pianc
sullascensore, Utlzzdamo il FAMAS
per eliminare le guardie invisibill a
borda dellascensore, che potremo
individuare facimente per mezzo
degl occhiali per la visione nottuma.
Quando l'ascensone amivera al primo
piano, procediamo in direzione

ovest. Prendiamo | var oggetti lungo
il camming, poi rtomiamo davanti
all'ascensore, dove troveremo una
granata chaff. Apriamo la porta posta
a sud-est per prendere le munizioni
per il fucile d precisione. Apriamo

e ammiriamo la toccante Sequenza
fibmata. O troveremo un sacco di
porte: entriamo in quelle accessibili @
prendiamo tutto oib che v
troveeremo. Le porte poste a nond-
avest conducono allultimo settone
della base nemica. Prendiamo le
mumnizoni, andiamo a est e
scendiamo le scale. Giungeremo

cosi alla fine del prmo CD.

Laltoforno
Scendiamo le scale,
varchiamo la porta,
procediamo a nord, poi
a ovest fino a
raggiungere il ponte
Prendiamao le granate e
TAgQIUNGIaMG il

ponte a sud. r

Scendiamo quindi al livello B1 occhial per la wsione notluma e
proseqguiamo verso sud, Strisciama
tra le mine, poi prendiamo gli oggett
negh angoli sud-est e nord-est.
Saliamo quindi sull’ascensore e
premiamo il pulsante per raggiungene
1 Ivallo B2, Giunti i, dingiamoci a
ovest per prendere il C4 e i migsili
Mitata dietro il container, poi verso
est per irovare ragoni e altri missil
Mucoviamoci quindi verso nomd e
apriamo la porta. Ora saremo
pronti per affrontare Vulcan
Raven, Dowemo senvirc ded
migsil Mibita, ma indirizzandoli
in modo che si awacining a
Vulcan Raven da dietro, Mon
ﬁpari.?umli in nea retta, o
I'awersano ruscira a fark
esplodere a distanza
sparando. Se aviemo
modo di prevedere il suo
percorso, potremo anche
utilizzare § C4 o le mine

B1 e B2
Muoviamoei verso nord, poi verso
est; indossiamo gh

nfirmed

quindi la porta ovest, dietro la quale
troveremo altre munizioni ma anche
delle telecamene armate

T Claymore. Qi troveremao inoltre un
Varcando la porta a nord g po' di attrezzature utili; quando la sua
entrerema nel settore - energia sam diminuita, Viudcan
SUCCESSVD, Raven fard esplodere i container,

ostruendo alcuni passaggl. A
qued punto si muoverd pili
velocemente & sara
inattaccabile per mezzo delle
mine Claymore: | missili Nikita
perd serviranno allo scopo.

Vulcan Raven ci dara la chiave

del livello 7 e alcune informazioni

Quando gh avwoltol inizieranno a

divorare il suo cadavere sard o

di andarsene. Varchiamo la porta

nord e seniamoci degh occhial
per la visione nottuma per evitare le
botoke. Lanciamo una granata nella
stanza per eliminare le telecamenz
ammate e superamo la porta a
nord, prendendo gli oggetti se ne
avremo il tempo.

In mexro alla neve
Procediamo in direzione
nord e sendamoc del PSG-1
per affrontare nuovamente
Sniper Wolf. Potremo anche
usare un sistema pil cattivello
per ehminarla, Andiamo a est
fino alla parete, poi a nord.
Cuando vedremao un bloceo
di roceia sapremo di essere
al sscuno dai colpi di
Srniper Wolf,
Guardiamo in direzione
ovest ed estraiamo il
lanciamissili Mikdta
Passiamo alla visuale
in prima persona
premendo & e
indirizziama i missili in
queste direzioni:
prima nell'area
centrale a sud, poi
dhietro il camion,
dietro gli alben e
infine direttamente
in faccia a Sniper
‘Woalf. Ehi, deve
fare: proprio

malel Quando &
rmorta,
procediama
vierso nond

La stanza di Metal Gear Rex
Scendiamo be scale e procediamo
verso nord. Accidenti, se & grossol
Andiamo a nord e a sinistra per
prendere alcune granate chaff,
pot andiamao ancora a nord
e scendiamo e
scale,

Attraversiamolo e
costeggiamo il muro.
Proseguiamo verso nord fino
a raggiungene un altro ponte,
Facciamo attenzione alla gru
qus dovremo calcokare bene i
tempi. Premiamo & per scansarci
alloccomenza. Se vomemo, potrems
anche kberarci defla gru per mezzo di
due missil Nikila o Stinger.
Procediama verso nord e
scendiamo le scale. Prendiamo i
var oggetti, continuiamo verso
nord e scendiamo ancora le scale.
Varchiamo la porta sud entrando
nel locale caldaie, dove troveremo
munizioni per il fucile di precisione
& missili Nikita. Proseguiamo in
direzione sud-ovest passando sotto
i tubi, prendiamo | missili Stinger
ritomiamo quindi nel locale caldaie,
varcando poi fa porta di nord-est.
Proseguiamo verso nord ed
esploriamo la stanza in cerca di
attrezzature, poi saliamo
sul'ascensore e premiamo il
pulsante. Potremo eliminare lea
guardie mitragliandole con il
FAMAS o semplicemente
gettandole gid dall TIS0Ne, SE ci
sentiremo particolarmente in vena
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per prendere una razione che ci
servira ben presto. Serviamoci
degli occhiali per la visione
notturna per individuare gli
eventuali oggetti nel fiume, senza
perdere troppo tempo. perd,
perché la permanenza in acqua
ridurra la nostra energia.
Torniamo indietro, piazzandoci di
fronte a Metal Gear Rex, poi
procadiamo verso ast @
scendiamo le scale: troveremo
altre munizioni. Risaliamo le scale

serviamoci di una
granata per eliminare
la telecamera.
Inseriamo la scheda
PAL nel portatile che
maostra lo stesso
simbolo. Ritomiameo
quindi nella stanza in
cui abbiamo
affrontato Vulcan
Rawven. Attendiamo
qualche istante,
evitando tutte le
guardie a meno che
ci vada a genio una
spolverata: la scheda cambierd
colore, diventando blu,
Ritorniamo quindi alla sala di
controllo e inseriamo la scheda
nel computer & con il simbolo
'W'. Fatto? Bene: ritormiamo gid e
ripercorriamo i nostri passi fino a
raggiungere nuovamente il locale
caldaie o I'altoforno. Rimaniamo
in attesa finché la scheda
diventerd rossa. Ritorniamo alla
sala di controllo e infiliamo la
scheda nall'ultimo computer.

una granata prima che Rex inizi
a muoversi: quindi potremo
sparare uno Stinger contro di
lui. Quando lo Stinger sara in
volo, lanciamo un‘altra granata,
Rex rimarra fuori combattimento
ancora per un po’,

-permettendoci di colpire con un

altro Stinger. Osserviamo il
filmato dedicato a Grey Fox e
prepariamoci al secondo round
del nostro scontro con Rex.
Serviamoci ancora degli Stinger,
ma guesta volta prendiamo di
mira Liquid Snake nella cabina di
pilotaggio. Potremo usare la
stessa tecnica utilizzata in
precedenza. oppure attendere
alle spalle di Rex. Ligquid Snake
avra difficolta a individuarci e
questo ci permettera di mettere
a segno altri colpi. A questo
punto sard il momento per
un'gltra spettacolare sequenza
animata: quindi. scontro
all'ultimo sangue con Liquid
Snake. Non disporremao di
alcuna arma, parcid potremo

e dirigiamoci verso nord-est, poi
arrampichiamoci sulla scaletta. A
est troveremo qualche granata.
Ritomiamo alla biforcazione e
andiamo a ovest, poi a sud, per
prendere un po’ di munizioni.
Proseguiamo quindi verso nord e
arrampichiamoci sulla scaletta.
Diamo un'occhiata in giro e
prendiamo i vari oggetti prima di
arrampicarci sulla scaletta
successiva, che ci condurrd sulla
sommita di Metal Gear Rex.
Svioltiamo a sinistra e saliamo
lungo la scaletta che troveremo.
Seguiamo il parcorso,
raccogliendo gli oggetti. poi
saliamo lungo le scale a sud.
Diamo un'occhiata al filmato. Da
veri agenti speciali super attenti,
faremo cadere la nostra scheda
PAL e saremo costretti a
ripercorrere tutta la strada fino al
fiume per recuperarla. Mel fare
city dovremo inoltre vedercela
con le guardie. Insieme alla
scheda PAL potremmao
trovare una bomba, ma
non potremo
liberarcene come la
volta precedente.

La scheda sard

nelle grinfie di

un topa,
che

dovremo uccidere per
recuperarla. Una volta riavuta la
scheda, ripercormamo i nostri
passi fino alla sala di controllo e

Assistiamo quindi a una sequenza
animata, Indossiamo la maschera
antigas per evitare di assere
uccisi dal gas velenoso che
riempira la sala di controllo e
chiamiamo Otacon via radio
componendo 14112, Aprira la
porta per farci uscire... che
tesorol Usciamo dalla sala di
controllo, prendiamo la razione a
sud e seguiamo Liquid Snake per
affrontare gli ultimi scontri.

Metal Gear Rex
Indirizziamo i missili
Stinger contro il
disco posto

sulla spalla

sinistra di

Rex,

ciog

“a~

alla nostra
£ destra. Colpito il
disco, corriamo tra le
gambe di Rex in modo
che non possa colpirc.
Quando si voltera,
colpiamo
nuovamente il disco,
Schiviamo la sua gamba destra:
se ¢i calpestera sard la nostra
fine. Se saremo abbastanza
veloci avremo modo di lanciare

contare solo su pugni @ calci.
Awviciniamoci a Liquid per
colpiro, ma restiamo lontani dal
bordo di Rex o Liquid ci faré
precipitare di sotto.
Quando la sua energia
diminuira, Liquid si servira
di un attacco di slancio;
faremo bene a tenerci fuori
portata, Riusciremo a
)
h 8

L1

liberarcene

abbastanza in
fretta. Ora ci
attendera
una

diversa

conclusione a
seconda del nostro

comportamento nella

stanza delle torture. Se non ci
saremo arresi assisteremo a una
scena di intermezzo e
passeremo quindi alla sequenza
dell'insequimento. In caso
contrario, la sequenza animata
sard diversa.

qioco

Linseguimento

Varchiamo la porta a destra e
prendiamo la razione, poi
prendiamone altre due vicino alle
scale. Saliamo lungo le scale e
varchiamo la porta. Affrontiamo
le guardie, mentre Meryl o
Otacon, a seconda del nostro
comportamento nella
stanza delle torture,
metteranno in

—rty
moto la jeep.
Potremo quindi - .
servirci —
dell'arma
g
s ”~

montata sulla jeep. Raggiunto il
primo cancello, puntiamo contro
il barile. Quando raggiungeremo
la barricata, spariamo contro il
barile per aprirci la strada, poi
facciamo fuoco contro le guardie.
Ripetiamo il procedimento alla
barricata successiva. Dovremo
ingltre continuare a sparare
contro Liquid, che urtera la
nostra jeep: teniamolo d'occhio,
percid. Quando si accosterd a
noi spariamaogli. poi

T, attendiamo lo scontro. A

questo punlo assisteremo
alla sequenza finale, in
cui se avremo salvato
Meryl lei ci donerd un
bandana; Otacon, invece.
ci dard uno "Stealth®,
ciné un prezioso
dispositivo che ci
permettera di renderci
invisibili. Ecco
fatto: il gioco é
finita.

" AN
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095/436221
0961/727454
031/706717
031/267421
0372/25735
0173/280567
0175/240182
0171/695913
055/574608
0881/665131
0547/610712
010/417957
0125/644692
0187/730785
0863414889
0832/318488
0832/354399
0341/352121
0586/829368
0371/439181
0584/943780
0583/515053
0733/816959
0376/329862
0942/56462
09044444
02/59901475
02/33105690
0362/546462
02/95311085
0331/458960
02/4585130
059/652200
081/5529600
0817707544
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081/5788930
048024287
0521/941338
0383/363665
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085/4511472
0523/334455
O70/87B890
050/503346
0573/366727
0434/551828
0971/27165
0965/22973
0522/830277
0541/782540
06/5043155
06/44252800
067027451
06/6382623
082B/305558
089/750944
079/281290
019/8402266
0931/492032
0432/682083
011/7715658
011/6509531

011/3498408
011/9031567
0438/451275
040/3728766
0432/482525
0323/401637
045/8003531
0445/575977

PER ULTERIORI INFORMAZIONI RIVOLGERSI A
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SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI 5U 7 DALLE 10 ALLE 23

Le aupi

. siid e
de]lu gi’lhﬂlh’ YW

Password

Facciamo un tempao che ci
consenta di entrare nalla
schemata dei punteggi pid alti e
poi scriviamo e seguenti parole
segrete:

knacked: piste invertite
whoooaosh: nitro (attivata con il
pulsante del clacson)

mijcim.re: macchine piccole
sausage: macchine bonus

Password

Premiamo Ctrl @ F11 per
visualizzare la linea di comando
nell'angolo in basso a sinistra dello
schermo e insenamo le seguenti
parole mentre giochiamo

invul: imulnerabilith
bionicwoman: salti pii alti ma
minore velocita nella corsa
bones: mostra oggetti o elementi
interattivi

dinos: mette in pausa | dinosauri
gore2: rende le situazioni pil
sanguinose

loc: mostra la locazione

tnext: trasporta in puntl importanti
del livello selezionato

win: mostra la sequenza finale
wo: munizioni illimitate

Codici

Durante la partita premiamo il
pulsante di pausa e pol i codici che
SeQUono:

Turbo.®. €. 9.8, &, & 9,

@@

Trasformazione in un oggetto: 8,0,
.. .. LN

Rallenta le macchine controllate
dalla console: ® & & . @, & & @,
L

Visuale da dietro la macchina: a, =,
. % an 8 &

Registriamoci con i nomi che
SEQUOND

CATLIVES: 9 vite (un segnale
acustico cf confermerd che
abblamo inserito il codice
comettamenta)

GIMMEALL: Tutte le piste (anche in
questo caso, un seqgnale acustico cl
confermerd che ablsamo inserito il
codice corettamentea)

1 = g .

Codici

Premiamo il tasto TAB durante la

partita e inseriamo i codici che

Seguono:

fhy: miodalita di volc:l

godd: modalita divina

ghost: camminiamo attraverso le

pareti

walk: disatthva le modalith ghost e

fly

allammo: massima quantita di

munizioni

openxx: sostituviamo xo con il

nome di una mappa per andarci

direttamente

killalboo: sostituiamo xxx con il

noma di un mostro per eliminaro

killpawns: uccide Wwitl | mostn
hideactors: nasconde tutti i
nemici, le armi e gl oggett

showactors: mostra di

nucwva gh elementi

nascosti

SUMIMIONOO0C

sostituiamo oo

con il nome di un

nemico, un'ama o

un oggetio per

evocario
behindview x:

sostituiamo x con 1

per ottenere la visuale

dallesterno o con




0 per avere qunlla
normale

imvisible x: sostituiamo x
con 1 per otlenere
I'invisibilita

slomo x: sostituiamo x con un
numerg per modificare la velocita
del gioco

playersonly: Elirmina il timer,

Password

Completamento di tutti i Fwelli:
QDZKVTWIWM

Tutti i lvelll con novantanowve vite:
492KVIWSXD

Tutto tranne 'ultimo livello:
SD3IBKFOOMM

Per combattere il boss finale:
B42KVIWSXD

Per finire il livello della grotta:
SMIKVTWSXD

Per finire il livello della montagna:
JSKIZZCBMD

Per finire il livello della musica:
JSVLFP58VE

Per finire il livello delle immagini
SX21ZP58MD

Per giocare con 99 vite:
XMBOFMIZ27

Password

Durante la partita premiamo T & pai
i codici che saguona:

cap in my ass/no cap in my ass:
attiva la modalits divinita

lara croft: tutte le armi e le
miunizion

bunz: un’arma per mano

calgon: warp tra i livelli

onering: invisibilita

SOUTH PARN ___ N64 |

Password

OMGTEYE (che sta per 'Oh My
God they Killed Kenny you
B*t™d'): tutti | personaggi in
modalitd multiglocatore
Fatknacker: Tutte le armi
Meganoggin: Modalith teste
grosse

Assman: Imancibilith
Theearthmoved: Selezione di livelli

Fatterknacker: Munizioni ilimitate
Screwyouguys: Mostra tutti i
craditi

Personagai bonus

Per avera accesso a questi
personaggi, insenamo una delle
seguenti passwond:
vaggieheaven: Skinmy
cheatingisbad: Mr Mackey
elvislives: Bar Brady

outrage: Big Gay Al

hawking: Ned

slapupmeal: Starnin Marvin

phaert: Phillip

raft: Terrence
dorothysfriend: kMr Gamison
lovemnaching: Chef
checkataco: Wendy
fishnchips: Pip

kickme: |ke

allwomen: Sig.ra Cartman
goodscience: Mephisto
staringfrog: Jimbo
majestic: Alien

Pl : IR

Passwaord

Usedforce: Usa le astronavi nel
Ivallo

Maestro: Suona tutte le musiche
del gioco

Hiken: Armi secondarie bonus
Neuc: Distrugge le navi dell’ impero
sul radar

Lok Joi: Rimedia ai danni
lamdolly: Vite infinite

Tough guy: Tutti | power-up
Directar: Mostra le scene in full
motion video

ENTREME G2
Codici

Questi codici devono assere
inseriti come nome del giocatore:
MITROID: Mitro infinita
XCHARGE: Vite infinite

Trucco musicale
MNell'Half Pipa (

ki i
tutti ghi altr
nti sul pad

KA
Modalith turbo

Trucchi generali
Questi trucchi potrebbero non
funzionare la prima volta, ma con la
pratica ce la faremo. Vanno inseriti
nella schermata di selezione della
missione.

Lanciarazzi

R, L, C-sinistra, C-destra, C-alta
Pistola

C-alto, L, C-destra, C-
basso

Hi Power Smm

A, L, C-bassa, C-
bagso, C-alta

Uzi

L. C-destra, C-sinistra,
C-destra, C-basso, R
Muodalita teste grosse
C-basso, R, C-alto,
L. C-sinistra
Modalita teste
giganti

C-basso, L, C-
alto, L, C-sinistra
Modalita piedi
grossi

R, Z, C-destra,

L L.\'

Mettiamo in pausa il gioco e
inseriamo questi codici con un rimo
lento e costante (non facciamoci
prendere dalla frettal)

Munizioni infinite: =, =, = » Select,
a = e = Select

Tutte le armi: L1, L2. 8, L1, L2, D,
R1.R. R2. L

Tutto l'inventario: R1 (x5), L2 (x5)
Tutte le chiavi: g, = 8, = ¥ 8 = =
= 0

Invisibilitd: L1, R1, L1, R1, L1, R1,
L1, R1, L1, R1

Coppio danno: L2, A2, L2, R2, L2,
R2, L2, R2, L2, R2

Armi potenziate: . =, &, & » a®,
- a

Invincibidlita: L1, B1, L1, R2, 8, %, 0. ¥
Teste grandi/teste piccole:
Mettiama in pausa il gioco e
ingeriamo questi codici:

» Testa grande per Duke - R1 (x8),
N

» Testa piccola per Duke - R1 (x9),
L]

» Testa grande per | nemici- A1
(=80, =

» Testa piccola per i nemici - R1
[

Per tomare alle dimensioni normall,
inseriamo di nuovo o stesso
codice. Non si pud passare
direttamente da teste grandi a teste
piccole.

Bisogna per forza passare dalle
teste intermedie

—————

b

Inseriamo le parole d'ordine che
seguono nell area di stato del gioco
winnnwlhtscuchh: Tutte le macchine
& i pErsonadgoi

deadly missile: Power-up dei missili
a rncerca automatica

reduce gravity: Assenza di gravith
go sightseeing: Non ¢l sono nemic
| will not die: Imancibilith

see all movies: Mostra tutti | filmati
same characters: Stessi
personaggi nella

,  rnodalith per

B\ due giocaton
hardest of all:

Modalith esperto
Mosse segrete per twitte le
anm

T 2

Password

Trigods: Invincibilita

Trishld: Ripristina gl scudi
Trinext: Salta i lvell

Maniacs: Postbruciaton

Trifir 1: Munizioni Pac

Trifir 2: Munizioni lon

Trifir 3: Munizioni Rl

Trifir 4: Munizioni Mam

Trifir 5: Munizioni Sad

{solo per la versione registrata)
Trifir 6: Munizioni Swt

(solo par la varsione registrata)
Trifir 7: Munizioni Dam

(solo per la versiona registrata)

F ]

O R I PSR |

Inseramo i seguenti codici mentre

giochiamo:

L2, R2, L2 x2, A2, L2, R2, L2, R2,
L2 x4, R2, L2, R2 x4

Lara dird "Mo” per confermare che
abbiamo fatto tutto come si deve.

Inseriamo i seguenti codici mentre
giochismo;

L2, R2 x2, L2 x4, R2, L2, R x2, L2,
* R2 =2, L2 x2, R2, L2 x2, R2

Missili a intercettazione: Su, Su, Lara urlera a squarciagola per

Gil, Sparare con la mitragliatrice gonfermare che abbiamo fatto tutto

Razzo Bull's Eye: Su, Gid, Su, come si deve,

Sparare con |a mitraglatrice

Martaio Shy Hammer: Gib, Gid, . =

Git, Sparare con la mitraghatrice | LN

Mine Roadkill: Sinistra, Destra, Su,

Sparare con la mitraghatrice

Entriamo nel menu laterale e
premiamo .

Per vincere la missione: 8, 8 @, @,

e e

ilezion Rl Per perdere |a missione: 8, @, 8, &,
Mel corso della partita, premiamo L
jprima Start per raggiungere Per vedere tulta la mappa: &, &, @,
I'imventario e poi premiamao ka LA A

sequenza di tasti: @, @ @ @ e »  Perottenere del denaro: @, @, @, @,
an ® be 0 (R ]

Demo di Crash 3 Per sganciare le bombe col

Mella schermata dei titoli premiamo  paracadute: @, ®, @, @, @,

L1 e ® e otterremo un demo di Altacco nucleare: 8, @, @,
Crash Bandicoot 3. Cronosfere: .9, 8, @, 8,
Si tratta solo del primo lvello del Cortina di ferro: @, 2.8, 2,8, &

SCRIVETECI SUBITO!

Se volete unirvi al nosiro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci
i trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

L
LN
L ]

Servizio Segreti
Games Master c/o0 KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano

oppure via e-mail

gamesmaster@kiditaly.com
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ROLLCAGE

PREMIER MANAG
RALLY CROSS
RUNNING WI
GRANSTREAN SAGA

NHL FACE OFF ‘89
ELIMINATOR

A BUG'S LIFE

SENSIBLE SOCCER
RUGRATS

PRO PINBALL

GLOBAL DUMINA.TION P Zae

SHANGAI
D -
£ ARRIVATO! VIVA FOOTBALL RACCOGLIE LA SFIDA DI FIFR <=

IL MIO CASTELLO EDITORE



A Silent Hill I'orrore
e di casa...

INOLTRE

La guida completa a
Ridge Racer Type 4



Monster Palace
Dai 10 anni in su.
Uina sfida per i ragaee
piu grandi: olire 20
personaggi, 11 ambienti

interattivi, 30 stanze di
raccordo ¢ 23 card

con noziont scientifiche
da decifrare,

L. 79.900

Il Quaderno Teo, Leo & Manda

Magico 4-8 anni.
5-12 anni. Per imparare le hasi
Un programima per creare di 5 lingue differents,

dei veri cartoni animati: con 200 divertenti anivita
tanti divertenti personaggi

¢ ambienti da disegnare,

¢ A0 musiche originali.

L. 39.900

colorre ¢ animare,

L. 69.900

e 5.0.S. Salvate
- gﬁ AII' l -

In uno speciale cofanetto, due CD-ROM is :
i e -0 Anai.
con le avventure di Tommy ¢ dell'alieno Oscar, e )
i R 3 v 2 iaggio interattivo tra
pitt una mini-tasticra. Per aiutare i bambini : H"_ :
. gli animali da salvare,
a entnre nel mondo della musica,

L. 99.000

A0 gionchi educativi ¢
20 minut di animazione,

L. 69.900

T
MATEMATICA
I Maestri del Gioco
6-7 anni.
A4 nuovi, Fantastici giochi cducativi,
realizzni in collaborazione con Paravia,
i cui contenuti Gnno preciso
piferimento ai Programmi Ministeriali
di 1% ¢ 2" clementare.,

L. 49.000

Una linea completa, fantasiosa od esauriente di vinggi interattivi in CD-
ROM. Alla scoperta del mondao detle lingue, della matematica, della logica
¢ della storia, ma anche della musica ¢ della natura. Ogni CD-ROM ¢
dedicato a un tema diverso ma tutti e 12 titoli sono pensati per educare

divertendo. Girmna su piatiaforme Windows™ saleuni anche su Macintosh™,

Clementoni

INTERACTIVE

Nermery e
CE'_HI-IENE



ALLARME ROSSO1
STA PER SUCCEDERE
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NON BASTAVAND 1 COLOSSALL CONFGLLLTT L NUCLEART
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