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_ Prendi i
t GIOCO per
e CORNA.

controllo totale sui tuoi giochi, allora sei
pronto a prendere in mano il tuo
sWinder Freestyle Pro. La tecnologia innovativa e
Fincredibile precisione ottico-digitale delle
riferiche dlﬁoco Microsoft ti danno
un ieg:ilug ej_“!gj]fa reattivita tali da farti scoprire
vo limite dei tuoi riflessi. Velocita, potenza,
abilita: adesso é tutto nelle tue mani

(attento a non fartelo scappare).

Dove vuoi andare oggi?

Microsoft

www.microsoft.com/italy/hardware



DELPI

5 anni di sviluppo
per raggiungere la perfezione!

FALCON 4

Quello che ¢ stato definito "il piu atteso
simulatore di volo di tutti i tempi” ¢
finalmente disponibile! E' stato sviluppato
in 5 anni di minuzioso lavoro e testato da

veri piloti di F-16... 1l risultato non poteva

che essere I'esperienza di volo pii reali-

per le principali schede video accelerate 307

- K di Ottobre -

PFC CD-ROM

TUTTHI MARCH! SONO REGISTRATI DAL RISFETTIVI PROPRIETA R
[R———

167-821177 | www.leaderspa.it

stica e coinvolgente mai provata su PC!
Una cabina di pilotaggio dettagliatissima
con tutti gli strumenti funzionanti,
comunicazione con la torre della base
aerea, 10 radar, 28 campagne di addestra-

mento, targeting e armamenti del F-16C 52...

WWW.microprose.com

FALLCON

A
w 4.0
b o

L

Pregramma e manuale in italia

Con Falcon 4 puoi giocare in 4 modalita
(fino a 166 in Internet!), creando missioni e
configurazioni!

Ti attendono 3 scenari mozzafiato con stu-
pendi terreni in 3D, fotografie aeree della

penisola coreana e tante notti insonni!

0 che menterebbe il ai assegnato da Jelo

Esso & non sobo il miglior simulatore n assoluto

4| mercato ma, sop wmgramma che offre

¢ longewta a patate.”

- Z di Febbraio '99 -

i e

HASBRO
Interactive

Chalith Interattiva



Certo, delle semplici foto

non rendono onore a un Pt
gioco veloce e graficamente e
incredibile come SegaRally g_-?.

2, ma possiamo comungue
ammirarne gli straordinari
dettagli. Basta dare
un’occhiata all’'incredibile
numero di oggetti ai bordi AT
della strada per capire che X
sinmao di fronte a un peso
massimo!

BEST LAP
TOTALTIME
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Teniamoa: forte, Secga Rally 2 per Dreamcaat cin dlnl.'luru d'cm’
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via Asiago 45, 20128 Milano (M)
Telefono 02/ 2528161

Fax 02/ 26005520

Chief Financial Officer

Claudio Cuna

Chief Operating Officer
Stafano Spagnolo

Group Publisher

Vittorio Manti |
Direzione Amministrativa |
Clara Gazzola
Assistenti di direzione

Pagla Altieri, Alberta Rivolta, Rosa
Scarsetto

Marketing

Walter Longo

PUBBLICITA®

1l Mio Castello International SphA
via Asiago 45, 20128 Milano (MD
Telatono 02/ 2520161

Faux 02/ 26005520

MWWMWH

Spedizione in abbonamento postale -45%-
a1t. 2 comma 20/B art. 2 legge 662/96 -
Filiaks di Milana

I quiesto numen b pubbiicith & del 25%
Pub e roge presso il
Tribunale di Milano il giomo 1 maro 1807
al M. 100

Una copia fire 8.000
Asretrali una copia lire 16.000
Coondinamento della Produrione
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Miintendo: belligBime!

e S
attro ruote non ci pia’c{':im# piu?
'momento di cavalcare potenti

oto e far vedere chi siamo!
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Ahbiamo Ihetla ti sapere tutto? Ecco qual

Aliens vs Predator PC p34
A Bug's Life PLAYSTATION  p86
All Star Tennis NINTENDO 64 p58
C3 Racing PLAYSTATION  p80
Carmageddon 64 NINTENDO 64 p30
Castlevania 64 NINTENDO 64  p32
Devil Dice PLAYSTATION  p64
Duke Nukem: Zero Hour NINTENDO 64  p38
Gex: Deep Cover Gecko PLAYSTATION  p24
Global Domination NINTENDO 84  p91
Kensei: Sacred Fist PLAYSTATION  p78
Metal Gear Solid PLAYSTATION  p52
Micro Machines 64 Turbo NINTENDO 64 p82
Monkey Hero PLAYSTATION pr2
Prince Naseem Boxing PLAYSTATION  p28
Rally Cross 2 PLAYSTATION  p84
Silent Hill PC p40
Smash Brothers NINTENDO 64 p12
Sonic Adventure DREAMCAST pi8
Superbike PC p70
Virtua Fighter 3 th DREAMCAST pi6
Warzone PC p
Worm: Armageddon PC p74

SERVIZIO SEGRETI ... 93
PROSSIMOD MESE ... 96
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GRAN TURISMIO

| PRIMI DETTAGLI SULLATTESISSIMO SEGUITO!

Gran Turismo e ampiame
miglior gioco di guida deflag

un suo seguito metterehbe ™
| pit freddo dei giocate
partenza, pero, non si sta dispon

o 2, ma anche altri grandi tit

saranid pubblicati nel corso dell's

le anticipazioni di Gidmes Master st Gran Turlsmu 2
e il suo grande rivale Sega Rally 2...

E difficile che
— un gioco di il seguito di Gran Turismo

guida possa
Papsiaien acgere pii
bello di Gran Turismo. A
meno che, naturalmente,
non si tratti di Gran
Turismo 2. Attualmente in
via di sviluppo da parte di

un titolo sbalorditivo.

macchine nella versione

A Non ¢i sono ancora voci certe sulle vetture con cui potremo giocare in Bran Turismo
2. Questo perd dovrebbe essere uno degli esemplari...

Polyphony Digital Inc di Tokyo,
sembra predestinato a assere

Questa volta ci saranno quattro
stili di corsa: Production, GT,
Rally & Sportscar. Si prevede
inoltre che ci saranno ben 400

definitiva. La maggior
parte delle piste &
ancora in fase di
progettazione, ma
dovrebbero essere circa il
doppio di quelle del gioco
originale e tutti i percorsi
saranno ambientati in paesi
divarsi. Per quanto riguarda il
supporto delle periferiche,
Gran Turismo 2 non si lascia
mancare niente: come Ridge
Racer 4, potra supportare
PochetStation e Jog Con oltre
al consueto Dual Shock.
Ricordiamoci infine che Gran
Turismo utilizzava solo il 75%
della potenza della
PlayStation, mentre questa
volta gli sviluppatori mirano al
100%. 1l titolo dovrebbe uscire
in tutto il mondo questa
estate...

Oltra a una graﬁl:a migliore, Gran Turismo 2 dovrebbe avere una fisica piu realistica di quella
dell'originale e la meccanica dovrebbe essere pil vicina a quella delle auto vere. La
manovrabilita sara il pill autentica possibile e tutti i veicoli avranno molte variabili, tra cui:

® PNEUMATICI SCOLPITI
® RAPPORTI DEL CAMBIO  FRENI

® BILANCIAMENTO DEI ® SOSPENSIONI

® ANGOLO DI STERZATA




SEGA RALLY 2

Il tanto

rimandato

Rally 2 per il
Dreamcast. preamcast &
finalmente stato
pubblicato in Giappone e
dopo averci messo mano
possiamo dire che & wvalsa
la pena aspettare
La prima cosa che wlpfscu del
gioco & la sua grafica
eccezionale. E straordinariamente
veloce e fluida e ci sono dei
bellissimi tocchi di classe, come i
riflessi nel lunotto posteriore,

A La modalita Arcade significa
divertimentn allo stat puro!

La modalith Arcade ci vede
correra contro altri 15 piloti su
quattro piste. La posizione in cui
¢i piazziamo in una corsa
determina quella da cui partiremo
nella successiva. Se riusciremo a
vincere sempre otterremo una
nuava macchina in premio. Il vero
punto di forza di Sega Rally 2 &
perd la modalita Ten Year
Championship, che ci vede
gareggiare per dieci anni.
Funziona sullo stesso principio di

base della modalith Arcade ma
con 40 percorsi @ una maggiore
anfasi sulle modifiche da
apportare alla nostra macchina.
Possiamo scegliers una
macchina nuova ogni anno e |
percorsi sono sostanzialmenta
dalle modifiche di un numero
ristretto di circuiti di base, come
in Ridge Racer. La manowrabilita
& in pieno stile sala giochi. Se—
compreremo un Dreamcast, non
potremo fare a meno di
acquistare anche questo titolo.
Davvero.,

FLASH
GANES

10139 TORINO - VIA VALDIERI 12 (VICINO PIAZZA ADRIANO)
TEL. 011/4340289 - FAX 011/4348189 - E-mail: flashgames@iol.it

ORARIO: 14,00/19,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO
W = ] I [ 2N Cor B Rl o R o 1 (| (= o ] S e (L, = S
M. DRIVE - 5. NINTENDO - G ME GEAR - GAME BOY - NEO GEO
5 .A - PLA N - GA - NI N DO

ABE’S EXODUS
ACE COMBAT 2
ACTUA POOL
ACTUA TENNIS 2

BLOODY ROAR
BOMBERMAN WOALD
BREATH OF FIRE 3
BROKEN SWORD 2
BUGS LIVE
BUSHIDO BLADE
BUST A MOVE 2
BUST A MOVE 3
BUST AMOVE 4
CAESAR'S PALACE 2
CIRCUIT BREAKERS

CIVILIZATION 2

COLIN MGRAE RALLY
COLONY W,

COLONY W, - UENGEANG
COMMAND 2C HED ALERT
CONSTRUCTOI

CRASH BANDICOOT!
CRASH EAND‘ICGOT 2
DESCENT 2

DESTRUCTION DERBY 2
DIABLO

DIE HARD TRILOGY
DISCWORLD NOIR

DRIVER

DUKE NUKEM TIME TO KILL
FADE TO BLACK

FINAL FANTASY 8

FIFA 58

P4 £ FF T3 71 T3 £73 £ T 71 T3 6T 7T 60 71678 £ T 6 71 TS R 6T 7T 6L TR LTS 6L R 6T LR 6 R e

FORMULA 1 98
L. 8 00

BUST A GROOVE
L._ 3 00

LIBERO GRANDE
L. 8 00

SPYRO THE DRAGON
L. 2 00

CRASH BANDICOOT 3
L. 4 00

1.5.5. PRO 98
L. 2 _00

GLOBAL DOMINATION E 89000
GRAN TURISMO E 89000
G.TA E 58000
GUARDIANS CRUSADE E 89000
HEART OF DARKNESS E 84000
HERCULES E 48000
INT. 5.5. S0CCER PRO 98 E TEL
KENSEI E 92000
KURUSHLI E 68000
LEGACY IJF ICI\.\'N 2 E 92000
MADDEN E 92000
MEDdE‘\.‘IL E 85000
METAL GEAR SOLDIER E TEL
MONACO G.P. RACING 1. TH.
MONKEY HERQES U 104000
MORTAL KOMBAT 4 E 88000
MORTAL KOMBAT TRILOGY E 48000
MOTORACER 2 E 88000
MOTOR HEAD E TBOOD
MOUNTAIN BIKE E 92000
MUSIC E 78000
MASCAR 98 E TH.
MBA LIVE %9 E 92000
NHL %3 E 2000
NA E 88000
QDD WORLD-ABE'S-ODDYSEE E 58000
0.0.T. E 84000
TOUR GOLF 98 E 88000
PITFALL 3D E 84000
PLAYER MANAGER 88/99 E 89000
POINT BLANK E TE000
POINT BLANK + PISTOLA E 138000
POPOLOUS 3 I TEL
PREMIER MANAGER 99 E TE.
RESIDEMT EVIL 1 E 45000
RESIDENT EVIL 2 E TEL
RIDGE R-TYPE 4 J 108000
ROAD RASH 3D E 84000
R-TYPE E
RUSHDOWN E

SEGA
DREAMCAST

PREZZI

IVA COMPRESA
SUPERCOMPETITIVI

PREZZI PER
CORRISPONDENZA
NOVITA

GAME BOY
A COLORI

SILENT HILL

SOUL BLADE

STHEET FIGHTER COLL.
STREET FIGHTER EX PLUS
STREET FIGHTER ZERD 3
TAIFU

TEKKEN 2

TENCHU

TEST DRIVE 4x4

TEST DRIVE 5

TIME CRISIS

TIME CRISIS + PISTOLA

TOCA TOURING CAR

DC.ATOLIH!NG CAR 2

TOMB RAIDER 1

TOME RAIDER 2

TOME RAIDER 3
'OPOLING ADVENTURES

TOSHINDEN 3

VICTORY BO!

VA SPOATS NSEB“LL L)

WﬁﬂGAME

WILDARMS
WWF WARZONE
TITOLI PLATINUM

OCCASIONI DA LIRE

1 PR T PR T S T

mmmmmmm

mmmm

TUTTO IL MATERIALE COPERTO DA GARANZIA

DISPONIBILI TUTTI GLI ACCESSORI PER PSX
DUAL SHOCK CONTROLLER L.52000 - MOUSE L.58000
MULTITAP L.58000 - PISTOLE PER P5X

ASCIl GRIP - MEMORY CARD - TELEFONARE

m PER | TITOLI NON IN ELENCO TELEFONARE



QUESTO MESE
CON SOLE 9.900 LIRE
IN EDICOLA COMPRI

RIVISTA
PER GIOCARE
ALLA GRANDE

© UN €D CON

iL GIOCO COMPLETO
2 ROLAND GARROS '98
 IL PIU' FAMOSO GIOCO
DI TENNIS IN 3D




del software
contenuto In questo
Co-ROM

=

® DUE CD-ROM

® UN GIOCO COMPLETO
® 20 DEMO GIOCABILI

A SOLE 9.900 LIRE

NESSUNO TI HA MAI DATO Di PIU'




. Trust | POWER YOU CAN COUNT ON

.trust.com

Disponibili, tra I’altro, presso

INFOTECA . [TPTYT [E55ED) Facaf POt @Ppanonama [STRBDA]

" en g acegiene vidied 03 o

Abeste@itGtd 3 EL_DO yliezal/ Carrefour (@ -ﬁc Mléo;aﬁlﬂs

Visitate il nostro nuovo sito internet
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IN USCITA A
ORA (Giappone)

W SVILUPPATORE
Hﬁl. LABGHITI]H IES

NINTENDD

W GIOCATORI

1-4

W ALTRE VERSIONI
NESSUNA

In questo periodo Mario sta tornando a popolare i nostri schermi. Dopo Mario Party, ecco arrivare il
nuovo picchiaduro di Nintendo. . .

ilata di atelle!

Nel gioco possiamo scegliere tra otto personaggi di Nintendo, egnuno dotato di abilita differenti.

Nella mitologia dei videogiochi, sembra che otto sia il numera magico per i picchiaduro e che sia
considerato il numero massimo di personaggi distinti che si possono avere. Sembra che

Nintendo abbia lasciato spazio anche per quattro personaggi segreti. Qualcuno ha qualche idea?
Noiammulﬂmsuﬂomuawp.vnhndn.auﬁad.mmliilm?

¥

TOB BT RS B0

Dungue eccolo gui. Un nuovo gioco con
. Mario. Ed & proprio guello che un sacco di
gioecatori aspettano da tempo: no, non &
SuperMario 2, ma il gioco in cui il nostro
idraulico si sporchera i guami di sangue.
Smash L'\l thers, il cul nome &
che nunisce |||||r|||p|u.‘
Donkey K:"'",,I- Fox McClo

in una sere di arene tridimear

ancora provvisg 1 gioco di lotta

do. Mario

] aroi dell’ univer

& davvero semplice: fing
circolare, cerc:

A Le dol 6 questn ragazzone sono forza
:hiollatt mmﬂmﬂ ma

avere un :
mﬁm‘nr':

ante Mario o

piaccia a
) sia pronto

2 ottimisti, e

-l dolcissimo
enoe di Metroid
& adatto a chi
ama gli attacchi
a distanza.

opa in autunno 1
ora definire un s di dettagli. Dov'é
E Shigeru Miy. ] cainvolto, a
erta punta? Sono tutte ;I ymande che
troveranno risposta nei prossimi I
wmeri i)

e -lEmuh.imum .un llmﬂhﬁh?ﬁi A Sembra che gl attacchi a base di
= poching. Pud anche copiareun ~ demoniaco con elettricit siano allordine del giomo per
attacco del nemico. braccio e, come 8 questo eroe di Pocket Monsters,
I ‘ﬂ veloce. E una volge, Galionde,

APRILE 1888

e | L
0000000000 OCOOPOSONOSONOSOONOCEONONOSNOEONOTONONOSOEOOEO®OOO®OOS PO VPOOPS



Come tutti ci aspetteremmo, ciascun personaggio ha il

Nintendo & famosa per offrire schemi di gioco molto semplici, ma puri.

: : Fat H Sembra proprio che Smash Brothers, anche se é stato sviluppato da
proprio scenario, con bonus e ostacoli unici per ciascun Z : et

livello. Yamapuki City, il quadro di Pikachu, sembra un Hal Laboratories, si muovera nella stessa direzione. |l nostro
assortimento casuale di Pocket Monsters. Sopra: Peach p;nr_s;naggifu |nlzz||_a c':: i st ?ainmw IP?FT:L: e Pjuh'a.'? gli
Castle (Mario) e Congo Jungle (Donkey Kong) includono attrt fmo 4 fov salne g torh iaigel S e P
& ik tiiardd = sacoeidn dei personaggi "oepiti diventano impressionanti gli effetti dei colpi. A seconda del quadro scelto,

potremo raccogliere oggetti diversi, compresi i grandi favoriti di Nintendo:
FEPEAT <1/l quadro Fire Flowers e Bobombs. Un semplice calcolo, che tiene conto dei danni
D442 i Donkey subiti & del numero di volte che si viene buttati fuori dall'area di

Kong combattimento, da il vincitore definitivo.
sembra

uscily E

proprio da

andiamo, pill in fretta McCloud
diventa un hamburger.

Si sente odore di bruciato? Un

fantastico 39 di danno e tutt
grazie a una piantina. ..

;

Yy £

¥
.

e B :
. 5 <lUn capitombolo sopra la citt. Pug darsi W
= . che [a caduta sia lunga. ma la maggior o
P_ﬁaﬁ L5 @'i? " parte delle vobe si riatierra sul ring.

Azione auper veloce

Gli incontri di Smash Brothers sono velocissimi. La velocita & stata aumentata mantenendo molto semplice la struttura del gioco. Per esempio,
dopo essere stato buttato fuori dall'area di combattimento il nostro personaggio salta subito di nuove sul ring per ricominciare a combattere.
Quastu a meno che la sua barra dei danni sia molto alta, nel qual caso w;lara via e si tramutaré in una costellazione.

Ala i;ra dei danni del nostro gorilla

arriva wasn al cielo. Non appena Mariolo A ., ecco dove finisce il nostro A La telecamera lora indietro per A Avremo bisogno di un lelescopio per A Ecoo la triste vista di un gorilla che si
wlplsbu i nuovo... scimmione. sequire la traccia del gorilla. vederlo. .. tramuta in una stella scintillante.

Se ci piacciono i giochi con molte modalita, sicuramente ci piaceranno quelle di Smash Brothers. Nella modalita in
singolo potremo scalare tutta la classifica del torneo fino al boss segreto, mentre da due a quattro giocatori possono
darsele di santa ragione nella modalita Battle Royal (Battaglia Reale). Si pud inoltre scegliere di giocare contro il tempo
nella modalita Time Limit o di i mero stabilito di nemici nella modalita Stock.

o ~acavenl | il pagelline
; Aleuni dei piv famosi enoi
DI AR SAFIRTG tlei videogiochi che si
prendonn a calci.

Lo stile piuttosto
semplicistico degli
incontri pud annoiare i
giocatori pia esigenti.

E gia nei negozi giapponesi. Si parla
di una versione PAL a breve. ..

. N ymme poler mefiere

A b " n“imm'

- -'u ﬂplipllwhw

00000 OPOCOOPOPOOOIOOOOOOOTOOOOTOPOTO OO s Lo :




non toccare non tocca
care non toccac

14 anni sul mercato dello sviluppo e della distribuzione dei videogiochi, pill di 200 titoli all'attivo per Playstation e CD Rom, da quest’anno
Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com



1 toccare non toc
on toccare non
are.non toccare

MiICROTDS

anche su Nintendo N64® e Nintendo Color Game Boy® . Da oggi Microids é presente anche in Italia. www.microids.com



W ALTRE VERSIONI

NESSUNA

ETALE 1 &

& Se pensavamo che Tekken 3 fosse la miglior
%, conversione possibile di un picchiaduro da
sala giochi, rimarremo shalorditi. Sega
lancera sicuramente dei titoli fantastici
guando il Dreamcast arrivera sul mercato
europeo e Virtua Fighter 3th sara uno di
Ci vodalith di 20 U : 3

E possibile cambiare visuale. E comodo a volte, ma puo
risultare dannoso se premiamo il pulsante
accidentalmente durante un'azione impegnativa.

i

A Questa visuale & poco comune per un
picchiaduro, ma ci permetie di misurare
bene le distanze.

A Lo sguardo di Pai dimostra che la
ragazza non & qui per perdere tempo.

A C'era una visuale simile iﬁ Toshinden
su PlayStation.

Non & bello solo
graficamente, e anche
molto bello da giocare.
$e vogliamo il massimo
della tecnologia in un
picchiaduro 3D, Virtua
Fighter 3th @ Ia scelta
da fare. Attualmente
perd @ disponibile solo
atiraverso
I'importazione
paraliela. ..

-
Che grafica'
A dispetto di quello che qualche cinico vorrebbe farci credere. saremmo dei veri pazzi
a negare lo splendore della grafica di Virtua Fighter 3tb. | movimenti sono fluidissimi
ed & stata posta una grande attenzione ai dettagli. Le ombre, i riflessi dell'acqua, la
sabbia, le bandiere mosse dal vento: i patiti del Saturn si rallegreranno per gli ottimi
effetti di trasparenza.

FRIT FLEY

o M ) ..
T TIT —— . [ -

A Shun & senz'altro un personaggio
interessante. ..

& G1i abitanti del posto praticana lo sport nazionale: il “picchiadura™

CIERPTIN-1 LIN™

CRFLITRITE

4 Possiamo percorrere queste scale in un senso o nell sltro:

imparerema a usare | disivelli a nostro vantaggio. ..

| e Ee N
Oltre i limiti...
Uno dei modi pit odiosi per battere gli avversari in
fretta & buttarli fuori del ring...

r——

A Avanti. spezzagli anche le dita per A Che brutta caduta! Dualcune ha
sicurezzal dell'aspirina?




ngsmdﬁmmbo"

Ogni personaggio ha 14 colpl speciali che si eseguono allo
stesso modo che nella versione da sala giochi. Se siamo
esperti giocatori di Tekken non dobbiamo preoccuparci: le
combo sono molto simili a quelle dei vari Tekken. L'unico
svantaggio & che il joypad del Dreamcast non & il massimo
per i picchiaduro, infatti molti utenti del Dreamcast
giapponese hanno optato per il joystick modello sala glachu_

g

A | calci di Pai Chan sona fortissimi.

A Lau e Sarah nel pieno dello scontro.

DIEARTEN | WIN
e
incEy L a F
i e
A Lo stile di Lion
non & adatto a it e
ancora meno a chi
usa Shun.

<4 Le movenze dei
personaggi song malin
realistiche. soprattutto
quando reagiscono a
un attacco.

A Possiamo quasi avvertire il peso dei
persanaggi quando li solleviamo.

A | colpi sul mento si fanno proprio
sentire!

Di nuovo a acuocla?

Sfortunatamente la modalita di allenamento non & di molto
aiuto. Come al solito si pud scegliere il proprio lottatore,
l'avversario e l'area di gioco, attraverso un comodo menu. Ci
vengono poi mostrati quali tasti abbiamo premuto e quanto
tempo é passato tra un colpo e l'altro. C'a perd da dire cha il
tutto & abbastanza complicato da seguire per i p

A Po;yam selezionare il vello daftacco A Ecco una bella presa. Jacky ci piace.

A Se non ci fosse il ninja Kage potrebbe

A £ difficile tenere satto controllo i colpi i fos ,
sembrare il primo Street Fighter, .

che eseguiamo: sono troppo veloci

Come nel gioco originale, nll‘lni_tiu.—ci sono 12 lottatari tra cui
scegliere e in seguito potremo impersonare Dural. Come in
ogni seguito che si rispetti, sceglieremo subito il nostro
personaggio preferito.

SELEET 3 BYMBRBTER 05
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t&:ﬁmﬁgﬁfmﬁu A Wolf & temibile propria came un lupo,
SELETT M .m'ﬂ'&ﬂﬂ 00
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combattente per i principianti. avendo a
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A DR anche questa signorina riesce 3
dai patiti di Virtua Fighter.

entrare nellz schiera delle scelte consigliate.
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» La prima volta che caricheremo
: Virtua Fighter 3th ci aspetteremo
« fualcosa di pin di un prodotto un
: po° sopra la media. Infatti lo &. Se

Fal ol
[ Zh] mm.ﬁ.
« PETD nernhlimn il pelo nell'ueva,
* non & proprio identico all'originale
« B, come abbiamo gia settelineato in
. passah ci sono un paio di lacune.
% ? Tutto sommato perd questi sono
* problemi secondari in una
: conversione tanto hen fatta. La
= stupenda introduzione & la prima
« tosa che salta all'occhio ed & da
* questa che ci accorgiamo di
. pussadara una macchina molto

sSesesSERERSRRRS

« potente. | poligoni sono gramﬂ

% fluidi e gli ambienti presentana un
« fettaglio e una profondita mai visti
+ prima su una console. Un

« avvertimento per gli scettici:
questo & uno splendido picchiaduro.
Il preblema e: @ abbastanza per
attirare gli utenti? Ne sapremo di
pi nel prossimo numero. .

tastico picchiadurn
che stabilisce un
nuove terming di
paragone per la grafica.

Contiene qualche imperfezione
e il sistema i gioco troppo
tecnico non fa per tutti.

Uno dei primi giochi per Dreamcast:
Sega lo adattera per il debutto
Buropeo e amariunu
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Dreamcast.

IN USCITA A

“Sei storie! Sei personaggi!
aei avventure!". Sonic
Adventure fa molte
promesse, ma riesce a
mantenerie? Vediamo come
se |a cava il Dreamcast. ..

CHADS

fneulimmlidutﬂwohmm%m.i lé;l'l:‘lﬂl" 'IF

animaletto di Robotnik, sempre
affamato di smeraldi. E il responsabile

Strano, vero? Sonic Adventure ha una trama
moito articolata e dopo la stramba apertura del
gioco noteremdo che ilto & coerente con la

storia. Ci troviamo ned panni df Sonc (| quale,

con Faiuto di Tads, deve impedine al Dr. Robotrik
(alias Dr. Eggman) di conguistane il mondo con il
suo demone acquatico. Attraversando | van mondi
di Sonic Adventure basati su luaghi geografici
reali, incontreremao dei personago chismee
(Knuckles, Amy e altri) che potremo
"sbipccare”’ dalla schermata delle opzioni
Ognunm di loro ha le sue buone ragion per
combattere Robotnik, e le loro store sono
raccontate attraverso delle sequenze dintermezzo nel
corso del gioco. E bello come le varie storie si intrecciano
tra boro: quando Sonic incontra Amy, possiamo uscire dalla
sequenza d'intermezzo, selezionare Amy @ quindi guardare la
sequenza dal punto di vista di Amy stessa. Daveero
affascinante. Ci sono molte altre cose

da scoprire: ecco alcune delle ﬂ

carattenstiche pil interessanti. .

eSO RO RRERROERTRRERRERBTRORRRODRRN

Power-up!

Oltre ai normali power-up sparsi nei vari livelli, per ravvivare un po' il gioco i responsabili di Sonic Adventure hanno introdotto degli oggetti bonus che hanno
un effetto permanente sul personaggio selezionato. Prendiamo Sonic, per esempio: il primo power-up permanente che incontriamo, se cerchiamo con cura,
sono un paio di super-scarpe da ginnastica, che ci permette di scattare alla velocita della luce. Se "shlocchiamo” Big Cat possiamo trovare una specie di
anello gonfiabile che ci permette di superare le larghe distese d'acqua.

& La super carica di Sonic @ fantastica:
inizia a brillare dopo un po’.

& Amy raccoglie la ‘Fighters Feather”

4 | power-up non possono sfuggirci: sono awvolti da una bella luce iridescente. \ nel carso del gioco, che la rende dura
Camminiamo attraverso questa luce per prendere la nostra ricompensa. come la pietra.
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Il gioco si svolge in maniera abbastanza lineare: —_— ]
1IN % g s : — _ Incontreremo le uova
- , “®  Chao durante l'esplorazione

dei mondi. Possiamo
salvarle sulla nostra unita
VMS (sempre che ne
abbiamo installata :ﬁhﬂaﬁmﬁnwﬂtﬂim
una) usando le aree o tantissime cose da fare e da ammirare
=¥ di salvataggio del § abocca aperta (hasta guardare queste
gioco. Possiamo . mml-mmmuﬂm
crescere il
nostro piccolo
Chao, usarlo
per giocare una

Iniziamo con
Sonic, al quale
presto di unisce Tails,
nel mondo "centrale”
di Station Square. E
praticamente come il
LY castello della

“ = | principessa Peach in
- Super Mario 64, dato che
- da qui si pud accedere a
varie altre zone del gioco.

b e .'III'__' =
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- 1 mini-partita quando non

| mondi pit grandi ai quali accediamo da Station Square sono del tipo "esplorazione giochiamo sul nostro
libera®. Possiamo viaggiare al loro interno, fino ai loro confini invisibili, alla ricerca di Dreamcast, quindi farlo

altri livelli simili o "speciali®... gareggiare in "eventi segreti”

presenti in Sonic Adventure.
Possiamo anche combinare i
Chao con alcune delle
creature che salviamo nel
corso del gioco.

-..E UNA IMAREA DI GOSE DA Fi

LR R N

Dobbiamo esplorare a fondo ognuno di questi livelli e spesso ci troveremo a girare a
vuoto, chiedendo informazioni ai vari personaggi che incontreremo. Dobbiamo inoltre

salvare delle tenere, piccole creature, come nei capitoli precedenti della serie Sonic, e
raccogliere gioielli per accedere alle zone segrete.

LIVELLI “ALLA §

L

= : ‘. | R full J : : \ ol \._.‘ o
Ci sono anche dei livelli che non possiamo esplorare "in liberta®, pil simili ai vecchi
schemi di Sonic. In pratica si tratta di raccogliere pit punti possibile dall'inizio alla

Chi ha giocato ai capitoli precedenti di Sonic conosce gia Robotnik.
Incontriamo questo “boss" in alcuni punti cruciali del gioco: per sconfiggerlo
dobbiamo imparare la sua tecnica d'attacco e andargli a sbhattere contro
quando c'é una pausa durante lo scontro.



Sonic Adventure & pieno di particolari messi apposta per farci rimanere esterrefatti. Dopo averci giocato dall'inizio alla fine
non conteremo pil le volte che siamo rimasti a bocca aperta. Senza volerla tirare per le lunghe, ecco un elenco dei 12
migliori momenti di Sonic Adventure. Non c'é da preoccuparsi, non vogliamo rovinare la sorpresa a nessuno. |l fatto
& che sono cosi belli che li vorremo rivedere pil volte e mostrarli anche agli altri.

Verso la meta del
sotto-livello Windy Valley
veniamo risucchiati
all'interno di questo grosso
ciclone: davvero
impressionante.

Per gli amanti della natura selvaggia ecco Sonic che schizza

su una passerella inseguito da un'orca gigante che

distrugge le assi dietro di lui. Abbiamo un controllo limitato
dell’azione, ma & una vera delizia per gli occhi.

Quando ci troviamo circa a un
quarto del gioco, entriamo nel
Casino di Station Square. Ci sono
(& due flipper a cui giocare, ma quello che si
chiama NIGHTS & quello pit importante,
» perché ci manda sul serio nel mondo di

| giochi della serie
Sonic sono sempre
stati basati sul
. correre alla velocita
massima dall'inizio alla
\ & J# fine. Sonic Adventure
non si discosta da
‘“ questa tradizione, anzi
l'azione si sviluppa in maniera
ancor piu rapida: riusciremo a
sostenere la velocita delle
sequanze sul wda-o?

4 Possiamo pnrﬁrln vedere Sonic che
schizza nel flipper quando facciamo
un colpo che ci fa guadagnare una
marea di punt.

Ahblarnc gr.a delto quanto difficile e

snervante sia questo livello. In pratica

& stato inserito per darci una bella

scarica di adrenalina. Lo scenario non ci pud

. * danneggiare, dato che gli alberi e le

‘¢ 1” stalattiti di ghiaccio scompaiono e basta: si
tratta solo di velocita pura.

i
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La presenza
invisibile della
fortezza volante

in alcuni momenti

« chiave del gioco, oltre

“‘ che nell'introduzione.
* Capiremo davvero

quanto siamo piccoli

quando ci troveremo a

correre al suo interno...

Ity
A i sono dei salti da veni pazzi nel
corso della discesa. ma dovremmo
riuscire a cavarcela

:




Quando inizieremo a
esplorare Mystic Ruin
nei panni di Sonic (o di
, Tails), troveremo I'hangar
dell'aereo di Tails: Tormado.
# Purtroppo non possiamo
t“entrarc:'. Dopo aver
T2 cercato un po' pili a
fondo, troveremo una sequenza
d'intermezzo e un livello di volo...

Potremmo elencare un'infinita di pregi del gioco, ma il vero punto di
forza di Sonic Adventure é il suo impatto visivo. Roba da far
tremare i muri, pur trattandosi di un gioco della prima generazione!

Oltra che
correndo,
B W camminando e

. arrampicandoci, ¢i sono
tanti altri metodi per
< raggiungere le varie
f‘ ‘zune dei livelli. La
maniera pil comune

& quella di farsi sparare da
un missile su una
piattaforma lontana...

Come il livello dello snowboard, anche questo & una specie di
sotto-gioco in cui possiamo ritornare. L'ottima fluidita del circuito
mostra a pieno tutte le potenzialitad del Dreamcast.

Alcune
delle HME 14100180
visuali o001
, sono semplicemente
epiche. Se

‘ # abbiamo tempo,

possiamo
Y intravedere dal
livello in cui ci
troviamo delle zone in
cui siamo gia stati.

i % 844 1 %
BNE
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Quando accediamo all'ultimo personaggio. E-102,
possiamo entrare nel suo livello d'allenamento. Qui
pnssramu correre su un circuito sparando a dei finti Sonic,




Ci sono varie sequenze di
intermezzo che aricchiscono la
trama del gioco. Pil
avanzeremo in Sonic
Adventure, pil ne
incontreremo. Dato perd che
S0N0 in giapponese e non
possiamo escluderle,
potrebbero farsi pesanti dopo
un po'.

i

BRe ; A Ecco Robotnik (o Eggman, com'e
& Dobbiamo combattere meglio conosciuto in Giappanel. Si
contro Knuckles prima che  fratta di un cattivone maniaca degli
diventi nostro alleata. smeraldi....

GLI AVUENTURIERL. . .

all'enorme navetta di Robotnik. In pratica il nostro attacco &
predefinito, un po' come in Panzer Dragoon.

i Aspettiamo a sparare, muoviamo i mirini \
- stllo schermo e inquadriamo i bersagli. B
Sl L e

e

'-.--

La visuale si muave in
maniera assurda a volte. Bh,
anche il rilevamento delle

collisioni fa le bixze.
w 1 B Ny

Possiamo comprare la versione
giapponese del gioco, ma
evitiamo di farlo.
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EVENTO DEL MESE

Venite 2
a giocare
in
anteprimal

SideWinder
Force
Feedback
Wheel

AT (Microsot) 8P e

}uystiﬂr. X36-3 Freestyle Pro

Da noi ogni 12 giochi
1 in OMAGGIO

Richiedi la card

PER SAPERE GLI INDIRIZZI DEI NEGOZI
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—— SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23
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NS L'agente segreto con pil
sangue freddo della
storia @ tornato

QUANTI COSTUMI!

L'amico Gex, che & in grado di cambiarsi d'abito piii velocemente di Clark Kent, strizza
l'occhio a una caterva di film, storie e giochi per mezzo di un numero incredibile di
equipaggiamenti e tenute diverse. Il risultato & una specie di incrocio fra Per un pugno di
dollari e Salvate il soldato Ryan, con un pizzico di fllas!m::cha per bambini.

Tutti gli aspiranti geni del crimine faranno
meglio a smetiere di accarezzare il loro
gatto e a prestare attenzione. Saranno
anche riusciti a eliminare James Bond e a
fare fuori Austin Powers, ma c'é un agente B e
segreto che non hanno ancora potuto giocare, v | N~
Pill implacabile e pil scaltro che mai, Gex ritorna in azione con un - P -
nuovo equipaggiamento e pronto a sparare una battuta dietro l'altra . A Presto! Un cappella mm ed ecco

come ogni aroe che si rispetti. Come nel gioco orginale, 'azione & 5 -
o f 3 et il nastro Gex trasformato in un rude tie alla
Eastwood.

incentrata sull'esplorazione in 30: Deep Cover Gecko offre perd una Clnt
maggiore varieta, con snowboard, immersioni subacquee e voli in
aliante. Gex dispone ora di ben 25 diverse tenute, tutte ispirate al
mondo del cinema. Lo vedremo fare fuoco con le ammi pil sofisticate,
per poi affrontare un secondo dopo i gladiatori rivali armato di elmo e
spada. Fortunatamente il problema delle inquadrature. che nel gioco
originale era notevole, & stato risclto e ora avremo una visuale
decisamente migliore. Ora potrema vedere il Polo Mord, il Mar dei
~araibi e il Selvaggio West senza timore che la telecamera effettui
una zoomata su qualche cI_P.l:te:glln insignificante proprio nel momento A lina gobba o due? Per Gex non c'd * Nal monds romang

in cui ci apprestiamo ad affrontare un punto difficile. Analogamente a differenza fra | cammelli e i dromedari; mam lhiumnchn
un certo Crash Bandicoot. anche il lucertolone se ne andrd in giro in basts che cammininal T i i grinze.

sella a dive cavalcature, fra cul coccodrilli e cammelli. Ricco di

mini-giochi @ di varieta, Deep Cover Gecko potrebbe essere in ph | |
grado di condurre Gex a nuovi allori e noi a nuove avventure, -wa‘ ’
A N N N N NN - ¢ 4
Exl.'ru Xira Extra Xtra - ]

Ci dice qualcosa il

nome Marliece

Andrada? Beh, se

fossimo americani A | progressi apportat alle inquadrature A Una lucertola su uno snowboard. Grande.
-~ sarebbe faranno si che non ¢i perderemo In Deep Cover Gecko potremo svolgere le

senz'altro assolutamente nulla, atvita pill diverse.

cosi, visto che

i W BRUTTA FACCIA
prosperosa attrice -

statunitense Dal momento che Deep Cover Gecko presenta ben 60 cattivi
piuttosta incline a diversi, possiamo essere certi che a Gex non mancheranno
recitare in costume nemici da affrontare e da prendere in giro con le sue battutacce.
da bagno. :
Beh, in Deep
Cover Gecko é lei a
interpretare Agent
Xtra, I'attraente
super-spia il cui
rapimento da inizio
alle avventure di
f Gex... ottima scusa
per poterla ammirare
in un sacco di
video, no?

I livelli di Gex stanno ricevendo gli
ultimi ritocchi, mentre tutti i nemici
vzngunn messi al loro posto.

| A Ecco Gex montare a bordo
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THE TRUTH 18 OUT THERE, THE PROBLEM IS HO ONE IS LISTENING
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Infostrada, la nuova compagnia telefonica degli italiani, & una societd del Gruppo Olivetti.




ERNET CON INFOSTRADA.

ed Material

www.infostrada.it

Internet & Telefono. Vuoi comunicare con chiunque
nel mondo, saperne di pin sulle auto, gli UFO, il tuo
gruppo musicale preferito? Entra nella rete delle
reti con Internet & Telefono, il primo abbonamento
che aggiunge ai vantaggi di Internet, il risparmio
telefonico. Potrai navigare 24 ore su 24 pagando,
a partire dal terzo mese, solo £.15.000 al mese®
(IVA e costi telefonici di collegamento esclusi).
Inoltre grazie al servizio telefonico Infostrada
potrai risparmiare anche il 50% sulle telefonate
interurbane, internazionali e wverso i cellulari.

E questo € ancora niente, se pensi che il kit

STRADA)

comprende tre caselle di posta elettronica, due MB
di spazio Web e il servizio si rinnova automatica-
mente ogni mese, se decidi di continuare a
navigare, Chiama subito il 155 Infostrada, per

sapere dove puoi trovare Internet & Telefono.
— .
Internet £ Telefono |

= W ew s e
ITRLIASONLIME |

1
L

* (Closto del Kit £.49.900 (IVA inclusa) per i primi due mesi.
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¥ ALTRE VERSIONI
PLAYSTATION

La maggior parte delle simularzioni di pugilato tenta
di includere il maggior numero possibile di
mhﬂllnrﬂi!‘amm.m“éllmndim

Dicono che siano i dettagli a fare

la qualita, e

Prince Naseem

Boxing ne & un

esempio evidente.

Particolare

attenziona é&

stata data

all'animazione, basata su modelli

in wireframe di circa 800 poligoni. Vedremo anche il sudore volare
dagli avversari se li colpiremo abbastanza forte alle costole.

Pugile virtuale!

F un momento di gioia
per gli appassionati del
pugilato! Se abbiamo
sempre sognato di
saltellare gua e la su di
un ring indossando un
paio di vistosi
pantalencini di pelle di
leopardo, ora ne
avremo I'opportunita. ..

Prince Naseem stesso, celebre per i! suo esplosivo stile, & stato consultato per tutta
la durata dello sviluppo del gioco, in mode da garantire alla sua controparte digitale
esattamente le sue stesse mosse e i suoi stessi pugni.

A Dsserviamo come la testa di Prince
Naseem seque [altro pugile menkre schiva.

A Pud anche essere piccolo, ma il suo
montante sfonda-mento non lo &.

Come accennato prima, |'aspetto strategico di Prince Naseem ricorda
quello di un tamagochi della boxe, con noi che dobbiamo far crescere
il nostro pugile gestendo gli adeqguati livelli di allenamento, riposo e

nutrimento mentre stabiliamo i combattimenti all‘interno di una lega...

& | nostro pugile dovra

trascorrere moltissimo tempo in

questa tetra palestra. ..

e

4 Con e visuali atterate saremo in
grado di vedere il nostro piccolo amico

da ogni prospetiiva.

4 Nessuno carica un pugno come fa Naz.
Oppure si sta solamente grattanda il

4 Prince Naseem Bowing non ha sfruttat la tecrica di ripresa dei movimenti metion-caplure, ma
cid signéfica anche che il glaco & parecchio pill rapide. Qualche atiima ancora e Cavversario di
Prince Naseem  giocatore numero due (e prendera. ..

| tre differenti stili ti gioco
tovrehhers essere sufficienti
a soddisfare tutti gli
appassionati della hoxe

La mancanza di combo
esagerate, tipiche di
Street Fighter, potrehbe
frustrare gualcuno.

Questo titolo & guasi pronto per la
distribuzione e Codemaster @
impegnata a testarlo.
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Teniamoci pronti. £ un gioco di corse con una piccola differenza rispetto al solito: quanto piu sangue spargeremo,
tanti piu punti ci saremo meritati. Chi ha pariato di velocita?

(8
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Benché Carmageddon possa, a prima vista, sembrare solo un massacro ultra violento, il
comportamento e la manovrabilitd delle auto sono stati studiati sulla base della fisica
reale. Cié significa, naturalmente, che potremo esibirci in scontri e testacoda alla Gran
Turismo mentre ci dedichiamo al massacro degli zombie.

Carmageddon ha causato un certo
trambusto nel mondo dei PC un paio d'anni
fa, quando la commissione per la censura
lo ha vietato ai minori di 18 anni in molti
paesi.

Perché? Beh, forse perché in un pericdo caldo per gli incidenti
d'auto, SCi ha prodotto un gioco in
incentrava sull'invastire a ¢
Poteva essere considerato immorale ] [
divertente. Ora, mancano solo pochi mesi al suo debut sul
Mintendo 64 e sulla Pl tation, in una versione che combina le
caratteristiche miglicri dell'originale per PC e del suo seguito
Carmage n & stato un po' '

da zombie e gl anmmali s¢ g
wversione per Mintendo 64. L'ahi )
inalterato: uc are. mutilare, guidar
mutilare. Ci sono molte aggiunte r
anche se abbiamo gia fatto il pieno di violenza con la versione PC. ci
saranno sacco di novité e auto nascoste & nuowvi tracciati,
BNErc) v

ioranza delle azioni si

Y te eliminati
QCO, FJ‘_'”-E : rimasio

i ancora uccidere e
er cansole, :]U!r!d-'

L { In pib, c'é sempre || piacere di

rvare gli arti degli zombie che volano via dai loro corpi @ o
: L an

d' rnpassare sopra | (::lfjc']\"f.'[l a marcia inaetro !
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& Ecco un bel
testacoda.

<ATiriamo il
freno a mano e
uccidiamo
qualche pedone.

wmi LY 1l AT |
UNA VALANGA D1 AUTO!
Ci sono moltissime auto diverse sparse nel gioco e le potremo utilizzare superando vari livelli
e portando a termine alcuni compiti. In tutto ci sono 23 auto nella versione Nintendo 64,
mentre la versione per PlayStation ne vanta addirittura 30.

A Una sorta di parcheggio. [i
piace quel camion rosso.

A Un'auto super modificata.




ERSONALZZAZIONEY

POSSlamo personalizzare il nostro veicolo finché vogliamo. Possiamo aggiungere
un motore, modificare la carrozzeria (che si danneggia con gli urti), montare
delle punte acuminate & armi come il "Repulsificatore”... Assicuriamoci di fare

Entrambe le versioni
abbastanza vittime da poterci permettere tali modifiche.

(Nintendo 64 e PlayStation)
hanno una certa quantita di
giochi aggiuntivi e strani
livelli

(-

i ' SAVE GAME | SAVE GAME
" CHAMNGE RACK 1 CHAMNGE BRACE

! a VIEW SCENE g VIEW SCEME
L PARTS SHOP : PARTS SHOP

CHANGE CAR CHANGE CAR fgr;t;;,h?ﬁaﬁ ’!c"“l?"tﬁ“i'
START RACE START RACE ampolini di lancio, piste
s I > FTART b veloci e una corsa sfrenata in
- & I 4 un'affollata sala d'attesa di un
B Juni . Pitthn aeroporto. |l premio per il pi
strano va a questo. Non

. sappiamo cosa stia facendo

Canc e 4 —eiect Back wr Select questa gente ma farebbe

. 9 i T : n x : T bene a non farlo di nuovo

A Cosa @ successo al mento di questo tipo? Pare che abbia fatto un incidente di troppo. A Ma che bel maniaco! Scegliamo un automobilista con quella faccia e dowremo davanti a noi o la
In gni casa. & bello sapere che la chirurgia plastica ha fatto passi da gigante. riuscire a fare un massacro, o gli amici ci rideranno dietro. R T

o —— 3 .

BrmmmmMmmnm .

Sarebbe un bello spreco se tutta la cura impiegata nel ricreare manovrabilita e guida veloce
fosse 5prP[,1tFl solo per ammazzare la gente. SCi t|uin(ii ha incluso qlldl[ he modalita in pit,
come i livelli in cui bisogna completare una missione e 1e prove a tempo, per assicurarsi

tutto il lavoro fatto per creare un mando di gioco realis apprezzato. Raffiniamo la nostra
abilita al volante e la quantita di vittime aumentera moltissimo.

A Fal bene a saltare. brutto pervertito.
Sel giamorto.

A Che confusione. Cercheremo di fare A Evitiamo gli ostacoli, o facciama finta
un po’ dordine.. the s1ano persone e andiamoci contro.

LR =

2\ N, pregare non H servira a nulla,
Fuori il “repulsificatore”,

il pagellino

Corse e massacri in wno. Le
versioni per PC erann
tivertenti e dovrehhe esserlo
anche yuesta

Patrebbe diventare un casa in
cui conta piu la reputazions
che la giocahilita.

E ancora presto per le versioni per
Nintendo 54 e PlayStation,

==
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essere ciechi, sordi e muti come pipistrelli

per non sapere che gquesto gualcosa & la

prima wversione tridimensionale di
Castlevania uscita dalle oscure segrete di Honami.

Qualcosa si muove nel profondo delle
m foreste della Transilvania... dovremmo

I ru atform & iir

1||:|i|.| p
Hut

Fruste, buio e segrete. Siamo passati a trovare Dracula: lui non c'era, ma i suci amici
tombi si. Ecco cosa abbiame scoperto...

]
L Sl
BT

SUPERCATTIVI

Fra i nemici si contano anche gli ostacoli destinati a impedirci di |

nuove aree, come i

_ raggiungere
cani a tre teste che sputano fuoco e i vari altri pericoli che dovrema evitare nelle parti d'azione,
come | pipistrelli. Oltre a cid, come & ovvio attendersi, ci sono anche boss belli grossi.

ST ATV AT

(V)E “

B —

— i

8 T T T
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pOvEyR

i Wi
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), Graziosi vasetti, mostrate il vostro contenisto! Potreme trovarci dentro oggetti
come collelli da lancio e asce. Raccogliama loro. inoltre, che i servira per
acquistare oggetti magici & nuove ami.

Cosa significano i vasi? Oggetti
da raccogliere! E ciog? E cioé |a
possibilita di sopravvivers un
po' pit a lungo! | gicielli
ripristinano le nostre energie,
mentre questi graziosi oggetti
omamentali ci daranno armi
extra quando li spacchiamo.




SGALINATA... MALIGNA!

Ignoriamo la porta demoniaca, superiamo |'orologio a cuci stregato e avventuriamoci su per la scala di Belzebi in
persona. Dovremo aguschﬂ fra trappole e pipistrelli fino a rnggiungarﬁ il tetto della dimora di Dracula, poi ci sara

qualche interruttore da azionare per puhmi introdurru in un'altra area.

——— | T T
¥ el emr

P
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1
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4 La nostra fedels frusta ci tornera utile
in ogni occasione. Per fortuna.

il

A Dovrema uecidere [idra a due teste per
azionare quedintermuttore. Ecca fattol

SIGNORE E SIGNORI...

Castlevania ci permette di scegliere nei panni di chi giocare, in
modo simile a Resident Evil 2. Rheinhardt Schneider si direbbe
l'avwenturiero pil forte, mentre Carrie Femandez, che fa maggior
affidamento sugli incantesimi, & riservata ai giocatori pit duri.

ST ATHS Q0OD
—
-

GOLD o000

A |l nostro amico Rheinhardt
& il personaggio pid
muscoloso, quello piu adatto
per implacabili corpo a
corpo. Bei calzoni. oltretutto.

¥ La giovane Carrie, d'altra parte.
dispone di un utile attacco magico
controllzbile a distanza.

(v

ST AT S

hﬁﬁmdm&emﬁ

Rischieremmo di farci male. atiriment.

l")F

i —

o T

A Una rasatura perfetta! Ah-ah. Ehm. Beh.
abbiamo evitalo tna morte certa, no? Evvival

| S[IHPHESA... SIAMO MORTI!

e questo boss? Molto pii facile dirlo che farlo: non
protegge con un alone di falci rotanti, ma per la
_duihnpuswhumnmun’ﬂh

s

YR —
Im&#ﬁ#!lh.

v AT RSN -
Gl ;
B o g

&Hﬂ-dmuu # ~ ACihain

Rialziamoci
ﬁnaﬂillﬂlﬁ

“Libera i cani, Smithers!”. La
S residenza di Dracula, che
" evidentemente si crede una specie di

signor Burns de | Simpson, &

sorvegliata da cani da guardia.

Maturalmente, visto che ci
troviamo in un ambiente
satanico, si tratta di mostri a
tre teste grossi come cavalli

che tenteranno di abbrustolirci

con il loro alito al napalm...
non di cagnolini qualungue.

Questo gioco @ un colosso sotto ogni
aspetto. Se pensavamao che le
versioni di Castlevania per la
PlayStation e per il Super Nintendo
fossero una bella sfida potremmo
avere delle sorprese con questa,
perche affrontare la parte platform e
Il combattimento in tre dimensioni e
malto pii duro che farlo in due. Molti
dei nemici, come i cani per esempio,
song peﬂwlnmsmn perché & molto

difficile spostarsi abbastanza
rapidamente fuori portata dai laro
attacchi. Le armi, in particolare la
frusta di Schneider, sono divertenti da
usare e belle da vedere, sebbene
I'animazione degli attacchi con la
spada possa divenire ripetitiva.
Sembra esserci minor enfasi sugli
elementi da gioco di ruolo, con un
accento maggiore sull'azione. Questo
potrebbe piacere o non piacere agli
appassionati dei precedenti giochi

Castlevania. Le inguadrature rendonn
necessario aguzzare la vista, perché a
volte spariscono in un attimo, ma gli
amhienti hanno un gusta gotico
davvero notevole. Forse non sara
sufficiente per scalzare Zelda dal suo
piedistallo, ma dovrebbe bastare Jm
tenere allegri gli utenti di Nintendo
64 appassionati di orrore... in attesa
che arrivi finalmente Resident Evil!

il pagellino

Effetti speciali da brivido,
hoss grandi e grossi e un
castello splendidamente

agyhiacciante.

Pieno di insidie; le strane
inguadrature non sono certo
taiuto nelle parti d'aziong

Juande uatira
Negli USA & pia uscito, percib perché
diavolo non & ancora arrivato qui da
noi a farci rizzare i capelli? Eh? Su,
Kenami, muoviamoci!

=
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miscela di otiima grafica,
eccezionale giocabilita e sangue
a secchiate. Grande. Solo,
facciamo atierzione a nuel

UN ALTRO GIORNO DI GLORIA NEL CORPO DEI MARINE... )

Affrontato nei panni del marine coloniale, il gioco & pil simile a Quake. Il nostro personaggio avra
le caratteristiche debolezze degli esseri umani, ovvero morira abbastanza facilmente, ma potra
contare su una vasta gamma di armi, oltre che sul sempre utile scanner... che tuttavia non & in
grado di individuare | nemici posti dietro di noi o immobili. Mmm...

A |l maggior vantaggio del marine &
rappresentatn dalla sua spettacolare
potenza di fuace,

&

"-*-3
r.ﬁ_: ’ ﬁ
A OK. niente paura: & solo un
Predator. Pero, ripensandoci...

B Spegniamo la torcia:
potrebbe essere vivo....

__BATTESIMO DI SANGUE!

Alien vs Predator non lascia certo a desiderare in
termini di sangue. Queste immagini non sono nulla
a confronto di alcune scene che appariranno nel
gioco. Quando un marine verra fatto a pezzi il
b sangue scorrera a fiumi... e se saremo cosi
: sfortunati da trovarci dall'estremita
sbagliata di un lanciafiamme, vedremo lo
schermo coprirsi di fuoco, udendo nel
frattempo un agghiacciante crepitio.




¥

arano

| giochi precedenti
bidimensionali o avevano




IN SCENA! USIAMO IL GERVELLO

e e — Diversamente da quanto potremmo aspettarci, gli scenari non A rendere Alien vs Predator veramenta diverso da giochi come

Ci sono armi a bizzeffe, fra cui composti soltanto da passaggi e tunnel interminabili. Doom & Quake & il fatto che, invece di doversi limitare a far fuori il
lanciarazzi, granate e un iascun livello ha un aspetto completamente differente da quello - maggior numero possibile di nemici, ciascun personaggio ha
favoloso fucile automatico in del precedente ed & pieno di zone diverse fra loro da esplorare. precisi obiettivi da raggiungers all'interno di ogni livello. Questo
grado di sparare 50 colpi al 4l conferisce al gioco un elemento extra di 'risoluzione di enigmi',
secondo. Scegliamo con Polremo distribuire violenza a piene mani, specie se

cautela, perd: se giocheremo comunque
nei panni del marine, il tempo ﬁudmndnnhdlundﬂmﬁmﬂlﬂm

necessario per ricaricare ® B
un'arma potra rappresentare la - - . ’
differenza tra la vita e la morte. = — . - ol ]

L 4

= -

A Niente d3 soddisfazions come una
bella palla di fuoca...

A Alcune ﬂelle strutture degli Alien

sono spettacolari e riproducono in

motdg superbo quelle dei flm. Lo

riconosciamo questn?
Mlaipniﬁmﬂmh A Oualunque cosa sia, puzza di guai.
pﬁnﬁsﬂﬂi Come affrontarlo esattamente. pera?
o 5ard m

A Teniamo il dito sul grilletto: sta per W E pieno di angolini bui: non possiamo L1 | I H FJI
saltare fuori qualcosa di mollo cattivo. mai sapere con certezza cosa sta in - 3 :

: sistem [+ 1sente un na li i moviment:
apguato i dentro. Ilnuovo i t r aBD i consente una piena liberta di movimento

all'interno di un ambiente non lineare. Ripercorrendo gli stessi
livelli nel ruolo di personaggi diversi avremo modo di esplorare
zone prima inaccessibili.
[ <t Ahi-ahi... si direbbe
i che il ipo si sia andato
a ficcare direttamente
rletpash:cl Ora
imparera cosa si
rischia ad
allontanarsi_.

= (& una luce in fondo al tunnel, ma questo
non & necessariamente un buon segno.

Il gioco pud vantare un'intelligenza artificiale di livello spettacolare: non

avremo un attimo di respiro, perché i nemici ¢i daranno costantemente
la caccia. La sensazione di tensione claustrofobica caratteristica dei film viene brillantemente
ricreata, rendendo I'esperienza di gioco decisamente sconsigliabile per i tipi nervosi!

.1._'

Quando ci troveremo di fronte uno o pil Alien non awra senso tentare la fuga.
La nostra unica speranza sara di spedirli al creatore.  Ouesto @ un vero scontro
tra pesi massimi: Predator contro Alien. Teniamoci forte. qui si mette male! | OK.
Predator. Falti avanti. ..




=

Giocando nel ruolo dell'Alien o
del Predator avremo modo di
trasformarci nei pil terrificanti
mostri che esistano nel gioco e
nell'universo intero. E dawvero
gratificante scorgere il terrore
sui volti dei soldati quando ci
apprestiamo al massacro...
urlano al solo vederci!

¥ Quello che ci aspetta non @ affatt A Ah, sta soltanto s::herzarudn con i Fra
piacevole. £ in momenti come questi che un attimo qued soldato rimpiangera di non
puad venire utile un'arma pesante... essere ancora al campo di addestramentn.

Da sempre la serie di Alien e il film
dator sono apparsi candidati ideali
per essere trasformati in videogiochi; il
che & accaduto, con maggior o minore
successo a seconda dei casi. Uno dei
tentativi migliori @ stato senz'altro
rappresentato dalla versione originale
i Aliens vs Predatoe per I'ormai
dimenticato Atari Jaguar Una versione
aggiomata di Aliens vs Predator come
questa ha le carte in regola per
rappresentare una nuova voce di ottimo
Irwlh all'interno del catalogo dei giochi
i azione e avventura in prima persona
per PC. Questn gioco sembra davvern in
grado di soddistare le nastre
aspettative. L'elemento di Aliens vs
Predator che colpisce immediatamente
& la sua atmosfera di incredihile
tensione, che riproduce in modo
superho i brividi che caratterizavano i
film. Dobhiamo confessare che il gioco
¢i ha fatti sobbalzare per la paura
almena un paio di volte! Essers
attaccati da un Alien quando meno ce la
si aspetta & un'esperienza davvero
scioccante. La grafica @ liscia come il
velluto e non mancano alcune notevali
finezze visive, come il vasto uso di
umbre ull effetti di luce stroboscopici e

Ia possibilita di atternare vari tipi di
visione, per esempio attivando o
disattivanda il visore del manne. Gli
effetti sonori, benché ridotti al minimo,
sono d'effetto ed efficaci.

Se a questo aggiungiamo una modalita
d 4 piit giocatori, non c'é
dubhio che ci troviamo davanti a
qualcosa di veramente notevole!

il pagelline
Carico oi atmosfere
agyhiaccianti. Grandissima
attenzione per i dettagli.

Uscira solo in versione per
PC. Niente da fare per i
possessori di console!

quandeo urcira
Al mamento il gioco & completo all'80%:
€& viene sottoposto a un'accurata
revisione da parte di Rebellion.

S Games: Master si tem informato
I' su Aliens s Predatas con
nuave anticipazioni sul
o prossime sumers!

A Ora potremo divertirci a
spese di questo sciagurato
individua.

Inauma. come si piazzano le due star del gioco una contro |'altra?
Games Master mette alla prova i due giganti della fantascienza
= protagumsh di Aliens vs Predator!

Aliens vs Predator & un vero tripudio di delizie grafiche,
caratterizzato da un vasto uso di ombre ed effetti di luce.

" .-ﬂ

Rg 7 iy
3 i s i
Il principale vantaggio dell'Alien |l Predator & lento, ma armato
& la sua incredibile velocita, fino ai denti: fra le sue armi ci
anche se il suo armamento & sono anche un lancia-arpioni
relativamente scarso. & un cannone portatile.

*

A

A L'Alien & in grado di fare a pezzi un A || Predator dispone dell utile capacith
ico impreparato in brevissimo tempo. i rendersi praticamente invisibile,

¥
P{

A (uesta & la visione dell Alien. butto cio. 4k La vista del Predatar si basa sulla
che & scuro appare Muminato e viceversa.  rilevazione del calore: un moda dlassico per
ks  nemic
ALIEN PREDATOR

Fhkdkdkhkhhh dhhkhkn
khkhhkkkkhkhh dhhkhkhkkhkhk
MODALITA' D1 AZIONE

& gk ke ok ok o % o g o ok

IL VINCITORE. UNA CREATURA PAZZESCA.
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w GIOCATORI o ' i R B 0/ |= 7 Unodegli eroi piu
w ALTRE VERSIONI : . = : I J amati e irriverenti

st O INECLETg] ot della storia torna sui
nostri monitor in Duke

Nukem: Zero Hour.

VELLDMIGLADRE

Liberty or Death & il fivello migliore: troviamo la Statua della Liberta, bellissimi
effetti speciali, chilometri di tunnel e ammi davvero incredibili. Davvero bello.

Duke Mukem: Zero Hour, imvece, & una versione
superpompata di Duke Mukem: A Tme to Kill. Vieniamo
sempre sbattuti da una zona temporale a un'altra, ma &
scomparsa Fazione platform, sostituita da livelli piG ampi
e armi molto pid distruttive. Le onde di vomini lucertola,
poliziotti-maiali e cervelli volanti sono familian a chi ha gia
giocato a Duke Nukem 84, ma i cattivi sono molto pid
mahagi. | nemici appaiono molto pit solidi e cercano di
farci fuor coi koro artiglioni nel compo a corpo oppure
usando bombe o raggi letali. Per qued che riguarda la
grafica, Duke Mukem: Zero Hour prende spunto da Turok 2
grandi effetti speciali, soprattutto per qued che riguarda il

fuoco delle armi. Avremo palle di fuoco enomi, missili che A hw contro s Statua dells Lierts. & v

4 sparare un regalo della Francia per celebrare -
lasciano la loro scia @ tenibd raggl di eletticita. | Il i) i rivohionar & o P jaria. 8 sy 4 T i
“temporali® di Duke Mukem: Zers Hour aggiungono un =i diuoil mﬂ

elemento in pid a quello che poteva essene un nomakissimo
sparatutto. | velll ambientati nel futuro sono tipici di Duke
Mukem. mentre quelli del Far West e dell'epoca Vittoriana sono
nuovi, dato che ci troviamo a girare vestiti come dei cow-boy o
a combattere contro dei polizictti-maiali che indossano divise
d'epoca. | personaggl a grafica pokgonale, l'incredibile

arsenale di armi @ le opzioni per i duelli uno contro uno &
sONO una garanza per gl amanti della viclenza gratusta

FE N NN N R RN NN NN NN NN NN

Mei nostri spostamenti temporali incontriamo una serie di mostri
via via pill brutti, ma nei combattimenti corpo a corpo ci
accorgiamo che si tratta di qualche cattivone che abbiamo visto in
precedenza, con qualche cambiamento estetico.

A |l cannone volt @ elettrico e spara dei A |l fucile havec permette di sparare tre A (luesta meraviglia ha la potenza di una
fasci di luce distruttivi. missili alla volta, Ci piace. bomba atomica.

RICORDA QUALCOSA? I

In un livello speciale "uno contro uno" Duke Nukem:
Zero Hour prende ispirazione dal gicco preferito da chi Arini toste, livelli ampi e
ha un Nintendo 64. Questo livello & pieno di armi molto 3
potenti, balconi e passaggi segreti.

. w en T =

grafica nitida
Ingredienti perfetti

A Gli octabrain nen sono mai stati cosi A Non ci sono il gli sprite: adesso
brutti e minacciosi. abbiame dei bellissimi parci poligonali!

{ -_j I motore del gioco sembra buono, ma
= J]'I1 in molti livelli mancano ancora i
{I.H personaggi. Fateci vedere i porci!

= Bk Cheor
@ A Fucile da cecchino + Uomo lucertola = A Non ci piacciono questi droidi: sono

morio certo. Man & come fare il cecchino in davvero dei fetentoni e picchiano duro.

$8  GoldenEye. ma & divertente,

M=
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PMayStation

: e Gli zombie di Resident
IN USCITA A Fyil2? Roba da
GIUGNO bamini in confronto a
w SVILUPPATORE - guello che vedremo in
e Silent Hill, 'unico
posto in grado di far
sembrare Twin Peaks
una tranquilia
cittadina di
provincia...

Quando cominciano a saltare fuori cosette come questa, possiamo stare sicuri che ci
aspetta una bru sima giornata. Garantito che sta per accadere qualcosa di veramente
sgradevole... e sta per accadere a noi.

Eccoci di ritormo nella pin spettrale citta da
incubo della storia dei videogiochi. Konami ha
famo ogni sforzo per farci shiancare dal
terrore e lasciarci tremanti e troppo
spaventati anche solo per pensare di
riprendere in mano la PlayStation per un bel po' di giomi.
D ( bienti C Evil: ir | anvren

o1

" A huio e sentiamo strani lamenti. Normalmente questo sarebbe un
oltimo incentivo a levarsi di torna, ma noi dobbiamo scoprire chi emette
-~ guesti rumori. Bambini mutanti?

A body 12 laid our U thegbed
Dron't feel like chéckimg vhiz ou

o
Uno dei mostruosi personaggi del gioco ha deciso di darci un ‘,._’f o
morso, privandoci di una dose di quell'energia di cui abbiamo ; ¥ ;;ﬁ:ﬂmﬂirm:ﬁ 5
pits crudele. Silent Hill ha quello che fa per noi. Quando I e :
controllare, comungue, perché a volte

avvicinarci e goderci uno dei momenti piti

crudeli e gratificanti di tutto il gioco,

sferrando un calcio in testa al cadavere

del nemico o calpestandolo.

A L a cuccia del cane. Cosa potrebbe esserci di
brutta? A parte tutli quei cani morti nel giarding.
naturalmente...

; APRILE 1888




| FERRI DEL MESTIERE| i€ hi ata dalla noatra parte?

Le parolacce non sono Mon lo sappiamo. P{:trelmu forse credere di saperlo. ma non saremo mai del tutto sicuri che il
servite. La fuga nemmeno. t!zilc: in q'u.uelskimw non si rivolti contro di noi facendoci fuori a tradimento. Siamo avvertiti: non
CIPTIERPITFTEY = fidiamoci di nessuno.

con un giornale arrotolato

si sono messi a ridere.

Percid, proviamo invece...

-

4

i stara dalla nostra parte fin A Beh, questi siamo noi: se dobbiamo fidarci A Ouesta assomiglia troppo a Julie
dall'inizio e ci dard un‘arma. E OK. di qualcuno, meglio cominciare da qui. Andrews perché possiamo fidarci di lei.

lldlmﬂpnlmnlhnmm
Hon potente,
::::mm 2

cosi tesa... L'effetto nebbia e la scarsa

illuminazione, che normalmente ci

s danno sui nervi in un videgioca,

e e e e contribuiscona a creare |a tensione,

n aguzzare

4 hdesso si che si fa sul serio. Con il i mreg:mﬁ';rlufim cosa gam =

fucile potreme ridurre in poltiglia la . producendo queghi strani rumoni. Il

faccia di qualcuno. sistema di comando &

_ straordinariamente semplice e

- \ - I" | » altrettanto semplice & fare pratica con il

-l sistema di combattimento. |l fatto di

A A dire la verita ci fa venire i brividi. Quegli occhi... se la incontrassimo in un " . . sapere che non dovremo preoccuparci

vicolo buio non smetteremmo di scappare per almeno un chilometro. Se sta 4 Una donna nuda in un letto, Difficils troppo di questi elementi accresce

succedendo qualcesa di brutto, lei c'entra per forza. credere che rappresenti una minaccia, no? Ulteriormente il coinvolgimentn
nell’avventura. E un gioco veramente
sanguinario, ma questo elemento non
ha affatto lo scopo di sopperire a una
scarsa giocabilita o a una mancanza di

= ] = profondita. Ci abbiame giocato per ore e
"usmdm'h- mmm A Di norma saremmo indolti a credere che ka bambinaia sia dalla A Una bambina. Se nan fosse stato per lei non ci troveremmo  ® siamo appena riusciti a scalfime la

ioeala da shuiters sulla testa di parie dei buoni, ma questa ha un'aria un po’ strana... basta quardarla  nemmena in questo guaio. Lasciamola ad affrontare i mostri da 3 superficie, pur aventlo gia potuto
qualcuno all'eccasione. neqli oechi. Occhi malvagi, ecco cosa sono. sala e andiamocene da questa dannata citta! assistere a un sacco di scene
entusiasmanti. E proprio questo |'asso
nella manica di Silent Hill: @ un gioco
immenso. Tutti sono in grado di

Resident Evil ha introdotto gli zombie, Bizzarn ma in definitiva non troppo spaventosi. pr—— = mmnﬁm:?mh? ale

Gli sviluppatori di Silent Hill hanno deciso di alzare la posta. Ecco cosa si preparano a ! 1 termine questo gioco in un tempo
utilizzare per farci rizzare i capelli in testa. - analogo. S|Isrrt ill ha una trama

b it | tavvero notevole, che non sarebbe fuori
posto nel mondo del cinema. Ci sono un
sacca di cose da vedere, altrettante che
NOn VOIremma mai vedere... @ un satco
di altre cose che saranna le ultime che

A Solo il cielo sa cosa possa essere
esta bestiaccia. Forse uno dei mostri
mando delle ombre.

Tonnellate di momenti
puramente agghiaccianti.
Un vero colosso di gioco

Forse un po’ discutibile e
molto, MOLTD cupo e tetro

nuando HACING ?
Konami sta dando ghi ultimi ritocchi e
ha modificato il sistema di
combattimento. || gieco & guasi pronto.

30 Sequirema | progressi di
Silent Kill fino alla sua
. pubblicarione: sul prossima
o B numero ne sapremo di pin.




Aspettia un serviz vizio sul

TG1...




La scheda Sound Blaster Livel ™
2 i diffusori FourPointSurround™ rendono
unico I'Environmental Audio™ per darti:

Immagina un mondo in cui sia difficile
separare nel gioco la fantasia dalla realta.
Immagina anche le pil evolute schede audio
e le pii avanzate tecnologie per la diffusione
del suono in combinazione fra loro per dar
vita al nuova mental Auc
dove il suono 3D tocca i livelli piG elevati di

realismo e precisione,

Ora bast : i pro ner rare
nella CREATIVE DIMEH&:IGN la nuova
frontiera del suono dove il tuo PC non sara

mai pil lo stesso.

Ltd. Tutti i nomi di prodotto o marchi
I Ivalia i p

B Nella

el ascoltl

“i':rmrn anti anche
R ne part

(It

e D

CREATIVE

La nuova dimensione per il tuo PC
LSOUNDEBLASTER.C

PC-DVD Video

e & cambiamento senza preaw
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Se pensiamo che i giochi

) i strategia sian
e | complicatl, lentl  nolosi
IRIE BB B BT da morire, prepariamoci
FINE MARZO il __' ?—“ Gid “——| a cambiare radicalmente
idea con Warzone 2100 di

PUMPKIN STUDIOS
v EDITORE Eidos Interactive. ..
EIDDS INTERACTIVE

14
PLAYSTATION

Primo passo: costruire una pompa per estrarre il petrolio
& un generatore. In seguito possiamo costruire impianti
industriali e centri di ricerca, fondamentali per sviluppare
gli oltre 400 oggetti nascosti nel corso del gioco.

-t fondamentale
creare una linea

Nel mondo di Warzone 2100, che & _— i i difesa malto

FAmerica del Nord tra 100 anni, le cose 4 . n farte per evitare

non sono rosee. A causa di un "errore o : * :!Ielallasemga

tecnico”, si & scatenata una guerra . : ’ distrutta.

nucleare che ha cancellato ’ : :
mmmﬂm = » Céil serio
L'chietthvo in ¢

> gioco di ;tnew-(,a 30 in 4 g * T mmmw
S0 umana. Per @ il - edifici siano rasi al
hiamo ritrovare suala, ..

tarmpo r
MUSCIre ne MISSIone
delle vecchie tecnologie

solato 1

: oo
o bisogno, ma ci alt
in rr‘.OdC‘ da poter ¢

BCCANG
Costruirg
ith el

Ci

"

St -4l altacco a una base nemica in una
Mo 2 I | A ! partita per pili giocatori.

il che |Qf,\|L"'u"!|,.\_|n| 2100 il primo s
s I L C I T R 7InnNE
BUECAEDISIUADNE

Warzune 2100 si basa sulla scoperta, la ricerca e lo
sviluppo di nuove tecnologie. Dovremo assicurarci che la

gi5 trollo & me l".C
antagonista di Tiberian Sun ]
L E N E R BN EREEEREEREREEEENEENNENNENNEN!

L .
icappiamo aulle colling!

Ci sono tre mappe principali da conquistare: Western nostra base abbia difese forti oppure rischiamo che gli
Desert, Urban Devastation e Rocky Mountain Breakdown, impianti vengano distrutti dai nemici, sprecando tutto il
ognuna con sei o pit sotto-mappe. In aggiunta ci sono 24 lavoro fatto...

mappe ridotte per i giocatori meno pazienti. W -alon c'é niente di meglio di una bella
"y battaglia per iniziare la giornata.

¥ Va bene. chi & che ha lasciato la
padella sul fuoco?

Ottimi effetti 30,
hellissime hattaglie e
yrande giocahilita

Un po’ troppo elementare per
gli appassionati pit actaniti

dei giochi di strategia:
potrebbe diventare ripetitiva.

ande uacira
Al momento di andare in stampa il gioco
¢ praticamente pronto: devono soltanto
controllare gli ultimi particolari per quel
che riguarda l'intelligenza artificiale.

- _ ; a ] Dovremma poter effrire
A Le colline rappresentano un'oftima A Saremo in grado di costruire un P G x | . uma prova completa al pli
difesa naturale. arsenale formidabile in breve tempo. e - L presto,

A Sfndtiamo il terreno a nostro vantaggio, A Guandiame come crescono 2 nestre forze,




Monster Palace
Dai 10 anni in su.
Una sfida per i ragazzi
piu grandi: oltre 20
personaggi, 11 ambienti

interattivi, 30 stanze di
raccordo e 23 card

con nozioni scientifiche
da decifrare.

L. 79.900

Il Quaderno
Magico

5-12 anni.

Un programma per creare
ded veri cartoni animati:
tanti divertenti personaggi
e ambienti da disegnare,
colorre ¢ animare,

L. 69.900

Teo, Leo & Manda
4-8 anni.

Per imparare le basi

di 5 lingue differenti,

con 200 divertenti attivita

© 40 musiche originali.

L. 39.900

Tommy & Oscar - Value Pack
5-12 anni.

In uno speciale cofanetto, due CD-ROM
con le avventure di Tommy ¢ dell'alieno Oscar,
it una mini-tastiera. Per aiutare i bambini
a entrare nel mondo della musica,

L. 99.000

S.0.S. Salvate
gli Animali

4-8 anni.

Viaggio interattivo tra
gli animali da salvare,

40 giochi educativi ¢

20 minuti di animazione.

L. 69.900

I Maestri del Gioco

6-7 anni.

4 nuovi, fantastici giochi educativi,

realizean in collabormzione con Paravia,

i cui contenuti fanno preciso
iferimento ai Programmi Ministeriali

di 1" e 2* elementare.

L. 49.000

Una linea completa, Bintasiosa ed esauriente di viaggi interattivi in CID-

ROM. Alla scoperta del mondo delle lingue, della matematica, della logica

¢ della storia, ma anche della musica ¢ della natura. Ogni CD-ROM ¢

dedicato a un tema diverso ma tutti ¢ 12 i titoli sono pensati per educare

divertendo. Girano su piattaforme Windows™ :alcuni anche su Macintosh™

Clementoni

INTERACTIVE

o e s et

-\III#

1670-12316




~NMasters

DISTRIBUZIONE

Viale Villini Rollino 30/19 16154 GENOVA
Tel. 010-6041452 6012245 Fax. 010-6044178
http://www.euromasters.com E-Mail gtmulti @ tin.it

UN UNICQO
DISTRIBUTORE
TANTI VANTAGGI

PLAYSTATION GAMES PLAYSTATION ACCESSORI PLAYSTATION
NINTENDO 64 ACCESSORI NINTENDO 64 GAMEBOY COLOR

DREAMCAST GAMES DREAMCAST ACCESSORI DREAMCAST
GAMES PC FAMILY UTILITY EDUCATIONAL REFERENCE

CAVETTERIA MOUSE PAD BORSE ACCESSORI PC DVD ROM
FILMS IN DVD

T A
3 .
— LEADER '8 ; MICROIDS

e [ ¢ S R

RICHIEDI IL LISTINO PER RIVENDITORI E LE CONDIZIONI DI VENDITA Al NUMERI
010 6041452 - 010 6044178 - 010 6001522
OGNI SETTIMANA NUOVE OFFERTE COMMERCIALI RISERVATE Al RIVENDITORI
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1 giochi di queato meae provati per voi dagli eaperti di Gamea Maater
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©*  (Ogni mese, i giochi che ottengono un .
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PlayStation

A Brutta storia, eh? Questo & cio che si
chiama una brutta morte...

stanza per un ntaro
Vlt:«l‘l d MPIJHJ:
Se

‘ ;I _J_JJJ__.\J_I_.F.I‘JJ_II__J_._.J \_J._J__: J _.:1_1'\_:\\_-::'
Ognuno dei boss, nove in
tutto, costringera Snake ad
affrontare un diverso tipo di
combattimento. E molto
probabile che ne prenderemo
un bel po' prima di renderci
conto che i pantaloni di velluto
di Mental Otter prenderanno
fuoco se riusciremo a ficcarci
dentro una granata. Ahi...

an

A Ribaltiamo la situazione sparando a
Revolver alle spalle. Vai!

Snakes don't belong in Alaska

sia mai capitato d
are. Poi, pe

alla stregua di una versione
aggio |r'|.][a di C

mo penetrare .n'l' area
aiva per affrontare una
schiera di trappale

1 formato ridotto
Tomb Raid
al G

i
die dalla
> delle quali a

e in |;| ma
na, I;Iu*[\. per dare

dall'impi
potentissimo &
La libertd di movimento
(s ga dal (J:fl::’.:- 5]
sempl

Nn'? Allora & il

ne

to dispositivo
plegare e
apaciti

C ol me mai prima
nucvo, Se tenterem ntark d'ara. Non solo

lFmesedndimm
cassa quellelicotern i kascerd stare... o no?

A Teniamo pron  astr fucie i ‘A Facendo esecizo con L idea Baliamo
precisione & atfiriamo allo scoperto quel per stare in forma’ il Ninja ha fatto miracoli
makedetti armati fino ai dentl! per i suoi petiorall,



Uno degli cggam di cui potremo |mpadrar1|1'c| & una scatola di cartone. Piis |:n'e|t:|5.‘=ln1e|'|te1 nel
gioco ce ne sono tre. Scegliendo la scatola nel menu la faremo apparire dal nulla, dando

1 modo a Snake di nascondersi sotto di essa. Se non toccheremo il pulsante direzionale

{ Snake se ne rimarra i tranquillo come un barattolo di piselli, mentre le guardie gireranno

I tutt'intormno a lui scoccando occhiatine curiose in direzione della scatola.

W Non si puu dire che manchino le
nell ombra... emozioni.

In Metal Gear Solid avremo a disposizione due zaini per riporvi gli
oggetti. Quando troveremo un'arma o dell'esplosivo questi
~ finiranno nel settore destro del nostro equipaggiamento. Gli altri
_, oggettini, come chiavi e maschere antigas, compariranno invece
nel sinistro. Questo ci consentird per esempio di selezionare in
§ qualsiasi momento sia un fucile che una chiave.

3 Gaay 'en entemd the PAL codan
Ui ehoSnake 'y & chock point ! ard disengaged the safery device

& Spariamo pil volte a tutio quelln che vediamo

A Le lenti termiche sono ideali per
individuare i nemici di passaggio.

A Facciamo q]perulntmqmalar!fmnun
boss ed eccolo guardarci con gli occhi lucidi

A Quel tizio non capird nemmeno cosa ko A Facciamo partire i missili Nikita
awa colpito quando faremo cantare il nostre. wtilizzando la visuale in prima
fucile di precisione. Ah, ah! persona, Fantastico.

r
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Facciamo un po' di esercizio nell'arte del muoversi furtivamente e nell'uso fondamentale delle armi: la
modalitd VR Training serve a questo. Queste spettrali missioni ‘all'interno di un computer’ ci
insegneranno a muoverci e a usare le ami.

OC anNce premendone

A £ come combattere 2i'interno di un
computer! Fantastica questa trovata della
motalts VR Training.

When you've bad enc
A |l vecchio trucco di gettarsi a terra e
fingersi una coperta, Funziona sempre,

A Esercitiamoci nel cyberspazio. & E ora saltiamo fuori, premiamo & &
Diventerema dei veri uomini. strozziame quel maledetio! Eh. eh!

press the Select Buttor

ke ha i
T
i modo specifico. Raven. per
§ esar y di un o mento armato di ordigni
ulla neve: solo n i, sl tratta di un'impresa che
Ceelot e Vulcan Raven quals anata ben piazzata y alla prova le dita e |l

y dei glocator pil incallit. ..
Come diavolo ce la caveremo
contro un aggeggio che ci

quin a in grado di eliminarlo
- Chuanto alla battaglia contro Metal
essere affrontati ciascuno in un Gear, un gigantesco robot da

LN OO N BN W N N NN W NN NN NENNNNNMNMNMNGSMNMNJMNMNHNMNENIMNMNHMEENMNNISHNMNHMNNESRHMSRSHSHNENHNN; N

i i el T
A WbBABSINTUN0] SRS NAGE
| Metal Gear Solid si vale della collaborazione dei migliori attori senza lavoro, che prestano la loro voce umerosi personaggi
buoni e cattivi del gioco. | dialoghi sono eccellenti, cosi come le sequenze filmate in cui ognuno di essi ci rivela un altro
partpcolare del nefando piano dr conquista del mondo da cui trae spunlu il g.mco Brrr... . . ;

s

oo
=]
o
—
= ,
ﬁ 51, esatto, mi  Bah, che ¢'é da Sono il vostro Posso asutar Sono il vostro Meth uomo, meta S Mi occupo del
le... & sono anche chiamo cosi. {" guardare? Sono scenziato dal punto di vista boss, d'accordo, magchina... e il [ Meontatto radio e
un soldato aftamvente B Piantatela di un tipe dura! nuclears di scientifica? E il 8 NON POSSo tutto fatto apposta | Sdi molte altre
ddestrato. Anche ridere, - fiducia, mio Lavoro, ’ essore anche un per farvi male! Ah,  [Tcose. appena ne
fuesto non & mabs. accidenti a vail ¢ - po’ ambiguo & ah! State attent! ho la possibilita,
¥ DONALD ANDERSON maivagio! St
SOLID SHAKE PRESIDENT AT DECOY DETOPES HE B35 Sono un vecchio che posso. MASTER MILLER PSYCHD MANTIS
Mi chiamo Snake Sono il capo della Un attaccapannd? Ah, Sono il papé di amico di Solid, oltre lo vi aiutars a Mon piace anche a
Saono qui per compagnia che ah, ah! Shagliatol Liquid Snaka, il che il suo capo. LIQUID SHAKE venime fuori, vol la sansazione
salvare gli ostaggi produce le armi Sono ig. Decoy cattivo dei vecchi Sono un gentile Sano |l boss dal della gomma che
prigionien nalla nucleari & devo Octopus! il maestro giachi Motal Gear LKHTHD BNZIAND boas. aderisce al corpa?
o ne vado pazzo.

base missilistical essare salvato dei travestiment! a 8 bit. Ecco tutto. inniro svegho.




Dannazione, dopo aver passato gran parte del gioco tentando di stare alla larga dalle guardie, ecco che armiva il
momento in cui ci facciamo beccare... & loro ci sottopongono a ogni genere di trattamento spiacevole, con tutti i loro
vari aggeggi elettrici! Brrr, ci ha fal0 venire i brividi.

F : ] A i ] |
Aty wapear bah? !ﬂg _l. !.!.".l !. ‘J

J




Questa scalinata sembra
non finire mai. Dovremo
combattere a ogni passo.
e

s |

-
r:;: Ly _-=-.
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ABIUITA:

Una delle novita della versione europea del gioco, rispetto all'incomprensibile versione giapponese, &
rappresentata dai livelli di difficolta. Games Master consiglia: facciamo un favore a noi stessi e lasciamo perdere il
livello facile a meno che non siamo veramente delle schiappe. Giochiamo invece a livello normale, perché nei livelli
di difficolta difficile ed estremo, che diviene accessibile in un secondo momento, lo scanner scompare.

A Sceglindo i livelli di difficolta Facile & Normale avremo a disposizione una
mrumn{l-mw&mmum

L B B B BN N N N N NN

(‘ _J_I’;._.J ...r.'.lJ ._lllli.r.‘;-. |_J

In alto a destra sullo schermo avremo a disposizione uno scanner
per mezzo del quale potremo visualizzare le pareti, la nostra
posizione e quella delle guardie. | triangoli verdi emessi da ciascun
punto luminoso ci indicheranno inoltre la direzione in cui gli
avversari staranno guardando. Se entreremo nel loro campo visivo
ci vedranno. Meglio evitarla, quindi.

A Visto? Possiamo vedere in che direzione
stanno guardando. Rimaniamo alla larga dal
campo segnato in verde.

A Facciamoci innanzitutto un‘idea
della zona.

A Rimaniamo dietro {'elevatore o quello
ci vedra. Sta guardando proprio nelfla
nostra direzione!

AmlllllhlhsmnﬂEMum
caviama?

Visto? Lo scanner ci consentedi  cela

Come si piazza Metal Gear Solid messo a confronto con la
concorrenza... cioé con pezzi del calibro di Tomb Raider 3,
Resident Evil 2 e Chessmaster?

El2
MG S 1 o
Tomb Raider 3 & ¢

Metal Gear Selid e Resident Evil. Quanta a Inngama pefd,
Tomi Raider 3 batte una tartaruga!

&wlg]&namm . ma per
nneggin arte degli stacchi puo essen: necessana
wintera vita, Ammsnlkmﬂmm

I Grafica Longevita

Forse il gioco pin splendido in
assoluto. Metal Gear Solid @
lindo e lustro dall'introduzione
ai titoli i coda.

| glecebitite |

Massima. Mai provato niente i
simile. Pieno zeppo di tocchi di
classe: giocarci e una vera gioia

|

Dura un fine settimana. Dopodiche
potreme giocare con le modalita
extra, ma non @ certo Zelda.

Mwanzare nascosti sotto |a scatola di
cartone come tartarughe i cellulosa
in sovrappeso e armate fino ai denti

Inserire il secomdo CO pensando di
gssere a meta strada, mentre
invece il gioco e guasi finito,

Il miglior gioco per PlayStation che
ahhiamo mai provato. Non passera
malto prima che ci venga voglhia di
un'altra porzione pin duratura

Se ci piace guesto proviamo
Resident Evil; il Director’s Cut &
Resident Evil 2. Non rimarremo
tlelusi!




PREZZ0
L. 119.900

W SVILUPPATORE
UBISOFT

W EDITORE
UBISOFT

W GIOCATORI 1 v e
1-4

w ALTRE VERSIONI
PLAYSTATION

1 D TENNIS BOMBARDLD : .
! olilamente @ minuziosamente

| La parte ;?iﬁ‘bizzana di A"‘ I i animato, con alcuni campi
1 Star Tennis & la sua modalita : ] e 2o particolareqgiati. Stranamente ha un
: Bomb Tennis che, L * L 0 aspetto un po’ da PlayStation

I fondamentalmente . e
prevede |'apparizione di J ) -n.ﬁ.—-—m
una bomba dovunque . alb aglio : : E facile da giocare, ma e
atterri la palla. Il RN 8o - ahhastanza difficile arrivare ad alti
motivo? . A massima potenza. un; livelli di maestria. Oh. e il giocatore
Presumibilmente, % L : el . ; o L contrallata dalla consale ama un
rende la vita pid 5 : § " po’ troppo i colpi speciali
kersdtis, ik __longevite |
cha_ognivclta.:dhe p Gi turera parecchio come gioco
P?S'ﬂmc un plede su multigiocatore, ma avrehbe avuto
di una bomba, hisogno di pii campi e giocateri

questa esplode. |1

risultato perd non &
Il modo simulazione. Aleuni

entusiasmante. C'é

da dmfs_" per : : sibilanti ace sono li che aspettano
quald'n_.e minuto, ae di essere giocati.

ma poi ci - ~ 4 . e

f el e o W W ¥ W
rendiamo conto npettiti s f "hf #:Fﬁé._-.n.ﬁ

che il tennis

ordinario & molto
pili eccitante. Un \ : ;
vero peccato. . b ’ e : / !

)

Lintraduzione dei tiri speciali. Sarehbe
caring in un gioco fi tennis i stile da
sala giochi, ma e un po’ foori ||asln nui

r_________________________________________________

A ogni giocatore viene data una barra relativa alle mosse
speciali che aumenta di un livello ogni volta che eseguiamo
| un buon tire. Quando avremo raggiunto il terzo livello,

. premendo il pulsante superiore destro del pad e £

. potremo portare scompiglio con una serie di mosse

speciali. Per il nostro immenso piacere sono disponibili

degli smash infuocati, teletrasporti, calci semicircolan e tuffi
con capriola. Tutto molto carino, ma forse un po' fuori luogo.

Una rappresentazione el tennis
giocahile, ma con un poa’ troppi
piccoli problemi. Se siamo dei
fanatici di palla e racchetta
tuttavia, vale la pena farci un girg

APRILE 1888

A Grande servizio! Facciamo attenzione s J Rt J

@ saremo in grado di bersagliare di ace L ot Teniamaci campo & il nostro ista i arriva
un avversario dietro [altro. Ottimo! :wmm::ﬂ:msmgm ;#:awsnﬂl:ilmmmm.

Se ci piace questo. .. ci piaceranno
sia Super Tennis e Smash Tennis per
Super Nintenrlo sia Smash Tenmis
per PlayStation.




CHE AERET

Scegli se far parte dello staff di piloti della Roval Air Force inglese, della Air Force

americana o della Luftwaffe tedesca e sorvola i cieli d"Furopa alla guida di potenti

aerei da combattamento.

Rl passato

a C
Con questo splendido simulatore di volo sarai catapultato, nel modo pit realistico - TGM di Novembre -

possibile, nella mitica Seconda Guerra Mondiale!
E dopo aver scelto il to velivolo tra 20 realmente esistin, potrai
decidere se partire per un semplice volo di ricognizione o
essere il protagonista di vere e proprie azioni di guerra.

. Il gioco ¢ suddiviso in tre spettacolari campagne,

ognuna delle quali ¢ composta da circa 25

appassionanti missioni... Spesso impegnato in spietati
“testa a testa” col nemico, potrai rivivere le maggiori
battaglie acree del periodo 1940-1944 (tutte ricreate con grande accuratezza

storica) e riscoprire emozioni belliche daltri tempi!

WWW.Mmicroprose.com

Interactive
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W BRI MUscoli grafici del gioc iniziano verimente a gonfiarsi. Magia?
Eccome! Una pausa provvidenziale rispetto alle immagini all'interno del giaco.

+2.5km 2:48:24 1 'k

Un"altra sfida in arrivo sulla PlayStation per
Gran Turism, TOCA 2 e compiagnia... ma
riuscira a regoere il confronto con simili rivali?

~ -

Se siamo fra gli
orgogliosi
abitanti di una
citta &
probabile che
conesceremo bhene la
strana razza di indiwvidul
noti come maniaci del
wolante.
FCr

impro
inf

raggiungere.

Tanto di cappello e pacche sulle spalle agli artisti responsabili
di ©3 Racing, che hanno creato scenari varamente
ricchissimi. Non potremo vedere Roma alla luce del sole,
ma schizzare attraverso le sue stradine buie con la sola
compagnia dei nostri fari anteriori & un'esperienza quasi
poetica. Il Perii & un altro bel colpa, con le sue statue
sinistre @ i templi giganteschi che emargono
scenograficamente dalla nebbia.

L]

t illl .

A Siamo convinti the gli abitanti del & La lexture sono ricavate da vere
Perii non fratteranno con malta folografie e rendano lo
gentilezza questo buffone. agsolutaments shalorditive,




A Duelli a due giocatori con le pi
pazze macchine del mondo.

+0.1km 0:33:00 1;.' :
! |

POLE POSITION?

Scopriamo come C3 Racing si piazza rispetto a Gran
Turismo & TOCA 2, sulla base di sei elementi essenziali
dei giochi di corse, attraverso questa utile tabella.

EFFETTI ATMOSFERICI

Musica funky e grafica che sa il
fatto suo, ma se lo paragoniamo a
Giran Turismo o a TOCA 2 il sup
effetto e minore.

r——!—l b SASR

E difficile prendere la mano sulle
macching, ma ci attendono un hel
po’ di gare rapide, divertenti e
coinvalgenti.

|__longevite

E abbastanza difficile, ha una
modalita a due giocatori e un ampio
numero di percorsi

[ Umeghe |

Schizzare lungo i tunnel i Monaco
a una velocita sufficiente a
strapparci i capelli dal cgnio

.

Impantanarsi con i comandi e vedere
la nostra macchina cadere nel vuoto
tlentro un hurrone. Aaaargh!

s e g

Niente da dire su C3 Racing: e hello
tla vedere, veloce e coinvolgente
ma Gran Turismo @ un fuoriclasse. .

Se ci piace guesto allora Gran Turismo
ci fara impazzire, ma diame un'occhiata
anche a TOCA 2, che & una specie di 03

Racing con una marcia in piu.
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Progenie di Satana!
Gugino di Belzebu!
Siamo pront a
M giocarci I'anima?
S K, allora...

sudare in una stanza buia?
Miente affatto: ko chiameremmo
invece un videogioco Fil
precisamente, lo chiasmeremmo

Stranamente la modalita pit Devil Dice. Prima che dalle pareti

% Puzz cominci a colare salsa di pomodoro,
colmfulganhe & quella le, dobbiamo ammettere che Devil
i'f cui dovremo !ihﬁ"?m Dice, malgrado non sia l'equivalenta
piccole arene di dadi con un di Hannibal Lecter in termini di giochi
numero prestabilito di i enigmi, & senz'altro diabolico

mosse. Potremo farli ruotare, L"f_|l-’_":'l di base & guella di maneggiare

no di un'aena,

splng_arii 2 plmar" AOpm A 2 che raggiungano la
quelli che stanno per lunghezza indicata sulle loro facce
scomparire: | modi in cui onl. Dovrema ciod, per
tentare di risolvere ogm esempio, formare una fila di tre dadk

tutti ¢ punti sulla faccia rivolta
0. Coprire anche soltanto
un piccolo spazio formando simili file
& un verp rompicapo: @ come
completare un puzzle in cui tutti i
pezzi sono cubici e hanno sei facce,
ognuna con un'immagine diversa
Passando alle modalith di gioco
disponibili, la modalita Trial &
senz'altro la pil semplice, In ess
avremao una vasia arena
continuamente riempita da nuov
dadi e il nostro obiettivo sard di

enigma saranno moltissimi,
ma sara uno solo quello
giusto.

A Le'orme in basso a destra indicano
guante mosse ci imangono.

4 Dl momento che la somma dei numeri
sull Facce opposte i un dado & uguale &

ﬁﬁuﬂumqﬁlblm

A La chiave per risolvere questi
enigmi & pianificare in anticipo un
certo numero di mosse.

A Piazziamo tutti e quattro i dadi
con i ‘guattro’ rivolti verso L'altro &
ce l'avremo fatia!

tenerla sgombea per il maggior
termpo possibile. La modalith Puzze
& piu difficile, ma comungue non
terrificante: dovremo tentare di
liberare un certo numero di arene pil
piccole con un numero prestabilito di
maosse. Le due modalita di gioco che
pll_l S @VICINANO a8 VErg INCamaziomn
infernali sono le modalita Battle e
Wiar, che sono daw, una sfida
enormme. || problema & che si
svolgona in un‘unica arena. Non
solo, ma pud anche capitare che i
diavoletti di due o pil giocatori
cerchino di spostare lo stesso dado

A Pud sembrare divertente, ma & un
vero INFERND! Purtroppo l'opzione a
cinque gincatori diventa ben preste una
gran confusione.

L2 modalits a due giocatori & ancora
gestibile, anche se ci si continua a
pestare i piedi a vicenda,

A Ben fatto, abbiamo spostato un bel po’ di dadi. Dttimo.

Sulle prime & divertente, ma alla
lunga diventa imitante quando | nosti
rivali finiscono regolammente per
sconvolgere | nostr piani
lungamente elaborati. Questo & un
gioco dawwero folle e la modalita a
un giocatore & interessante e
colmolgente.

Se su questa solida base fosse
stato innestata una modalita a due
giocaton analogamente divertente,
Dewil Dice avrebbe potuto essere un
gioco di enigmi veramente
infernale. Imvece & solo un bel
IO,

LE R A NSRS EREREE R AN RN RN RN NN NN NN

Una sfida a cinque nella risoluzione degli enigmi. Sembra fantastico, no? Beh, non lo é: &,
invece, un totale 8 pazzesco macello. Certo, put anche essere divertents importunare i diavoletti
degli avwersari, ma a causa della loro interferenza é praticamente impossibile combinare

| qualcosa di intelligente, il che & dopotutto lo scopo fondamentale di tutti i giochi di enigmi.

Piur che bello da vedere il mondo di
Devil Dice e chiaro, ma 1 suoi strami
personaggi ¢ le luci hanno un aspetto
malignamente suggestivo

r"-

Parta la nostra mente avida di
enigmi in un'altra dimensione: la
terza. Impegnativo anche per i
fanatici degli enigmi

(Y

oli solo a gincare in
uzzle. Una fantastica
i giocatore

La modalita Puzzie & gquanto di
pili ipnotico ci sia capitate di
provare dai tempi di Tetris. Chi
soffre di insonnia @ servita!

[ di farci i dispetti in
un gioce di enigm

Un gioco di enigmi originale, intelligente
e coinvolgente, ma che non riesce a far
vibrare all'unisono le nostre cellule
cerehrali. Da utilizzane tra un incontro e
I'altro di Bust-A-Move.

Se ¢i piace questo proviam
Bust-A-Mave, che nmane il massimo fra
i ginchi di enigmi per la MayStation
Portiamocene subito a casa un episodio




i CD-Rom sono originali,
il prezzo e rivolusionario.
E parlano italiano.

Ogni
CD-Rom
a sole 9.900
lire,

ogni CD-Rom e originale, integrale, in italiano e a sole 9.900 lire.

i titoli originali
ita in 1talia
a vendute

» yasta selezione di
» QOltre 2.000 punti vendi
» Oltre 1.000.000 di copie gi

o7 CD-Rom :

| " originali &'

e asoleggoo fire v
Ll

]
w VESTRR Y lcan, dvetinn pisinin

Per chi non si accontenta facilmente, ecco un'incredibile rivoluzione: génove, la pil emo-
zionante collana di CD-Rom originali Microforum Italia che raccoglie giochi, intrattenimenti,
educational e utilities, in italiano e a sole 9.900 lire. Lasciatevi catturare dalle incredibili
animazioni. Ammirate la creativita della grafica e la brillantezza dei colori. Sfruttatene I'in-
telligenza e |'utilita. Ma soprattutto... iniziate la collezione. L'occasione é unica. Difficile
opporre resistenza.Per conoscere i titoli della collana e scoprire quale & il punto vendita pil
vicino, visitateci su internet www.microforum.it o contattateci al numero 06 44243033

ECP, aeciati

= 3
b T ol '.

Microforum Italia Point. Il meglio a meno.

Microforum Italia srl via Antonio Musa, 13 - 00161 Roma - tel. 06 44243033 - http.//www.microforum.it - e-mail: info@microforum.it
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macchina per andarci?
Perché non possiamo avere un
MeDonald's nella nostra via¥ E
perche intasano le strade con
autcbus gganteschi quando le
macchine vanno pil forte e si
potrebbe lasciare loro pio spazio? Le
rsposte a queste domande stanno
tutte qui, nell'ultimo esemplare della
serie di giochi per PC dal successo
pil inatteso. Miente azione, una
dose temificante di strategia e un
sacco di tempi morti. Eppure. gquesti
giochi continuano a vendere milioni
di copie. Perché? Perche a tutti noi
piace l'dea di creare la nostra citta
ideale, per pol assistere alla sua

LA R A A A R AR AN R

distruzione a causa di disastri di ogni
tipo in modo da potera ricostruire
da capo. L'dea alla base del gioco
non potrebbe essare pil semplice
Progettiamo una citth per i nostri
simili @ cerchiamo di tenerdi allegri
aggiungendo progressivamente
nuovi edifici, migliorando | senvizi e,
in generale, tentando di trasformara
in un paradiso. Potremo edificare
zone residenziali, commercaali e
industriali, allacciarde con la rete
elattrica e starcensa lranqn.-1|i a
guardarle svilupparsi. Trascorreremo
quindi il resto della vita cercando di
vanire incontro alle richieste dei
minuscoli abstanti. Solo il cielo sa se
ne avranng, & mentele. Tut
che costrumremao, nnlleght—:remn a
modificheremo in quatsiasi modo
inneschera una reazione a catena,
influenzando qualche altra parte
della citta: dovremo destreggiarci
meglio di un giocoliers con un
braccio solo che faccia volteggiare
seghe circolar infuocate. Se
falliremo | nostri abitanti se ne

Beh, cosa c'e di male
ad abbattere un
bell'ospedale o una
scuola elementare
nuova di zecca per
costruire al loro
posto una puzzolente
e gigantesca centrale
elettrica? Avanti, che
¢'e di male?

andranno a frotte, menire in caso di
successo avremo mado di sottrame
abitanti alle citth circostanti e di
attirare nella nostra nuovi e
interessanti investimenti. Si tratta di
un gioco di equilibri che potré
assorbirci per ore di fila, La
principale differenza rispetto alla
versione precedente del gioco &
costituita dal mighoramento della
grafica. Sebbene non sia il gioco
tridimensionale tutto pepe che ¢ era
stato promesso (sperama in Sim
City 40000 gli edifici sono talmente
dettagliati che zoomando al
massimo potremo quasi vedere |
mattoni, se aguzzreremo ko sguardo.
Mentre ci troveremo a questa
distanza, inolire, potremo anche
curiosare un po' nella vita dei nostr
piccoli abitanti. Procedendo nel
gioco, e osservando | giomi della
nastra vita dileguarsi magicamente,
scoprremo poi un sacco di altr
piccoli dettagli che lo renderanno
ancora pil divertente da esplorare
con lo sguardo. Parlaimo deghi aerei
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Cosi abbiamo costruito la nostra cittadina ideale. Ben fatto. Quanti | ; i
meravigliosi edifici. Spﬂrtamc solo di avere da parte un bel po’ di fondi, p&rche c'é gia i ey riyolsisiones
in agguato un bel disastro.. . ) | ) =ilyan
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tstzaa et il
- — 3 . s@mitor per
A& La terra trema ed eceo che i nostr edifici = wAZHile >’ ’
crollana e 2 nostre infrastrutture vengono

semidistrutte. Dovremo spendere vagonale

i quattrini per rimettere tutto a pasto, solo,

pers‘@nﬂdaspeﬂaretheasﬂﬁadlnm

Ala nudra unmrsrla aftirera i :madlm
pil inteltigenti, che attireranno a loro
wlu |ndustna ad alta'entnalu ia.

A Invasione degli alieni. Guardiamoli G > "y una certa varieta nella colonna
incidere graffiti nei Pmﬁgm;mm ey : ‘ B e : sonora. Gratevole a vedersi
con i nostri edifici. Non possiamo fare .
makta di pii che starcene a guardare.

Dove diavolo & Will Smith quanda serve? k. 4 -

P Se abbiame visto il film Twister sappiamo 4 =il ‘ * | 4 Abbiame voliso risparmiare sul bilancio dei

fuali massatri possonD provocare i tomado. QR vigili dei fuoco e non abbiama costruite loro

eniama g occhi ben aperti quando nela g : ﬂmmﬂdﬂmemlamm

nostra ridentz cittadina arriva una di queste : . e e espansione? Bel colp: ecoo il risultatn. Al

cose, Svoniame le sirene I allarme ¢ = & ﬂumrmspadwmglmsqua&!imm llnammdapunsemrem‘.mamm

. S0 — o ; o abibaltare 5 odifici danmoosiat dal foea per smattre il raffico. ma ricordiamoci di
factiamolo in fretia. o edific costruire anche qualche uscita,

che ronzanc ntomao al nostro placerebbe & maniaci delle reghorato sul plano della grafica e
aeroparto e dei treni e dei comvagl y nel sirnulazion bilirarmo infine, cid che pidi conta, che armiva
dells metropolitana che sfr Ao @ la nostra Fammaontare delie t: e fisseremo secoll dopo il suo pred Ore:
i, Sebbena re | il belancio, ma non dovremo E pili che probabile. percid, che tutti
S QIOCO poSsa suonare accuparc dei van affan a kvello gh appassionati dei precedenti & =
ante 1'|u;|r'l.'|1 frascormers una a di gioco. Potremo diverting ndnaduale, ma ci sard quanto basta giochi della serie S City v ;Il:la;::r::r{:;lllg_:JluEruua1:;;1';""1;1:;“”&
vmata aspetiando che la vemice si wdi di opaioni, che ci per tenerc cupali Sim Cul}- 3000 ritroveranno a un tempo un vecchio B, e
asciughi, rimarremo davwero non & cerlo la mvoluzione che amico & una nuova sfida, Non molte
sorpresi dalla rapidita con cui gi 5 pr (4] r1F1II\| wita tlr—*lh speravama, In effetti non diverso, ma decisamente
appassioneremo al compito di eremo al tipo di dettagho che rappresenta un grosso balzo n gradevole. Rivoluzione no, ma
sSSP OSBRSS RRREROSTRERSRERROIOSTRROERRTERERREDS avanti nspetio a Sim ':all'}' 2000 evoluzions seng altro
Tuttavia & un geoco che cf lerma Per noi & pil che sufficiente H
incollati al monitor anche per mesi, Decisamente consigliato @

Quei rompiscatole di cittadini
che trovano sempre gualcosa di
cui lamentarsi. Ma volete
chiudere il becco?!

UE £ IR
, Ji|_': [ !_|||_

Costruire una cittd & interessante; ma Io é anche du fronte a tutte le
novita che appariranno nei negozi nel periodo in cui giocheremo?
Vediamo per quanto tempo queste cose riusciranno a mantenaere
vivo il nostro interesse...

Se preferiamo un po’ |Iil| i azione

it
i
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Bnnily




Tuizi | momi e | maschi riporisti appasiengono i kegitimd propeietan. Garsaris 12 mesh. | prezzi poscono subwre vasiazion] senza pee

VIA VELA 1272 - 40138 BOLOGNA

-~ telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906
) INTERNET: URL https/fwww.computeroneit e-mail ¢l@compaterone.it

| VIA MURRI 3%/D TEL. as:rmm !

| VIA GARIBALDI, 120 Tel. nsammal

BOLOGNA
_ VIA VELA 12/2 TEL. 051/343504

BOLOGNA

FERRARA

FORLI'

[C.S0 REPUBBLICA, 180 TEL. mmm ,

MODENA
~ VIA FARINI, 73 TEL. 059/211130

_ FIRENZE

_ VIA DEI PUCCI, 1 TEL. 055/291521
PRAMA |

SAVANI 14/L TEL. 0521/293988

PRUIA !
A CALATAFIMI, 6 TEL. 0382/28922

avvise. Vendita per corrispondena o sensl della Legge 0. Prezzi IVA INCLUSA

VERONA e
PITAGORA, 12 TEL. 045/5T7360

VENDITE PER

CORRISPONDENZA|

TELEFONO:
051 - 343504

FAX:
051 - 344906
POSTA:

COMPUTER ONE
Via Vela 12/2 - BOLOGNA

INTERNET:

http:/ /www.computerone.it

SERVIZIO

RIVENDITORI

TELEFONO:

051 - 301311

FAX:
051 - 345236
POSTA:

GAMETIME SRL
Via Fossolo 38 - BOLOGNA

INTERINET:

http:/ /www.gametime.it

I
COMPUTER ONE

SOLO DA COMPUTER ONE!!
PRENOITA. SUBITO!LLI
SCONTO 10%

per la prenoluzionr del titolo prima della data di uscita ufficiale

BALDUR'S GATE

% COMMAND & CONQUER!:
EXPANSION PACK

- :|\|||n|rrn. Tl
AL TIBERIAN SUN

0 FOWER

LIT. 99.500 LIT. 59.900 LIT. 109.900

LIT. 119.900

ARMY MEN 11 HEROES OF MIGHT & MAGIC 111 LANDS OF LORE 3 EVERQUEST

ONE PENSA A TE

T ; EPRIMA SCONTO 10%

[ [ (v
i Ui UL

Veoodoo ...
2000 P
2000 A '

LA POTENZA 16 UHNA

COMPUTER ONE

COMPRESI

NI 20

LA PIU’ GRANDE CATENA ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES




- VIA VELA 12.*‘2 40138 B()L()("NA

telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906
INTERNET: URL hitp://www.computerone.it e-msil ¢1@computerone.it

ANNO 1802
-ITA-

BALDUR'S GATE BIOSYS CAMPADGN
-ITA- CARTOGRAPHER 2

LIT. 129.900 LIT. 79.900
FALCON 4.0 FLIGHT SIMULATOR 98
H:‘ INTERNATIONAL

LIT. 94,900 LIT. 99.900 LIT, 99.5 LIT. 94.900
CARNIVORES CLOSE COMBAT 3 COMBAT FL SIM. PRO BASS FISHING
COMBAT PILOT D.DISK

MTA BECKER

- 105,500 LIT. 53.900 L l T. 79.500 LIT. 64.900 LIT. 99.900 LIT. 64.900

LIT. 79.900
FLIGHT SIMULATOR 98 FLIGHT SIMULATOR %8 FLIGHT SIMULATOR 98 FIKMTBAMM WORLD MYTH 2 NASCAR RACING 99 NFK: URAL FAWN
BERMUDA TRIANGLE EFIS ‘98 PAPATANGO MAYDAY MAYDAY MANAGER LLER

LIT. 89.900 | | T. B4.900 LIT. 59,500 LIT. 89.900 LIT. 929904 LIT. 94.900 LIT. 64.900
QUAKE I: NETPACK TUROK I RED JACK SIM CITY Joad STARCRAFT: BROOD STARSIEGE TRIBES THIEF: THE DARK

EXTREMITIES ITA- !-fnlnrrt“ ALIANA WARS daias disk FROJECT

mesi. | prezzi possono sobire variaon senzs preayviso, Vendite pes corthpondenta ai scnsi della Legge 30, Preasd [VA INCLUSA

-

LIT. 49.900 . 99900 LIT. 94.900 [ IT. III‘} ‘]I]IF LIT. 49900 LIT. 119.500 LIT. 9%.500

TOM C.RAINBOW 6: RESIDENT EVIL 2 NORTH VS SOUTH TROPHY HUNTER: UVLTIMATE WORLD BIG 61IX COMPILATION WORMS
EAGLE'S WATCH D.D. AFRICAN SAFARI WAR 1T WARGAME HUNTING ARMAGEDIMIN

LIT. 59.900 LIT. 89.900

LIT. 99.900

Tuitt i pami ¢ & marchi sigortati sppariongono ai kegiftinn propotar. Garanzia |

vuﬁl RICEVERE GRATUITAMENTE IL
C Oll1|:|lh m ﬂgﬂl sun Fh‘irh qwsto Coupon
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: nome & cognome indirizzo CITTA Prov,
{TELEFONO Possiedo: __ Console __Personal Compuhr
IConfigurazione del mio PC Console Marca e Modello

RITAGLIARE, COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A:
COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA

——————————————————————————————————————————— B T B e e e e e e sl

[



PREZZ0
L. 99.900

v SVILUPPATORE
EA SPORTS

W EDITORE
ELETRONIC ARTS

W GIOCATORI
1-18
W ALTRE VERSIONI

NESSUNA

Andando nella modalita
simulazione e attivando tutte
le opzioni di realismo,
dovremo correre secondo le
regole. Ci sono quattro
bandiere, ma é& solaments
una che vogliamo vederne.

traduce in: Ora levati dai pledi™ Siamo per
essare doppiatl, percid accostiame al lato
tella strada e lastiamo passare | veri uomini.

Ghi ha detto che quatiro spiendide ruote sono il sogne di ogni uomo? | veri uomini ne
preferiscono due e vestono in pelle. ..

LB N N NN NN N NN NNN]

/' Regolazioni |18

Differentemente dalle Formula Uno, tutte le Superbike sono
approssimativamente uguali, il che significa che abbiamo bisogno
di sfruttame al meglio le prestazioni. Facciamo pratica prima della
grande corsa e utilizziamo la schermata della messa a punto per
controllare la telemetria e modificare le regolazioni.
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P Almeno ora possiama dare la colpa della
nostra sconfitta alle regolazioni della moto.

Ci saremino aspettati di piu da
Electronic Arts. Grafica passabile
con oggetti che shucano dal nulla e
una scarsa sensazione di velocita

La pio realistica simulazione di
motociclismo mai congscinta
dall'vomo. Studiare 1 percorsi e
I'unice modo per avere successo

|_longevita

Giachiame in modalita Action e
vinceremo. Mettiamo fa modalita
Sim e ci aspettera un diro lavoro

La soddisfazione che abibiamo
vincendo il nostro primo Campionato

I imondo el corritdon i Supechike e
un manto & ver womini, ma
tehhizne fissare delle ragazze mezze
nude per dimostrare che lo stama?
- :

& Qualche afiro di quest e di sicurg 7
ingrazi la mammina per averci fatto
indossare [a nostra miglior tuta di pelle.

Un capelavoro mancato. Bli appassionati
avranng 'acquoling i hocca ma. a meno
che non siamo degh appassionat delle
lue ruote. dovremnio imvece rimanere
fedleli al nostra gioco di auto favarito

—

A Qualcuna ha visto la mia moto? E rossa,
ha due ruole e nessuno sopra.

Se nvece non ci piace il duro |

che ci attende con Superhike Waorl
Championship, proviamao lo stile piu
semplice i Moto Racer 2

=
; - RNl
A Avviciniamoci pid di cosi alla pista e

avremd un brutto attacco di mal di mare.




A Aspettiamo di aver superato la curva. A Rimettiamoci in posizione e & Teniamoci sulla traiettoria e
raddrizriamaci @ teniamoci pronti, acceleriamo quanto pit possibile. Hon anticipiama le curve. £ lunico moda
esageriamo comungue. ... per vincere.
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W SVILUPPATORE

BLAM

W EDITORE

TAKE TWD normalmente
trangugiano

W GIOCATORI tonnellate di

1 banane, fanno

w ALTRE VERSIONI ‘uh; uh' e sono pelose.

NESSUNA

Graziosi effetti di illuminazione e
ambientazioni piacevoli. |
personayyi pero sono un po’

¥ Un topa di biblioteca? No. ma dietro le il bl b IO hlocchettosi

favole s nascondono cose interessanti.

Lunga e coinvolgente, ma troppo
spessa incline a un'eccessiva facilita
Hi fanatici dell'azione sembinera
I'mcarnazione della noia

E ahhastanza vasto da divertire i
novizi dei giochi di ruolo per
maolte ore, ma per i pio esperti
ll R R R N R R N R R N R N N N E R R RN RN RN sara un gioco da ragazzi

&) GIORNI DI SCUDLA... Bl oed

Il mostre fedele amico di legno. Il
Sarebbe gia abbastanza facile bastone di bambi rappresenta la

+!  cosi, ma Monkay Hero ci :!sttra miglimrsrs P'.”.:'.H“tlu.“.
guida per mano attraverso i ifesa contro gli spiriti maligni.

rudimenti di ogni nuova P ol LLL

abilita da noi acquisita,

per assicurarsi che
impariamo a utilizzarla.

Ricordiamo quanto

“

A Dueste chiacchiere i comunicano
cosa dobbiamo fare e come.

y Frlfrl @@ "“\‘"”"&. it t) Fm‘ m‘,
£) \ &

| compiti da svolgere: troppo semplici
Falizzate tla abbattere. seguite da altre
palizzate da abbattere

Raccogliere oggetti, volare, scrutare con attenzione e
utilizzare cid che troviamo: queste sono le attivita
essenziali dell'avventura lungo la quale guideremo il
nostro buffo scimmiotto. Chi ama le corse e le
scazzottate non sta guardando il gioco giusto.

o

Un prodotto hen confezionato che
nan e una gran sfida intellettuale
ma si mostra a tratti gradevole

A Nel dubbio proviamo a
spingere e a tirare. poi al
limite risolviamo il problema
con qualche bomba.

A Sullo schermo scorrona parole desbinate a

darci un'idea della frama. Avvincente? Cosi cosi. S
- Tulto preso a comere e a darsi da fare, Guardiamo dapprtutlo:
Mankey e o 1 chiavi @ incantesimi sono [
m:&s?m_sm siono g che ci aspettano.

Se ci piace guesto potremmo optare
per Alundra, Wild Arns o per il
tuttora insuperato Final Fantasy 7




contranio! Nei panni di Tom Mavaridp, irnp
all,awantura ah:al:le pilin
tua mi siam!, infatti, & quella di rﬁstruggerz. d‘istril‘ggerz
£ poi ancora distroggere. 11 tdtm dw' dentificare i tuoi nhfeﬂ:ivi il pits in fretta’ possibile:
ogni esitazione ti potrebbe essere fatal Iiil:ﬂ!m!i"ai
e -;p. riuscirai a compiere la tua missi 1

REGISTRATI DAl RISPETTIVI PROPRIETARI ’ %58 Paramount Pletures, All Rights Resarved. Top Gun asd Related DER HASB R n
I'!IIB are Trademarks of Paramount Piclures, MicreProse is an swthorised | n |Er ac |We
wiar, MICROPROSE i3 3 registered Irademark of MicroProse Softwane, Inc, Al F= = r
wiher trademarks are e property of Eheir respective halders. Qualitd Interattiva
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Il vecchio Nostradamus avra anche predetto la fine del mondo, ma non ha
detto che i vermi avessero gualcosa a che fare con I'avvenimento...

XD RFACCIAMOG I e

Worms Armageddon & largamente personalizzabile: ci consente formato AT,
di modificare ogni sorta di aspetto, dalla potenza e il numero Sulle dled 3 i V mentre
delle armi fino alle dimensioni e alle forze della squadra. Se

vorremo, avremo la possibilita di giocare ogni volta in modo

nuovo. Potremo perfino Jr—— ;
modificare nel corso del gioco o
alcune opzioni, come per L& g
esempio la lunghezza della miccia 2 -
delle granate, che ci permettera !
di determinare Fintervallo di W
tempo che trascomrera prima della s
loro esplosione.

u

-l

= & Puryer Ong
B & Pimger 1

B & Payer Theee
* L O Lewel 3

w0
& W
L

oooDo

100 ] 18
10 )
B O 60 % =
Laft efick af 3 team to add it ko the game Right clek t

A Preferiamo dare ai nostri vermi forze
sovrumane o solo dei nomi bizzarmi?



() UNPOSTO SICURD RS TP s

| paesaggi di Worms Armageddon non sono li per bellezza. Per mezzo di attrezzi come fiamme
ossidriche, martelli pneumatici @ corde da ninja potremo creare o raggiungere buchi dove stare
al sicuro, cioé spazi in cui i nostri vermi potranno rintanarsi riparandosi dagli attacchi nemici.

r ——

. . i

N ......—.—"_"—""‘ T . b=

Questo posts offre infinite opportunits nﬂummumhm Le zone pnsumnﬂlu
‘msm:rr:i.imd! lmlﬂam_pcﬂig :hﬂmm

Geafica in stile disegno animato,
esplosioni spettacolan, menu di
opzioni ed effetti sonor divertenti

Ancora hasata sui turni, ma si
tratta probiahimente della scelta
pii adatta al gioco. Iniziare g

facile. farsi conyuistare altrettanto

4 ! otk =
f 3 L'opzione a un giocatore & migliorata.
e > £ ma e sempre giocando con un anico

'k Dickiiio 3 wiss e r Baiieed A &mudlmhmwe ez che potremo tirare tutta la notte
pulvmass:wmmn che si porti qualcun  crepacci, perché si trasformeranno in trappole m
meortali se il nemico wsera napalm o benzina, =

Lanciare un attacco di sorpresa
contro un VErme avversario e

osservare mentre viene colpito
projirio in testa.

Farci fuari con la nostra stessa
R —— arma perché non abbiamo notato
ks un minuscolo dettaglio dello

1 A scenario davanti a noi.

»
W_~a e

3 Mo saea wia granide novita, ma ci sono
A_NI“AM A FHEN“EHLI’ | progressi a hizzeffe. E semplicemente
| - b ~ impaossibile non divertirsi giocande con
. L'arsenale di | Worms Armageddon
H = Worms
Armageddon &
molto vario. Ci
sono armi
convenzionali &
altre veramente
bizzarre. Ecco una
guida agli articoli
migliori e peggiori
in termini di Se ci piace questo proviamo Worms
potenza distruttiva. 2. che davremma riuscire a trovare
in offerta speciale; anche Lemmings
potrehhbe piacerci

APLnesseredﬂﬁntemﬂmdmml
,.a.," dettagli dedlo scenario: prendiamoci tutto i
AR | tempo necessario prima di fare fuoca

SOODISFAZIONE




PER VINGERE QUESTA
BASTA METTERE INSIEME

UN GOMPUTER,
IL NUMERO IN EDIGOLA DELLA
E UN PO’ DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE
FAN TASTICI PREMI USANDO

IL TUO COMPUTER E —
SCATENANDO LA
TUA FANTASIA. .
Basta partecipare al &

grande concorso A -,

offerto dalla rivista ; e N , o
CONCORSO SONO

SEMPLICI.
Le trovi tutte sul numero
in edicola de “Il mio computer™.

Packard Bell.
LE REGOLE DEL

| —
- A

“I1 mio computer”,

da LEXMARK e

Prova anche tu potrai vincere una
montagna di fantastici premi, compresa

questa Alfa Romeo GTV da sogno. 30“

LEXMARK 5% Packard Bell
E SE L’ ALFA ROMEO




FANTASTIGA ALFA ROMEO GTV
QUATTRO SEMPLICI GOSE:

UNA STAMPANTE,
RIVISTA “IL MIO GCOMPUTER”
FANTASIA ...

NON PERDERE

LA STRAORDINARIA |7 == GRANDE CONCORSO
OCCASIONE!!! CORRI lL “ln VINCI UNA ALFA GTV E TANTISSIMI ALTRI PREMI

SUBITO A COMPRARE IL

\ NUMERO IN EDICOLA

‘- - DELLA RIVISTA

e “ IL MIO COMPUTER
STMCCIATI_ - ‘—q:

TRUCCHI E SEGRETI PER USARE LA POSTA ElEITROIIICA

BASTANO = IN REGALD ===
350 MILA |2 ’ EIDUE (D-ROMNE

IL NIO PER UNA ~28° 5 | [cop 2 paocanml coupLen

comp“TEn STAMPANTE DA SOGNO £5» | | E UN SIMULATORE bl VOLO

FARE MUSICA CON IL COMPUTER

GTV NON TI BASTA
STAMPANTI E GOMPUTER
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Ecco un'altra gustosa portata al banchetto delle risse. Si trattera di un
bell'arrosto o di una fiacca insalatina? Solo il tempo e questo articolo saranno
in grado di determinario...

JUFaR D0 ESTOET 4
.

giochi di combattimento per

Ia PlayStation. La rissa
digitale, che costituisce uno

dei generi forse meglio

v anwae B ‘75 START
ey PP et
ittt B

(=100

é

£ Non possiamo saltare molln in alio: dovrema A Ma quanti bei calci che volano in

quindi pestare un bel po’ i nostri amichelti
nelle pari basse.

| WUERAMENTESD

Kensei!

Per quanto i pil fanatici appassionati non siano disposti ad ammetterlo. Tekken 3 non & veramente
tridimensionale. | personaggi sono sempre faccia a faccia. Kensei, invece, permette veramente di
insinuarsi in ogni posizione. Voltandoci a destra ci ritroveremo nella posizione ideale per fare a pezzi a
suon di pugni la spina dorsale del nostro amichetto. Notevole.

4 Doug scivola alle spalle di Dave, che
sia per prendere una bella lezione.

2 T 5

_'=-'r .J i ;&m?

A Doug si appresta adare il megliodise. A £ un vero massacro, con tull i Eipi che
schizzano in ogni direzione.

[ Ll

& Allen scarta. pil o meno, concedendo sk Ecco di nuovo [orido Dave che si PR TR el T A | due simpalici massacrator si danno un

il tempo sufficiente per un calcio nel
fondoschiena.

produce in una rudimentale tecnica di quell'assurda cappello gli limita la ultimo saluto prima di dedicarsi al loro corso
combattimentn. visuale. di ricamo. 0 ng?

& Allen non aveva tenuto conto del fatto
che Doug adora farlo rotolare sul
pavimento. Terribile.
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Cogliari
Cogliori 5. Govino Merseole

: BOO36
PC HIiT ERA BX 450 -7 i 111

Case Middle Tower slide door ATX, CPU Intel Pentium™ III 450 MHZ, HD Quantum fireball 6,4 GB
ultra DMA 33, 64 MB DIMM 100 MHz, M/B Intel BX formato ATX (bus AGP),

SK. Grafica Matrox G200 8 MB, Floppy da 3,5", Scheda Audio Yamaha PCI, DVD rom drive 6.2X,
speakerz 120 Watt, microfono, tastiera italiana, mouse Logitech, tappetino.

Windows 98 con manuale, 3M Post-It, 12 nuovi titoli Absolute, Videoguide: alla navigazione di
Internet, all'utilizzo del computer e di Windows 98.

T e 1 — PAGAMENTI PERsSonaLizzaTi— I LT
— el 8 : 64 MB RAM 100 Mhz
B o 000

- | (I~ = 1= 1= v §"iD Quantum Firoball 64 GB

DVD 6.2X speed!!
€ 1.548,85 Sk. Grafica Matrox 6200
> VA INCLUSA ~ i,

PC HIiT Menir Plus ... -0, 299

Case AT, CPU AMD K6 2 - 30 Now! 350 MHz, HD 4.3 GB ultra DMA 33, 64 MB DIMM 100 Mhz,

M/B TXPRO, SK. Grafica AGP 4 MB, Floppy da 3,5", Scheda Audio 16 bit,

CD ROM 40X, speakerz 120 Watt, microfono, tastiera italiana, Mouse , tappetino. Windows 98 con
manuale, 12 nuovi titoli Absolute.

Vo b, ¥, Aerit, 152

eses oo S AMD K6 2 -30 Now! 350 M2
64 MB RAM 100 Mhz
CD ROM 40K

12 Nuovi titoli ABSOLUTE

PAGAMENTI PERSONALIZZATI

000
L. 1.399.-| P

c 722,52 IVA INCLUSA

INFORMAZIONI AFFILIAZIONI
E-Mail: INFOTECA@IPSspa.it

oteca.net - www.infoteca.net - www.infoteca.ne
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La mia famiglia.

La mia homepage.

Netscape: Tripod - crea le lue pagine

| ]
"X | il -;_.|!|.::!.:.-:'-:I..I.'i i !
| & campionato i |
il |
il 11
| * 8 Le trasferie o a | |
1 Tl !
| [ |
| ||
| L] X 11l
| Nink agli ultrs 1l
i -l
N5 e = e 1r] 1
" e

PP Non hai bisogno di un sacco di tempo o di una preparazione particolare
per riunire i tuoi amici sul tuo sito Internet. Con Tripod |a tua homepage 'é pronta
in pochi minuti. Facilissimo. Senza esperienza di programmazione. Un sacco di
spazio, 12 MB GRATIS. Homepage gratuite e molto altro. Basta cliccare su:

- Parte di LYCOS Network

www.tripod.it



4 n wna bizzarra esplosions di pobvere blu
Doug prende uno schiaffone rovinanda una
beflissima camiceta.

za o
O SENZA

3 |y ‘alﬂr.‘a.’in la solk
e l'appropriat
gloco mancs
lecito attendersi da un pi

+ 9 "DAI LA CER

& Kaiya sfogpgia ampi pantaloni ed &
veramente in gamba.

nente realiz

TOGLI LA GERA!*

[ PIUECCELSTIMAS:

SACH!

HRUTLRH

FPHEE 4 iy

Lhzibrini

1001 D1 ESEL

Dopo un accurato esame dei colpi di tuthi | combattenti di Kensei,
questi tre sembrano emergere come i pit tosti. Giocando nei loro
panni avremo le migliori probabilita di sopravvivere al
combattimento, mentre se li affronteremo andremo incontro a
un'esperienza assolutamente agghiacciante che ci fara sentire duri

come una bambina dell'asilo.

A

SN EITEy =Y

TRl D TUEYSE

g b e L
s D e
e e

e e
-

s e, T
SR e

spipirie al .n;.:.‘v ’

cayliato. ma non e privo di fascino. |
fomiali sono un po’ spartani, convnijie

Uno stile maturo. coinvolgente e
non adatto ai ‘pigia-pulsanti’. Chi e
privo di destrezza stia alla larga

Campletare il gioco con tutti i

I campigni piv eccezionali,

Colpire David, con il suo cappellone
e i suoi pantaloni pacchiani, dritto
tlove: fa pin male

attaceo di
slancio per poi ricordarsi che in questo
gioco non ¢ ne sono e di conseguenza
heccarsi una bella spoiverata.

7 R

Decisamente scame sul piano
strettamente visivo, ma appena

partono i primi pugni fa immediatamente
dimenticare il suo aspettn poco attraente.

Se ci piace guesto potremmo dare
ui'ocehiata alla famiglia dei Tekhen
a Dead Or Alive o magari perfing a
Bushido Elaile.
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La wera
sorpresa di
Micro Machines
64 Turbo &
costituita dal
lunghissimo tempo
impiegato per realizzare
una versione del gioco
per la console Nintendo.
Con una cosi sohda tradizione di
prodotti per il Super Mintendo alle
spalle, ci si poteva aspettare che
Codemasters avrebbe perme
al gioco di fare la sua comparsa
un po' prima. Ec
comungue, divertente come

G] rmai piacevolmente
familiare nto le morbide curve
di Lara Croft

raccogliere @ il LOLOSS#\LE mart

della nostra auto permettendoci di

si avvicineranno troppo. Altro ottimo sitivo & il campo di
forza, che fa rimbalzare via le macchine avversarie

Essendo
improbabile che
qualcuno non
abbia mai sentito
parlare di una
versiong precedente
di Micro Machines,
immaginiama che non sia
Necessario iniziare a spiegare nel
dettaglio come funziona il gioco
Per fort perd, anche se
fossimo costretti a farlo si
tratterebbe di una spiegazione
molto breve: nel gioco ¢i sono
minuscole auto che gareggiano
all'interno di scenari tratti dalla
realta, E questo. come si dice, &
quanto. Micro Machines 64 Turbo
& una versione aggiomata di
Micro Machines 3 per
PlayStation. O meglio: pil che di
una versione aggiomata, diciamo
che si tratta proprio di Micro
Machines 3 per PlayStation,
anche se con un aspetto miglicre
e un paio di novita
sostanzialmente secondarie,
Rimane senz'altro la sua
caratteristica giocabilita a tutto
campo di sempre. con

A Moloscafi! £ fantastico imboccare le curve e sentire (2 rte
pesteriore del mezzo che scivala via di lato. Brrr! Sereeech!

. vergione avrebbe un disperato

Finalmente anche Il
Nintende 64 ha la sua
versione del classice
Micro Machines... o no?
Beh, si e no.

Proseguiamo a leggere e

consente al gioco di
l'aggiunta di una dare | meglio in termini
modalith a olto glocaton, di modalith a pil glocator,
potenzialmente favolosa ed & questo I'elemento che rende
anche se un po’ confus Micro Machines diverso da molti
completa della solita dose di altri giochi di corse. Non soltanto
cireuiti straordinaramente dovremo vedercela con l'esclusivo
innovativi. Abbiamo tavolini, sale sistema 'a pause' che caratterizza
da biliardo, capanni in giarding, l'opzione a pit giocaton in Micro
camere da letto e tuthi | medesimi Machines Turbo 64 (quando
pilati e veicaoli gid presenti in superiamo un intero schermao in
Micro Machines 3. Si potrebbe pole position il gioco si interrompe
forse obiettare che questa @ ci da un punto in pil prima i
proseguire) ma awremo anche
bonus extra di cul tenere conto
Malgladn sia molto t'.nlnur)lgenze,
ter non possiamo fare a meno di
muovere qualche crtica a Micro
Machines Turbo 64. Dopotutto

bisogno di qualche dettaglio un
po' pil distintivo, quale per
esempio il ritomo degli elico
della versione per SLIPE!F
Nintendo, difficili da gestire ma
seng'altro gratificanti. Se lo
avesse, almeno, Micro Machines
potrebbe definirsi a buon diritto un
wero gioco per Nintendo 64; ma
su questo tomeremo pil avanti
Quantomeno, ritroviamo qui tulti
gh elementi che hanno reso tanto
spassoso Micro Machines 3
MNaturalmente il Mintendo 64,
grazie ai quattro ingressi per il
collegamento, ecceatera,

b oMk o

4 I tavodo da biliardo, Raprdmﬁwwhmemmﬁhd-penm
Se ci cadremo dentro potremo assistere alla nostra esplosione. Ahif




abbiamo dovuto attendere quasi
due anni per questo gioco, ovwero
il periodo trascorso dalla
comparsa di Micro Machines 3
per F’I;lyShlnon e, per essere
onesti. non possiamo dire che gli
utenti di Nintendo 64 avranno
gran che di cui entusiasmarsi
Certo, & divertente: i giochi Micro
Machines lo sonc sempre stati

La sensazione che Micro
Machines Turbo 64 avrebbe
dovuto mostrare qualcosa di
veramente nuove, perd, rimane.
Sebbene WipEout 64 non fosse
perfetto, in quell'cccasione
almeno Psygnosis ha fatto tabula
raga, ripensando completamente il
proprio classico per PlayStation
quando si & trattato di farlo
debuttare sul Nintendo 64. Micro
Machines Turbo B4, invece, ha
un'aria un po' 'pigra’. Divertente,
senza dubbio, ma sempre inun s
mado abbastanza pigro iy

h !

.

A 0h, abbiamo appena schivalo ke buche.
Se ci finiremo dentro, perd, potrema
assistere a una bella esplosione.

=
o
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A Scivoliamo sul latte e le ruote
perderanno presa, Meglio usare la
trazione integrale, no?

mmm
n :umm "

CONCBATOLATION
POTENZA ORARIAY

OK, & tutto divertente, se non perfetto, ma per quanto tempo le sue

wvarie modalita di gioco ci terranno incollati allo schermo? Ah ha...

FFEF

Hiow possicmio
fawre o merne dii
diirci v po’
diclvs dia Micro
Machemes Turbo
64, Dopotuiio
albbiamno
diowwrto
attemwdicrio per
qecusi dbse:
aMVlie oo

Ifﬂﬁ]l'ﬂ il giudizio

ad

L'opzione a quattro giocaton. Una volta
che tutti ci avranno preso la mano sara
una corsa davvero mortale, anche se
ambientata su un tavoling...

Gli appassionati di Micro Machines

g ilelusi: per chi ha gia
yiocato la versione per PlayStation
pero. ¢'e poco di nuave

Se ci piace guesto adoreremo Mario
Hart per Nintentlo 64... e
naturalmente Micro Machines 3 per
PlayStation
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bhiamo potuto

; yado i suoi sforzi d
srvulare i vari Gran Turismo e
TOCA fatti d un nL.uv‘O
ingre:
madia per quas
Rally Cross 2 te
un'alternativa alla se
suddetti. Purtropp

A Tutto ha un'aria un po’ impacciata
a paragone di Colin McRae Rally
e compagnia.

sith dei titoli
tuttawia, la

\DCOLORIAMDES

Tutto il divertimento che possono dare una bomboletta di
vernice & una macchina... Cambiamo il colore delle ruote,
poi se ci va cambiamolo ancora. Uau..,

A Con una carozzeria verde brillante come A Meltiamoci un po” di rosa chiaro...
questa potremo fare a meno ded fari, di nolte,

A Ecco falto. La nostra macchina & pronta. Una delicata miscela di rosa
brillante, con adesivi gialli & una sfumatura di viola sulla parte frontale. Ehm,
dov'e il pulsante per nipristinare i colori standard?

i: nove percorsi da
1 auto da metters a

fondarments
superare
puntao,
impaceiati lurgonl, un'opzione a
due giccaton e tre lvell di
difficolta, per ¢
coraggio di aventurars oltre la
modalith per principianti "Rookie®
fi ravvvivare un po
anorama non proprio

@ c'ié inoltre u
piste. Questa é un'id
funziona sempre e infatti anche
qui riesce in qualche modo ad
allesdare [a noia. Mon & un :;pzlcne
particolarmente rcca, ma ¢
consentirh comungue di tll\-rrlllu
gillarci con curve
1:;5 iti & cosl via. Solo quando
procederamo a scendena in pista
S questi circuiti accuratamente
delineati da noi stessi cl
ricorderemo perché ci era venuto
in mente di metterci a crearli
giocara. || motivo & che
a in sé & davvero un po'
sa. Manovrare il nostro

abbastanze
rinunci alle caratteristiche r
dei giochi di corse pid raffine
Rally Cross 2 riesce a essera
altrattanto arduo qu :

|ll(nr| inabile di imbalzi
y. Mon manca

di

una Se
privi di
lopzione

LRUSS &£

modificare | colon defla m
ormal di rigore nel giochi

ma persing quasta as
possibilita di divertimer '|1"\ wigne
offuscata {.‘nl.as;,mtc dL"1" !
sé. I ql{.u’_l

Sul piana visivo il gioco e tre anni
huoni indietra rispetto alla media

| giocabilite

Povero e decisamente poco

!" L
? & un prodotto d
|:J.|I<" ben |‘U|.Q spazio nel

[n.:_uono & gia abbs
affollata perché abbia senso
consighare a qualcuno di : St
inserire questo gioco nella i‘; interessante: peccati capitali, per

un videogioco.

Solo i piv accaniti fanatici dei giochi di
corse |rn1r1|:||n tor IACi sopra fqualche
volt =i
perdere nel !prsJ di yualche ora

Trovarei in gualsiasi posizione che non
sia il quarto posto... e avere il tempo
di assaporame la sensazione prima di
tomare a capofitto nelle retrovie.

sua collezione.
(I E R E R EEESRENEN N

L'editor delle piste offre
forse la parte piu
divertente dell'intero
gioco. Potramo dare

forma alle nostre piste
tagliando e collegando
insieme le varie parti, in
una specie di Polistil
virtuale.

| tempi di caricamento son talmente
lunghi da far digrignare i denti. 1l
gioco prende vita sola quando stiama
per resettare,

o wnw
.

Un vero peccata. Riservato ai
fanatici delle corse pin
sfegatati.

Se abbiamo il palling dei motori,
meglio provare Gran Turizmo, Colin
WcRae Rally o il fantastico TOCA 2



_ CREARE UN IMPERO
NON F MAI STATO COSI ECCITANTE

B ) EHPIRE

Completamente
in Italiano

e
viree

Microsoft®
Windows 95

REQUISITI MINIMI:
486 DX4 - 100,

8 MB RAM,
Scheda grafica con 2 MB,
35 MB 4i Spezin
st Hard Disk,

CD Rom a dafipia velocitd.

Un gioco divertente; una business simulation erotica che vi coinvolgera

per 'humor e le bellissime curve dell’affascinante aspirante pornostar Lula.
Per sbarcare il lunario e creare I'impero del sesso tutti i mezzi sono leciti
ma... attenzione all FBI!

www.3dplanet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI

3D PLANET Srl - via E. Fermi, 10/2 - 20090 Buccinasco (MI) - Tel. 024886711 [r.a.) - Fax 0248867137 - e-mail: info@3dplanet.it
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DISMEY

W Saltiamo a
bordo di un
5 ngo e
alziama finché non riusciamo a
raggiungere la gemma luccicante.

Che wita
dev'essere
uella
ell'insetto, col
timore costante
che qualcuno ci strappi
via le zampe, ci atfoghi
nel bagno o
samplicemente ci
spiaccichi con una
;earpam "

¥ Mon avremo
problemi con i
ragni. La

Gli insettoidi animati
del film di Disney si
trasformane in un
gieco. Il solite gieco
di piattaforme o
quaicosa di piu?



E' tornato il gioco
strategico a turni
piti famoso di utti
i tempi, rinnovato
nella grafica e
nell'intelligenza
artificiale,

ma con la stessa
atmosfera che

lo caratterizza

da sempre.

Personaggi,
edifici, ambienti
ed armi tutti
pre-renderizzati
in 3D, chessi
MOV in un oL
mondo ad alta
risoluzione
(800x600 a 2
65.000 colori).
Nuovi mostri,

citta ed erot

per rendere
l'universo di A g
Heroes of 3

M. & M. #
serupre T '3
pil vasto. ‘¥
Nuovo » #
Multiplayer, #
che adesso W2y

Tl
permette ﬁ.;{:-_ : " i
digiocare g =, - r

<
-

e L W o
et g

Sy
H
i aw

anche

. et
durante A
il turno
degli

avversari.

Ubi Soft ’% VR

o . Ubi Soft SpA el
NEW w¢"”‘ LAMPUTING 3D 0 Wie Cassala. 22 20143 Milano Tel. 02833121 i oD Tel DZ 48 86 T11
wwwubssoftat  E-mail; ubisoft@ulisolt d Bl . AENEN wéew. Idplanet.it

Tyrtng 5o - Malano



Scegli il mister,
compra il bomber,
parla col reporier...

Parte

il Campionato
e tu sei il
Manager!

NHITETT S

“pi addio alla tua vita sociale:
Scudetto 3 é arrivato”!

E chi ti muove piv do casa? Il nvovo Scudetto 3 &
ancora meglio dei suoi predecessori: puoi gestire 15
Campionati (ltolio compresa), puoi ¢reare coppe

pre-campionate e campionati personalizzati, hoi o
disposizione un nuovo motore ed un editor tattico,
profili dei giocatori pit ampi, li puoi anche allenare
e in piv puoi anche giocare in multiplayer via LAN. .
Neanche Moggi pue fare di pii! ‘

www.leaderspa.it

PC CO-ROM YEsS - E l D o S A

Champonitep Manager ™3 Developed by Sports Inleract
ard Published by Fides Interactive 1998 &l R .




Durante il gioco incontreremo moltissimi nemici diversi. Alcuni possono essere sconfitti
con un colpo di bacca, altri richiedono maggiore impegno. Incontreremo anche nemici di
fine livello che vanno uccisi in modi diversi. Per esempio usando bacche dai poteri speciali

che possono essere prese solo da piante particolari.

-

L

h

e

™

4 | guardiani sono degni avversari
& vanna prima colpiti con una bacca
& poi finili saltandoci sopra.

A Uno dei peggiori tormenti del videogiocatore # il mostro che si rigenera. Se
viene uccise, torna imperterrito. Lo uccidiamo ancora una volta ma lui continua a
tornare, Brrir...

il film e lo
e

O v D

Flik deve sfruttare le piante e i bulbi che trova. Alcuni bulbi
possono essere spostati e poi trasformati in funghi saltandoci
sopra. | funghi poi ci permettono di superare i baratri. Altri invece
si trasformano in foglie che fungono da piattaforma.

<AEcco un
semplice
enigma.
Saltiamo dal
fungo alla
foglia. Risolto.

Pl s

® Come pud un piccolo insetto sollevare una
tosa cosi pesante? Mai sentito parlare della
forza delle formiche?

A Mentre ci battiamo
coraggiosamente,
l'inquadratura barcolla
come un ubriaco,

A Come dice il saggio: "Si raccoglie
tid che si semina’.

Ccm.e se Ia cava A Bug s Lll‘e confrontato a uno dei migliori giochi
di piattaforme per PlayStation come Spyr-:: the Dragon?

' QI AHO

fasrcine rare
aole
avvertite da
chi ha viateo
il film ¢ lo ha

upprn:clv &
dthiiat
BN il gindizio
4
Eccellente. Bei dettagli e ottimo

parlato. La parte migliore del gioco.

Divertente all‘inizio, ma una volta che

SN ci accorgiamo dei difetti
W dellinguadratura, puo dare sui nervi

oLk SALNERE

E un gioco per hambini e
chiungue rivscira a superare
almeno i primi livelli

La prima volta che voliamo sul
letto del fiume usando una hocca
i leane.

| terribili mavimenti che
I'inyuadratura fa nel tentativo di darci
la visuale migliore. Troppo lenti.

Un gioco di piattaforme piacevole
fa vedere. Dopa il primo impatto
positivo, ci accorgiamo che non c'e
troppa sostanza.

Se ci piace guesto ci piaceranno
piochi come Spyro the Dragon
Hercules o il simpatico Gex: Enter
the Gecho.
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E’ IN EDIGOLA LA NUOVA RIVISTA
CHE TI SVELA TRUGGHI E SEGRETI
PER DIVENTARE UN GRANDE GAMPIONE
NEI TUOI GIOGHI PREFERITI

IL MIO CASTELLO EDITORE



Parecchi filmati cercana di non
p che in realta c'e
un i

Uin po’ confusa all'inizio, divertente
una volta che ¢i prendiamo mano,
ma il tutto & un po’ ripetitivo

wa %

termine
arci

Cercare di ricordarsi la posizione
ti tutti i paesi se siamo dei
somaroni in geografia.

limentn di

unidea tkavwero semy

Se ci piace questo diamo
un’'occhiata a Sim City
Populo

maolto pi :

]

\

)

Ly e

Nuclearizziamo i francesi! Mandiamo 'aeronautica a hombardare i tedeschi!

\

Non dimentichiamoci perd i compiti di peografia.

Qualcuno si
H ricorda di un
vecchio gioco

chiamato Missile
Command? Avevamo tre
piccole citta da
difendere e lo facevamo
abbattendo la continua
grandine di missili
sparati verso di noi da
gualche parte fuori dallo
schermo. Qualcuno alla
Psygnosis ne &
certamente un grande
appassionato...
Global Domination modernizza la
struttura di gioco di Missile
Command in maniera
spettacolare, con la possibilita di
zoomare a 360° il mondo da
difendere invece di avere
solamente una srnggla
achermata, Abbiamo delle citta
con diverse basi in determinati
paesi del mondo e una voce ci
avverte quando una di queste
subisce un attacco, dicendoci da
cosa & minacciata. Si pud
trattare di missili, sottomarini o
qualsiasi alira cosa
A questo punto ruotiamo il globo
verso il nostro obiettivo,
dovungue esso sia, & spariamo
un missile dalla nostra base pid

vicina sperando che lo riduca in
pezzi. Progredendo oltre nel
gioco, vedremo i paesi nemici
unire le forze per attaccarci e
avremo degli obiettivi come

& DGEOGRARR

distruggere uno specifico
bersaglio a terra, continuando a
difendere le nostre basi

Far saltare in aria gli abitanti di
una nazione portera alla sua
resa e la fard di conseguenza
diventare un nostro alleato,
incrementando la nostra
potenza

Nel caso troppe nazioni siano
conguistate dai cattivi,
perderemo e all'inizio non
rivsciramo neanche a capire il
perché. E decisamente difficile,
soprattutto quando il nemico
ottiene il controllo di una zona
ben difesa del globo. Se non
rivsciremo infatti a organizzare
un assalto da ogni lato, | nostri
missili saranno abbattuti prima di
rivacire ad awicinarsi. [noltre
saremo generalmente sotto la
pressione di continui attacchi e
avremo a disposizione una
fornitura limitata di missili
Tutt'altro che facile. Come se
tutto questo non fosse
abbastanza, immaginiamao di
cercare di proteggere il Quebec
mentre ci avvisano che qualche
posto di cui non abbiamo mai
sentito parlare sta subendo un
attacco. Qualcuno & a
conascenza del modo pit rapido
per ructare un globa
tridimensionale dall'Ontario
verso Irkutsk? Sicuramente
essere sotto pressione stimola
|'apprr—.~ndm1e|1tn‘ & giocare con
Global Domination ci permettera
di impressionare il nostro
professore di geografia,

Global Domination aspira a
essere una simulazione a livello
globale. Ci sono infiniti paesi
che stringono & rompono
alleanze, la trama svelata nei
filmati di intermezzo e la
sensazione di avere 'intero
mondo nelle nostre mani’, ma

f *ﬂ_l

\ }
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PlayStation

PREZZ0
L. 99.000

W SVILUPPATORE

PSYGNOSIS

\ \ W EDITORE
PSYGNOSIS

" GIOCATOR!

1
W ALTRE VERSIDNI
PC

nella sua anima vive un gloco
che ha 20 anni, Potremmao
anche stancarcene prima

di finirlo b

I ] ~
i

Il gioco & stato abbellito con diversi filmati. Potremo
farci rallegrare dalle scene di intermezzo mentre
affrontiamo gli attacchi di mezzo mondoe.

& Tolonnello, le sarei grato se logéesse ke
sup manacce dal mio fondoschiena,

A || Colonnello McGregor & il capo della misteriosa organizzazione per a quale
stiamo lavorande.

Nan importa quanto siamo dei maestri del joystick: saremo sconfitti se non sapremo riconoscere |'Albania
dall'Uzbekhistan. Conoscere |'esatta posizione di ogni paese rappresenta la chiave del successo, parché ci
permettera di ruotare il globo nella giusta direzione in pochi secondi.

A Indaviniamo il paese. Dal. quel bordo
squadrato. .. | pezzetti puntuti.... Mmm,

A Dunque, allora, com'a che si chiama? :.'-IF.
Ha una scarsissima squatra di caleio. .. if}



E nata la prima rivista
di videogiochi
completamente gratuita
) e

PlayStation

ALLINTERN
TEST "

- FIFA 99
Half Life
Monaco gp gs 5
Comhat Flight Sim,
Sin
E INOLTRE, .
Notizie,
anticipazion,

trucchi

vieni a ritirarla in uno degli oltre
100 punti vendita Union Game Zone

e un'iniziativa

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
NUMEM TR — ‘

DEVE (157—311020

SERVIZIO ATTIVO 7 RMI S5U 7 DALLE 10 ALLE 23




ELENCO NEGOZI UNION GAME ZONE:

ALESSANDRIA (Novi Ligure) v. Capurro, 20
ALESSANDRIA v. Alessandro Ill, 81
ANCONA (Fabriano) vle Zonghi 8/b
ANCONA v. De Gaspari, 22

ASCOLI PICENO (Fermao) vle Trento, 190
ASTI c. so Torino, 72

BARI (Barletta) v. C. Pisacane, 15
BENEVENTO (Telese Terme) ¢.so Trieste, 91
BERGAMO v. Quaranghi, 21

BIELLA v.le Roma, 7

BOLOGNA v. Riva di Reno 6

BRESCIA vle Piave 203

BRINDISI v. Delfino (ang. v. ponte ferroviario)
CAGLIARI v. Logudoro, 30

CAGLIARI v. Donizzetti, 64 (ang. via Pargolesi)
CAGLIARI v. Dante, 36

CASERTA v. Roma, 20

CATANIA v. Canfora, B9/a

CATANZARO v, Jannoni, 40/44

COMO (Cantd) v. 8, Vincenzo 2

COMO v. Milano, 292

CREMONA v. Robolotti, 6

CUNEQ (Alba) v. Pietro Ferrero, 15/¢
CUNEO (Saluzzo) v. Piave, 30

CUNEO p.zza Europa, 9 (int.gall.5.Carlo)
FIREMZE v.le Volta, 127

FOGGIA v. Fraccacreta, 100

FORLI (Cesena) v. Fratelli Rosselli, 24/26
GENOVA v. Molteni, 50vr

IVREA v. Luca 8

LA SPEZIA v. dei Mille, 16

L'AQUILA (Avezzano) v. Amendola, 25
LECCE p.zza Mazzini, 50/b

LECCE v.le Grassi, 63

LECCO Via Cattaneo 68

LIVORNO v. Crispi. 52

LODI c.s0 Mazzini, 76/c

LUCCA (Viareggio) v. Aurelia Nord, 98
LUCCA v. De Gasperi, 83

MACERATA (Civitanova Marche) v.le Vittorio Veneto, 124
MANTOVA v. G. Acerbi, 17/a

MESSINA (Giardini Naxos) v. Colomba, 8
MESSINA v. Curtatone e Montanara, 29
MILANO v. Maestri Campionesi, 25
MILANO v. 5.Galdino, 5

MILANO (Cesano Madermo) ss. 35 dei Giovi (ang.v.C.Battisti)
MILANO (Inzago) v. G. di Vittorio, 17
MILANO (Legnano) p.zza Redentore, 20
MILANO (Cesano Boscone) v, Milano, 42
MODENA (Carpi) v. Volta, 22/c

NAPOLI v. Medina, 67

NAPOLI v. B. Cavallino, 35

NAPOLI Centro Direzionale C.D.N. Isola E/4
NAPOLI p.zza Fuga, 8

PADOVA v. Crescinl, 99 { par.via Facciolati)
PARMA Largo Coen, 5 (Z. Crocetta)

PAVIA (Voghera) P.za San Bovo 5

PESARO v. Ponchielli, 2

PESCARA v. Marconi, 275

PIACENZA v. Dante Alighier, 100

PISA (Ghezzano) v. Carducci, 62/F

PISA v. Carlo Cattaneo, 102

PISTOIA vle Adua, 130/L (C.C. Apalio)
PORDENONE v.le Venazia, 64

POTENZA v. Mazzini 41

REGGIO CALABRIA v. Gimino, 45

REGGIO EMILIA v. Fizzetti, 2h

RIMINI v. Mefozzo da Forli, 38

ROMA v. Duccio di Buoninsegna 91(EUR-Serafico)
ROMA v. G.B. Morgagni 30/b

ROMA v. Casoria, 20/22

ROMA v. Baldo degli Ubaldi, 221

SALERNO (Battipaglia) v. Roma, 120
SALERNO v. Caio Trebazio Testa Localita Pastena
SASSARI v. Vardabasso s.n.

SAVONA V Torino S3/61r

SIRACUSA v.le Scala Greca 177

SONDRIO (Piantedo) v. Nazionale 41 bis
TORINO v. Qulx, 14/c

TORINO v. Valperga Caluso, 18

TORINO (Beinascao)

sir. Toring, 34/36 (C.C. “Le Fomaci” 17 piano)
TORINO (Orbassano) v. Rivoli, 38/a
TREVISO (Conegliano) v. Daniele Manin 3%/h
TRIESTE v. Dell'lstria, 76

UDINE v.le Tricesimo, 208

VERBANIA c.so Cobianchi, 62/a

VERONA v. Muro Padri, 7/a

VICENZA (Schio) v. Lago di Trasimeno

0143/321542
0131/263984
0732/24030
071/2805678
0734/229700
0141/411362
0883/512312
0B24/976548
035/318609
015/8408238
051/6493514
030/3365661
0831/528842
0700653227
0700494875
070/ 684344
0823322901
085/436221
0861/727454
031/706717
031/267421
0372/25735
0173/280567
0175/240182
0171/695913
055/574608
0881/665131
0547/610712
010/417957
0125/644692
0187/730785
08631414889
0832/318488
0832/354399
0341/352121
0586/829368
0371/439181
0584/943780
0583/515053
0733/816959
0376/329862
0942/56462
090/44444
02/59901475
02/33105690
0362/546462
02/95311085
0331/458960
02/4585130
0591652200
081/5529600
0B1/7707544
0B1/5627187
0B1/5788930
049/8024287
0521/941338
0383/363665
0721/454403
0B5/4511472
0523/334455
070/8TBE90
050/503346
0573/366727
0434/551828
0871/27165
0965/22973
0522/930277
0541/782540
06/5043155
06/44252800
0B/7T027451
06/6382623
0B28/305558
0B8/759944
079/281290
019/8402266
0931/492032
0432/682083
011/7715658
011/6509531

011/3498408
011/9031567
0438/451275
040/3728766
04321482525
0323401637
045/8003531
0445/575977

PER ULTERIORI INFORMAZIONI RIVOLGERSI A

peve [ 167-811020

SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23

e supEr G ailadino:
“della ginntinb videolhwdica: -
tornand pili pote

-

PANDEMOMIUM _PSX

Vite e cueri Extra
Per ottenere 31 vite, sette cuori e
raggiungere |'ultimo boss scriviemo
ALMABHOL nella schermata delle
Password.

Vite extra

Mella seconda stanza warp,
saltiamo sul cucciolo di orso
polare tra volte per ottenere
tre vite extra.

Trucco generico

A Turtle Wood entriamo nella
botola di legno con una
maschera da nalivo @
premiamo &, ¥ .

Cadremo e finiremo in una
citta segreta.

Saftare i livelli

Usiamo questi codici mentre
giochiamao:

L2, R2, L2 x2. R2, L2, RZ, L2, R2,
L2 x4, R2, L2. R2 x4.

Lara dird"No™ per confermarci che
abbiamo fatto le cose giuste.

Tatte e armi, medikit, bengaia e
c 1 salvataggio

Usiamo questi codici mentre
gicchiamo:

L2, R2 x2, L2 x4, A2, L2, R x2, L2,
R2 x2, L2 x2. R2, L2 2. R2.

Lara urlera per confermarci che
abbiamo fatto le cose giuste

midEl p

- i

Sl
< s
a

‘che man

Fiena salute

Usiamo questi codici mentre
giochiamao:

A2 x2, L2, R2, L2 =6, A2, L2 £3,
R2, L2 x5

Turtti § segret

Usiamo questi cadici, naturalmente
mentre giochiamo:

L2 x5, RZ, L2 »3. R2, L2. R2. L2
x2, R2, L2 x2, R2, L2 x2

[DUKE NUKEM 3D_PSX

Password

Modalits God: DNKROZ

Tutte le armifchiavifecc.: DNSTUFF
Un sacco di soldi. DNCASHMAN

Niente mastri: DNMONSTERS

[EARTHWORM JIM_ WD

Codici

Per avere dieci colpi Mega Plasma
premiamo pausa e poi: C, A, B, C,
A B A C.

Per una vita extra, premiamo pausa
epoi: B,B.C.C A A A A

Per selezionare il livello, premiamao
pausa e poi A + sinistra, B, B, A, A
+ destra, B, B, A, A, Se non

funziona, riproviama!

Saltare i livelli

Livello 2: GRZNNPCRDB
Livello 3: DVZNDPBTNG
Livello 4: GVZNDPBTNG




Livello 5: PCVYGRBTDK
Livello 6: RCVYGRSTDR
Livello 7: WSVYTRSODG
Livello 8: HSOPTNSQNW

ABCDEF

I
PAss |

Tutte ke armi/Fuoco a volonta
Arvincibilits/Salto dei feelli
1GoTPINKAC

1DBooTSON

| COBMOEA 107

Pioggia di rane: CATSDOGS
Piste segrete: BILLYBONUS
Macchine stile Wipeout 2097
PIMAN

Muova musica ed effetti
SWOPSHOP

Ruote giganti: LITTLEWEELZ

Inseriamo quest codicl nella
schermata delle password
BLIZZARD: Tutti | trucchi
TORNADO: Tutte le ammi
THUMDERCHILD: Tutti i weicoli
VAMPIRE: Scudi infiniti

Mettiamo in pausa il gioco, teniamo
premuto L2 e premiamo®, 8. @ &,
C B

Mettiamo in pausa il gioco, teniamo
premuto L2 e premiamo &, @, &,
@G e B oaa G
CRE RN A

Alla schermata dei titoli premiamo
R2, Rl,» @ Liel2

Alla schermata dei titoli premiamo
L2, L1.=. = Al eR2

Alla schermata dei titoli premiamo
L2, R2 L1, R1, a0 Wen Nel
corso del gioco teniamo premuto
® e premiamo & per cambiare
arma

Alla scharmata dei titoli premiamo

L2, A2, L1
Ri.o & s ecw

Alla schermata dei titoh premiamo

L2, R1,L1,R2, =, » 9 @ R2el2

Alla schermata dei titoli premiamo

R2 A1, L1, L2, = » ca

Alla schermata dei titoli premiamo

L2, R2L1, l2a® cm.

Alla schermata dei titol premiamo

L2, L1, R1,R2. n = % c®.

Scriviamo [EIKKIN

Scriviamo 7LOVESEXY

L

Codici

Inseriamo | codici che seguono nella
schermata di selezione della
missione. Se b avremo inseriti
comettamente sentiremo qualcuno
parlare.

Piedoni: C-Gii, Destra, Z, C
Destra, C-Sinistra

Turbo: C-Su, Z. C-Su. Z, C-Su
Pistola col silenziatore: C-Su.
Sinistra. C-Destra, C-Sinistra, C-Su

Pistola 9mm potenziata: Destra,
Sinistra, C-Sinistra, C-Su, C-Su
Uzi; C-Destra, C-Sinistra, C-Destra,
C-Gill, Destra

Lanciarazzi: Destra. Sinistra, C-
Sinistra, C-Destra, C-Gii

Andiamo alla schermata delle
opzioni @ premiamo L1, L2, A1, R2,
L1. L2, R1, R2, Select

Livello degli alleati 15:
M31020MBY

Per saltare tra tre mondi premiamo
*e e 0 0 00

Carichiamo il gioco con il comando:
hl.exe-console. Premiamo il tasto ~
oil tasto solto Escape. Scriviamo:
sv_cheats 1. Ricarichiamo il gioco e
SCrVIAMO

fgod - God mode;

fnotarget - i nemici ci ignorano;
impulse 101 - tutte be ami

Teniamo premuto Shift, facciamo
un pagso avanti, uno indetro,
lasciamo andare Shift, gidamoci tre
volte @ poi facciamo un s
avanti.

Teniamo premuto Shift, facciamo
un passo avanli, uno indietro,
lasciamo andare Shift, giramoci tre
volte e poi facciamo un salto
all'indietro

Usiamo un bengala, teniamo
premuto Shift. facciamo un passo
avanti, uno indietro, lasciamo
andare Shift, giramoci tre volte e
(] facciamo un salto in avanti

Usiamo un
bengala, teniamo premuta Shift,
facciamo un passo avanti, uno
indietro, lasciamo andare Shift,
giriamoci tre volte & facciamo un
salto all'indietro

SCRIVETECI SUBITO!

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci
i trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

Servizio Segreti
Games Master c/o KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano

oppure via e-mail
gamesmaster@kiditaly.com



ROBERTA WILLIAMS®

PC CD-ROM

su (a mascheral,
+
i
mwm non & un H{)ﬁﬂ[} orRmai ¢ Tﬁtfli{,ﬂ‘ C {LF{I}L
dell'ottavo episodio della mitica saga & connor mac {yre,
lunico scampato alla magia di uno spirite maligno che
ha trasFormato cutdi gli vomini in pictra
¢ sel un amante dei glochi d'avventura e d'azione,
caschi bene: scritta dallo mitica roberta williams, que—
sta ¢ lo storin pifl interaxtiva ¢ coinvolgente di
tueed § templ ed ¢ accompagnata da una prospettiva in
3d senza precedenti, che i permette di esplorare (in
PRIMA 0 in terza persona € con una totale lbercd di movi-
menti) universi che prima sembravano inimmaginabili
{a sFida che ©i attende, ¢ davvero impegnativas in 7
mondi incancati dovrai confrontarci con oltre 70 tra

personaggi € mostri diversi (silFidi alate, diavoli della

TUTT | MARCHE SONCF RECISTRAT! DAS RESPLTTIVI PROPRIETARY

wilude e cavalieri Fantasma ), risolvere enigmi ¢ accet—-
f d

tare sfide che supercrai solo se ti dimostrerai il pid

LA

ascuto ¢ il pid Force.

ma nel gioco tutte ruota intorno alla maschera
dell'eternita che & stata rotea (in 7 pexzi dispersi dai
venti) ¢ che dovrd essere rRicomposta dal protagonista

di questa avventura.. cioé da te. pensi di Farcela?

L L

c 67-821177

www.le 4.1 (Qualita Interactiv
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grantisce
42 era

™ e fra 3 anni?”.
costruito su _ -' G’_ entro HL-

solo quello che ti serve
Un PC che non ti chiede

di adattarsi a lui, ma che nasce |
tagliato “su misura” per le tue '

3 anni di garanzia, dovunque tu sia.
Aiutarti a progettare il computer che davvero

ti serve, costruirlo subito e consegnartelo entro 72
ore non & una cosa facile. Ma a noi di

Centro HL le cose difficili piacciono. E ci piace
continuare a farle anche dopo. Quando il tuo PC
& gia sulla tua scrivania, quando hai bisogno

di un consiglio o di assistenza tecnica, quando
anche i minuti contano, sai sempre che

Centro HL c’é. Con I'Help Desk telefonico al

n. 055/3370112, e con un servizio di assistenza
tecnica che in caso di bisogno pud raggiungertl

in tutta I'ltalia, dovungque tu
abiti o lavori. Perché ogni
computer Centro HL ha tre
anni di assistenza on-site
garantiti. Quando vuoi

la qualita Centro HL sai che
puoi averla subito. E sei
sicuro di averla anche dopo.

esigenze. Pensato e progettato
con tutto il meglio che

la tecnologia ti offre. E solos
con quello che ti serve
che usi. Questo & il
“su misura” Centro Hi

garantito
anni on-site "~ inf2ore

Centro HL ti & sempre viel bensi veloce. Ma Centro HL

Dovungue tu abiti, dovunque™SSi¥@ ancora pili veloce di te.

tu lavori in Italia ¢'e sempre un | Tu progetti il computer dei tuoi

numero di telefono per | desideri. Centro HL te lo costruisce

aiutarti e un tecnico pronto ad E e garantisce la consegna

assisterti sul posto. E la ! entro 72 ore a casa tua, o presso

sicurezza totale Centro HL. E il POPITT scelto da te.

ISO 9001 nella progettazione
Da Centro HL il tuo PC lo progetti tu. Con il supporto di un'azienda
con sistema di qualita certificato 1SO 9001. Un software dedicato

CENTROHL

ti guida passo per passo, quindi verifica e garantisce la funzionalita givey
del tuo progetto. E se hai bisogno di una mano in pit, ¢'& il “Dr. Orange”. 'Il_J_JI_.I THE VERY PERSONAL COMPUTER
L'aiuto on-line che ti consiglia e ti propone le scelte migliori. WA br/U U

Case MiddleTower HL ATX a struttura rigida con protezione da campi elettromagnetici, CE. Processore Intel®* Caleron™
366 MHz. 64MB DIMM SDRAM PC100. Motherboard Supermicro 3705BA par Celeron PPGA, con chipset BX.
Espandibile fino a 384MB di SDRAM su tre slot DIMM. Dotata di uno slot AGP, quattro PCI e tre I1SA; controller Ultra
DMA/33 integrato. Standard ATX con connettori per mouse e tastiera in standard PS/2; dispone di porte seriali, pa-
rallela, USE e di un connettore IrDA (modulo opzionale). Scheda video Monster Fusion, interfaccia AGP, dotata di
processore 3Dfx Banshee a 128-bit. Memaoria video di 16MB SDRAM. Risoluzioni fino a 1920x1440 a 32bit. Hard disk
DiamondMax 4,3GB con tempo di accesso 9ms e 5400RPW. Lettore CD-ROM Asus 50x. Scheda audic Sound Blaster 64,
interfaccia PGl. Modem Atlantis 1456VQH 56Kbps PCI. Mouse Logitech e tastiera italiana 105 tasti. Sistema opera-

(¥o Microsoft Windowss. Preinstalazione I T U T

di Basica, corso di autoistruzione all'uso del PC POWERDROME Light 366

& di Windows98. Connessione internet gratuita 2220000
L 1 850.000 &% mne

celeron*

FPROGESEDR

Monitor Philips modelle 1058, 15", Antistatico
schermo piatto, 0.28dp, 1280x1024NI. Controllo
digitale a microprocessore. Funzione OSD. Conforme
alle specifiche TCO95. www.centrohl.it/apr1999

al provider DADAnet per 2 mesi in full time.
ed & vl
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™ Con Populous™ & stata creata la simulazione della
Divinita. Ora Bullfrog ti permette di gestire il potere ;
: distruttivo della terra in un fantastico mondo PC CD-ROM / PLAYSTATION
2 tridimensionale completamente rutante. www. bullfrog.co.uk
e Lo L1 HHIHRG Giocaci e credici in www.populous.net www.populous.net

8 Bullirag Productions Ltd. Populous, Bullfrog & il logo Bullfrog sono marchi registrati o depositati di Bullirog Productions Ltd negli Stati Uniti e/o alir paesi. Tutti i diritti riservati




