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Rage of Mages amplia gli orizzonti dei Giochi di Ruolo
grazie ai suoi combattimenti strategici in tempo reale,
il suo eccezionale sistema per utilizzare i poteri magici
e le numerosissime opzioni per migliorare il vostro personaggio.

Per informazioni commerciali: sales.it@microids.com




Dimenticate tutto cio che pensate dei robot giganti...

L'Andra Predator MCA corre, salta, si muove velocemente, attacca, nuota,

e si trasforma in un rapidissimo hovertank. Forse avete gia guidato

robot giganti, ma non avete mai pilotato Mobile Combat Armor. Fino ad ora.
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Da 14 anni sul mercato dello sviluppo e delle distribuzione di videagiochi, Microids ho ol sue ottivo la reclizzazione di

pid di 200 prodotti interattivi. Le principali piattaforme di sviluppo sono CD ROM e Playstation. A partire dal 1999

Microids sara attiva anche nelle sviluppo di titoli per Nintendo Né Nintendo Color Game Boy®. Molti dei giochi

sviluppati nel corso di questi anni henne ricevuto importanti riconoscimenti internazionali: fro questi troviamo Genesia 2

(pubblicato negli Stati Uniti da Mindscape con il titelo di Ultimate Domain), Grand Prix 500 (pubblicato da BrederBund J\,“ | C R
con il titolo Super Bike Challenge), SuperSki | e SuperSki 2 (pubblicati da Mindscape con il titolo di Winter Sports) e %
SuperSki Pro (pubblicato da Broderbund con il titolo Down Hill Challenge). Da oggi Microids é presente anche in ltalia. wWWwWw.micrao
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Per chi vuole giocare alla grande.
A sole 9.900 lire con in regalo un
GD ROM pieno di fantastici giochi
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Alle 7:30 del mattino si
possono gia notare le
code lungo le strade di
Akihabara, il quartiere di
Tokyo pieno di negozi di
videogiochi. Venerdi 27
novembre, il giorno del
lancio del Dreamcast, il
successo riscosso & stato
tale da superare gualsiasi
aspettativa da parte di

o
o0
(=]
=
=
fae)
=
Lot
N
A

I.ll
O ur un po
1 in Europa non
ata annunciata
wzzardare ottobre come
ile

3, lustriamoci ghi acchi

presentato dai pad

i, lo deside
punto. Non .
di fare lo ste
batteria di

1 NES5UNG & ang
la Possia
anibili per

apparire un
levare il

hatto e la
console fard il

nserire il di

resie
Forse il
punto
| A Sono dispanibili
/ solo i pad grigi
. P j/ standard
i e : a
— ¥ Notare le piccole
dimensioni rispetto a

quelle della PlayStation.

A Sotto 1 sono due interrutiori. un po” come
nel pad anatogico MIGHTS del Saturm...
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Cosi come
Virtua Fighter
ha contribuito
a lanciare 0l
Saturn, allo
stesso modo &
Ia terza
versione del
possente
coin-op di
Sega a
lanciare il
Dreamcast in
Glappnnn

tua Fighter 3th
1

La maggior parte delle arene &
stata trasferita perfettamente
nella versione per Dreamcast,
benché la zattera di Shun sia
un po' deludente.

i tutto
colare da
Dai grand

A Le arene snpralﬂm'abz possono
essere sfruttate a proprio vantaggio. in
particolare per i calci bassi,

e I e

1 maolti dei livelli, questo A Superiamo la modalita a un

im tutto & p(" tutto il ) giocatore e dopo sette incontri r_».. -8
celle “’I‘[ iracid i otterremo il livello bonus Dural. In o a
,], rl;:,.' '. tl. et ”,“ '.’(' 'n agni caso, sono gia disponibili i b "'SF p

e Bl s e trucchi mediante i quali - b
o selezionarlo/la! [

ghter 3tb. [l pu 2
= Se direzionale e i pulsanti di at 0 A P!.r una \'E'H-?.- 5l presume [‘.h? leffettn
rlevato non song comodi, il che Gl.‘!|5|3|'J|'|" praticamente tuth gli nebbia contribuisca a creare ['atmosfera.

probabilmente spiega perché in acquirenti del gioc [
portati a casa anc
Cuanto alle mc
davwero che

zchi, inoltre

e dei loro

2ghi SU COIN-0p e Sono

to impressionanti. Occhio
SIMO numerno, in

cui forniremo maolti altri dettagli

su Virtua Fighter 3th, .

ricordato, il pad del
Dreamcast non & gran
che se si tratta di

giocare con Virtua

Fighter 3tb, specie

se si utilizzano i SI“I“A!
comandi standard F - " T : &

indicati qui di All'interno del disco ¢i sono vari filmati. Fra i pid

seguito: avvincenti, quello che mostra la storia della serie Virtua

Fighter. Che roba!

() = Posizione
i guardia

I
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4 Sembra tutta un po’ primitive a paragane A Virtua Fighter in versione caramelle di
:iella spettacolare versione per Dreamcast.  zucchero colorato.
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Se c'é stato un gioco per il

Quelli che lo hanno wsto, per la
maggicr parte giomalisti de riviste di
compuler, sgranavano gli occhi e

ridacchiavano nello stesso tempo. Un

gioco di corse con personaggi da
cartoni animati? Per una nuova
console? Ridates Virua Fighter 3,
prego..
giochi pa gettonati qul in redazione
Qualcuno ha commentalo: "Sembra
un gioco per Nintendo 641°. Ci sono
cose in questo gioco, perd, che non
potremmao vedere su nessun'altra
consate: il logo tidimensionale

rotante, Faccuratezza dei dettagl dei
pel lun;lg[;l da far schizzare gl occhi
fuor dalla testa e in l’i‘ﬂPfrIlt—‘ la

Godzilla Generations
non & certo il gioco
pin scattante che
potra capitarci di
vedere, ma non c'é
dubbio che abbia un
certo fascino.

All'inizio possiamo scegliere
fra Godzilla @ Mecha Godzilla
Le wniche differenze sono
castituite dalla colonna
sonora, dalle armi e dalla
forza. Il mostro emergera
quindi dal mare e, in una
rassicurante atmosfera da film
di serie B, inizierd a
calpestare rovinosamente il
paesaggio giapponese. In
ciascuno dei cingue livelli &
prasente una diversa citta, ed
& necessario distruggerla

PenPen perd & stato uno des

I

meravigliosa fluidita del gioco

Ricorda un po’ Motor Toon per

PlayStation

entro un limite di tempo
prefissato. Si pud anche
scegliere la modalita Time
Attack. La mappa nell'angolo
dello schermo ci indica la
nostra posiziona, quella da
militari (che ci attaccheranno
quando ¢i avvicineremo a
lorod @ una cifra percentuale
che ¢i comunica quanta
parte della cittd abbiamo
distrutto. |l sistema migliore
per fare piazza pulita &
sferrare un bel colpo con la
nostra lunga coda;
disponiamo perd anche di
una quantita limitata di armi
tipo lanciafiamme & laser, La
reazione iniziale della folla
indisciplinata radunatasi
nella redazione di Games

dland
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Incredibile a dirsi,
alcuni hanno trovato gli
schermi di caricamenta
divertenti almeno
quanto il gioco stesso.

Mei circuiti pit lunghi appaiono i tre aspetti fondamentali della vita di
PenPen: scivolare sulla pancia, nuotare e correre...

A Latmosfera del gioco @
deliziosa.

.ll.upmmuulm P HaK LARRING
A Un ippopotamo che
rincorre un pinguino,
Caring.

tosti). Possono A Nella modalita a pii
partecipare fino gigcatori si pud affrontare una  ghiaceio. In aleuni ¢'d
gualsiasi defle quattro arene,

a guattro
giocatori.

Master & stata di
puntualizzare la lentezza e la
pesanterza del gioco. Non &
scattante come Blast Corps
per Mintendo 64. E un po'

& Non in tutti i circuiti c'@ il

lerba...

VOV E DIFFIGIEE...

Benché Godzilla sia un pochino
ostico da controllare, lo scopo
del gioco & il massimo della
semplicita, 5i tratta di
distruggere tutto quanto:
I'esercito, gli edifici e persino
gli alberi!

& Dobbiama distruggere le parti grigie e
rosa che appaiono sulla mappa.

A Possono ;lnrt-nc' e fino a
qlumm ﬁm:hi spongano di

arduo controllare il nostro
bestione, ma alla fine di una
dura giornata non c'é nulla di
pli kberatorio che calpestare
feccia umana

SPETTACOLO!

Se faremo tutto come si deve,

in preda al terrore...

potremo assistere ai filmati d'epoca
dei film giapponesi dedicati a Godzilla. Sono 16 in tutto, & vanno dal 1962 al
1995. Migliori risultati otteniamo nel gioco, pil trailer potremo ammirare...

A Tulti i filmati costituiscono uno spettacelo entusiasmante. La gente che fuggira

A Ala fine di ciascun livello otteniamao
un punteggio.
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Deraglia
dal so\iti giochi!

| PJ GREAT NORTHERN

CAIII SZJK Pnoln’e “S$T9K

i ACADIAH
i | Canh SBaK PROFITS -$135K

l

RAILROAD TYCOON 2

Se cercavi un gioco diverso, sei sui binari giu- egamenti tra le citta e fare della tua impre-

ATLANTIC AND WESTERN
Casn SIK PROFITS -S12K

GATEWAY CASTERMN
d CasH S539K PROFITS ~$32K

o EYPINEYE

sti! RAILROAD TYCOON 11 ¢ appassionante e sa ferroviaria la pit produttiva di tutte. Sarai

frenetico insieme, € il gioco che i porta sulle accompagnato, in questa avventura, da una

rotaie e ti costringe a usare abilita e strategia grafica dettagliatissima e da splendidi scena-

in dosi abbondanti.

Il tuo compito sembra (ma non

dovrai costruire e gestire treni, staz

PC CD-ROM

[ S

167-821177 |  www.leader:

facile:

ri riprodotti sulla base di spetts olari foto-

grafie d'archivio americano!
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Pur mantenendo alcuni elementi di Final Fantasy 7, il gioco offre un gran numero di innovazioni & nuove
trovate. In Final Fantasy 8 rimane il classico stile di battaglia casuale, ma la forza dispiegata dagli attacchi
nemici dipendera ora dal livello del nostro personaggio, con armi che vanno dalla bomba ad alto
potenziale, per il livello pio basso, fino alle armi da fuoco per il terzo livello. Le battaglie che affronteremo
nel corso del gioco saranno quindi combattute sulla base di una maggiore parita. Invece di attaccare
potremo inoltre usare uno speciale comando per 'soffiare’ incantesimi a un avversario, per poi scegliere
se lanciarli subito o metterli da parte per utilizzarli successivamente.

Non c'é niente di peggio di un seguito

- 5. lungamente atteso che finisce per non
mostrarsi all'altezza delle aspettative, ma se
c'é un gioco che di certo non rientrera in
guesta casistica nel ‘99 & Final Fantasy 8.

n Final Fantasy B ci saranno un sacc
253 ette 2 Irvian Kinne

aley & & | sistema di attaceo riserva un paio & Questo deve proprio fare un gran 2 E un mostro orrendo, con gli occhi
ibile: di sorprese, fra cui il doppio colpo. male scintillanti @ pieno di denti...

v, Inoltre,
re dalle W - ——
y gstremamente

ents

wbban || nato lo stile iper-giapp ilizzato
i \ll gioco. Gli sfondi mili a quelli
spostarsi rapidamente,

Il g
0 autunno; pa
di lustrarci gli

LA B B B N N R N R R R RN EE N NN

o~ ¥ e *
..... = =& 2l I
S M s s
Il gioco & pieno di sequenze animate che
contribuiscono allo sviluppo narrativo...

- FEBBRAID 1888

£ Piii sano grossi, pii ramare fanno quando cadono. 0
pili forte colpiscona noi, nella maggior parte dei casi.



| personaggi di Final Fantasy 8
sono piu belli che mai. Basta
dare un'occhiata a Squall. Le
ragazze appassionate di
videogiochi impazziranno per lui
quando il gioco uscira in Europa




Possiamo scordarci le storie
epiche di Hollywood, che

sono finite nel giro di due

ore. La trama di Final
Fantasy 8 ci terra incollati

per mesi interi, grazie anche T3
alla splendida grafica.

FUNELEN TS




e 1 - 1 &
&he bel grardino!
Come si poteva prevedere, la trama di Final Fantasy 8 &
davvero complessa. Al centro di tutto ¢'é un'accademia
militare chiamata Il Giardino, i cui allievi formano una specie
di contingente mercenario super-addestrato e indipendente
da gualsiasi esercito regolare o governo. Dopo alcune
trattative fra un esercito e il comando del Giardino, i
diplomati dell'accademia vengono impiegati all'esterno
come comandanti, ma non possono scegliere la propria
destinazione. A quanto pare, Squall apparteneva in passato
al SeeD, un corpo scelto speciale collegato al Giardino...

s ¥

asanpaant®’
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Quando dopo I'attacco standard appare una freccia lampeggiante, possiamo selezionare la funzione Limit
Breaks. Come in Final Fantasy 7, questa funzione da luogo a uno spettacolo entusiasmante. Zell, per esempio,

istruggere qualsiasi cosa a ec ne dei mostri pil insidiosi con questo grazioso numero: @ circondato da
un campo di energia e si lancia nell prima di puntare verso il basso in direzione del suo obiettivo...

<IFinal Fantasy 8 si
preannuncia davvero notevole
quanto a interazione dei nostri
personaggi con chiungue
ncontreranno.

7 Come abbiamo fatto a non
accorgerci dell attacca in ammive?
Speriamo che qualcuno abbia un

po’ ai Licker di Resident Evil
2, ma & pii facile farlo a

<L 'aspetto dei livelli ¢

p - - [ tl
TS plendido e banstasssy o, .
spettacolari visuali di Final 3 R I dl
Fantasy 7. Il livello di Una delle maggiori differenze tra Final Fantasy 7 e 8 & costituita i Pﬂu A@
dettaglio & shalorditivo. dal realismo e dall'accuratezza dell'animazione del nuovo gioco.

Qualcuno potrebbe obiettare che con tutti questi personaggi Final Fantasy 8 si ;
alti, snelli e super-dettagliati il gioco rischia di perdere gran 0 [reannuncia guantomeno pari
parte del suo fascino, ma secondo nei non c'é davvero al suo prerdecessore se non
obiezione che e,

tenga di fronte a T R Probabilmente sara tutto in
una grafica cosi inglese

favolosal
guando uacira? | -

Il gioco wseira in Giappone a febbraio,
mia b sua publlicazione in Europa non &




PER VINGERE QUESTA
BASTA METTERE INSIEME

UN GOMPUTER,
IL NUMERO IN EDIGOLA DELLA
E UN PO’ DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE
FANTASTICI PREMI USANDO
IL TUO COMPUTER E
SCATENANDO LA

TUA FANTASIA.

Basta partecipare al grande
concorso offerto dalla
rivista “Il mio computer™,
da LEXMARK e

Packard Bell.

LE REGOLE DEL
CONCORSO SONO
SEMPLICI.

Le trovi tutte sul numero in
edicola de “Il mio computer”.
Prova anche tu potrai vincere una

montagna di fantastici premi, compresa “l“c
questa Alfa Romeo GTYV da sogno.

GON
LEXMARK 3% Packard Bell

.

E SE L.’ALFA ROMEO




FANTASTIGA ALFA ROMEO GTV
QUATTRO SEMPLICGI GOSE:
UNA STAMPANTE,

RIVISTA “IL MIO GOMPUTER”
FANTASIA ...

NON PERDERE LA
_ STRAORDINARIA OCCASIONE!!! | VINCI UNA FANTASTICA ALFA GTV_ ==,
.. CORRISUBITO A COMPRARE “| "l“ CON IL NOSTRO CONCORSO ==¢)~
). IL NUMERO IN EDICOLA
DELLA RIVISTA IL
MIO COMPUTER

e A COMPUTERE |
2" AUNPRELIO - |
= G0N

-‘7 TUTTO QUELLO E‘H
'CHE €] SERVE ™=cavrvc -
DA 1,6 A 2,4 MILION| o

PROVATE NEL D | SE/27%9% 1 CD-ROM PIENO
IL MIO IL GI0CO DELLA =& 3| DI PROGRAMMI| J»

CREAZIONE A 4 “f-;r ;
COMPUTER - il o &2
1,8 MILIONI PER UN MOHITOR ULTRA PIATTO

GTV NON TI1 BASTA
STAMPANTI E GCOMPUTER
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Visto che tuili i giochi i corse per la
PlayStation sembrano costretti a vivere
nell'ombra di un certo Gran Turismo, il compito
di Ridge Racer Type 4 sara senz altro facilitato

utillizzabdi, ottenute
tare ai 45 modell d

one ora disp
uali potra ¢

), ogouno de
) 8L :

o

LB BN N NN NENNEN-RENN

Come sempre nella serie Ridge Racer,
Namco non ha utilizzato circuiti realmente
esistenti, inserendo invece piste di propria
invenzione. Cib ha ovwviamente consentito
l'utilizzo di alcuni scenari veramente
spettacolari, che vanno da immense
catene montuose a metropoli irte di
grattacieli, a cui si accompagnano gallerie,
ponti, chicane e balzi. Fra le
ambientazioni, uno stadio americano
all'aperto e alcuni circuiti nottumi in
Giappone. Non lasciamoci distrarre dal
panorama, perd: & probabile che ci sia
un'altra curva da affrontare...

R4: RIDGE

4

- - - -
MO groa peEr gl occHr:.
Basta osservare quanto lontano si riesce a vedere in queste
immagini e l'eccezionale attenzione dedicata agli sfondi
balza agli occhi. Nella modalita a due giocatori, inoltre, non
diminuiscono né la profondita di campo né la velocita!

& Gl effetti luminosi sono fra | migliori 4 Dualsias sviluppatore degno di questo
mai prodotti da Namco. nome userebbe una curva per nasconders b
novith riservate dalla pista pil) avanti.

£ Attenzione: non avrema il lempo per
ammirare il panorama in un testa-a-
testa a due giocatori. In ogni case...
impressionante quel ponte, no?

La serie Ridge Racer ha
mantenuto per lungo
tempo Ia pole position
per quanto riguarda il
divertimento
automohilistico sulla
PlayStation. Con il suo
aspetto fiammante e il
suo stile superveloce,
R4 manterra alte
ancora per un hel po’ le
sorti di guesta serie...

3 100071
ridge 1999!
Mella modalita a un giocatore
(denominata Real Racing
Roots "99) dovremo scegliere
con attenzione le nostre
opzioni. La squadra e il
modello di macchina per cui
opteremo avranno infatti un
ruolo fondamentale agli
effetti della nostra vittoria o
sconfitta. Tra una gara e
I'altra, il giocatore potra
ricevere in premio un NUoOVoD
veicolo pii potente, a
seconda dei tempi totalizzati
e dal successo ottenuto dalla
squadra nel suo complesso.

|

A Le opzioni di scelia della macchina
sono pit allettanti che in passato.

R4 ha tante frecce al suo
+ arca tla poterle vendere a
camiole. La velocita della

versione giapponese, inoltre

e incredibile!
1 N
Sara meglio i Gran Turisma?

Il gioco & gia wscito in Giappone, qui

si tratta solo di aspettare che i cervelloni
tii Namco sfoderino la versione PAL
" Nel prossimo numero, la
nostra prova del gioce ci
permetteri di scoprire se R4
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BOLOGNA
A VELA 12/2 TEL. 051/343504

BOLOGNA
MURRI 3%D TEL. 051/343504

, FERRARA o
GARIBALDI, 120 Tel. 0532/204881

FORLI?
0 REPUBBLICA, 180 TEL. 0543/20233

MODENA i |
V1A FARINI, 73 TEL. 059211130

FIRENZE
A DEI PUCCI, 1 TEL. 055/291521

PARMA
SAVANI 14/L. TEL. 0521/293988

i sensi dell

+ [ PAVIA
i CALATAFIMI, 6 TEL. 0382/28922

e

=
&

o DERONA
- PITAGORA, 12 TEL. 045/577360

TELEFONO:

051 - 343504

FAX:
051 - 344906
POSTA:
COMPUTER ONE

Via Vela 12/2 - BOLOGNA

INTERNET:
http:/ /www.computerone.it

wotati appanesgona ai legittimi proprietari. Garanria (2

SERVIZIO

RIVENDITORI

TELEFONO:

051 - 301311

FAX:
051 - 345236
POSTA:
GAMETIME SRL

Via Fossolo 38 - BOLOGNA

INTERNET:
http:/ /www.gametime.it

i
COMPUTER ONE

ABBONAMENTO INTERNET

COMBAT F
COMEA

INFOSTRADA
Vavtaza eyt Sy Tesdefomn
= e . n g

ERE LT 8]
TYALIATGHLINE

=

LIT. 49.900 25,68

ACTUA SOCTCER 3
-ITA-

'“_ s k]
LIT. 89.900 46,27

ASGHAN
-ITA-

LIT. 99.900 51,42
ASTEROIDS

— o e e

k

LIT. 54.900 €28,26

COMMAND AND CONQUER
WORLDWIDE WARFARE

LIT. 139.900 72,00

SOLO DA COMPUTER ONE!!
Ui BlUf@iNi @)
Offerta valida in tutti'i" punt

LA PIU* GRANDE CATENA ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES

telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906

INTERNET: URL http:/iwww.computeroneit e-mail ¢l@computerone.it

DUKE NUMEK 3I):

LIGHT SIMULATOR:
T PILLY is

LIT. 99.900 €51,42

t

GLOBAL
DOMINATION

LIT. 89.900 e46.27 LIT. 99.900 51,42
IFE

MANKIND

LIT. 99.900 =51.42 LIT. 89.900 46,27

LEGO CHESS
AITh- MIG 29 + F16

LIT. 99.900 e51,42 edniainates
£ LIT. 94.900 e48,84
LEGO CREATOR

-ITA- MIGHT AND MAGIC
COLLECTION (1-5)

LIT. 99.900 e5].42
MOTO RACER 2
=ITA-

e Lo w0
LIT. 94,900 =48,84 LIT. 99.900 &51.42
MAD TRAX NASCAR RACING 99

LIT, 84,900 43,70 LIT. 94,900 48,84

OGHNI DUE GIOCHI ACQUISTATL RICEVERAI
Ry i ) BT T T e B o Lo |

ndita Computer One e per ¢ pondenza.



Cearenzis 12 mesd, | pren posioss subiee vasiariont senes presvvisn, Vendita per comiipondenta ai sensi della Legpe 50, Prezzi IVA INCLUSA

oo ai legittimi

Totti | memi 2 § masrchi rigonst

VIA VELA 1272 - 40138 BOLOGNA
telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906

INTERNET: URL http:/fwww.compuleronet e-mail ¢l@compaterone.it

SCOTLANIY YARD STARWARS ROGUE TIDES OF WAR
SQUADRON -ITA-

A=

NBA LIVE 99 POWERSLIDE
-ITA- 3 ]

/

LIT. 99,900 51,42 LIT. 89900 e46,27  LIT. 94.900 e48.84 LIT. 69.900 3598 LIT. 109900 56,56 LIT. 84.900 43,70 LIT. 94900 48,84

NEWMAN HAA
CAR RACI

RETURN Ty KRONIDMYE SETTLERS 111 STRATOSPFHERE TOM CLANCY'S WARGAMES
=ITA- ITA- RAINBOW SIX -ITA- -ITA-

- RiNgaw six

LIT. 94,900 e48,84 LIT. 119900 €61,71  LIT. 119.900 e61,71 LIT. 89.900 e46,27 LIT. 69.900 35,98 LIT. 99.900 &51,42 LIT. 99.900 e51,42
NIGHTLONG RAGE OF MAGES RIVAL REALMS SKI RACING EXTREME STREET FIGHTER TOP GUN 2: WARGASM
ATA- ATA- EIMTION ALPHA 2

HORNET'S NEST

LIT. 79900 41,12 LIT. 89900 46,27 LIT. 80900 46,27 LIT. 94.900 =48,84 LIT. 69.900 35,98 LIT. 94,900 e48.84 LIT. 99.900 =51,42
LT, RAILROAD TYCOON 2 RUTHLESS.COM S51 WAR MACHINE THIEF: ULTRA FIGHTERS WARHAMMER 40000
-ITA- -ITA- PACK THE DARK PROJECT CHADS GATE

(o o e ]
S TESS

LIT. 80900 46,27 LIT. 93,900 51,42 LIT. 79.900 e41,12 LIT. 89.900 e46,27 LIT. 99.900 e51,42 LIT. 84.900 43,70 LIT. 99.900 e51,42

RED BARON 3D STARCR) BROOD THUNDER BRIGADE VIPFER RACING

WARS lisk

LIT. 99.900 '€51,42 LIT. 94.900 =48,84 LIT. 69.900 35,98 LIT. 84.900 =43,70 LIT. 89.900 46,27

,r"': 5 VUOI RICEVERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO CATALOGO A COLORI 777

I Compila in ogni sua parie quesio coupoan “ e
: (si prega serivere chiaramente in ﬂ-!_ﬂﬁlﬂ'_"_l.ﬂ

BRI oI GO IS B RS O SRR S S St e e TG e e e e L e R S e v ¢ 1 e _Prov._
:TELEFONO Possiedo: ___Console __Personal Computer

KConfigurazione del mio PC Console Marca & Modello

RITAGLIARE, COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A:

COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA




I!‘ L'ultimo gioco di
g ki Grystal Dynamics
IN USCITA A ‘“"’:”' “"?“f
FEBBRAID protagonista un
simpatico geco ed era
mwm& ambientato,
W EDITORE giustamente, in luoghi
EIDOS LS
soleggiati. La nuova
W GIOCATORE

proposta e di gran

THE 3o BEs
J __I —I el _'___]:_J:J degli inferi. ..

e

Akuji & senza dubbio un gioco raccapricciante. E popolato da ogni sorta di esseri schifosi e
ambientato in luoghi tetri disseminati di pozze di sangue, solitamente verde.
¥a ¥

1
"W ALTRE VERS:ONI

/

Volendo ambientare un gioco in un luogo
terrificante non si ha che I'imbarazzo della
- scelta, ma I"ambientazione migliore é
' sicuramente I'infermo stesso. Li bisogna
rassegnarsi a incontrare solo morti e anche il clima & un -
po' troppo torrido per rilassarsi. Ebbene si, Akuji the 3 = ; .1:.-_‘.

of
Heartless é ambientato all'infernc. Noi interpretiamo lo - g g W )
stregone voodoo Akuji, in missione per wendicarsi del it l.:,:;‘l i + S
fratello. Per lui comungue I'infemo non & che un luna park bt ? r
date le tendenze omicide mostrate nel mondo dei wivi. » o a- £ T
V0 0 i ali, A JL - 31}
A (uello zombie non era certo uno tutio d'un pezzo. Ora é A Con tut i riti voodoo di cui @ zeppo. Akuji sard un rivale
sparpagliato sul terreno per un‘area abbastanza vasta. pericoloso di Shadow Man di Acclaim.

s =~ 'LIBELLULE INFERNALI
E : A - - T Lb.jboﬂuhhmlmm
oo-.-oo..o-n..-o-oliltﬂ E}mﬁﬁnﬁdﬂ

Partiamo da dicci.. . insistantemente di fronts alia

a ]
Una delle qualita di Akuji & che non dobbiamo I 3 » I faccia per poi dileqguarsi in un
necessariamente iniziare il gioco dal primo livello. h> =

Da guesta stanza possiamo scegliere in quale

livello entrare. Scegliamo una porta e diamo

inizio alle danze.

= FEBBRAID 1888

* A Basta scocciare! Avremma dovito
Q P portarci un insetticida!



La rivista ufficiale PlayStation
ogni mese in edicola con un CD
pieno di giochi da provare subito

Statioh

- | 4 Mag ____I____
o > ~ ——— a hiiA 0%
! ‘ T I:::e,lalfliﬂlme?':..l::: 3% ART.2 CONMA 7 Rlv I s | A + CD

IL MIO CASTELLO EDITORE



Il monde abitato dal nostro eroe & t&hn 8 =.Cl|tt‘1rm

Probabilmente
tornare a cas

del tempo prima che riusciamo a

FEBBRAID 1888

il manuale del lo esploratore.

avremmo fatto bene a portarci dietro

A Dunque vediamo. Dovevamo andare a
destra dopo 'ufficio postale e poi svoltare
#ila seconda a sinistra. Eppure non sembra
Piazza Duoma

- Una bamera che 5i apre e 52 chiude:
caleoliamo | tempi, prendsama il

coraggio a due mani e

cormiama!

A Certo i cimiteni non sona i post pitl rilassanti delm:ndn & in questa gioco I
seno ancora mena del sobito: | morti camminano e L2 lapidi sono grosse
ome Case.
-« Piattaforme mobili? Un
saltn qua. un salto 3 ed
ecco fatto.

¥ Siamo sempre
fortunati: ora

siamo atterrati in un

covi di zombie.

Mon in tutti i giochi
ci & data |'occasione di
interpretare un guerriaro
voodoo seminudo, coperto
solo da micropantaloncini
argentati e scarpe da
ginnastica. Pensandoci bene, & Porchi dars kb i s s
: T i LTET erchi i u
forse Akuji & l'unico. cnidte it ica 6 idsaria?

» Tanto Lavoro in
palesira ha dato i
suoi fretti. Con dei
muscoli cosi

possiamo E
pariecipare ﬁ
all'elezione di

Mister Universa ‘ .-

» haahiii-hleah!!!

appena caduti in una acida
dall'invitante color giallino. solo
perché abbiamo preso male le misure di
un salto stiamo bruciacchiandoci tutta
Ia pelle. Sembrava gia difficile superare
gli alberi roteanti con le lame, ma ora &

eqgio. Conviene shrigarsi a

trdlu pozza, prima che si
usmnmuﬂu l'ultima goceia
i'enemgia

Aiurto!!!
Dra ci attacca un vampiro! Come
nssiamo fare a ucciderlo di nuove?
problema. La cosa migliors &
affettarlo con la spada, cosi forse
impara. In Rkuji dobbiamo impegnarci
sopravvivere, pii che esplorare la zona.
Non si rischia di perdersi perché,
nonostante I'ambientazione
tridimensionale, di solito ci muoviamo
sempre in una direzione. 5i ischia perd

i morire perché, mano a mano che
procediamo, la nostra energia viens
prosciugata nei modi pid svariati
Aleuji & un gioco impegnative ma non
Gli enigmi sano logici, le
inquadrature ci aiutano invece di
intralciarei e i livelli sono abbastanza

nms:spmm molto oftre il duello.
Akuji cerca di dare nuovo lustro a un
upuugmmmgm & vuole
farlo inserendolo in un contesto
sicuramente particolare.
proprio essere un huon gioco,

il pagellino

Ambientazione spettrale
personagyl raccapriccianti
el ettolitri i sangue

La giocabilita e poco
originale, in stile Tomb Raider
¢ lineare nello svolyimento

quando uacira?
Alkuji & in fase di prova per individuare
ed eliminare eventuali errori. Dovrebbe
essere pronto tra poca per portare
qualche brivido nelle nostre case.

.....'......'..I..II.II.II..I‘.‘......‘..........'.....'.l..l..lI.II.II.'.f"....."....."...."......-......l.ll.
| . §- H
] . o i . » =
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Immagina anche le pia evoly
e le pit avanzate tecnologie per la diffusic
del suono in combinazione fra loro per dar

| nuovo Enviromental Audio, I'ambiente

Ora basta imrr inare! Sei pronto per entrare
nella CREATIVE DIMENSION, la nuova
frontiera del suono dove il tuo PC non sara

mai piu lo stesso,

Schede Audio

r -
- I “ ||a

arifan T ascoltl
(rAttoRsenti anche
N

'| Al he pal‘te
arrivano

o ([l

B’L_s%:'r"i'
& £t
EE

La scheda Sound Blaster Live! ™
& i diffusori FourPointSurround™ rendono

—
unico I'Environmental Audio™ per darti: C R r f{ T l V r

La nuova dimensione per il tuo PC
WWW. SOUNMDBLASTER.COM

enditore d
b

Altoparlanti PC-DVD Yideo

legittimi proprietari. Tutt i
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Gon tma trama phi confusa di queila del seguito dl Jurassic
Park, Trespasser si prepara a contendere a Turok Il trono
i re del videogiochi per PC ispiratl al dinesaurl. Sard
all"'alterza delle aspettative o verrd catalogate fra le
fesserie preistoriche ?

LI DA RAGAZZINE!

, I'eroina di Trespasser, pud anche usare il cervello se vuole. Fara molta pit strada, pero,
se decidera di servirsi dei numerosi oggetti utili provwidenzialmente sparsi in giro per l'isola
denominata Sito B. Insomma, come affronterd i dinosauri altrimenti? A parolacce?

dopo The lost world, eccocl di nuowvo
della solita isola. Siamo statl
Imprudentl. Stavoita inoltre non si
di correre in giro per novanta minet
testa, come awweniva in

entramib | N cervelio oltre al pledi se
vogliamo uschme tutll intord.
1 *Sito B® & un'isola vasta e siamo liberi di andare dove cf place. Possiamo
entrane in tutti gl edifici, una volta capito come fame, @ mettena ke mani su tutt
gl oggetti che troviamo. Abblamo letteralments la possibilith di impadronired di
centinala di cose: akcune util, altre no. Cld dovrebbe garantine a questo gioco
una maggions libertd rispatto ad atrl sparatutto tridimensionall in prima
persona. Senz'altro dard un'altra dimensione alla risoluzions degli enigmi a un

superiore. A crean
| modifica

tese par indhviduare | Raptor nascosti
autormaticamente.
: a o & tenara il giocatons sempre
sul chi vive. Dreanmworks ha daevwemn per le mani un mostro? Lo
vedremo il mese prc .
L B B B N B B B B BN B B DR B IR BN BN B B N N O N N N N N

A Eceo dove passiamo trovare i nostri amati Uzi. Pistole, fucili, armi automatiche, tutto A E gentle da parte della razza umana far
a prezzi stracciati, Due al prezzo di uno. Avanti, signore e signori! estinguere di nuove una specie gia estinta.

Il Sito B. Che splendido posto dove portare in vacanza tutta la famiglia. Le spiagge non sono affollate e potremo
passeggiare nella foresta simile a una giungla o compiere escursioni in montagna. In pid ci sono un sacco di
edifici in cui alloggiare. |l problema & che alcuni degli abitanti potrebbero rivelarsi un po’ invadenti.

beach mountaim
iﬂnmmuﬁwmm:uuﬁdui A Saliame il'ldll;ll’tﬂm re tutto cib
tedeschi che ci fregano la sdraio. ma solo di che ci circonda... e ci facciamo staccare la
qualche dinosaure, testa da un Raptor.

A Abbiamo pensato di dare ! |
un‘aria primordiale al nostro
giardino!

— k. w
’ ¥ 4 P
e »"

' M -

® Pensiamoci un attimo. |

dinosauri hamno bisogno i bere:

dove andranno a farko? Qui.

i gicn

cepure it e logoon bose
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nia che gestisce Jurassic Park e il Sito B, ha
rio sull'isola. E qui che compariranne molti
| gioco. Siamo liberi di entrare &
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L'aspetto e favoloso e ghi
Enigmi ne aumentano
ulteriormente la profondita.

Il sistema di comando pud
risultare troppo difficile
forse anche troppo ambiziesa
per le sue possibilita.

auande wacira’

Dreamworks ha appena concluso il
suo lavoro in America, mettendo a
punto la giocahilita.




Il calendario indiapenaabile di Gamea Maater

Videogiocatori eccoci! Anche gquesto mese
siamo tornati con la nostra rubrica a
informarvi sulle vecchie, ma sopratiutto
nuowve,; uscite dei nostri amati videogiochi!
Sono ordinate per mese e per formato in
modo che possiate pia facilmente
individuare guelle che vi interessano
maggiormante... quindi ora dimenticatewi
tutto il resto e cominciate a valutare le
nuowve compere da fare! Come al solito,
abbiamo incluso anche i mesi passati come
riferimento & le date di uscita possono
variare leggermente.

29

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

O mEmepBaonao oo

= FEBBRAID 1888
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Quest for Camelot CTHE
Asteroids Activision
Draken iBaygrasie W7
Blade Gremlin | pC|
Brian Lara Cricket iCimasters| &
D Jump Ubisoit I
Heroes of Might & Magic 3 IUBiSofM i<
NHL Hockey Gremiin &
Regulei = ol
Solar Ubisoft | PC|
Soulbringer “Gramiis BT
Tribal Lore Gremlin I8
Turok 2 ikeam I
RC Stunt Copter Interplay
Tai Fu
Wipeout 64 GTI [NG4 |
Quake 2 Net Pack 1 NASHVSIGRNN &
Sereaming Demons Eidos | PC]
Heavy Gear 2 “Activision Nz
Star Wars Archives LucasArts IS
MK4
NBA Jam '99 Acclaim
Pocket Tales Conker  FTHERN N1
American Deer Hunter ~ GTI
F1 Racing '98 J
Max Power Racing Infogrames
PFA Soccer Manager  [EANININN
Rush 2: Extreme Racing THE (MB4
Speedbusters hi | pC|
NFL Blitz Midway [IEE]
Rampage World Tour  IRATGWAYEN K<)
_Player Manager 2 Anco
Soul Blade Platinum
Rogue Squadron LucasArls ING4,
Tennis 2 i?t“,'
Virtual Pool - THE NG4
Gex HiMidway' " K==

22

22

29

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

N.D.

N.D.
N.D.
N.D.

N.D.

N.D.

N.D.
N.D.

N.D.

MN.D.
N.D.

5th

Sth

Sth

5th

Sth

12th
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

N.D.

Men in Black iGremlin 3
Pitfall Activision
Wario Land 2 O GE|
Zelda : THE
Twisted Edge TR
Bugs and Lola Infogrames J€=]

Civilization 2
Pro 18 World Tour Golf  Sony

Mud Monsters T
‘Actua Golf Premier Gremlin 19
Actua Soccer Premier [IIGREmIE NEE
Battle of Britain Eidos 9
Scudetto 98/99 ErsTs 4
Dark Stone Rising. GTl | PC]
Dragonflight f=CE ] PO
F-16 Aggressor Virgin | PC]
Falcon 4 | PC|
Flight Unlimited 2 Prem Virgin
Homeworld {nfogrames M=
Ignition White Label  Virgin | PC|
May Day 2 [Eidos 0 Wi
Monkey Hero Take Two e

Resident Evil IWhite Label lZ=
Shadows of the Empire. White Label

Tank Racer | PC]
TOCA 2 Cr'masmrs | PC|
Viva Football

Akuji the Heartless ~ Eidos

Bugs Lif Infogranies:
Caesar's Palace Interplay
Bugs Life fogran

Wicked Surfing THE
Global Dominion IPsyaiiasis
Draken Sony

Earthworm Jim 3D lInterplay
Indiana Jones LucasArts

Joe Blow TG
Metal Gear Solid Konami

Rayman 2 [Ubigsfe
‘Soul Reaver Eidos

Space Invaders  FAGHVISIGHN

Viva Football Virgin

WCW Thunder

Acclaim Sports Soccer  Acclaim  [117]
Earthworm Jim 3D m
Micro Machines 64 C/masters 123
Rayman 2 RO )

South Park Ileelaimi
Warzone 2100 [EES
Alien Vs Predator  Fox FC
Alpha Centauri i - PC|
‘Baja 1000 Racing GTl PC|
C&C: Tiberian Sun F=LSSEE] PC
‘Scudetto 98/99 Eidos | PC |
Civ: Call to P0war [MicraFrase =
‘DeltaForce ~~  GTI | PC |
Diablo 2 flzuieT, 1] PC)
Dungeon Keeper 2 _ PC |
‘Extreme Warfare ~ Eidos | PC|
Force Commander mm
Gabriel Knight Anth | Sierra
i_ands of Lors 3 flzss 0] PG
0 Acclaim
[icer o ] PC

Outcast | Infogrames [0
Prax Wars i e
' Premier Manager '99. | Gremlin [}
Real Feel Gnlf =
‘Revenant | Eidos | PC |
South Park " ———
‘Starship Troopers | MicroProse [[5*]
Star Trek Primo Contatto [IVligFaRTasE) NZ=1
SW: X:Wing Alliance ! Activision 291

S/bikes World Champ  JIMliEraRTasE l<
Tonic Trouble il Ubisoft e
TA: Kingdoms _IE
Ultima: Ascension  EA FC]
Viva Soccer AVIFGIR ]

5
12
12
12
12
12

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

N.D.
N.D.

‘Rollcage
Prn 18 World 'I'our Gul‘f m

| Psygnosis

. : ey Sony

Duke Nukem Zero Huur_m
[Bugs Bunny3  Infogrames
Shadowgate  THE— )

Unification
.mi LN o Ny T BN = wrgl“‘

Dorkey Kong Word R
ERIEA2Eg: S T W EA

oot T e



N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

MN.D.
N.D.
M.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

LUG
LUG
LUG
LUG
AGO
SET

SET
SET
SET
SET

Quake 2 Activision

Age of Empires 2 ‘Mic _| PC|
Close Combat 3 GTI | PC |
Driver o1 SR . P |
Earthworm Jim 3D Interplay &
Indiana Jones Luc (=l PC
Interstate 82 | PC |

Jack Nicklaus Challenge [IVIif

SET
oTT
oTT
NOV
DIC
DIC

Jimmy White 2 Cueball Virgin

Joe Blow ] PC
Mech Warrior 3 Activision ¥
Prey Lol IERS Sl PC|
Prince of Persia 3D Mindscape [JI#
Rayman 2 Ubisoft  [[Fzed
Siege Eidos [T
Slave Zero 0 ] PC |
Star Trek: Birth Fed MicroProse &l
Third World

Ultima Online: Second

Prince Maseem Boxing [JGH
X-Files The Game
Beneath

Black and White
Black Moon
Bloodshot

Deo Gratias
Giants

Messiah

SU 27 Flanker

Rattlesnake Red
Return Fire 2
Shadowman
Shadowman
Battlezone 2
Bloodshot
Republic
Return Fire 2
Shadowman

Max Payne GTI | PC |
Quake 3: Arena {Activision | [1:1]
Tungunska Fox | PC |
X-Com: Alliance [MicroProse | [1:%]
Urban Chaos Eidos

Final Fantasy 8 Bony: .

SW Phantom Menace  Activision

Perfect Dark FRE B R

SW Phantom Menace

Activision
Star Trek: Vulcan Fury |[BEEViSion
SW Phantom Menace

Activision

SW Phantom Menace
Alien Vs Predator
Tomorrow Never Dies
Crash Bandicoot 4
Tomb Raider 4
Tomb Raider 4
Actua Soccer 4
Black & White
Ehrgeiz

Euro 2000

F1'99

Gran Turismo 2
Hybrid Heaven

ISS 99

Knights of Genesis
Mo Fear Downhill
Project Chaos
Resident Evil 3
Ridge Racer 4
Silent Hill

Spyro the Dragon 2
Tenchu 2
Castlevania 64
Euro 2000

1SS '98

Jet Force Gemini
Super Mario 64 2
Turok 3

Actua Soccer 4
Dark Reign 2

Euro 2000

F1 '99

No Fear Downbhill
Resident Evil 2
Ronin

Turok 3

Vampire

Euro 2000

Carrier

Castlevania
Dreamcast
Godzilla Generations
House of the Dead 2
ISS '99

Sega Rally 2

Tetris 4D

Virtua Fighter 3tb
Pen Pen Trilcelon
Sonic Adventure

Res Evil: Code Veronica

Bl
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Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA)
Tel. 0332 B74111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it
CTO.
Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it
Software & Co.
Via Brodolini 30
21046 Malnate (VA
Tel. 0332 861133
Halifax
Via Bisceglie 71
20152 Milano
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
http:/fwww.halifax.it
Lago
P.O. Box 293
22100 Como
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214
e-mail
100411.3660@compuserve.com
http://www.lagoonline.com
Medium
Via Tortona 14
20144 Milano
Tel. 02 89429049 - Fax 02 89406176
e-mail sales@cdline.com
http://www.cdline.com
3D Planet
Via E. Fermi 10/2
20090 Buccinasco (MD
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137
http://www.3dplanet.it
Ubi Soft
Viale Cassala 22
2014 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
e-mail ubisoft@ubisoft.inet.it
Sega
Fax 02 96460214
BMG Interactive
Via Berchet 2
20121 Milano
Tel. 02 8881
Nintendo (GIG)
Via Volturno 3/12
50019 Sesto Fiorentino (FI)
Tel. 055 33681 - Fax 055 310907
Sony
Via Flaminia 872
00192 Roma
http://www.playstation.it
Cidiverte
Via Campo dei Fiori 61
21013 Gallarate (WA
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
http://www.cidiverte. it
Microforum
Tel. 06 44243033
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Questo si preannuncia

come il gioco per
Nintendo 64 piu

e PREZZ0 i i

- importante dai temp di
119.900 Super Mario 84, ed &
v SULLPPHTOR garantito che si
> EBITORE trasformera in un
NINTENDO nuovo, entusiasmante
2 GI0CATORI classico di Miyamoto.
" ALTRE VERSIONI D"altronde, chi poteva
NESSUNA dubitare di lui?

Normalmente,
] ~ di fronte a un

gioco

preceduto da

una campagna
di lancio vistosa e
lunga come guella di
Zelda, saremmo portati
a una estrema
prudenza. Capita
spesso che prodotti
cosi osannati prima del
loro arrivo finiscano
per non essere affatto
all'altezza delle
aspeitative che hanno
;- suscitato.

A Non ho tempo di aiutarti
a prendere le galline.
ho qualcosada
cercare, 7 \ ;
capisci? = = i 11V 4 ; -
' : : - Il nostro compito principale consiste nel raccogliere
tre pietre spirituali. Ci permetteranno di utilizzare il
Tempio del Tempo, e sara li che iniziera il vero
divertimento, La dolce Saria ci aiutera a capire dove
andare se ci perderemo, ma se riusciremo a portare a
termine le ricerche dell'albero Deku, di Goran City e
di Kora non avremo alcun problema. :

/. Returmh {5 JRNY

=l =

E qui che inizieranno le nostre
ricerche. Appena incontreremo
la nostra fata potremo dare
un'occhiata in giro, fare un
po’ di soldi, imparare tutte le
mosse e partire allegramente.

# 99

A Facciamo quattra chiacchiere con L'albero (niente risate, non & stata
un'idea nostra, OK?). quindi entriamo alla ricerca della prima Pietra
Spirituale. E quella pii facile da trovare.

~ FEBBRAID 1888

£99 .:_

A L'ubtima Pietra & A Doyrema cercare la seconda Pietra

= A Wettamo insieme un paio i ami._ - gl : vremo cercare la se
acquistiamo une scudo e saremo pronti. £ il -~ - custodita dal Re di Koren-  fra gli abitanti di Goran City, che perd ci
QR Moment di salutare tutl . troviama sua figlia. daranno scarso aiuto,




¢)Pilota automatico... |

Per aiutarci a concentrarci sulla trama e sugli elementi
avventurosi, invece di farci preoccupare con ostici balzi in
stile platform, Miyamoto ha compiuto la scelta senza

precedenti di rendere automati

ci tutti i salti di Zelda. Non

avremo che da correre fino all'orlo del precipizio e il gioco

fara da sé la parte piu difficile,

posto che ci troviamo nella

giusta posizione e non cambiamo idea a mezz'aria. Inoltre,
quando andremo sott' acqua non rischieremo di annegare.

() SOTTOGIOCHI!

Return

Hee hee.

Don't pay any attention to thal
kid, my dear... Just pretend we're
in our own, privale little world...

Per consentirci di tirare il
fiato per un po' nel corso
dell'intensa avventura,
Nintendo ha preparato per
noi alcuni sottogiochi
dedicati a Zelda. Potremo
tornarci sopra pit volte. Se
verremo sconfitti non sara

y =
S

ol
TN e 3en Bl Mk yous are!
e B0

o7

Pk up . Koo, Bupaes 1. Lhsirm

have only  lmdled

certo una tragedia e se
vinceremo potremo ottenere
un premio molto utile.

A Individuiama il giusto forziere
all'interna di un certo numero di stanze
e troveremo un tesoro,

&) TUTTE LE STRADE PORTANO A HYRULE.

Hyrule sta al centro della parte
iniziale del gioco. Da qui
potremo raggiungere il Castello
di Hyrule, il Lon Lon Ranch, la
Montagna della Morte, il
villaggio di Kakariko, il regno di
Kora e il Mercato.
Se abbiamo bisogno di far
passare un po' di tempo perché
uno degli eventi del gioco abbia
luego, questo & il posto adatto.
Attenzione, perd: salteranno
fuori alcuni personaggi
veramente bizzarmi...

L

J"r'f-

A D2 gui si pud accedere al cimitero @
al resto della montagna.

A Abbastanza ovvio. Dui potrema
acquistare gli oggetti che ci serviranno
per le nosire avventure.

- [| Waterworld di Zelda. E qui che il
@Iw inizia a farsi dura per Link.

A Uno dei giochi pil duri. Tuﬁlamn:l

A Dobbiamo trovare tre galline speciali
nell'acqua e raccopliame il denaro.

in una stanza che ne & piena. Ma
possiamo anche barare...

-f'—

Ve ' Hnsnie Jabu Jal}us Belly ', LA

'i"-"' nl' L

preso | mea ddH-l shoria
di Giona nel ventre della
balena? Grandioso,

& Oui incontrerema la Principessa Zelda
e dovremo cercare di evitare le guardie.

A Con un nome cosi, & difficile che
contino sul turismo da quelle parti... -

i Domiamo il cavallo: pil tardi ci servira,
Potrema trovare anche un po’ di ottimo latte. 9



FEBBRAID 1888

Invece di presentarci vari menu, nella maggior parte dei
casi Zelda decide per noi. Se teniamo d'occhio l'icona
blu a forma di pulsante nella parte alta dello schermo,
noteremo che quando la situazione lo richiede e si
sposta, indicandoci quale azione dovremo scegliere.

Vo (!". rr

. . A Le nostre abilita di nuotatori
A Se passa a Check & garanito che saranno limitate. finché non
avremo gualcosa da fare. supereremo il sotlo-gioco di Dora.

In cima all'invitante Mnntagna dalla Mortu tfovarsmu una citta piena di bizzarri
mangiatori di pietre. Hanno bisogno del nostro aiuto per trovare nuove fonti di
sostentamento. Dovremo percid conquistare la caverna per fornirgliele. Come potremo
mai far aprire la bocca al drago? Perché in quella stanza senza uscita ci sono tutte
quelle bombe? Dove ha imparato a ballare il campo dei mangia-pietra?

o Dovremo sveqliare quei mangia-
pietre se vorremo partare con loro,

A Facciamo un giro e andiamo a
trovare il capo della Citia

A Spingiamo la statua fino
allinterruttore per tenere aperta la porta.

A Perché (2 bocea si apra dovremo lastiar A Aleuni di questi personagos esploderanna dop che b vrema uccisi percid farema bene a
cadere delle bambe atiraverso e orbite vuote. mammmwimdbutmhmhmm

LA R B R N EEEREAEEEREEERERESENESEERSENREREHSHSJRERJ:EHRH}]

) OCCHIO, O C1 SFUGGIRA! |

Dovremmo sapere tulh ormai che Mlyarrroto ha la passione di nascondere le cose. Ahhjamu trovato
trucchetti a dozzine, percio attenzione: teniamo d'occhio tutto cio che non ha un ‘aspetto normale’...

4 Questo sembra fuori posto su questo A _.gid. ne eravamo sicuri. Abbiamo
A Se da qualche parte compare una muro. Proviama a farlo saltare & skiamo a frovalo una stanza segreta piena di
roccia, di selito nasconde qualcosa. vedere cosa succede.., honus e di oggetti.
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4\\ DOVE TROVA DEI GINGILLI COSI CARINI?

Lo zaino di Link finira per scoppiare con tutti gli oggetti che dovra portarsi in giro nel corso delle sue
avventure. Meglio fare un po' di allenamento con i pesi se dovremo portare tutta questa roba...
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() MA INSOMMA, COS'E QUESTA OCARINA? )

Avanti... ammettiamolo. Non avevamo idea di cosa fosse
un'ocarina quando abbiamo sentito per la prima volta il titolo

completo di questa avventura di Zelda. Beh, si tratta di uno

strumento musicale tondeggiante nel quale si soffia. Alcune

delle persone che incontreremo in Zelda ci insegneranno
nuove canzoni. Se le suoneremo al momento giusto e nel

posto giusto, si apriranno nuovi settori. 1] [ Fionda |,,(.,..;=¢:_9 I_ Bombe | -

— # P
II.I'{I
5 £ -
/ ¥ : ts
ey i —_—
>, l i ! A Un'arma oftima per misurarci contro 4 Moo il per togliere di mezzo le pietre dal A Pud proteggerci dalle ferite pii gravi
chi sta pii in allo di nol. nastro cammino. 5i possono anche lanciare.  durante gli scontri. Fondamentale nei
[ Pietre Incantesimi_| el ol fuoce.
y y -
'w\ 3 : 3
b e X . i1 .
A Se suoniamo una canzone con i pulsanti gialli C daremo il via a ogni sorta di s T ST ek Loy o : N, o ey
bizzarri avvenimenti, a patt di aver imparato la canzo~ giusta, " Fire passed down hy the Gorens! You gol ' :
! Its flireball enquifs everyihing!
. h It's allack magic you can use _‘.
A [i aspettana tre di quests Pietre with @. :
Spirituali... se saremo capaci di trovarle, . -

80
e ™ (uando la incontrereme, la fata ci offrir degli
srantesimi per facHlitarci il combattimento.

[FagioliMagicl } . == I'jeﬁj—,

1]
| [7) | Come nel favola i Jack ela & Un e non & granche ss non ba n sedo A Se e racagiero gt tarene
*!l:'pﬂlﬂallhulﬁl.m? per comprare armi ed equipaggiamento, punti di energia exira, Il che non guasta,
- ’g'ﬂ Mashere_| P [_Getoni | o =
= e Nl T e i Retum
= 2
:' '/ IW_‘
’ 4 - %
¥ 9]
;5 You destroyed a
1 A horned sholl mask Yo gol a loken poroving yod
] destiroyed i)
£ — 9

A S non ci riconoscono, non potranng fermarci. E ci sard
anche gente a cui potremo vendere queste maschere.

4 Ce ne sono a tonnellate da ¢ il nostro compito non
sara compiuto fina a quando non i avremo trovati tutti. A caccial



» Che succede,
signore? Sembra
avere proprio

bisogno di aiuto.

R ¥ Un'altra
eﬁsdusw; di “
ames Master. 4
Ecco Shergar, "l - L . 4
o /

.

Hmmm..Lel's see..
She's inside Lord Jabu- Jabu?
Thal's nol possible!

¥ Trasformiamoci in nuotatori provetti per
raccogliere questo messaggio in bottiglia.

4\ BOSS IN AZIONE!

Al termine di qualche faticosa esplorazione,
prepariamoci a incontrare qualche boss... tipo questo
mostriciattolo troppo cresciuto, per esempio. Scopriamo
qual & il loro punto debole (gli spunti per capirlo non ci

mancheranno) a sfruttiamolo fino o Farli fuos: A differenza della maggior parte dagln RPG che sembra farci girare senza scopo alla ricerca

della chiave giusta o di un particolare incantesimo, Zelda ci costringera a tentare ogni
genere di trucco per superare i diversi ostacoli. Come, per esempio...

P A
/ 5 f’:

F

9<v ;
F99 799

= - A Un blocco & un buco, |l blocco va nel buco. La porta si A Scaliando una pietra gii da un burrone potremme far
A Ehm... forse non bastera consegnargli i soldi della nostra cena. qui. apre. Pid facile di cosi... apparire qualcosa molto pid in basso. Provare per credere.
Forse & il caso di battersela, e alla svelta...

A Forse potremmo
arraffare una bomba e
schiaffargliela in bocca
quando la apre.

_ docchio
furioso che mai. hpntaporarmamahrmnhw mmﬂ_ ;

~dFuori lo scudo.
guando il boss monta
s futte le furie.

Yom got a r

Use il with @ and someihing
might huppen... It locks sa
Frenh and deliciows!

e
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1 SON0 NE
acolare né (
tengano. C

[ ttamente
pura al 100 applicata a un
videogioco

LR B N NN NN NN RN NNNEENNENENNENNNHNN}N]

ZELDA NEL DETTAGLIO...

Come si piazzano,

A.vantn Lmk, mosh'ar:l cosa sai fare" La squadm di Games
Master svela le sue prime impressioni sul nuovo Zelda...

“ davver frustrante stare a
guardare Gianluca che si immerge
nel gioco, @ poi dover leggere il swo
articoln, quando VOGLIO GIOCARCI
10. A dire il vero, ho cercato di
evitare Zelda il pid a lungo
possibile: voglio scoprire i suoi
seqredi per conlo mio, a casa.
Percid. non posso dire che questo
513 il Miglor Gioco di Tulfi | Tempi.
Mon ancora, atmend. Ma per quel
poco che ci ho giocato, toglie
davvero il respiro”

A Una sequenza carica di tensione tratta
dall‘intro... giusto per creare |'atmosfera,

“E evidente che Nintendo ha
lavorato su questo gioco fino a
perfezionare ogni singoln dettaglo.

Ed #eone un'alira. Solo il cielo Ci vuole un sacco di pazienza, cosa

52 c0%a stia succedendo, ma che a un fipa come me manca del
ne capiremo il senso pill avant. tuto! E poi, tutte quelle part scritte
wuecherose che saltana fuori qua e

[& non mi piacciono per niente...
Detio questo. & un gioco bellissimo:
dovessi mai avere n paio di
settimane libere, Zelda sarebbe il
Kokiri Forest Sk Mals por Hphgwe..
l" ;
3 t carino, ma non eccezionale.
Spiacente. ma non é abbastanza
entusizsmante per me: c'@ troppo
da vagare in giro senza che
succeda gran che. Ciog. Super
Mario 64 si che era grandioso,
esaltante, divertente ¢ splendido da
vedere, Zelda non mi coinvolge fing
a quel punto, E in termini di grafica,
non & che sia questo gran bakzo in
avanti. Datemi ancora gualche
gioma, perd... potrei cambiare idea.

“Mon riesco a trovare tulta la roba
che dovrei dentro a questo ginco: ¢
T messo secol solo per trovare

* lalbero! Pera mi sono innamorata di
Link. Pensa che sia eccezionale i
moda in cui procede. Chiacchierare
con gl altri personaggi & davvero

- belln.peru £ non importa se le

CONversazioni appaiono per iscritlo,

invece che via audio.

raccogliere tutti quei gingilli &

divertente. Un vero spasso!

“Non succede spesso che un gioco
condquisti completamente tutta la
redarione, come in questo caso. E
ta non credere [a quantita di
batfibecchi infantili che si
verificano, con tulfi che lottano per
armivare un po’ il avanti degli altri,
Appena gualcuna scopre una parte
nuova, & tutts un “No, dai, non dirmi
niente, voglio scoprirlo da solo!”,
Ielda trabocea di classica magia
Nintendo.

il \llll ndo
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ro acquisto

» Quando nuotiamo

presi

perdiamo tutte le

singolarmente,

armi. Peccato.

i vari elementi ~
di Zelda?

-~

perché subiremo un

sacco di assalfi,

Lake Hylia
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La tridimensionalita e persing pin
accurata e dettagliata di quella di
Mario 64. Dttima anche la
telecamera tridimensionale.

Il fantastico sistema di comanda
e la trama super-coinvolgente
danno vita a un'esperienza di
gioco meravigliosa.

Potremo anche completario in un paio
di settimane, ma per esplorarlo tutto
impiegheremo mesi.

m

I tivello di dettaglio della grafica e il
sistema i comando che e il piu facile
in tutta la storia dei giochi di ruolo!

i tialoghi seritti,

Tutto e hello come speravamo. Il
primo grande gioco di ruolo per
Nintendo 64 & un altro classica di
Miyamoto. E davvera un grande!

Se ci piate questo proviama... | giochi di
ruolo disponibili per Nintendo B4 sono un
po' searsini, percio faremo meglio a farci
un altro giretto con Super Mario 64.




A Starshol. Corre di qua e di 3
indossanda un coslume arancione.
Viene in mente la parola ‘pacchiano’.
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riuscito? Beh, proviamo a indovinare...

Mintendo 8 Rare &  abbondanza nel gioco. Saltare da una
parts, chi plattaforma grande come un pisello a
essere un'altra & gid abbastanza difficile, ma se
in grado di creare  contemporaneamente i si deve anche
(+ una speiiacolare awventura misurane con una telecamera manuale,
tridimensionale per B allora la cosa diventa un vero incubo,
Nintendo 647 A nol wene in Non risulta inoltre d'aiuto il fatto che |
mente solo lguana. Mon nemict cf scaglino addosso di tutto dal

pard. _
Miente affatto. Ciod, Infogrames
& senz'altro abile & V-Rally 99,

fondoschiena cssuto del personaggio
principale. Tutto cié va anche bene,
finché non ci troviamo alle prese con |
salti super-precisi presenti in

AT
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Per esempio, una volta raccolti bonus di volo in
numero sufficiente, potremo utilizzare Willfly
(somiglia un po’ a Navi in Zelda). Quando
desideriamo volare, premiamo due volte A, e
Willfly ci sollevera in volo conducendoci dove
vogliamo. Simpatico, no?

precise momento in cul inizamo a

quella che si prova guardando la TV da
molto vicino, Certo non & tutta colpa
della telecamera. Tutto Starshot, nel

complesso, & un po' difficile. Le

sfidare | pesi massimi di cul sopra. plattaforme sono spesso

Ecco perché Starshot non rfesce microscopiche, @ un solo piccolissimo
nemmenc ad ewicinarsi a Banjo o a arrore pud costarci tutta la fatica
Mario, Come tutti : bene, implegata per armvare fino a quel punto,
dietro ognd avventura tridimensionale di Il che, come & facile aspettarsi, &
buon Iivello c'é una telecamera di tramendamente scocciante quando ci
qualith e quslla di Starshot &, si trova a tre quarti del cammina lungo
abbastanza te, quasi  una serde di salti. Forse l'unica ancora

interamente manuale. Probabilmente lo  di salvezza del gioco sta nel fatto che |
& di assicurare la 2 punljdsdva.lagﬁom

liberth possiblle al giocators, Possiamo  fortunatamente vicini tra loro: altrimenti

cosl 200mane avanti e indietro per rischierebbe denvvero di far saltare le

chilometr, fino a inquadrane i coronarie a chiungue. Attenzione pert:

Starshot non & affatto un pasticcio, |

L'armamento di base di Starshot consiste in
utili raggi di luce blu, che possono essere
diretti verso il bersaglio una volta sparati.
Non dobbiamo fare altro che spostare il pad
analogico nella direzione desiderata,
orientando il raggio blu a piacimento.

STARSHOT:
574k CIRGES FEVER

Starshot rappresenta I'ultimo tentativo per Nintendo 64 di battere Banjo con le sue stesse armi. Ci @

Molto, molto piacevole. Un po'
come capitare per caso in
un’agenzia i fetomodelle. Alcune
immagini sono splendide

r L SRS _

Divertente, ma imperfetta. Il sistema
i gioco & insolito @ piacevolmente
Vario, ma finisce per confondere le
idee per la maggior parte del tempo.

Un gioce ENORME pieno zeppo di
cose da fare. Riusciremo pend a
tenere dura?

etto grafico del
punto di vista e
a psichedelica.

gioco. Sotto qu
Hna vera m

Le parti che ci fanno esclamare:
‘che cavalo sta succedendo gui?
Ce ne sono davvers troppe.

scorrevole di |1|(|P:I|I'l4r|n F'FEId1l1

Se ¢i piace guesto proviama Banjo. che
¢i fara impazzire guasi come il PRIND
in 64. Anche

gioco per Nintentdo 63: )
Wystical Ninja vale un'occhiata,



Nel momento in cui leggiame queste righe, il Prossimo Grande Evento nel mondo dei videogiochi sta facendo faville in Giappone. Nello stesso momento, stanno
penetrando in Furopa le prime console di importazione. Questa @ la guida di Games Master all'evento piil importante del 1999 in termini di giochi: il lancio del
Dreamcast di Sega. Vedremo quindi cosa lo rende cosi favoloso, come sono i suoi piochi e, cid che piii conta, dove @ possibile procurarsene uno...
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Due... uno... zero! Terzo round! Nel primo round, con il suo Mega Drive, Sega le ha suonate
di santa ragione allo SNES di Nintendo. Questo peso massimo, perd, una volta cosi fiero, si
@ preso una bella bastonatura nel secondo round, guello dei 32 hit, quando la PlayStation
di Sony ha fatto polpette del suo Saturm. Ora @ nuovamente il momento di incrociare i
guantoni e Sega, con il naso un po' sanguinante ma con gli occhi pieni di fredda
determinazione, & salita sul ring per la terza volta. E... cosa succede? Sega ha dei muscoli

grossi come palloni! Il suo Dreamcast ha sete di sangue! Nintendo e Sony devono

aventi che compie e l'eccezionale mighcramento che
& in grado di costituire, Si presenta infatti ala ribalta
con una potenza incredibile, una favolosa batteria di
giochi & un prezzo molto interessante. Sisa: noi di
Games Master andiamo pazzi per le novila, e
qguesta storia del Dreamcast ci ha veramente dato

e e e e e

S o . s,

affrontare un gran contendente! Sega sta per immetiere sul mercato la console pii
potente, pili spetiacolare e pii mirabolante del pianeta! Che rivincita!

1 7 T R TR

1 lancio dl una che sl porta fletre.  alla testa. Percid abbiamo messo insieme questo 1\ Ak

nuowa console & La prossima novith nel mondo delle console che fard  numero speciale, che comprende tutto cid che e F A

sempre un fafte bella mostra di sé nei negozi @ il Dreamcast di Sega.  chiunque potrebbe voler sapere sul Dreamcast. Nel % gy
emorionante. | Come tutte le nuove console, si presenterh come la momento in cui i nostr lettori avranno sott'occhio Yy
programmatori piis potente macchina da giochi del pianeta. queste righe, nol saremo inchiodati davanti al nostro y W
spremono dal lore  Dopolutto, questo & il progresso. A rendere cosi Dreamcast personale Gmportato fresco fresco dal
sistem] wecchi e speciale il Dreamcast sono le dimensioni del passo  Giappone, naturalmente), A lettura conclusa,

nessuno potra fare a meno di contare | giomi che
ancora ci dividono dal fatidico lancio europeo. Ne
stamo certi... Quindi, senza ulteriod preamboli,
dichiariamo aperto il supplemento esclusivo di
Games Master sul Dreamcast! Che il gioco abbia
Indzio. .

e e o -
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Questa combinazione di plastica, silicio e anni di lavorazione ha causato a ragione
moito clamore. Sotto il suo involucro rigido si nascondono il pid avanzato dei
microprocessori e il pid scattante dei processori grafici, oltre a espansioni di RAM e
swariate possibilita di collegamento. Mmm, che delizia...

. DEMO DREAMCAST: BABYLON!
I. j 1) ] _-l»‘j_ljjj R

Suzuki (il creatore di Sega Rally)
y complessith del pad. Dall'altro lato ¢ collegamento in Intemet SegaNet destinato al d' crears questc demo. In esso il
3 per l'alimentatore e luscita per il Mega Drive, un sistema che consente di giocatore puo svolazzare

Tahe uscita sard uguale i tutto il 5L e a pagamento giochi e di grocark, Per attraverso un'isola Sp&ﬂf&iﬁ [:]

ra fomito insieme Sega sarebbe quindi relatvamente semplice super-dettagliata in tempo reale!
on und estremits da  adattare tale sistema al Dreameast, Imvece
ast & laltra nel televisome causa ded canza di linee telefor
coperchio. assicurare fin 5 a possiamao attende
da ora che il coperchio ha un ; ;

CH LN

3 MAIMIERT

meccanismo davvero funzionale. mentre chi vorr assicurarsi la visione pio metida di coloro che presumibilmente sarebbero
Dttimo. avra la p itd o scquistare un cavo di disposti a pagare per usufruire di ¢ ti extra, si
F q pagare 1
Quella parte ballante nel mezzo & findicatore CONNEs: con la presa SCART: molto ritiene che Sega nnuncera a fomire wdemeil
luminoso dellaccensione. A lluminarsi mighore, La pil interessante delle aperture senizio su Intemet in Europa endo il
0 F ! |
propriamente & la parte anteriore, ma anche presenti sul retro della console & mademn, il prezzo della consg ilterebbe

quella specie di cristallo in stile new age posto perd la presa per il modemn, cha
sul coperchio dellaloggiamento del CD, dal rende il dispositivo pronto per
momento che & propno vicinissimo, sl illumina.  Intemet non appena estratto dalia
I tutto di una sensazione di magia ed & confezione. Ulau... un momento
veramentz ben fatto: cib fa pante deffapparente  perd. La versicoe del Dreamcast
capacita del Dreamcast di 'trasformare | nostr in vendita in Giappone e negli Stati
sogni' in realth, da eul d nome della console Uniti dispoma di questa presa, ma
Certo, queste sono solp sciocchezze... ma al momento rimane dubbio se anche

ridatto e g utenti europel non sentirebt
mancanza di quakcosa che, in fin dei nan
hanno mai avito... Fortunati, 0 amencani e i
gapponesil Potranno giocare contro
avwersan sparsi in tutto il mondo, scaricare i
no del gicchi del futuro e navigare In
anche se in modo abbastanza

la connessione sar infatti

A Da veramente un'idea della potenza
del Dreamcast. o no?

Feffetto & fantastico. Sulla parte anterione ci noi europel potremo godere di tale possibile soltanto attraverso il senvizio
sono quattro ingressi per joypad dall'aria beneficio. Perché? Il fatto & che # fferto da Sega, e sard Sega a
tozza, anche se gl spinotti in é sono Glappone e gh Stati Unitl sono mohto @ | contenuti. Spenamo
sorprendentemente piccoli @ poco pit ‘cablati’ di noi, La le telefonate comundue Lh 2 b voci di comidoio del tipo
mgormbranti, consaderata urbane non costana nulla, quindi d collegamento  'méente modem' si meeling prive di fondamento e A e
= I'encrme quantith di dati destinata  con Intemet & gratuito. Inolire Sega ha gi che anche noi avremo la possibilit di essens Questo si chiama progresse.
a passare attreverso di loro a spenmentato in entrambi | paesi il sistoma di coirmvoll in queste opportunith

DEMO DREAMGAST. IRIMAJIRI-SAN

Nell'altro demo del Dreamcast appare la testa del boss di Sega Shoichiro lrimaiiri che galleggia nell'aria e viene sottoposta a trattamenti
‘spiacevoli di ogni tipo. Se i giochi saranna in grado di mostrare solo la meta di tutti questi effetti speciali, ci aspetta un vero spettacolo.

>

A Ehil Una testa che galleggia come inun A Bello davvera. Luci colorate ructano in
incubo! Perd sembra abbastanza contento. orhita inforne alla sua zucea,
Tutto bene. amica? - illuminandola in tempo reale. Grande!
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uesta @ la parte del sistema che terremo

iemralmetm: mﬂa nostre mani.

Lrl" Na

pad analogico d
70, CNE appare

oo B4 ¢

delle "TC‘"‘\J{]I"I( n il vecchio

e I
del M

A destra ¢

| L}.m Shock di "\c Ty
srall che premuti -

al I: 4] tr:_,lu C
troy, W L morbido

anple comandi I
dsanti, quindi? Si lche 1
3 F"l" nspetlo ||I '
ochi al sistema di I
e apertura ¢ |
finestra attr: 1
il Wertwal MLm \ 1
1

,'\u'n ito per VMS

cambiar

pochi
e |'|1c:-e he d pad

:conda presa

C1 1010 0 CI STAI TU?

llegare al pad due VMS
contemporaneamente, o Jdmpnsibvo
opzionale che fa tremare il pad!

‘Questa apertura ci
sottostante. Uau!

- -
- _——

—
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comando: mdugicuudighls. ;

el ey
1VMS & uno degli aspetti piu
rivoluzionari del Dreamcast. S

selezionare la modalith di gioco & uno per
regolare le funaoni di orologio, calendario e
sveglia, A completars | comandi ¢'é infine un

dotata di schermo. piccolo pulsante direzsonale, che funziona
Sopra ¢i sona due pulsanti (4 & B) per benissimo anche se maneggiato da un adulto.
giocang, come in un Game Boy, un tasto per La parte posterione delloggetto ospita

Falloggiamento per le battenie, mentre queda
superiore presenta un coperchio aprbile che
nasconde una connessione di grandi
dimensioni, composta da due parti. Durante il
nommale utilizzo il coperchio imane chiuso, ma
quando vormema collegare i VWS &l nostro
Dreamcast o 8 un altro YMS non dovrema
fare altro che rimuoverlo (facendo attenzione a
non perdedo) e collegaro. Oltre ad assicurane
le ormai conswete fungioni di una scheda di

memaria, come salvataggio del
giochi, dei replay e del tempi e
possibilith di utizzar sulla console
di un amico. | VMS consente altn
trucchetti ancora pil esaltant, Pud infatti
funzionare come console indipendente per i
giochi. Sara cosi possibile che in alcuni velli di
un gioco per il Dreamcast Fazione si spost sul
WS, In altre parole; i potra giocane un mini-
gioco sul VMS, e il suo risullato finale potra
essere utiizzato nel gioco completo. In questo
moda potremo polenziare le nostre anmi,
scoprire codici per aprire le porte o impartire
ordini per i giochi anche quando saremo
lontani dal nostro Dreamcast... per esempio
sulfautobus! Lina volta rentrati 2 casa,

inseriremo 1'WMS nella

console e # gioco ulilizzer “
istantaneamente | nuowvi dati, per
esempio facendo aprire una porta

prima bloccata. In atemativa, lo schermo

del WMS pud hunzionare: durante il gioco & \
come indicatore visivo i dati qual lenergia o

le munizioni. Oppure, maga, come rilevatone

di movimento in stile Alien 2, da utilizzare negli
sparatutto tpo Doom! | VMS verrd

venduto separatamente dalla

console, [l prezzo potrebbe 7
essere di circa 60.000 ]
ire, ed & prevista g}l

una vasta gamma
di colori diversi.




La sua gara di qualificazione per il titoko di
Console Pii Potente di Tutti i Tempd si apre
GOn pr'SlaEIDI'll |m|:rcssmlan[| I1r‘.||.:
dei poligoni. La PlayStation ne gestisce cinca
30.000. il Nintendo 64 alfincirca 40.000. |
computer si piazzano pil o meno allo stesso
Irvillo, ma i modelli patenziati con schede 3Dfx
o Power VR sono in grado di sparare sullo
schermo centinaia o mighaia o polig
In testa alla classifica stanno i sisterni da i
sala giochi come guello di Virtua Fighter
3 di Sega: in questo caso i parla
di circa 1,500,000 poligoni
Incredibilmente, il
Dreamcast potrebbe
essere in grado
battere anche queste
prestagioni. | dati
conosciuti al momento
partano di 3.000.000 di
poligoni &l secondo, i
che sagnifica, in parole
povere, due volte
meglio d Virtua Fighter
31 Questo dato si riferisce perd a poligoni
pevd di lexdure, mentre in presenza di texture,
magari con effetti di luce e altre diavolese, le
prastazioni saranno maollo infenor, Il sistema
da sala giochi Model 3, cioé quello di Virtua
Fighter 3, Scud Race e Sega Rally 2, &in
grado di disegnare poligoni squadrati di grandi
dimensiond, Per stare al passo, | Dreamcast
deve imvece proletiame un Numero: pil
elevato, percit la grahica della versione di
Virtua Fighter 3 per Dreamcast NOM sard
‘due volte mighore', La sua potenza di
controllo dei poligoni, perd, & in
grado di battere alcuni pesi
massimi delle sale giochs
Questi dati
impressionanti sono
i risultato

dellimpiego dellultimo grido in termini di

microprocesson. A far girame il tutto & mnfatti un
pracessore Hitachi SH4 a 128 bit, che
secondo Sega & quattro volte mighone del
Pentium 2 a 226 MHz. E in grado di compiers
14 ng di operazioni in vigola mobile al
sécondo, di fronte alla misera prestazione di

0.4 Giga raggiunta dal cabinato di Ridge

Racer. In altre parole, questo processore &

diec volte pili potente nspetto al suo

‘fratefing’ utiizzato nel Satum: ISHZ. A fanca

i [ilJ[‘.‘.il(‘. pﬂ!'|[-'!|'|[|!-i‘:ilfl\f'l' ProCessore opera il

sigtema di circuiti integrati MEC Power VRZ, o
stesso che sta facendo del PC la patnia ded

giochi pii recenti ed entusiasmant, ||
Power VRZ & un sistema studiato per
mucvere | poligons, Mon fa
néent’altro che questo, Applica koo
le texture & i sposta,
consentendo al computer di
dedicarsi al gioco E nsomma
questo dispositivo
espressamente riservato al
cantrofio dei poligoni

insieme ai 16 MB & RAM di
memaoria (la PlayStation ha 2 MEB)
cio che permetie ai giochi per il Dreamecast o
spiccare il volo. Il Power WR2 & inoltre in
grado di sfoderare tulte le P recenti
diavolens in termini di ammorbidimento delle
texture. Ln sistema detto "tr-linear mip-
mapping’ sfuma i bordi dei poligoni ed elimina
I'effetto ‘a cubetti' dovuto ai pxel, Per finire,
tutti i il recenti effetti di iluminazione,
trasparenza, nebbis e nfrazione sono
supporiati e a portata di mano. il facile sar
creare giochi per il Dreamcast, pin giochd ¢
saranno in circolazione, e a fomire un ulteriore
aiuto agh sviluppaton c'e il sistema operativo
Windows CE. Si tratta semplicemente di una
versione del sistemi operathi per computer

Windows "95 e Windows '98,
realizzati da Microsolt. Sappiamo che a
mciti Microsaft non sta simpatica, ma non si
pud negare che il suo possente sistema
operativo Windaws "95/"98 sia installato su
s chesia IL
.-1||||:>1=<: Il risul
tutto ¢ he sard incredibilmente facile
adattere al Dreamcast i giochi per PC, Inoltre
il falto di avere a bordo Microsalt, la pid
grande compagnia produttrice o programmi
del mando, rappresenta una garanzia &
prim‘ordine per ka nostra consale. Scambiando
due chiacchiere con uno swiluppatore (che ha
chiesto di imanere anonimo) Games Master
ha saputo che la sua societd & nuscita ad
adattare perfettamente al Dreamcast uno dei
suoi miglion giochi per computer, per mezzo
del suo sistemna di sviluppo per Dreamcast,
appena quattro settimana? Se & veramente
cosi facile, non ¢ ragione per non aspettarsi
versioni per Dreamcast di TUTTI gic it
tosti per PC! Per immagazzinare: tali giochi,

il Dreamcast si serve di un bettore CD
completamente nuovo, che gira a una
velocita sei volte supenore 8 quella del
lattore 'a doppia velocits' della PlayStation
Q:msk: lettore utilizza un nuove disco da 1
Gigabnyte (1.000 MB). Un CD

convenzionale ospita 650 MB di dati;

questo disco & quindi pit ‘grande’ di un
nomale CD, anche se non raggiunge i
capacith del DVD. Ricordiamo che la sua
memoria & otto volte ‘_:‘.\lp-r’llnll'-‘ aquella

della PlayStation, ma il lettore gim a una
velocita solo sel valte superore, quindi non
potremo ancora liberarci del tutto defle
schermale di cancamento. Veniamo quind alla
parte scnom. | processon sono fomiti da
Yamaha, che & momento sta vendendo
tonnellate delle sue formidabili schede audio
per PC. Per il Dreamcast viene utilizzato un
sistera analogo, che pud vaniae un
processone a 32 bit in grado di emetiere B4
sucni in una volta sola. La console ospita un
sintetizzatore, grazie al quale non & necessano
trasmettere la musica dal disco, mentre i 2
ME di RaM (il doppio della memoria

milioni e miboni di ot

sistemna tey chi

destinata a questo scopo sulla
PlayStation) si prendono canco dei ronzii,
delle urla, de hiolii @ di tutti gl altri
effetti sonon p nei giochi. A
completare le giapponese e
amencana del D st ¢'d infine il
madem incorporato da 33,6 Kb al
secondo, opportunamente costituito da
una scheda mobile, in modo da pater
essere sostituito all'eccorrenza da un
modem pio veloce, Speriamo di poterci
dare un'occhiata anche noi..

Lettore G0 = 12 x, con dischi da | 68
Suonn — 32 bit, unita Yamaha a 64 canali, 2 MB & RAM

NS

Peza — 45 grameni
[imension schermo — 88 % 32 pixel
Mesioria — 128 KB (0,125 ME)
Suane - beeper con mang

< (Queste dita cicciose ¢i mostrano
le dimensioni del VMS- & grande
come un moscerina!

Incredibilmente, im&mmm
mﬂhnMMmhM
pﬁmnﬁhﬂammﬂMm

questione e  speciale ¢

Gaodbzilla, di colore verde-lugertola scuro, che
conteneva un giochine tipo Tamagochi Nel gioco
Jﬂmmmm dobbiamo
mhhaeuuﬁulmﬂuphwblmﬂnmtpu
insegnargli a combattere. due Godzilla VMS &
imm«hmnmmmwh
dl.nahim.ﬁ MMmmpﬂbﬂonﬂ

mostri composti da milion di poligoni, in -
Mmehwmmde perl'hédimqﬁsﬁm
un:lh'iwrhnam mmmm ina




Domanda: Sara possibile
utilizzare CD di tutto il mondo?
GM: Samo convintt che, come al solito, o
sard qualch rmia th protezione & cotcs
d'accesso specifico per clascun paese per

impediro.

Domanda: Sarh possibile ascoltare
CD audio?

GM: Cero. Anche se utiizza un nuovo tipo di
CD da 1 Gigabyte. i sistema sara in grado di
leggere anche i vecchi CD audio

Domanda: Vorrei sapere se con il
Dreamcast si potranno utilizzare i
giochi del Saturn.

GM: No. E chivomebbe mai farda?

Domanda: Ehm... si potranno avere
joypad di diversi colori?

GM: Si. Finora abblamo visto almeno sei
colon dversi, Non si sa ancora con certezza
quale san y fomita insieme
ma & probabile che @ ratterh del
versione grigia, con accesson d dverso
colore disponibal separatamente

Domanda: Perché non si chiama Sega
Dreamcast?

GM: Perché wtti rcordano il Sega Satum e
Sega non vuole cattiva pubblicith. Questa

nucva conscle viene presentata come una
nowitd assoluta nel mondo del videogiochi, non
come un Satum 2

wi al pil presto il va
a una campagna 'di disturbo', cercando di
rix la gente ad aspettare la
an 2 imeece di accuistare il
Dreamcast. La vesith pent & che la PlayStation
2 nan dovrebbe uscire in Giappone almeno
finc al peioni mesi del 2000 (e non prima del
Matale del 2000 in Eurcpal, i che dara al
Dreamcast un intero anno di tregua
La PlayStation ha potuto godere di un anno
intero sobo per sé quando 1 Nintendo 54 non &
wscito in lempo per il Matale "96, e tutli hanno
wvisto che razza di vantaggio @ riuscita ad
accumulane!

Windows CE

A Chiara lidea? Sommando tutt i fattori si ottiene
il Dreamcast, che appare al centro. Grande, vero?

Domanda: Voi di Games Master
sembrate propric su di giri per il
Dreamcast!

Lo siama, La prospettiva di una estrema

Domanda: Alla Sony si staranno
strappando i capelli dall'invidia, o no?
GM: £ possibile, Anche se probabilmente la loro
versione dello “strapparsi | capelll’ prevedera
Fimvestimento di miliards allo scopo di creare un Facilita di conversione al Dreanx peri
sistema piu potente... diama tempo al gic per PC e delluscita df versioni
termpol Dreamcast di tutti | con-op di Sega promette
una quantita di giochi eccezionale per gquesta
Domanda: Appunto. Per quanto tempao il nuova console.
Dreamcast avrd un mercato? Non c'é
dubbio che Sony metterd in vendita la
PlayStation 2 e lo batterd, proprio coma
la PlayStation ha battuto il Saturn... o
na?
GM: Mmm... si, & possibile, ma in questo caso la
differenza & che il vantaggio di Sega é davwero
notevole. Sony sta ancora vendendo un sacco di
I-"'L‘r:,"shala_;r', quindi non word tagliane
prematuramente ke gambe alla sua conscle
meltendo sul mercato un prodolio pio avanzato.

Domanda: Quanto costeranno i
giochi?

GM: Domanda classical Siama tutti
abituati a pagarli circa 100,000 lie. &
non ci aspettiamo che la cifra cambi
o molto,

Domanda: Ci saranno
giochi per Virtual Memory
System?

GM: Man esattamente. | VIS &
sostanzialmente una scheda &
memaria con uno schemo. | giochi
per il Dreamcast potranno comuncue
occasionalmente utizzario per
instaliana il proprio mini-software, i
che rendera il VMS una specie di espansione
del gioco. E improbabile che apparirann
digchi che ignoneranno completamente la
potenza ded Dreamcast utilizzando
esclusivamente i| VMS. Potrebbero invece

A Un po’ di Virtua Striker 27 E che dire allora di
una versione per Dreamcast di NiGHTS fin bassa)?

esserci pii VMS 'a tema', come Godzilla
Auranno piccoll giochi incorporati e i dati in
essi immagazzinati polrannd essere condvis
con | giochi ‘completi per il Dreamcast o con i
viddeogic la sala grochi prodatti da Sega,

Domanda: Perbacco! Devo mettere le
mani su uno di quegli oggettini!
Quanto costano, e dove se ne pud
trovare uno?

GM: || Dveamcast é stato messo in vendda n
Giapgpo: 7 novembre, percid per quando
B questo arbicolo ne saranno gid stati
venduti miioni di esemplar. Costa 20,800

yen, pan a circa 360.000 ke! Tuttavia, la storia
insegna che per cid che glapponest e
americani acquistano a buon mercato noi

siamo sempre costretti a pagare una fortuna
Me possiamo acquistare uno di importazione,
ma doviemo prepasarnc a |3agr||1|:- almeno il
doppiol In altemativa, possiamo aspettane fino
al Matale del 1989, quando la versione
europea sard in vendita a un prezzo che
potrebbe essere di circa G00.000 lire.
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Il primo gioco di calcio per Dreameast in assoluto non € altro che un bizzamo
manage iale calcistico giapponese Ci sara anche 1a possibilita di giocare qualche
partita. oltre a vedere i soliti

vecchi replay? Bah!

i '
LET'S MAKE A BasERaLL cLUB!

L'equivalente del favoloso Football Team. questa volta ispirato al baseball. Qui
la fjt.lf:t:;l opta per buiffi giocaton con la testa gigante. che trotterellano su

buffi campi da gioco. Un
lancio in Europa. visto \
Fargomento del gioco.

sembra davvero poco
probabile

*
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Il piu grande gioco [|I corse d

solo sul Dreamcast!

ampe el mostro e |r| !

nel gioco be bastiace
wali. b che

reare conversioni per
Dreamcast di titoli da sala

le sue caratteristiche sulla console

Si direbbe che g ango)
facendo d Sege

sala giochi. Le immacgini qui r|:JI<:~:1'J|I1.

i poi Qu elerd davven fienere: Combattimentn
un gioco di combattmento, B Seqa
2 una semplice i  Febbraio poligon

della conscée

‘aqgiunta di

bikth di messa a punt,
san, possibiith o

o via modem di ben ott

cuili, Alla faccia sual

® & C'& un Godzilla meccanico
+ di metalla! All'erta!

W oauisi distingue nettamente un
tocco alla Zelda. Quegli abiti
o verde pisello...

dimostrazione delle |'.n:'..=.|h
in termini di grafica, & tut
» pgattamente il me
vern? Un elemento pa

w5Lra lasciandale libere
di ruggire ned
vieste composta da milion) o
, dopo averle allevate
amarevolmente con ogni cura
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CASA NOSTRA. Il Virtua

Fighter originale & stato il
diretto responsabile della vendita
di milioni di esemplad del Satum
in Giappone, ¢ sembra probabile
che Virtua Fighter 3 fara lo stesso
per il Dreamcast.
O I o ha diviso con S

Dreamcast’. Ma il combatimento dov'é?

‘ A Ancora sfondi panoramici ‘a tutt

COSI potut
ammi al secondo, la stessa del coin-op)
anni di Akira, Jacky, Jeffry, Lion & Kage.
mentre Sarah Bryant, Pai Chan, Lau Chan
Wolf Hawidiekd, Shun-Di, Aoi Umenokoji
Taka-frashi e D
o tardi. Questa & la versione Team Battle®
completa, cha consente a Gascun
grocatore di assoldane una squadva
-l - ol lotta i B in
A Ecco uno spettacotare teatro degli . 2t | un‘analoga
scontri. 0K, non & D{l s wm EVErSana,

Il famoso GdR per Satuirn shy sul Dreamcast, sfruttando magistralmente la
potenza della nuova console per conferire all'azione una terza dimensione
Vista l'enorme popolarita

pettiva di tras
duro sul ca
hé SNK, la casa
reato il Neo
o qualitative del
1 ben poco. ma vista la s
tecnolog : dubbio che il

Sega sta
ndo a punto questo
usto in tempo |
msole.
Uscira anche in Europa

BT 03




Dopo aver messo a ferro e fuoco il PG, il fiammante
sparatutto volante fa rotta per il Dreamcast

algrado non si tratti in sé
di un titolo particolarmente
degno di nota, Incoming si

rernere dagh impacciati
fiche ed effetti sonori

Ty ] Sr:—qel secondo cul b conversione
per Dreamcast di giochi per PC sarebbe stata

Promess

Un nuovo GdR per sfruttare tutta la
potenza del Dreamcast

un gioco da |.1.q;|m Fi;rqu.

LE R AN LR R R R EEENREEEREELEERESEEESEEEEERSESEEEREE R EEEEE NN

B Un po’ a sinistra,
Un po” a destra.
Fuoco! Incoming
sembra distaccarsi
un po’ dal resta dello
schieramento,
aggiungenda
un'opportuna dose di
violenza.

Sviluppatore: Rage
In wseita & Febbraio
Votn sulla fiducis: 3/5

Ecco il secondo titolo Capcom per il
Dreamcast, che va ad aggiungersi
all'entusiasmante progetto Bio Hazard. Si
tratta di una conversione di Power Stone,
il picchiaduro del momento nelle sale
giochi giapponesi, prodotto da Capcom.
Dal momento che il gioco originale si
serve del sistema da sala giochi Naomi
prodotto da Sega, il modello pil avanzato
della scheda Model 3 che utilizza una

tecnologia simile a quella del Dreamcast, Sega e Capcom ribadiscono che
realizzame una conversione perfetta sara facile come cadere da una canca.
Splash! In sé, il gioco & un picchiaduro tridimensionale
molto vario, che garantird un sacco di possibilita di
fuga ai pil fifoni e molte ore di spasso ai pazzi
£ 8 scatenati che non vedono l'ora di fracassare la testa
agli avversari con l'aiuto di parti dello scenario.

:glappunﬂl dei GdR & Evolution,

-..-...-‘.-...-..ll

n altro titolo che punta a
soddisfare i brucianti
desideri degli appassionati

sotto torchio alitn personaggi. mentre la
protagonista h-1r'5_| Launcher & impegnata nel
tentativo di ritrovane i prop: qr-*'utrm Sea

sviluppato dalla sezione Sting di

Se-ua. per nod e per la nostra banda, otteniamao
Ancora una wolta, gli ambienti del gi denvvera un Genere: Gioco di ruolo
= gioco di Editors: s'“.
i angolini in cui infilare la nostra testoling prim‘ordine Sviluppstore: Sega-Sting
pal ana sinzzata ¢ |0= chio In uscita &: Febbraio
al (i
in versic . m
nemmeno scambi di c.'chlulrlc
a sceita |11|||t||u| Patremo cosi mettere

A £ probabile che bizzarri copricapi e personaggi
con OCCHI ENORMI La faranno da padroni.

PUYO PUYO

D'accordo. ammettiamo pure che la prospettiva di una versione di Puyo
Puyo per Dreamcast non sia particolarmente allettante. Nondimeno, si
tratta comunque di un prodotto simpatico. In che modo poi sia possibile
sfruttare le speciali capacita del Dreamcast per questo gioco & tutto da
scoprire. Anzi, noi siamo

pronti a scommettere che

tali capacita non saranno

sfruttate affatto.




=% JJ |
E" uno dei giochi del Dreamcast dall'aspetto pit
esaltante ed e completamente originale! Fuoco!

potrebbe ben presto osc
5 ldl\-uhlu Fighter, Soni

tizo), urs
altro ti
volante
CEammir

sioni di giochi per PC e per sala
£ : Blue Sl.l]u[:l ne @ la confemnr
metd fra l'es : in stile Tomb R
e il mas w0 Resident Evil, Blua

nprende gl

scili, mitra e

21, 1@ un

o & laltro &

una buona
oraziona e

soluzione o

anigmi "Sluuli-l'nt"llv.:

ma, tranne il fatto
personaggi: Elliot (un

<Ehi! Guarda dove vai, con
quel bazooka! Potresti far
male a qualcuna.

¥ Un pizzico di Resident Evil ,;,q'm.,. S
una spruzzatina di Tomb un classico del futuro
Raider, ed ecco fattn!

ol Boarders, UEP
A per creare un nuo

T PAEYT
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Ogni nuova console ha hisogno di uno

sparatutto estremo!

L di tutti i tempi. Malgrado Ia
grafica iperrealistica e

sbalorditiva, le immagini del

gioco sono tutte generate in

tempo reale e alla incredibile
welocita di ben 60 fotogrammi

al secondo.

Si vola avanti, si scende e ci si tuffa nello
scenario per fare fuon tutto cid che si
muove. Grazie al fatto che la grafica sard
generata in tempo reale. si prevede una
notevole vanetd nelle angolazioni delle
inguadrature:

o sparatutto pia favoloso

ssssssssseen
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Il primo gioco di ruclo er Dreamcast... sembra un po'
un uecchm gioco per P yStation.

-
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Follia giapponese o un nuovo tipo di videogioco? Mah....

Ciascun cc : 2
diversa, come la F:> za 0 la velocitd, e la nostra
personale combinazione dard vita a un
'embrione’ unico e onginale, che utilizzeremo
nel gioco. Il piccoletto polra crescere e
prosperane se riusciremo a tenero bontano dal
QUi & 8 uccidars oon Suce 3 e altre forme
di vita presenti sull wrocurang il cibo
Pils a lungo sooreaave | personaggio, pil
impara & si adatta allambeente circostante.

Questo gioco, insieme a Sengoku Turb
vedere sottal, & stato il primo titolo
annunciato specificamente per il Dreamcast,
madgrada tulli si aspettasseno Vifua .r}U?‘.IF!I 3
sega Racer 2. E che razza di coppia fanno
questi due gochi. L'anona di Seventh Cross,
per cosi dire, ha inizio con la scella del DNA

‘eroina di
guesto
stralunato
Gioco di Ruolo (Gl
primo annunciato
per il Dreamcast]
@ Jino-Chan, che
si schianta con la diged X
Sua astronave su
un pianeta abitato da crealture
simili a gatti.
| gatti iconoscona in bei una divinita e Jino-
Chan, giusto per non deluderli, si ac
alla parte. Tale parte comp '
di folle esplor .n.(:nr‘L @ la pos S|b|||ln [l
impartire ordini 8i suok SEQUaCI festini,

attenzions, o |
suDi micelti si
rivolteranno
contro di lei
Pazzescol




Era ora. |l seguito di D sharca
finalmente sul Dreamcast.

ata poi annullata

YR DIRTA
Resident Evil 3 sul Dreamcast? Non puo essere!

he ci venga un colpo se 260
guesto non & Resident Ewvil prerer
per Dreamcast! Ad SArBNNo
accompagnare Fannuncio che consentirh alla telecamera di
Mamco voleva far uscire nuowi lungo & in largo mentre Cle
giochi per il Dreamcast, si erano e Jil: ci sono voci a prog i
diffuse voci secondo cui Capcom rientro) si da da fare contro zombie
si preparava a fare lo stesso. E omiblmente dettaghati
cosa tira fuori per primo? -
Nientemeno che l'ultimo

1 s ] 4
| personaggi sembrano proprio
veri. Quasi troppo veri! Gasp!

W E evidente che il tipa non @ troppe
allegro. Su con la vila, figliolo!

siamo dire addio agh s«
rzali: Witti g sfondi del
yenerali in tempo reale,

finora
, & parte alcune

tituisce
Dreamcas

Malgrado sia stato fatto ogni sforzo per
chiarire che non si tratta di un Residant
Ewl 3, Bio Hazard: Codename Veronica
presenta una Claine Redfield
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ON-LINE GAME CHO-HAMARU GOLF
PAR 3

Awvolto al momento dal pit totale riserbo, | giapponesi adorano il golf, e questa prima versione per Dreamcast L lal it
questo misterioso 'gioco in rete' si del gioco della mazza e della pallina & certamente all'altezza della
preannuncia come il pil rivoluzionario fra situazione, Cho-Hamaru, il cui nome probabilmente verrd modificato
tutti i giochi per Dreameast di prossima per il mercato europeo, riprende in alcuni tratti lo stile di Everybody's _
pubblicazione. Si trattera di una gigantesca . . B Golf di Sony e i
avventura fantascientifica a pii giocatori, W, T : presenta splendidi
che permettera il collegamento simultaneo - e TR percorsi
di migliaia di giocatori. Si potranno cosi , ¢ - &, tridimensionali e
esplorare spazi ampi centinaia di chilometri Y . > giocatori s .
quadrati, abitati dagli altri giocatori collegati s decisamente | 3+ R e
con | loro Dreamcast! Questo gioco, che J > bizzarmi. et 16,
utilizzera in eguale misura il sistema per la s - Basta dare .
grafica e il modem, potrebbe rivelarsi g : un'occhiata
] a quel

mento! Bel

gioco, bel

gioco... L REST 405, #2v

Benere Simulazione di golf
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Un w!erna adatto a chi ha un po' di soldi da spendere. Il primo passo consiste
nedl’ tto aereo di andata e ritoma. !nclasse aonnwcnr.elaslp{m

r ultimi & ﬁ:.en:ierre per pnmr. tutto cié ci C(lﬁ!eﬁ:'l un
dowremo pemaltare una notte in albergo prima di
& avremo bisogno di due taxi per raggiungers
ronana tulti | negozi di giochs, in cu imvestinema
Elle la fila nella spemrazd [:‘t |:x:1.|.r "I'."qLIIhtﬂrL:‘ un

Al ritomo i tocchera infine pagare altre 100,000 [ !
Insomma, una vera avwentura, Un sistema un po’ costoSo per procurarsi un I.hum

Il totale? Circa 3.180.000 lire

E molto pili semplice (e meno faticoso) contattan i nostro importatore di fiducia. Si tratta di personaggi che si recano di persona in Giappone al
nostro posto per aoquistare un sacco di Dreamcast, il che @ dawero gentile da parte loro. Di conseguenza, il nostro Dreamcast o costerd molto
riend che se fossimo andati a prendercelo da soli, ma anche questo sistema presenta qualche probleming, Prima di tutto, prepariamoci a
spendere un pa' di pil delle 360,000 kre che Il nostro importatore di fiducia pagherd per ciascuna console. A questa cifra andranno infatti aggrunti i
costo del bighetto serec e le tasse di importazione. Incitre, limporatore deve anche mantenere moglie e figh. In totale, finiremo per pagare la
nostra conscle dafle 700.000 alle 900.000 lire. L'aspetto pi iiste & perd ka prospettiva che il nostro importatore, a meno che non abbia fatto per
tempo un grosso ordine in qualche negozio in Giappone, impieghi un sacco di tempo per procurard ka console. In tal caso, a meno di pagare
anticipatamente per il nostro Dreameast, non lo noeveremo che dopo secoli, Inoltre, il nostro importatore potrebbe incassane il nostro assegno e
impiegare mesi & mesi per procurarcens uno. Andando di persona in Giappone, almena, saprema con certezza quando aviema i nostro
Dreamcast. |l sistema migliore potrebbe essere contattare un importatore su kntemet per sapere se ha dei Dreamcast in magazzine e pagane
tramite carta di credito per il nostro esemplane. In questo modo doviemmao pagare solo quando ci viene spedito § prodotto e ordinare gli accessor
che ci servono in contemporanea, In definitiva, questo @ un sistema pi economico, anche se ci priverd della romantica emozione di un viaggio
nella terra del Sol Levante!

Il totale? Circa un milione, spese postali incluse

ErtareinoailancioinEiropa

antito, & potrema portarcela
farla
funzionare. Lo svantaggio & che, per avere un Dreamcast. dovremo attendere fino alfautunno del ‘99 (Sega rifiuta tuttora df fomine dettagli
sulla data esatta del lancio europeo), e potremo divertirei con i giochi solo maolti mesi dopo il loro lancio in Giappone.

E Fopzione pili sicura, Potremimeo pagare circa 600.000 lire per una console completa e dal funzicnamento
a casa il giomo stesso in cui la acquisteremo, Pit importante ancor, non ¢ sendranno tutte mille fesserda di importazione

Il prezzo? Circa 600.000 lire. Fra un anno, pero...

ACCESSORI DI IVPORTAZIONE!
SE VOGLIANO LKA
CONSOLE INPORTATA BAL
GIARPDNE, CI SERVIRANND
ANCHE QUESTI!

Prima di tutto. la console
giapponese funziona a 110 Volt,
mentre in ltalia la corrente & a
220 Volt. Per owviare a questo
problema (evitando di fulminare il
nostro Dreamcast nuovo di
zecca!) avremo bisogno di un
trasformatore. Questo aggeggio
ci costera circa 50.000 lire. I
nostro amico importatore sara
senz altro in grado di
procurarcene uno insieme alla
console.

Avremo bisogno inoltre

di un cavo SCART per

il Dreamcast per

collegarci al

televisore, il che ci

costera altre 30.000
lire.

* Salve, sono
Yuji Naka. il
creatore di
Sonic
Adventure.






Risorvi, COMBATTI, SUPERA, TREMA:

E’ Poker b1 EMozIONT!

LIATH

Avventira Pnta ¢ clicca
i wn mondo senzea terifi
ﬁf'e'uu i Hagid ¢ miitere,
Telecamere dinamiche,
Brafica -ru;.brer:dm;e ¢
ricca di @nImazions,
ambientazione
tprcamente fantasy:
grazie all introduzione
di enigmi di diffcolta
CPESCERTE, Mia .[I.'M'ﬁ'?’{'
dotati di una logica
[ferrea, Liath offre una
Lo cabilitad deccezione.

MAD TRAX

Allacciate le cinture,
accendere i motore,
chindete gli oechi ¢

augrratevi soltanto di
sopraveivere: Mad Trax
& tonn dei giochi di
antomobilismo pift veloct
e violenti mai reqglizzati,
dove bisogna superare gli

avversari o ... farli a
pezzi: 12 civeniti, 8

awtomobili, 20 armi

diverse ¢ wna fisica che
rende il comfrartamento
del veicolo molto
realistico.

per PC

SOFTWARE [
MAMNUALE
IN ITALIANO

—~29
§ W
o
L
o.-.

PROJECT TWO

INTERACTIVE

EMOZIONI MULTIMEDIALI

TUNGUSKA

L anti-Revident Evil é
et avveninra con elements
dr combatiimento 30 i

tempo veale; ha una
prafica accuratissima,

w' intelligenza avtificiale

ntofto sofisticata ¢ fanti
Ppuzzle appassionants,
Scenari dal pre-rending
di ottima gualita, effetts
e Lipli di trasparvenza,
un motove grafico

dell wltima perera

TR,
'lF-'L.’.'rl'l'fu'er'.': telecanere

dinamiche.

REAH

Per guelli che hanno
amato Myst ¢ non barno
sapuito vesistere alla
tentazione o Riven,
Reah i la prossima
MAgIca arveninra da
OPFIe, aooomagtiala
da wna colonna somora
che crea atmosfere
soprannaturali e che si
rivela exsenziale per

risolvere § guesiti di
* I
GHESED I dalla trama

non lineare,

www.3dplanet.it

3D PLANET Srl - via E. Fermi, 10/2 - 20090 Buccinasco (MI) - Tel. 024886711 [r.a.] - Fax 0248867137 - e-mail: info@3dplanet.it



NAUGHTY DOG
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Cingue ore,

Trecento minuti.

Questo @ guanto

c'e wvoluto per
raccogliere venti dei
wventicingue cristalli, per
correre, balzare, scivolare
e girare in guattro dei
cingue mondi di Crash
Bandicoot 3.

Mettiamo al sicuro
gli oggetti fragili:
Crash e tornato,
con un luccichio
malefico negli
occhi, per il giro
numero tre..

) LE TRE CIME DEL TERRORE! JE 1"

Mele saporite, adorabili mele. Un attimo, cos’é che sta frusciando nel
sottobosco? Si, abbiamo appena trovato i triceratopi, che lietamente ci
insequiranno tra fosse colme di lava e pterodattili assopiti. Ovviamente, il
trucco & scansare gli ostacoli @ non farsi schiacciare. Quindi & una variante
della vecchia “corsa con macigno™. Alla fine troveremo un livello pii basso
su cui i dinosauri saranno recalcitranti a saltare, Siamo salvi!

®7b Y

> 4k
Al

A Sto arrivando Crash, quindi farai
meglio a usare quelle e gambe storte!

A Crash si & fermalo a cogliere delle
mele nei dintorni dell'acquitring.

A Chi si & dimenticalo queste casse
infuocate qui? Potremmio rimanerci secchi

Vsl
\Il

- 1Y .
W

[} I

L

W 2

=

S

| -

isto? Questa & la smorfia di paura
- di Crash,

A La versione notturna di questa corsa é
piuttosto difficile. Facciame attenzione alla
lava bollente!

4 Se non riusciamo a correre pil forte
di questo ciccione saltera su e it
sopra la nostra testa,




‘ﬂ:ﬁ‘l i base ci permettono di
girare a dutm_ ﬁ!ﬁtﬁ;%ﬂmd‘“& e salire, mentre
col tasto @ :pm!am con una piccola mitragliatrice.

aole per gh efifeth

A Il mini-sub & decisamente |3 cosa migliore nel panorama subacquen. Che giro! M.

n;li hil gmdlzlo

Malto fluida e decisamente in stile
cartone animato. Le scene di intermezzo
fra un monilo e Faltra non sembrano al

jpari fella qualita glahale

| glocebiite |

Le sezioni sulle piattaforme sultana wn
po’ fiacche in questo terzo gioco
. 5 e g mentre la magyior parte degli spezzoni
KIeAnl S y & i altri generi @ un po’ superficiale
A No. non & uno specchio. ma una Pl i i
cosa bizzarra simile a un pesce con la e ¥ m
testa di Crash. Che siranezza! = L= Diamogh wia settimana, 0 ci
- giocheremo continuamente e lo
finiremo. o ci annoieremo dapo il
monsdo numero ire e lascerema perdere

"~ Wmeghie

Le parti subacyiee sona piuttosto
noiose. quindi entrare nel sommergibile
e lanciare siluri agh squali @ il massima

o .yl " 4
it

Immeryiamaci senza l'attrezzatura da

sub e il nestro marsupiale affoghera
in pochi secondi, Molto seccante

Le sezioni in puro stile gioco
mattaforme non sono ahhastanza
forti per sostenere il gioco
nonostante il suo brillante aspetto.

.lllhussd|ﬁne-ll'aell.upansadlel.n v ; Se ci ni —
A Volteggiare nell acqua fa rompere le casse. fipo arena romana completa i leorl i B cl place guasto proviame Spyro.-
Premiamo ® per nuatare pil velocemente. |0 salvera. Niente da fare, amico. . the Dragon. E un esempio di gioco di

. piattaforme piu interessante, ed @
altrettanto yrazioso



e r

In quest'ultima avventura Crash, 'Hnmssl'hmgﬁﬁ' ¥ 1K THE ATR
il nostro eroe. deve saltare piti di ~ FFESS ® BUTTOR REPEATEDLY AKD THEN Pn:ss-j
quanto abbia mai fatto prima, con '
un super balzo, un attacco e un
avvitamento rubati senza pieta dai
curpommmﬂ:dmhommuﬁ

w——
-pibres  cop A mnzﬂpﬁ.n:u
PRESS ®

KT THOE b - mmmmm‘




ROBERTA WILLIAMS

E; V.,

3 F

KINGS QUEST

LA MASCHERA DELL'ETERNITA"

Su (a mascheRal

Hnngscm non ¢ un sogne... ormai ¢ realtal ¢ LILI'-EUL

dell’'ottavo episodio della mitica saga ¢ connor mac {Yyre,

Lunico scampato alla magia di uno spirite maligno che
ha trasformato tucti gli uomini in piccra,

e 8¢l un amante dei glochi davventura ¢ d'azione,
easchi bene: scritta dallo micica roberta williams, que—
sta & la svoria pill interartiva ¢ coinvolgente di
tatel | templ ed ¢ accompagnata da una prospettiva in
3d senza precedenti, che ti permette di esplorare (in

PRIMA 0 i Ter:za persona e con una totale libertd di movi-
menti) universi che prima sembravano inimmaginabili!

(o sfida che © attende, & davvero impegnativa: in 7
mondi incantati doveai conFrONCarci con olcre 70 Tra

personagegi € mostcri diversi (silFidi alace, diavoli detlo

TLEETL | MARCHE SCHNG RECISTRATI DAL RISTLETIVI PROFRIETARI

palude e cavalieri Fantasma), risolvere enigmi e accet—-

tare sfide che supcrerai solo se Ti dimostrerai il pib

astuto ¢ il pill Forte.

ma nel gioco tutto ruota intorno alla maschera
dell’eternita che ¢ stata rotta (in 7 pezzi dispersi dai
venti) ¢ che dovra essere Ricomposta dal protagonista

di questa avventura... ciot da te. pensi di Farcela?
1 L

-? .?..

IERRA

TUDIO
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L. 129.000

TR 81 diceva che non poteva essere fatto sul Nintende 84 senza perdere Ia colonna sonora che aveva
MIDWAY pese Il gioco cosi invidiabilmente fantastico. Ci si shagliava di gress...
1-4

™ T T

SSITION

Do 1S

L
0

PC, PLAYSTATION

CHECH 4 : )
O:0% .2 i-:i-

LAM RECORD

OLS.6

=]

LAP TINES
1 046
P Or2a2.
a

M4l

&) IMBATTIBILE!

La modalita Challenge
mette alla prova la nostra (

abilita nelle gare al = ==
cronometro, nell'uso delle ; e an
armi e nella corsa pura e il
semplice. Vincere una il
medaglia di bronzo nei vari D 3
reparti non dovrebbe
richiedere molto tempo, ma T — B N —— A
se miriamo all'oro

LAP RECORD

1nrosL.Q

E rrepariamocli a un lungo, ;ﬂEm:::-lr? FHE-CH r’=!c:l~.5!‘rtl:3gl ':E"]': scharmats T

=g .ngo cammino. possibile. £ |5 = N Mo 1] iomeioi 1215 i

3 fantastico! . [ .

= & Mmm.... Il s x = ] dobbiame fare ]

E terzo pusto mECH cH:#nuﬂ ' genag Tnmast con quali T"aa.o =] A Le tappe sano

1 avrebbe dovuin BUTORLILOT strumenti lo ﬂmh genenose. cosi
gssere pca sTeTsTIcs LISENE B ING dabbiama fare. non esauriremo il tempo
sufficiente a facilmente,
farci
guadagnare una » <t (Juando il pilota =ln veicolo Wipeout
bella medaglia cm YERS - automaticn si ad alta velocita, col
di bronze, Samo  Lirunmrions = disaltivera, turho e la corazza ci
stati rapinati! inizieranna i guai. sta per superare.

Spostiamoci di lato!



¢} IN QUATTRO! Y

Possiamo giocare a Wipeout contro tre dei nostri compagni
per la prima volta, con tutte le armi, i veicoli e i tracciati usuali.
Attenzione perd, avremo bisogno di un televisore veramente
grande, dal momento che avremmo un'area di gioco delle
dimensioni di un francobollo su un normale televisore.

&)  WIPEODTICI FARA SALTARE!

Saltare (e atterrare) sono abilitd essenziali da padroneggiare.
Ogni volta che arriviamo a una buca nel percorso, o anche
una grossa cunetta sulla strada, dobbiamo decollare e
controllare il nostro volo, utilizzando le direzioni alto e basso
della leva per ottenere |'atterraggio pit soffice. |l controllo
analogico qui funziona stupendamente.

e

A Possiamo scegliere ra futli imezziei A
tracciati che siamo riusciti a trovare,

i su un televisore da

w’:ﬂm

F 4

e
A Portiamota su un televisare e definito perd. ed & un
M&m.hmﬁﬁmmhmmmw

POSITION

MNe:1S

-

—
i
L ]

B~

< lindicatore satto la guida

¥ Oualcune ha le “ruote™
posteriori bloccate e noi

non abbiame pid il
controlla del nostro
mezzo. Brutte notizie.

ROSITION
|.|I”

LAF RECOAD REAR LOCH

roeL.o

(=}

BUTORILOT

1

-

LAPR THES

10:26.0
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120:1S
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A |l gioco ci guidera verso la strada
o5l non ci schianteremo e non
andremo in fiamme.

A Incliniamo gentiimente indietro il
joystick e voleremo con la massima
facilita.

NS

[=]

A Abbassiamo il joystick in avanti e
prenderemo velocita. Facciamo
attenzione a questo atterraggio, perd.

A Se il pilota automatico smette di
funzionare mentre siamo in aria siamo
spacciati.

o
7\

1015

=

.

LAP THES
i 1:0@8.%
CH@ECH

O:LD.

e azae A | piccoli indicatori
s nellangelo segnalano

wvelocita ed energia.

A Osserviamo il piccolo
guadrante e facciama la
nostra mossa quando si
trova nell ultimo quarto.

- Facciamo esplodere il RS
dispositivo per i terremoti ' -,
facciamo saltare tutti gli -~ et

altri corridori. 2 or u

LA CONGORRENZA

C'é soltanto un gioco che pud veramente sfidare Wipeout
64, ma non & un gioco comune: & 'incredibile F-Zera X.

T B SR T B

ML

lgiece uguaglia
E=Zere X quante
a pura veleeita,
nen rallente
mai, nen perde
fetegrammie
nen diviene mai
neanche
minimamente

acatteres

Veloce e fluido yuasi guanto F-Zero X,
con un dettaglio molto magyiore e
ui'ottima musica di gualita da CO

E piu vicino a Wipeout 2097
dell'originale e si avvicina al
perfetto hilanciamento di F-Zera X.

Mooalto difficile. Ci metteremo
un'eternita prima i completare la
modalita per il singolo yiocatore

Correre a velocita spaventose
fluttuando nellaria,

CMECH

D08 .

ROETE

o 1S5c:15

Baso ol

Non riuscire a prendere hene una
curva e perdere tutta la preziosa
velocita sui muri del tracciato.

FEOYEITION

E la mighore versione di senmpre di
Wipeout. Quattro giocatori. molto
difficile, colonnia sanora superha e una
velacita incredibile. Comprianolo!

Se ci piace questo proviamo
Extreme G2 [che e simile], SCARS
[che e diversol o F-Zero X [che e
migliore]




PROVA GON NOI DIECGI
FANTASTICGI GIOGHI
GHE HANNO FATTO
LA STORIA DELLA
PLAYSTATION

GRAN TURISMO
GIRGUIT BREAKERS
GOLIN MGRAE RALLY
DESTRUGTION DERBY 2
MOTORHEAD

RAGE RAGER

S.G.A.R.S.

TEST DRIVE S5

) TOGA

10) WIPEOUT 2097

TUTTI IN UN SOLO GD
TUTTI NEL NUMERO SPEGIALE
IN TUTTE LE EDIGOLE

__-_{----_-----------------_------

: QUESTO BUONO VALE » = L Ritaglia e porta questo buono sconto al tuo

s 3 | . edicolante e potrai pagare il prime numero di
- {
" ¥.5 N

PlayStation Speciale Corse

Dl scou'o .' - > \ solo a 14,900 lire invece di 19.900 lire

1)

per comprare in edicola ! DEADIS 5rl

IL NUOVO NUMERO DI . b SCHI DI girera lo sconto di

Lificiale TI.H.'( lire 5.000 per I'acquisto di una copia della
ay tatlon PLQ;?IA"‘[DI\I i I_ rivista PlayStation Speciale Corse agli edicolanti

scuss: o srouncou o o canss | JRS PN consegneranno il buono ai distributori locali
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Wipeout 2097 -

IN TUTTE LE EDICOLE | PlayStation.

BPEI’.":IALE
Pl Statlnn
rldrlnn Ly L ¢ Circuit Breallers 3
' g Colin McRae Rally -
Destruction Derby 2 - -
Gran Turismo - 4
Motorhead -

Rage Racer -
S.CAAR.S. -

Test Drive 5 - 2
'rocn -
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Playstation

Ritorna il gioco di caicio piu
sottovalutato del mondo! Ora
N.D. & Pill veloce e ci Sono nuove

tecniche e ‘fenoment’. Non
SILICON DREAMS diamo ascolto a nessun aitra

EIDOS Pivista: questo m ]

1-2

PC, NINTENDO 64 :
| L_--) r:.-' = .!l

La prima
impressione,
come si dice, &
. . " quella che
A Diamo un'occhiata conta. Questa & la
alla formazione belga. ., ragione per cui i giochi
Sono undici ragazzi | ::lll'lbmﬂn‘ﬁﬂ el
i
ben piantati, eh? 'H". emp
speciali. Spesso, perd,
nel caro wvecchio calcio,
apparenze dimesse
 possono nascondere una
fenomenale giocabilita.

. L
: i . Al difensori si buttano letteralmente sul pallone, quindinon A Bellissimo, Raccoglie tutte le forze che ha e... [a infila
—————— —— " — - d  aspettiameci di segnare tutte le valte, nell'angoline alto della rete. Splendido!

DIIGIDCD

Le superfici di gioco in World League Soccer '99 influenzeranno realmente il nostro approccio alla partita. Ecco una selezione di consigli di Games

Master su come gestire tutte le situazioni.
i ﬁ:

FEBBRAID 1888

liald. L5 )

A Un campo scivoloso significa che i pallomi A Mettiamo alapronla nostra fortma con 4 Una perfetta condizions del terreno implica 4 Palloni lunghi, arriviamo! 4 Un terrena duro significa che ¢l s0n0
Iun hi sano da evitare. | passagqi corti sono dribbling. | giocatori avversari pessono Tuso deflintero arsenale di movimenti. dei rimbalzi. | portieri non amana i
iave. facilmente scivolare mentre ci si oppongona.  Speciaimente il passaggi lungo Fltrante. rimbalzi, Tiriama molto!




Il sistema di gestione non &

imponente in World League
Soccer'99, ma c'é una
comoda aggiunta: un sistema
di posizionamente degli
alamenti della squadra facile
da usare. Oltre a spostare il
giocatore singolo da A a B,
possiamo decidere quanti
giocatori sono assegnati a
ogni ‘terzo’ del campo, in
modo da creare le nostre
personali & uniche
formazioni.

. . A Scegliamo il nostro womo per ka imessa
& Rigore da parte di Tony Adams. Il laterale, o proviama a fare un lancio it
partiere & sparita. verso [area. Carino.

tutti i tasti sul pad della P . a, globs : = Un sacco di inquadrature da cui
osservare [azione.
Wl calei i puniziane. Indubbiamente una delle
parti il difficil di World League Soccer %,
Proviama ad aggiungerci | effedto.
3 -‘I‘ I
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La grafica e in alta risoluzione, che
ci crediamo o no, ma non @ molto
hella. Telecronaca hrillante

" giocabiifie

La perfezione incarnata, Una
miscela hen riuscita i calcio
totale, che e tristemente latitante
in altre simulazioni calcistiche.

Super-difficile ma soddisfacente e
gratificante. Pii lo giochiamo pin
scoperte facciamo

Il munero conplessivo i movimenti
differenti e il modo in cui si
msenscono perfettamente nel gioco

Laspetto del gioco. Meune

H\‘u ANIMAZIONI S0N0
B innegahilmente scattose

Non & ancora brillante come 155'98
ma ne & |'avversario pii diretto
sulla PlayStation. Un matrimonio
strahiliante di movimenti
incredibili e gol eccezionali.

Se ci piace guesto ovviamente
siamao appassionati di calcio

Quindi, adoreremo 155°98, il mighore
gioco di calcio di sempre!




Ritual ha preso il
meccanismo di
Quake 2 e lo ha
potenziato,
protducendo
fualcosa che va ben
al di Ia dei soliti
sette peccati

A Avevamo sempre
desiderato sapere
cosa si prova a
mettere le mani su
uno strumento
davvero potente.

& Sto parlando con voi, arrendi mostriciattoli nascost qui
intorno... cominciale ad avere paura, molta paura...

® “Ordino una triglia e mi
danno questo ridicolo
pasliccio... ma adesso

Mﬁ%m%m“mﬁmr&mﬂm”bdmmnm torne T

_ anche se questo rappresenta una parte importante del gioco, e non si sa mai cosa sta per Vb i
| accadere. Prendiamo per esempio l'inizio della seconda missione: dobbiamo penetrare in una hf;:::ﬁ::;:h:m
" fabbrica di prodotti chimici senza farci individuare... persanaggo indieso ¢
. proseguiamo

| Ahhiﬁ.mmu_

! hr

P luesto 6 che accade quanto i

==
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Abbiamo bisogno di affinare le nostre abilita di tiratori? In
ciascuna stanza da allenamento ¢'é una console in cui
dobbiamo registrarci prima di iniziare. In questo modo i nostri
punteggi pit elevati verranno registrati.

A Una delle prove da superare consiste nel A Il signore gradirebbe provare una
farsi trasportare in un carrello atiraverso  classica arma d'antiquariato? Mmm.
un quartiere residenziale, perfetto,

3.E

A L'allenamento & senz'altro utile per imparare a estrarre U'arma in fretta e
per acquisire una precisione letale. Alcune delle prove sembrano tratte dai
classici film polizieschi di Hollywood.

A Ehi. amico, stai guardando me?! A Con questi occhiali non vedo un tubo,
ma almene faccio una gran figura... o no?

SIN 0 HALF LIFE?

G i

Sin & tanto piv hella quanto
miyliore & la nostra scheda. E
Quake 2 con migliaia di colori...

Comincia lentamente, ma accelera
presto il ritmo. Rapido e frenetico,
ma anche cerehrale.

Sin e enorme e ci vogliono secali
prima di arrivare vicini alla fine.
La modalita a piu giocatori e

altrettante fantastica.

Poter fare il doppio gioco con la
gente. Grazie tante per I'ainto...
eccoti in cambio una pallottala.

I
|
I
I
|
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I
I
I
|
I
I
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I
i
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I
I
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Gli irvitanti difetti di
programmazione e i tempi di
caricamento molto lenti. Gi facciamo
un te intanto? Mettiamo su la cena?

P Ah. ecco una delle delizie di
tuthi i cloni di Quake: muoversi
di soppiatio!

A Se proprio dobbiamo morire giovani,
importantz che lasciamo un cadavere
orrendamente mutilato, no?

Sin & favoloso e valeva senz'altro la
. . . pena aspettarlo: ma sarebbe stato
" mm w UE il anche meglio aspettare ancora un
3 _ po’ e avere una versione del gioco

Entrambi grandi, grossi e fantastici. Qual & il pid tosto? senza difetti.

Se ci piace questo ci sono moltissimi
altri giochi del genere nei quali investire
i nostri soldi. Proviama Half Life
[Tarticolo @ a pagina 761, per esempio,
oppure Unreal, o Quake 2, o...

A Aaahhh!... Gli appigli possono essere
trappole mortali. Proprio cosi,

el
E EEnREER
EEIIIIIIII
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Lucas Arts & da sempre Ia regina delle avventure punta-e-clicca. Possiamo
quindi immaginare con quale trepidazione si attendeva I'uscita di Grim

& MuoIonG
NON Vergono rortate
automaticamente all'infernc o in
50, MA devana ;|5'.|J£.'ll<‘|||.-
ra dei Morti in attesa di
wggio per laldila, Ha un
s0. Date : Manny ch

finanziaria, ema di co

: gembra di essere in un film

in modo da
sold per «

viaggio. Per
trova coinvollo
COSRITAZIONE

manc -
ed & intricata come nelk:
tradiziona

na. |l solite problem

che si nota in hallywoe

zionale di que: tipo di avvent
3D, | for ono tutti oggetti e P di racce che n SCONG a trovare un
renderizzati & inquadrati da fquesta maniera i =quilibric tra la linearita di
punti di vista particolari. Sono pil muovere il cursore sullo che ci dirige da un

51 bell
deogi
inouna o fic

ci si annoia molto
L'atmosfera &

pll che giocare a
mbra di :
te... solo che
i menco

soinvoigente

.II‘..III.........I.I.. LN B O BN N B O B O N N B B N N N NN

OcCarnceoma

MNella Terra dei
Morti ci sono
poca carneg e
molte ossa. |
personaggi,
dato che sono
tutti morti,
sono scheletri.
Anche loro
hanno
un'immagine
da difendere,
comunque, @ in
generale sono
ben vestiti.

A “Aspetta un attimo, sono
sicuro di aver messo i
miei bulbi oculari qui da
qualche parte”.

e
=]
o
i
=
=
AR
[ ]
A
B

A “Che significa che
il verde mi fa pallido?
Sono una scheletro!”

P Tutti pronti senza un

posto dove andare. /

Bei figurini, peccato b ® Calma. Non serve

per gli occhi. a niente metiersi a
L gridare.

A "Che dici, mi ingrossa il sedere? Ah,
dimenticavo: non ce Uho pid il sedere,
vero? E un bel vestito, comunque”.




Qui a Games Master siamo, ovviamente, amici dei
lettori e non vogliamo che si blocchino proprio
all'inizio del gioco, vero?

. r,'-.' 4

et

A |l punto di raccolta dovra essere
aperto soltanto se qualcosa va
storto. Qualche idea?

A Bisogna legpere | messaggi del nostro
concorrente per sapere da dove prende il
lavorn. | messagni inviti in un
tubo speciale fino a un punto di raccolta.

A Riempiama i palloncini con le sostanze
chimiche che escono dalle macchine nella
stanza d'imballaggio. buttiamoli nel tubo e
U meccanico verra a sistemare Uintoppo
che ne derivera.

mago nel creare animali con i palloncini:
ce ne fara qualcuno se glielo chiediamo.

S22 RS SRS RDRORORBRBRAES
A Quanti mostri
marroni giganti
possono entrare in
una Mini?

€) DALLAPARTE D TR

MNon vogliamo svelare troppi enigmi di Grim
Fandango, dato che una buona parte della bellezza
del gioco sta nel risolverli da soli. Comunque
qualche indizio non guasta mai...

:qpu ;:mh m
grosso macchina.
Dice che ¢i fara qualche modifica, ma
solo con un contratio di lavoro scritin.

» La segretaria chiama con linterfona
per far firmare il contratto, ma il capo &
impegnato.

A La nostra segretaria ci informa che
siam richiesti nel Terra dei Yivi a causa
di un avvelenamento di massa. Dabbiama
trovare un aufista che ¢i porti sul posto.

Se Grim Fandango fosse un cono gelato, sarebbe un Super

Maxi. Che dire allora delle altre avwenture di Lucas Arts?

__T .

Scenari da favola con personaygi
cosi hen animati che semhra di
MOVES] in 11 S0gA0.

Il gioco piv vicino a quello che puo
essere un film imterattivo della storia
Noi e siamo gl attori principali!

Assolutamente enommie: ¢i vorranno
giomi e iorni per terminare il gioco
Quando ¢i riuscirema, poi, ci
iocheremo di nuovo!

m

Quando i nastri occhi si abituano nella
Terra dlei Morti. ecco che veniame
shattuti mel mondo dei vivi, Strang!

Come si prendono le nova di
piccione? Non lo diciamo perche ci
ahhiamo messo un'eterita a capirlo

Grim Fandango & in assoluto una
delle migliori avwenture punta-
e-clicca di sempre. Ridefinisce
il genere.

Se ci piace questo proviamo The
Curse of Monkey Islaml o Full
Throttle. C'e anche I'ottimo Sam and
Max Hit The Road.




Non c¢'é un bell'ambiente

all'inferno... & un po’ un
mortorio.
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A Le prescrizioni sull abbiglamento sono
miotto rigide nel laboratorio sperimentale,
perci faremo meghio a indossare quella
fantastica tuta protettiva.

¥ Recarsi al lavaro & una vera gioia per chi
lavora alla Base di Ricerca di Black Mesa.

W Maolta bello. ma non ¢’ propria il tempo
per mettersi ad ammirare il panorama.

La notizia pii
bella su Half-Life
e che... e uscito!
Presto, mano ai
portafogli e
precipitiamoci in
centro: questo e
il miglior gioco
per PC uscito da
anni...
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reapenaabili
della

A Uno studente in medicina z:hel AlSMPEERE
sthiaccia un sonnellino dopo un'altra
settimana lavorativa di 100 ore. vamnne in
gire
#’ 5 &
encdont i

Un universo particolarmente
avvincente e credibile, zeppo di
trovate davvera di classe.

Un divertimento grandioso. Se
proveremao a lasciarlo perdere per
un secondo ci trascinera indietro
per il colietto.

Dovrebhe hastarci tranguillamente
fino al nuove millennio, o almeno
fino all'inevitahile seguito.

Tornare a casa dal lavoro e

poterci finalmente giocare. £
veramente favolose.

—

,
.

| personaggi di Half-Life non controllati dal giocatore sembrano tremendamente umani a volte. Se ne vanna in giro facendosi gli affari loro,
qualche volta si fermano per dire 'Salve', oppure ci rispondono Vattene, ho da farel' se attacchiamo discorso. Una simile maleducaziona
andrebbe nel gioco sempre punita con severitd, come per esempio con un piede di porco, una pistola o eventualmente una granata. Tuttavia. m
massacrare un personaggio che ci ha appena aiutato a cavarcela potrebbe suggerire qualche tendenza psicotica nascosta da parte nostral m_mm::mqw:pm
mangiare o rmire. E,

: mfmmpﬁnwlmmm
e guando si gioca in rete.

A Dannazione! Una parta sharrata, : 4 Ciao. amico! Ci vediamo ‘CREPA, VIGLIACCO TRADITORE. 4 Gordan ha avuto smwtwltll
Nessun problema, basta chiedere alla tardi? lo vado a vedere la pa AAAAII problema a riconoscere |'autorits.
guardia e |a aprira per noi.

Grande, splendido e pedettamente

strutturato. Half-Life @ veramente uno
Half-Life ssanifica 'mezea compriamolo! Compriamolo adesso'
vita'. Ma vediamo quanta
parte di vita ci rimara

wveramente quando guesta
perla di gioco si sara

= . impadronita di noi!
- s CD
‘ ! : parte saitana : :
fuar face Pasti Yo
hugger decisi - . .
a compiere Se ci piace questo proviama Sin o
una massiccia Unreal. 0, in altemativa, potremma
opera di provare Quale 2 guardando nello
distruzione. stesso tempo wn buon film d'azione
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Se ahbiamo iniziato I'anno con il buon proposito di smetiere di dire parolacce, @ meglio d \
che ci rinunciame. TOCA 2 ci fara usare il nostro peggior vocaholario!

Gran Turisme,
Colin McRae
Rally e adesso
TOCA 2. Ci

dispiace per i
fan dei giochi di corse
per PlayStation, ma
sembra che si troveranno
di nuovo senza una lira,
dato che il seguito
prodotto da Codemaster,

i, superando se stesso, &

&= assolutamente da
Ccomprare.

A Eceo linizio della gara. quindi
prepariamo le parolacce: in pachi minuti
ci troveremo a spararle senza ritegno

¥ Contromano? Lo sappiamo, ma spesso
pud essere un sistema per sfogare le
nostre frustrazioni. LA A A B R R R AR R BN

%ﬂ % 8810848 ga’m

W E bello, vero? £
solo lintroduzions,
ma & uguale al gioco
Vera & progrio.

povero videoglocatore e
‘hanno inserito delle opzioni
molto utili..,

Rispetto a TOCA 1, i piloti avversari sono diventati un po', come dire, matti. Invece di seguire la traiettoria di corsa a una
velocita normale, spesso tagliano o ritardano la curva, accelerano improvvisamente o iniziano a venirci addosso come dei
pazzi. Quindi, prepariamoci ad ascoltare rumori di lamiere contorte e a vedere auto fatte a pezzi prima della fine della corsa,

®nn

‘Mo‘hrgidimmti shucano & Ecco un'aule controllata dal computer
davanti a noi dal nulla, shatterci fuori mwum che... ha sbaglialo la curva. Bene!

L S L R i e TR

4 Se ci viene voglia di fare | mattacchioni,
perché non andare addosso alle altre macchine?




( ) LE SOSTE Al BOX

La sosta ai box in TOCA 2
— - & frenetica quanto il gioco
#21F  stesso. In quanto piloti,
—— " non facciamo nulla nei box,
se non scegliere su cosa

@ debbano lavorare i

o & 5", meccanici. Dobbiamo
) ' quindi aspettare
‘ | ansiosamente che il
— | tempo passi in fretta e
r

controllare la posizione di
\ gara. Ci troveremo a

urlare ai meccanici di
fare in fretta, fino a quando
ci danno il "Go!". E
fantastico.

& Qui la gara & appena iniziata. Come i
pué notare, & tutto molto frenetico,

W musy e

Alta risoluzione, circuiti ultra-
realistici e auto che subiscono i
fanni e romhano come dei veri

mastri meccanici

& La modalita per due

I'Ji"':m' lui cé stato Realistica, come nella tradizione di
un bruto incidete. TOCA. ma con dei eantralli i
lelicati e gare piu divertenti

Tutti pronti al via.
Ci siamo anche noi,
in fondo. - D

Un campionato di 20 gare, tre
livelli di difficolta, oltre alle

prove cronometrate e alle sfide
uno contro 'altro.

AT |

A Edail E dail Sto scivolanda nelle
ultime posizioni! Come? Sono gia
ultima? Oh.

=R

Superare con successo la terrihile
chicane nel tracciato Thruxton dopo
svariati tentativi. 5i!

m

Shagliare per 'ennesima volta
nquesta curva, Grre

‘.p.--v

i {’ |
= nar

L] 8 ] L ] ™ - ] L} L ]
/ Non che ci siano pochi giochi di corse
il per PlayStation, ma TOCA 2 & migliore
del capitolo precedente sotto agni
punto di vista. E un Intemational

Se ci piace questo proviamo Gran
Turismao
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\iaggiatori del tempo alieni hanno deciso di farsi una bella mangiata
a spasso per la nostra storia. Dovremo impedire loro di procurarsi
cibo a nostre spese, o presentare loro il conto?

M = fi ir
A E questo? Un altra mutante morde la
polvere, ma Adam & mezzo morto.

V-
L

4 Non ti dispiace se do
un’occhiatina in gira,
vero amico? Grazie, molto
gentile.

(LA R RS EEREE NN NEENEEEEE N R E NN ENNENDLHN.] s eSSBS RERBSTRORORRRBROTREIRDRRERRERR
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Daisy ci avverte quando si sta avvicinando una squadra di mietitori. Ciascuna di queste squadre
& composta da esploratori che individuano le aree abitate, da guastatori che abbattono gli edifici
e disperdono la popolazione e da un capo-sciame che divora la gente a dozzine. Se 25 persone
finiscono tra le sue fauci il gioco & finito e gli alieni hanno vinto. Coraggio, soldato!

A Nastost su una barca possiamo
sparare agli alieni da una distanza di o
SICUrEZZA.

< FEBBRAID 1888

A Non vedevo ['ora di vederti fare il .
bagno in quel hquame rosso. r ¥

A (yesto sta per assaggiare un gustoso I'é s o i ol
spunting di tipo umangide. , \ ";ﬁ'




) GNAM! SQUISH! AAAH! |

Beh, se non si tolgono di mezzo... allora se la sono ceteita.
Avranno anche avuto le case demolite e i parenti tagliati in
due a morsi da giganteschi insetti verdi, ma questo non i
autorizza a intralciare le nostre operazioni.

A “Sentite, adesso non date la colpa a
me. Se insislele a piazzarvi nel mezzo
di una strada principale...”.

4 “Dai, te U'ho detto: fermati, guarda e
ascolta. La colpa @ tua.

(

A "Non preoccupart, & solo una ferita

A "Pensa che scoprirai che ho io la
di striscio. Presto starai bene, Pssl...

precedenza qui. ragazzo”.

_

ke dmanyme BB
céun exira-grosso
extra-brutto. i

bigkietting "amare
i Daisy. Dice ‘Sei il
mig assassing di
massa numers 1.

| mezzi di trasporto non fungono solo da protezione
assorbendo i colpi sparati dai nemici, ma rappresentano
anche l'unico mezzo con cui Adam pub raggiungere le orde di
mietitori alieni prima che questi si mangino un'intera citta. Nel
primo livello ci basterd una semplice automobile, ma pil
avanti ci servira qualcosa di molto pii robusto.

A Decisioni. decisioni... sono
entrambi cosi carini!

A |3 mietitrabbiatrice &
attima per sminuzzare
gli 2ombi.

P Le macchine della
polizia sona lideale per
schizzare oftre i
semalor rossi.

La yrafica e penalizzata da un
tremenilo effetto nebhia e dai color
troppo syargianti. Gli alieni pero sono
proprio helli e ce ne sono un $acco

Roha da ammazzare, posti da vedere
veicoli la guidare, gente ta
schiacciare. Ore e ore i spasso per
tutta la faniglia.

Solo cingue i livelli, ma totti
assolutamente sconfinati. Gi voyliono
secoli per completari. e non manca
nemmeno un sacco i settor seyreti

m

Guardare litri di schifoso liguido
vertle rovesciarsi fuog da un alieno
colpito a morte pruma che esploda

La nehhia, specialmente nel prima
livello, E pero davvern 'unico appunto
che possiamo fare al gioco

IL MIGLIOR GIOCO DI GUIDA PER NINTENDO 647

Allora, come si piazza la scuderia di 100 veicoli di Body
Harvester nei confronti dell'attuale leader del gruppo. F1
World Grand Prix, in termini di divertimento motorizzato?

Body Harveat fl world grand
Pprix

Belle gamhe. peccato per la faccia
A suo moda. e all"altezza di mostri
sacri come Turok 2

Se ¢i piace questo proviamo Turoh
2. Turalc 1, GoldenEye 007 e Quake
Duesto gioco pero fa genere a se
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Se saremo abbastanza
bravi da battere tutti i
record su ogni pista e da
iscrivere il nostro nome
sulla tabella dei punteggi
massimi come veri maestri
di V-Rally, potremo anche
scoprire un bel po' di
macchine segrete. Alcune
sono favolose. Altre invece
sono proprio scassate.

T

-

& [Ehi, in che stalo & ridotia quella
macchina! Almeno la vernice verde
nasconde ka ruggine.

A Adesso va meglio. Linda e lustra,
con quei bei coprimozi gialli.

A V-Rally 99 ne ha per
fulti i gusti!

o
_/ _l_l____j-l .I

Schizziamo lungo strade di campagna! Shalordiamo gli amici!
Spaventiamo i porcospini!

Per chi

desiderava un

gioco di rally dhvorer
decente per Ch

carino ma fiacco Top Gear
Rally e al bruttino Multi
Racing Championship.
Mmm, un vero dilemma.

Rapida e scorrevole, anche se
penalizzata dagli oggetti che
shucano dal nulla. 1l parlato e
huono & molto utile

Frustrante, ma una volta presa
confidenza con il sistema di
comanda il gioco & impeynativo e
piena di soddisfazioni.

Circuiti e macchine a hizzeffe e
I'ohiettive a lungo termine di
trionfare nelle gare a tempo. Uau!

Riuscire finalmente a mettere le mani
su una delle macchine segrete. Mmm...
andiamo a correre, splendido ammasso
i ferraglia!

conclud
agh aggressivi
computerzzati
TEMa preso lar

futtoal r
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A it il pedate del freno e prendiama la curva
slittando. Se avremo fortuna ce La faremo.

Venire superati inesorahilmente le
prime volte che giochiame,
Riusciremo presto a farci ka mano, pero

Il gioeo si prende molto sul serio e a
tratti & un po’ troppo severo, ma
almena i possessori di Nintento 64
hanno finalmente tra le mani un gioco
ili rally di prima categoria.

B Gli effett di luce dei

fari sono proprio carini, -
Bella anche |a neve. 2
=

=

&

Wy

Sa ci piace questo proviamo un‘altra
rose di ottima simulazione di guida con

F1 World Grand Prix. E il miglior gioco &
corse disponibile per Nintendo 64,




CARMAGEDDON 2=
CARPOCALYPSE NOW
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Non e quello che si dice una hellezza
tra i giochi di corse, e la colonna
sOnora e cunosa

Nascosto nelle profondita
di Carmageddon 2 c'é
gualcuno che
riconosceremo per averlo
visto in un altro videogioco.

Il sistema i manovra e molto
motlesto, ma hisogna ammettere
che il massacro generale diventa
proprio divertente dopo un po’

Malte coinvolgente, se si riescong
a superare le curve e i rigidissimi
limiti di tempo

m

Andare a caccia di pedoni e di
bonus e devastare gli avversari.

- Non c'é niente di meglio di un viaggetto tranquillo in campagna
- Ehi, amico, ti spiace levare i tuoi 1 i con la macchina, in una domenica pomeriggio piena di sole.
brandelli di came dal mio cofano? . = . Tranne, forse, un viaggetto con una macchina equipaggiata con
qualcuno di questi accessori di lusso.

Il sistema di manovra. Superare
le curve & un'impresa mostruosa

e gli scontri possono diventare
davvera frustranti.

- - -

. £
= & 1 e ——

Investire la gente & troppo facile. Un vero esperto la
-

travolge con un po' di classe e di stile.

Sarehbe anduo definirlo originale o
innovativo, ma e sorprendentemente
ivertente una volta superati i

problemi di guida iniziali

=i FEBBRAID 1888

Se ci piace questo proviamo TOCA per
PC. Potrema ancora giocare un po’
sporco contro gli avwersari, ma ci
occarrera maggiore abilita nella guida.




FAS. || seemEm

Spyro ci svela tuttii | |Games Bond anche questo
suoi trucchi! mese ci tiene aggiomati!
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Potra anche essere violaceo e avere un insetio per

amico, ma Spyro e uno degli eroi piu forti in

circolazione! Dimentichiamo pil idraulici, | rettill e

tutto il resto. Spyro ¢ il nostro amico sputafuoco, e
qul vediamo come utilizzarle...

Questo mese andiamo alla scoperta dei segreti piu
reconditi di questo bellissimo gioco per PlayStation.
Stiamo parlando di Spyro the Dragon e di tutti i suoi
giganteschi livelli... buon divertimento!

IL PRIMO MONDO: ARTISANS
Artisans & il primo mondo nel quale Spyro deve ambientarsi. Qui tutti | nemici ci sfuggono, percid non

abbiamo molto da precccuparci. Basta godersi la liberta poiché, fondamentalmente, & un livello di
allenamento, e possiamo prendere confidenza con il sistema di controllo del nostro piccolo amico viclaceol
djistoneinil :

Miente di esageratamente difficile

qui. In questo livello & ancora

molto facile uccidere i nemici e

trovare i draghi. L'unico che

ci potrd dare dei problemi &

quello nel pozzo, alla

sinistra di dove iniziamo. draghi

Aalvat; e -
% 2y darkollow
Questo livallo & il primo in cui
incontreremo | grossi nemici che
possono essers attaccati
solamente con le fiamme. Alcuni
dei nemici piu piccoli hanno una
corazza: cid significa che dovremo
caricarli per mettere la mani

sulle loro gemme.




Sono necessarie alcune abili planate
per prendere tutti | draghi. Questo &
anche il livello in cui incontnamo per la
prima volta i ladri. Inseguiamoli e
colpiamoli per prendere I'vovo che
stanno trasportando. Potrebbe risultare
difficile ottenere |'ultimo drago, poiche
dobbiamo salire le scale quasi

fino al termine e poi voltarci su

noi stessi prima di planare oltre J
I'angolo sopra la sporgenza.

A Le sue coma sona pid
grandi. La taglia non @ tutto!

W Saliamo questi gradini
per il nostro primo drage!

‘4 )1} BOAN dUaTtIAGHAS O EAYY
E veraments facile occuparsi di questo boss. Per uccidere i cani,

farci male, Alitiamo qualche fiamma su Toasty e scapperd via.
Uccidiamo i cani nella stessa maniera che abbiamo gia

poi colplamolo ancora. Scapper via di nuovo.
QMMMINMM

ancora e sara tulto finito.

A A prima vista lust:t sembra fuggite da
una festa di Halloween, ma. .

) AUNRY }Jj.-_JJﬁ

Come trovarile - Dopo
aver liberato i primi due draghi
dal mondo dei Magic Crafters
ritorniamo qui e andiamo
verso la cascata. Saltiamo
sulle cinque piattaforme vicino
a essa e apparira l'arco.
LY -
¥

o R avn, ST ovh 4TE e
e OO0
x

Dall’inizio. ..

Scendiamo volando @
spariamo al primo trene, poi
dirigiamoci nel tunnel verso il
quale si stava dirigendo.
Quando usciamo dal tunnel,
scendiamo sulla sinistra verso
il treno successivo sull'altre
bhinario & continuiamo sulla
strada dal quale proveniva, in
pratica contromano sulle
rotaie. In questo modo gli altri
treni verranno verso di noi.
Distruggiamoli entrambi poi
svoltiamo bruscamente a

M-s

B _in realth & solo una pecora sui trampali! Ora
non s&i pill cosi spaventosa, signor pala di Lana!

A |l prima trena con il prima paio di
barili, Questi sono malto facili da
distruggere.

sinistra. Qui ¢i sono gli aerei.
Dovremmo essere in grado di
distruggerli tutti senza troppi
problemi, poi voliamo verso
I'arco piG distante e
attraversiamolo all'indietro in
modo da trovarci di fronte al
resto degli archi. Continuiameo
passando attraverso tutti gli
archi e quando attraversiamo
l'ultimo, prendiamao il
successivo tunnel a destra

In-questo mondo le cose diventano un pachino pid difficoltose. Qui i
nemici ¢l sparano cannonate, percid dobblamo arrostirli prima che
riescano a caricare le lero armi. Nel mezzo del livello ¢'é una grande
raccia con un bersaglio sopra. Giriamo il cannone pid vicino
spingendolo e diamo fuoco alla miccial Boom!

Sono necessarie parecchie planate in questo livello. Quando amriviamo
sul vortice Retum Home, possiamo superare il burrone per ritrovarci in
un'altra parte del livello. Qui & finito un altro drago. Da qui possiamo
gcivolare verso tutte le cime dei tetti, in modo da azionare i razzi
necessari per aprire con le cattive gli scrigni con le catene.

Chi manavra
questo cannang
cerca d
spostarin, in
parte per
nascondersi da
noi. ma
soprathutio per
Spararci
Attenzione

e

=M

Come diversivo al caldo e
olla rossa pietra, questa
volta abbiamo ghiaccio. Il

LAE 18

miglior modo per opporsi d-'c-gl-n
hq]yni +‘

palle di neve é rotolarsi da un

. lato quando sparano. | grandi nemici

baratri, con la complicita deila
superficie scivolosa, Prendiamolil

QA oo

k4 am

\ a)
e

31.1

A Diversamente dal treno, queste casse
sonp immobili.

che si trova a circa 2-3
secondi di distanza. Qui
troveremo i tre serigni
vando entriamo nell’ultima
nza prandiameo per prime lo
i centro e poi guello
fronte a noi.

Giriamo a sinistra e
parcorriamo la stanza in senso
antiorario prendendo gli
scrigni rimanenti. La prima
prova di volo & terminata!

Eccoci. I| primo drago nella
| caverna di ghiaccio. Salve!

At

Quedn!vallomhumdmdraghlpudﬂldﬂ da liberare. Dal primo che & su una
piattaforma sopraelevata

sulla nostra sinistra vicino al punto d'inizio, comamo su

draghi peril pendio e planiamo vicino alla porta del castello. Girilamogli attomo fino a

salvat; )’c che arriviamo a una spargenza. Ora spostiamoci alla sua sinistra intormo al
castello e atterriamao vicino all'ultimo drago. Per il resto & un livello facile.

ﬂ! 861 DIVuaEald
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corriamo dritt in avant, oltre | cannoni @ l'entrata per Cliff Town. Poi H npac
. Jandiamo a destra verso il pallone. Gidamo ancora una volta a destra giunti

| spingendo leggerments

| M*MMHMM%&M-&M
appena creata, giriamo a destra @ .
A tﬂ-mﬂrnuwrm

e

Questo mondo ci fa conoscere i 1 " ; “Spyro
preti-pinguino corazzati. Si, proprio -U -‘.JJ_I'JJJJ:: .I‘J;JiJS trova, il 0
cosl! Gi sono anche maghi che Il primo nemico che vediamo su questo livello dovrebbe ricordarci una e por

Caso, un

possono manipolare la terra intome  creatura piuttosto grossa di Guerre Stellari. Non assomiglia a un Banthar?
Andando altro drago.

a loro, ma sono pit fastidiosi che In ogni modo, Mmmﬁhmmm
pericolosi avanti sono necessarie alcune planate, ma nients di troppo serio.

A uesti scalini una volta
erano una scarpata e presto
FE . . lo saranno di nuove se nan
o 1L e N uccidiamo quel mago...
” P Stai facendo un gran bel kavaro
] Spyro! Conlinua cosi e avrai tutf i
i dragh in un battibatens...

e

&) Wrght caves,

Questo livello ha in serbo parecchie sorprese. Incontriamo nemici che

non possono essere uccisi né da cariche né da fiammate e ci ""“ t
imbattiamo anche nella fata che da la super fiamma. Questa fiamma

rossa atiraverserd qualsiasi cosa, compresi gli scrigni incatenati...
Che fiamma! Metteremo le mani
anche sulla supercarica multipla,
di cui abbiamo bisogno per
raggiungere le grotte pid alte.

* Questa & la caverna in cui vivono
invincibili ragni. Guardiamoci la spalla! A "Devo prendere il drage o lasciarlo qui 2 marcire?’ - Riflette
Spyro. Procedi, salvalo e ascolta le sue ciance!
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S)vizard pEak:
Un altro livello in cui sono necessarie le
supercariche multiple. Inoltre ci
imbattiamo in alcuni nemici
veramente pericolosi. | maghi non §
solo modificana il terreno, ma ora [F gh
possono anche evocare dei grossi P ey
nemici. | pili paricolosi che troviamo™ —algs
sona quelli piccoli che hanno una
sorprendente somiglianza con Orko di
He-Man. Lanciano dei fulmini, percid
assicuriamoci di farli fuori rapidamente!

Erystal Hight:

Come brovarko - Seguiamo il percorso, saltiamo I'acqua, ignoramo il
ladro & carichiamo i pinguini. Quando amiviamo al mondo astemo,
cormiamo alla sinistra della montagna principale, oftrepassiamo qualche
pinguino & mago e saliamo lungo il pendio. Quando raggiungiamo la vetta,
saliamo sopra la collina in cui ci sono delle frecce & che si trova alla nostra

s
limitiamoci a continuare verse gl
archi. Quando abbiamo attraversato
l'ultimo, sequiamo gl aerei

Voliamo attraverso tutti gli otto anelli,
poi dirigiamoci verso gli archi.
Ignaramo gli aerei e gli scrigni &

1 BOANE EIRErIO DN E D =] swhara

Continuiamo a seguire il percorso, liberiamo S
I'unico drago e alla fine incontreremo
Blowhard. Carichiamo fino ad avvicinarci e
bruciamolo rapidamente prima che abbia
I'opportunita di colpirci. Afferriamo la ‘
gemma & poi seguiamolo, Usiamo la stessa
tattica per altre due volte e sara sconfitto
dandoci tutte le gemme che ci mancano, O
almeno quasi tutte. Continuiama in
direzione del Vortice del Ritorno a Casa e
vedremo la gemma verde finale.

A Dimostriamo la nostra abilita nel vola
superando questi anelli rotanti,

mancato due aerei. Distuggiamoe il
primo asmo ¢ afferamo lo serigno
di mezzo. Distruggiamo il secondo
aereo @ dovremmo avere abbastanza
Spazio per una strettissima curvaa
destra per raggiungera uno Scrigno
davvero molto in alto, per poi
scendere @ raccogliera gli scrigni
rimanenti, Questo & il pio facile dei
livelli in wolo, ma non montiamoc La
testa: abbiamo ancora molta

strada da fare...

distruggendoli mentre procediamo;
se riusciamo a distruggerdi tutti in
tempo per quando siamo tomati

vicing agli scrigni... & fantastico. Se
cosi non &, probabilmente abbiamo

i i




R v R L L X RN L RO 15 PO G e TP e TN
NEAVERS |

Dream Weavers & il mondo pid complicato da superare. Abbiamo
bisogno di planare molto spesso per andare da un'iseola all’altra, @
i nemici intorno a noi hanno la capacita di cambiare dimansione.
Questo rende alcuni di loro invingibili.

1) dark: PRANIVEAF) &

Un livelle davvero lungo e tortuoso con alcuni nemici veramente strani, come
per esempio tartarughe che lanciano palle di fuoco e cagnolini che si
trasformana in enomi segugi infemali che ¢ mangiana in un sol boceone.
Accertiamoci di prendere tutte le gemme mentre procediama in mado da poter
dire dlove siamo gia stati. Dovremo planare per raggiungere i livelli pii bassi,
guindi salviamo il gioco ogni volta che possiama!

Ancora fate che regalano super-fiamme,
necessarie per uccidere le armature animate
e oltrepassare le porte d'argento. E facile
perdersi in questo livello, quindi cerchiamo di
mantenere |'onentamento. Quando andiamo
a raccogliere le gemme, ricordiamoci di usare
le superfiamme sia contro le ammature cadute
5|a contro quelle anlma‘te

- & 40 [

S) BTty Cant] €
Quanda, in questa lvello, iberamo
tre delle fate attiviamo un vortice che
ci solleva fino a un livello pil alto.
Rotoliamo per evitare le frecea del
diavolo, date che volano sempre
diritte. In questo livello il nuavo
nemico penzola da un pallone, che
dobbiamao far scoppiare
con la nostra flammata
per prendere la gemma. A

11 bR El ginto mond o =) acqgues

l Procedenda lungo il percorso incontriamo il primo drago. Per uccidens

H Jacques, debbiamo saltare @ bruciare la sua meta superiora, mentre allo stesso
; tempo evitiamao le casse che ci tira. Facciamo questo per tre volte e morira. Ora

i *1 possiamo prendere il secondo drago. Vedremo un grande pilastro che si alza e

si abbassa quando colpiamo un nemico. Calcoliamo bene quando muoverci, in

modo da riuscire a saltarci sopra quando @ in basso. Rimaniamo fi fino a che il

pilastro non si alza, poi saltiamo e planiamo sul drago.

ey Fiight:

Dall'inizio. ..

Prendiamo la prima lampada, pei
abbassiameci per prendera |a
seconda. Infillamoci nella fessura alla
sinistra e prendiamo il primo serigno.
Rimaniamo a sinistra per prendere la
lampada successiva e lo scrigno
dietro di essa. Continuiamo in avanti
per prendere la lampada seguente
ignorando lo scrigno nel centro &
rimaniamo sulla sinistra. Affermamo
un ‘altra coppia lampada/senigne, poi
continuiamo a volare per prendere
una lampada solitaria. Quande ci
avviciniamo alla pressima, imaniamo
bene a sinistra @ iniziamo a girana.
Colpiame la lampada sulla curva e
ritomiamo indietro per prendera
l'ultima. Colpiamola e scendiamo a
destra verso lo scrigno. Andiamo
avanti e procediame sul passaggio.
Dirigiamoci a destra e vedramo il
primo treno che sta uscendo dal
twnnel. Dy iamola, poi
scendiamo nel tunnal da eui & venuto
il treno. Distruggiamo il secondo
treno @ per ora ignoniamo lelicattero.
Teniamoei sulla ferrovia fino a che
non eliminiamo |'ultimo treno, quindi
voltiamo a sinistra e gui distruggiamo
gli elicotteri, procedendo in senso
antiorario, prima di scendena nel
passaggio verde. Quando usciamo,
eliminiamao tre elicotter e abbiamo
fatto! Bel lavoro!

A No. Spyro! Torna indietro.., hai appena
mancato quella fata nella gabhbia. Aiutala!




ONEMN HART

-

-

AT R

ROCHE

schermata dei titoli
premiamot + &, + 3 9+ 3, . 4
8 a0 w8 =8 Rl +L1,

R2 + L2, R2 + L2. Poi prermamo #
o W per selezionare una sequenza

filmata e & per giocare

Vinciama la WWF Challenge con
MAMNKIND, al ivello di difficolta
medio o alto

Entriamo nella modalith Training e
selezioniamo CUSTOM, seguito
da TRAINER all'inizio della
selezione dei personaggi

Vinciamo la modalith WWF
Challenge con BRET
HART o OWEN
HART, al lvello di
difficoltéd medio o
alto

Vinciamo la
WIWF

Challenge con

Kane, al fivello di
difficoltd medio
o alto

Otterremo del
nuovi Costumi

Vinciamo la
modalita
Challenge con
GOLDUST. al livello
di difficolta medio o
alto. Poi, quando

scegliamo Goldust nella

schi a di selezione dei
personaggi, teniamo premuto L1,
R1 o RZ. Ogni pulsante ci da un
MECVo costume.

Vinciamao la WWF Challenge con
STONE COLD AUSTIN, al livelio
di difficolté medio o alto, Potremao
ottenare tre nuovi costumi di
Stone Cold. Quando sceglamo

e dei personaggi. teniamao

L2, A1 o R2. Ogni

pulsante ¢ dd un nuove
costume

Vinciameo la modality
WWF Challenge con un
personaggio creato. al

& Invello di difficolta
medio o alto, &
otterremo una nuova

wvarsione di ViR

Austin nella modal
Creation

likh
181

‘inciamo la modalita
WAWF Challenge con
TRIPLE H o SHAWN
MICHAELS. ol fivello di

signore nella madalita
di creazione dei
PErsonagg

Vinciamo la modalitd

difficolta medio o alto, e
potremo ottenere delle

WWF Challenge con THE
UMNDERTAKER, al lvello
di difficolta medio o

alto

Vinciamo la
modalith
WWF
Challenge
con THE
ROCK o THE
BRITISH BULLDOG, al
livello di difficolth medio
o alto

Vinciamo la modalith
WWF Challenge con
KEN SHAMROCK o
FAAROOQ. al livello di
difficoltd media o alto, e non
potremo bloccare

Vinciamo la modalith WWF
Challenge con MOSH o
THRASHER, al livello di difficolta
medio o alto

Vinciamo la modalith WWF
Challenge con AHMED
JOHNSON, al livello di difficolta
medio o alto. & quando la folla ci
acclamera ci crescera la testa, La
folla scontenta sortird 'effetto
opposto

Teniamo premuto & @ @ nella
schermata di selezione dei
personaggl.

sostumi diver

Teniamo premuto L2 e scegliamo
un wrestler nella schermata di
selezione dei personaggi

Vinciamo nella modalita Challenge
e difendiamo il titolo dagli altri
lattaton. Lo scontro per il titolo si
svolgera in un ring Wrestlemania.
Se vogliamo davvero inmtare |
nostr avversar premiama
F+Bo® @

[N

Pista Bonus — Hawaii

Mella modalitd exhibition

sgliama WILLIAMS e cambiamo
mome in VACATION, Tomiamao
quindi alla schermata iniziale e
facciamo scomere le piste.
Dovremmo poter correre in una
pista hawaiana con palme e un
wvulcano.

GIDCATORI EXTRA

Gold Driver

Mella modalith exhibition
scegliamo WILLIAMS e cambiamo
mome in Pyrite. Tor Mo quindi
alla schermata iniziale per avere il

pilota d'oro
Chrome Driver

Lo stesso metodo. ma questa volta
cambiameo nome in CHROME
Vedere i Crediti e la Gallery
Vinciame nella modalita
Championship con ROOKIE e n
schermata di apertura comparira la
possibilith di vedere crediti e

gallery.

Menu dei trucchi

Nella schermata di apertura
premiamo R e Z
nporaneamente.

Completiamo i

E,ILOCO al livelig
OSSIBLE e

guardiamo i

crediti,

Tomiamo

quindi aila e

Ambasciata - ‘-

americana -

per ﬁ
ncantrare |
Ermgrammaton.

arliamo con loro fino a quando |
nan avremo riempito la barra di |
energia & visto un'animazione
bonus di Nathan

Tutti | mondi
Mel menu dei trucchi registriamoci
come THEUNIVERSE

Tutti | personaggi

Mel menu dei trucchi registramoci
come HAPPYHEADS

Mella schermata dei titoli, teniamo
|]I|‘.I'IIIJ|[J E‘. .Ié‘. hoa pE_‘f attenere
una stella nascosta di nome
CRASSI

Mella schermata delle Passward
scriviamo GOLVL, seguito dal
livello che desidenamo (per
esempio GOLVL 14 per avere il

llz 14). Se avremo esagquito il
trucco correltamente comparnranno
le parole ‘Cheat Enabled’

Per avere tutte le armi. potenza d
fuoco illimitata, invincibilita e
accesso a itti | velll, scriviamo
IGOTPINKACIDBOOTSON

nella schermata delle Password

iti illimita
o alla schermata di m
giocatore e premiamo L1, L2
?.ee®

no nella sezione Club
sfers e premiamo®, & @& L2

Inserama i iti codici nella
schermata delle Password
BENIHILL - Macchine di supporto
pil veloci

WOO WOO - Sirene

SUPACAM - Diversa angolazione

della telecamera




Nella schermala di selezione del
ersonaggio inseramo:
1,8 9, & per essere MINION o
a L1, & » per essere SWEET
TOOTH

Livelli Extra

Mella schermata di selezione dei

livelli in una sfida a due inseriamo

8.0 & A1 per JET MOTO

. R1, % per ROOFTOP

. L1. R1 per CYBURBIA

cchi avanzat

orso dello scontro inseramao:

, 8, R2 — MINIONS SPECIAL
A

L1 1

siamo usarl anche in gara, ma
funzionano solo con le impostazioni
normali del sistema di controlio,
Armi infinite: Teniamo premuto A2
ed L2 e premiamos, 0, & & »_
LY

Invincibilith: Temamo premuto R1

ed L1 e premiamon. ¥, @« » » e
L}

Napalm a ricerca automatica infiniti:

Usiame il cheat delle armi infinite &
o raccogliamo tre napalm poi

H;}ariamnm—z uno, teniamo premuto
il pulsante & premiamon, 9.0, &, a

-
ABE'S |  PSX |
Peti verdi

Durante una partita premiamo e
teniamo premuto R1, pol premiamo
oaw 8 9 & Abepotraora
emettere una nuvoletta di gas
verde ogni volta'che peta.

Al

OTIES

Turbo: KITCAH
Doppia potenza: MOREOOMPH
Modalita Forklift: FORKLIFT

Medalith 60 fotogrammi al secondo:

SILKYSMOOTH

Gravith ridotta: MOONWALK
Micre macchine: DIDDYCARS
Percorsi al contrario: SKCART
Percorsi specchiati: WHITEBUNMNY
Notturna: NIGHTRIDER
Hovercar: HOWVERCRAFT
Macchina cromata: TIMFOILED
Tutti | percorsi: OPENROADS
Tutti 15{(:0!51' con la nebhbia:
PEASOUPER

Manovrabilita da carrello da
Supermarket: TROLLEY
Diverse telecamere nei replay:
DIRECTORCUT

Codici
Inseriamo questi nefla schermata
User Name.
SPOILT: Tutte le macchine e i
ercorsi regolar
CAV: Circuiti nelle caverne
MCITYZ: Circuito Empire City
XCNTRY: Circuito Auto Cross
GLDFSH: Circuita Seorpio 7
MMBEAM: Circuito Space Race
PLAYTM: Circuito The Room
ROCKET: El Nino
1JAGX: Jaguar XJR-15
AMGMRC: Mercedes Benz
CLK. GTR
SEEALL: Altre inquadrature della
telecamera

e
bt __li
I.\rul a

.&n{ilamu nFila sezione delle

macching usate di Mitsubishi
e sgendiamo in fondo alla
lista. Dovremmo trovare una
macchina che si chiama GTO
85 MR a circa 30,000 CR
Aggiorniamola al meglio in tutto, Ci
troveremo con una macchina con
930 cavalli e sei marce! Mon
conwiene affatto comprare un
modello speciale, perché questa é
molto meaglio

Sele
Inseriamo tra volte questo codice
nella schermata defle password per
selazionare un livello:

.2 9.5 8.2 8.9,.3,9,.3 0

Cheat

MNel corso del gioco premiamo F1

per aprire la schermata di aiuto e

inseriamo:

HEALME: Energia 100%

ILIKETOLOB: Mortaic

INEEDABIGGUN: Super

mitragliatore

KILL: Suicidio

MNASTYSHOTTHANKS: Granata a

El:l_unlamenlo automatico
ORNADOAWAY: Tornado

Cheat

Per attivari bisogna premere T nel
corso del gioco e tenere premuto
CTAL scrivendo:

SWCHAN: Modalith divinita
SWGIMME: Tutti gl oggetti

Codici
MOTHER TRUCK
Mettiamao il gioco in pausa e

premiamo B, Sinistra, A, C, C, A, fvTenicy 5l e pil tamg pier:

completare il gioco,

corso del gioco:

IDDOD:  Invincibilits

IDCLIP Passare attraverso i
muri

IDKEFA: Tutte le armi e le chiawvi

IDCLEY numero del livelio

Andare al livello desiderato

Passward
Se voghamo selazionare i livello,
ET:

inseriamo HEVYFE
Par avere tutte le armi scrviamao

Destra (BLACCAR).

TRUCKS AND TANKS
Mettiamo il gioco in pausa e
premiamo A, B, Destra, A, C, A,
Giu, A, B, Destra,

A ABRACADABRA,

SONIC 2D SAT

Selezione del livello
Mella schermata Press Start

prem:ﬁl‘rIGB A, Destra, A, C. Su,

Livello nascosto
Finiamao i tre obiettivi della Missione
1. fase 2. Dirigiaoci a sud verso il
canyon senza uscita e troveremo
un'uscita altemativa che porta a un
lvello segreto

& » 8 (cifedranno
comungie, ina non mariremol).

Lan arm

Per iniziare il livello con un
lanciarazzi @ munizioni infinite
dobbiamo completare il gioco in
meno di tre ore. Semplice, eh? Se
mai ce la faremo potremo sahvare il
lanciarazzi nel nostro inventario ed
essere quasi invincibili,

Selezlu amo la missione Arcade
nella schermata di selezione

principale. In quella successia,
quando ci viene data I"opzione di
scegliere fraTime Attack o Story
mode, spariamo fuon dallo schermo.
Dovrebbe apparire la parola "easy’
sulla modalita Story. Selezionandola

MAXPOWER. Per scegliera il
livello, linvincibilita e tutte le armi
scriviamo HEYBUDDY.
Ricordiarmoci che con questi trucchi

Inseriamali in qualsiasi momento nel

| premiamo &, ® . # &

Porschenera
RN N

| Woci alte:
18 & 0 &
| Avversan tonti:
s = = Salect

attivali non redustnama | lemp.
In slternativa, possiamo inserire
queste password per i livelli
Livello 2: DIYGIX|

Livello 3: KCSVJTJB

Livello 4: RWLKLPBC

Livello 5: YQFZMLTC

Livells 6: FLZNOHLD

Inseramo questi codici in qualsiasi
schermata di menu,
BUBBLES: Attiva tutti i trucchi
THEFULLMONTY: Selezione del
livello

AMZEUS: Modalita divinita
TITSOOT: Attiva le texture per gli
adulti

LUMBERJACK; Attiva i migsili

¥

Password
Iniziare a Jungle Rollers:
@8 & 8 & 58
Iniziare a Boulders:
T2 & B 05
Iniziare a Papu Papu:
838 8§

e @
Iniziare a
Natule
Fortress:

982 9 9.8 &
Full Metal Jacket:
*9 2 & 8399
Imvincibilita:

4.2 03850
Rimpicciolimento:
Premiamo pausa e

Select

Far saltare la macchina:
. @,

Far saltare le altre
macchine:

BB h M@
F a+® bR N B
Modalita specchiata;



Mace! hir

Select + ®, Select + ®, Saeleat 4

Trucchi

Prima di tutto
19B2gonzo me
|3r>tr_=r attivare i cheat poi
PrEmiamo:
CTRL+SHFT+N: Missio

completa

W TEmIcH
?asswnrd
A qui JJXB
R rering: 4FOBF
Restore DNC: o

Blind Ju.l|t|> 62 :HTL
Menace of the Leopold
J\.l TWHN

of l||| v"\|'|||\pr'

Operation TUGPD
In the Soup
Up on the

her

top Wildfire; R7IP3
fore Dawn: FXIMY

e of Circumstance

ZZMJIY
19 Frustrate Reta
0 Operation Wal

alla; CTKWW

Codici
SMFFRR: Modalita disco

BLLTSRRFRND: Munizioni illimitate

THBST: Gallery
FRTHSTHTTRLSCK: YVite mf
THSSLKSCL: Modalita Spin
CMGTSMMGGTS: Tutte le arm
f‘l"f“{"H\l Modalitd Dana
MNSTHMN: Mostra i nemici
LLTHCLRSFTHRMNE: Bei colon

CLLTHTMNMTM: Modalita Quack

\I.'H(_‘.'IHL}L;[J(_,FNDTHK i
co lolale

sulbto Sw un

0avTa

tion: BHCWMN

'2 }SAL !

Iﬁlt‘ﬁ@@'ﬂ'
accelera il

pll in atto

Saltare i livelli

Livello 2- ZBCABZAC
Livelln 3: ZCABBZCA
Livello 4: ZBCAABCA
Livelln 5: CAZCBZCA
Livello &6: ZABCACZA
CAZCBBCA
CCABCAZC
ACAZCATA

1 AHH.»L/' A

*F\(_.J’\E-.ib
}: ZBCABCAZ
v ZBCAZBCA
i ACAZZCZC
. AZBCBCAZ

M

iamo: &, & 8

premuto L

pre

Sinis tr -

Jmm: R, L H's.

CTEKCOP: Modalita ridotta
CEREVER: Madalita al

NN pausa II oc
teniamo premuto LT + B1 4

yin pausa il gioce
R

8. 8.8, 8.9,

yin pausa il gioc
teniamo premuto L1 + Ri
jamo: % ®. % & & D

nella nostra squadra, anc
heim e sucniamo il piano,
Inserdamo: &, ®, &, A1

|](’I attivare la modalita
insenamo uno dei

J alta missione finale
( U:‘ N"udu |[ 1 (||vu ita
ALLAMMO: Ci da 999 colpi per

Fa wols
GHOST: Fa camminare at
WALK :',]-:,\\lll'_'.(a le o

liamo Options e premiamo &,

F‘LF\‘(EH‘J ONLY: Il te mpa si farm a

fino & che non premigmo «

BE H'N'JVII’W! [, s
|{ Tomb R
WIE

s nomale

a lomare alla

Caatinga
Springal

dellinventanc e il gicco & fatto

v rom spEE

Codici

Neid srmata del menu

pBr PR INSETamo | S guenti
codic

BOMBER: Una Chevy anni 50
TOMBSTOME: Ma ina Daytona
FZA2000: Maccl futuristica
RUSHHOUR: Pil traffico

: o gioco al liv 0|||
dl f| f‘lq_, Wta mormale con tutt |
i Tu miamo il 1d| alla

' fel ||1nlt ] delie
paro: Cris
141 direttamens irino al fianco
della parcla Time
Cadici Se i nostri tiri Sono accurati
= : compare un menu dei trucchi,

N}{'(“"QP Turni ir
GTTBHR: 1,000 vite
CRVDTS: Crediti
TOFCLT: Imvincibilita

mo BJ“\B'RU"J‘\ [J(—’I saltare

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci
i trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

Servizio Segreti
Games Master c/o0 KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano

oppure wia e-mail
gamesmaster@kiditaly.com
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Benvenuti al voatra ag

Simpaticissima e gentilissima reda-
zione di Games Master,

50N0 un vostro accanito lettore,
oltre che un fan sfegatato di Lara

Croft. Leggo la vostra rivista
da pid di in anno, ma
non

he avuto mai il
coraggio di scrivervi per
paura che voi non pubblicaste la mia
lettera. Ogai ho vinto questa paura
e, per non annoiare né voi, né gli
altri lettori, vado subito a porvi delle
domande:
13 Certi miei amici mi dicono che la
serie di “Tomb Raider™ si fermera
dopo il terzo capitolo, Altri, invece,
dicono che, visto il successo di que-
sta saga, i produttori continueranno
a sfornare. anno dopo anno, nuove
avventure di Lara. Altri ancora mi
riferiscono che i produttori di Tomb
Raider si prenderanno una lunga
pausa, per poi sfornare in un
futuro novembre del
2000, un “Tomb
Raider 4 shoccan-
te! A chi devo cre-
dere?
2} In Inghilterra
& in giro un
libro su Lara e
su Tomb
Raider chia-
mato "Lara’s

boo™. Ci sara una versicne di que
sto libro anche in ltalia? Se si, quan-
do uscird? Vi confesso che sono
passato da una rivista all’altra, ma la
vostra, rispetto alle altre, & pil ricca
di notizie e voi siete molto com-
prensivi nei nostri confronti. Eppure
ci manca la classica ciliegina sulla
tarta... ECCO!

3) Perché su ogni numero non
dedicate un minimo di due
pagine a Lara
Croft, nelle
guali noi letto-
ri le potrem-
mo fare
delle
domande su
di lei e su
Tomb Raider?
Potreste chia-
marlo "L'angolo di Lara™
MNon & una fantastica idea?
4) Non avete mai pensato di
inserire nella posta di Games
Master la cosiddetta “Lettera del
mese” 7

5) Pubblicate anche eventuali dise-
gni?

€) Rispondete alle domande anche
per corrispondenza?

Ho esaurito tutti | miei dubbi e
aspetto con ansia la vostra risposta.
Pubblicate la mia lettera, vi pre-
goooolll

Continuate cosi che andate fortissi-
mao!!!

Clan
Gianluca Giordano

Caro Gianluca,
le tue ansie su
Tomb Raider
S0NO pro-
babil-
mente
ingiu-
stifi-

LA POSTA

puntamento menaile con la poata di Gamen

cate. Innanzitutto perché la signo-
rina Lara & un personaggio molto
famoso, e sicuramente vedremo
nuove avventure su console e com-
puter. Difficile dirsi se la vedremo
prima sulla PlayStation o sulla
futura PlayStation 2000 (o 2, o
come altro si chiamera). Pid facile
invece dire che & molto probabile
che il Dreamcast ospiti per primo
la prossima avventura della corag-
giosa avventuriera. Se poi uscira
anche il film ne vedremo davvero
delle belle... Il libro su Tomb
Raider, che tra l'altro & pid un libro
“di costume” che sui videogiochi,
& in vendita in Inghilterra e indiret-
tamente anche in ltalia. Non esiste
perd ancora una versione italiana
del libro e difficilmente ne vedremo
mai una. Un angolo dedicato a
Lara? Sai, Lara Croft & uno di
quei personaggi che si
amano o si odiano, e
non Vorremmao Scon-
tentare i lettori che
non la
amano uti-
lizzando
ogni mese
alcue pagine
della nostra
rivista par-
lande solo
di Tomb
Raider. E poi
la nostra rivista
vuole parlare di
pil cose possi-
bile e utilizzare
ogni mese uno
spazio per un
solo gioco
sarebbe pro-
babil-

mente un peccato. Per finire, si,

pubblichiamo disegni dei lettori, e
no, NON POSsSiamo proprio rispon-
dere privatamente alla posta elet-
tronica o cartacea. Grazie ancora
per i complimenti e scrivi ancora!

b mmico o svela | trucchi

Ciao soggetti di GM,

tralasciando i dovuti complimenti per
le recensioni, | trucchi, i poster, le
anteprime e cosi via, vado subito al
sodo,

1} La PlayStation ha solo 32 bit, I'u-
scita del Dreamcast le dara fucco,
perché non la buttate nell immondi-
zia oppure me la regalate? Per il
momento si salva solo per titoli
come Tomb Raider 3. Tekken 3,
Gran Turismo o Resident Evil 2
{mitico), ma cosa succedera

quando

usciranno

quelli a

128 bit?

2)Perché non allegate demo, spille,

poster giganti (ma veramente gigan-

ti) o adesivi per personalizzare la

propria cansole, magari aumentando

il prezzo della rivista? Anche dei tap-

petini per PC non andrebbero male.

ma naturalmente dovrebbero esser-

ci copie "normali” a costo minore

3} Le vostre modifiche sono stra-

ganze, soprattutto per i poster. Una

sola protesta: dietro, | poster

dovrebbero essere bianchi e non

avere recensioni o altri elementi,

quindi perché non ripubblicate

tutti i poster?

4) Avete detto di aver bisogno

di materiale per il mercating
o/vendo/scambio, per-

citr bececateve chist':

VENDQ/SCAMBIO i seguenti giochi

per Nintendo 64:

Mortal Kambat

Wave Race

Pilot Wing

International Super Star Soccer

64 +codici

Fifa 64

Clay Fighter

inoltre VENDO/SCAMBIO giochi

per Mega Drive 2, Super Nintendo



e PC.

E ora beccateve sti truc
cazzi:
1

Golden Axe (PC)
Alla selezione del
personaggic
premere da 1 a
7 a seconda del
livello.
2- Baby Jo-Jo
N (FC)
37 livello -
! MALIMIMY

I 3- Logica (PC)
25° livello - THE
WONDERER

(PC)
Livello 8.6 -
MAHEGSLN
8 5- Duke Nuken (PC)
DNKROZ oppure
DNCORNHOLIO
GOD MODE
DNSTUFF
DNVIEW o F7-F8
W8, passa alla terza perso-
nia
SNCASHMAN
premendo spazio (o tasto azione) Duke lan-
cia i soldi
DNSCOTTYab
da episodio "a” a episodio “b”
E anche consigliabile premere pausa, azio
nare il GOD MODE e con il SET PACK but-
tarsi dall'ultimo piano con la visuale in terza
persona.
6- Goblins (PC)
Livelle 2 - VOVQFDE
L3 - ICIGCAA
L4 - ECPQPCC
L5 - FTWKFEN
L6 - HOWFTFW
L7 - DWNDGBW
L8 - SCSCSHM
L9 - ICVGCGT
- LQPCUSY
- HNWWGKB
- FTQKVLE
L13 - DCPLOMH
L14 - EWDGPNL
L15 - TCNGTOV
L16 - TCVQRPM
L17 - IQDNKQO/D
L18 - KKKPURE
L19 - NGOGKSP
L20 - NNGZRTP
L21 - LGWGFUS
L22 - TONGFVC
Siccome mi sono fatto un mazzo cosi, mi
potreste mandare qualcosa (poster, ecc.)
pit le foto con gli autografi? Grazie!
Vi saluto perché penso di avervi rotto abba-
stanza.

Leonardo Tomassi
Via f.lli Cervi 9
00041 Albano L. (RM)

Avete mualcosa da dirg?
fViandatecy subitounadettera’n
in'e-maill Ecco gl mdirizz!
Games Master c/oKil

(50 Lot a8 = 20183 =IMilano
gamesmasien@Xiditaly.com

L' indirizzo & per tutti i metallari che
volessero corrispondere con me.

Caro Leonardo,

grazie per ci complimenti assortiti e sin-
ceramente non crediamo che la
PlayStation verra arrostita dal
Dreamcast. La nostra ce la teniamo ben
stretta, anche memori del fatto che di
giochi a 64 bit ce n'é gia molti e pochi
sono piu belli di quelli per PlayStation...
E poi, noi preferiamo avere la
PlayStation E il Nintendo 64 E il
Dreamcast, senza buttare nulla!

L'idea di inserire oggetti nella rivista &
valida, ma purtroppo poco attuabile.
Abbiamo gia cercato di "regalarvi” qual-
cosa inserendo i poster, che speriamo
siano di gradimento di tutti i lettori. A
proposito dei poster, purtroppo non pos-
siamo ripubblicare quelli vecchi, ma
d'ora in poi cercheremo sempre di
lasciare un altro poster o della pubblicita
dietro ogni poster. Grazie per la miriade
di trucchi che ci hai mandato e mi racco-
mando, scrivi ancora!

nosira se|

CO5a...

qualcosa

piacivti

0Ok, non

3

Games Master che vi sono piadute di meno?

Eccoci dungue al nuovo numero di Games Master. Grazie
delle lettere che ci avete spedito via posta e via mail. Ci
sono state molto utili, ma non pensiate di aver placato la

te di commenti...

Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta, e
se vi & piaciuta cosa vi & piaciute di piv, e se non vi & pia-
ciuta cosa vi & piaciuto di meno e se vi & piaciuta di meno

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosal Mandateci una
lettera, strappate questa pagina e compilatela, fotocopiate
questa pagina e compilatela, fate quello che volete ma diteci

di piv?

vi é piacivto tutto. Quali sono le parti di

Spedite il tutto a:
Games Master ¢/o KiD
t.s0 Lodi 59

20139 Milano

Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi sono

Altri suggerimenti?

o e o
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Simulazione Corri e Spara

noi vi diamo i bholidi...
... a VoI |a scelta

Ulbi Soft

ELECTRONICS

PLRRET
I titoli PC e PSX sono distribuiti Ubi Soft 5.p.A. 1 titoli N64 sono distribuiti
in esclusiva da 3D Planet srl Viale Cassala, 22 - 20143 Milano in esclusiva da Linea GIG S.p.A.

Tel. 02 4886711 - www.3dplanet.it Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300 - www.ubisoft.it Tel. 055 33681 - Fax 055 3024313



La guerra perfetta non fa vittime
...50l0 eroi!

WARGASM

Battaglie all'ultimo sangue, sari da ogni are tec ia 3Dream firmata DID e la sua
parte del mondo, fuoco, fumo, pioggia, neb- one arcade 3D, anche l'eser
bia e altre condizioni meteorologiche cosi cito piu esperto pagherebbe per averlo!

vere che potrebbero condizionare anche il Aria, te a faccia con il tuo nemico...
tuo umore... WARGASM stabilisce i nuovi Potrai combattere ovungue vorrai, tra sofisti
confini dei giochi di guerra! cati effetti luce e force feedback che com-
Con la sua iper-giocabilitd, la sua spettaco- pletano il tutto.

PC CD-ROM

SoftwareForPCs.com
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