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GIOGARE
E BELLO
WVINGERE
E MEGLIO

E’ IN EDICOLA LA NUOVA RIVISTA
GHE TI SVELA TRUGCHI E SEGRETI
PER DIVENTARE UN GRANDE GAMPIONE
NEI TUOI GIOGHI PREFERITI.

NON PERDERE L’OCCASIONE PER
DIVENTARE DAVVERO IMBATTIBILE.
CORRI SUBITO IN EDICOLA
A GOMPRARE LA NUOVA RIVISTA
CON QUESTO BUONO SCONTO

USH IL BUONO SCONTO PER COMPRARLA SUBITO IN EDICOLA

YT TRUGEN BALLA 4 ALLAE Pl e o e R ot
QUESTO BUONO VALE F’ﬂdybﬂfatlﬂnflps Ritaglia e porta questo buono sconto al tu

edicolante e potrai pagare il primo numero di

4.000 I.il'e a? o o Pluyl.-‘nu-tior: 'I-'ip's
DI scou‘o s solo 4.000 lire invece di 8.000 lire.

per comprare in edicola IL MIO CASTELLO SpA
iL PRIMO Num‘no DI e . girera lo sconto di 4.000 lire
Vel A ST per |'acquisto di una copia della rivista
PlayStation Tips agli edicolanti

PlayStationTips [ff = @R

il Buono ai ibutori locali
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Il grande classico per
antonomasia per
PlayStation sta per
arrivare anche su

Nintendo 64.
Prepariamoci a un'sacco
di giri a velocita folle!

TOMB RAIDER.2 % WNSPYRO THE DRAGON
IL RITORNO DI LARA o~ MARIO SULLA PLAYSTATION

Forse anche la
A guasi un - PlayStation =
anno dalla - N : avra davvero il j
sua seconda ! suo platform
uscita, ecco / definitivo.
di nuovo tra Scopriamolo
noi Lara... A insieme...

Sono I due alieni pii cattivi di sempre:
1i potrete giocare Insieme...

La data di wscita di gquesto nuovo
capolavore si sta avwicinando.

Il solito sangue e le solite botte? Forse,
ma gquesta volta in 3D.

GLI ALTRI TITOL! DI PUNTA:

CARMAGEDDON 2 PC 8 DEEP FEAR SAT
SPIKE ARC 9 MISSION: IMPOSSIBLE NGa
F-ZERD X N&g 20 NZ2O PSX
CRASH BANDICOOT 3 PSX 30 FLUID PSX
WIN BACH NG4a 32 ALL STAR BASEEBALL NG3
BODY HARVEST NGJ3 34 XENOCRACY PSX

POCKET MONSTERS STADIUM N&a 36 BEACH VOLLEY HEROES PSX
NINJA PSX/PC 37 BLAST RADIUS PSX
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ominciate a scrivere lo vostra lista

dei regali di Notale, perché Lara

Croft sta tornando in azione.
'inerocio tra Indiana Jones & Pamela
Anderson nel mondo dei videogiochi sara
Io star nella svo ferzo ovventure.
E sicuro come il fatio che alla notte segue il
giorno: ¢i sard un gioco Tomb Raider messo
in vendiba in tempo per finire soto il vostro
clbero di MNatale... ci potete scommettere la
nonna. L'ennuncio che la ferza puntata &
quasi pronta giunge soltanto pachi mesi
dopo che il secondo gioco & schizzate ol
numera uno della dossifica. Ci & onche
rimasto, rivolgendo pemacchie oll'indirizzo
di qualsiasi aliro gioco tentasse di scalzarlo
dalla posizione roggiunia [ulmeno finché

mesnetwork

Le news di Games Master dall’ltalia e dal mondo

LA DIVA DEI VIDEOGIOGH] E” TORNATA!

non seno arrivali Resident Evil 2 e
Gron Turismo).

Che cos'ha da offrire questo nuovo
Tomb Roider? Beh, tanto per L
cominciare il nuovo look di Lara,

Mon & che sia diversa nello stile
Batman da "personaggio
completomente diverso che tento di
essere lo stesso di prima"”. E la
shessa rogazzo a cul ulli siame
affezionati, ma resa pil carina

nell'aspetio e dotata di un
equipaggiomento molto pit ricco,
Dopotutie, ormai & una star: ha il
diritto di prefendere spese un po’ pil
sostanziose per il suo abbigliomenio. La
nueva frama la conduce ancora una velta in
giro per il mondo, e comprende per
I'occasione scenari come I'ndia, ['Antarfide
& il livello finale), un'isola del Pacifico,
I'Area 51 [dove si dice che il governo
americono cusiodisca un'ostronave aliena),
nonché il suo lungaments atteso ritorno sul
suolo natio a Londra. A dare un'oimasfera

Date soltanty un'occhiata all effette dell'acqua:
20 non & impressionante?

OTTOBRE 1988

Speriamo che ti sta comprata un costume da bagno, Lara... ne
avrai bisogng per arrivare 3.

un po' diversa al gioco contribuisce il falio
che terminato il prime livello in India staa
voi scegliere dove andare in offesa di
giungere al livells finale in Antortide.
Particolarmente notevole & il livello
ombientato o Londra, con Lara che si sposia
alla Batmon sui tetfi delle case e visito olcune
delle principali attrazioni turistiche, Gueste
ultime comprendono il Museo di Storia

§ ) Wews 7 awrsvnins Snscinsiony seecin / tnucews” posta 2
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In aifesa di vedere il bianco

dei loro occhi, Lara si prepara

Almeno, da quests inquadratura sappiamo che fl fucile, arma preferita da 4 8 3 sparare
tutti{ pazzoid, ci sard ancora. Velri diginti alle finestre? Sembra praprio che | k
Naturale e la cattedrale di 5t Poul. 5i fa anche un girefto sulla  972ict 57 siano dati alla paza giosa. '
metropolitana dello capitole inglese.

Gli sviluppotori della Core Design hanno fatto la scelta
abbastonza insclita di setacciare Intermet per scoprire cosa i
fanatici di Tomb Roider pensassero del gioco. Honno gia letto tuti
i messaggi loscioti dagli appassionati di Tomb Raider nei vari
newsgroup e sifi in rete, percid fole oftenzione a questo gioco. Se #
avete espresso qualche suggerimento in uno dei sifi, & possibile
che da quolche parte in Tomb Raider 3 ci sia una vostra idea. ¥
Sebbene il design dei livelli abbia owiomente lo sua importanzo 1 -
{e nei vari livelli i sono un sacco di novith per tenervi occupati,
come nuove iroppole nascoste e rompicapil, saranno i
miglioramenti apportati al funzionomento del gioco o sallarvi agli
occhi con moggior evidenza quando inizierete-a giocare. |l - '__

’
M n SSE FATALI Durante la pausa seguita o Tomb Raider 2, Lara ha loverate dure o casa per imparare
alcune nueve mosse che porrebbem ternarle utili nella sua prossima avventura.
¥ .
m ‘
"

Lo slancio non vi servira soltanle per Forse Core ed Eidos stanmo elaborando Passando dalla posizione accucciala a Era facile scalare le mora, se ¢'erang

miueveri piil in frefta altravers i lvelli qualcosa che assomiglia 2 una taticaper ~ quella carponi. molta simile. Lara scale o rampicanti, Ora si possang

quandy verrele uceisi @ ncomincerele da Ia serie Tomb Raider. Pofete accucciany acquists in aglita. Strisciando sulle mani  scalare | muri e atiraversare barairi

capo un fvello. Duesta volta polrele digtro aghi oqueth per nascondervi @ & sulle ginocchia pud intrufolarsi anche  come scimmie, evitando cosi spunzoni @
\ utilizzari per sunerare alcuni rompicapo. schivare gualsizsi cosa pericolosa. nei piih piceoli recessi del fivello. altri aggeqgi moriali,

- -.. :
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g ﬂ m B S"ﬂ[wm‘ notizie dal mondo

egni angolo del _LJ;D}JU.

IL TOUR MONDIALE '98 DI LARA CROFT IN TOMB RAIDER 3

Dopo i due Tomb Raider precedenti, il possaporto di Lara deve avere pid timbn di quello del Papa. Tomb Raider 3 rimane fedele alla tradizione, e manda la nestra vecchia
diva poligonale in ogni angolo del monda alla ricerca di pietre magiche. Sappiame gid che il gicco prende il via in India, & a partire da li il vestro viaggio vi condurré in

T g

Lo

Ya

. _.\
A

Livilta perdute. fempli nascosti e 20ne dove [e calamita Raturali
SO0 peqgion of gualsiasi cosa in essere umang potreble Brand
adviosso. £ con guests genere di cose che dowrete misurarvi
gquand entrerete nel regno o Tarzan. Dovrele entrare nef lempl per
entrare nel mando di un antico popolo. e vecidere | quernen che
vaghang impedirv of impadroning delie lar preziose pietre

Il tivello ambientate a Londra @ quast divertente come vna
gita vera e propria nefla capitale inglese. 51 frattera di
girare per la citta, dare un'occhiata alle bellezze del
panorama e uccidere gente. Questo @ il livello pit
suggestiva che abbiama vislo finora in Tomb Raider 3. Sard
perché ci piace il posta?

E qui é dove va a finfre tulfo. Seguendo & tradizione inaugurata da
Matal Gear Solid lascerete nella neve impronte che le guardie
potranng seguire. L avwentura offerta da Tomb Raider 3 sard
un'epica impresa oi esplorazione. nsoluzione of emigni e scontri 2
fuoca con nuove armi muovi giochind e nuow veicoll Nemmeano
Indrana Jonas é antiat mai in Antarticle.., fifome!

. /‘:\1;

Won & un classico? State per sparare 3

serve d

Raider 2, per quanto buono, & stalo

te smontolo & F
ricomposto in modo da permettere
agli sviluppoteri di rendere piv
splendidi e realistici che mai i
suggestivi panorami. Lo stesso si
pud dire dell'ercina Lara: i suoi
trafti sono pit gradevoli, e in
aleuni casi pid arrolondati &
realistici che nelle versioni
precedenti,
Dopo il successo dei motoscoh
presenti in uno dei livelli di
Tomb Raider 2, lo seducente e

vecchio meccanismo alla base di Tomb ’

gingi

3}

k%
4

4 E quella cos'#7 Ah. uno specchio. Megho
qualcuna. e vi finisce un capello in un occhio, " e - controllarsi il trucco prima di proseguire.

valorosa rogozza paligonale si

mezzi di rosports per spostarsi
velacemente, olire che di numerosi

par esempio un'unita di
propulsione sotfomaring, il che
suggerisca che olmeno uno dei
livelli saré ambientato quasi per
intero soffacqua... forse soffo
Londra?).
Tomb Raider 3 minaccia di
i ' dominare le classifiche natalizie e
"W potrebbe essere in grade di rovinare
le Feste o Tekken 3. Vinco il migliore!

Sparate alla finestra, sparate alla finest

i un numero maggiore di

lli supertecnologici [come

5

(Sotte) Questy & un po’ del software
usato per metlere insieme i livelli
Impressionanfe, eh? -

ﬁ,‘ﬁumssunnsrsﬂ OTTOBRE 1998
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notizie dal mondo

IL MITO DI GODZILLA
INVADE IL DREAMGCAS

film di quest'estate continva ad

avere suicesso, e Sego spera che il
successo continui fine o Natale, Godzille
& stato confermato come vno dei nvovi
giochi per il Dreamcast, e il giorno del
debutto del film in Giappone Sega ha
lanciato il gioco per
Visval Memory System
VMS nei cinema del
paese.
Ledizione limilate di
20,000 copie per VM5 &
stota venduta in poche
ore, ma Sega ne ovrd
molte alire pronte per il

i ‘//'

’J‘ mosiro compione d‘incassi tra §

momento in cui il Dreamcast saro messo
messa in vendita nei negozi. Nel gioco per
VMS Godzilla dovate far crescere il vosiro
dinosouro. in stile Tclrnug.arch;_ dall'vove al
mastro completamente sviluppate & furioso.
Dovete nutrirlo, contrallarlo e insegnargli o
combatiers. Lo vedrate presto crescere
smisuratoments &
incoftivirsi, & scoprirete la
SUD possione per
distruggere la citia
calpestando gli edifici.
Potete collegare il WYMS ad
altre unita VMS per
combattere contro dei
Godzilla rivali, scombiore
il DNA e creare altri
mosiri ispirofi alla storia di
Godzilla, Secondo le voci
provenienti dal quartiere
generale di Sega in
Gioppone queste specinli
schede YMS permefteranno di
svelare nuovi livelli & mostri
nascost del gioco completo per
Dreamcast, che dovrebbe essers
pronto per il lancio del sistema,

i W¥MS man é solo una memory card, ma
anche vna console portabie

7

=

=

a novembre. Come polete vedere dai primi
scatti, sard uno dei giochi dalla grafica

g l;_ b
a ;";_...__4"4 ""!'
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migliore dell’'annc e fard crescere

sicuramente 'interesse per il Dreamcast.

Godills per Dreameast sard pill vicing ai vecchi
fitm harror Giappanesi che non &l recente fim
campione o incass

(SEGA SOGNA IL
RITORNO DI SONIC

HA PERSO IL LANCIO PER IL SATURN
MA E QUI PER IL DREAMCAST!

| Sonic Team, i cervelli che hanno

ideato tutti | giochi Sonic, NIGHTS e

Burning Rangers, si é concentrato sul
Dreamcast, portando con sé uno dei piv
impertanti nomi nel campo dei
videogiochi.
Si prevede che il polente riccic blu compaia
in una fase precoce della vita del Dreomenst,
e il Sonic Teom sastiene che “Fard

Andale a leggere la nostra guida
per sapere alfro sul Dreamcast

OH NO! STANNO UCCIDENDO KELLY...|

Pl.wbnbii'mentei fan della serie
di cartoni animati South Park
sanno gia che Acclaim la sta
trasformando in un videogioco. Se
questa buona notizia non vi basta
aggivngiamo che il gioco sfruttera il
motere di Turok 2.

Se avele Ilcflu I nosir ar rJCOIII. rl.gl_,'[’:lr{"ilﬂn"l.‘l.
Turok 2, negli ullimi mesi, conoscele gia
la sua potenza. Nel coso in cui non la
abbiate fatto, ne soprete di pith col South Park
prossimo numeno di Games Master, [l

gioco si baserd essenzialmenie su degli

L~
e s
Lconfr l1'|o."m.|| I!'ml‘."el'e |mpersonare - -

. >

scomporine fulfi i cubshi sul sistema”. Sonic
porterd con s la sua spolla Knuckles,
sabbene Sega non abbia ancora chiarilo il
suo ruolo, né abbia fotto ropelore olire
natizie sul gioco. Il suo nome sard Sonic
Adventure, e serd preseniolo ufficiclmente
davanti o 10.000 fon durante una cerimonia
speciale ira breve: saremo i per forvi avere
molizie @ prinne Smmogini.

alcuni degli irriverenti personaggi deflo
show [Cartman, Kyle, Stan, ecc.) e usare
una serie di armi folli. Lalence iniziale
includeva Mr Hanky e dei gofii da
lancio, ma sembra che il Comedy
Channel (propriefario di South Park)
non voglia che il gioco sia irriverente e
Portando Sonfe sl Irasgressive quanio e LA
Dreamcast appena
possihile, Sega
wiole dimosirare i
propiia impegio
mei confronti dal
nuove formado.

Solp alcuni dei folli
personaggi del cast di

Dreamcast.




Guida scavezzacollo (il
collo degli altri,
naturalmente), labirinti
infernali... dove
andremo a finire?
Probabilmente a stirare
vecchiette con una
macchina da corsa in
dungeon sotterranei...
siete avvertiti!

AUAREDNDN 2
BAHPI]BAI.YPSE NOW

Se pensovate che Carmageddon esagerasse un

avele ancora visto niente, Quelcuno ha portolo | rn:lh del
sangue e delle budella @ vette incredibili. Fortunatamente
perd gli sviluppatori si sono anche dedicali molie od
arricchire il gioco in sé stessa [non si trafta solo di massocrare
& basta, almenas cosi ¢i hanno detio), e i nuovi livelli incenirati
su missioni do compiere sono mollo migliori. Questo gioco &
destinate o sollevare una grande quantita di pciamnr:gu i
speriomo che qualcuno si ricordi anche di softolineare cheé
veramente divertente da giocare,

{ / / . k .
/fJ ames Master presenta i nuovi successi

|

R Y I ey |
: : Il gioco che ha fatto della guida sicura un
e = ricordo & tornato, pili sanguinario che mai.

s o | , — ' Ehmmtahnnllﬂa.nmmuaddnneqm...

INITIALE

melti governi. | giornali hanne sparate a rero. Grazie a

tutto il cancan che si é fatto, Carmageddon ha vendufo
tamionate di topie. Se tutto il gran porlare che si é fatto
l'vitima volta vi ha stufata, & meglio che vi prepariate ad
oltre reazioni poleml(be, perché lui, piu violento e caltive
the mai, & d'f nuovo qui.

s:mn state presentate interrogazioni alla Camera di

LLplFaleR

PLAYER MANAGER *98/°99 @

~ Scoprite che coso si prova o dover operare le

= scelte decisive necessarie per dirigere una delle
=.. pit grandi squadre di colcio del poese. Scegliete
la vostra squadra, allenatela, portatela fuori una

Smnm ancora smmbussol'uh da quella che é stata una ? domenica'e allronkak tee pedik

delle fiere E3 piu ricche di giochi della storia. In questo m mozzafiato. Ci sono un sacco di opzioni
numero vi delizieremo con alcuni dei giochi piv eccitanti = % , per creare | squodra dei vosri sogni,
in fase di lavorazione. Il 1998 si é gia dimostrato una — _; BT . v 9 g:‘ ”x mmmﬁ:; :’;’x‘ 9&:40
delle annate piv esaltanti nella storia dei videogiochi. %3 0 a0 At i ored
Per stare al passo, assicuratevi di consultare il piv - Gl lavoro di Dino Zoff2 Adesso potete. Un
grande oracolo dei videogiochi... Games Master. '. must per i | fanafici del colcio.




dura essere il piv insensibile dei

Guardiani delle Segrete

da quesio loto
dell'inferno quando le
creature a wi rendete la vite
difficile sone sprite in 2D. Le
azioni sadiche sembrano
mancare di demoniaca
autorita quando vengono
inflitte a diavoletti e orchi o definiti.
Percid, siano ringraziafi gl Inferi per Dungeon Keeper 2, che sta
per dare ol parco ¢ di Ew*lzebu un nuovo aspetto in 30. Non
si ot sdu di gn uove creature, incanfesimi, stonze e
trappole fanno di questo gioco un deliziose assaggio di
stregoneria e di confrollo delle potenze oscure, Questa versione
mette a disposizione cd che |'Espu ione Deeper Du
ha potuto dare, e cioé un gioco igliorate.
l'espansione poteva seliants sgg ngere livelli piu diffici
mondo isometrico in due dimens ale, Dungeon Keeper 2
& un vero seguito. Muove creatur e un rogno con il
corpo di donna, dovrebbero incrementare il o groftesco e
crnm\.olgenfe cfe_-i iaco, soprafiufio pen_hn e -:I:ﬁan- oot dal
Covaliere Mero, dall’ Eifo Oscuro, dalla Salamandra e do molsi
altri. Hanno tulti un aspetto cosi raccapricciante che potreste
credere di aver caricato uno sperakuio in prima persona piutiosto
che un strategio oprafiutio quando
orpo di un Yol creotura, e vedete i gioco altraverso i
suoi occhi mentra vi aggl rake per le segrete, Veni sequenze
rendarizzate in full mation \ﬂEIEIj sang il cocio {nero come il

linea questo mese ®

I

Carmageddon 2 @ Dungeon Keeper 2 @ G-Darius
@ Nightlong @ R-Type @ Driver @ Emergency
LAPD 2100AD @ Grand Prix Legends @ Fallout 2 @ GP 500

sui maccheroni per Dungeon
Keeper 2, & g|i danng un
aspetio incisivo che & lontono
anni luce da que”o dei woi
essor. La nuowva

incantesimi abbostanza '.pel'fucolun In particolare

del Tremito, che fa sussultore viclentemente |o schermo & fo vol

via le crecture, Anche irappole e passaggi, che roppresentovano

un aliro elemento fondamentale del Dungeon Keeper ariginale,

hanna in serbo novitd e m1g|mn:|mt=_ﬂll Lla rr{:pp:llﬂ della Poura fa

si che la creatura che ci copiti sopra cada in preda ol terrore. Le
e -mef:rmm ancora di pil dul passaggio ol 15 con Iusrrt

PRIME IMPRESSIONI

Casino n:kw giocan nr_..c:r-:l-:. Insomma,
sembrana metiers ancha
L

di giocare in refe, Presio avrele lo grafico & fantastica,
possibilita di scaricore nuove creature,
incantesimi e livelli da un sito Dungeon

Keeper in rete. Diabolico...

Questo sembra un gioco di corsa interessante, che cerca di
mescolare Sir lsoac Newton e Amold Schwarzenegger. Il
risulicio? Un uomo con accento oustrioco che osserva le

Du Keeper & stale un gioco fra i pil coinvolgenti in
usﬁlﬂ Qluesto seguito ha%uriu di paterci tenere incollati

alle nosire macchine

gioco per un bel po' di tempo. La
e i nuovi elementi o rel

un gioco completamente nuovo.

|nm|wi'u~nhrmpmn|dlm
mﬂw i anni 20 ko sua gang ol dominio
cift

cors.eln ina occanio o

E un giocs in stle Sim Ci

mele menire codano.. @ po spara confro di loro. In realté
4i frafa di un gioco di corse huluristico con velleitd da
s WipEout e quella che sembra una grafica
prometiente. Con 12 piste, una vasio scelia di

- s
TR 18
e weicoli ed effetti di graviks modificabili, polrebbe
essere qualcosa da fenere d'occhio se siehe dei
super-fanatici dei giochi per PC. Pieno di armi

=

-] dl quesko g 1000 afre hutha ko
giocabilita defl[o vecdm scucla, per quelli di voi
che vogliano ricreare in casa hutta 'atmaosfera

mangiasoldi e odrenalinica della sala giochi.

@ lirsa
® N3 Solluare
el

wmwedhﬂmdimmhﬂlemwrnlduﬁm
contro stazioni di polizi... Reclulate la vostra gang tra sale
dnhiﬁﬂoauﬁindimﬂommb,wwndm

& Stmplariong 0 pealp
@ s
@il

mmmdachﬁdmclaldallﬂ
profezione... o dei Don Corleone viclenfi e
asselali di sangue.
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FOOTBALL WORLD MANAGER

LAPD 2100AD

FALLOUT 2

B camEsSmASTER

E un gioco manageriale coldstico che
| comprende oltre 25.000 giccatori provenienti
| da 50 poesi diversi. Un fole spiegomento di

1! colcictori fuoriclasse fard i che non abbiate

btsogno d% ccmpom italiani nelka vostra
@Ld%d Mﬂnoger i incoroggio
a I:FECIIE una ra di com) I
¥ _ internazionali, oc!dlenump'?nmguzzi ea
™ dare viln allo squodra di coleio pid brillente
ol futf § tempi. L'interfoccia &
siroordinariamente fodile da usare, e quesio
gioco rivelarsi una delfle pit
ol i simulazioni di gestione di una
squadra di cakio della prossima stogione.

Cosa ¢'é di meglio, per fare quolcosa di diverso
dal salito, di un gioco di sirategia in lempo reale
che non implica da parte vostra il massacro di
grand; quantitt di truppe [vostre e del nemico)?
Al contrario, questo gioco vi affida la
responsabilita del pronto socconso, meftendovi
di Fronte a ogni genere di disosiro [dogli
incidenti sradoli ogli edifici in fiomme e
ai disostri gerei). Dovele gestire le
risorse alla base centrale, e dare ordini
alle diverse Qquudrq qunnda queste
arrivanc sul posto. E molio insalito, ma
con pit di 30 diverse missioni ce n'é
pi che abbastanza per tenervi occupai.

LAPD 2100AD ¢ l'vlfima proposta del feam
degil'rcuicri della sempre popolare serie
Strike. Siefe un poliziotio del futuro,
impegnalo a catfurare criminali e o dispensare
un po' di sana giusizia io skle per mezzo di
una impressionante dotazione di armi. Folrete anche
andare in giro o volare a bordo di un veicolo che
ha |'utile facoli di rosformorsi da automekile in
mezzo corazzako o in cereo da combattimento. Ci
sono un sacco di livelli in 3D, pieni di birichini
che combinano guai cui sporare oddosso. La
ginFiCﬂ in 30 olfre aleuni panorami urbani
veramente impressionant, all'interno dei quali
compiere la vostra dura missione di givstizia.

Una guema nucleare ha devasiao il pianeta,
grazie o quolche pozzoide che ha premuto il
P\J|same rosso, Guesko RPG posr-np-o:ﬂ“!licn wi
mefe nei panni ci uno dei Prescelf, un vomo che
ha il compito di guidare la sua comunita fuori
dolle rovine. Il gioco utilizza lo shesso stile
usako nefl'originale, ma presenta una
grafica arricchita & una froma pid
complesso e coinvolgente. Il sistema di
comande, inclire, & siulo reso pil focle
da usare, il che significo che questa
versione dovrebbe appassionane ancora
pil persone rispetio al giceo onginale.
mondo & a pezzi: sk o vor ricostruino.

] B NEWS
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ANTEPRIME ., HECENSIONI

Anteprime

&

| giochi refro staranno anche un po’ scodendo
#7 ulimomente, ma Virgin potrebbe rimeftere le cose
'_"umslnmnl'us:ih i quello che dovrebbe essere

% uno dei miglior sparatutio di bulfi i kempi e del

iho. R-Type & R-Type 2 arrivano su un
unluﬁm epromelbnoluhulucluﬂmunm

' \mmmdnmspamdm
#! sofio confrollo, Se il gioco originale non fosse
sufficiente, gli svi i Irem stanno knorando
nﬁumhzzuaom

; Edifﬁdlecmdaredﬁmmmsibanfwa
i pspetio non sia siola nofalo prima
editore, Siste un guidatore in
dmdmwtemi‘mm
futte le regole del codice sradale. La
polizia vi sta dando la cocda, e le srode
sono piene di i e di aliri conduceniti
in giro per | baipur:;m
preuwmmm po
nseguimenti mozzafiako. Avele piena
) Ibmﬁﬁpusmdwevde\'e
scappare. Aﬂanoﬂreoracdwem
un po’ mumnmwumm
shosciotutio od dlia velocita.

GRAND PRIX LEGENDS

i pid
sardine che non quello di d'dwehunno
om Un occuraio studio dei movimenti & una

“ e d:;::rmﬁfr;.wmd. i

chine bril

Se credevate che
Castrol Honda
sarebbe rimasio
* il miglior gioco di
“ motociclismo in
assoluto, & chiaro
che non avevate
o | conti con
GP 500. E pid realistico nell'aspetio e nelle
sensazioni, ma riesce anche od offioncore o
questo realisme un'azione in stile sala
giochi. Ci sono tre diverse calegorie di
malo, 8 numerosi parcorsi e situazioni con
cui misurarsi. Sembra gié molo carino.

»,
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GIOCA E LAVORA
VUNQUE TU SIA

LA TUA NUOVA RIVISTA

IL MIO CASTELLO EDITORE
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" Allacciatevi le cinture! Il

gioco che ha consacraio
la PlayStation si sta

Allora unitevi a noi per
una prova esclusiva.

I gioco a due giocatort in split-screen non perde (2
strabiliante velpcita di 30 fotogrammi al seconds.

-»

FCISCIr.
Challenge

Come se riuscire a girare sulla pista senza saltare in aria non fosse abbastanza
difficile, WipEaut 64 vanta un nuovo modo di mettere alla prova la vostra abilita di
piloti: una madalits sfida. La competizione & divisa in tre sezioni di sei corse.

{sopraj G scenari af [atf delle piste sonp
semplcemente shalorditia. (4 destral lin
salto in armvo. Tenetewi pronti

almeno raflentalo wn poco.

Wipkowt 64 é mirocoments
velocs, Ghocaielo alla dasse
Phantom o sperimenterete una
H#dﬁm&ﬁmh”ol
shewro v foglierd lo smalto dal dentl. V1 seatirete come va cone con

effett] & proprio moxxefiato. A differenza che nel similments velocs
Extrame-G, pord, vm controllo analogice soper sensibile vl permette
(rifless] pormettondo) di riusdre o prenders corretioments lo corve
maledetiamente dificl] dve s profilanc alfimprovviso di fromte alia
vosira velfvra fevitunte.
Naturolmente, ka velocit & sempre siaka una parte fondamentole di
accompagnarono il kancio della PlaySkation, il gioco di corse fuluristiche
della Psygnosis i distingue per un altro imporiante particolare: ha reso i
giochi ufficialments “Tichi”. Noi abbiamo sempre saputo che lo erano,
naturalmente, mmummpﬂnmﬁﬁlmémm
incredibile e a una colonna sonora techno che possiomo
descrivera solamente come 'possente’, ha fatio si che il resio
del mondo la COme noi. ngmtﬁdu.mm,
mrmhmmilmuﬂud& mtmclodi

da sole dlla rnodﬂohhmg'adhdumpo’mm

giocche o vento coi simboli dei progeffist, e in genercle

“hmpon p~

L'avanzamento all pista successiva ¢ possibile solamente se riuscite a prendere L it

un oro. un argento o un bronza per essere arrivati tra i

primi tre.

& ThmeTﬁal

L

T :"
i;v;:«u fre e
UUna normale corsa con tutte @ 15 le vetture.

Meth delle corse permsttono [uso dells voi,
armi.

singol giro.

o=

L -
=L ]

s pista @ un record da batters in un
apertura.

portands una veniala di aria fresca nel mondo degli appassionati di-
videagame. Tutio quesio ha falio <f che 'annuncio della Psygnosis riguanda
k sviluppo di una versione per Minlendo 64 risulinsse una vera bomba. In
particokare, una versiona completa o 30% mosirata dlla fiera americana
E3 suggeriva che non si tratiasse di una semplics conversione di WipBout
2097, ma un gioco compleloments rinnovalo con una reale possibilild di
diventare ka versione migliore di iutte. Una sola ocdhiata dlla liska delle
migliorie & siaka abbastonza per forci levitane come bonzi: gioco
mulipkryer a quatiro giocatori, nuove piste, nuove ammi, intelligenzo 43
uﬁd*ddiwﬁmiﬁmwsmﬁmmﬁw
video di ben 30 fologrammi al secondo... Appropriclamente per un g
di take poriata, la Psygnosis non si & certo firota indietro quando si &
traticio di fame una versiona per una nuova & polents piatiaforma. Lo
sviluppo & inizialo o febbraio & ko versione che abbiamo gicodto
diverlendaci fino all sfinimento & ora completa ol 70%, con l'uscika sul
mercoio europeo previsia per novembre. Tulh | sei nuovi percorsi sono gidl
presenti & sembrano assere o i migliori circuiti di WipEout visti finora, con
una grafica super fluida, piena fino all'odo di texdure con una splendida
: Mnmemmﬁbdulumbhﬂdﬂmmnﬂhgﬂ:hd,
corsa su Mintendo &4. OK, ¢'d qualdhe problema di pop-up,

Nessuna arma. nessun avwersario, solaments MMMWI_IHI
veicoli avwersari specificat nella schermata di




Lo}

Se avete giocato WipEout o WipEout
2097 sulla PlayStation tanto quants noi.
|a prospettiva di controllare il vostro
veicolo con un pad nuove &
preoccupante, | piloti veterani di
WipEout non devono preaccuparsi. perd:
ogni cosa & al suo posto, con il lvello di
contrallo fornito dallo stick analegico
che compensa piii che mai lo strano ma
inevitabile piazzamento dei freni ad aria.
Potete anche sentire ogni urto grazie alla
piena compatibilita con il rumble pack.

Premete il buon vecchio pulsante B per  Melle classi pil elevate. [usa cometto dei freni a

scappamento del tizio di fronte a voi.

bl B
el i
= g e - R

Dove sono i freeeeeeeeni?!

Curvare Inclinarsi

n‘ e

L T ,

:m.

Dalla legerissima sterzata alla curva a Restare paralleli alla pista assicura la Abituatevi alla pauresa velocit di quesio

gomito. il controllo analogica rende massima velocit. Inclinatevi in avantiin ~ gioco @ non riuscirete pid a staccare il

WipEout 64 piii fluido che mai. discesa e indietro sulle salite. dito dall'acceleratore.

Frenare Camblare vista Rumble Pak

Wx = « &
= \ oh = e

T
. " e
ore R e 2 A
Oy, Mt : ﬁn—v _ﬂﬁu‘

le curve strefte in una cascata di scintille.

] ; 1 mus‘ca —_— ) Almeno una parte della grandezza raggaunta da WipEout e Wi;:ilaill_-?{l?ﬁ;\

deriva dalla colonna sonora lechna. che ha avvicinato | due mandi dell2
ica e dei videogiochi come non mai’| o che chiamare un amico per buttar giu la
:mnna sonara sulla sua lastierina della Cas :Psrgnns'rs ha attivamente cercato la crema
dei professionisti della musica dance e sg ne & venula fuori con dei PESI massimi come i
Prodigy. ghi Orbital. gli Underworld &.i Chemical Brathers, Tutto questo. pero. su Compact Disc.
Cosa accadra quando il gioco Sard messo s4 una :arim:m ﬂll HInIendu 6&"1 pmu segm
sembrano buoni. Games Ma
5[.3.111 quelio di Fluke,

Shattete contro i bordi della pista o fatevi
colpire da un avversario e Wipeout 65 vi
fara vibrare i polsi.

Visuale dall'esterno o dallinterno? £ il
scatenare la vostra arma verso il tubo di  wento & vitale per affrontare in maniera adeguata  vecchio dilemma di tutti i giochi di corse.
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La Psygnosis ha concesso
all'enorme team che lavora a &
WipEout 64 una piccola pausa

luprmtmbmmndn#pmnﬁlu'ﬂﬁmm:l unuaﬂdiemqueslammpﬂmnmdnﬁ_mﬂusau
Thunderbombs, le mine e il favoloso Quake Disruptor. Sono alfiancate nella distruzione di massa da cinque nuove armi. una per ogni team.

- : O e
per il té per rispondere ad . 08., B DO ¢ 1S
alcune delle nostre domande. , @ b
Per fortuna non hanno risposto . 28 FaEE cas ol
tutti assieme... ‘&

- L
GM. WipEout &4 sembra sbalorditive. Da quanto - . h""“!f_’f" T
lempo & in fase di svi!uppo? - T ’! : »
WipEout & in produzione da circa metd febbraio, | . -T‘ 4 L ]
la versione vista all'E3 a moggio era completa pid \Snh.m L S
o meno al 30% e la versione che avete anche voi @
completa circa al 70%. Il team consiste di 13 . FFISAR - MINI GUN AG SYSTEMS - AURICOM - ENERGY
persone, sette grofici, tre programmatori, due w'mmﬁmh _g"" ELD mDER. SPHERE
isti g un @ okl aggancia a un BWVENSND per causare  “Sfere di energia sparate in linea refta. che
2%:01 » sm.mmnmmmm mnﬁﬂﬁuﬂﬁmmﬁa WWMM.“
Siomo skati ™ e : superano.
| fortunati che i - - .
programmatori g : . ; =1  ma d siao abilmente nascasko dalla forma toruosa delle piste ed & cosi
siano riusciti a MR e . treescurabile che non ca ne si accome quasi durante la garo, Le novity
prendere o = TR P ¢ abbondans, dalla modlit Challenge presa in presfits da Gran Turismo fino
" | conlidenza con il ? nmwﬁmmmm la cosa pis
— — 4 Mintendo &4 cosi ‘ ,._“ ¢ importante comungue, & che la sensazi e & quella di gicoare o WipEout:
velocemente, A parfe alouni consigli generali do parte d: . 2SN B non rimpiangershe le emazioni incredibili provate con la siroordinaria
Mintendo siome stali lasciali a noi stessi. X : Vi e w versione per PlaySkation. Fin dal momento in cui la elecamera vi inquadra
GM. Setto molfi ospetti, WipEout & il gioco per il quale lo ® T " aet! nﬂoﬁmﬁmpurpmcﬂwﬂﬁocﬂumm prmuhq:ul
Psygnasis é megL:U conasciula. Ha resa un gran servigio ™ 75 TV

alla PloyStation. Ci deve essere parecchia pressione su di
voi perché riusciate a raggiungere risulioti simili sul Nintendo |
64, in parficolare essendo il debutto della Psygnosis su
quesia macching, non @ verg?

Grazie per I'viuto nell'alleviare lo pressione! Si, WipEout deve
essere una dei migliori e piv importank nomi in

quest'indusiria, B per essera ente anesti ha giutate
malto a rendere la Psygnosis: che & ora, Guando sl
la varsione originale per PlaySiation'pese un nuovo standard
con cui paragonare tulfi 1 giochi di corsae offri ol pubblico

della FloyStation  qualeosa di nuovo ed enfusiasmante,
Guuesto & il motivo principale per il quole obbiome decise di -t A ; " k P
fri:me questo fitolo per Nintendo 64. Anche se ci sono un paio i o, Come al solfto, in WipEout &4 bisogna arrivare a un
di itoli di corsa molto buoni gia in giro, WipEout & il gieco chackpaini prima che scada il fempo a disposiziane.
che gli appassionati di quesio genere di giochi stanne
aspettande. Lo combinazione di velecissima azions, grofica
bella da togliere il fiato e l'obbligatoric accompagnamento Hon ¢'é niente da dire sul modo muti-giocatore di WipEout 4. Potets trame un'esperienza a quatiro giocatori complata. Dobbiama
musicale su licenza lo pengone un gradine sopro gli altri. ammettere che non girava a piena velociti nella versione che abbiamo provato ma per il momento delluscita dal gioco la Psygnosis ha
GM. Che coso rende lo versione per Mintendo 64 migliore i~ 8 promessa che il tutto girerd a una velocith paragonabil a quelia del pioco singolo.

WipEout 20972 :
Un saceo di gente era cremcy
pn'mpumg:l:e questa polesse OB ﬂ%’ﬂ
essere una semplice q;' - &
conversiona da PlayStofion. E |+ e e
molio pit di questo. Per ! O
WipEoul 64 siamo riternati ol
tavolo do progefiozione per
diversi elementi chiave. Guello
che all'origine & inizidlo come
un semplice edatiamento o una piccola modifica si &
trasformato in una revisione completa o addirittura una ri- o
progetiazione, per quania riguarda alcuni elementi del Hl modo a un giocatore funziona allequo ritme 6 3) fologramemi al
Qioco Prima di tulto ¢ sono sei nuovi percorsi Abhiomo “HMMI-*‘“
prese elementi dalle miglior piste esistenti per creare
quelle nuove, e sono parecchio pid fluide e veloci di
quelle di quolsiosi WipEout precedente. L'intelligenza
artificiale dei veicoli & stata riscritn ﬂﬂ'urigine g|i
aliri veicoli del giozo erano li per gareggiare contro
di vai & non sembrovono realmente competere

anche tra loro. Ora questo & cambiato, in mada

da dare la sensazione che le olire vetture lottine
realmente per o loro posizione nella corsa. Adesse .
si sparano anche tro di loro, piutiosto che soltanto a
voi, il che rende la corsa pil spettacolore e realistica
(e naturalmente se il giocatore si trova in un fucce
incrociato tra due vetture che si donno batioglia, si & Non siamo entusiasti dellingiusta divisions dells schermao nel

trovera nei guail. Un aliro parficolare riguarda lo ™4 modo & tre giocatori, ma dovrebbe essers veloce, w#‘“tm*u”
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NON DIMENTICATE
CHE NEL NUOVO
WIPEOUT SONO
PRESENTI ANCHE

o, ol TUTTE LE VECCHIE
" . ARMI:
& W AMCH
L LR ’
g Sy . i Y —
- ; . 5eE bl ] -.::v & /‘,.-‘ grofica: si muovera sempre
QIREX - POWER SNARE PIRANHA Il - STEALTH M B e o oan Upvotfina "'E"'DlT"é'
*Fa fuoco dalla pate anleriore dellaveturae “Non palete essere bersagii di armi nemiche. ¢ _ I ] st imafeme ole nuove
spara molt in avanti sula ista. uindi creaun potete volare atraversa le alire aeronavi -~ } ; S, | P o™ al Challenge
muro d energia. causando dei danni a annegy: Ii' e subocl don. Ryoh - . \ l.hu"f"-!\ » quatto giocaton in split screen d:f:zkfeaioc:e {elicillil?uz di
veicali che ci volana contro. mmsi nn_nrelml.:l'a hm_ finnachels ooso o 8 Wipout pec povecchio leapol
. GM. Guadl é il singolo elemento di WipEout 64 che vi
ELECTRO BOLT » soddisfa moggiormente?
rifrovate: in uno skalo di concenirazions paragonabile a una trance, mentre Prosciuga lenergia di un rivale e lo rende Per essere onesti, siamo soddisfatti in generale del fatto
modificate o fraistioria dello vostna vetiura in modo da arivare su ogni frectia che veloce come uno alla prima lezione di guida! che sia venuto bene: con il nuove team e la nuova

aumenta lo velocitd. L'enfasi & ancora sulla puna velocii e sul cercane di mantenere e,
mmmmmWhMMIm @ quaska versions per CHaCH £ ."'\ .k La sorpresa pit grande & stalo il controlle analogice: ha fatto
Nintendo 64 & un'esperienza fanko infensa quanto quella che ha contribuito ulu e m &l la differenza per quanto riguarda la gioeabilita. WipEout 64
vendiia di un milione di PlaySiation. || controllo tramite ko sfick analogico sembra pa— g fer & controllo meglic dei copitcli precedenti, e questo & siate
gié essere ['unica maniera possibile di giocare o WipEout. Riduce I'uso dei freni od m @ reso possibile dallo stick analogico. Voi avete chiesto un
aria menire cormete nei circuiti @ medte in evidenza la natura futuristica del gioco pid singola elemento... ma dobbiomo assolutamente
efficacemente di quanio poirebbe mai fare un pad siandard. Si possono superore g Menzionare la musica. Pensavama che questo fasse

oy curve con un controlls rni'lndrim, & Of Non 'é Nessun bﬂ#ﬂ di iniziam a 1L y U varo pmblema dato che, per essere anesh, la
girare prima di riuscire a scorgere. Lindinazione in avanti o all'indietro del vostro AP e maggior parte della musica nei giochi Nintendo é
mazzo & di vikale importonzo per mantensre lo massima veloci sulla pisia i : . g piuttosta scarsa. La nostra & venuta fuari

ondulaa, & pud anche essare modificala menire girae permetiendovi di modificars o i 4 veramente fantostico. Siomo sicuri che la gente
setilments ke cumvestura. Un confrolls tndnglcn di ek puumw [earTrstie di considerera questo gioco, musicalmente

comers molto pil fluidamente. All sesso modo che in WipEout 2097, polrele Missili a ricerca ded calore che possono seguire parlande, il migliere mai pubblicoto per lo
raschiare coniro il kako della pista producenda una pioggia di scinfille piutiosio che iin bersaglio davant o dietro a vei. Diminuiscona console Mintendo,

soffrire di l:p* sorfa di rollentomento ioiale che ho Hudd!'mw;ind rm dell'avversario. GM. WipEout 64 ha una madalita (_h:l"cngc_ E
unduvﬂch:dﬂui qlhpl] difficili di SHTEE. Faturailrane comes h‘@ T _‘5 st influenzata da Gran Turisma? Perché

una splandido pisia accompognali da una musica odrendlinica & una cosa buona %‘1 ﬁ devremme aspetarla con trepidazione?

@ giusi, ma sarebbe solo mekt del diverfimenic senza una buona scoria di armi i 5i, il modo Challenge @ stato influenzate da

da poter raccogliers. La nostra veechia favoriia, il feremolo (Guake Disruplor), & veRs . T o cose fipo Gran Turismo, ma non & l'unica

piatiaforma é stota un po' una nuova esperienza per fulli noi.

ancor presante ed & diverlentissima da usare come sempre. Il fotio che ora le b, ol i _: g sagione per cui lo abbioma inclusa nel gioco.
poluplopvipaii mivsdumrgrayLocoin ol . < T B T e
ami di WipEout 2097, olire a cinque ammi spedifiche per ogni feam. Gueste, P ;e ] rigiocarlo erala sfida con se stessi per miglicrare
anche s non speliacolari come il lermemolo, aggiungono spessore alle corse, o e e i tempi sulle piste. Con il nuove mode Challenge,
parficolarments nella modalit mulliplayer. WipEout sul Nintendo 64 ha hutie le Sl L %L%* AN “®  abhiomo fatto in modo che il giocatore irogga il
carte in regola per essere la versione definitiva di uno dei giochi di corse pid RAZZI meglio sia dolla competizione singola che da
grandi della storia dei videogiochi. Per un gioco che & sialo sempre consideralo e quella muli-giccatore,

propriskt della PlaySiafion & che sembrova fofio apposio per sfrutiore il supporio llewmﬂamm*mw Un dei propositi dello pregetazione di WipEout
D, il passo verso la cartuacia non ha awo alun effetio sgradevole. Pud anche Copkn ol } i g 44 & portare il giocatore o sperimentare diversi

essars ko migliore delle versioni realizzote finora, ma pid che WipEout 3 & WipEout e g *  aspetli del gioco. Per guesto abbiama le armi
2098. speciali, uniche per ogni veicolo, per portarlo @
’ giocare con fulti | diversi veicoli; abbiamo inolire
* dleune gare senza armi, alcune con vefture
B * specifiche, clcune solomente @ lempo e alcune dove
- !'nbial‘livoé di distruggere e non solamente vincere. .
GM. C' siato qualcosa che avreste voluto includere
ma non avele polulo?
Sioma stoli fortunafi che ogni coso pianificota per
questa versione ha trovato il suo posto. Mon & WipEout
3, ma & la migliore versione di WipEou!
GM. Che cosa pensate di Extreme-G2 E pii veloce di
Wl;)ru'.JI‘ &2 [ Comie lar meHic I GO I .-":e'ro AT
Extreme-G & probabilmente pit veloce delle classi
iniziali in Wlpfnul [Venom & Vecksr) ma, una volla
arrivati alla Rapier e alla Phantom, iniziamo a
pareggiore i conli e polrei dire che in alcune piste
. WipEout & parecchio pit veloce. La cosa che rende
WipEout pii divertente & che i circuili sono ben
progetiali e i contralli ben bilanciati, in mode che non si
e rischio di schiontarsi a ogni curva andando in giro per
< ?emr::f: . la pista. Per quanto _riguc.lrdc: F-Zo:n‘.? X, pm.n{eriumu non
L'icona 0 rappresenta una cosa soltanto: X pista @ esprimere un giudizio. Comungue, i giochi sembrano
avele carico e proate al fuoco un Quake "/ . .‘ ; pmecch'm different. Lorg hanna pmfe{iln non punbara
Disruptor fterremoto). g . sullo scenario [malto semplicistico), non

ESSNW

o=

LORO.8 Y

o

QUAKE DISRUPTOR
La pista si gonfia con un'onda di pura energia. |
veicoli avversani vengono lanciali in aria.

Le vetture di
WipEout 84
lasciang dietro di
lora defle belle
tracce blu di vapori

-

ERF -
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Sembra semplice venirsene fuori con una pista nuova per WipEout. Uno scarabocchio su un pezzo di carta e, sempre che le
due estremit combacino. tutio dovrebbe andar bene. Quella che probabilmente dimenticate & quanto sia vitale la
progettazione delle piste per qualsiasi gioco di corse decente. Dopo averle provate per settimane, possiamo confermare che
e 5&i nuove piste di WipEout sona splendidi esercizi di stile nel fomire velocita, eccitazione e possenti curve che si ergono
giro dopo giro dopo giro di gare anti graviti. Abbiame chiesto agli sviluppatoni del gioco coma abbiano fatin a progettarie.
"l sono diversa regole da sequire. La caratierisica pil ovvia di WipEout & a velocitd, @ proviamo a raggiungere un
compromesse tra il permetters al giocatore df raggiungere b velocith massima e i fornére abbastanza curve, pendenze o
cadute da rendere ka pista impegnativa. Non meltere curve coperte prima di grosse discese, evitare enormi colisioni e
manteners amipie & curve pidl impegnitive rende i gioco scormevole. ¢ posionan | power up
lungo ka traietineia migliore Lo renda equa versa A giscalore”.
L'unico meda in cui possiate percepire quanto i circuli i WipEout &4 siang eccezionali @ 6i Y
comerci sopra. In atiesa che il felice giomo di novembre giunga. abbiame pensato che
potreste apprezzare un tour in anteprima di tutti e sei i nuovi circuit. e addiritura un
fantastico giro guidato di Sokana, la pista numero tre e anche la favorita della
Psygnosis, offerto dal irio che la ha progettata!

o, -

Quessta & Nuttima curva di cui preaccuparsi prima del el
mmumﬁduunhhbm‘i-m ionali.

Descrizione: grandi salite e alcune intricate strutture metalliche. altre un salto veramente terrificante nelle
memm;mmmmmﬂmn

i
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Ambientazione: vulcano attivo!
Descrizione: La pista preferita dagli sviluppator di WipEout 64 & un circito bestiale. che mescala
grandi rettilinei e curve difficili in una corsa atterno a un vulcano! Abbiame chiesto loro di portarci a
fare un giro della loro creazione curva dope curva. ;
Ouesta curva & complicata peiche vi trovale a percorreria ampvandoci

Ora verso [mgressa del primo tunmel, corlo @
dall st ed & nascosta fino a che non ci siete proprio sopra. £ facile

©on una curva a sinistra al interno, Quando
wscirgte. andrete in salita & vi awvicinerele
cima del

Alluscita del tunnel, La pista gira Bevemente 2
:’&i:n'a,ﬂizlmwmr ineo che 1 niporta
glw F]

h'ac_ci'm & probabilments la
sezine di curve leggere pid

ﬁg‘i Hon avrete
e freni: vi basta
cunvare leggerments a sinistra |8
& destra e segui

['andamento dele curve. (1
5000 HIVErse 0CCASH per
raccoghiers delle armi

Descrizione: tunnel ascuri, sezioni che ructano e il tratto piu serpeggiants mai apparse in un
WipEaut finora. i : i

2% (sotfo) C'& una sevie di infide curve prima
i riternare alla zona di partenzalricarica.

(] §) news “awreenime /necensions L smesimst/ muccut /_posta_J



Pish mh#iﬂ,m:&kh&nﬁ-ﬁiﬂﬂ.%&

La curva continiza in un alir
tunmel con dedle luci rosse

spaventosamente lunga,con un salto che vifa andare l cuore in gola e curve ad angolo ret.
Se tate la pazzia di usane il\

turbio durante il satte,

alllintemo. La curva si ;
raddrizza all interns del sylaf;'leﬁ"f:;:i?m la sexione
i completamente e atterrane

da gquatche parte sulla
colling. In cima 2ila colina
'@ una curva a destra e
quandi una ripida discesa.

Sulla eima, la pista si (O sl vinggianc honge il che pacea pegec aaversn . ‘ Emﬂgiﬁnlqﬁmwﬂ

L base ded ! Ci sona getti i vapore che fuoriescono da
sopra di vol. Appena uscite dal valcang, vi rovale su & mna
curva a sinisira. Questo tipo di curva sarebbe stalo complicaln

i . usand un joypad digitale. dato che vi

[ =1

‘l’ bfmi' e 1 ‘

(Ow andate in salta Ly e '
duranti L curva, quindi vi immetieli in una
parte della pista molto veloce costitusta da
rettilinel @ curve leggere che vanno a desira, a
| sinictra @ poi ancora a destra. Questa sezione
del circuito & situata langs una
stabdimento minerano.

Dalla grighia di partenza.
accelorabe bruscamente
lunge il reftilines fino a
una stretta curva a destra.

Descrizione: possenti salti con zone datterraggio a scacchi. Alcuni tunnel

in buie foreste inframezzati
da stadi @ immensi schermi pubblicitari. Pets
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Continua da pag.15 | Liteligenza

includono aleuno arma e comungue la gara non & una _m;qfr'orata dei ﬁ_’mﬁ
- . permetts loro di

£orsa senzao gravito. Siete legafi ol llo pista
GM. Lo shick rrl':c: co vi da un controlis sul vostre veicolo " Iottare une contra
maggiore che mai. Guanio & siota facile implementaris? [altro. olfre che con

Preferite giocore o WipEout 2097 con un pod andlogico

o shandard®

Mon immogingvo guania differenze avrebbe fotta il pod -

onalogico. Mei primi stadi di sviluppe potevate usore

solomente la croce direzionale e funzionava

offimomente, ma senfivama che mancavo qualcosa

Guanda alla fine siame riu

stick onalegico ¢i siomo s

giocatore esperto pi
o cingue secondi o g.rc usands il confrolle anologico

Mon & stato poi cosi difficile implementarla, sebbene i sia

woluto moltissimo tempo per regolare allo perfezione il

contralls

GM. Dovete over giocoto WipEout fino olla morte. Dotec

omgue Cons. 'E nS"‘_Z." par averg succasso

Seguite lo traieterio mi 'g ore, non solianto il ce

piska. Generclmente & dove sono gli occeleratori [per foreun @

' lBre oon - -
tempo decente, cercate di prendere og .rry:&.a-}b.lc. bonus pe - La sto'.la
L]

: g T
ifi o rendere funzionante lo
ti della differenza. Un

iorare | suoi tempi di guatiro

LA TS
2 aam

ntro della

oumeniiarg |r_r \-'E’-Dl'_l‘tlj Prowate @ non usare | reni ad arig a
mena che non siate costretti: nella maggior parte delle piste o

sniza usarli, almena fino dlla dosse phontom.

gere qualcuns, ;:n:-nc:'m:-.ce o prima con le : =
- o o
hancs gl s i debol, Uscle WipEout (PlayStation)
e e J .

rvene guadagnare P'u'-'u-e a ‘.enem lo vethura .

f..—.— e iile

"/.'QHE SRl "”"'"'. REM ragoiungens: Jes ""‘"Y e velocihd o [

NG RECCDAD g |"|"F"""-'Jn'€ QUontrg
G, Siffiesce o vincere sulle pists pil
Come#

5 eame ahbiome defia in precedenza, tutte le pishe offrans un
biluncigmento tra veloct e difficolidl Se usate propriomente | freni 1.3
& imparake | percors, sarete in gruJo di affrontarle senza troppe

L}
g:ocl-\i ha laveraio quosb leam primo ¢i WipEout .

|
sona nuovi alla Psygnosis, ma sono di provola esperienzain i lmm mmtﬁm
sto compo. Il grafico copo e il progetiista capo sone enfrombi o S % " perlasua velociti.

di WipEout 2097, || produticre ha gid lavorato a WipEout . *

|
197 e Col T i : - T Foline
Ci1. ot o o mighor versions i Wigko vt et « WiIPEOUE 2097 (PlayStations, Saturn e PC)

Siy non ovremmo prodotio quEsta versione se non'Gvessimo pensalo di |
poteme fore la migliore. Con nuove piste, ve:
ortificiale, musiche, modalita a qustire giocalori, armi &
I'aggiomamento video migliorato, pense che possiome dire con
sicurezzachequesta & [o versione migliore in questo momento.

G Possiomo o WipEout 3. 5i
dice che sara uno dei giochi che
accompogneranno il loncio dello
PlayStotion 2. Puci dirci niente
su questa foccenda? Dail

Varrei avere una sterling per
ogni volia che qualcuno mi ha
posto questo domanda, % X
compresi gli impiegati alla
Psygnosis, Tulte quelic rha posso dire & che non shioma loworando
o, ma nen bo esdudiomo par il futuro!

2 Jual B g versions o W B ='3‘Jr&ﬁir>’j""‘li

AMAMED . e

. intelligenza i

crenhy Gbd

wedler rivitte per eccuparvanal

r

“hiedimels guand

versione che OGN

GMACT soronne dai truechi nel pisco che

‘fottoria ':IG.‘-I [;
Al mements abb
scoprire le piste, le vethure, lo ;U
roba tipo energia ilimitota, ormi & v

HICENLG,

G Diteci quoleasa che non sa nessun altro

£ "
E possibile p

Jere 'org in hute e shide!

1 wabocier massima o WipEout 442
: abhiome tolio l'indicatore di velocita perché ci ®
i i quonio fosse pazzesco. Se lulo é in scala a
irea 1,000 chilometn aoll’'ora pid il hurbo,

. (Sinistra) Un missile a ricerca trova un caldo reatfare
. e... Kaboom! La pista Terafumos ha uno stile lavori in corsa’ £ ambientata in un cantiere!
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iy SPECIALE

M avave picchiadure per AMZ potrebbe essere
& convertilo per Dreamcast ma come fard a
funzionare il sisterna a pitl giocator?

Dopo una lunga serie di
fantastiche riedizioni
(Daytona 2, Fighting Vipers

; 2, Virtual On 2 e altro
A.\ ancora) Sega sta lavorando a
- un picchiaduro tutto nuovo.

e Daytona 2 (ha anche contribuile olla serie Virtua Fighters), e
wvasi tulhi i pi recenti pichiaduro hanno he deciso di creare un propric gioco di combattiments basalo
tenuto fede alla tradizione incentrande la sull'ambizioso principio degli scontri mulfipli. In Spike ci saronno
’ loro azione spacacostole su combattimenti quatiro cabinatfi collegati fra loro da un sistema a fibre cifiche
uno confro uno. La sezione AM2 della Sego ha diffuso un {dw&mnclaf&mpdlmnwdmsposhfmunnppcmndw
video di Spike (il titole é ancora provvisoric), il swe nwove  |'cliro), con i giocatori impegnati in un
gioco di combattimento a pii giocatori, all'ultima fiera  coniro uno o pil avversari, d|'|n+umd|unovuslumm3b
Sega in Giappone, mostrundo di non aver perso il suo  Avrete o possibilita di sringere delle alleanze con ol giocatori
tocea innovative. In pit non si trattava del o di collaborare con loro per eliminane hulfi gli alfri cvwersari. |
 tradizionale assaggio del film intreduttivo, ma di perscnaggi sono solidi tipi peligonali che dispongena di alcune
una serie di scene che illustravano lo stile di possibilit di attocco non orlodosse, & sono shali disegnati dal

. combattimento del gioco e i svol diversi livelll. team di Virua Fighter 3, Nel video era possibile riconoscere
1% - . | Anche sel'idea di base non & particolarmente aleuni aitacchi speciali che ricardavano l'armamentario di Virua
U b rivoluzienaria (& basate sullo stle di Fighter 3 per esempio i colki in sile Akira/Jacky e i cclci volani
L/ w8 combatfimento di Streets of Rage] & nello alla Sarah Bryant). Era riconcscibile anche un certo numero di
: realizzozione che viene fuori il megio. Il inferessanti tecniche di lancio, & malgrado |'elence degli ofiocchi
. produtiore del gioco, Toshihiro Magashi, & disponibili offro un assorfimento mena realisico rispeic o Tekken
anche il genio creafive che sa dietro a due & Virtue Fighter, <ié & ben compensalo dalla possibilit di colpire
dei miglion giochi di corse Sega: Scud Race ol menio un nemico con un pieds di porce,

—
-

La grafica da a Spike un'inconfondibile atmosfera
Sega. il che non sorprende visto che sona i
ragazzi ded team Virtua Fighter i respansabili del
design dei personaggi (i fondali, attrettanto
impressionant, sona lasciati alle cure del team di
Scud Racel. || livello dei dettagli @ shalorditivo. ma
|a stazza che alcuni dei personaggi si portano in

{3 ragazza sferra un 8l yiro farebbe vergognare molti wrestier.. Guardats... ¢'# una ragazza in Spike. B-'ridw Uuests due diventeranno b coppia Akira- Jacky del
\Ealcio valante mmm.qmm:mudn futuro? Arrivederci a presto con Fighiers MEGAMIX 2!

':!'Ju una gonra cosr covta, que

v I 1 iz & unico! Ognung dei guerrieri of strada of Spike mwwwuﬁmfmﬂ

Anche se quigsimlica un po’ lontana, dal videa & !

g ,I Jﬂemmfequumsumamm 1 & diverso da tulli gif altri If gioco ha un look fullo sue.  Ealuaggio quesi Gipo sembra un po’ Yoshimitsy df Tekden.
Relsramers.
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Il gioco di

corse nel futuro
originale e

tornato ed e anche

corse proveniente dal futuro che fo

i 1.500 chilometri arari @ a un
trafte ne arrivane addiritture due. Dopo
aver giotate con WipEout 64 fine alla
morte per ['anteprima di questo numero,
¢he taso appare proprio all'vltime
minuto? Niente di meno che lo versione
giopponese definitiva di F-Zero X!

Jach, Donna, Re, Asso?

finita la barriara? Oui vi
corsa fraditrici

A pettate df w}‘lmfﬁ vn gioco di

Ripensandoci, tutto sommato, & stato un
buon mese per i giochi di corse Futuristici,
Il rifacimento per Mintende 64 del classico
gioco di corsa spoziole opparso su Super
Mes da porte della Mintendo non potrebbe
sssere pil differente di cosi do WipEout
Prendete le colonne sonore, Le aulo spﬂzizrh
della Psygnosis ben si combinens a un
occompagnoments di musica techno, mentre

|| Sapete. i tuto non si riduce alsalo tenere
pmm#mﬂbeMewh
stick Nei sistema of comtrolio of F-Zero X [

i Nintenda ha incorporato una quantitd df particelar sotiipliszze, t'croarrmmme avanzate.

&lr'-.it'lll-'
mandare fi

il gioco Mintendo preferisce chiforre piu
oppropriate a un gioco stile monster truck
Gluesto vi da I'idea del ritmo dei dve giochi
WipEout & tutta una fluida sofisticherio ed
esirosi effetti luce, F-Zero X é una folle gora o
1500 chilometri arari, simile a un ingorge
stradole, senzo nessuna prefese di essere
nient'aliro che purc divertimento. ['ospetio
grezzo del gioco come ko abbiome viste

0 OVEr COMUNGUE 'i."/Jl_J‘J"‘J

ria tutta cio [lo scenario,
detiogli delle f

non g gssen

Jle g uno goro d
Nintendo ha crecto un gioca furi

OLaments
valoce che vyole essere un omaggio

all nr:g:r!:_ﬂe per Super MNintends, scpratu
per cié che riguarda lo buona gioccabilita
Con un totale di 30 auto in ogni garo e

Le piste di F-Zero X sono favelosamente progettate con sempre un occhio alla velocita. e contengono giri della morte, lunghi unnel &
sezioni dove guidare vertiginosamente a testa in gid. Il gioco & divis in tre coppe di sei gare che potete affrontare ai livelli di difficolta

Principiante, Standard o Esperto... ma noi riteniama ci debba essere un‘alfra coppa segreta che aspetta di essere scovata

50 Perdlerste

¥sta i percorso soily of voi

#\m un psmn'

YEEINE.
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S I Feco le varie modaliti che potele selezionare dalla schermata

le mudalnﬂ. e

i "\ (i sono addirittura 20 differenti piloti in F-Zero
mal}ﬁh Iﬂ B'l_‘_ 4§ X che sono davvero parecchi. Sei sono
> \h:-jmmhlh all'inizio, un'altra nuova mezza

dozzina ogni 'Hulla l:he vincete una coppa. Sono raffigurati vicin ai lora veicoli in uno stile da fumetti Marvel
& polete modificare il lore rapporto tra velocits e accelerazione su di una specie di grafico graduato.

GOLDEN FOX

BN 1420 "o
3 ’ | wE-——-maE
| L5, bbbl

&

|mer . D

(Sopra) Oui {idea é quella di costringere al ritiro | vostri

29 compagni il pitt velocements possibile. (Sotial £é un _ WILD GOOSE

1620 %e

Tanlasma contra cui gareggiare ¢ primali da stabilive. P
LS W)

fttack mre . B

WHITE CAT

_ RED GAZFLLE

- 158 X A 1336 %o
a“‘ - na ¥ -—REs
S NNEEREN] ﬁ'-‘l'i-u-u-l-j-u;.a.uu

12 S ~
(=3 . C

Wy . E

aleuni percorsi meraviglicsomente fuori
dall’ ordinario, F-Zers X é bello do e da salli che vi monderanne

giocare fin da quanda una voce | cuore in gela. Vi dimenticherete

metallico v da il via contando allo dell'spetic spartano del gioco groziea
reviscia, mentre sate sulla bnea d unn dimestrazione di velocitd che lascia
partenza. Cio che segue pud essere senza fioto, sostenuta da ingegngse
descritio solomente come un gire sulle tattiche di gara & do uno preseniog
monkagne ruse, con del percorsi di verchia scuclo. Sebbene po

prw iﬂﬁ‘"wwh pm' NCH frJrrl CO50 O ;)linlu visha, con O
mantenere ung vilecild olire lo norma probabilitd queste sora 'ennesimo
mentre cercote di farv strodo ra § 29 clossico dello Nintendo. Alfronteremo
erdvisTseir in ﬁm el Irugt.lor\dn_ ] felli velacita di rigore par portors |
gioco !'l‘!ldf"phyﬂ & Wpﬁdﬂ elo recensione completa delles

mancanza di armi & pit che europen prevista per il

F-Zern X & abbastanza impefuosa & chiassoso in
T - apparenza ma, come vi aspetisrests. £é una

: - ~ pincabilts enorme nascosia. Prenteds il sistema di
mwmﬂrwﬂmmtwﬂmw:mn
| usando | booster, quind per muovervi nel percorso e per raggiungere il primo posts locca a voi
| valutare il maments givsto per usare | boaster, spesso rischiand i vostra ultima quantits di
energia per rlustire a faggiungere la striscia rosa che vi ricarica. Prendete anche i pit piccols
thmdm

Ok 10 -
e e

e =L ey

T A kA

00 0288
-
| e e
vl . C— T
-F--'e-"f;"-_;ﬁ %0
% e iy

-

e Tl Oﬁ

0

Urtare il tato della pista non w!a mmﬁm-fom:
bmurpmwgmmhm

rallentare mollo ma vi fa perdere energia. ;
B &.l"ﬂl’l'l’”-

FL 770.
Con 30 mezai su ogni pista, in F-Zero X & come frovarsi nel lraffico

lna o due volle in ogni giro potete deil’ora di punts, pero & 1.500 chilomelri orari. Non ¢'é certo spazio

ricaricarvi passanda sopra a queste per una guida corretta e sicura,
sirisce rosa.

o
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fj SPECIALE @

1 tivell di volo sono parti segrete offerte in
proma 2 gl gocsta

12T

It graziose Spyro schizza vidkcome un
Moaaltn impressionante,

|
* ,

THEDRAGON

Unmcheviqglahbemsulleplaﬂafmnedella
PlayStation? Crash Bandicoot deve guardarsi le spalle...

hi ha avute questa strana idea? Un altro ulfime prodotio & state o sparctutio in 3D

platform in 3D dai creatori di Crash Bandicoot? Disruplor. Invece di confinuare o impugnare

Perché non limitarsi a migliorare Crash 3 grosse armi da fuoco, quelli della Insomnicc
invece di fare un gioco interamente nuovo? Perché? hanno pensate bene di creare un piccolo e
Le risposte sono molte e scontate, ma per prima cosa simpatico drago e di dargli da esplorare in
lasciateci dire che Spyro the Dragon sembra proprio = liberté: il pid gigantesco dei mondi, con un s
carine. Un buffo platform di prim'ordine in 30 per design dei livelli che MNobsoft o r r
console, che per qualche strana ragione non assemiglic Droitwich farsbbera carte folse per ¥l
nemmeno lontanomente ogli ali giochi del genere. avere, Pare che gli amici di Spyro siano <
Spyro sard anche prodotto da Universal Inferactive h stati trasformafi in stotue di cristollo nisntemenc 1§
Studios (lo casa preduttrice di Crash), ma gli sviluppatori B che dol Perfido Gnorc e che, di conseguenza, abbiono |
sono quelli della Insomniac Games, nome poco noto il cui bisegne di un salvatoggio in grande stile. Ce ne sono 120

a” g

&

" [uardate la profondita e il
dettaglio della grafica, e

SCONTRO DI CREATURE [JRS" . & e oo

hiissimi. Che sia opera
L s

Ogni creatura in Spyro ha a dispesizione un repertorio di animazioni di prima qualita. &

2 in particolare il tpetto in questione. che conlinua a scoccarvt occhiale da sopra la

spalta. Alirove, quardiani i stile cinese ammiccan nascostl dietro f loro scudt, @ rane

comutz se b danng a gambe terrorizzate (dopotutfo, siefe un dragal. Se vi buttate con

la testa contro il branco in fuga valeranne per aria, solp per poi piantarsi per terra con Incornats j polf per stecchirt poi
le loro stesse coma. Curioso. mangiate | oro resti

e Tonetev o lrga ol o
Piantateli nel pavimento a suon di aiitats. anome bink verde con b
mazza. £ ipo moll cativo e vuole fari i
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'~ Aveie nolalo quanio
" lontanp riuscie 3
g vedere? Lo vedele? Menire
b L maggior parte dei gochi
= pasconde glf scenart lontani
dietro a mur, cariedli o
altre diavolerie assortite,
" Spyro ha abbastanza
coraggio & pofenza da lasciar
vedere & percorrere [lintero lvello, Se
¥ arampicate su un punto elevato, polete
dare un oechiata dall alio al resto del bvela, I,
prima o spiccare un balzo & usare f
vostre aliece per planare fing a
quetia grotia interessante che
finera vi era sfuggita...

da trovare e

A salvataggio si svolgonc

Y distribuiti in sette mondi 4 4
numerc imprecisato di livelli segrefi 2 * Iuori poriato, ma poi, menire il gioco vi guida

[vedi box 'Muovi queﬂa uli'] come ¢ sopientemente da una FI‘IDHD{IJIFI‘ID r_';“'r_'lllru, affraverso zone

premio per i tencci giocatori di ’ piene zeppe di co inite per ritornare sul posto e scoprite finalmente

petto inber

Spyro che riescono a raccogliers il . C'& una fale attenzicne al dettagli che anche gli

numero richiesto di cristalli sparsi ; _ schermi che appaiono duranie il
attraversa i livelli. Tutto ci & largamente caricamento ¢i mostrano Spyro che
prevedibile in un gioco corri-e-salta in 30, ma la . 2 precipite affraverso lo spazio prima di
grafico od alta definizione dolce come uno ¥ atterrare nel livello successivo, Staremo
zuechering [che vi permette di individvare o & avedere s il prodotie finito (che uscira
chilometri di distanza i nemici e il pit piccolo 4 un mese prima della nuova versione
oggetio da raccagliere] fard si che Spyro g 4 I natalizia di Crash, su cui potrefe scoprire
non si trovi mai nello scoffale delle otferte di pil in questo stesso numero) sapra
speciali. E veramente formidabile. Gli o . mantenere la brillante andatura della
elementfi visivi sono spalleggiati da offimi | versione iniziole. Noi abbiome fiducia nel
comandi intuitivi (qui un dual shock & : | piccolo draga...

Rt C Se————
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SPYRO THE DRAGON

[ livedli segretf formang quasi un gioco
fitern i 56 stessi. Qui finalmente
cominciate a volare sul serio finvece
def giochetty “salta-e-svolazza).
g Dovele superare un certo
e numero di fivell fcome per
esempio Pilotwings/ entro un cert
lirmite of tempo. Fatlp questo potele
ritormare al bvelly da cui siefe
\  partili e provarc ancora, o
shidare un amico a battere i

(uesto & sicuramente il gioco per PlayStation che .

SPLAT! Piatio come una pizza. il piceolo drago si
pill potrebbe batters Mario. v

rende conto di aver shagliato qualcosa,

£ megiio tener sempre d'occhio
Sparks. l'amichefto ai Spyro che
I segue volando. e che cambia
colore ingicando il livello di
anergia oi Spyro. Pii Sparks
dventa pallido, pid Spyro &
spompaty. Fliminare | cativ fa
perd uscire il loro spirtto, & s
meltete la coppia nella giusta
direzione Sparks lo acchiapperd,
ripristinanda il livello o
Energia.

Blc ENEAIES CANNOT BE
CHARGED ; BUT THERE ARE
OTHER VAYS Ty DEFEAT THEM.
USE, Y our JbaTs dp.DoN ' T
Oigruna dei draght di cristatlo che T T 2 FORGET YOUK FLake”
scoprite riassume i suo aspefly . '

Squamosp ariginario, ¢ questo grazie s RS S ]
i animazione df qualits veraments F y - PRESS ¥
eccezionale. che sfrutta le possibiita del | WESS X To CONTINUE
gioco fing in fondo ivece df cavarsela i -
con un filmating sfacato in full motion , - : :{.:m:ﬁﬁwn ' il Spiyro e di Sparks. la sua amica 4=~~~
video, Ognuna delle bestiole spiattelia . B oo s viofts un liballula chi chissa per guale motiv. seque * -

poi alcum consigli impertankf per i g 2 i 4 T elenco di consigli su d Spyre ovungue vada. Bizzarro.
gioco. | draghi funzignang anche da b ’ : cosa fare i seguito. b . — .
punti of salvataggio: se Spyro finisce  §5 _—- J Ciao, amico!

per buscarte. ricomincia dalllimo LN . .
drago che ha trovals.

1.
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Niente lunghi
preamboli: questo
sara il gioco
dell’anno...

ideo Kofima e il svo team di giovani
" sviluppateri di prim'ordine con base

o Tokyo honno ormai completato al
97% il processo di sviluppo, limatura &
rifinitura del gioco in vista della scadenza
gmppdnﬂl df ul'lembre.

n un gran numero di
personaggi. Anche se vi trovate tutti sofl
un deposito artico di armi nucleari in
mano a un gruppeo di terrorish,
incontrerete senz'aliro prigionieri e cattivi
assortiti. | personoggi principali del
gioco sono k
scn:lrnbinre d

vanti, & potret
h‘t] I'l'llF_'I'F_‘

che a intervalli
salvare i :

veloce carrellote di nuove
inquadrature...

Mezzo eschimese (cio spiega il fatio che non ha i maglione). con grappoli di muscoli. decisa a impedire i vostro
altacca in incognito alla hase nucleare: Vulcan Raven & un voma con un fucile in mano. Un fucile mollo grosso. Un
fucile in grads di perforare un ippopotama da 500 metri di distanza. Con quella che sembira una riserva
inesauribile di munizioni appesa in spalla, & (uoma che non vorreste avere di fronte in uno scantro & fuoco.
Fortunatamentz Io incontrerete in una stanza piena di casse, ed & solo questione di velociti.

E-O-LEDT » Lkl
RithIEECIRCR

Ha esperienza militare e vuole dare
una mana a Snake, il nostro womo.

BhEN -zt-
Sembra che abbiate incontrat
Hm'l Silverburgh nei gabinetti.

EFEFLCRESENLD
Ci si puo fidare di lei? C'é qualcuno di cul fidarsi in questo pazzesco
magazzino?

il
Poi viene i momento per fare due chiacchiere. e ['oppartunita di carpire

e T
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= 3

Il match piu sensazional
contro Holyfield. Non € ET. Potreb
osso duro per Quake.

Brane allincredivvie [velly tey deflapl che carafierizs

ump g frucshat) che potete sihderare & fr salare part O corpy S@mo
nmusolt & G satar v i G mterne o un alene che ateccaie Acidy
Spruzaly GNDeRn. M AE vale & pena Pam anche G saliar vz
I gambe 2 un Alien # gualip coiUEE & SISCEE verse O vol SE
s Predator. patete Ty saktar viz [arma dalle mary of an manme prime
o affromtarip 2 by por o £ se site i Afien? B, lascigtery dive che of
sriuppator gelis Rebelion nom fanne i cose & meté guands s Tate 3
sangue & bugells Siamy sicun che v piscera

PE

3
4

IN MILLI

norenaie o pan A wsly | Slenp sreedy sul spiidp..
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FUCILE & IMPULSI - Pod fare - v —

polpett of Alen ¢ Fredator van ! ,.-d.!‘ 2

soecalmente se uilezate o e ’

lencaagranaty sppre ¢ spip , |

MINIFUCILE — Ricordate quellarma ;i Ed i -

VErEMENIE 105t3 £he LisuppavE i3 = Nl / b B o

piungls in Predator? Freals gui . ¥ 4" W
LENCILFIAMME — I g bl : Ly e L 3
lanzizfamme che abliams mai . s -:__“ .:f : e B~ oy s o
visto, Dovete vegere {amimazione |2 — ¢ 8 ; a“'-%‘.‘é? X {.j
o tutts gusall che colpisce 7 d » -\;.'::';f' e 3

LANCULRATT! — [in arma aftima per -
kaﬁmmarﬂu? L Alien # g3t inghwiheats oz o Predatr, # & prepacs s comere. | effelly dal anciafam

P per cancarip e i aleni non

:
§
R

3 d >
aspefians. -% { o e’ ‘
FUCILE & PUNTAMENT AUTOMATICD , v/ Al
inguaa i bersaplio. propric come by
ne! fiim Molip efficace L“w -y

ARTIELI = Agli Alien le armi non
SEMYOND. SQUATEANG LN MATINE I 4N
RATOSRCHNID

CANNONE D2 SPALLL = Inguadrs e
I'awersanis ¢ lo ammarza = ,3-1;.@__;,-1 s
ARTIELI A RASDID — Feme ree  Limii &2
un'iges s¢ pueste cose armiveranny R jﬁ - A
abbasianza vioing 2 v L JranaE sanp U SIS DEr VEOETE 52 0 8 qualnmo nascnsle  [lapo ome tos3 e DENETE MESIOND ANIYE & SISIATE

MARINE - Usz | sens) pmani che conpsciamo. Fate un
rumare & poriata selle mrecchie o une oY guest &gy
questo armiverd per indagare su coss succede. Se
veddonp Qualcesa. arTvang o corsa. pront con | ol 8 wmee
impulss. Fossonp anche usare visar nottormi per A
sumantare s lors capacits wens nelle zone duie.

PRELOTR - P
dweniare quEs mesiiE
il che viamengs ¢ un

e
: L -
iImAna per b M2 hdw i
army ohe aveva ngl fim. Quangy

VRO QU TP pumil ross pumial
su g v £ 1 moments o Satrsels ¢
alls svalia Az s farolts o imserre

LLIEN — Fercamscons [odore o un marmg o o un
predatore # i SegUGnG. AannE (N2 VST Qrandangnie, @ i

b

”-n
5 :’ %, \mma&w;nmx f'c"

mwmma‘- iz torp mangcanzz o am s fuaco ¢ compensats dalls

MavISUEInE puGas fal

catare con il guals & m L S Possone anche comere lunge | sofftt e/ mon A

grad 4 rievare i LA ™\ che 2 volte [ renge il 2 secivers, Tendane
Lalire 0f L g allacCare it rUpDo & RANND BCCPSS0 8

Zone che nessun alin pup rapmiumgere
N L

POSTA @ GAMESMASTER OTTOBRE 1998

T W

Cuews /nwreonime

X,




DA FINE SETTEMBRE

TRI ARCHIVI CON
IONE COMPLETA| J§

ttttttt

| COMPLETI: EDESK 95, SIDEKICK 2

| [P1 ALTRI 6 PROGRAMMI C
INTERNET EXPLORER 4, NETSCAPE COMMUNICATOR 4,
EVOLUTION AUDIO LITE, KODAK PICTURE POSTCARDS

LUTION AUDIO LITE,

VISUAL EV
INTERNET EXPLORER 4, XTREME 3D, EDESK 95,
FREEHAND 5, NETSCAPE COMMUNICATOR 4,
XRES 2, SIDEKICK 2, KODAK PICTURE POSTCARDS

ATTENZIONE
QUESTA E’ UNA RACCOLTA BF==
DEI MIGLIORI =!
E PROGRAMMI GIA’
PUBBLICATI SULLA RIVISTA ="
E 4 COMPUTER MAGAZINE *




IN TUTTE LE EDICOLE

10 GRANDI
PROGRAMMI
COMPLETI

A SOLE
14.900 LIRE

OCCASIONE

IL MIO CASTELLO EDITORE




|| plccolo Bandicoot & tornato con il

orm di qualita mlmltablle.

suo
glamo messo alla prova

nella versione demo
iniziale...

e nuvola di bracia e di gambe avanza

all'orizzonte sgranocchiando mele. Se rallentate

facende i salti mortali tra casse di esplesivi ad alte
potenziale, rivscirete a distinguere un marsupiale del

genere Perameles... il nostro Bandicoot. Crash Bandicoot!

llparhdaCmm ho architetialo un nuove dicbdlico percorss o
cstocoli per metiere alla prova il nostro bulfo omico degli
ontipodi. Sembra che ricorrend oi suoi sislemi lorgomente
sperimentati, per cui froverele quesio plofform pieno di vecchie
concscenze, olfre che di curiose sorprese. Invece di forle
covalcore un suing, questo episodio mette la sorello di Crash o
cavallo di una tigre che corre lungo la Grande Muroglia cinese.
Non vi froverete in qualche distesa desclota e ghiocciala con un
orso polare che vi da ko coccio, ma rischierete di essere

o =

ﬁ.eﬁaﬁ'&ﬁgmndeﬁmsﬁagymkaabﬁmnﬂgm’mﬂo

odiells tomba egiziana df Cortex. prima of catapultart in un lvells of gioco

bonus

calpestafi doghi zoccoli di

un Iriceratope in mezzo o una londa dimenficolo dal tempo e

cosparsa di vulconi. Casse, esplosivi, saccheggio di mele e
maschere Iribali fanno di ko cio un gronde ritome... quesks
& Crosh, in fondo.

| livedli che abbiome vide finara wono irnrrmgini!:ir_i @
ricchissimi sul piano della grofica. Alcuni sono pieni di
enigmi, inferruion e bonus, mentre oliri metons o dura
prova i nervi e la copocita di coordinazione.

Tufi, comundgue, mefono in compo un cast di mostriciatich in
grodo di competere con le due versioni precedent del gioco
Crash 3 si onnuncic piena zeppo di nuoy elementi che vi
foronno pestare come math w joypod.

Con addosso maschero e respiralore, lo besficling aroncione

affronta lo prima prove soff segua,
{!rmksagsﬂrv}; ',quuli, e pa“u & R
Ci tono anche sei nucve mosse special
che comprendone super rokazion,
spancioe & F'uso di un lonciogronate

Abbiomo persing senfits porlars di
lrvedli in 30 ‘outenfice’, irvece dll
st ozione ;ﬁfﬁ‘i'_n'rn Fa ]
dll'lire & dentro e fuar dollo wherme

preferita dal piccolo Bondicoot, Gress
lrvethl b mestrernnng o aovalls o

& o comondi di un biplono. Potremme assiskere o primo
tertative di Crash di insidiars i rone d Mario, Fer il moments,
erco o0 che il oG by ekbestipemmente in serho

A ey

La sorellina di Crash, Coco, ce [ha fatta. Ha trovato il cristalls & dops vn
po’ & ondeggiaments def fanchi & pronts per rmigrnare alis Warp Room

i crostally @ ora 3 porlats df mang: dovels sollanty vederveld coo o alive
Csvaliers armats df spads ¢ ca [avele falla

S
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Livello medievale

Ouesta é una terra i magia e di cavalieni in armaure scintillanti, una farra in cui ogni rana potrebbe essere
un princige e dove le capre danno calei mortali, Ecco alcuni degli avversari che affronterefe.. sepolcri, e il tempio df Corfex non i lascia
mancare niente...

pstruzione dells terra. Juw
itletto: & soltamty una

Questo 8 un gioco “su binaria”, Non potete controllare

la velocita della tigre. ma solfanta farle cambiare

direzione e farla sallare. L ‘azione platform in siile Jacques Cousteay abbonda quando Bandico
delle profondits marine: questy livello 8 pieno zeppo o

Sapra o softo? Aspetizts [ultime  Dovete evitare tultf | lavoratori E um caso dei pit) focilE sf irsifa of
istante per docidere. che incontrate suils muraglia. firard intormo o i salfarci sepra

Passerete la maggior parte del tempa in cui starete in guests vello corrante come dei pazzi per evitare le
follie giurassiche che il gioco wi propone...

Oechio 2 sommergibill 2 forma o pesce: non sol rendone prd

/[I:m [ I '[ (LNl I rapiio [ avanzamento, ma sostituiscona if moviments natatorio df
e Lrasfy con un pofente raggio Laser

Mentre il tnceratope
vi insegue voi dovele
solo pensare a
fugyere dallo
schermo. Solo
raramente il bestione
i Lascia in pace

P—
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Dato il-suﬁcéésn dei g-iﬁc‘
Koei stanno preparando un v
per Nint

332

AdIsSEREPIOET M atoTINE e 1)z,
EOEAIIENNESIINNEND
lenuooss

(aZA0NE

MERIA ik =oAL

rendendo in prestito il sistema di gioco di Metal Gear Solid ¢
{ uno stile grafico vidino a Golden Eye, Win Back é il pis recente
- gioco per Nintendo 64 messo in cantiere dalla Koei, una casa

psa per | wargame basati sulla storia giapponese della serie

of the Three Kingdoms. A partire doll'anne scorse ha

p a inferessarsi a nvovi generi di videogiochi. Prevede di

per guesto inverno Destrega, vn pichio-dure ad alte

nuto di colpi letali per PlayStation, e Win Back, un gioco in 3D

nlv esperti,
gioco un'organizzazione segreta, la Crying "’-hcﬁp [Pecora che
g che incule ferrore), ha distrutio un centro i ricerca spoziole e
o guerra ol governo. Lo sua base, il Gulf Centre, & nascosta
sibile ai satelliti spia, quindi il Ministre della Difesa ha
ic Covert Action Team (5.C.A.T,, Squadra per Azioni
g} di individuare e distruggere | nemici,
Cougor, un membro della S.C.AT, e avete un ruolo
nazione del terrorist. Lo Koei ha svilupp:lro uri

= Sitkalid i olare per Win Back, chiamato Active Motion System
]
1
Sembra che bisognera adaftare una A PR 0
ot 2 am taltica nasconditi-e-spara, come in
: Time Crisis.
: .;_ﬂ;i:.;_z.
~ Anche se le fato sono
A po° grigie (come
% E
il
1 imm:mm Comunque fa un bel po’ di male| U kiler miciciate.

Mucile a canne mazze ¢ ottimo. Mmdmpmmmsiem MMWW
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.lmml'#!madthmmhwwﬂmmm
mmmmmm mwmam&mnm

ok moko : per eviare fuoco aviersan 31 muoversi L —
breve, & un i i che i proiettili abbiano mancato il bersaglio.
sisema che

maviment in i
tempo reale |

per creare delle ; i "f‘
scene Huidﬁ,
quosi come .- | |
fossero frafte ; |
da un film, | 1 !
personaggi si SR g mni;bmmbmmﬂ Ricordate che le vostre azioni determinano il percorso che farele
muovono fiberamen | i movimgnti dei vani persanaggi. Mﬂm Mmmduﬁmm J

-
anle || pmr:qmlsia par asernpn.- avrd o disposizions
A50 s ,.I:J'lpml i movimenio). Come in Mata run fatore
fendamental cui dipende il successo o il follimenio della
missione & la vostra obilita di nascondervi & muovervi
furfvamente, |l gioco & sirutturalo in maniena tale che Cr.!ugﬂr
deve evitare di essere avvishato dai nemici per riuscire nel suo
compito. Forfunalamente, ci sono molli posti dove acquatiarsi o
nascondersi, ma o Koei consiglia di muoversi silenziosomente,
stando sempre attenti od attaccane il nemica in maniera furfiva ma
letale. E chiaro che Win Bock non usa un sistema di gioco
completamente nuove, piutiosto prende in prestito delle
caratieristiche dai fitoli di maggior successo di questo filone in via
i . Anche se la versione oftuale & o uno stodio
subito "o g ﬂflu;: per b o quc|e la Koei & tante
sapere se lo giocabilit & ben bilanciala dovremo ospetiare la
e previsia nel corso dell'onno. Promette bene: vi

b Si hanna var puml
| quando si attacea il

puntamento aser
| 2 prm Iﬂ'rme i ﬁm

Metal Gear Sclid & l'esempio di come funziona un
1 buon sistema di individuazione: come sara Win
————————————r e oy B T
In Win Back. nasconders{ é una tattica da »

| usare spessa.. La via gl ympﬁ:ew
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. “stato annunciato per
dei problemi di "

ody Harvest doveva essere inizialmente uno
sparatutto, ma ho subite molti cembiamenti durante
il sue sviluppo. La Nintendo ha provato o unire
azione ¢ giochi di ruole, finché non é scesa in campo la
Gremilin.
Lo sua versione finale del gioco contiene degli element tipici da
vveniura con en-gmi da risohvere, ma con melie ozione arcade.
Se avete un Mintendo e ne avete avito abbastanza delle
himazion-"groziose”, preparalevi a uno dose abbondante di
- ngue @ Di sicuro non mancherd la roba o cul sporare

% Mo trasporlo

Ci sono oftre 130 veicoli sparsi nef vl o Bady Harvest. Sone tutti specifici della zona lemparale in cui vi frovale. quindf porre*#ﬂnm
camign dei pompieri in Grecia, un I‘mim Siberia o &n taxi negli USA.

f‘ mm&mmmm

E stato in fase di sviluppo da quando il Nintendo 64 &

3 prima volta e sin da allora ha avuto
onalita". Se ne avete abbastanza dei
giochi "carini" per il'Nintendo 64, provate questo...

& dopo l'ennesima ondata di aftocchi dlieni in ogruno dei cingue
livedli vorrete andare o nascondend. Una volla che vi sarete
abituati ollo shock di vedere tulio questo sangue sul vosiro
Mintendo &4, inizierete od apprezzore Iincredibile “grondezza"
di Bedy Harvest. Ogni ivello & talmente enome che vi sembirerc:
che non ci sio speranza di rovare ko srada giusto, @ meno che
non usigte la moppa. Una freccia sullo schermo vi dinigerd nella
direzione giusta, Viaggiare oll'inferno dei livelli & uno dei punti
miglior del gioco, con olfre 130 madi diversi per spostorsi, Ogni
zona temporale & piena di veiceli e potete chiedere in prestito, o
pits spessa rubare, dai biplani af mezzi di rasporto truppe. Dopo
aver scelio il veicolo, attraverserede dei muri irosporenti o degli
schermi d'energia che dividono ogni livello in cinque mini-livelli.
Fate un foro nello scherma e vi sposterete nella zona successiva,
dove overete degli clieni pid veloc] e letoli di prima. Avanzate
fino o distruggere il generatore d'energia e la Regina aliena
Mon sard un compito faeile. . Si pud salvare salionts alla fine di
ogni mini-livello, quindi aspetiotevi di affrontare uno dei giochi
pit) complessi o cui abbigle mai giccato.

[ ——— 1 Aspettatevi degli
e o™ | effolt luce
|/ 1 : h'.lh'. ~==c} fantastici in un
= S s & gioco piens 2eppo
< 53 g, - d'azigne.
militare ¢ estremamente Ci soma mallf Weicoll marimi per chi ama ,- T e
utile per far dvacware [z gente dalle zone l'acqua. Passonc essere [unico mezzo df scupmp rc'a!u aereo § . { e I
infestate dagii alieni rraspndnpgmgmafmne zome. & - _:_.Ei— I
\ v - il

N
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BODY HARVEST Q@)

Arsenale nemico

QOuesto smpaticone produce delle unita

Danno la caceia agli umani. Non sono  Quando gii Scout scovano un umane. Genera alieni & centinaia w ' .
potenti. ma ce ne song una cifra. mandano questi “ragazzi”. Sono der ipelatingse per cativrare glf umant. gli Muovetevi in contipuazione se - 1 X ['. f o
fetentoni interstellari. cativi e brutali.  servno un bel po " di vittime per valete trovare Al sue punto debole i ,\\ .511 Vo Yo
sanare 2 sua fame di homo sapiens R [H W s
\ s 4 e _'1:."'

I festival dell‘abbondanza

Grosso! Enorme! Gagante! Pare che si possa esplorare agni vello per
un elernita senza scoprire degli elementi importanti nascosti. Ogni fivelle v
porta in un lwogo e i un tempo diverso nella storia

Il fuogo sono gli IL5.A e ['anno o if 1966, Avrete dei serissim: problemi
quande questi due alien) {dalle specie o scarpianil v attaccheranng in
una ciltading da film di serie B

I camion dei pommen! La Grecia e un
livelle moite ampro. e rende bene
lidea df Body Harvest

Usate il vestro mezzo per splaccicare
le unita gelatinose catfura-umani
prima che afferring un greco

1841 Java

ANTEPRIME

- B -

Avete accesso a veicoll pic mademi Dovele risolvere una serie di emigmi Ogni gioca ha ormai un livello glaciale  Possona essere dei non-morti ma
come questo aereo. sullisola vulcanica maolio complicati e polete volare su deserto. .. guesto ha una popolazione dovele pur sempre oifenderli
o Java distrutta dalla guerra questo velivolo df zombie verdi,

e (| ’

La citd é enorme. ma il deserty che la
circonda wi polrebbe fare impazzire
" Stale sicor che wi perdereta

Nen vi conviene stare farm in questo :
posto. Andate nelie fogne. dove polresie ———
Irovare un po” of pace. .. si. come no!

o

m Qui date batiaglia in

casa degli alien. Nella
lore base sulla comela
dovele combalfere per porre
fine alla loro esistenza,
Niente enigmi. nessuno da
salvare. solfanto aliens da
ammazzare. L Afpha Tank é
il solo veicolo a
disposizione.

-
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Dimenticatevi di
creature che sta

gioco a loro dedicato dovete crescerli e farli

combattere in

et Monsters Stadivm doveva
essere il primo titolo della
Ninfendo per il 64DD, previsto
per il mese di givgno di quest'anno.
Dato il continue slittamento
dell'uscita dell’atteso accessorio per il
Nintendo 64 (fonti della casa

gloco su cartvccia ed é uscito in
Giappone questo mese.

Pocket Monsters Stadium & un alire
esempio dell'originalita della Nintendo: la
novitd questa volta & rappresentata dalla
possibilita di collegomento. Per giocare
alla versione completa di Pocket Monsters
Stadium avete bisogno di ire cose: la

POCKET MONSTERS STADIUM

4

f A |
b = Py ¥ |
e =k g B

sano mostri generici, espert nalle forze della natura fuoco, acqua. ecc).

¥ I
Bty Buvey BEHSE .
=

E

Godzilla: i Pocket Monsters sono le
nno sconvolgendo il Giappone. Nel

-

_ir;‘

teneri scontri all’'ultimo sangue...

cartuccia di Pocket Monsters Stadium, il
64GB Pack [che permette di trosferire |
dati fra un Game Boy e un Ninfendo 64)
& una cartuccia originale di Pocket
Monsters per Game Boy (disponibile in
rosso, blu, argento o oro).

Potete giocare a Pocket Monsters Stodium
anche soltonto con la cartuccia per
Nintendo &4 (alcuni mostri sono stati
inseriti nel programmal, mo per avere i
nuovi mostri e raggiungere il loro numero
completo di 151 dovete avere anche la
versione per Gome Boy.

Per averli o disposizione, inserite la
cartuccia del Gome Boy nel 44GB Pack
[che o sua volta va inserito nelle porta del
memory pack nello console) e subito
{porca palettal] il vostro animaletio
preferito, il personaggio in 2D del Game

Boy, si trasforma in 3D.
Se siete molto legati al monde
“semplificote” del Game Bay, potete
sempre giocore a Pocket Monsters
Stadium in 2D sullo schermo della
vostra TV (la grafica sard in quattro
colori, un po' come accade con
I'adattalore del Super Gome Boy per
Super NES). Questo nuovo capitolo
della serie Pocket Monsters & il primo di
una serie di videogiochi ibridi che
gireronno Game Boy e su Minfendoéd,
E prevista ['uscita di giochi dello stesso
fipo nel 1999, prodetti da alire case di
software, e l'arrivo del Game Boy
a colori fa auspicare delle
oftime possibilita di
interscambic fra le due
macchine.

(& i

Mon & importante la taglia nel mondo di Packet Monsters. £
importante come | allenate.

meROAGENLSIERL
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© SPECIALE

Ninja. . .l guerriero giapponese per eccellenza. E ouvio che i
gioco Sia prodotto dai creatori di Lara Croft, in Inghilterra. . .

f E una trappola e ci siete caduti! )
Come se non bastassero | mostri e | demoni che papelang la scena. quesl signori della guerra hanne messo
tna marea di trappole in cui potreste cadere. Che cari

E— A phad pawire
i e
o - N '5"
' \ —
st =% 4w snalan . . pu LU
Queste [ance song cadvle  Cercafe la cassa del lesoro @ Se st metiono in funzione. v verra
dall alty mentre stavate  dateci dentro con [a spada una bella vace da soprang.
camminando. [ p -
. e | SEELY
Vells. Ml vecchio trucco def barile che

W -iﬁ-“‘ o

- %

[

e
he l

LY

L s k! ana®ad
-_— = e

serie di mosse di arli marziali, oppure! e non volele
tparcare || vastro bel vastits blo da ninia ol sangue
ci. potete usore le ormi che frovate in gire

Le varie spade & i coltelli possono

vecchi tempi della storia dei videogiochi.

Hanno preso spunte da titeli come Double
Dragon e Ghost 'n' Goblins per la giocabilita e
hanno fatte @ questi giochi della "vecchia scvola™
un'operazione di restaure in 3D.

’progumma!un‘ della Core si sono ispirati ai

o

nem

deniro delle

L QTone & moih eLihio

oo vellhig

vosiro ninja
stle”, lontana daol sistema o GIOCo Meng waloce ma

pid affascinante di Tomb Raider, e si awicina o

mpagnak i

uno giocobilita piena d'az |
salti al millimetr
sarie di sbudellomen Sa
inferasionte veders e Nuic o ,
leg arderd nel
|

esplode? State molio aﬂ‘ea

s v, | !
o

L

P i

b

&8
Fatevi sotio. ..
Invece di a#Scldare dei gierrieri normali per le loro battaglie, i signari della guerra
hanno recluialp questi mostri. N vosira compita & fardi fuori

7] [Samuray

Unz capocciata da questo
comutone @ sigle martl

Nl guerriera pi “normate” contro
cti combatiere in Minja

d g

L amico ha ue alito con cui pug LI
Lammm!em ﬁﬂeaﬂamw dej dodo.

Questo & pit “estinty

(wews /n..mm%}mmm L A A (ﬂ)
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E’ IN EDICOLA

LA TUA RIVISTA DI GIOCHI

Per informazioni

JRNA 3
o _|_.J ! J l J S J J\_IJ

ad

COSTA SOI.O 9.900 LIRE

CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER



TUTTO MA PROPRIO TUTTO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE SUI GIOCHI PIU CALDI DEL MESE DAGLI ESPERTI PIU ESPERTI IN CIRCOLAZIONE

-

Games Master si @ accaparrata tutti i pia affidabili
esperti del settore per scovare, testare e recensire
per voi | migliori titoli del momento. All’'interno di
ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco,
tante foto e soprattutto una completissima Barra del
Giudizio che riassumera per voi il giudizio del nostro
esperto sul gioco in questione.

La Barra del Giudizio, un po’ meno ‘“spezzata”, &
fatta cosi:

Come gone g effert] ,('—,]I,.f-\

%.5:“' ‘2 maeann (0](0)

IL GlubizZio ““"’t;ﬂg;ﬂgg'ﬂm» fe s0e

S0H0RD X

" GLOBALE

o . NHMrﬂhﬁ
e def T Jm\s‘ugbwh salo
aumee. Er’;:pemﬂr:megﬁu”ugr:mt '

._- R g ——

Semplice, no? Poi c'é la Barra di
Sistema, che dice per guale
piattaforma il gioco e disponibile,
ci sono le nostre schede che
pariano dei power up, delle

siniche riguardo ola | special feature, dei personaggi, e
g oty | poi... insomma, voltate pagina e
" percentuali e i prezzi, i blltti;_ltﬂ‘l_" a capofitto l_'ra _Ie )
i quando disponibili, sono | || prezmsnssume recensioni di Games
| puramente indicativi. |  Master!

%OMAL KOMBAT 4

PIU SANGUE E FRATTAGLIE CHE

\.,/"

CﬁWTULHTIOIﬂ

MM:R 1
i s CHAMPION. '

PRELS START TO CONTINUE

GAMESMASTER

MORTAL KOMBAT 4

“Sangue e botte a non finire”
3 W 3

DEEP FEAR

———"

BREATH OF FIRE 3

“Un gioco di ruclo vecchio stampo"

I:Ilr.lglnnlim é Ia pamil d’ordine”

FLUID

“lin mix fra musica e videogiochi™

TOMMI MAKINEN RALLY
ALL STAR BASEBALL ‘99
ROAD RASH 3D
ARMOURED CORE
XENOCRACY

BEACH VOLLEY

BLAST RADIUS

OTTOBRE 1998
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mmukmﬁ

i mtmﬂiﬂimwbﬂlhm 8
vinceva, Ronaldo era malato, I'Argenting umiliova |
deboli inglesi. Era favoloso, ricordate? Esattamente

SoslHuﬂmmondldhdimlcmnm!’eFdszcmpuﬁ
© meng inquadate il problema di Mortol Kembat 4.

fion & ancora riuscilo nemmenc a eguagliare Tekken
DUE. Percis, il fatto che il gioco esca proficamente in

propria di buen auspicie, nof Prima perd di.-

condannare Morial Kombat 4 o finire fra le offerte
“speciali, ¢i sono un sacco:di ragmn:purmﬂngml :
' Sono tutte dose di cui gl non vi oocorgerels nemmeno
pit dieci minuti dopo aver premuto Start se non siete.

SC E".

INO A CHE NON FINI

“Se strapgare teste e il vostro forte, vi
dovrebbe proprio piacere P'ultima
__.incarnazione di Mortal I(om_bat.

Quel che & peggio, 8 che ol uario tentalive la Midway |

- eonfemporanea eon Ia ferza versions di Tekken noné

. degli oppassionali, ma c'é un socco digente g cui
'Mﬂhll(:mbulpum.hrcﬁrhmbimﬁudhm ]

P x-——“% B E—— ) ralags e,
Pensavate che Mortal Kombat 3 fosse . : & et o e .
cattiva? Non avete ancora visto niente. In . AL ! |
realts, se doveste malauguratamente | Sl s ’;‘g'_-.- 't ‘Lo
rigortare qualche ferita. robabilmente i i 4 A
preferirete non quardare. Ci sara ogni TR RS o= S 4 3
genere di tortura se al momento shagliate ’ f
: docis | 3 p—
gEE i it Polele asciarl cadere e picchiare | Anche pestark duro in faccia 'mmmmluh‘-m-—a W[ sistema pi efficace: salfate
cranio: & particolarmente doloroso. Tfunziona. di salilo. piegato dalla parte shagliata. addosso a qualcuno e sperate
- e che si faccia male.

2 P»Ip Fictian, quest pucooln:lanagl rendono l gieco

maspmmmddhﬂhmmpnrkﬂnbdﬁhplh
incaliitSe siete fra | crifics pid spretati della ilogin di’
Mortal Kembat, la prima cosa che noterete & che il

gioco & passate ol 3D come i vostri vori Soul Blade e

- Tekdken. Fortunatomente quests significes che ricordes: |

molic ko versioné do sala giechi, Una piacevele
sorpresa, quindi... finché non vi rendete conto che in
termini di 3D rion arriva lutiora nemmena vicine ai suoi

, avversari. Ci spice firara ancoro in ballo Tekken, mo
" anche per il 9D | personogg escons sconfiffi dal

.. -confronto’ hen henne propric [!
o fonda (scusale, velevamo dire pongcmahl anche .

mpeﬂodipermnuggrc i
guande lo sone dawers. Per assere propric pignoli,

In qualunque modo ci siate armvali, con le mosse speciali o soltanto pestando su tutti i tasti del joypad, questo @
il momento che aspettavate. Il momento in cui potete vedere qualcune morire in completa agonia, fatto a pezzi,

trafitto o pilsin generale pestato e ridottn in poltiglia. £ finita. Ora potete andare a fare merenda...

Oual & lo scopo di futie? Questo
momento. Non esattamente
edificante, eh?

Sub Tera & un duro, come Kai ha
appena scoperto a proprie spese.

E cosi avete perso. Per fre volte,
Insistono, eh?

iy 1 P

Finitelo! E la vostra occasione di
fare del male piii che potete
all' avversario,

Dawvers, stavame soltanto
facendo una discussione ¥,
amichevale, e lui si g iato. |

i f@]" GAMESMASTER OTTOBRE 1998




VERSIONE RECENSITA

- ARMI PER TUTTI

Vi va un fendente? Alcuni personaggi hanno armi dannatamente
pericolose, Potete raccogliere tutto quello che trovate in giro e
scaraventarlo in direzione dell’avversario

GRAFICA SONORO

r,n)
Yy

Molti o -anrrunl
umrrm: di l'rtlrnl

Gwl'rrbrwlwn
Doah. Aoch. Un

music mrnl'rggu:m!v

0

'Di, che testata!’ Uno dei teschi
che potete raccogliere per far
male a qualcuno

Se i teschi non dovessero
funzionare, potete sempre
provare con dei massi enormi.

Fujin sta scappando perché rischia
di essere tagliato a meta. Bello

opnrm:- o

Le spade sono particolarmente
diffuse. Ecco lo spadine di
Shinnok. Carina

Il martellone di Reiko
Cavolo, che razza di arma.

e

Un‘attro martelione. Solo che questa
volta & di legno e fa male sulla testa.

Merfal Kembel cree

oncora quellatmasfera
do ‘forcomany wn'altra’
che ha sempre creafo.

J'

GLOBALE
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Boom! Alcuni dei mostri pidl duri richiedono

l'uso di un dispesitivo lancia-granate.

Ipersonaggi | = &

hwﬂumeah&ﬁﬁauhn‘ciﬂmm
¢’ mai un senso di paura paragonabile.

FPFEAR

non convincano.

Le scene di passapgio sono molto
professionali. ma il dialogo e la trama

Mutazioni genetiche, fucilate e violenza

a secchiate. La nuova avventura di Sega

e Resident Evil sott’acqua o e qualcosa
che colpisce per il motivo sbagliato?

Nen c'entranc niente né i mostri post-

Resident Evil di Deep Fear, né il fatto che
qualtuno in redazione «i abbia mostrate ancora
una volta la sva copia ormai consumata di
Watership Down. No no, il nostro sguardo un po'
triste da “mi é andato del fume negli ocuchi” é
dovuto al fatto che questo potrebbe essere I'vitimo
gloco per Saturn uffidalmente pubblicate in
Evropa. la fine di un'era...
Monostante cid, potrebbe essere dovvero divertente
chiuderla con un urlo e spargendo del sangue, grazie a

A dire la veritd, Games Master é un po’ friste.

[eep Fear ¢ abbastanza
unico fra i giochi of
awventura per il fatto of
avere un bimite di fampo.
Neita base sotfomaring in
cuf if glaco é ambientalo
C ' una costante perdita
daria, che deve essere
compensata a imtervalli
regolari. In altre zone. fra
cui diverse sequenze
subacguee (in cti invece
o nuotare andate avanti
& camminarel, il vostro
personaggio deve
riCorTere a un
respiratare, ancora pid
limitaty. Ancora una
volta. questa parte del
ioeo N nesce a
mnescare alcuna
tensione of cuf valga la
pena partare.

Ouanda il timer in alto a destra dello schermo
arriva a zero, passate al respiratore.

Per aumentare di nuova il livello di ossigens
si possono lanciare delle granate contenenti
aria compressa.

M= C 0l
i |

il [ -

ey AIR SYSIEM ||~ =

. A - -

E

Per la magpior parte del gioco finirete per
ignorare Uindicatore dell'ossigeno finché non
arrivera al minimo.

Con queste bombole d'aria si pud riempire
completamente 1 riserva di ossigens.

questo clone di Resident Evil (che sulle prime sembra
promettente) sviluppato dalla stessa Sega (e diciamolo:
se ¢'é qualcuno capace di programmare per il Saturn,
sono quelli della Sega). A volte le somiglianze ira Deep
Fear e il classico di Copcom sono al limite del plagic,
visto che ufilizzo gli stessi personoggi poligonali su
sfondi predefiniti e li combina con un’andloga caccia oi
mutanti & con una frama intesa a solleficare i vostri
centri nervosi dello poura. Visto la grandiosita dei due
esperimenti di Capcom sull'crrore dei non morti, il fatto
che Deep Fear ci propenga un'alira razione di
compagnoni mangiacervelli poirebbe veramente
giocare a suo fovore, L'ombientazione & comungue del
tutto diversa (ricorda i The Abyss che Resident Evil),
paiché tutta la sparatoria si svolge in una vasta base di
ricerca soflomaring. Lo prima delle numerose
inquadrature mostra, come in un film, un misterioso
oggetle spazicle che precipita nell'Oceano Pacifico. Il
soltomaring nucleare americano Sea Fox va sul posto
per indogare, e prima che possiate rendervene conto i
membri dell'equipaggio si frovano con il cervello che
penzola fuori dal cranic e cercano di affettare il
protogonisia, John Mayor, con grosse appendici simili
ad artigli. Mutozione genetica, eh? Brutto affare.
Questa specie di atmosfera da 'mai scherzare con le
forze della natura' fa presogire un bel po' di scontri

. L
ey

'g‘-}-

-

'J‘-l

o

-, PEAL N

Disarmate qualche missile nucleare e saltera fuon questn
mutante arancione. Ci vuole un po’ per ammazzarlo. ma non &
proprio come un alligatore gigante.
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APPARE LA CREATURA!

malting i con doveva consegarte. perché non e che siana propro le creature mi anghiaccianti che si possano aggirare in un videagioce. [ aria da cadavere sfrutlata cost magistralmente da Capcom brilla per la sua
assenta ¢ rirovale imvece con creature insetioil che spesso as*swmgi@m & womini camuffali con castumi ta mast. .Erf.u‘mm.w a'hﬂom'm a volle.

TR
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Le creafure of Deep Fear sono stale disegnate dallo stesso figo che ha creato Al mostrueso
cast di Men In Black. E allora cos'@ successo? Dev'essersi dimenticato df farte fing al

Ouesio mutante cornuto & il primo boss di Deep Feas
Riempitelo di piembo e lanciategh qualche granata

:::MM" ik
= :?

"’m

Un lipico esempia di quells che non funziona m Deep Fear Un
oeremilo e mostruese matante. . delle dumensioni di un agnelimo

“Dal soffta piovono mastr, ma vista che & cosi facile misurarsi
con loro i vostri riflessi non saranno messi a dura prova.

A volle Tinguadratura rende [altacco del mostre pau
pencoloso. ma avele sempre la possibilita di nprishinare (a
scorla di wite pralicamente all mfinito

Questi esseri abominevoli dalla pelle grigia attaccano a
coppie, ma visto che avete tutte quelle munizioni non & il
caso di pren::upam

Che orribile mostro! Sembra un blm anni cinguanta

sunguinasi & mozzafiate altraverso corridoi semibui, ma
tulto ¢io, inspiegabilmente, sembra non accadere mai. |
mostri in sé si fanno vedere, ma semplicemente non
portano con sé la Paura. Anche il giocotare pid incallito
& indurito sarebbe costretio o confessare di aver provato
una fensione lacerante e momenti di vero ferrore in
anfrombi i Resident Evil, ma Deep Fear non offre mai
niente del genere. Anche se I'abominevole creatura
mulanie standord di Deep Feor si muove pii
ropidamente delle creature striscionti di Resident Evil, la
mancanza di inquadrature posterior e il fatte che
abhiate una dotazione di munizioni e di vite
praticamente inesauribile faranna si che vi sentiate pid
scoccioli dai cattivi del gioco che in pericolo di vita,

Se non vi aspetierete di provare paura offerrete di pid
da Deep Fear. Si prova una certa soddisfozione
nell'attraversare la base, con inquadrature che
sofiolineano le sequenze pid drammatiche della trama e
un socco di munizioni da usare.

Tuttavia, benché all'inizio | compartimenti stogni e le
zone collocate su pid piani stupiscano per le loro

| maostri annidati sul soffitto
cercano di attaccare.

Mancano solo tre minuti
prima che la bomba esploda.

DEEP FEAR

Migﬁn‘uieh
an-po Z (’

specie di funivia subacquea!

IL BIUDIZID

enormi dimensioni, il vosiro percorso aftraverso di essi @
abbastanza lineore, e gli enigmi sono lontani
doll'essere dei rompicapo. E non sono nemmeno ben
congegnati... A un certo punto mescolate delle sostanze
chimiche per costuire un'orma a gas, sclo per scoprire
poi che serve a trovare il punio in cui & in funzione un
sistema d'allorme laser. Non dovete nemmeno trovarlo
da soli; semplicemente entrate nella stanza giusta con
I'oggetto giuslo, e inizia la scena che vi fo avanzare
olire I'ostacolo. L'ossenza di sorprese che coratterizza
l'azione di gioco @ ulteriormente sottolineata dal fatte
che praticamente ogni personaggio secondario che
incantrate si frasforma in un mutonte in un batter
d'acchio. Il tentafive principale di rowivare la
sitvazione e di dare un qualche senso al vostro
passaggio sostanzialmente prive di precccupozioni
aftraverso il gioco @ roppresentoto da una riserva d'aria
in confinua diminuzione, Dovete confinuare a frovare
nuove riserve d'aria (o tornare indietro a quelle gida
trovate) per pompare ossigena fino a un livello che vi
permetta di confinuare a esplorare (vedere il box

‘Soffacol'). E pio probabile che schiattiate mentre ne
cercale una piutiosto che a causa degli arfigli di un
mosiro, ma sembra un modo poco convincente per
oumentare la tensione. Deep Fear risente del tenfativo di
assomigliare troppo a Resident Evil, e non riesce
nemmeno a offrire quolcesa di analege dal punte di
vista della fensione. La trama e i personoggi sono
meno coinvolgenti di quelli della Capcom, e i dicloghi
non riescono mai a farvi preoccupare dowero della
sorfe di John Mayor e dei suoi amici.

Maturalmente, & probabile che se non avessimo mai
giocato con Resident Evil Deep Fear ci avrebbe fatio
un'impressione miglicre. La grafica & ragionevolmente
buona, con scenari gradevoli e personaggi poligonali
accettabili, anche se un po' rigidi.

Dal memento che il gioco é cosi lineare, polete
facilmente andare avonti di scena in scena, senzo
travarvi impacciati da enigmi troppe difficili, ma non &
I'addio che il Saturn si merita. Malgrado prenda molio
a prestito da quel copolavero, questo gioco 5
non si avvicina molto o Resident Evil. L ﬂ),

La fine del prima CD di Deep Fear & un bel crescendo, con una bomba a tempa che inizia il conto alla rovescia lasciandovi solo qualche istante

per mettervi in salvo prima che salli tutto in aria.

Devete metterviin salvoinuna  Raggiungetela in tempo e vi  La bomba esplode,
troverete di fromte questa  distrupgendo parte della base.  Quartier Generale osserva

SCENa.

-mmn sawsn

" Uina ocosthobile colonna
/  sonora da &

Se vi ispirate o uno del migliori giochi del mondo, cercate di fa:lrl'u:l bene. Deep Fear é un po” mediocre.

._ -l'- ¥
-

Questo bellimbusto al

terrorizzato...

..mentre un aereo precipita
versa di luil Amrivederci a
presto con il secondo CO...

SE————
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L'iniZio:-: —

La storia di Breath of Fire 3 &

una storia di coraggio. valore,

sforzi, sofferenza e draghi

Draghi piccoli ¢ carini con un

“soffio di fuoco™ che pud ridurre

un adulto in cenere, e voi

dovrete riuscire a districarvi

nella confysa ma deflagliata

introduzione prima di vedere un £ -

po’ dazione. Leggete qui... Uin drago in um gross cristall b .. sicuraments : S Ah. ma lberstely e quest & il ringraziamenty
s i uno spettcol d 0 goni : \ O . cheotterate. Meglo forsi un gis..

J Saturn) e Breath of Fire 3,
2 dello Capeom, & una cosa
iz chele due compagnie di
sviluppa hanno in comune @ che
sanno fare bene il loro lavero.
Per una volta siame felici di

riproporvi degli schemi classici, ma con una
bellissima frama e un vastissimo mondo da

: esplorare. La ragicne per cui polefe perdonare

questo gioco per essere cosi poco ongmuh

w éil Hhchegll RPG sono gli unici giochi in

1 i Inirumu wo!gallu parte pit

RECENSITA P

| ﬁ) I
| =

— J————
1 o Lk

e venile lascioli alle
Gue.ih vi

ic|-|

cala si & avuba la nofizia che Find elevate e Miove magie), e ci sono anche magie ed
Fontasy Tactics @ Final Fantasy 8 usciranno nel effetti mogici, mostrida uctidere ed enigmida = -
‘B8/'99, ma due alire compagnie sono stole pit veloci  risolvere. Breath of Fire 3 non ho prefese, Non ;
 della Square. | due RPG che si stannc aftendendo sono  vuole cercare di inventare qualcosa di nuovo /- -
 Alundra [sviluppato dallas Climax, che ci ha dato il bel e sicuramente avrete gid visto ;
.tadaullu-p«mgumw_.nurksumrpﬂ Wtto, Cidchefae = _ -

shnm‘luﬂapullfaﬂodmmﬁsmmm
Per la verita siete dei draghi, atualmente.
trudprmdl in forma umana. Questa

Dovrete trovare dei soldi per
rivscire a enfrare, Non c'é alire
mat.
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Quind iniriats on combattimento che non .venile frascinati su questo trano. !‘hm ... polste fuggire facilmente premendo
potete vincers, @ dopo un'inutile [oa, . . ah#mwmmmwmmnh velocaments dostra @ sinfstra.

ﬁrklhhmu“l
ma abbiamo s spads.
ritrasformerete in drago in alire parti del gioco.

Iniziate il gioco con poche proprieta e senza | venissero studiate con maggior curaa,
sopere cosa fare. Con |'esplorazione, la Y [ Infine, ed & solo un piccole: :
conversazione con gli abitanti e le sempre : uppk;\h.dilumm+$

A Alcone volle, la traduzione da
giapponese a inglese non riesce
| benissima. Non che sia poi cosi
0 grave. ma é davvera ridicola. Nan
solo, il gieco vi di anche
Vopportunité di scoprire il bizzarra
senso dell umorismo dei giapponesi.

Per salvare il
giaco, controllare
il vosira livelig o
portare al
massimo
('energia. & una
buona idea

-# h Y : accamparsi di 3 ]

dppena rubaggaile - tanto in tanto. e R R o j & ut o

o2 Cogg. OK? . °

: INE RECENSIA BE _ —
- VERSIONE RECENSITh PlayStation GRAFICA E S0 ﬂ RO
\; GIOCATORI 1 ) New ci i plackute melfo.
3 dn-nnn i

II') Capcom

PREZZ0 '90.000 i e :
USCITA [ ’l s , ﬂﬂfzfa Una bell'RPG senza fromzoli. §
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I aEcensiTA

e ‘ mentre fa le
SUE COSE COn
- «Ef il computer.
i Sbagliamo o
. questo c'era

| anchein
GoldenEye?

E stato provato che &
impossibile scalzare
GoldenEye dal suo
trono? Games Master si
assume l'incarico di

N\

At DEEEE A B
*

T
h e,

& J .;“-

Il vastro ingegnoso
mascheramento ha
ingannato il tipa.

(A sinistra) Gradite un analcolico,
o solo i dettagli della vostra
missione, signore?

Per fortuna la seconda guardia non reagisce mentre fate
fuori la prima. Interessante...

IIVIPI]SSIBLE

o vostra missione, Infogrames, se doveste

decidere di assumervela, é di creare un giow

di spionaggio che superi GoldenEye.  fuori da
secoli, perdd i vostri

spionaggio, un sistema di comando analogico, una
console che fo meraviglie con la grafica in 30 e un
punto di riferimento dnematografico coi fiowhi o
cercate di venirne a capo. Sfortunatamente, se il
gioto & da buttare non potrete dire di non
saperne niente.
'8 voluto moli tlempo, ma dopo la sostiluzions del
team degli sviluppatori, un completo rinnovamanio
del design & un ritkardo che ha comsentito di aftuare
dei miglioramenti quando & enfrato in scena per la
prima volia GoldenEye, finalmente & amivalo
Mission: Impossible. Sfortunatomente, perd, non
passerts molko fempo @ incopperete in qualche
problema di giocabilit di cui neanche lindomabile

L'ultima grida nel campo delle atirezzature da agente segreto. Come fanna i vostri nemici
a catturarvi se avete Uaspetto dei loro uomini? E il moments di usare il Face Maker

Chi avrebhbe il cor
uno che ha lutte quelle medagle?

agmo ti discutere con Il tecnico delle ripar

impugna una pistola

In gira senza problems, finche non

azionl pua andarsene

non siele russ

he methiale ‘ski' o ‘ov’ alla fine di
agniirase e NEsSSUND 51 acCorera che

TN

oy Iake I:ltb H:‘[I.H DO T SAEEES

=

) 5

[FES

an

%

Prendera la lellera. Assicaratevi di saltare nel furgone che'usera Vi
portera nel livello successivo e di un passe piu vicin alla fine i
fuesta missione

Mission: Impossible consente firf df
precisione. Premale il pulsanie [aterale
destra dopo aver selezionato un'arma, ed
entrerele in una specie di mado in prima

persona in cuf vedrate un immagine faniasma
del vostra corpo. Con i pulsanti gialli potrete

ora mirare qualcuno, Zoomare leggerments
verso oi lui @ anche muovervi da una parte
all'altra per mitragliaris, se necessario.

Py orseT  IheeTe
LEREH B AFSE T Y

i L

P FREESEY YourTe
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(Ouesto tpo nen nmarra a lungo fuori combattimento. per cul
svuolate tutto prima che si rifaccia vivo.

E'se avessero Duake installate st il ioro computer per un
combattiments all ultimo sangue durante la pausa pranzo?

profoganista di Mission: Impossible polrebbe venire & capo.
il che & un peccato, perchiqui ¢ sono diverse buone idee.
Aggirarsi, schivare i rifletior, abbottere silenzicsomente le
guardie & smanetiore con i computer & proprio quello che ci
vuole. Polete anche assumene folse identita, spruzzore
vernice con bomboletts spray sulle telecomere (di sicuro i
nemici se ne occorgeranna quando | loro schermi
diventeranno bhu all'improviso) e, pid in generale,
realizzove finclmente quel fipo di spionaggio e di
sabotoggio furtiva che tutli sogniamo. E come se non
bastasse, o sano un sacco di nemici con cul vedersela .. di
sicuro uno ricetie da gioco dassico. Quakuno ha
intrappolato questa polente giocabilita tra un antiquato o
d:ﬁuhsushmdlmdoaumgmﬁmhorinmdu
rendendo Mission; un PIaNG Non
pienamene reclizzako, I.ll'lﬂliga‘mu artificiale del nemico vi
fo domandare come sia possibile che le potenze contro cui
siehe in compo siano considerate cosi pericalose... sono
cerlamente irrtanti, ma una minaccia per la sicurezza
mondiale... Il pod analogico del Minkendo 44 sarebbe sialo
l'icdecde per permettervi di aggirarvi furtivomente. E un
peccalo, quindi, che il vostro persenaggio si muova con la
grazia di un elafante, peraliro seguile da uno telecamera
poco convincente. | livelli stessi sono brevi e sostonzialmente
noicsi. Lo parte pith frustrante & quando morite, ricominciate
da copo e vi locca ripakere di nuove una parte del gioco,

MISSIONE FALLITA...

La cima del muro & difesa da un raggio laser. Usate
nquesto arnese se non volete finire frith,

§  MISSION: IMPOSSIBLE
VERSIONE RECENSITA NGd

iy |k
(]
mn -ﬂil

LIMF deve essere ricorso a degli specialisti di confezioni per uomo per farvi delle tasche
abbastanza spaziose da portarvi in giro tutta [a roba di cui avele bisogno in missione.

TASEHE PRO

Lat ““;. it 'h. dolls La maggior parte delle porte e dei

wshi squada i mefiers Il lanciadardi fa molio meno cancelli necessita I'vso di qualche

b ey L'ultima risorsa: le rumore deila pistata, il che tessera di accessa, che alcune delle

) 2 Lot mani nude. Anche s¢  significa che nan attirerefe guardie che farele fuori lasceranno

quando mp::zﬂ siete travestiti le attenzioni indesiderate. In cadere

lcosa con un elament  BUardie non potranno i, non uccide nessuno che  pyyrs sembrare un po strano come arma, ma

dello seenario. fipa una .'u':m",':: i Ei’:t’hfﬂ“a'h“:;a:t'_”ﬁ"" Uell  Vestintore ramortisce le guardie per un po’. A

imbracciate un fucile. : patriottico! casa nan provateci.
oun :
km comuter, )

Lo scanner vi mastrera dove sono gli
oggetti che vi servono, e vi indichera anche
dove sono collocate le guardie.

..'@"'f

-IJ.Q)___\—_ | ferminale portatile da accesso

all'elaboratore centrale. cosi la vostra

squadra avra qualcosa con cui gingillarsi.
o

Se vi serve un codice per enlrare in una cerla
porta, potete ulilizzare questa telecamera
digitale per avere uninquadratura di una
mmmﬂmcﬂu indicandavi
cosi | numeri necessan,

La misteriosa signora in rosso. £ un'assassina che vi £ dura evitare le parti eletirificate del pavimento con
verra dietro ned gabinetin, Fatela fuori!

on i o s ol 5o Il Kb il e Q. X X
sarebbero potufi installare dei punti di salvataggio lunga il
percorso. In pid, i livelli pid noiosi sono all'inizie, il che non
incoraggia ka gente od andare avanti a giocare. Il brivida
dello spionoggio (e ora che abbiomo provalo a giocare con
roba fipo Metal Gear Solid & Commaondo sappiamo quanti
brividi pud dare) & pendlizzato do un'intelligenzo arfificiale
limitciter & char un sistema di comande che invece di

valorizzare il gioco fo si che dobbiate continuare o

combattere contra di lui. Non sarebbe tante male se almena . el
ko grofica fosse bella come quella di GoldenEye. Al
contrario, sembra gia dataka. Le immagini confuse, la

scarsa di definizione a distanzo e un'animazione modesia
vi fanno domandare cosa esatiomente obbiano fatio gli
sviluppaotori in quesh mesi. Mission: Impossible non &
wﬂmdldmdﬁawp@ﬂﬁhﬁo&
cui & circondato. Ha sicuramente degli aspeth eupeff positivi, ma
sono oscurati da oleune pecche sostanzicli @ ‘oui sarebbe
stalo opporiuno rivolgere |'attenzione. Se acquistandolo vi
aspeticte un Mekal Gear Solid o un gioco che supen
GoldenEye 007 andreke incontro a una grossa delusione. |l
gioco premia in parte o tenacio (aleuni degli ulimi livell
sono pil) validl), ma & obbostanza per farvi desiderare di
affrontare un sislema di comando ostico e molke

B Parlate con gli ospiti dell Ambasciata per passare
T un po’ il tempo.

imperfezioni? A voi la scelfo. Questa recensione
si aulodistruggend entro cingue minus...
La vostra missione sarebbe motto piii facile se non ci fosse gente che continua a intromettersi sparandovi addosso o tendendovi
trappole. Ecco alcuni modi in cui questi malvagi (tutti presi a dominare il monde o a fare qualcosa di altrettanto scontato) pessono fare
della carriera di una spia Uincubo che &.

‘i .mmﬂ. &

Casse esplosive. Stateci troppo vicini, e sara peggio
per vai.

il sistema di comando offerto da Mission: Impossible.

D EIIIITD
6{&)

f L 6 .I'Hﬂ 1Z 10 Mission: J‘mposs&du avrebbe dovurn 5588 o det g.mdu nugimper Né4. Non ha soddisfatto Je aspettative.
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Ci sono sapori che non invecchiano mat.

N

PlayStation

Play_Station Platinum.

1 grandl classici che hanno fatto storia.
( Anche 1l prezzo z'quzuo di una volta. )

Oltre
500
video o
games. - .

"E‘e PlayStation sono marchi registrati da Sony Computer Entertainment Inc. Le altre denominazioni ivi citate possono essere marchi dei rispettivi titolari. www.playstation.it.
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La rivista vfficiale PlayStation
ogni mese in edicola con un €D
pieno di giochi da provare subito
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Videogiochi

do dei videogiochi sia in grande fermento.
pPlayStation 2 € tante altre meraviglie.
0007 Vediamo un PO’ s

semhra che il mon

pProject X, Dreamcast,
Quali console Ci delizieranno nel 2




Dopo un

Dreamcast

aio di anni sfortunati

con il Saturn, questa volta Sega
deve farcela...

i round di qual

zione delle console,

Sega ne ha pareggiato
uno e persi due. Uscita scon-
fitta dalla competizione a 8 bit
contro Nintendo, & riuscita a
pareggiare nella gara dei 16
bit. E seguita quindi un'altra
dura sconfitta nell'arena dei
32/64 bit, nel momento in cui
il Saturn non & riuscito a pri-
meggiare sulla Playstation e il
Nintendo 64.
Ora che sta per cominciare la vera
compeliziong, pero, Sega ha un asso
nella manica. Il Dreamcast & destina-
to a essere una console della prossi-
Ma generazione, come i suoi avver
sari PlayStation 2 e 64DD. Ha avuto
1a sua [:arle_z n termin oi circolazions
di notizie ufficiose e di cambiamenti
di nome, ma ora che si conosce la
verita chiungue sara costretto ad
ammettere che Sega ha in mano un
cavallo di razza. Sega & anche la
prima fra le grandi case di sviluppato-

b r "|

L L i
Anche se questo completo non vincer

-

ebbe premi sulle passerelle di Parigi, quando lo vedrete in azione

ri 2 rendere nota la data di uscita
della sua nuova console. Gli appas-
sionati glapponesi potranno mettere
le mani su questo prodotto dell'ulti-
missima generazione per il Natale di
quest'annm, mentre il lancio america-
no dovrebbe sequire pil avanti nel
1999, Ancora una velta 'Europa
viene lasciata in attesa, con una data
di uscita che si pud tentare di preve-
dere per il Natale dell'anno prossimo.
Possiamo aspettarci peraltro che la
data slitti fino ai primi mesi del 2000
Dovrebbe perd valere la pena atten-
dere, visto che sviluppaton di tutto il
mondo si stanno gettando in una feb-
brile attivita lavorando su nuowvi giochi
e convertendo alcuni classici allo
scopo di renderli dispanibili in tempo
per le date di uscita in USA e in
Europa. Dal momento che il
Dreamcast & molto simile a un bel
PC, il lavoro di conversione di tutti i
vari fantastici giochi per PC per que-
sta console dovrebbe risultare relati-
vamente imitato, | che comportera
una riduzione dei costi di sviluppo e
(spenama) anche una riduzione del
costo dei giochi. Con il passare delle
settimane viene annunciato un nume-
ro sempre crescente di titoli per il
Dreamcast. e sempre pil sviluppatori
vengono ingaggiati per dare il via al
loro lavaro. Sembra che Sega stia
facendo di tutto per owiare al pro-
blema che ha penalizzato il MNintendo
B4 dal suo lancio, ciog la scarsita di
giochi importanti

o

sarele impressionati dai favelosi livelli di animazione e dalla generale brillantezza del demo,

il cuore
del Dreamcast & circa dieci valte it
patente di quello del Satum, e alcuni
sviluppatorn sostengono che questo
chip sia in grado di compiere ope-
razioni pil rapidamente persino
del pii potente dei PC
Anche se non & esalta-
mente il zogno dei pro-
grammator, il chip

in guestione sem-
phfica fortemean.
te i calcoli
complessi
rendendo
molto pid
facile |a
gestione dei poll-
goni in 30 e dell'ani
mazione. || chip sonoro é
stato fornito da Yamaha, e con
sentird un sonoro di qualith digitale
(owwiamente) e brllante, e permetiera
agl sviluppator di inserire nel loro giochi .
effetti in stile cmema'lografnco Il sistemna principale

utilizza 16 MB di RAM, il che significa che il Dreamcast sard in grado

di controllare con facilita anche @ giochi che impex jgicrmente la
memaria. Sparatutto in 3D, giochi di strategia in eventure

\giganti e giochi di ruolo non faranno pit venire i agl sviluppaton y

r \

A una prima occhiata, || joypad del Dreamcast sembra il pargolo mutante del pad
del Jaguar della Atan. Ha qualcosa di fastidiosa-
mente plastico, In ogni caso. con quattro
pulsanti, due tasti laterali
tipo grilletto e comandi
analogici e digitali incor-
porati, ¢'é& molto meno
da dire ¢che non sul
mostro Atari a 15 pul-

santi. C'é anche uno
spazio per nsarire
una scheda Visual
Memory System
per salvare i gio-
chi & mettere in
atto qualche altro
trucchetta. Chi
ha visto un pad
analogico par
Saturn notard
anche una
centa somighan
za nelle linee di
base. Non si sa
ancora se Sega
inserird una perifenca vibrante come
quelle per Nintendo 64 e
PlayStation, ma noi ¢
mao di si

DQ \

pena

D)




Cosa c'e dentro? Sega é rimasta seccata dal fatto di ritrovarsi seconda die-

tro Sony, per finire poi al terzo posto nella nostra atten-
zione dopo l'uscita del Nintendo 64. Per la sua grande rivincita su questi due
giganti, Sega si e alleata con alcuni nomi veramente grossi.

G '"oressi Y I

| quattro ingressi per joyp ul lato abditana il
Dreamcast al pid folle utilizzo a pid giocator

tri di cal
o he s rix all ultime
teso con Quake 5 o que
al momento del lan
ranno sicuramente
sionante sul

1gu
IMGLIE W

amente
altra cosa sara fuon
| giochi d
aggio
10 della grafica

| Dream

gjualsias

st | & Dreamcas o 1 tempi e i costi dello
Yy lippo )
che potret rbatier C gue contro g
no che sta seduto d lor i Amenca, o
B, 0 arvi in un lomeo mo Virtua
. h scoprire il comba 1o dalka

quiete del vostro salotto. Il potenz

on-line fard & che inun immedsato
1 acquisti via Dreamcas

an & alla posta elettronica attrave

w0 comungue le potenziabta di gioco

ine a delineare prospettive davvero entusiasmanti J

3 SETViED
ate fane
i

servizi b

TS50 13

wstra o

Mel tentativo di evitare la pirateria. Sega fa uso di

cD lusivi chie o circa una volta @ mazzo

juantita di dat uti in un ¢

male, come quell utilizzati dalla

PlayStation, Questo pol
i wartare da

=0 NOr

ne, Il Dream
utilizza un lett 12X che
& sei volte pin velc di

quelio della PlayStation, & ha
16 MB di RAM. Se gli sviluppa

ton ¢l sapranno f

nzzag

: i templ di L
icamento dei giochi nsulteranno

Fanimale mistenoso che cc
1 30 del Dres
vamente al controllo di wn
ucchetti

e la forza d
cheda V

15t, Si tratta di una

La memory card del D
abile ndipandente. |l suc
3 to pubblicato in Gi
are i geochi sull

tre: milioni di poligoni sul vide
640x480 ad altissima risoluzione
visivo, il che lo rende pari ad :

cate «
questo fant
tre dimenticani la nel
atenza comp
n p

un piccolo schermo
avere |
mente int
collegata ¢
Dreamc
gioco basato su Alien
il Visual Memory
Syf.:ral v potrebbe tra
sformarsi nel vostro
scanner. Nei picchiadu
ro avrete la possibilita di
azzinarvi dei
mbo o delle mosse, e
iamarli nel mezzao di
scontro. Aspettate
i veder us
numero ¢ cartuc
Game Boy per qu
digpositivo

i, Per dida in d 530G
terizzata di
te fare a me

yrafica che prod

i vera-
it se

arcie, que

fei poligoni allo

B,

sere impressionati dalla

qualita del

uno




Il Dreamcast non uscird ancora per un po', ma Sega sta
gid mostrando le potenzialita della combinazione
Dreamcast - Visual Memory System. Il gioco per VMS
Godzilla & una roba in stile Tamagotchi che presenta
alcuni extra se collegate fra loro due unitd VMS. In ogni caso. quando la versione per
Dreamcast verra pubblicata (in contemporanea con l'uscita della console) avrete la pos-
sibilita di collegarvi la vostra scheda WMS per ampliare il gioco con nuovi livelli e nuowi
personaggi. Avrete anche modo di trasferire al gioco il mostro che avrete allevato,
lasciandolo libero di calpestare edifici e cittadini per tutta Tokyo.

(1) Questa dema di un futuro gioco sportive ancora senza un titolo
beneficia delle possibilita grafiche detla macchina. (2) Una piena
trasparenza non rappresenta un problema per il Dreameast, diver-
samente che per il Saturn, (3) Con un chip sonoro a &6 canali. le
esplosioni faranno letteraimente tremare il pavimento. (4) La sche-
da Power VR vi permetterd di assistere a scene impressionanti.
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] : i Date un’occhia-
Roba tecnica 2 uectidati

Processore: chip Hitachi 200 MHz SH4 RISC

Meon & un comune chip per PC, ed & in grado di svolgere determinate funzioni a
una velocitd fino a quatiro volte maggiore rispetto a un Pentium 2 266 MHz. E pari
a una scheda da sala giochi modello 3 (Virtua Fighter 3, Sega Rally 2).

Memoria: 16 MB di RAM

Il Drearncast contiene la stessa quantita di memoria RAM della maggior parte dei
PC da gioco attualmente disponibili. Nel passato, le console si sono trovate in dif-
ficoltd alle prese con giochi di strategia in tempo reale come Red Alert o
Civilization 2. E interessante notare che la PlayStation ha 2 MB di RAM.

Grafica: chipset Power VR 2

Awete visto tutte le fevolose schemmate dei giochi 306 in GamesMaster, noT Beh,
il Dreamcast fa ancora megho, perché dispone di questo hardware per la grafica
3D di seconda generazione incorporato. E in grado di competere praticamente
con qualsiasi sistema da sala gochi, Tre milioni di pobgons alla volta sullo scherrma
& quanto promette Sega. Pud generare: sul vostro schermo televisivo immagini
B40wd80 ad alta riscluzione e ridefinire alla velocita di 60 fotogrammi al secondo,
Sonoro: Scheda audio Yamaha RISC a 32 bit

Fomisce suono e musica di qualits digitale e pud produrme con facilith effetti sonon
dhgitali (rverbero delle esplosiont, ecc). £ anche in grado di controllare effetti sono-
ri tridimensionali per gli impianti stereo somound.

Modem: 33.6 Kps di serie

Sega sostiene di essene all'opera per creare una nuova rete di server in tutto i
mondo, allo scopo di fare del Dreamcast il primo sistera di gioco ondine. Con le
compagnie telefoniche tuttora contrare a imitare il modello americano di chiamata
locale gratuita per tutti | numen, compresi | server onding, ¢id potrebbe portare a
qualche bolletta telefonica salata e a doversi inventare scuse allucinanti. | modem

del Dreamcast sard aggiomabie.
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il , i < Ogni settimana arrivano nell'ufficio di GamesMaster dettagli su potenziali giochi per il
"la al glnl:hl! Dreamcast. Ecco qui gualche prudente ipotesi su cid con cui potrete giocare con la nuova
console Sega nel giro di pochi anni. Abbiamo escluso prodotti ovvi come Sega Rally e VF3.

Sviluppatori |Le aspettative di GM | Dettagli di sviluppo

Acclaim Turok 3 (75%) Armi pazzesche e livelli massicci, ma questa volta senza lo scarso siste- ey
ma di comando e con qualcosa di piio che un occasionale dinosauro da
massacrare. Alla lguana US lo stanno gia preparando.

A E0 . e 2. Sara -}
Acti

-
Activ I

¥
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Capcom Resident Evil 4 (87%) | La cosa pil terrificante che sia mal capitata in una console. La grafica reali-
stica potrebbe veramente determinare una pesante censura del gioco. Ci
sono pil personaggi, pio zombi e pii sangue. Avanti cosi! 3 /’ A
2 |
Masters Micr ) 8U __-’;
CodeMasters TOCA 3(B7%) Le macchine sono cosi realistiche che dovrete chiamare I'ACI se avrete un in-
cidente. Sard dotato di uno speciale dispositivo che emettera fumi di scappa- ——

mento dal joypad mentre giocate. Questo si chiama realismo.

Commandos 2 (63%)

Eidos Euro 2000 Socce

Core Design Tomb Raider 5(77%) | L'amabile Lara & stata fino a oggi solo un mito per i giocatori Sega. Secondo Core,
I'accordo di esclusiva di Sony non prevede un nuovo apparecchio Sega, percid TR5
potrebbe essere in arrivo. Aspettatevi di vedere Lara al suo meglio sul prodotto Sega
della prossima generazi

frig MNeed for Speed 5 (80

Wing Comme

80 ¥ o titadi.. g
X-Files (5%) cari Mulder @ Scully scoprone ligni non esistono, e la sir 8 . ‘%‘

ti da tentacoli e st

a 3D ¢

Fox Interactive

il piimato. Fo

Non peteva esserci un FIFA senza un Actua a

non venderebbe altrettanto

Die By The §

Interplay Interplay ha




Nuovi giochi p

Svelati a Games Master due
sconvoligenti da NEC Home EI

sorpresa, | primi gio-

chi annunciati per

Dreamcast non sono
prodotti Sega. L'onore & tocca-
to a Kenji Eno della Warp, che
ha inaugurato la nuova genera-
zione del software con l'affasci-

nante avventura cinematografi-
ca D2. Ora & la volta di NCE
HE, una casa produttrice di
giochi che tende a lavorare a
stretto contatto con Sega.
Seventh Cross e Sengoku Turb sono
I suoi primi due titoli per la nuova ultra-

tecnologica console Sega, ed entram-
bi i giochi traggono vantaggio in diver-
si modi dalle incredibili possibilita del
Dreamcast. Seventh Cross & una
'simulazione di vita' in tempo reale che
mette in scena un complesso sistema
di evoluzione, mentre Sengoku Turb &

un classico RPG di avwentura, pieno
zeppo di personaggi poligonali graziosi
e coloratissimi. NEC HE ha recente-
mente deciso di abbandonare il lavoro
di sviluppo per PC per concentrarsi
maggiormente sul design di giochi per
Dreamcast; i suai primi due titali sono

Seventh Cross

1-% Le riprese subacquee sono molto bells. Come effettivaments
5i plazzeranna in termini di giocabilith non si sa ancora (saranno
convincarti come quells di Super Mario 847). 4-&: Come poteie
immaginare, [a telecamera offre inquadrature da ogni angolazions,
& deve farlo allo scopo di abbracciare le vaste distese degli
ambienti naturali disponibili, 7-8: La quantit di personaggi che
potrete allevare & impressionante: trafficare con il loro DNA &
nutriri sono gli unici modi per fare di loro delle macchine da com-
battimento fredde e spietats. 9: Lindicatore sullo schermo @ basi-
lare (al momento ha l'aspetto di una semplice bussola) ma dovreb-
be essere diversa nella versions finale,

Si tratta di un gioco di simulazione di vita, in cui la
viostra sfida consiste nel far crescere un personag
gio, nell'ambito di un ambiente ostile e inospitale,
fino a diventare un grande predatore

Per cominciare, definite il DNA del vostro perso-
naggio su una matrice quadrata 10x10, utilizzando
blocehi di diverso colore. Ogni colore fa riferimento
a una caratteristica specifica: bianco per l'intelligen-
za, rosso per l'aggressivita e altn colon per la forza
o la velocita.., Dovete mescolare questi colori allo
scopo di creare un personaggio ben equilibrato che
disponga dei mezzi genetici per sopravvivere
Definito il DNA, il vostro personaggio appare sotto
forma di un embrione, che necessitera di elementi
di base per il suo nutrimenta, ma una volta raggiun-
te le dimensioni di un erganismo adulto avra biso

\

naggio color oro di queste schermate). Anche i
livelli acquatici offrono alcuni ottimi effetti di traspa:
renza, che danno veramente un'idea del balzo com-
piuto in termini visivi dal Saturn al Dreamcast, In
definitiva, Seventh Cross sembra davvero [a simu:
lazione di vita definitiva; sapremo la,verita nel
momento in ¢ui uscird in Giappone, 1220 novembre.

gno di cibi pid 'sostanziosi' (came!) e dovra uccide-
re per sopravvivere. | tipo di attacco che i vostro
personaggio utilizzerd contro le altre creature
dipendera dalla struttura
del suo DNA, cosi
come anche le diverse
varieta di cibo che cer-
cherd. Sul piano grafico
I'ambiente circostante é
ancora decisamente
povers (non ¢'é ancora
maolto dentrol, ma la
qualita della copertura
dei poligoni & altissima
(date solo un'acchiata ai
riflessi creati sul perso-

W e
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nuovi titoli
ectronics!

no dei giochi NEC HE rappresenta
una rivoluzione sul piano concet-
tuale o su quello della grafica.
Tuttawia, 1 giochi mostrano chiara-
mente quali cose incredibili i
Dreamcast sia in grado di fare con i
poligoni in tempo reale...

nelle mani di un team che ha gia espe-
rienza nello sviluppo in Power VR,
Visto che la tecnologia del Dreamcast
& simile a quella di un PC, da questa
gente ci si possono ragionevolmente
aspettare grandi cose. Da quanto
abbiamo visto del loro lavoro, nessu-

Sengoku Turh

Questo APG d'azione, atteso in
Giappone per la fine dell'anno, pre-
senta la classica trama 'astronave
precipita su pianeta misterioso dove
gatti e pecore sono in guerra tra
lore'. Il personaggio di cui avete il

16l strami occhil difme-Chan no © facciono. ma non @ mala nella sua tenuta da comandante dei gatt
2. Conasceil linguaggo dei gatt? 3-4: Lo scenario e i personaggi mantengono (a loro brillante qualit ad
alta defininone sia & distanza che da vicmo. 56 i sonp gia un sacco di persone da incontrare & con le
quali leragire in questo mendo misterioso di gatti che odiang le pecore. Come negli RPG fradizionali, pia
gente combatiete e scanfiggete. pio aumenta la vostra espenenza, 7: Oualsiasi cosa abbia un aspetio
lanoso & matvagia in Sengoku Turb. 8: Il generstore cinematografico crea deliziose sequenze narrative. 9.

\ Modificate |z visuale per esplorare | orizzonte

comando & una ragazzina di
nome Jing-Chan, membro
dell'equipaggio dell'astrona-
ve. | gatti si convincono che
Jino-Chan & il messia, e
decidono di mettersi ai suoi
ordini... Se e vero, da una
parte, che in questo periodo
ci sono un sacco di giochi
che offrono scene in com-
puter grafica splendidamen-
te animate inserite nell'azio-
ne in tempo reale, vi sarete
anche probabilmente accorti
anche del fatto che & dan.
natamente difficile riuscire a
riconoscere questi perso-
naggi accattivanti nel
momentd in Cul vengono
lanciati nell'azione di gioco
vera e propria.

La quantita di poligoni gene-
ralmente si riduce molto,
per cui non hanno mai lo
stesso aspetto. Per ovviare
a questa differenza di qua-
lita grafica, il team di svilup-
po di Sengoku Turb ha deci-

so di dare vita a una specie di 'generatore di fil-
mati'. In sostanza hanno sostituito le tradizionali
sceneg in computer grafica con sequenze in
tempo reale con gl elementi grafici poligonali
del gioco. Sengoku Turb offrird diverse possibi-
litd di sviluppo, in ognuna delle quali saranno
presenti diversi personaggi non controllabili, e il
generatore di filmati utilizzera diversi paramedtri
per aggiornare la scena. Il sistema del gioco
sembra rimanere in linea con il modello classico
del gioco di ruclo d'azione.

Le scene di battaglia si alternano a fasi di ricer-
ca, e nel corso della sua impresa Jino-Chan ha
modo di aumentare la sua esperienza e di
incontrare un mucchio di personaggi diversi
Oltre che azzuffarsi in prima persona, pud
anche dare degli ordini ai personaggi al suo
seguito, ma dovrete assicurarvi che dia gli ordi
ni giusti, o andrete incontro a un ammutinamen-
to pollgr_male

v
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640D

uanti sono quelli che si Tuttavia. questi due fantastici prodotti di
ricordano del 'Project hardware (N64 e 64DD) hanno percorso
Reality' del 19957 Oh, strade incredibiimente diverse. Tanto per
ben pochi. Era il nome cominciare, in tre anni il 64DD ha a mala-
provvisorio della rivoluzionaria pena visto la luce, mentre il Nintendo 64
console a 64 bit di Nintendo: il ha riscosso un massiccio successo in
Nintendo 64. America e in Europa. Effettivamente, se
Stranamente, pil o meno nello stesso non fosse stato per una sua breve appa-
penodo Nintendo stava lavorando anche rizione allo Space World Show dello
a un apparecchio gemello: il 64DD. scorso anno in Giappone, si potrebbe

NMostra cosa sai fare!

\

(& questo, dunque, il futuro che ci aspetta, |
dischetti del 64DD (che come vedete hanno l'a-
spetto di grossi floppy disc) hanno una capacita
di 64 megabyte. e ogni disco & completamente
scrivibile per metd, Che significa? Beh, tanto
per cominciare potete galvare quanlilé enormi
di dati sul dischetto, perché 64 megabyte wvuol
dire OTTO volte la capacita della vostra cartec-
cia Super Mario 84. Quel che pil conta pert &
questo aspetto della servibilith, che significa
che mentre giocate il gioco pud cominciare a
diventare completamante unico. Nintendo, per
esempio, parla della possibilith di rendere
disponibile su un disco del 64DD un editor dei
tracciati di F-Zero X sei mesi dopo la pubblica-
zione della cartuccia F-Zero X. Questo vuol dire
che potrete caricare |la cartuccia F-Zero @ poi
utilizzare I'editor dei tracciati sul disco del
84DD per creare percorsi di gara completa-
mente nuovi. Una volta soddisfatti della pista,
avrete quindi la possibilita di trasfe-
rila sul dischetto, in modo da poter
carigare e riutilizzare il percorso da
voi creato (o creame uno nuovo)

| oani volta che giocate con F-Zero X

(" Atenzione, perd! |

digchi del 64DD non
sarvono soltanto per allog-
giare aggiunte ed extra. Sul disco
¢'& uno spazio cosl vasto da ren-
derlo in grado di ospitare un
gioco di dimensioni otto valte disco
maggion di quelle di Super Mario Questo, in
&4, In realtd, la stessa MNintendo sostanza, significa
ha gi4 annunciate che ci saranno che gli sviluppatori

Se infine volete altre buone
notizie... i dischi del 64DD sono
tre volte pil veloci dei CD, per cui
i tempi di caricamento saranno

quasi credere che il 64DD appartenga al
mondo delle favole, Quest'anno, tuttavia,
siamo pid vicini che mai al 6400,
Avendone in un primo momento fissata
l'uscita per lo scorso giugno (era la prima
volta che il prodotto si vedeva assegnare
una data di pubblicazicne pil o meno
definitiva), Mintendo si & spinta tanto oltre
da rendere noti i suoi giochi di lancio: un
insolito trio compaosto da Talent Maker,

strade: cartuccia,
cartuccia e disco,

disco significherebbe
anche un taglio alle spese
di sviluppo e di lavorazione,

Il presidente
della Nintendo
giapponese
Hiroshi Yarmauchi aveva
una volta dichiarato che il 84D0 avrebbe avuto un
modem che lo avrebbe abilitato al collegamento in rete
stile PC. Sfortunatamente allo stato attuale non c'@ nulla
del genere. In ogni caso, cib che non manca al 640D &

: un orologio intemo in tempo reale. Questo significa che
disco. La scelta del se state giocando con unF;!DPG & imenomsgte durante
una scena nottuma, quando o itomerete i| giomo dopo
sard di nuovo giomo nel gioco. In n mondo pil com-
plesso, provate a immaginare di camminare attraverso
una foresta lasciando le vostre impronte, & poi di ritoma-
re al gioco una settimana pil tardi per scoprire che la
foresta & coperta di neve & che le vostre impronte non
5 ku no Zelda su cartuccia e uno su potranno percorrere tre nettamente ridotti. 4 kfj;:’g;dp':‘fd:nug‘cwq Bf':‘ff"‘?"‘a';:;':';ﬁ: —-_JJ

L'espansione defi-
nitiva di Nintendo

Fin dagli esordi del Nintendo 64 si e parlato del 64DD. Veniva rimanda-
to, poi se ne parlava di nuovo fino a nuovi rinvii. Le sue potenzialita
sono sbalorditive. | suoi giochi potrebbero essere anche meglio, ma
vedremo mai 'hardware? Facciamo un tuffo nella sua storia...

Picture Maker e Polygon Maker, Come
era facilmente prevedibile, perd, il lancio
& nuovamente slittato in avanti, questa
volta a una data imprecisata del 1998, E
stato questo l'ultimo rinvio del 64DD. Le
sue potenzialith sono fuori discussione.
Come Geri delle Spice Girls, & lontano
dai riflettori ma riesce ancora a monopo-
lizzare le prime pagine. Cosa & in grado di
fare? Andate avanti a leggere...

Sul fondo del vostro NB4 potre-

te notare un"apertura mobile con

seritto sopra ‘Ext'. Trovata? E

praprio qui, ingegnosamente,
che si infila | 6400.
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Via ai giochi!

Eccovi un assaggio del software previsto per
il 64DD (insieme ale previsioni di GM sulla

probabilita di uscita di questi titoli).

Che Successo avra? Le voste

prewsmnl
T [ T TR ) .

Sviluppatori |Le aspettative di GM | Dettagli di sviluppo
Mntendo lent Maker (995:) Create le tre pop star mettendo inseme i
e realizzando poi le loro
» coreografie. Da far morir dinvidia il Dr.
Frankenstein
Mintendo Picture Maker (999

Nintendo

HAL/Ninterdo

Rana/Mintendao

Capcom

Maxis/Nintendo

Mintendao

Mintendo

Mintendo

Konami

Boss/Kemeco

Iguanal Acclaim

Polygon Maker (99%)

Zelda 64DD (60°%)

hother 3 (50%)

Uitra Donkey Kong (90%:)

Mystery Game (95%)

Sim City 64 (95%0)

Sim Copter 64 (95%)

Cabbage (55%)

F-Zero 684DD (75%)

Pocket Monsters Sne

ap (B5%

Hybrid Hes

aven (45

Top Gear Rally 640D (90%)

Super Mario 2 (35%)

Turok 64DD (205%)

i Mario Paint per Super NE‘Q in stile NG4! ("u ate’

B M esto
& Picture Maker. In- origine si
trattava o un gioco chiamato 'Creator’

Il debutto su cartuccia sembra
annunciarsi grandioso. Un gioco creato
nppnﬂﬂmﬂnwiﬂmm

mezzo mondo senza parole.
Dipondamdhdammandﬁhwuhne
su cartuccia.

Un BPG lconosciuta in America come

Earthboundd) che potrebbe gia debuttare su
cartuceia per G4, E un gioco enome, terz
episotho di una sere di grande

| numern uno tra gl swiluppaton ester
Mintendo mettono in campo il lomo pil famoso
personaggio a 20. Pansate a Banjo-b
ina grafica commovente € a uno sci
indomahile

MIEMNTE che &

1Md, Ma Inveces

(B
ke per

tile Resi

, Greato
\u'ﬂ(‘n 10 64. Che s
st Evil i cui Ce

Create le vostre citth, poi vivete e vagate
dentro di esse. Il concetto & affascinante,
specialmente se tenete conto dell'orologio
incorporato nel 64DD e del fatto che il
giocao...

...& compatibile con quest'altro. Shigeru
Miyamoto ha dichiarato: "Potrete volare
con lelicottero di Sim Copter sulle citta
create da voi con Sim City." Incredibile?
Proprio cosi!

3 I VDSIN percy
piste, e poi via

o editor d

vizrs:
Pai,
cogliete la

Tirate: fu
ambienti ¢
utilizzand
viostre foto all

Mera, vagale pe
ke gli animali pi
azio libero del B4DD, r:
temo di un album,

E il numero tre f i gra 99, Previ
in origine per il L“4DD poi 51 la sua de:
nazione finale & anc certa. Lin FiF"{.: con alieni
spaventosi e qualche strage.

Dopo Top Gear Overdrive, ecco che arriva il
berzo ¢
di possibilita c
un sistema ‘notte & giomo' bas:
DEITO:

ane e macchin
o sull'orologio

Eh, il del pia grande gioco del
mondo. Ci sara la di giocare in
split-screen con Mario e Luigi, e il gioco
dovrebbe

o Juconsin G vwocow 7 vosa [§]) camesmasien ovvesne 155: @

oo Top Gear per NG4. Attendeten un editor

.

C'e la Rare!

uscira?

Caratteristiche
| carenza di |

Cosi cosi
Scarso

Rifatevi gli occhi
con questi bei
dati sul DD.

Roha technica!

¢ Sistemas: dis

* Caratteristich

* Velocita:

mpio le g

* Nota bene:




a PlayStation & la console

pia diffusa del pianeta, ma

con roba come il
Dreamcast e il 64DD (oltre ai PC
sempre pio potenti) alle calca-
gna, la console della Sony non
potra dettar legge ancora per

Play

onore. Non & nemmeno la console pil
potente, perché ora & il Nintendo 64 a
essero. Certo, non si pud negare che la
F’layS[e;[u’_:-n dlsr:url-:_,];‘l cli un vasto catalo-
go di giochi. In ogni caso la grande casa
gEapponese dovra confrontarsi con le
carattenstiche del Dreamcast. Per molto

di nuovo. Cosa bolle in pentola? Beh,
una cosa & sicura. Sard CERTAMENTE
la console pil potente del pianeta al
mamento del lancio. Che Sony si prepa-
i a mettere in vendita una console con
le stesse caratteristiche del Dreamcast?
Troppo poco originale. Tenete presente

molto.
La PelySi.‘;;[ on non & pid la macchina
d'avanguardia: & | PC ad avere questo

Maostraci cosa sai fare!

Campatibili

Questo e un aspetto fonda
mentale. La PlayStation 2
deve essere compatibile con
i giochi della vecchia
PlayStation, Una mossa del
enere garantirebbe alla
sole un vastissimo
=hi fin dal
lancio (nel

vogliate gioca
i

128 bit di Tomb R:
Resident Evil}

Deve per forza essere un
DVD. Ce Dre
wn lettod §i CD 12 we

tempo Sony ha potuto fare affidamento
sulle grandi vendite della P :hﬁ‘,-'statlc:":
presto dovra per forza e

2ESENC] ‘:|l|<".|C('JE'>H

"
e per giocare a FIFA

che l'unica ragione per cui il Satum e la
PlayStation erano cosi simili tra loro era
il fatto che erano stati realizzati nello

3

ma

Station 2

La rivincita

Se Sony intende rimanere al comando della classifica dei videogiochi dovra
per forza sostituire la popolare PlayStation. Nessuno al di fuori del settore
ricerca di Sony ha idea di come sara la nuova console o di cosa sara in
grado di fare, ma Games Master & certo di una cosa: sara uno schianto!

stesso periodo. Visto che la PlayStation
2 uscird almeno un anno dopo il suo
concomrente, & owio che sara pid poten-
te e molto, molto meno costosa. L'unico
problema é&: quando? Con la PlayStation
originale che va ancora benissimo e
Saony che smentisce categoricamente
gualsiasi notizia su una futura
PlayStation 2, pare che dovremo aspet-
tare un bel pezzo...

a console. Oppure... vi ricordate | ADO @
alla conscle e quindi altn pad al primo)? Ve |l immaginate 22 pad col
20007 O corse in split-screen a otto giocator in Gran Turdsmo 37

Un picecto schemo sulla console i ind- §
cosa sta accadendo. Dovrebbe

he essere possibile espanderda, otte
nendo un mini-schermo TV che vi permet-
terd di usare | giochi (anche se i forma
meno appariscente) senza bisogno di un
monitor estemo. Lideale per giocare
nascost sotlo le coperte!

Jaypad
Deve essere analogico. Ci
sara sicuramente un dispositi-
v vibrante incorporato,
forse un sistema di rinculo. 1l
pad potrebbe ruotare come
un MegCon, il che sarebbe I'i-
desle per i giochi di corse,

e un K2 oun

\.
 WMemary Card

ale. A metd del
ol DVD

prossimo dece
I

potreds
mat
p
ik

nité regl

nmpiaz. grandi e d

1 potrete mao, C.-n:k.u'] unziom adi

fa e VI a dati (come (I

[ PDA). Se verra utilizzato
el un DVD s

doppéa di quell d possibile inserire d: ul

Dreamcast. L'unico problema

& il costo

disco ¢
personal

chi {come si

Flex ultimeo modello in grado di

m&ic la PlayStation 2 utilizzera il DVD,

registrabile. Forse potrete col
vol alla console e registrare
i @ musica, buttando via il

ne dite di una telecamera a colori stile

li 24 bit) collegabile alla console? Potrete
disporre di un vostro sistema video perso
e parlare con gli amici (giusto per fare quattro
o per sfotterdi durante gh incontri in rete a pil giocatorn)

legar

trasmettere dati alla massima
velocitd consentita dalla linea
telafomica. Se si sviluppen la
TV wia cavo avremo | nostr
collagamenti ISDM specifici
Un'interfaccia ISDM sulla
PlayStation 2 (in grado di tra-
attere | dali via cavo a una
velocitd pani a deci volte quella
di una linea telefonical vi

Deve essens tanta, 16 M
Master dice almeno 32 per la PlayStation 2. | titoli pr iti per PC
richiedono una memaria del genere per funzionare bene: perché fa

tation 2 dovrebbe fare diversamente? Inoltre, pil & estes
o dati la console deve cancane, I
it & circuiti di gara lunghi un s
ni covute al cancamento. Cosa ancora pi
rebbero giochi pil compl

Ay .‘1'II(_]|I}IIF3 08 PErsonag e i mMmEging ;m

mona, pronti per essere Achkiamati.

ja? Bah! Games

potrebbe consentire non sol
tanto di collegand a Intemet
(buttando alle ortiche limpac-
ciato PC), ma anche di giocare
intercontinentalmente in tempo
reale. Scontri globall di Quake
4 allultimo sangue con com-
battenti provenienti da tutto il
mondo... ve lo immaginate?

i
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i MRS e Nessuno ha ancora ammesso di stare lavorando
W[a al g“][:h‘"lﬂ su giochi per la PSX2, ma ecco qui un elenco
ragionato di cié che potremmo attenderci...

Che successo aura? Le nostre

previsioni

Sviluppatori |La aspettative di GM | Dettagli di sviluppo

Acclaim Shadowman 2 (60%) iva per PlayStation 2) g E
o alr tre volte pid E
ginale peraltro deve ﬁ ‘t
29
20
Acclaim Turok 3 (75%) Grandi aspettative per il passaggio alla
PlayStation 2 delle interminabili
avventure massacrarettili di Turok.
Speriamo che la console sia abbastanza
potente da liberarci finalmente da quella
nebbia una volta per tutte!
Acclaim WWWE In Your Kitchen (60%) Ci sono sempre gh appassionati del wrestling. e o
nortunitd di avere una simulazione n*.!
realistica di un incontro di wre S8
di far rizzare | radi capelli di Hulk o ﬁ
=0
Activision CQuake 3 (65%) i

saguito a lungo rinvialo pot
per la PlayStation 2, e d
per mostrare in tutto il
possibilita del nuovo
maodem; collegamento e

re pronto

te

arfetto

Non si vede

Wi Fighter 3 (B0%) Una conversione =ﬂ
sarabbe lideale ¢
che ia potenza d
grafica in 20 all
Una convers fi Street Figh
Capcom
Capcom Resident Evil 4 (80%) Pare che Resident Evil 3 stia per uscire
e, cosi si dice, come esclusiva per il
Dreamcast. Speriamo tuttavia che
Resident Evil 4 sia anche in versione
per PlayStation2, con telecamere mobili
e | mostri di qualith da Jurassic Park!
Speriamo si tratti di uno dei titoli per il
lancio.
Core Design Tomb Raider 5 (100%) Core si dedica a ¢ fare
Tomb Raider. La d
; Indoviniamo le
Roba tecnica caratteristiche
tecniche...
tad Dymami Pandemonium Fo ) Processore: CFTiFJ IBRA;
almente
| ' Crystsl Dynamics | Gex Forewer (BO! Aatform libero e vastissime che utilizza | tralta di un n kit -_
| famosi personaggi di Gex za del Dr
| cefta p
! Electronic Arts 0 (una
i n 0=
I rve @ manipolan
l je di RAM audio, usata per |
i Electronic Ards EA Sports (100%) mega nella Play S
| Fox Inte X-Filag (&
Fox Interactive V& Predator (90%)
Fox Inte ) Croc & tornatol Ma ce ne importa qualcos
Gremibin Actua Soccer 4 (100%) : g tror FIFA' continua anch
Grembin
| GT Interactive Oddworld: Dwayne's Un'awentura tarmente tridim % i Lna vosla L ala (i camp e 1
I Lagacy (100%) dalla combriccola di Qddwo Dawv e ‘ :
[ £ " = C
" —_—m—




Costoso, fuori moda,
ma ancora grandioso

Vi ricordate cosa rispondeva il papé quando gli chiedevate come funzio-
nava la televisione? "Con la magia” diceva. Se le cose stanno cosi, allora
ilPC puo contare su magia nera e voodoo. E costoso e incasinato, ma &

in grado di accogliere alcuni dei piu bei giochi conosciuti dall'uomo.

momento in cul Intel mettera in cir-
colazione le sue CPU Katmai e
Merced, rispettivamente questo
Matale e I'anno prossimo. Certo, é
maledettamente costoso tenersi al
passo con questa roba, ma sono
soldi ben spesi per un giocatore
appassionato, Eccovi un'occhiata
pid da vicino al materiale in cui
potreste investire nel giro di un

siano mai stati creati.

Per quanto riguarda il PC, ci si pud
ragionevolmente aspettare una cre-
scente diffusione del gioco in rete,
con gli utenti costretti a pagare bol-
lette sempre pil salate agli 'spac-
ciatori di telecomunicazioni® delle
compagnie telefoniche. Non possia-
mo che sperare in una riduzione
delle tariffe. Le schede 3D. che

sione indispensabile per qualsiasi
PC, porteranno sempre pil avanti i
confini delle aspettative degli
appassionati di videogiochi in termi-
ni di divertimento.

| DVD sono destinati a diventare
comuni (e a sostituire il CD), anche
se verranno quasi certamente tra-
volti dalla rinascita del 'film interatti-
vo'. La velocita dei processori

razie alle schede di
accelerazione della
grafica in 3D, i PC rie-

scono a rimanere al passo
con le loro cugine console, e
talvolta a superarle. Con il
Dreamcast a porsi come
ponte tra i 'giocattoli’ e i 'veri
computer’, il volgere del
secolo potrebbe dare il ben-

venuto ai migliori giochi che rappresentano gia oggi un’espan- aumentera a livelli sbalorditivi nel paio di anni...
~
e ) 1 Ve \ /7 Lettore DUD
““ lﬂt E'ﬂ 55]3““. I modem via cavo sono in fase di test allo linee elettriche in Inghilterra. Questo ren- Con i film su DVD che iniziano a mietera
scopo di rendere il termpo medio di scari- derebbe i tempi di scaricamento 50 volte successi, & solo questione di tempo prima
. camento des dati 1.000 volte |.hl:.| veloce di f.:ll.l fapldl che con i madem, e avrebbe ehe g|i svﬂuppa[oﬁ di PC traggano vantag-
Schede 3D quanto awviene con | modam a 58k esi- anche il vantaggio di costare poco (gh gio dal successore del CD. Con circa
La 3DFx Voodoo & stata un successo, i stenti (attualmente i pid rapidi in assoluta).  utenti dovrebbero pagare soltanto un mezzo milione potreste gid acquistarne
che significa che gll sviluppator non la I mc:-d-em via cavo (ASON) nan saranno canone di abbonamento mensile o ar:nuf.i- uno carino da collegare al vostro compu-
abbandoneranne per almeno altri 18 mesi. disponibil almeno fino al nuove secolo. b, IPunroppo ¢l sono del problemi con [k ter. Non fatelo, perd. Aspettate. Anche se
La Voodoo 2 & quasi pronta @ rappresen: Per noi eurcpei potrebbe volerci ancora luminazione stradale. Rischia di compro- la transizione dal CD-ROM al DVD non
ta un passo avanti, ma c'é un problema: & il temnpo, dato o scarsissimo numend di metters tutto quanto, ma ci stanno laneo- sard In nessun caso tormentata come
g stata annunciata una Voodoo 3 (nome case che hanno accesso ai servizi via rando. Si attendono sviluppi per il prossi- quella dal floppy disc al CD (soprattutto
in codice: Rampage) in grado di eclissare cavo. La compagnia elettrica NORWEB ma anno nel Regno Unito, @ forse un perché il sistema DVD & compatibile con i
la Voodon 2. Di consequenza molti svilup- | | 1@ @vuto una grande idea. Sta progettan- glomo se ne parlerd anche da noi... CD gia esistenti), il costo dell'hardware &
patori (e senz'aliro moltissimi utenti di PC) | | 90 di trasmettere Intemet attraverso le destinato a diminuire fortemente nei pros-
finiranno per ignorare il Voodoo 2 in atte- simi due anni. Noi siamo convinti che ci
sa del Rampage. Una nuove scheda vorranno almeno 18 mesi prima che
/' Power VA & in lavorazione, & potrebbe comincino ad apparire titoli decenti in
trattars: dellacceleratore 3D. E in grado di esclusiva per il DVD... quindi date tempo
/ controllare cingque volte pil poligoni del al tempo. e risparmierete un po’ di quattri-
. su0 predecessone, @ pud raggiungere una ni. Certo rimane sempre il fatto che, 8
- riscluzione di 1600 x 1200, con un’alta parte 'enorme quantita di spazio in piU per
\,..__.-‘lf‘ quantith di fotogrammi. Ciés che il salvataggio dei dati. il DVD non differi-
it P conta & che potremmo pre- sce molto dal CD. Almeno, questo & certo
[ sto vedere in circolazione un per quanto riguarda i giochi, Preparatevi
medello a meno di trecentomi- A per I'anno prossimo a un ritorno in gran-
la lire. Un'alternativa, che consen- s de stile dei film interattivi, pieni di
J te di supportare sia il 2D che il sequenze introduttive da 20 minuti e di
4/ W 3D. & rappresentata dal 3Df scene di intermezzo interminabili, e solo
/ ;'1 || Banshee. Compatibile con entram- quando tutto sara finito (non primal
. [’ be be schede Voodoo, questa | prendete in considerazione l'acquisto. y
/ soluzione due-in-uno potreb- ey ““1' i ”m
£ /| ] ve tare centro dove mots S .; :-, \H H\tﬁr\ Processore
*ﬁ g r: Dwmo o (i Se dovete prendervi un PC nuovo,
v : M non prendete in considerazione niente
/=g CEERES Monitor Mc.mnr 1a che sia al di sotto di un P266, disponi-
"I Non c'é scusa che tenga: & |'assenza di 16 mega di_HAMd_nqn brtam “S;"—:j“;’; Fulti- B bile presso i rivenditori specializzati
uno specifico joypad standard cb che osta- ; i i ma generanont di grocit necesstia ci d per meno di due milioni. Procurarsi 64
YA cola la conversione per PC di giochi per mz”ﬁﬂﬁ::x:::n;m:mﬁﬁpm— mega per le migliori prestazioni. Il sistema M megabyte di RAM & un'ottima idea.
4 console e sala giochi. Si, c'é i Sidewander.. Bl ¢ o iar P scbla cormlicisto & soende: ideale dovrebbe avere 64 mega. Potra fare di | Non ha senso acquistare un processo-
I ma dov'e un pad sulle cinquantamila bre igrhpligaldichagnpipungr s tutho, ?dwenteré lo standard per tutti i giochi re velocissimo e supportarlo con 16
. ek |completo di software per l'nstallazione prénle ad accqulgiass o PC I iiveridtion entro Festate de{ 1_999- Quplcumpohehbe miseri mega. Potete stare certi che la
= J | semphce da usare, con supporto per pit di dovrebbero comingiare a offfire monitor pid obiettare: se gl sviluppatori che lavorano | maggior parte dei PC inferiori al P200
Py 12 pulsanti, & che non sembri plasticoso & randi e mighiori a prezzi accessibil, | monitor 5””3.”33'5[3'00“ 50n0 in grado di CNT=re: le 1 diventeranno obsoleti entro la fine del-
“— fragie? € chiedere troppo che gl utenti di g sl il o Al ettty loro imprese con 2 mega. perché agli svilup- B 'anno. Con Windows '98, Direct X 6 e
«J PC non debbano spendere un centone per [l | L L e alla porista df un nume- paton per PCMbbem servime 32 051 [ gli acceleratori di seconda generazio-
un pad decente? Prepartevi o del cambia- B 1 anniore di persone. Chi & tanto fortuna- per la conversione dello STESSO GIOCO? I ne (come Voodoo 2) concepiti apposi-
menti in questa situazicne. non appena to da possedere unm Sl o s Gli appassionati di videogiochi possono tamente per dare il meglic di sé su
quakche produttore aggressivo si rendera di tutte Je funzioni pi spettacolar pub | attendersi le miglior prestazioni da parte delle Y sistemi con dalle buone specifiche, un
-4 conto della grande richiesta di joypad Lenere g occhi apert in attesa di nuove & COMErsICal dei Q‘Wh' per Dreamcast su Pentium 2 diventera presto fondamen-
dacenti @ a buon mercato, o Lapar 2 sistemi con le specifiche adeguate. tale.
ill avanzate connessioni PC-TV! J y
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Via ai giochi!

Sviluppatori |Le aspettative di GM

I probabili candidati futur al ttolo di "Mighor Gioco

dells Storia' sono qui, accom indicazion

sulka data ok uscita

SUDRCMD MINIMO prenas

Dettagli di sviluppo

Che successo aura? .:.ooswe

Activision Battlezone 2

Lionhead Black and White

Activision Dark Reign 2

Gremlin Interactive] Soulbr

GT Total Annihilation: Kingdoms
MN.D Unreal 2

Interplay Giants

MicroProse X-Com: Alliance

Eidos/Core Desigr] Tomb Raider 4

Reflections Drriverr

Interplay Messiah

MicroProse

Duke Mukem Farever

1;.- Kit minima: P166
consigliata. Autunno '99

Il lavoro di Peter Molyneux dopo
Bullfrog sta venendo fuori bene, ma la
sua data di uscita potrebbe facilmente
slittare in avanti. Kit minimo: P200,
scheda acceleratrice consigliata.
Inverno '99.

Come & forse intuibile, la seconda uscita di Dark
Reign lo vedra adottare un motore t
Battlezone, che sl spera migliorer
di controllo del suo predecessore. Kit minimo
P200, scheda acceleratrice consigliata
Estate '99

Questo coinvolgente RPG di Gremlin presenta
una interessante struttura a finale aperto,
ultimamente assente in numerosi prodotti del
genere a causa della sensibile influenza
esarcitata dal de eare in stile giapponesea.
Kit minimo: P133, scheda acceleratrice
Primavera '99

Benché si tratti di un aggiormamento che di
un vero e p > sequita, Kingdoms swvilupperd
le g fondamenta gettate da Total
Annihilation. E saré grandioso a pil giocator

Kit minimo: P133. Primavera '99.

CI'.iul'-qur;\ Sare wbblicare Unreal 2, & certo che
avra in mano arantito. Ma arrivera
npa? E ch 5 piang

Kit minimo; P233, sc 1 acceleratrice
ntale. Invemao *99; o inizio 2000

gra
fondame

Considerato dai sperti come un g
di potenzi lto, molto spe
amente sul piano della critica. se non su
wello delle vendite), deve ancora dimo:
suoi meriti. Kit minimao: scheda accele
consigliata. Primavera '99

a prospettiva fa venira l'acquolina in bocca

combattimento in prima persona E il tutto
potenziato dal sistema Unreal? Uaul Kit minimo
atrice fondamentale.

Ciciamolo chiara 2 per
forza, e erd il debutto di un nuovo
terrificante episodio di Tomb Raider Derplo uaul
Kit minimo: P266, scheda acceleratrice
fondamentale. inverno 2000,

Interessante. Mentre Grand Theft Auto si
limitava a esplorare gli os
ti In auto, Dr

L i}

Destruction De
aspettative so
scheda acceleratrice

Primavera '98

Dopo lirruzione sulla scena della
potente promozione Shiny, chi

non ha sentito parlare di Messiah?
Aspettatevi un gioco magnifico, anche
se strano. Kit minimo: P133, scheda
acceleratrice. Primavera '989.

Anche se il vec

11 8 a

o ad Alpha Centur
il mito di

bocca di tuttie ™ |
P133. Estate/Autunno "99

a di uno del giochi pid rir
pi, ka prospettiva di ved

Un ibrido

| Acceleratori
! Troppo
costoso!

rlo

aggiorna

1N

| Cosr cos

Tomb Raider 47 Ehi, lasciamo
prima che sia passaty Tomb

Raider 3! Maggiori dettagli sul QuandO? Dove?‘

Prossime numero...
,,.d" seri molto tempo prima che possiate
n un suparmercato e comprare un PC
insieme alla spesa settimanale. Con | ok
,,,.,,"'"““'."“ aunﬂ ogni settimana, il PC sard
case di milioni di persone entro la fine del
secolo. 4 \ Faccesso a Internet
ri incredibilmente rapidi aiutera
che vi faranno schizzare
. Il PC non mori



PROJECT X

entre Sony, Sega e Nintendo si azzuf-
fano per la supremazia delle console,
dall’America (patria del Jaguar e del
3D0) emerge un possibile campione che
potrebbe coglierli tutti di sorpresa.

produttore di chip Motorola e
altri produttori di hardware di
primo piano, allo scopo di
incorporare il loro nuovo pro-
dotto all'interno di altri sistemi

milioni di case in tutto il mondo,
senza | massicci costi di produ-
zione in serie affrontati da
Sony, Sega e Nintendo. Questo
passo rappresenta un po' una
continuazione di cio che la casa

nariamente potente. La

data di pubblicazione potra
anche essere slittata all'an-
no prossimo, ma pii detta-
gli emergono sul Project X,

n piccolo team di svilup-

po., composto fra gli altri

da ex sviluppatori Atari
& Sony, sbalordi tutti lo scorso
anno annunciando che entro il

MNatale successivo sarebbe usci-
ta una nuova console straordi-

pil si preannuncia potenzial-
mente grandioso. Invece di
optare per i sistemi di ricerca e
di produzione (esclusivi ma
costosi) adottati da Sony e
Sega, alla VM Labs hanno dato
vita a una collaborazione con il

legati alla televisione (lettori
DVD, decoder digitali satellitari,
e persino la nuova generazione
delle TV digitali). Questo modo
di agire un po' "a rimorchio"
consentira loro di introdurre

La chiave del successo nel lancio di un nuevo siste-
ma (evitando | problemi in'cui @ incorso il Mintendo
64) sta nell avere un gran numero di giochi pronti
per essere messi in vendita contemporaneamente.
Finora WM Labs ha presentato soltanto due giochi
definithvamente in dirttura d'anivo.

Tempest 3000 - Jeif Minter (eroe indimenticato
dei giomi del Commodore 64 e dello Spectrum) &
stato preso a borde allo scopo di offrirci uno spara-
tutto brillante, scattante e bizzarmo. Ricordate com'e-
ra grandiosa ta versione per il Jaguar? Allora prova-
te a pensare guanto pil potente & il Project X. Da
brivido, eh?

Iron Soldler - E stato sviluppato dallo stesso
team g responsabile dei due giochi Iren Soldier
per il Jaguar, e da queste inquadrature sembra
avere un aspetto analogo. Con lo spazio di salva-
taggio dei dati e la potenza in pitl offerti dal Project
X, nella versione definitiva il gioco dovrebbe avere
un aspetto e un funzionamento ancora migliori. Alla
Wi Labs tengono 1a-bocca chiusa su quando gue-

sto aviverra,

facilmente il loro prodotto in

Sinistra: Questo gioco in stle lron Soldier offre un'alta con-
centrazione di enormi robof che cancelizno intere cithd fecen-
dlo wso di armi folll, in allo: L 'animazione & talmente rapida
fiuida che é davvero dificile darme un idea in una fofo.

Tempest 3000, Un gioco che probabilments un oculists pon vi consiglersbibe. Ma volels davve-

ro perdervi quello che potrebbe essere un moments storico nells storia degli sparatutty solfan-

produttrice dello sfortunato
3D0 tentod di fare anni fa, ma
presenta delle potenzialita
molto pii elevate. Il sistema
funziona in modo molto diverso
rispetto a una normale console
(non ci sono né un numero
massiccio di poligoni, né i tra-
dizionali espedienti in 3D), ma
numerosi sviluppatori di
prim'ordine hanno gia in lavo-
razione dei giochi. Tra i primi a
ricevere i kit di sviluppo &
stata Capcom, e l'intera comu-
nita degli sviluppatori aspetta
di vedere come se la cavera il
nuove sistema.

I DVD & al momento il prossimo
grande evento in America. E fatto
come un CD, ma pud contenere
molte pit informazioni, cosi da per-
mettervi di registrare film su un
solo disco (& questa la sua utilita
maggiore al momenta). E stato
appena lanciato in Europa, ma chi
sa bene l'inglese spesso acquista
un modello americano, avendo cosi
a disposizione i film molti
mesi prima che

O

Io perché rischia di farvi andare insieme gli occhi?
/8

G

Cosa sta per
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Parliamo un po'di giochi!

"“1-

Abbastanza stranamente non su0i personaggi & film. Film? tante che ci sia in girog versiohe di un gioco. Won%i 'F||é" Sl DV fEon uiprspegle

& ancora stato effettivamente DVD? Project X? Qualcuno ¢i e alla Psygnosis sareb- sa se Capu mfintepdefare’ dianciclopégia miltmeditle

confermato alcun titolo da vede un collegamento? bera matti a non sfrut un gmm neco o sqltdnto ] su X iles Bl gieto_diX-Flas
= n . L

tarlo al massimo.

Hasbro
Monopoly
Q‘l ale miglior
modo per
mastrare in

tutta la sua
potenza un

nuovo sistema ad

parte di terzi, ma conosciamo siup sihgolo distelll\Vh
chi ci sta lavorando, percio = 3
eccovi dei tentativi di indovi-

nare I'n'.'I;]IE'.II'lCI[i.

Activision
uake 2

C_qui"jlle una e;pe;\zlg, dl
qﬂologm di "';’ut}ﬂ 4 .

flgmpr' .'. e,

Quake fa si che la gente si
sieda e faccia attenzione a
una macchina, percid quale
miglior modo per lanciarla di
una versione speciale di

Quake 27

alta tecnologia. ..
che sbatterci dentro
un gioco da tavolo? I
lavore di conversione
del gioco & rapido e
facile. e ci sara anche
gualcung abbastanza

Psyg nosis curioso da comprarlo

uq gio :O p|u : f
g & Lerri f|-;;ant\t=' TH? -

Dopofaver Acquisift di retap
te questa Jicenza pefipersh.
naggi {|f‘||§ WWF. THQ/puit: |I|

gcherdd sieukg una L,&n( I’nh
nita di gioghi di w".’!ﬁﬂl..q

Wipeout Hedz
Hanne sempre detto che non Con le potenzialita
avrebbero fatto un altro gioco  modem del Project X,

Wipeout fino a quando non ci questo gioco sard uno
fosse stato un IJ.':!l?C_: in avanti :;I’Jl'l anto
della tecnologia. Project X @

[ b w
esattamente questo. percid... Capcom x_‘F_llQS

H

F1 Street Fl hter Pensateci un attimo: potre
s = F
E il gioco di corse pit scot Scelta obbligata per la con ste avere il nuovo film di X

Interactive

Activision ha appena siglato
un accordo con la DI_‘-,II‘.'_!)‘ per
pubblicare giochi basati sui

CQuand'é che una console non & una console? Quando &

Slll:ﬂﬂ[lﬂl"ﬂ? 2o di un oggettino vre tto la

vastra TV entro | prossimi due anni Questo & il telecomando standard per

sianc in vendita in qui da noi. A parti-  da decidere. Sembra che il DVD finire per scegliere un lettore mﬁ’mﬁﬂﬂiwﬂﬁ
re dal prossimo anno, la maggior avra un grande futuro, eh? Qualche DVD senza Project X, pili a fmmmm
parte dei produttori di DVD iniziera a  avvertimento, perd. Tutti ricordana il buon mercato. Inoltre, non ci joypad ancora sconosciuts.
incorporare nei suoi apparecchi i 3D0: le promesse erano analoghe, e sard un controllo centrale

chip del Project X. In teoria, questo  guardate come & andata a finire. E sulla qualita del software, il

potrebbe rendere i lettori DVD com-  con un numero cosi elevato di offer-  che significa che ogni casa

patibili con Intemet (consentendo te diverse la gente potrebbe anche  potra pubblicare qualsiasi por-

incontri a pil giocatori), e offrira altre  confondersi fra i diversi sistemi e cheria.

opportunitd di vario genere, ancora

L L TIaR,

| 30 an_27z]

avrete mado df sfuggire alla

di lancdo del DYD. Un
solo disco & in grado di ospitare
sia un intero film sia colonne
sonare digitali sia un gioco.

Z (65) [
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| GRANDI SCNGRGG!

Ci giochiamo ogni giorno, h interpretiamo centinaia di volte, li
malediamo e li benediciamo i Stiamo naturalmente parlando de,,.

g

il prefenta 0 ﬁ" p
mes*Bond o Ia forza di Heiachi? Pre varrann 0 la
di Sonic-o0 _Ia simpatia di Mario? Oppuié

gio di yra Croft cattureranno i cUok

James Bond (GoldenEye 007)
Heiachi Mishima (Tekken 1, 2 e 3)

Sonic (giochi della serie Sonic)
Mario (giochi della serie Mario)
Lara Croft (Tomb Raider 1 e 2)
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L]
formiche e pestande dmid.
Man i vuole ceno lo scienza inhisa, @ non '@ proprio da
romparcist il carvello, Lo difficalid aumenta a ogni livello,
con l'intraduzione di nuovi @ pit shani imelh o lanks, ok
armi come bomus, Tulke cid & nspecchiato dai volni
puntegai, che bolzano intome of 100 000 punli dorante b
prime ore che passate o giocare, fino a dhe incontrate un
oskacolo i‘ n i]J{'I momenk chi E'purtlukr I':migin_ i
rondato conto cha siite in rilardo per quakosa ¢ decidete di
“giocare ancora un po’* per trovarv o perdere qualche
altra ora della vasra wia in questo gioeo speaccicar-insetl
cercando di superane l'ostacolo. Tulli gli inselti it sireni
comparane del bonus 8, so uecsi nel mado giusko, fanno
gﬂhjﬁ(‘l‘f‘ monete, Ci sono utn‘l'unm!r-irp_ seudi @
funghi che, raccalt in numero sufficiente, v fanno passare
al livello sixccossive. Quando finite un livello polele incassare
ke vostre monete sobto forma di punh, oppune Lh‘[]lrishlll? un

Una boccata di
O, e scivolerete

nel mondo della
disinfestazione ad

alta tecnologia.

Firewall, Si traa di armi meravigliosamente caltive che
procedono nel uanel davanti @ voi, uecidendo qutSll.nl
cosa mcontring sul loro camiming. Cosl a voi non resta che

raccoghene monele o mettore da parte vite, E qual genere di
arma che non vormemma mai vedere in mano a gqualkche
divatore pazzo, ma sk char ne vt una sonebibe s.h,q!edu
non usara, Il gioco vi costringe ad andare avanti; a volie

i sono poche cose al mondo che danno lo stesso
piacere sadico di vecidere un insetto. DI
conseguenza N20 attrae subito, perché ¢ tutto

incentrate sull'ammarrare bestioline. £ del tutto prive  vorreste solo losciar porders, ma non polete proprio. Tutko

quello cha vi serve & un'altra portik, perché le buci colorale

@ la musica martellante vi hanno catturalo o
(&

di trame e sotto-trame: si tratta selo di andare
avanti, muoversi a 360 gradi all'interno di un tunnel

Games Master ha gia visto roba del genere: siamo divertali matti con i Jaguar quande qualche
anno fa @ stalp lanciato il fantastice Tempest 2000, L unico problema é che i Jaguar 5i é rivelalg...
un po’ modest, Una cosa che questy gioco in wireframe aveva in pid rispetto all stmasfera
lussureggiante of N20 era i fatto che fion ¢ erane punti ciechi. In N20 rischiate df andare a
shattere contro un insetto per colpa di una curva nel tunnel if che non é giust.

VYV

Fump P e
=

- - o < - =

o e

Gﬂﬂffﬂﬂ Sﬂﬁ'ﬂﬂﬂ EIHSABH!TA Iﬂl\'ﬁfv}rﬂ
/ | snervonle: -2

.f,[ BIUDIZIO Frenesio da videogioco allo stato pure, che vi cattura in maniera implacabile dope la prima partita.

Non & una parte fondamentale del gioco, ma patete cambiare il
codore ¢ i disegni del vostro mezzo di trasporto. Stranamente, ¢

siamo lasciali prendere molto da questo lato artistico del gioco...

Oitre al disegno & alla _naﬂe el vostro veicolo, purala
modificare anche la favolozza dei colori,

pleyer ce.:(r;h cllunnel runner
Wi

re-rk b¢raft

ﬂmm linee onde gg:anh sono concepite per far slar
male i vosiri amici. Un po’ acide.

.fﬂrir:l .1 nner
'm Ly W Ef
e B "

Uin po’ acido. ma efficace.

Date una rapida ézm. ity A
occhiala 2 queste 4 { LA RED
imimagini, scordabeni il ~ 0N

rrvdo ¢ alzate al

LK
massima f volume in *.:.E.J‘h!" - :
cuffia. £ N20! . 3

Findhé avrele ma
Hu‘_rSmM_ nell
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Quando consiste nel creare
 musica a beneficio dilun delfino!
et TN ST S TR R R PR Y A EA T ]
@ = elfini danzanti! Creazione di musita

= = d'ambiente subacquea! Divagarzioni audio!

& z Una cosa & certa: Fluid non é veramente un

& O gioco. Nom d somo né cattivi, né vite, né esplosioni.

= ko Noa muore nessumo. Se ¢ fosse qualche genere di

arma, sicuramente sporerebbe proietili
anestetizzanti, ma, ehm, di armi non ¢e ne sonc
prepria.

Al contronio, avele una 'ovwenlura musicale in un gioco
creative’ [olmeno, i comunicato stompa dice cosi) con un
delfino come profogonisia. Proprio eosi. Comandando i
maovimenti del celoceo, vi rovade o vogobondare sul fondo
subocgues piena di forme rolonti in 3D. Folegli shattere if
naso coniro una o esse, e il simpatico personoggio sord
in un fvello Cruite. Quess velli sono costiuit
do 12 monds incentrobi su diversi temi di musico donce.

acqualico |per modificore i tono & i lempo), & premendo |
sopra o base musicole. Se nucterele fino o Groove Editor
polrete mixore ke basi che ovete compogio e creane | vasin
pezzi £ o molio rigssonie. un verg 1ono risorotre &
quiste sofiomorin nel frenefico & : mondo

dei videogsachi in cui & avwentutiome di swlito. Il guaic &
che, come in e ke cote veromense risuers [k dar

sedll in pontofole, le chiocchiers in fomigha, ko musica
new oge), dopo un po’ divenic progressivomante meno
mieressonie. Tonio per cominciore, ko musico o vosine

disposizions lende 0 deviore in moniero cliormanie verso

I A
- Quando un gioco non & un gioco?

Flipper Funky!

Tutti i pezzi che create in Fluid sono composti a partire
dalle 12 diverse basi musicali che trovale nei livelli Cruise
del gioco. Entrate in uno di essi. e il vostro mammifero
grigio potra raggiungere un ritmo che pud andare
dall'Ambient al Drum and Bass.

Ecco il deffino che rinuncia ai piaceri del salto attraverse i cerchi
per dedicare la sua vita alla ricerca di suoni melodiosi. Mmm...
il soponfico territonio defl ombient. Depo un'ora di
volteggi del delfino, musiche finfinnanti e, quel che &
peggio, flouti di Pon, vi ritrovenste a sentire ko mancanzo
dhi ritmi un po' pild presenti e probobilmente anche del
grodevole suono della cora buona veechio chitarmg rock.
Terrarizzoto ovwiomente all idea del massocro musicole
che lo sonalissimo fon medio di Tekken riuscirebbe
sicuramenie o creere, Fluid rende praficoments
impossibile crecre svoni bruti. Anche se monderete il
detfing o thoters di qua e & & afraverso lo schermo
come se slessero cercondo di arpionarvi & pesieree | fosh
a0, la musica che citerrele sor oncora icle da non
sveghare neanche il gatio. Non avele propnio ke possibifia
di shogliorv, e quesio dd ko semsazione di non avere del
tutio il controlio dil 63 che esce dogli cliopardonti del TV, In
definitiva, tutte il discorso del nuclore ofroverso un
ogeana di suoni & solo una focciaia per quello che é un
progromma di creczione di suoni abbosionzo emeniare.

Il banco mixer & facile da usare e abbastanza sofisticate

Fluid & insolito, rilossanie o misl def coma e, roflondosi

di un grazicso prodofic hippy pivtiasio che di un vero Quando siete

gioco, dovrebbe probabilmente avere come volo delle nel vells

bolicine o guokcosa del genere imvece di un punieggic Cruise potete
percantuale. Noi pend non somo naskalgec det panicion: strimpellars il .

piangforts
usanda |
pulsant
lateral

o zompa e i “copelioni”, @ non possiomo fore o mene di
crediere che guesio lohorotorio o suoni ¢ base o deffini
sorebbe pill diverfente se non s prendesse

FLIND

GRAFICA

] Ellllle

SONORO

La colonna senora non &

{:*otm-ﬂuf

E insolito, certo, ma, trovata del deffino con il campionatore a parte, o andremmo veramente couti,
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Vi ricorda per caso ¥-Rally? Per fortuna la
puita & mokio pid semplice

imteressante del

personaggio e queste {
simuiotore di rally del
compione del mondo, won {
pia di 130 trocieti
differenti e la -

s F
pnﬂ;hi ~
creare i propri \
trocciati 3D con S~
V'editor del S S
gioco. . Mem o Fiigs
U purnio in pid ’ *é';_ d “xf
di Tomm '
Makinen Rally :
rispetic ol sus \
concamente Colin Mchoe Rally &
che goreggicie contro ung sane di outo ™

sempre diverse che fanno di utio per amivare

prime ol traguarde. T sono olfre differenze che poirebbero
for pendere la biloncio do un laio o dall'alire, o seconda
ci&lhpadiginn:.dimmc".tp:&zi‘e Pdrﬁtequr‘erzz{:re

L= quaiits de: deftagl nello split-screen &
davvero ottima. £ si diverte moliissimo

Quests Ford & eccezonale da guidare. ma wma
frenata shaghata puo farvi fare delle belle giravolte.

ko semplicita di guida della moacching, che vi o skore in fesio
dmmnﬂhhﬂlﬁed&cbunbmcﬁ
compelitivitds. Potrebbero pincervi le varie prospetiive di
gard, retaggio di V-Rally, anche se con una risoluzione
leggermente pil bossa. A differenzo del gioco "gemelio", in
Tormmi Makinen Relly le macchine non "copotionc® ogni
cingue sacondi, il che & un bal vantaggio: il kot negative
£ che quando fote un incidente lo macching vo quasi
sempre in festocods in moniers poco reakisiicn. Se
site inbaressarti ol realisma in un gioco di oulo, vi
consiglioms di loscior perdare Tommi Makinen
Rally, £ molic divertente overe o disposizione un
incredibile numero di percorsi, tipi di sirode €
condizioni del fempo, mo dopa un paio d'ore di
gera Tommi Makinen Rally inizio o presentore dei
seri problemi. Per prima coso le macchine si guidano
i MEnere roppo samplice & lo curva d
apprendimenio non & molio sfimolante. In secondo
luogo, o meno che non vogliate giocare in

Kan & malto difficile arrivare in testa alla
classifica del campionato per un pilota esperto.

Prntrrsiee T ol RS 2 iy i ey (i o
gz dedli migian i & depnmEone.

modalita dye ENOCTHON INSIBME & UN QmIng, nan
c'é un vero scopo def giooo. Molfissimi
giocoton sono impazzif per Roge Rocer &
aliri giochi simili, guind: apprezzeronne
l'immexdicterzo con cui si affronion le gare
1| problems & che Gran Turismo ha cambiato
il genere dei giochi di macchine, portondole o
un ivello abbastonza olio. Lo mancanzo di
realismo nella guids foglie un po' di "viklits" o
Tommi Mokinen Ralty. E mokio divertente oll'inizio,
ma se preferite giochi fipo Gran Turisma & Sega Rally vi
migl'inmc ai fore una bella skerzae i'm‘-t

i somo ben 130 tracciali
in Tommi Makinen Rally, i
che non & per niante
male. Vediama se rivscite
a trovare la somiglianza
{volutal col rally di Svezia
in ¥-Rally.

Uinghibterra £ piena di spartitraffice

§ TOMMI MAXINEN RALLY
VERSIONE RECENSITA ati
[102
Furopress.
99.000 lire

I traceiatn dell Alaska & ghiaceiste

st o
eﬂwsmmm‘: _." (V)

'l. ETWDIZI® Se volete un arcade mﬂy fa al casa vosira, Se p(efenie JI J'Eﬂ'fumo buttatevi su Colin McRae Rafly.

Le strade tells bermanis sono cicttolate. | tipi di strade sono vari..

WIISNTI3H .

nuinth atleguate lo shle i guids

i
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Come un Iampo'

Fare il battiiore non
& una passeggiata.
Ecco un rapide
elenco delle cose

Una volta che il anciatore avrd ..cosi. I um mondo ideate, shattereste o
deciso dove scagliare [ palla, pallz fueri dal campo mandandolz
apparird un cerchio bianco conun  dentro al McDonald piil vicing, s2 non
punting nero nel mazzo. Spostate pit  fosse per guei dannali giocator della

i fretta che potete il vostro CPU. N cerchietto arancione indica dove
cerchietty sul puting e premete A | palia andrd a cadere, Pregate softanty
Se tutly va bene, le cose andranng...  che il ricevitore non ce la facoia.

i dovets fare del vostra meglio per

E baseball, ma non come

lo conosciamo nol...

| RECENSITA

in corse vna lunga e ooanita contesa in Americ
fra questo gioco (il secondo fentative di Iguana
di affermare la sva supremazia in campo
sportivo dopo NFL QuarterBack Club '98) e il prodotto
Nintendo, Major League Baseball, con Ken Griffey Jr.
Major Leogue Baseball sembra perd in ritardo nefla sua
versione PAL, percia All Star Baseball roppresenia al
momento la vostra unica possibilita, In ogni caso, a Major
2% all menca qualcosa di parficolormente
brl'dunle uesto non @ certo il caso di All Stor, Per dira
leme i che spiccono. Gumﬂnre i

rru:_q s} dISFgI'ICIh che nbbmha mit sern
vedute citodine sullo s [arv.:ll:,. spaftaton

dettogliatissimi e ka pio redlistica illuminazione in lempo
reale con i rifletiori defla storia, & uno spetiacolo
entusiasmante. | giocatori stessi sono detiagliati in misura
quasi incredibile. Mon solianio ognuno di essi & stato
sotioposto ol consuelo procedimento di "skinning' (per unire
fluidamente i paligeni], ma sui loro volti sono state anche
imitate le loro vere espressioni, insieme alle caratteristiche
specifiche di cinscun giocatore. Percié, quando giocate,
sembra davvero che ogni giocatore abbia, come dire, il suo
toceo persanale, Oh, & non dimentichiamo pai la loro
onimazione. In effelfi & veramente entusiasmante gic
schanto sedersi i a guardarli menire si muovono. Soppiomo
tutti, perd, cheupu grafica mozzafioks non basta per fore
un buon gicco. E una fortuna, quindi, che All Star abbia
tutte quello che o vuole anche nel motore. Come
QuarterBack Club, & pit una simulazione che una vera
esperienza di gioco, con pause fra l'vscita di un giocotore e
l'ingresso in campo di un oliro, ma questa & una
caratferisticn del baseball pit che un vero difetio del gioco
lnoltre questo ritmo rallentato vi da una vera opportunita di
successo, [l fatio che non si calchi la mana sulla velocits vi
offre moggiort possibilita di colpire o pollo. Stote pur certi
che le squ:drg controllate dal COMpUTEr MUSCINNNG sempra
a colpirla... la vita non & sempre giusto, eh? C'é

completo catologo di statisfiche, un modo U
Giocatore' e anche un po' di parato campionato. Per

SONORO

o .’" Cim
il damare

mﬂwm

e i

£l fo debole.
o mo dov'é
fella?
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Lanciamoci!

Lﬂ:mrfamlapm_m&ﬂﬂmmhubﬂ Eceo

Vedste if menu del

puisante C7 Beh. v
consente df dare un

la palla), poi servitevi dell stick analogica per diigere i lancic.

Eome potete aspettarvi non é facile come sembra

— s~ = Avels scello come
lanciars la palla
ora sperale che
tulto vada bens. !

lancio). ma se le avels impresso abbastanza rolazione o
effetto potrests assisters alla seguents scena..

V2 STRINE S

.-:ﬂ_f

imprevedibii possibile con Iz patia. Dateci dentro. e corcaty
* d shattrf feri

quonto riguardo | comand, si iratta semplicemente di usore
i pulsanfi C per correre da una base all'oliro. Tuke cose che
fanno di All Stor Baseball un offimo gioco.

GLOBALE

IL EBIUD , Z f 0  Quei pochi che stavano ospettando il simulatore definitivo lo troveramno in All Stor.
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orse vi piocerebbe sgasare per strada come

fulmini, ma purtroppo gli altri 15 concorrenti

contro twi gareggiate non la pensane proprio
nella stessa maniera. Road Rash & tornato, &
guesta velta é in grafica poligonale 3D, Aspettate
un attimo, anche la versione per Mega Drive era in
3D, vero? Uffa, lasciamo queste discussioni ai
fanatici dei tecnicismi...
Siete di nuove nei panni di un motociclista che cerca di
fare un po' di soldi gareggiando nelle strade cittadine e
di compogna [prese da sirade reali) nei dintorni della
boia di San Francisco, Meglio vi classificate, pid soldi
potete guadagnare. Pid soldi fate, migliore & la moto
che potele acquistare, e con una meto pit polente
potete classificarvi in una posizione migliore.
Miente di sorprendente fin qui. Finire fra i primi fre non
solo rimpinguerd le vostre cosse, ma vi fard qualificare
per una corsa, & una volfa che vi sarete qualificali per
un numero sufficiente di corse avanzerete di un livello,
Qui la concorrenza & pid agguerrita e gli avwersari & e
moto pit veloci. Inclire le gare sono pid lunghe, quindi
la sfida si fa pit impegnative, E una lotta senza
quartiere con le armi. Accelerate o manetto, e se

Vi pareva che non facevate un bel
botto, Tirate su la moto e,

state sicuri che qualche fetenta vi
passera sopra, Andatelo a beccare!

Nuando siete in testa,
non fatewt scrupoli
nello spaccare la
faccia agli avversari

cosucce: gli aliri "occupanti” della strada (automebilisti
che vanno a passo di lumaca o che fanne retromarcia

proprio quando state per uscire da una curva cieca, per

esempio) e, owiamente, la polizia.

Fate del vosiro meglio per evitare le macchine, perché
shatterci contro vi fa rallentore sensibilmente, visto che
vi polreste ritrovare a volare per aria, danneggionde la
molo. Se il vostro bolide subird troppi danni, non solo
comprometterete la gara ma dovrete spendere un bel
mucchietio di soldi per le riparazioni. Se invece vi fate
beccare dalla polizia, che di solito vi aspetta dove pit
facilmente potreste avere un incidente, le conseguenze
sono un po' meno "dolorose™: lo vostra gara termina
subito e dovete pagare sul posto una bella multa.

Tutto cié potrebbe for sperare in un gioco davero
diverfente, ma non sono tutte rose e fiori.

Il controllo della mote pué diventare una bella
scocciatura, visto che vi trovate sempre o derapare do
una parte all'olira della strada. Ci sono dodici moto,
ma sollanto una vi parmette di essere competifivi nei

" GAMESMASTER
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Road Rash 3D ha wa Coazoni di aleume band
bell‘impatite visive & ¢ americone scomosoiute
d‘n lu somsaziens deflo _.-' i trash-meral.

| qualcuna vi intralcia il commine eliminatelo quadri pil impegnativi verso la fine:
» {praticomente, spaccategli lo faccia con una mazza). Anche se & un gioco obbastanzao ogile, non offre lo
b’ Clire o questo dovete precccuparvi solo di un paic di stesso diverfimento della vecchia Q
afdraversand@ass [EEEEE ieaa Dre

EHﬂFIEﬂ SONORD Efﬂs.ﬂﬂfl.ffﬁ lﬂHGEVITﬂ
i 18 H prbiiop

3 _' i . . | mﬁlﬂr :-H'opm il
Evitate di mettervi a combatiere con gh altri se '-EIIPL" vincere, e poi i fare o botte non é molte bello.

Mpnpm
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Scontri tra bande

Tutli gii altri

motociclisti fanno

parte di guattro bande

diverse, e a seconda della banda d appartenenza hanno

un tipe particolare di moto. | Kaffle Boys. per esempio,

sono tufti orientali e percid guidano mafo che si chiamano |
Missileblade e Tsunami, mentre | Desades guidano moto

da “rinnegati” come la Scavanger. Ogni banda ha poi una
sua lattica di gara, quindi imparerele presto da chi stare
alla larga quando effetiverete i sorpassi.

GLOBALE
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Pt e st 3 ety w4 amizs nels Tonapernr b g & s 2y e ey g1 ura missione drversa da ande s
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ARMOUREDCORE

PSSL Volete comprare

una cassa d’ 3I‘n1l L son sl | ceic .-...-;,e s‘”’?“mﬂ””‘ oL po i
a’ri'e d' seconda ritmz, guimeh nomn varrete "sommens” do S poirate wﬁﬂm'“-mmmlmwﬁw I'EI' £
m‘? Le vodete un palo shruttiare o sosnerio per evitore | colpr. Socrore & moko ﬂﬂmﬂmﬂﬂmmﬂmﬁm
: di gam nm"e? -Tﬁ:iii.lb::':i"vt IR T S A IS A P gl embiemi g ri imento che il rabot porta sull
ratnczwzl :l£| miring divenin rosso l:!JIH'J'.D:IEE' SOCNTITE 5 P 0¥ oo I alcuits i ie¥i

firvchie i :!.n:.v%ﬂl:- o R Andande over m Iga:lm:, PSR
& guadagnands sold potrete aggiomane il vosto mbot g
& dhe fore § mercenarie sie § migher mede  oogpsond port miglor = il grondi. Volste un mostro Patreste
& vivere, me, por gicpmi, ¢ sempre piv con wne st nel broco sinstre? Messun problema avera un
divertente che fare o spezTine ¢ kb :o:rr:lg UND MoVD T Com un SEieme Todor infegraic? emblema
shescimcarrorre. Comsaiersisls ot Armoured Core ho wna buona patrioftico.
Iirmmaginciess Lors Crofk con um esoschelsts di metdlic e cimostern do groco di rusie in gquests sense, visto che
o o ickeo o) Srmaonred Core, gioos in cul Sovele oompetomds be mission) & compronde be porl nuowe per i
cetraliore wn rober durs comme o rocdin. Dape i s robot, potete affroetons mission: pil pericolose ed
imcziglle por vaders se gate ol 'dieres dello shdo, i viene  eccitori. Furtrppo pees non s raggiunge il top del =
chiresits < soagihere wno msone, Fil & difolle lo diverfiments. Uing volio che owete imporato od affromore I( -
s, pi sondl guadagnaie s o poriois o Ermne 1w memic, gk scorin diverteranne o roufine &, anche I
G cibsietfivd i fonee sempres gt comploo of cecers 5= e missioni sono comesilgent, non vi serdirste mai =
il v espererzs ezt ollo sache

AGE s

I S
| 2 Ci vuole p I

aogos| g

: _ B384

In Armoured Core bisogna
frovare il giusto assemblaggio
per il robat. Non dovrele usare
def cingoli per una missione
dove bisogna saltare in lungo e
in largo. per esempio. Bisogna
lenere in cansiderazione peso
ed energia, guindi anche se
polele comprare un doppio
lanciamissili feleguidato

| potreste non rivscire a usarlo
I!rnre il panico i'l una citta & se non avete delle gambe
divertente. almeno finché non abbastanza potenti ¢ robuste,
arriva la polizia a rovinare tutto.

| clossiai rowari delle
armi in fonzione ¢
musichetta i

settelonds.

—
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Le diverse missiont richiedong astranav! specifiche. Se la velocia ]
) & quelly che serve, Ls cosa migliore & aptare per il piccoly s |
A scattante ricognitore. Le asronavi da combatinento sono pi =
lente e pesanti, ma hanno una potenza df fuoco molfo maggiore. |
G vi mostriamo come funziona i sistema of combattimento df
Xenocracy. quuesramrpm ahbiamo scelfo il ricognitore..

m&mhﬁmeqMM1mm
ira Joro. Olire a combttere, dovele anche sostenere la
ricerca per lo creczione di nuove armi e stanziare fondi a
questo scopo. Distruggere convogli di navi da carico,
profeggere incrocicton stellori e parfecipare o duelli oerei fa
parte della vosira roufine quofidiana, Il successo o il
fellimento di ciascuna missiona modificanc gl equilibn di
potere all'inferno del sislema, e determinano il modo in cui
giocherste pi avanti, E solionts quands entrate nel pieno
ogni Natale « sara sempre sotto 'albero un del gioco che le cose si metiono piutiosio male. Anche
regalo che attira pii di ogni aliro la vestra tenendo presenti le possibilit del pod analogico, lo vosira
attenzione. Il pacco luecicante, il gran fiocco @ lo  ostronave si muove in medo poco comvincente, & i vosti
forma vi fanno fantasticore su cosa possa esserc implacabili evversari non vi danno cerlo una mana, Per
dentro. E allora che imparerete lo piv crudele delle distruggere qualsiasi cosa si trafia semplicemente di puntare
lexioni dei festivi: un bel pacchetto non fa un il mirino & fare fuoco. Basto che focciate cosi e colpirete nel
bel regalo, E pli che probabile che si tratti di wn pale  segno... a prescindere da quonto piccolo sia il bersaglio, ||
di calze o di un set del Picolo Callista. rumore del vostro motore inolive vi fard venire veglia di
Similmente, Xenocrocy si presenta awelio in una confezione  mefiervi | toppi nelle orecchie, e il vosta secondo pilia vi
accatiivante, ¢ la grafica da brivido della suo infro eil sue wrlerd nelle orecchie, facendovi sobbalzare ol momento z
bello schermo delle opzicni vi faranne venire voglia di meno opportunc. Xenocracy promebie mollo, ma mantiene e
cominciare o giocare. Se perd fogliete ufio questo invelucro  poca. Percis, quando curiosate fra i regali ben confezionat Quanda avels fatio questo, lanciale il primo siluro e stale & h—
di grofico, vi rilroverete in mano un deludente done di dol vostro rivenditore di videogiochi, tenete presente che i guardare.
Wrrngmdql'eqwdmdunpmocibmum piccoli ivtanti di Babbo MNatale honne un
| Natale, Siete un poliziotio dal futuro con lincarico  curioso senss dall'umorismo. ;
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mnm SONORO GLOBALE

Otfima por MH{ Una musica d'atmosfora vi 17 il sistoma di pilehoggia Al sistema delle mis sioni : ‘5"""’,
Mﬁ‘:mﬂ mﬁ:ﬂum Fe orecdhis, / .I ] ,' Jlﬂndn:nu # fregpe g:) rkhigrwlﬂd / HESH,
::wﬂl’l'gmm ‘:l cﬂrrﬁm ubontrans gli [/ i_.'T U- scaordinata. ﬂmh puh s D )

IL BIUDIZID losworsogrofica ollinterna del goco raving futio. Uina moggiore attenzione of motore :’cl gioco sarebbe shut opporfuna,
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PlayStation B PlayStation
Apioas Powen Soccer '98 Gran Turismo
Milano
JiL 0 A o 1 il 1y o 9
Gran Finale
Milano SMAU
¥ .1 _ i .‘l\ L I. I\.‘ .\_'_ .\-'

1.9
o A A d

£Allenati,
la nuova

PlayStation
PowerlLine

166-808.808"

ti svela i segreti di questi giochi!

*Servizio Audiotel riservato ai maggiorenni al costo di 1.524 Lire + IVA al minuto

(gestore Isicom Roma).

Iscriviti subito al
Big Time Trophy

PlayStation.
Ai VINCITORI ok

GRAN FINALE UN FAVOLOSO
SCOOTER!

STACCARE, COMPILARE E RISPEDIRE V1A FAX
AL N. oz/667i51T1 dal 29 settembre al 3 ottobre '98

Eta

Mi iscrive con il seguente gioco alla eliminatoria che si svolgera il
10 ottobre 1998 a Milano (il luogo verra comunicato telefonica-

mente ai partecipantil:
- adidas Power Soccer ‘g8 - Tekken 2  Gran Turismo




Detestiamo rovinarvi [a sorpresa, ma questa sequenza
masira ('unica massa che potrete vedere per tutto il gioco.
Non dovele fare altro che premere un pulsante: continuate a
farlo. e alla fine avrete vinlo.

_Ricevere

e ——,

BEAGHVOLLEY
HEROE

Bikini e perditempo da
spiaggia. Guardate cosa
accade quando la pallavolo
incontra Smash Tennis...

WIS

| Beach volley é tutto bikini succinti e carne imporare. Continuate a fore le stesse mosse e Do che il mm’_am’m*ﬁ !_imﬁaiu la palla oltre {a refe.

abbronzata, e il tutte assomiglia piv a vincete. || fotto che dovete chiomare dei time-out compito del ricewiors lulfars: e ribatterls.

Baywatch che o una competizione sportiva. In  durante gli incontri ollo scopa di for rinfrescore lo
guesto rapide gieco si affrontane squadre di dve  vcsiro squadra tira in ballo | tempi di caricaments,
persone, ed essere un bel bocconcine per 'altro che sono spaventosi. Abbiomo lafto in tempo o fore
sesso rappresenta un’importante premessa per un paio di combaottimenti di Tekken 3 su un'alira
¢hi intende sfoggiore le proprie doti atletiche conscle menire aspetiavamo che il gioco riparfisse.

sulle spiagge dorate. Mon sorebbe fonto mole se olmeno I'ozione duronte
Funsoft perd ha scelio un fipo di opproccio diverso al  gli incontri fosse un po' frenetica, ma non lo &.
beach volley, inserendovi una solutare dose di Malgrads Beach Volley Herces contenga alcune
iverti exirg li I i i i tempi di cori lo e | o T
o ks S ool spoddh  bone ey s & ot ¢ s oreres et e
i o A ! ' 3 B T P ; gentilmente i3 pafla... saflare ¢ schisccharta.

promesse alla vittorio nel compionato. Pensate o Per quonto le bellezze da spioggio .
Smash Tennis & avrete un'idea precisa di cia che g|i L ﬁ(,
swiluppatori hanno cercaio di fare. Non vuole essere
una simulozione in senso vero e proprio, percio
pmparumi [+] 0@1'{ anare di co|pi puzzeschi @
asseduiomente irreali in oqni mamento del pu”egg:’c
Tutto |'impegno che dovrete mattere nel giocs finird
per indebolirvi. Sotta il bruciante calore del sole
dovrete mantenervi ben idrotol, e Beach Vaue}r
Heroes vi permetie di interrompere lo scontra allo
seopo o rinfrescarvi per ripristinere i vostre livella di
energio. E qui pera che cominciane i pr:b|err=| Gl
inconiri sono un offare abbastonza neiese, il cui esile
dipende pit dal fatto che i giocatori esouriscano le
lara anargie o eadana, che non dalla pura e semplice
obilite. 1 lunghi palleggi (<& ne saronno malii)
finiscone per riproporre senza fine lo stessa sequenza
di colgi, & non potete immaginare nemmeno quanic
cié possa risulfore noioso malgrado le mosse speciali,
che non sempre sono poi cosi speciali. In epparenza,
futto sembra OK. | diversi personoggi sono ben
disegnati & animati, e iniziore o giocore &

abbastanza facile. E solo che ' molio poco do
2 ¥

Lon laspeifo da
concorrent o “La corsa
it} pazza del monda” che
i ritrovang, quest b
sarebbero cacciali a soon
i risate da qualsiasi
incontra o beach volley:
Malgrado cig s . . :
comportano bene. e hanna  Sp .'er:dm'; rag azzi ﬂ'.l Le ragazzre voglona Moty bravi sotfo refs, Giacator rapidi e

un sacco of masse astitz,  Hollywood. soifanta divertirsi.. oftimi nel fare mura. aggressivi. Mailp tosti

Ui, & mon modfo Mofto duri da baitere,
sallare 5 muovena bene.

Superveloci, e con lisana sia le mani
masse speciali uniche.  che i piedi

snnr:cn [ SONORO
i qrocaion

mgh!hfﬂmm

1) Unpackins di dilogs, {__J,(&_, W

gram che.
'C._," r. o rssine.

IL GIUDIZI ﬂ Un epprezzabile tentativo di ereare un gioce sportivoe diverso dol solito.
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* La grande astronave argentea & quella che state cercando
di difenders_ Se |8 sparate addossa, il computer s irmiterd

1]IllS

|r'|2|uh ﬂg:mo m‘,hen{b fro guatiro ashrongv, ognung
d .-unl.hﬂ i !.Lﬂ Nl @ 1 500l punti debali. la
'55 Eun stione ’arO'S 0 € mﬁf(‘ 100 HCF][)O‘
iate: oy Stealthshadow, invece, vi

o galassia cercando di evitare

Questa potrebbe e la

Ilmrele ral:cugherei prump!rrl P risposta...
completaments delle missioni per -

comprare niove armi, Sara la it c:rm deve fare un povero ragazzo? |

che avele scedto lo vostra nave, la missione ho

H imanie oo
Fror:re a un miserabile

i Katen Kas, mostruosi olient volont cattv come
osservore il gioco dall'abitacolo o da
ok, per i ngaggicre bottoglia con il

My ﬂ;.gpr'.ﬂ spanaiutic da sala g ochi.

o miss indipandente per acceders
§ {'Jl"ﬂ{) etoio -JlUEﬁ‘O
i posizions nel

(3 [yl gblat T."l, sironde e

i focea ricominciare da

s ?“B’a d'u'amm.“ . vostri amici e lo vostra famiglia sono
daterminare di quali aggiunte stati vedisi, @ pon vi rimane che da
i bl L seegliere tra la vite solitaria del disowupato e
l'ercica esistenza del mercenario
intergalattice. Per Kayne, unito sopravvissute
del torpo scello Wolf Squadron, la sceltanen [
¢é stata difficile. a

LN CUNICON. .": t

Anehe gl scudi sono una buona scelta | missill telaguidati possano sssars
per martanere intalia la vosia nave. ,qnﬂlwmalwmmln.

engroco le sequenze

= w’??;’m

T T

La Starski Gruv-17.e una delle grandi e I\ Cougar & un veloce veicolo da

possenti navi da querra a disposizione. infercetiazione con buona protezione.

Gﬁﬂ'rmwmnmw

miente of specicle, mo ko
musio ¢ skuromente mo dei 5
Fiari ol occvell del ginrs. ote vog i infere3sonfe.

BLAST R
, ._ GLOBALE
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confiene piatiaforme volani, usaiele
pluﬁuunaﬁdummnhmpqr:nm
della mappa, e non preccoupatevi di perdere
leplum poele sempre smetiere e

| ricominciare, se rimanele del fufio senzo.

@ Dal momento che il vosiro cbietiivo &

raccogliere 100 nobe musicali, & una buona

duhwmbpnmepubaﬁpa
retiamente alle pid

Eccooon tutto

BAIIIJU-I{A

il nostro cuore F

tutti i pezzi del puzzle del piu g

% per Nintendo 64...

valsiasi cosa faccia Nintendo, puzzle... o Jiggie, come sono nofi
puo farla anche Rare. E piv

nell'vniverso di Banjo-Kazooie.
Ecco qui dunque, per aivkarvi durante il

é il gioco gioco, la posizione di tutf i Jiggie del un monoco buddista
pit vasto ed entusiasmante per il gioco. Ruccoglieteli nell'ordine indicato e lohotomizzalo !
Nintendo 64, e siamo sicuri che  sorete sulla strada giusia per terminare il sofio Valium...
non giocherete con nientalfre  gioco in meno di cinque ore e riscuctere Ma almeno
b fino a quando avrete I'ammirazione e 'invidia di tulti i vosiri saprete da
trovato tutti gli vltimi e amici. Certo, forse avrete ancora che parte
pit nascosti pezzi del bisagno dell'abilita di un infoficabile cominciare!

Prima di cominciare la

NG giopponese
la pazienza e
dells tranquillita zen di «

vosira

t'&mw

trovare, percid non ci sono
scuse per il fatto di non riuscire —
a frovame uno.

esservi ulile fenere a menfe:
ngimhod'q:dn \

'® Porlate con o foko Brenfida ogni

® Per finire, se avrele sequito il percorso da
m]waul'tﬁ'olﬁcdomlumglh
mﬂ.mchpuhhnmurpuhch

vi servono

volia che la incontrate nella tana di Grunty.
Sen-_-,sundaabd'n;\ndu&m

passare di

difficili che riuscite a trovare. Se
scivolate e morite, almeno non lo
'Furdemnmpunbggnri

90 & pid) nole, e sard meno
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| posizione di
rande gioco

$e azionate uno degli interruttori di Grun
rte nella Tana comparira vn pezzo di

livelli, da qualche

all'interno dei

puzzie. Potete anche completare il gioco senza questi elementi,
ma trovarli tutti rappresenta di certo vn motivo d'orgoglio. E un
lavoretto che vale proprio lu pena di fare, no?

Jlggle Gratuito: 4 sinistra del punto di partenza, sula coliina
Collocateln correttamente all'interno dell immagine per entrare nel
prima livello.

Monta Mumbo’s Mountain: zissste rinterrutore 6
Grunty nel primo livello e fate apparire un Jiggie al di sopra
dell'ingresso della Montagna di Mumbo.

Treasure Trove Cove: Uinterruttore nella Caverna del

Tesoro fa sparare un Jiggie dal cannone appena fuari lingressa.

Clanker's Cavern: st occhidi Grunty vi condurranna al
quarto dei tesori.

Bul:lhlegloap Swamp: Il pezzo di puzzle della Tana nella
palude di Bubblegloop si trova dietro le sbarre della statua di Grunty.

Gobi's Valley: se arivate fino alla Valie dei Gobi i

i

i

\i
il
..

a L
. Vipiw. £
i F | T ]
2, VEY e 8
La malvagia Gruntilda. Non ¢’ modo o sfuggire alla sua presenza
nascosta nel corso of Banjo-Karoofe, ma seguendo I3 nosira guida dei
100 Siggie per la vittoria sarete certi di avere ['ultima parola.

Brenbilcls non si bimdera a formind interessant’ e presiose informazioni
sull ignene personale della sua sorelling, ma aumenterd anche H vostro
Ivello df vita. Gentile!

guadagnerete un Jiggie che si trova nella
tomba defla mummia. Attenti alle sabbie mobil.

Freezeey Peak: i siggie appare
semplicemente sopra all'ingressa del Picoo.

Mad Monster Mansion:
dentro all'occhin di Grunty, dopa il Palazzo.

RI.IStb' Bucket an: Dopa esservi
cimentati con la Baia troverete un Jiggie gratuito
nella stanza allagata con la mina.

Click Clock Wood: powrete abbandonare it

Bosco pid in fretta possibile allo scopo di raggiungere il
pezzo del puzzle. che si trova in alto di fronte all'ingressa.

Trovate due
calderoni deflo
stesso colore e
potrete flarvela
con facilits

atfraverso le varie

aree fino alla
Tana o Grunty.

Nella Tana di Grumly troverele abbastanza alveari da assicurarvi di mon

perdere nemmeno una vita i dentro.

Banjo sembra un po’ confuso qui. Ma nan dovrebbe preoccuparsi
troppo della Palvde of Bubblogloop: non é uno dei Gvelli pitl insidiasi.
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O gamesmasieraiuto

Note per entrare: 0

{dlgﬂnn. 2: Rubuate un'arancia
i di Congo e datela allo
scimmiotto in cima al muro. Vi
ricampensera con un altro Jiggy. Il
crimine paga’

Jinjo Rosa: A destra del vosiro punto diingresso

Jinjo Blu: auelio che state corcando si trova a destra del
panticelio.

Jiggie n. 1: scovate Congo, e sfidatel stando i pied su uno de
mucchi di arance vicin al suo albero. Aspettate finché non vi lancia
tinarancia, poi saltate sul mucchio successiva finche tutti e tre non saranno
stati distrutti... per guadagnar un Jiggie.

Jiggy n. 3: satate suta
miattalorma vicina all albero di Conga e centratelo con qualche uovo blu ben
piazzato, finché vi consegnera il suo secondo Jiggy.

Jiggy n. & roverete questo Jiggy ol ceniro dela spiale i ietran
cima alla collna

Jinjo Arancione: . i prossimo & in cima alt sprsle dipietra Bella
invenzione queste spurol di etra.eh?

Jinjo Giallo: ai iedi detla coina. Dovrete soderare g artii
Kazovie se volete mellerci sapra le mani

.llggy n.5: Distruggete il villaggio con ['attacco
dall'alto. Forza, fate a pezni quelle capanne!

Jinjo Verde: avesta opera di demokzione non é
stata soltanto altamente terapeutica, ma ha anche portato '
alla luce il pil verde dei Jinjo. che vi consegna il Jiggy numero 6.
Ah, quali altre soddisfazioni aliendono questo orso criminale?

.’Igw H.?:hwaummmdhwﬁmﬁmﬂadnun lempo era
un villaggio, Tirategli in bocca le uova per far apparire una tessera del
puzzle.

Jiggy 1.8: Lo troverete mess af sicuro nelfcchio desto dela
capanna a forma di teschio di Mumbo.

Jiggy n.9: sitorain cima ala
mantagna vicino alfinizio el vello
Infilatevi gli scarponi!

Jiggy n.10: partate
allo Stregone Mumbo. e lui
vi Irasformera genbilmente
in una termite
permeltendavi di salire in
cima alla Ticker Tower e di
impadronirvi dell ultimo
pezzo mancante. £ un buan
inizio: con questo sono

S

Jiﬂiﬂ Blu: Propria sotto il punto di partenza, ma attenzione allo squalo.
¥i prenderete un paio di morsi. a meno che siate tanto fortunati da bloccarls
dietro uno dei péoni di legna.

Jinjo Rosa: arampicate
sulle scatole a destra del punto di
parienza, e usate le piattaforme di
lancio per saltare da un pilastro
allaltro e acchiappare il Jinjo.

1 Jjgm' ﬂ.t:lmilprifnu

Note per entrare: 50 | ¢ I

Jiggy sugli scogli a desira.

Jiggy N.2: parste con i capitano Blubber

" sulla nave, e recuperate il suo tesoro dalla
# stiva, Potete entrare nella stiva aprende la

| batola che si trova sul ponte e nuotando attraversa
lapertura che si trova dietro di essa. £ tutts qui

Jinjo Verde: ¢ nascosto in cima allalbero maestro Se
ascoltate alientamente potete quasi sentirlo gridare per il terrore
& per [ vertigini.

Jlgw N.3: Vastein cima al fro ed entrate, guadagnandovi un altro
Jiggy.

Jinjo Giallo: ¢ faciments indivisuabie sula cima di un atbero proprio
satfo il faro,

Jigay n.: Nustet indietro fino akiabaia delle Chele,  affrontate i
granchio gigante. E davvero una mezza cartucciz: tutto quelln che dovete
fare & beccarto un po’ sugli cchi. e ne avra abbastanza... che moscerino! Il
Jiggy & dentro la sua conchigba vuota.

Jlggy 1.5 1ncima all scale ¢ & un profonda stagna protetto da una
mina, che contiene una tessera del puzzle.

Jinjo Arancione: Lo troverete alla ine i un muretio sopra o
stagno minato. Vi fara grazioso deno del Jiggy numero 6.

Jigay n.7: ki pedi dell scafnata di legno, grate intorno al muro e
salite sulle casse per trovare il pezzo che cercate.

e -

dieci i pezzitrovat! —

7 44
] r--.. “- . -

v

Jiggy n.8: varatbero maestr della nave volate fine
alla nicehia a sinistra e saliate dentro la cassa.

Jiggy n.9- volate ino sl torve i mattoni. colpite a croce e
prosequite nella direzione indicata dalle frecce fin a quando, una voita
trovate @ abbatiute tutte 12 croci, apparica un punto interrogativo. Colpite la
croce sullisola e avrele via libera per il Jipoy nascosto.

Jiggy 0. 10: rirst e uova addossa a Leaky, i pitoso
secchio amugginito, e l'acqua allintemo del
S

castello di sabbia defluira altrove. Ora patrete
lanciare Banjo Kazooée sulle piastrelle del '
pavimento per conguistare |ullimo dei tesori i
della Caverna del Tesoro. P
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Jinjo Giallo: oirigetevi
sinistra. salite la scala e troverete
subita il Jinjo nascosta dietro un
alveare. Ricordate che gli alveari
S servono per ripristinare la vostra
4 cenergia.

JFQQ}‘ . 1: bentro un buco
verde sotto I3 coda di Clanker, Dovrete
@ ifendarvi dai granchi matast per

conquistare il vostra Jiggy.

Jinjo Blu: sitrova net passaggin verde a destra di Clanker.

Jiggy 0.2: sitrova nel passaggio galio a sinista i Clanker
Jinjo Verde: sitrova nel passaggio a destra sotto Clanker.

Jiggy N.3: Giranda la chiave che avete appena trovato farete
apparire un Jiggy sul dorso del pesce meccanico.

Jinjo Arancione: partends dala pattaforma vicine alla pinna
sinistra di Clanker, dirigetevi a sinistra attraverso il condotio. & sarele
sulla strada giusta per le ricchezze € i Jinjo.

Jiggy n.4: stondando i porta ale spale i Clanker scapriete un
alfro piceolo Jiggy.

Jlgﬂ N.5: Piszzatev suls
viteche esce dallosfiatatoi d
Clanker e arriverate al prossimo
Jiggy. Ewial

) Jiggy n.6: Lasciatevi cadere
dalla vite lunga lo sfiatatoio ¢
arriverete a un interrultore che vi

W permettera di trovare una tessera
del puzzie collocata poco pii
avanti nel passaggio.

.llggy .7 Nustate atraverso
gli anelfi verdi nel giusto ordine

per guadagnarvi un altro Jiggy per
|a vostra collezione.

Jiggy n.8: e

corso del prossimo
passaggio imparerels
come diventare i
invincibili (cosa che

non & priva di utilitdl;
rafforzandovi
ricaricandovi lungo il
passaggio vi guadagnerele
senza problemi un Jigay,

Jinjo Rosa: & nascosto nella
branchia sinistra di Clanker, e vi
fara dono del Jiggy n.9.

Jiggy n.70: Lanciste te vova nei dent di Clankers: chissa perché
gli piacera, e aprira la bocca permettendovi di nustare al suo inteme
raccogliendo ['ultimo sfavillante Jigoy d'oro.

.|ITI||J Giallo: & un gioco andare a destra ote i
ponte dove c'é il Jinjo che vi chiama. “Qui, vieni qui!” -
grida. Come potreste rifiutare?
Jinjo Verde: colpte  tavola verde azionande i imer. e
arrampicatevi (con attenzione) sul passaggio a chinceiola per krovare un
altro Jinjo indifesa.
Jiggy n.1: pid otre. sulo stesso passaggio, c' la tessera del pzle
che scomparira se supererete il kempo massima. Provate. riprovale e
provale ancora.
ﬂjﬁl:mm.amummmmmm,
verso sinistra  iroverete un uevo. pronto per essere spaccalo.
Dentro il suo tuorla ¢ Forn.
Mnﬂ:mmmum' a chiocciola ¢ affoalate
. Presto vi consegneranna il loro Jiggy. e vi ringrazieranno anche.
Jigy n.b: pestate i pedi 2 Tankup e uadagnatevi cos un altro
brillante premio. £ anche un bel massaggio per i suoi piedi...
Jinjo Arancione: Lo voveret nea plude st spae i Tanktup
\

Jiggy n.5: entrte mli bocca di ankdup ¢ colpe nel giusto artine ke
tartarughe del coro.

Jiggy n.6: vite qualche parolina a Mumbo e i v tramateri in
aligaore. Inflatev el nasa dela statua del aligaloe e batiete Ms.Vile i
sugi giochi. Rilassatevi e riprovate.

Jli'llﬂ Ro5a: sotto una caganna in fondo ol vilaggio
tronchi d albero.

Jlggy N.7: Ancora setto forma di alligatore,

percarrete il labirinto fino allintervuttore e raccogliete i
Jiggy che apparira.

Jinjo Blu: itrova in cima a un palo dietro L testa dell aligatore, &
ha un regalo per voi. Sarebbe scortese non accedtarlo. Jiggy numero B!

Jiggy n.9: Lanciste e vova in bocea alle cingue statue di Crachus.
Mmm... buone!

Jiggy n.10: aprit tutima deie case sui tronchi el vitaggio delle

palafitie e avrete oltrepassato la Palude di Bubblegloop. Appena il tempo per
tirave il fiato...
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Jinjo RoSa: bentro a una dei regai i atale roverete Mr Pinky

fat rap.
Jlg‘f n.: ) pupazzo di neve sta cercando di fumarseto nella pipa.
Jlgmf 1.3: Saltte sl sita in cima al pupazzo di neve

Jinjo Blu:

cima alla scopa del
pupazzo di neve, Che
fredda!

Jinjo Verde:
Dall aitro Lato del
pupazzo di neve, in

Jiggy m.1: uccidete Sir Sush e i suei frael uiizzand il colpo rat-2-

Troverete questn tipo in

fonda. Quello verde &

dietro a una delle case.

Jinju Giallo: ouests sta stringendo un oscuro patio con
Mumbo nella sua capanna

Jiggy n.&: premete i bottoni sul peto bianca e
pupazz di neve per far apparire un Jiggy.

Jigay N.5: Aprite b scatola e inkles e cercate L

a tuth i cosh di salvare un numern sufficiente di quei piccoleti debolucci per
illuminare [albero. Ve ne servono dieci, Lanciate quindi qualche uovo contro
Uinterrutiore ¢ volate affraverso la stella in cima allalbero, finché una o
sequenza non vi informera che avele vinta un Jiggy. Ragazzi, ve lo siele o
guadagnata!

JigQy .b: Vestie i panni di Babbo Naale ¢ regalate un fekice Natale a
fre mocciosi... scusate, a re bei hambini. Volete sapere come? Semplice:
conquistando il loro affetto con le sorpresine che si trovana sulla punta del

naso ded pupazm di neve, sull tsola dietro di Lui e dentro all albero di Natale.
Br...

Jiggy n.7: andste a trovare o zio Mumba e trasformatevi in un richeca.
Vincete quindi la gara che incontrerete in cima alla collina 3 sinistra del
pupazzn di peve.

Jlggy H.B:Mmﬂnm,ﬂgmﬁhdwm,pmmhmm
zampe da arsefin su un altro Jiggy ancora.

Jinjo Arancione: fitarmate Banjo e Kazocie e recuperate [ulimo
Jinjo & il Jiggy n.9 nells grofta di Wazza.

Jlgg}' .10: Misuratevi et corss contra i ticheca, usando l scarpe
WM:MMqumW

Wi,

W v

Jinjo Giallo: woverete questo piccolet subit diero t
punto di partenza.

B Jinjo Arancione: irste un bel po i vova nelle aici della sfinge

e varcate 2 porta. Date un uove alla mini-sfinge per inizare ka
vostra corsa sul tappeto volante. Troverete il Signor Arancione dietro
il prima tappeto.

Jiggy n.1: percorrete it senier deitagpetifina in cima
per raggiungere 2 prima tessera.

atiraverso la porta. Urcidete & mummia. quindi giocate il memary per
guadagnarvi [ lessera successiva.

thg)' n.3:0i nuove afla piramide azteca. Indossate le scarpe

Jinjo Verde: saitein cima ala piramide llestrema destra e vi
stperveloci e vincete [ corsa contro lorologio correnda fino alla cima.

imbatterete presto nel Jinjo verde.

Jigg}' N.2: Picchiate sulla mattonell in cima ed entrate Jiﬂju Blu: satate net vortice appena comparso e salvate il tizio blu.
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Jinjo Rosa: sparate pii
volte alla testa della sfinge
fquella in cima alla torre
d'acqual fino a far appanire un
nwovo tempio. Dentro troverets
un Labirinta che nasconde
['ulimo Jinjo. che wi fara dona
del Jiggy numero &.

Jiggy n.9: superate
labirint e otierrete la quinia
tessera.

Jiggy n.6: vomete 2

prendere be scarpe e lasciatewi

cadere attraversa il pozzo a sinistra dedla piramide bersaglio per
recuperare la tessera del puzzie. .,/

Jlgg}' N.7: Entrate nela piramide e lanciate 2 vova
nei recipienti, Satiate sulla testa del serpente per
prendere i Jiggy.

Jigay n.8: st su dorso deta singe e volate
altraverso tutli i cerchi doratl, Questo vale almeno un
Jiggy!

==
Jiggy N.9: Uiberate Gobi it cammello da dietr l piramide a
destra, e bui vi dara un Jiogy.

Jlggy 1. 10: Gobi v scorters ino alfabero alnizio de el
Colpitelo sulla schiena per portare fuori [acqua e completare il vello.

o 3
3
puzzle & dentro un altr V=
o, ““”3& Jiggy n.2:pa Jiggyn5:
i i o oltre. dietra la Usate Uintermuttare a
- S casa. céunacapannache  destra dello stagno per
, contiene una tavoletia ouija, che dovrete  aprire la chiesa. Entraleci e
F OR BPELL Go AkL usare per comparre i vastri nomi. misuratevi con il fantasma sullo spetirale organo a
FUNNY. : canne. Indovinate cosa avrele se vincerete...
< Jiggy n.3: sequie it senbro oo
- e e la capanna e quardate nel secchio del pozzo jlggyn.ﬁ:wmhmkuemmkmnmindmd
far "w Jlﬂ]ﬂ Rosa: per trovare la tessera del puzzle. campanile. Facile.
B T T T T i _
MOH He » | seminterato, potrete  JiGY N.&: Metete un vovo alinterno i ciascuno dei vasiintomoalla  JiNJO AraNCIONE: Perdetevi nel abiinto. Cercate i amivare i fondo
e gi md N N w metlere le mani su chiesa per mettere le zampe sul prossimo Jiggy. a sinistra e oftemperale ai vostri doveri di cittadine: salvate quel Jinjo!
i questo piccolo Jinjo Fs o
i = et S ST rosa che sta dentro Jlnjﬂﬂlll:m'nemhshgmma Jlﬂjﬂ verde:mpiﬁhﬁwhwﬂiaﬂmimﬂawe
e | vno dei barii sinista della casa e usate gt shack pad uiizzat ko shock pad che troverete  per prendere il Jino verde.
Wi ¢ ‘ s ke per sabvare il Jinjo blu. 4
- ) Jiggyn:u Jiggy n.7: satate g dol camino e camminate con cautels su
prima lessera del cuscini per evitare di svegliare il mostro addormentato. Il settimo

Jiggy & vostro.

Jil'ljﬂ 'Biauﬂ:ﬂsemdupiann della casa c'e una grande
finestra che aspetta soln di essere spaccata. Il Jinjo gallo e lottavo
Jiggy altendono.

.ilggy N.9: Fate una visitina a Mumbo,  dategli una mancia
ciente a farvi trasformare in una zucea. Ora
rimbralzate fino al piano superiore della casa e
andate a frovare Logga il gabinetto. Un viaggeti
aftraverso il suo condotto @ otterrete un Jiggy.

R 4

Jiggy n.10: Batzte sul et e asciatei cadere
aliraverso il buco della grondaia pii largo. Avete
completato l livello. e potete ora passare alla parte
pi frustrante el goco.

r
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Note per entrare: 450 ¢

velenoso, 3l di 13 ded quale i attende  Jinjo verde.

Jinjo Arancione: siut sa gru. ianciste le uova in entrambe e
fessure e prosequite lungo il senfiero fina a incontrare il Jinjo arancione.

Jigay n.3: Ritorate ats gru ¢ azionate linterrutiore. Quests fara
caere [esplosivo, che vi aprira il passaggio per il Boss. Battetelo e un
altro Jiggy sara vostro.

Jiggy n.1: Pagate il pedaggio i due uova sula snistra ¢ arampicatevi ~ JIGGY M.z A tra g, azionate interrttore facends sollvare una
sul muro, Rompede il vetro sul Lato opposto per ottenere una tessera del gabbia, e acchiappate velocements b tessera del puzze.

puzzle. o
T Jll'l]l:l RoSa: sul ato opposto delracqua melmosa, passate atraversa
Jll'ljﬂ Giallo: st netia pozza ¢ acqua a destra. la grata rotta liberando quindi il Jinja rosa e il quinto Jiggy.

Jiggy n.2: scalate it caming a sinistra pr otenere i secondo Jiggy. ~~ JGY 1.6 Tomat sel ponte della nave, verso a prua. suonate la tromba
in questo ordine-3,1.2.1.1,1.

Jinjo Blu: Spaccate e re casse bu sul ot pposto per iberare i ino Jiggy n.B: come se non fosse giastata abbastanza dura. orattto

blu. OK. lo sappiama che & un atto di vandalismo gratuito, ma voi sapete che Jlggy N.7: A destra della nave. atraversaie il condotio dell aia e comincia a diventare tremendamente difficile. Azionate i due interruttori
un senso ce [ha. azionate linterrutiore defla ventola. Tomate in superficie e arrampicatevi meccanici e tornate di corsa alle Lame, ora ferme: tuffatevi nell acqua e
i sulla ciminera, entrando atiraverso la piccala porta da spaccare, Misuratei  raccogliete la‘tessera del puzzle prima che il imer termini l conta alla
JIH]I:I' veme:MMnﬂMaMemhsﬁgm con le ruoke e le Lame rotanti e raccogliete [a tessera, roveseia.

Jiggy n.9: tsfstei e seguitea catena delancora fino all nave.
Azionate Uinterrutiore dell'ancora: bererete il delfina prigioniero e vincerete
un Jiggy.

= 0
' < 1
: Jiggy n.10: susa parte anterere deta nave, rompete l boccaparto che

conduce alla cabina del capitano e rubate [ultimo Jiggy. Duro, come livelln?
N Xy

Note per entrare: 640 p l Log ey B i B
N“-..H:\ Ak e ". "
ana
v—

7

&

W] S R ALE Sl
ST N A

prendere la prima tessera del puzzie. Fate attenzione alle radici mortati! . e e

P = Ji njo Rosa: Lasciatovi caders nell'acqua nel punto dove il castorosta un po’ di precisione nel volo dovreste riuscire ad assicurarvelo. Lasciate
I'I mavel‘a rosicchiando sul masso. Avanzate nella melma e catlere fre uova el guindi la zona della primavera, & atdantratevi in quella estiva alla ncerca
A buco. Dirigetevi poi verso la capanna di Mumbo, che vi tramiteriin un della prossima serie di tessere dél puzzle!
Jil'ljﬂ Verde: tipo & celato dentroauna  calabrone, Il Jinjo rosa & nascosto nellalveare, in cuf potrete eatrar
pianta camivora in cima allsbero, Senvtei  tranguillamente. | ngresso Estate
dellinvincibilita per raggiungerio. - e
; J 1ggy 1.2: Volat fuor el atveare e iret attono all albero dote JIﬂ]D Giallo: Lo troverete subit a sinistra delringresso. nascostn
Jigy n.1: Varcate 1 sogla deliabero per  vedrete il vostro obietive lccicare allintemo i una pianta camivra Con nelerba ol

Jlggy N.3: Arrampicatevi su
rami e localizzale la casa sull albero.
Saltate attraverso il pozzo per
raccogliere |2 tessera,

Jlgg)‘ N.4: Date cingue bruchiin
pasto agli Eyrie @ rtornate al ponte,

—
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Il Gran Finale Note per entrare: 765 | ¢

shagliate vi costeranno ka vila, Siete stali ad ascollarle le fale, no?
Completate il gioco & tavolo e sarele sulla sirada per ta conclusione
vera e propria. Avrete bisogno di hutta ka vostra abilita di fronte
al fuoco di sbarraments dell'apparentemente indistruttibile
Grunty. Le vostre migliori possibilita di successo stanno
nel tempestare la zona con il lancio di wova: finirete per
colpiria abbastanza da costringerla a modificare il suo
piano d'attacco. Il passo successivo consisle
nelfuizzare I piailomma voaete per isegicts. D
3 fino a quando le sarete abbastanza vicini da
procurarte qualche bemocoolo. Lanciale quindi le ova
tentro ai buchi sulle statue ded Jinjo: loro prenderanno vita e
¥i ripagheranno per averl salvali da cosi tante siuazioni pericolose nel corso
del gioco ricacciands Grunby verso il muro della torre. Ci siete quasi... lenele  finale, polete
duro. Schivate le palle di fuoca e attendete che Grunty lanci il suo fare ritarno alla easa di Banjo
3§ incantesimo magnetico. Siruttate questa breve pausa per lanciare uova verso & misurarv in un sotta-giaco di enigmi, che vi
i quatto fori che si frovana sulla statua. Portate a termine questo ultime fe permetiera di guadagnarvi alcuni trucchi interessant
&0 | difficile) incarica e potrete accomodanvi per guardare il Jinjonator che chiude  Tutto quella che dovete fare per iniziare & quandare in alto verso [immagine
i conti con Grunky una vota per tutte. Dopa aver seguite [otima sequenza di Bottles.

La battaghia finale contro la malvagia Grunty &
divisa in due parti. Inizialmente dovete portare a

termine un gioco da tavolo, rispondendo a Q.
domande incentrate sulle informazioni che la fata

vi ha fornito durante il gioco. Ogni risposta esatta vi

fara avanzare di una casella, mentre troppe nisposte

deve in bassa a sinistra vi attende la tessera del puzzle. Un

abile uso delle ali di Kazooie vi permetters di impadroninvens

facimente.

5 pattugliata dal toro asociale.
Jlggy 1.5: Tomate allalveare e usate qualche piuma :
dellinvincibilth per scacciame gli abitanti. Raccogliete il Jiggy e proseguite Jigg}‘ N.7: Penctrate atraverso
versa lautunno, il buce nella diga del castoro e

recuperate 3 tessera del puzzle. F "-!:'
Ingresso Autunno T8 s A /

Jlgg]r N.6: Daltintemo della casa delo scoiatiola raccogliete e avrele in dono | ottava tessera da
ghianie sparse attraverso i ponti di legno. Datele in pasto a quella specie di  parte di un amichevole fiore.

Mr Mtz & ofterrete. . indovinate che cosa. Beh, andate avanti. ,'_\1.
Ingresso Inverno ‘; | .
L,
Y n Ny

Jinjo Arancione: & in cima a un mucchio i fogle, vicino alla zona
J|g§€!|' n. 9 Usate una piattaforma per il volo e dingetevi verso il
nido dell'uccello, Vi verra offerta in dono una tessera del puzzie.

Jinjo Blu: Riomets aka capanna i Mumbs. e noerste

I Jinjo blu sedutn sulla cima. Prendetels, & [ulima tessera

del puzzle sara vostra, Uscendo dal vello rapidamente avrete
modo di raccogliere ['utimo Jiggy nella Tana di Grunty, e sarele
pronti per ko scontro finale.

—
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Riuscird mai a
vincere il titolo di
Mr. Universo?

Non perdete't

@c L
-~ OUTLAWS ~= WORMS
Codici assortifi: Se volete scoprire come oftenere una

OUACKPOT - Tuti gli oggetti
OLPOSTAL - Tutte le armi

OLASH - Munizioni illimitate
OLCDS - Attiva la mappa completa
OLGUSHER - Petrolio infinite
OLAIRHEAD - Volare
OLREDLITE - Surgela gli
avversari

Codici per saltare i livelli:
OLTRAIN, OLMILLS, OLRANCH,
OLCANYON,

specie di bomba nucleare in Worms,

continuate a leggere. Mella schermata

delle opzioni relative alle armi

assicuratevi che non sia illuminata

nessuna voce &

; premete: @, ®, @,
9,889,880, 8.

Cra avrete a

# disposizione le Banana
Bombs, il Mini Gun e la

Sheep Bomb (e questo gia & un

OLTOWN trueeo pid che dignitoso).
Iniziate una nuova
P rtita e
\P—‘-:/ DUNGEON s':?&zionnte
KEEPER la Banana
Inserite ‘PLEASE GIVE ALl Bomb
nella schermata quando
dei fitcli e verra il
quando vostro turno.

inizierete una
nuova partita vi
ritroverete a

Sparatela in una gola
ufticientemente stretta in mode
da non disperdere le bombe e
ofterrete un cratere gigunrescn e
un'esplosione capace di levare
pit di 300 unita di energia a tuli
gli anellidi abbastanza sfortunati
da trovarsi nelle vicinanze. Buon
Massacra. ..

*Ss100p

Codici:

CAP IN MY ASS -
Invulnerabilita i
LARA CROFT - Tutte le armi
CALGON - Salta il livello
OMERING - Vi rende invisibili
KEYMASTER — Tutte le chiavi

- _ CRASH BANDICOOT

uno dei livelli innevati
all'ingresse un orso
i in testa atferrando “di
na di volte e ofterrete

OTTOB

I GAMESMASTER

un bel po’ di vite extra,

* Una volta terminato il gioco
semplicemente raccogliendo i cristalli
rosa, ricominciate a giocarvi i livelli e
cercate di oftenere le varie gemme
colorate. Queste aprono nei vari livelli
dei passaggi segreti che, se eplorati
completamente, vi permettono di finire il
gioce in una maniera differente. In
questo modo potrete assistere a una
nuova sequenza di fine gioco,
completamente differente da quella
"normale”.

ié-' TOMB RAIDER 2

Il trueco dei medikit

Quando trovate due medikit assieme,
raccoglieteli tuti e due, usatene uno,
morite e tornate a raccoglierli. In questo
modo potrete aumentare all'infinito il
numero di medikit in vostro possesso,
benché questo sistema porti via un po’
di tempo. Uno dei livelli migliori dove
provare questa “tecnica” & senza
dubbio quello chiamate Dragon's
Lair.

£ pEsiDENT
EVIL 3

La fote nascosta di
Rebecca

Strano ma vero: se
cercherete bene
in Resident Evil
2 polrete
trovare un
rulline segreto
con una toto di
Rebecca

Chambers {la “socia” di Chris nel primo
Resident Evil) in tenuta sportiva, Ecco
cosa dovete fare: raggiungete I'ufficio
STARS. nell'ala ovest del piano terra
e cominciate a frugare su tutte le
scrivanie. Quando troverete quella che
vi dice “su questa scrivania hanno gia
frugate” continuate a esaminarla cﬁre
cinquanta volte fino a quande non
saltera fuori il rulline di cui sopra.
portatelo nella camera oscura e... voila,
il gioco ¢ fatto...

Potrete trovare il suddetto rulline
misterioso usando uno qualsiosi dei due

personaggi.

£ TOMB RAIDER 2

Bizzarria:

Nel quinta livello {Offshore Rig), una
volla raggiunta la parte superiore
dell'wereo, raggiungete la parte
terminale dell'ala sinistra e tenete
premuto il pulsante della capriala. Lara
si fara prendere dalle convulsioni (non
che sia malio utile).

:E-' VIGILANTE 8
Personaggi
nascosh

Dave - Terminate

la modalia Quest di

Chassey Blue e Slick

Clyde

Convoy -

Terminate la

modalia Quest

di Sheila e John
Torque

Molo -

" TRUCCHI

POSTA



-P:—. COOLBOARDERS 2
Trucchi vari
* Per poter ulilizzare I'alieno come
personaggio dovrete realizzare pid
da 40 punti sull'Half Pipe.
* Per aggiungere il pupazzo di
neve alla vostra lista dei personagg
dovrete eseguire futte e 100 le
mosse nella modalita Master.
* Per giocare con Hardcore Boss
) dovrete arrivare primi nel campionato
in modalita Mirror. A questo
unto selezionate la modalita
ﬁaesl'yie e lo avrete o
disposizione.
* Per poter correre sulle piste
specchiate dovrete prima
arrivare primi nella modalité
Competition.
* Per oftenere il decimo
percorso, tulfatevi
allinterno della
caverna, Dovrele
eseguire hutte e
100 le
evoluzioni nella
modalita Big Air

o Master.

Terminate la medalia
Quest di Loki @ Houston

Sid Burn - Terminate lo *» Selezionate
modalia Quest di I'apzione Big Air
Boogie e c:lpmenu
principale e
premehz
Beezwax basso, R1,
Y the Alien - alto, R1,
Terminate la basso, RQ, alio, R2, alto,
modalia R1, basso, basso, R2.
Quest di Ora Cindy sfoggera
tulti i un'intrigante tenuta in
personaggi. pelle e Irin si
Ricordatevi presentera vesftita con
che per un’uniforme
complefare scolastica (ranne

che nella modalita
Competition). Potrete
medificare le divise

premendo X e muovendo
il pod a destra o @ sinistra,

con successo le
modalits Quest dei personag
anche riuscire a centrare g|

i dovretre
biettivi

Quadri nascosti
Sand Factory — Terminate la modalia

Gluest di Dave e Molo. *
Secret Base — Terminate la modalia SNOWBOARD KiDs
Quuest di Convoy e Sid Burn. Trucco totale

Nella schermata dﬂl
Mosse segrete i I

Interceptor Missile [Halo Decay) - Alto,

Alto, Basso, Sparare con lo

mitragliatrice.

Costo = 2 missili. pﬂdl C-Destro, Al!u [wy'!
Bull's Eye Rockets (Stampede] — Alto, (D- pud], C- Sm:.sh‘o Start.

Basso, Allo,
Sparare con la
mitragliotrice.

A questo punto dovreste sentire una
voce digitalizzata esclamare “Yeah”,
che significa che il trucco ha

Costo = 1-5 funzionato. Ora potrete
missili. ionare tutte le pisie, futte
Sky Hommer le tavole, il personaggio

Mertar (Turtle
Turnover) — Basso,
Basso, Bosso, Sparare
con la mitragliatrice.
Bruiser Cannen {Cow Puncher)

- Basso, Alto, Basso, Sparare —— NIGHTMARE
con la mitragliatrice. m
Costo = 2 proieftili. Menu segreto

Roadkill Mine [Cactus Patch) -
Destra, Alto, Sparare con la
mitragliatrice.

Costo = 10 mine. o

Alto, Th
password inserite questo

= codice: .0, 8,9, 8,8, 8,
4, e premete Start.

=

Trucchi vari
Unité pil resistenti - ®, @, @ &, &, ®,
¥ ®

Invincibilita - #, &, ¢, @, @, @, ®

4

CROC
Super Password:

seasalssaalslais

Ed eccovi i trucchi...
Invincibilita — tenete premutift
tasti L1, R1, 12, R2, ®, 8800
e premete o sinistra sUlSS
pad.,
Sirene - Inserite
al posto della
assword,
Ter:acomerct
aggiuntiva —
Inserite SUPACAM al posle
della password.
Auto pit velaci - Inserite
Benhill ol posto della
password,

ONE

Trucchi

Selezione del livello -
Inserite HEVYFEET come
password.

Tutte le armi = Inserite MAXPOWER
come password.

&

FROGGER

Mettete il gioco
in pausa,
premete Select e
inserite quesﬁ
codici:

Vite infinite- »
28883
Aftiva tutte le
zone —», ® &,
®, & @ Rl LI,
RI, L1, @&

Altiva tutti i livelli —-», ® & ® & RI1,

UM 2

i nella schermata

Entrate nella
schermata della

selezione dei
personaggi
per la

AMESMASTER

£ G-poLice 5

cursore sull'ullime

personaggio e inserite la sequenza che
trovate qui sofie.

1. Tenete premuto l+R e premete C-
Sinistra, :

2 Tenete wio L e premete C-Alto.

]ﬁ-pod y L+R el prerne‘rl? a
ﬂm {non il joystick).
&T%;pmnub L e premete a destra.
; &ﬂ'&'prunu!m L+R e premete C-

i

ﬁ.ﬂgﬁh premuto L e premete C-Alto.
enete premufo L+R e premete o

Tmm premuto L+R e premete C-

9. Tenete premuto L e premete in bosso.

FIGHTER EX PLUS

Iy

nltenare tutli | personagg
onate semplicemente Pmch-:e
m& remete 8, ®, ¥, ® & Select molto
’vdfawname In quesho modo potrefe
‘accedere a Evil Ryu, Evil Hokuto,
Cydoul' Gu'nrnu e Cycloid Beta.
' wnhmre il colore delle
iri personaggi, fenete
L o R menire selezionate
“ego. Per esempio,
w si seleziona Evil
re il vestito rosso
scure . In questo modo
tutti i gmcnim.n'loﬁalahgtmebhnm

essere contenhi..

"r

= MADDEN 97

Squadre segrete

Inserite Tiburon come
vosiro nome utente,
quindi premete B per
tarnare allo schermo
della selezione delle
squadre. Vaila

A

= NIGHT
WARRIORS -
DARKSTALKERS
REVENGE

Costumi alternativi

Potete cambiare il costume di Merrigan
premendo L o R quando vince un
incontro,

*ﬂﬂmm OF THE EMPIRE
Truechi assorfiti

* Inserite _‘Credits’ al pasto del vostra
nome (_ & lo spazio) per vedere
direttamente iFFinole.

* Nel livello in cui dovete vedervela
con Boba Fett, dovrete distruggere
l'astranave dopo aver sconfitio il
suddetto cacciatore di taglie.
Lasciate che |'astronave vi si
avvicini il pit possibile e metietevi
tra i raggi laser in modo che
non vi colpiscano, La
nave nen vi colpira e
vai potrete
riempirla di
¢0|pi!

* Al livelle
medio oftenete

OTTOEBERE 1998



A6y SERVIZIOSEGRETI

tutti i banus Challenge e nell'ultime
livello premete il tasto per cambiare la
visudle. Potrete quindi scegliere se
pilotare un X-Wing o un TIE Fighter.

della capricla. Sentirete un clic e vi
ritroverete con tulte le armi
nell'inventaria.
Saltare i livelli
‘Seguite lo stessa procedurcl usata per
"attivare il trucco delle armi, e invece di
saltare oll'indietro saltate in avanti.
Verrete trasportati all'inizio del livello
W&swo anche se non avrete g||

ogge segreh a meno che non li
' ate gia raccalti.

Cold Pizza - Carburonte illimitate
Voodoo — Quattro vite exira

abriel - Ogni cassa contiene il
quadruplo delle munizioni che contiene

solitamente

Albatross — Lelicattero consuma la metd *m‘ﬂf-ﬂ
Selezione dei livelli ~ Password
KRAZHA - Livello 2
VERBLUD - Livello 3
YADRO - Livello 4
Livello 5

totale
gecedere o tutte le piste, o tutti i
i di difficolta e soprattutto a una
g0 di classe A inserite 51GG95 nella
1 mata delle password. Inclire,
-purwale a inserire le password fisheye o
* roller per... beh, vedetelo da soli.

PERIWORCOT -

< MEN IN BLACK

Trucchi

Mettete il gioco in pausa e battete la
parola ‘dougmatic”:
udirete un effetio
sonoro. A guesto
punta potrete

« Tenete premuto il

tasto L e selezionate inserire uno dei
Alpine Racer per seguenti codici
ottenere unautomobile. (sermpre con il

* Tenete premulo il tasto R
e selezionate il tizio rosso:
ofterrete unc ragazza con i
capelli

. Tene1e premuro il tasto L e
selezionate Alien per
oftenere un'astronave.

* Tenete premuti i tash L
e R e selezionate Extreme
03: i ritroverete a
scendere lungo il
percorso Astro Pipe.

* Tenete premuto il
tasto R e selezionate
Alpine Racer: ofterrete
wn nuove bersaglio con il
guale correre.

L TOMB RAIDER 2

Selezione dei livelli:
Iniziate il gioco come al solito, premete
tuthi i tasti del pod insieme eccetto Start

gioco indpcuwh per
attivare diversi
trucchi...
protecime —
Invulnerabilita
iveme — Tulte le armi
%mdme - Munizioni
infinite
healme - Ricarica
I'energia
agentl/K/) - Cambia il
ersonaggio aftive a seconda
della lettera premuta
moveme — Serezione del livello. Se
volete tornare al quartier
generale, scrivete semplicem
HQ. Ricordatevi di inserire
questi codici usando
asclusivamente le lettere
minuscole.

S RESIDENT EVIL

£ SKULL MONKEYS
Livello segreto

Nel livello bonus di
Monkey Shrines
superate la prima slera
del teletrasporto &
proseguite finché non
raggiuvngete una
parete. Enirateci
saltando e sentirete
Klayman esclamare
“Secret”. Proseguite
finché non troverete
un'altra stera del
teletrasporto. Saltateci
dentro e arriverete al
livello Drivy
Finn.

~— TOCA
TOURING CAR
Avto nascoste
Mella schermata
dove va inserito il
nome del
giocatore inserite il
codice CMGARAGE. A guesto punto
potrete selezionare ['autoblindo [che &
prowvisto anche di un bellissimo
cannone) e una Cadillac resa.

-:!35' FIRO AND KLAWD
Password per i livelli

MOOMIN - Back Alley

MOOMPIG - Back Street
MOONPINGEON - Back Strest B
SNUFFKIM - Back Roof

LITTLE_MI - Main Street

LITTLE_MO = Main Sireet B
SOUP_DRAGON - Vinnie's Scrapyard
SUPER DRAGDN Vlnmes
Scrup;ﬂ:l -3 :

nientemeno che dai programmateri...
Mol!q mﬁ:nhle

per gli ultimi livelli
VB 9BD? 6WK K2 - Be Gentle

ioni dei pmgrunmulon-' ey
in un punte qualsiosi del gieco e
‘atendete per circa frenta secondi senza
. premere ulqm‘ﬁsh Verrete insultati

nell’angele in alto @ destra) prima di
inserire ciascun codice.

Scooter — Per oftenere tutte le armi
Mommy — Per oftenere tutti gli
incantesimi

Wango - Per avere tutte le chiavi.

®C CRUSADER: NO REGRET
Inserite questi codici durante il
gioco. ..

LOOSECANNOM1 & - Aftiva i
trucchi

ALT-F10 - Invulnerabilita
CTRL-F10 - Immartalita

F10 - Tutte le armi, energia al
massimo e tulti gli

oggetti.

Y g

PC) CRUSADER:
NO REMORSE
JASSICA16 - Affiva |
11'u|:c|“1i

ALT+F10 - Immortalita

F10 - Ripristina gli scudi, fornisce tulti
gli oggetti, regala $30.000 e permette
di acquistare tutto quanto dalla base.

Games Bond ha
hisogno di voi:

Games Master ¢/o KiD
C.so Lodi 59
20139 Milano

vi invitiame

e Select, entrate nella schermata del
passaporto e scegliete Load Game. A

questo punto dovreste

poter accedere a tulfi i

|ivet|i, RicDrdq[evi d:
salvare o dovrete di
nuove inserire il
codice.

Tutte le armi
Cominciate a giocare
normalmente, e

quando avrete il
controllo di Lara
tenete premuto il
tasto per camminare.
F 4 Fate un passo a
sinistra, une a destra,

une avanti, giratevi tre volte,
esequite un salto all'indietro e

immediatamente [quando sarefe

ancera in aria) premete il tasto

’ i cCAMESMASTER

uno a sinistra, une indietro,

OTTOERE

Come accedere allo mode
Per far funzionare questo |
avere una posizione salva
memoria. Callegate un
porta due e premete Y+Y4
schermata dei fitoli. Senfi
voce dire “Resident Evil' e
Start sul prime joypad fa
I'opzione che vi permetera
alla medalita Battle, altrimenti
accessibile solo terminando if it
vi consigliamo di farlo lo stesso).
Buon diverfimento.

ARP Salta @ un cllro livello
- Tutte le munizioni

Vestiti alternativi
Inserite un controller nella porta due e
iniziote una nuova partita. Quando
apparira la scritta “June 1998" fenete
premuti i tasfi L e R sul secondo pad.
Appena inizierete il gioco Jill e Chris
sfoggeranno due completi nuovi di
zecca.

iavi, oggelti... .
e
- WITCHAVEN

Trucchi

armi, munizioni,

Premete il tasto di cancellozione [quello 4

1998
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LASCIATE STARE LA PLAYSTATIONI

Carissima redazione di Games Master,
sono una vostra neo-lettrice che
adora la sua PlayStation,
rimasta delusa dalle ultime
lettere di Games

Master. Perché attaccano lo
PlayStation e fanno insulsi
paragoni quando magari non la
conoscono affatte? lo non mi
permetto di dire che il Sega
Saturn o il Nintendo 64
tanno schifo perché non

he mai avuto "l'encre”
di vedere un loro
videogioco, perd
credo che anche la
PlayStation non sia
malaccio.

Anzi, bosta guordare
anche solo Final
Fantasy VI, con la sua incredibile grafica
(senza quadrettinil), i suoi 5Upel'srrcbiliunri
filmati in full metion video, la sua
coinvolgente trama e i suoi avvincenti
combattimenti magici per correre subito al
negozio di computer pil vicino per
comprarla,

Vanta anche titoli come Tekken 3, Tomb
Raider 2, Crash Bandicoot 2, Parappa the
Rapper (divertentissimo!!l), Gran Turismo,
Abe's Odissey, Resident Evil Il, Parasite Eve e
tutti i seguiti di questi videogiochi (Final
Fantasy V).

E poi se il Nintendo 64 & cosi superiore,
perché si vendono molte piu PlayStation, le
riviste della PlayStation sono tantissime e le
pit grandi case di videogiochi hanno scelte
questa console ultrapotente?

]———“ﬁ_—__——————————--j

B B Lettori di ogni parte d’Italia scrivono
per difendere la loro console: Nintendo
64 e PlayStation i protagonisti di
questo mese. Non manca pero uvn
riferimento all’ormai onnipresente Bill

Gafes...

)

Senza pensare poi alla PlayStation 2 che non
potrd avere rivali,

Beh, ora vi saluto e vi ringrazio per avermi
dedicato un po' del vostro preziosissimo
tempo.

Anto - via e-mail

Cara "Anta",
per la veritd su Games
Master cerchiomo sempre
di non pubblicare lettere
polemiche, e forse le critiche
che hai letto sulla PlayStation
erano solo dei modi per
difendere qualcos’altro.
Pochi lettori scrivono per
parlar male di questa o di
quella console, mentre
molti scrivono, un po'
come te, per difendere la
propria. Molti di questi
scrivono sostenendo il Nintendo 44, e per
farlo molte volte cercano di ricoprire la
propria console di complimenti in barba
all'antagonista del momento: la PlayStation.
Tuti i videogiochi da te citati sono molto
belli, e quasi tutti sono un'esclusiva della
console Sony, i cui giochi hanno raggiunto
un livelle qualitative che le altre macchine si
scordano. Questo non nega perd il fatto che
il Saturn abbia degli splendidi giochi di
ruolo, e che il Nintendo &4 abbia dei
platform 3D impareggiabili (Mario e Banjo
Kazooie). Speriamo, infine, che la
PlayStation 2 di rivali ne abbia, perché
vorrebbe dire che avremo delle console cosi
belle che non sapremo pit da che parte
girarcil Evviva la concorrenza se ci porta
giochi sempre pid bellil

GAMESMASTER

=

WINDOWS 0 NON WINDOWS?

Caro Games Master,

sono un possessore di PC che ama giocare,
ma che si lascia ogni tanto prendere da
manie di "notizie di prima mano". Mi sono
molte infermate riguardo a tuthi i problemi
che sta avendo Bill Gates, e mi chiedevo se
noi possessori di PC dovremo temere di non
avere piv Windows con cui giocare. Proprio
ora che Windows sembrava essere state
sistemato per far girare meglio i giochi

Marco Franchi - Pescara

Caro Marco,

i guai di Bill Gates rimarranno
pfnbc:b”men‘re suoi e di Microsoft, anche se
in effetti ci sarebbe da precccuparsi. Tra le
console & molto bello avere una grande
possibilita di scelta, perché parliamo di
macchine dal prezzo contenuto e dalla vita
"limitata". Immaginiamoci invece non uno,
ma cinque sistemi operativi per i nostri PC.
Potrebbe voler dire una carenza di giochi,
perché gli sviluppatori non potrebbero
accollarsi l'onere di realizzare giochi per
cosi tanti sistemi. Inoltre, potrebbe voler dire
dover attrezzarsi per avere pit di un

OTTOBRE 1998




DITEGI
GOSA!

Eccoci dunque al nuove numero di Games Master.
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posia e via

Games Master ¢/o KiD gamesmaster@kiditaly.com T . P
mail. Ci sono state molte utili, ma nen pensiate di aver
p|c:|cuto la nostra sete di commenti...

C.so Lodi 59 isct: : X5 e
Subject: Games Master Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta,

20139 Milano (ricordatevi il subject!] s i& prackild ssdie pr i Bl o <8 ol
piaciuta cosa vi e piaciuto dimencesevié piaciuta di

1
DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! Q u

Con la buona e vecchia carta: Con la futvristica e rapida e-mail;

L-———————————--———--“J meno Cosa...

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosal Mandateci
una lettera, strappate questa pagina e compilatela,
fotocopiate questa pagina e compi|ute1c, fate quello che
volete ma diteci qualcosal

bella macchina, ma
sfortunatamente ha pochi

giochi. La grande "N” e
la Rare producone
giochi incredibili,

Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi
I sono pigcivti di pio?

sirurrcmdo, secondo me,
appena un quarto della

reale potenza della 2
suddetta conscle: perché
allora case come la Eides 3

Capisco cha la PlayStation & la console
pit venduta e che si guadagna molto
con questa, ma se producessero anche
per Nintendo 64 quanto 0k, non vi é piacivto tutto. Quali sono le parti di
Games Master che vi sono piacivte di meno?

non sfruttano questa potenza? I

guadagnerebbero? Secondo me
anche pit che con la PlayStation.
Perché? Ecco una risposta:

]

supponiamo che 1 milione di
persone possiedano la 3

(costoso) PC per giocare ai videogiochi pit  44; se la Rare (come qualunque alira
belli. Windows ha tanti diletti, ma almeno &  casa) producesse un picchiadure per 3

uno, e gli sviluppatori possono concentrarsi a entrambe con quale venderebbe di pio2
lavorare su di esso Sulla PlayStation, dove dovrebbe Altri suggerimenti?
confrontarsi con Tekken 3, o sul

Nintendo 64, dove dovrebbe

quH[-IAM[] ﬁl HlNTEHI]n Bq ...................................................................................................... I

PlayStation e 800.000 il Nintende I

GCara redazione di Games

-

Master,

chi vi scrive & un ragazzo di
14 anni, che si & Spedite il tutto a:
Games Master ¢ o KiD
c.s0 Lodi 59

I 77 20139 Milano
I I N

confrontarsi con Fighter' s Destiny?

Quindi la domanda é questa: perché queste
case non producono pit generi di giochi che
al Nintendo 64 mancano?

2) Sono un possessore di un Nintendo 64

oppassionato di videogames
a 5 anni e che leggendo
questa rivista ha
incominciato a comprendere

L.

meg“c il mondo dei
videogiochi.

Adesso perd bando dlle
ciance e rispondete ai miei
quesiti:

1) Il Nintendo 64 & una gran




l——;l [ApS = mm e n  ——— —— ——— - —————— - —

II Games Master ¢/o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, 20139, Milano |

giapponese e alcune volte mi &

capitato di non poter giocare ;
titoli PAL perché protetti. Perche  p pi pud apparire

la grande “N" i protegge® C'é ulla
un modo per giocarli senza >

acquistare la console PAL2

3) Le versioni giopponesi

differiscono da quelle PALZ

La versione giapponese di Super

Mario 64 & |la stessa, come

numero di stage, della versione

PAL2

Giovanni Malara

—
=N
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Dal prossimo mese Games Master si veste di nuovo! Cambia
grafica e vi propone articoli piu dettagliati, sempre piu
immagini, informazioni ancora piu aggiornate e un taglio piu
fresco.

Ogni mese approfondiremo ulteriormente gli
articoli sui piu grandi giochi del momento!




S Puteo -
"= le recensioni di Games Master avranno ancora . ',
piil cura per i giudizi. -

Per quali motivi
sara migliore?

e fvrete 96 pagine ricche di informazioni
dell’'ultima ora.

» Troverete ancora piu anteprime!

e Articoli e speciali sul mondo dei videogiochi. .

e La sezione dei trucchi sara ancora piu ricca. St ? ; ':,-g,? ;
e
= _
= [T io=" oy Bl
A, = .' - k&_? ap! ‘t’ -

Una nuova grafica per le pagine, che
saranno ancora piu ricche di foto.







Quinto: non esitare.
Improvwvisamente, la Fine del mende. Un'unica, accecante c ?

esplosione in cui cinegma e vwideogames Fondono le proprie
molecole. Il Quinto Elemento. Prossimamente sui voskri schermi. Plﬂysta[iﬂn

Oltre 500 videogames,

et PlitySlition Sond marchs registrall da Soay Computer Entertainment Inc. Le alire denominazioni m cilale possono essena marchi den nspatina tiolan, www.planstaton.i
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E IIT GIRO.

ST -
Nome del gioco: Medievil. Eroe del gioco: -:{uel che resta M E D IEVI L

di Sir Daniel Fortesque (ovvero il suo scheletro). Scopo

del gioco: eliminare gli zombie (tra cui la dolce bambina
che vedi qui sopra). Premio, in caso di vittoria: il riposo
(queuo eterno). Vite a clispnsi'zione: nessuna (naturalmente).

OLTRE 500 VIDEOGAMMES.

“' & Pl Station sono marchi registrali da Sony Computer Emertainment Inc. Le alire denarminazioni i citate possons essene manchloed rispetti titolan. wasplaystation it
Medievil 1997 Sory Computer Enlenainmeant. (A division nf SONY ELECTROMIC PUBLISHING LTD.) All Rights Feserved. Developed and published by Sony Comguter Enfertainment Ewaope
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