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toglietegli "horror e
aggiungetegli, se possihile,
piu atmosfera e strategia.
Cosa ottenete? Ne parliamo
a pagina 10.

BANJD KAZODIE

RAGAZZI, CHE ORSETTO!

3 Attenzione,
I'anteprima attenzione,
del mese perche
Scorso, g potrebbe
scopriamo i arrivare il
segreti del B BRI
nuovo Dreamcast

]

Basta con If 2Di Mortal Kombat si AR pu—y

LD CUP °9

Forza ragazzi e ragazze, & ora di
riscattare gqueghll opachi mondiall!

DREND

Mal nome fu pili azreccato. Preparatevi
ailinverosimile...
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OUTCAST 28 KLONDA PSX
POCKET FIGHNTERS PS}(‘ 321 DUAL HEROES NGa
STREET FIGHTER EX 2 PSX 33 CARDINAL SYN PSK
PETS IN TV PSX 34 BUST-A-MOVE 2 NGa
MEDIEVIL PSX 35 KULA WORLD PSX
X-COM INTERCEPTOR PC 36 EVERYBODY'S GOLF PSX
CASTROL HONDA SUPERBIKE PC 49 SPECIAL OPS PC

POINT BLANK PSX 61 SOLDIERS OF WAR PC

GT 64 NGJ 62 Vs PSX
DEAD OR ALIVE PSX 64 BEOMBERMAN WORLD PSX
VIGILANTE 8 PSX 66 WCW NITRO PSX
CIRCUIT BREAKERS PSX 68 DEAD BALL ZONE PSX
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UNANTEPRIMA" DELLATNUDVA SUPER

GONSOLE A 128

ra da un po’ che la Sega non era al

centro dell'attenzione

internazionale (I'vscita del Saturn
¢ stata probabilmente I'ultima
occasione), ma sembra essere giunto il
momento della riscossa, con le notizie
the vogliono la Katone, adesse nola con
il nome di Dreamcast, in vscita in tempi
relativamente brevi.
Per mesi si sono susseguite voci e
speculazioni su quella che avrebbe dovuto
essere lo salvezza per il colosso
dell'industrio videoludica gioppanese:
finclmente abbiomo i fott, direttamente
dalla Sega. Proprio come gia annunciato
da Games Master, Microscft, il colessa del
software PC, fornira il sistema operative per
la macching. Con questa mossa, lo Sega si
& garontita lo possibilits di convertire
qualsiasi gioco per PC sulla nuova conscle.
Lo Sega sostiene che diversi sviluppatori
sona stoti in grade di convertire giochi in
qualche gioro, anziché in quolche mese
come normalmente awviene. Anche se la
Sego non ho oncoro onnuncicto pioni per
le uscite europee e omericane dello console
{si accenna solo ol un vago “anno
prassima” per gli Stati Uniti), gia diversi
siluppatori stanno facends a gora per
aggivdicarsi controffi di sviluppo. Rilevanti

[ )

i

SIT Dzl

nomi dell'industria del
software cominciano
git od occennore
sottovoce ad dleuni
grossi progeHi. Anche
le caratteristiche
tecniche della
macching seno
impressionanti &
surclassano le
potenziclit sio della
PlaySiation sia del
Nintendo &4.

Il Dreamcast, con'i susi
128 bit di potenza
[onche se si vocifera
che si troffi
semplicemente di un
doppic processore o
&4 bit: non sard
fantascientifico ma &
sempre terribilmente
potente), &
fondamentalmente un
petentissimo PC
racchiuse in una scatoletto dal costo ridotio,
La Sego sastiene inclire che utilizzera CD di
capacita del 50% pid alta di quelli per
PlayStafion, con in pil un sistema di
sicurezza che dovrebbe eliminare i

problemi di piroterio che stannc odesso
tormentando lo PloyStotion. Lospetto pid
imprassionante del Dreamcast, perd, & il
software. Case come Capcom, Virgin e
Acclaim hanno gig confermato il lore

supporto: sembra proprio che lo Sego nen
incorrerd negli stessi problemi che afflisserc
il Nintenda é4. Saranno 15 i giochi pronfi
per Puseita giopponese dello console. .
I'attesa & cominciota,

IL SOFTWARE

LA FORZA DI UNA
GONSOLE E NEI GIOCHL...

non abbiome neanche incluse | titeli che verranno
sviluppati dolla Sega stessal

Copcom

Resident Evil 4. Avele copito bene, abbiomo detio 4. 1l
terzo sho per uscire su PlayStation, ma per il Dreamcast la
Copcom ha pensoto di uscire direftomente con il quorio
episodio del suo gioi-_'lllno Con tutta la potenza di calcolo
della nuova console, tufto il gioco potrebbe essere bello
guanto la sequenza introduttiva del secondo episadio.

Acclaim

lo potenza del Nintendo 64 potevo facilmente gestire
e

Date un'occhioto ai titoli che sono gid in fase di siluppo, e

Solo una parola: Turck. Fu il prime gioco o dimostrare che

anche i pid complessi giochi alla Doom, e ora I'lguana & di
nuovo al lavore. Ha ricevuto qualche mese Fa il kit di
svi|uppc|, adattissimo alla creazioni di giol:hi a0 in alia
risoluzione alla Turck. Lo Acclaim ha anche una lunga
tradizione di diritti cinematografici: aspetiatevi quindi in un
prossimo future anche qualche licenza cinematogrofica,
speriamo di qualita

Kenami

Lo Konomi sviluppa giochi sia in Gioppone sio negli Stati
Uniti. Le loro serie sportive sono sempre di oftimo livells,
ma il hitcle pil inferessante & Metal Gear Selid: una
conversione che potrebbe diventare un enorme successo.
Inoltre Castlevania & do anni un punto di riferimento per i
videogincn!nri In fase di svi|ur,pn hanna anche Dragan.
Warp

D2. Guesta strana avventura grafica & quasi ultimota;
polete scommetiere che sord uno dei _gaocl'u pronh per
Fuscite del Dreameast

Crave

Hannao di recente ocquisito la Lobalomy, che si & occupoto
delle incredibili conversioni per Saturn di Exhumed, Duke
Mukem e Quake. Pobele scommetere che il loro gioco sord

uno sparatulio in soggetfivo.

Interplay

Oltre od avere una robusta iradizione di giochi sportivi
negh USA, hanna un'arma segreta les Shiny Massiah sord
una bomba su PC, e sard anche facile da convertire su
Drecmecast. | creatori di Earthworm Jim hanno poi in serbo
tutta una nuova di serie di giochi per PC, che sarebbara
pcrfcﬂi per la nuova macching delle Sego

GT Interactive

Uultime successone per PC, Total Annihilation, & il
condidate ideale per una conversione, ma c'e dell'alira. Le
ultime nofizie, che hanno visto la GTl ocquisire la Virgin,
metono in campo anche lo Weshwood: ci dobbiome
aspettare un nuove Command & Conquer? E Unreal?
MicroProse

| simulatori di volo della Microprose sicuromente
affireranna |'attenzione di molti giocotori PC, ma c'é anche
la serie dei giochi ispirati a Star Trek, cha aiuterd
certomente ['uscito americana del Dreamcast

Mo Cliche

Quesh programmatori hanne lavorale per la Adeline allo
wifuppﬂ di Red Line Racer su PC
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Sega, ha lavorate per diversi

mesi alla sviluppo di giochi in
refte, e ora questa esperienzo verra
messa a frutle per il Dreamcast.
Hanno infalti annunciato che stanno
metendo o punto il prime gioco
multigiocatore per console da giocare
in rete. Con 'anime PC del Dremcast &
il suo modem interno, & fuori di dubbio
che i pregrammateri riusciranno a
sfruttare senzo aleuna difficalta la

l o Segasoft, una associata della

enormi potenzialita che i g:u-chs [
possono offrire allo nuova console. Lo
Sega predisporrd sia in Giappone che
nr,-gir Statl Uniti una rete dedicata ol

\

LA SEGA IN RETE

Dreamcast, ed é in programma
qualcesa anche in Europa. Lo Segascft
nen & ancora sceso nei particolari
riguordo ol suo gioco, ma tra i giochi
in rete per PC i generi pid pnpohri
sono quello allo Guake e i fikoli
strategici allo Command & Conquer
Un'alira gressa opportunita per i gfu{l‘u
in rete é la pﬁs‘.ib;i:!il di organizzare
campionati di videogiochi on-line, ed &
fucri di dubbio che questo sard una
delle prime iniziative a essere attivate,
non oppena la rete sard entrafa in
funzione. Bisogna solo verificare se una
cosa dal genere sard fattibile anche in
Europo o prezzi accettabili

LE MOSSE |
SEGRETE
DELLA SEGA

on vi aspetterete cerfo che la Sega

land una nuova console senza avere
qualche asso nella manica da tirare

fueri al momento pit opportuno?
Per ora regna il silenzio, ma questo & quelle
che siama rivscih a sapere.

Secondo le nostre fonti la Sega

of America ha quers ultimata

uno sparatutio 3D alla Llat Wars,

con un sacco di animazioni in

compuer gru{i{u. Si para anche di
Super GT, un gioco di guida, di Ecco
the Dalphin e naturalmente di Sonic:
COMmE po!-ehhe non fare la sua
Oppanzions, specia dc\pn i deludenti
fitoli usciti per Satum? Un aliro pezzo
Grosso dovrebbe essere Virluo F-ghlr_'r 3.

e

{4

M joypad combina controlli anafogici e digitali. con

un putsante di start e altri quattro pulsanti. Non

semibra che cf siane pulsanti froplali, Sembra un

P grossing, @ dovrd falicare on po” per rivscire a

stiperare il comfort e la praticita def foypad della

PlayStation e del Nintende
&4, c7 sembra.

.

=

semplice memory card, con un

igingillina ¢che fo molto di piv che non
semplicemente salvare qualche partita.
Il Visual Memory System & una memory cord
con un display a cristalli liquidi incorporato
Si inserisce nel joypad e potete salvarci
sopra delle mosse e degli attacchi speciali,
che possono essere affivali in qualsiosi
mamento durante il gioco per sorprendere
I'avversario. Avrete poi I pussil]i“lﬁl di
L-cn”e.-gme tra lore diverse schede Visual

ln Sega ha dedsamente superato la

>
OLTRE LA MEMORY GARD
E UN G10C0? UNA MEMORY CARD? NO E IL UMS

Memory System per scambiare salvataggi,
personaggi e perfine per collegare console e
giocare in link. Il Visual Memary System
avra inolire anche incluse un |{3ypm:| che
permettera di giocarci direttamente. Il primo
gioco per Yisual Memory System sord
Gadzilla, che wseird in conlemporanea con il

fileny in Gioppone

I ¥MS5 del Dreameast ha le dimensioni oi una carta of credlp.

Sano gi in fase di svilippo alcun piochi e L possibiis o
collegarli insieme apre possibiila enamyi, Che dire pol della
capacila o salvare mosse ta ulilizzare in van gochi 7

gamesnetwork

(SCHEDA TECNICA |

Mome: Dreamcast

Alias: Saturn 2, Block Belt, Dural,

Kotona

Processore: motore gruficn a 128 bit

olla frequenza di 200 Mhz

Grafica: il chip Power VR2 pud gestire

olire tre milioni di poligoni ol secondo

Sistema Operativo; Windows CE, PC

(ompqlibilc

RAM: 16 MB (& fontol) - CD: 12X

Madem: un 33.6 Kbps incluso

Joypad: disponibili in rosso, giallo,

grigio e blu. Canini

Lancio: Giappone - MNovembre ‘98
USA - Inverno '99

Europo - Forse MNalale ‘99
L pe
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a bene, linalmente & tutte

perfettamente chiaro. Lo Rare ha

finalmente risposto a tutfe le
domande che si erano acumulate su un
lore eventuale Goldeneye 2, e ha risposto
coi fatti, presentando il swo Perfect Dark.
(/] lku & uno lplrai.ﬂ'u h soggettiva

va del pred m Ia

-nmnh e lo scenario do agenti segrefi,
ma ha obbandonato qualsiasi altro
riferimento “Bondiano™ in favore di vno
protagonista femminile o di
vn‘ambientuzione fantasdentifica.
Sviluppato dollo stesso team, questo quasi-
sequite di Goldeneye & ambientato nel 2033
e ha per protagonista Joonna Dork, una
giovone agente aperativa conoscivta col

R

I matore grafico del gioce & rimasto praticaments
invariato, & parts pii effetti di foce.

nome in codice di "Perfect Dark”, La trama &

molio alla X-liles e comprende misteriose {|
orgonizzozioni che complotiono nell'ombro &

tonnellate di alieni. | livelli spaziano dai : oy
grotiacieli di Chicoge, a laboraiori .
soflerranei, ol reliffo sofomanine di SELILILIE T
un’astronave aliena, fino o uno bose cerea - BULLUE ]
segreta disseminala di piccoli omini verdi i

morhi. La Rare sostiene di avere miglioroto il o

suo Goldeneye in tutfi gli cspeti.

A parte lo scenario, | nemici umani &

clieni sono molo pib asfici, & Avein tn arsenale o disposizions, s polele  Potee portardl i gire  corpe del'adens 8

avrete o disposizione un
R Y v sparare con due ammi contemporaneaments.  Girenly comire &f nemici

sogna. Le pistole laser : = Lanvova
inquadrano outomaticamente i i
nemici con un Miring rosso, & Joanna Dark,
in una sequenza si vedeva lo in queste
nostra ercina sfrecciare o bords ; imazion

di uno moto hovercraft mentre

sparava o un po’ di marmaglia con lo
mano libera. Anche groficomente &
mighorato: ci sono elfetti lens flore e
illuminazione colcolate in tempe reale,
delle texture melte detagliote e tutto il
gioco ha un aspetio tecnologico spazicle
tanto bello da vedere quanto diverso da
quello del suo predecessore Goldeneye.
Per ulteriori dettogli ci senfiome sul
Prossimo numero. ..

FPotsts prendere sanza problemi questi hover bike per un
giratty @ fare un po” di Giro 2 sagno sui nemvci

THE LEGEND OF ZELDA:
THE OGARINA OF TIME

vedere anche al di fuori del

Giappone: The Legend of Zelda.
Alle stand dedicatogli in una recente
fiera americana (I'E3 di Atlanta) si
sono radunate folle di persone, nella
speranza di mettere le mani sv quello
che potrebbe essere il progetto pii
ambizioso di une dei miti dell’'industria
videoludica: quel Shigeru Miyamoto
autore, fra alfro, di “cosucce™ tome la
serie di Marie. E da quello che abbiamo
potuto vedere ad Atlanta, il genietto
della Nintendo potrebbe aver colpito di
nuovo nel segno.
Il sistema di controllo (A ; sfedera spada, B
: action, C : seleziona armi/oggetti, Z
oftiva) era identico o quanto gia visto alle
Space World Show di Tokyo. Le differenze
riguurdonﬂ essenzialmenta un maggior
numero di livelli giocabili. Anche il ritarno
del rampino, che Link utilizza per
dondolarsi da un tetto oll'altro, insieme a
diverse sequenze onimote finora inedite,
non ha mancato di impressionare il
pubblico. Una scena che ci ha
parficolormente impressionato & stata il

Eﬂ'nln. Per la prime volta si é fatte

duello con Gannandorf, Allinterne di una
stonza ottagonale, loppezzata da dipinti, il
caftiva di turno salta fuari da uno degli
affreschi come un cavaliere dell’'apocalisse.
D'opo essersi avvicinato si uffa in un alire
dipinto galoppando in lontonanza lungo
una strada roffiguratovi, per poi soliare
fuori da un'altra parete, con Link che deve
cercare di colpirlo con orco e frecce mentre
sta uscendo del quadro.

| mostroni sono enormi, superonc perfine
aleuni di quelli di Lylat War. Ci seno un
drogo di fuoco, un ragne e una

spettacolare, tronslucida,
creatura acqualica. Legend
of Zelda & indubbiamente
impressionante: & bastata lo
cavalcata di Link che
scoccava frecce con l'arco
per convincere tulti che
siamo in presenza di
qualcosa di speciale.
Aspettatevi ancora tante, ot
tante notizie sul prossimo i e
numero, manire ci - r
avviciniomo all'attesissima  (destra) | Wisitstart dello sting Hintenda hanno ! y
uscita notalizio del gioco.  apploudio durants s seqeanza 2 cavallo




Spyro pud arrostice § nemici o Wrari
oIt "2 capocciate”

avvenfura e puxzle che trova la sva
perfetia realizzazione nella terza

ﬂB. GAMESMASTER

Il swo scopa & quello di stupiry e
disorientarvi con scenari acidi ed effet
speciali, prima di stendervi definifvaments
con i suoi 36 livelli di gioco dannciemente
intelligente, Par il momento stonno encoro
levorando oi moviment di Spyro, a come
pud volare, planare, ruotare, correre, ecc.
Altreversando scenori disseminafi di
demoni, speliri e maghi, Spyro dovrd
vederselo col cattivene di tume, Gasty
Gnore. Uno dei punti di forzo del gioco
sara sicuramente il controllo; dato che &
stodo oppasitamente progefioto per il Duol
Shock della Sony. E s ancora non v
basta aggiungiomo onche che dllo
colonna sonora ha anche collaborato Fex
Palice Stewari Copeland. Per il momento i
debagli del gioco non sono del tie

emplice, lo abbiame fatto! Se

gentilmente, appena finito di

chiarissimi; i sa che Faceento ard posie
slla porte di esplorazione e sul
rilrevamento di oggeti, & ¢i sord da
interogire con le B0 specie di droghi che
pepelane il mendo in cui si svolge. Carino
& pieno di personaggi: sard uno dei
prodotfi di punto dello Sony per il
prossimo Natale,

i che lamico non sa & che noi abbiamo un
debole per il palls massicang.

ir;ioglq}fle, con huth | puﬂicﬁ|nri
sul gioco che siamo riu a
recuperare. Capirete cosi perché
questo gioco noi lo amiamo gid.
E non precccupa
prossimi mesi non mancheremo
di tenervi aggiornati con tutfe le
informazi

i nel

ni che rius

leggere, andate o pagina 10,
wverete ben sei pagine piene di

AGDSTD19938

recuperare. au que
pagine,

[IMC |
RAIDER

nche se la Eidos é sempre molto
A stringate relativamente al nuove Tomb

Raider, qualche notizia I'ha lascata
trapelare. Squadra che vince non si cambia, e
invece di discostarsi dai due precedenti episodi,
Il Eidos ripercorre la strada dello rivscita
combinazione di enigmi, azione ed
esplorarione.
Gm{icamente, invece, song siate rinnovate le lexture
e g|- effetti di frasparenze e i riflessi, ollo scopo di
dare un reclismo sempre maggicre alle varie
locazioni. Per non parlare del tempo, quelle
meh’:nrnb{_;irc oviomente, che acCompaogng sempre
Lara, con pioggia, nebbia e neve, rendendo ancora
pid difficili le sue esplorazioni. Cero, mogari queste
il'l"lU'JLIZ-U[\I non saranno 'J'._'Erll'_"l_'l'l‘l Q superare II_'
bellezza di Metal Gear Solid, mo sicuramente
miglareranno P'aspetio del gioco e sarannc un
oftimo complemento agli aliri nuovi elementi. Gli
scenan EIIL' LUI'L'I 5 UIJPIL‘S-.L'I Ud UF[[QIIIU[L‘ QUQS'.U
volio vanne dal Sud Pocilico ol Mevada, fino olle
fogne al di sotto dell'antica Londra, il tutto con la
possibilita di scegliere in che ordine affrontare i
livelli. Cominciate pure a sbavare, dato che il nuove
uhhuglmmcn.‘u di Lara compren{icr(’u anche
un'aderente tutina per le sue missioni notturne.... La
Eidos promette infine nemici pi inle”igcnli, una
nuova mossa per Lara e un supporto per il pod
unubg;m dual shock che vi consenting di esplorare
le tortuase caverne di Tomb Raider con maggiore
Feacilites.

¥ ’I\
' &Y

Ms Croft: [a Eigog)
non ne ha ancorg) |
svelato nulla,
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notizie dal mondo

WIPEOUT 64

VELOGE DA PAURA!

tweolo li, che cresce in tempi incredibill.

Wipeout 64 sembra proprio destinato a

diventare il miglior gioco di corsa
dell’anno per la console Nintendo. La
caratteristica piv impressionante del gioco é
la modalita a quattro giocatori, che il
Nintendo &4 gestisce in scioltezza, senza il
minimo rallentamente.
Un'alira novitd inserita nella versione 64 sono le
cinque nuove armi, con tanto di begl effettini
speciali “made in Psygnosis”, per non parlare
delle 15 astronavi che vi lroverete in pista su
ogni circuito. Aggiungeteci sei circuiti da vomito

{nel senso delle curve

torcibudella), il tornec

multigiocatore e la compalibilita

con il rumblepack e avrete un gioco

che potré raggiungere senza problemi il

titalo di miglior gioco di corse per Mintendo 4.
A giudicare da quanto visto si tratta di un
grandissimo debutto per la Psygnosys su
Nintendo 64.

Moi comincereme o preparare il tunnel del
vento con un po’ di musica bella pompata per
novembre, quando uscira il gioco, Alire notizie
al pid presto.

PER — PC - DA — FOX INTERACTIVE - QUANDO — NATALE
Draccordo, nel hiolo ¢'é solo 7iG per oy L
le due supersiar del gioco, m;P:'c': m:jﬂe Z
un ferzo protogenista: un manne, Il
gioco cambia o seconda del
profogonisia che sceg!iae Loliena ha
come armi il suo sangue acido e la coda
{ma anche un power-up segrefo). La wwa
missione & semplicements sopreavwivers, o |
Paolla sua ha un'incredibile velodite e lo o, ' -
possibilita di correre su pareti e soffiti, p W
Predator deve sabvare i suoi compagni e
recuperare il materiale necessario a
riparare la sua astronave. || marine deve
trovare una via d'uscila dalla baze. |l
gioco sembra di gran lunga migliore del
titolo ancloge che fece capoline dal Joguar
quc:|l:|'|-: tempo fo, e potrﬂl:ll:-\z essere un

Nel vedere quests gince vi dispiacera che non
abbianc fatfo il fitm.

buon conendente nella guerra dei cloni di
Guake, che si & scotenala do qualche
lempo a questa parte.

ANCORA GIOCHI!

ECCO UNA VELOCE PANORAMICA SU
QUANTO DI PIU BELLO CI ATTENDE...

PER — N64/PC - DA — ACCLAIM - QUANDO — NATALE
Siete un piccolo cherubing & dovete fan | o

stroda nel gioco impossessandovi dei !

corpi altrui. Tra i fitoli della Shiny quesio

& di gran lunga il pit inquietante, con

una meccanica di GIoco che pone

F'occento sull occuliamento e sulla

neutralizzozione dell awersario. Cosetle

coma il prenders possesso di un compo

per poi spezzarg!i le gcmbe per iy

impedirgli di seguirvi dovrebbero darvi 1
un'idea di quello che succede in questo
gioco. Le partite sono completomente
aperfe, nel senso che potele completore
un livello nel moda che preferite: ognuna
potrds ubilizzare | personoggi del gioco
secondo le proprie personq“ aftitudini
sadiche. | cinque mondi sono a loro volia

el

Piceoli killer. donne vesiite in maniera guanipmeno
ecceninica e possessioni. Grande!
suddivisi in cingue livelli: in quesio modo
anche lo longevita non dovrebbe essere un
problemao. Sard implementata anche lo
madality deathmaich: hutti confro hutfi

TUROK 2: SEEDS OF EVIL

-
PER — N64/PC - DA — ACCLAIM - QUANDO — NATALE
Turck 2: Seeds of Evil & naturalmente
stato migliorato nelle armi e nei
nemici, ma questo secondo episodio
pa:rd anche contare su un deathmatch
o quatro gio{quloru_ Per ulterion
informazioni potete anche dare
un'occhiota ol servizio speciale
apparso sull’uliime numero. Gli
sviluppatori della Iguana stannc
focendo del loro meglio per shalordire
i vostri occhi e sollozzare | vostri
po|p{:s1re,'|| 5i dice che |'|nrc!|ig{_-nzu
artificiale dei nemici sia molto evolug,
& vi metterd o dura prova per tuth e
sette g|i engrmi livelli, Il deathmatch
della versione PC arriva addirittura o
16 giocatori in confemporaneal

Tagtiate fa
stz aun
dinpsaura e il
conpo
conlinuera 3
MUOYOrS)
(uesti sono

particolan! i

SILENT HILL
PER — PSX - DALLA — KONAMI - OUANDO — INVERNO

Dapo un incidente d'outo vi nisveglioke

nella cittading di Silent Hill, ma vostra

fig|§u & scomparsa. Scoprirete ben presto
che questo non & un poese normale
Masconde una seconda natura in cul 51
sussequono strani avvenimenti, e per
rovare voshng ['ig“n dovrele E‘.ph:um.'e
entrambe le anime della citi. Silent Hill
combina elementi d'esplorazione olla

Tomb Raider con un’atmoskera harror

allo Resident Evil 2 (con una spruzzating

di Metal Gear Solid). Come se
F'ambientazione non fosse sufficiente

aleuni livelli saronne anche giocoti di

notte, illuminati dalla solo luce di una torcia,
senzo avere mai la possibilita di sopere
cosa 51 nasconda nell'ombra. Le animazion

| movimenti della telecamera vi faranno sentire come
s¢ foste sempre sequiti.
in computer grafica sono eccezionali: quesio
fitolo, insieme a Metal Gear Solid, potrebbe
feer svebore la Konami nelle dassifiche, ned
prossimi mes,
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inalmente, | signori del gioco di ruolo della

Square hanno annunciato il seguito del loro

capolavoro Final Fantasy 7. Inutile dire che per
Final Fantasy 8 i programmatori contano addirittura
di superare i sei milioni di copie vendute del
precedente episodio.
Cloud e il sus dlan non ¢i sone pit: al loro posto roviomo
il giovane Squall Leanhart, il vecchio e mite Laguna Loire, e
una profagonista femminile oncera sconoscivta, Lo Square
non & ancora scesa nei parficolari riguorde alle trama, ma
3i dice che si froffi di una storio d'amore; cosa fonto pid
sorprendente, dalo che per ora 'accenta & stale posto sui
due protagonisti maschili: Soranno rivali d'amore? Saranno
pit amici degli amici? Ce ne frega qualcasa® Chivdiomo il
discorso con un bel "vedremo”. Lo cosa per ora pid
evidente & il salio di quﬂ|il|': gruﬁcn rispetio a Final Fonlasy
7. E stoto abbandonato lo stile un po’ super-deformed, coi
personaggl lipicamente gioppanesi, tenerosi & con la testa
grossa. Final Fantasy 8 ha optato per uno stile grofico pit
realistico, un po’ alla Resident Evil, se vogliomo, Guesta
rielaborazione grafica @ stata guidata dal famosa
disegnatore Tetsuya Momura, con 'aiute dell illustratore
Amane Yoshitaka, Il risultato & un qualcesa che potrebbe
sminuire perfino le meraviglie grafiche di Parasite Eve.
Dato perd che non si vive di sola grafica, & un piacere per
noi annunciare che anche la mecconica di gicco & stata
migliorata. Anzilutte, anche se il combattimento & sempre o

namesnetwork

Destra: Scommetizrei che vi st per succ-.-de ro qualcass i brotlp.

turni, tutto il gruppe offrento il combatimento unifo, senza
la necessitd di passare do un personaggio all'aliro come in
Final Fontosy 7. Ci saranno ancora gli incontri cosudli con
mostri, ma, senza svelare ancora melio, la Square ha
risposto alle critiche ricevute sulle fasi di combattimento
gorantendo che i duelli saranno pid complessi e
coinvolgenti. Ha inolire affermalo che il suo gioco sard piv
accessibile ol pubblico occidentole, probabilmente per
poter sfondare definitivamente sul mercato americana. Si
spera che questo significhi migliori diologhi in inglese e un
po’ di testo che chiarisca futte i riferimenti nipponici del
gioco. Final Fantasy 8 uscird a Natale in Gioppone, ma un
demo giocabile & distribuito da luglic in Giappone con
Brove Fighter Musashiden. Al solito, rassegnatevi ad
aspefiare qualche mese prima di avere uno copia inglese.

LA SPADA, OUESTA SCONOSCIUTA /<>~

Sia spada che
pistola. Ma come

£ una pistola? E una spada? No é la nuova
Gunblade™ della Square. A quanfo pare i
programmaotori non sono rivsciti o decidere
quali armi avrebbe doveto avere il
protagonista e hanno opiato per un misto:
vna spada che pué anche fungere da pistola.
Beh, una specie. Non spara proiettili, ma
libera vna scarica di energia che pué colpire
diversi nemici contemporaneamente. J

mdle pit soclevole rispetto o quello di Squall.
Patete giurare che cominceranno a scoccare scintille
tra i dve, con I"evolversi della trama.

mlmiuilmldﬂhﬁ??lmf ora

IATRICOLE )

femminile di Final Fantasy

isti maschili,
lsonhart e Laguna Loire, ce 'abbiamo.
un duro, e nonostante i svoi 17 anni
iosa o cui fiene é la sva Gunblade
si ricorda di Cloud?). Laguna é il svo

tato un pacifico giornalista, dal carattere

"MOSTRI MOSTRUOST

Tra libri, fumetti e film il soprannaturale é
di ¢asa in Giappone, e non é sorprendente
trovarsi alle prese con il Mondo dei
Demoni. Delle nvove creature alcune, come
il Dio-Drago Leviatano, sono evocabili,
mentre alfre si faranno vedere quando
meno ve lo aspetiterete.

sequanze animale.

& =P
| r.'-_'-_?_d-\-ﬁ?ﬁh’.'i i

Coma pofete anche vedere
in queste immagini, la
grafica & molfo pid
dettagliala & realistica oi
quella df Final Fantasy 7.
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Il ginco inizia con il tradizionale filmato che mostra Snake mentre si
“infiltra’ nella base controllats dal nemico. Il leader dei lerroristi fornisce
la voce fuori campo, illustrando la trama e descrivendo minuziosamente gli
elementi principali dello scenario. Come nei veri film, | nomi dei creativi
che hanno laverato al progetto appaione nella parte bassa dello schermo.
Dopo essere stati assorbiti dalla trama, arrivate alla base. nuotate fing alla

. L

prima stanza, salile le scale e iniziate il livello di esercitazione.

on on Inirecdo degmo di George Lucas, Il gloco pli caldo del 1998 &

ambilentato In wno del dimi plé freddi delfla Terra. Mandat! o libsrare

on deposito di armi nudear] nell'Artio in mane o en gruppo di
tarroristi, vol, nel panni di Solld Snake, devete neatrallzzare la minecda
pli velotemente o silenziosamente possibile.
Sebbene a prima visha sembri influenzolo pesantemente da Resident Evil, & ban
lontano dall’essere una distruzione continua di ke quello che vedete fra il soffitio
e il pavimento. Al contrario, la tensione che riesce o rasmetiere e che vi ford
saliore dalla sedia viene della segretezza e della furtivitd. Tutlo & basato sul
rimanere nascosti alle forze nemiche, e I'uso fankasioso del suano e della musica
da parfe della Konami ha creato una delle esperienze pid siressanti a cui potreste
mai pensare di softoporvi. Comunque, anche se Salid Snake & geogroficamente
isolato su di un'iscla ricoperia di neve, non & completamente abbandonato a se
stesso, Premendo il pulsante Select, avrele cocesso a un seletiore di frequenze per
le vosire cuffie ricetrasmittenti, Ofio personaggi vi offrinanna il loro supperto via

rodio, ma all'inizie del gioco sard solo uno di loro o parlarvi. Addentrandovi
nell'avventura scoprirete che aliri vi confatteranno su vorie frequenze & dovrete
inventarvi nomi in codice diversi per ciascuno di loro. Ognunc ha il suo campo di
specializzazione e vi insegnerd come usare le armi, gli oggelfi, o come
sconfiggere alcuni boss: & essenziolmente un modo intelligente di inserire il
manuale all'intemo del gicco. Grandel Quesio & sclamente un piccolo esempio
del livello di dettoglio di Metal Gear Solid e il gioco & zeppo di elementi a prima
viska non imporfanti, ma che arriechiscono considerevolments ['esperienza di
gioco. Si ha l'impressione che a ogni angolo all'inemo del gioco, il feam di
sviluppe abbia insarite qualcosa destinato a farvi cadere gli cochi dalle orbite,
qualeosa che non credevate nemmeno che la vestra PlayStation pofesse fare.
Perfino i ratfi che si sparpagliano per i comidoi quando arrivale inizialmente vi
faranno codere la mascella fino a terra, e quaksiasi gioco metia fonto impegno in
dei redilori & degno di considerazione. Ecco infine alcuni dei momenti di Metol
Gear Solid che vi faranno moggiormente fumare il cervello.

() camesmasten ncosto 10sa (][] wews Jnwrcrmme fnccensiom 88



! A _.:.,_, ‘

In Metal Gear Solid. come abbiama gia detto, 'obiettivo principale & di |
evitare di venire catturati dai nemici: il vostro compito consiste E

nellimpedire a Solid Snake di essere visto o udito mentre si muove

all'interno del deposito. L obiettivo del primo livello & di salvare una —
signorina fenuta in ostaggio nel seminterrato {2 indicata da un puntino = 1
verde sul vostro radar). Questo livello vi fa capire limportanza del B ie

restare silenziosi. Infine. una volta che avrete trovato ['amabile donzella,
sara possibile salvare il gioco (dopo una conversazione con la ragazza).
Fino a questo punto. se morite dovrete ricominciare dall'inizio. Secondo
Hideo Kajima. il livello di pratica e il pnma livello rappresentana

Safissints crea /308 AR dol oo giuco. St es S s
R T R o o T Rt e B
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avele solamente una cosa da fare: corvere verso di lei ed eseguire un |
mm&mwmmmmumd’mm i e
i ' M EX
s BWin
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Unﬁmiﬂmmemmmlmmmim
frenetica: questo & Metal Gear Solid. Oui, Snake & stretto tra due quardie
e 5i becca un proietile nella spalla fbello spruzzo di sangue) prima di
riuscire a portarsi fuori iro, Notate come. appena viene scaperto. un
imer sppare nells parte superiore destra dello schermo. Eludendo i suai
fori per s durata del conto alla rovescia, riesce infine a seminarli
tuttn @ tranguillo il Himer viene rimpiazzato dal radar. 2

P SO

essere il pill sagace dei trucehi. ma @ enormemente efficace.

probabile veniate sopraffath dalla pura e semplice superiorita
numerica dei soldati nemici che verranno a cercarvi. Come
Mmmamme.mmsmmm

Ancora manovre evasive del nostro uomo, Solid. Nascondersi dietro a
una colossale cassa fino a che il conto alla rovescia finisca potra nan

mm-emnhgmmémsigﬂmMﬂdnmmm

* dei loro compagi. Buttatevi mostrando tutto il vastro arsenale ed &
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Mentre vi muovete. vi viene presentata una visuale in terza persona, simile a quella di Resident Evil. Come

potreste aspettarvi, vi muavete usanda il pulsante direzionale  ci sono due modi principali con cul Snake pua
aggirarsi qua e la: camminando (che cambia in correre se continuate a premere) o striscianda. Premendo & vi
stenderete a terra per strisciare e vi rialzerete premendo una seconda volta Io stesso pulsante. Mentre siete a
terra potete passare al di sotto di vari ostacoli o veicoli. ma il vantaggio piit importante & che | nemici non
possono sentir muovere. cosa essenziale per avanzare nel gioco. Una volla saltati alla visuale in prima
persona, premendo i tasti superiori L e R potrete shirciare olire gli angol (senza essere visti). Potete farlo sia
versa destra che versa sinisira (R1+L1 0 R2+L2 rispettivamente). E anche possibile usare questo sistema e
delle sigarette per spacciand per una guardia nascesta astutamente in un cantuccio a fare una pausa.

- L = L
Potrete mettere le mant su oggetti benus dopo aver ucciso um nemico o semplicemente trovandoli nascesti nei ivell.
dove vengonn rappresentati da piccole scalole (potrete vedere il contenuto delle scatole usando ta visuale in prima
personal. Premenda L2 visualizzeretn il menu dell equipaggiamentn, poi, semgre tenendo premiulo L2, sarete in grado
di muoveryi all interna del menu con il pulsante direzignale. Mediante il tasto L1 toglierete dall equipaggiamento un
oggetto e lo stesso semplice sistema vi permettera di gestire ogni cosa nellinventario. Dopo esservi imbathuti in una
statola di razioni, per esempio. evidenziatela nel menu dell equipagpiamente mediante il melodo descritio sopra e
quindi premendo @ potrete

mettere e mani su qualcosa da

mangiare. Mediante quests i

semplice sistema che fa uso dei

tasti superion ¢ le necessarie

razioni potrete aumentare la vostra

witalita in qualsiasi momento. Ain

il nggetti su cui mettere Le mani BATION 1 |

sano un binocolo e il piu avanzato

wisore notturmd, che vi toma

dannatamente utile per esplorare

# buio. Sard anche possibile

combinare alcund oggett con be

wastre armi. Per esempio usando i

fucile di precisione insieme al

wisore notturna per un po’ di

furtive ting &l bersaglio
.':--.'i_.ll= _ e "I. AR
In alto a destra sullo schermo ¢'e la mappa/radar. | nemici sono indicati da puntini rossi. mentre i cond bla mostrana il loro campo visive e A R b o Lo

Isembra quasi che shano lenendo delle torce). Snake dovra evitare di entrare in questi ‘coni’. Una barra multi-stato & posizionata al i sotto
el rattar e mostra it ‘grato i pericolo’ (Degree of Danger el tempo di fuga’ (Escape
Time). Quando Solid viene scoperta inizia un conto alla rovescia. Quando la barra

. 4
raggiunge fo zero, | nemici smetiona di cercarvi |
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T ! T = 2
Nelia modalita Intruder sarete in grado di muoveryi l di softo di oggetti e veicoli e -, t
neflo stessa tempa di vedere attraverso gli occhi di Snake (cio accade : FA= i
automaticaments quando vi inflate softo a un oggetto). Nel momenta in cul ininats 2 | L
mugvers al di satto di un oggetto saltate 3l moda infrusione in prima persona. Sia il

menu sia il radar scomgaiono dallo schermo e dovete affidarvi solamente ai suani per

lacalizzare | nemici. La tensiane puo essere aumentata dal semplice gesta di infilarsi

un paio di cuffie in testa fintendiamn L vostra vera testa. non quetla del persanaguio

sullo schermo). Potrete poi individuare La direzione di un nemico che si avvicina con

spaventosa accuratezza. Dimenticatewi tuthi quei discorsi sulla realta virtuale- questa

si che & roba interattva. Sebibene non sia possibie usare 2 armi normal nella

modalita intrusione, sarete in grade di usare alcuni oggetti, incluse L granate.

Diciamo. per esempio, che volete far saltare in aria un veicolo corazzato.

semplicemente strisciate verso di esso e quando sarete entrati in modalita intrusione

buttats una granata sotio il corpa del veicolo. Ecco un'immagine di una sequenza che

mastra Snake fare esattamente quanto detlo sopra.
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attraverso le sue ambientazioni (sia uccidendo i
nemici sia trovandole disseminate qua e L nei

compress un fucile da cecchino identico a quello
visto in 007 GoldenEye. Secanda il Sig. Kojima:
“Questo fucile di precisione & fantastico quando
viene usato in combinazione con il visore
notturna”. Non c'@ bisogna che ce lo dica. Sig.
Kajima: non vediamo ['ora di mettere le mani su
questa fantastica accoppiata. Tra gl elementi il
interessanti del vostro arsenale ci sono i missil
telecomandati, Come il nome suggerisce,
quanda avrete lanciato il missile avrete la
possibiliti di controllardo (fortunatamente va a
passo d'uoma & quindi non @ trappo difficile).
Cambiando L2 visuale & possibile osservare le
cose dal punto di vista del missile. £ un arma
parecchio intelligente, davvero hi-tech. Un‘alira
fantastica caratteristica & il modo in cui potete
usare [impugnatura dell'arma per colpire i
nemici. Data ka compatibilita con il Dual Shock.
quando verrete colpiti.

[SOLID FACT 1

Games Master svela il primo cheat! Hideo Kojima ba
intluso un trucchetto ned menw di presentazione: sard
possibile cambiare il colore della schermata dei ol

lenendo premuts usa combinazione di pulsanti sul
joypad (queste scherzetin sembrava divertine
parecchio il produtiore del gioco....)

SOLID FACT 3 (SOLID ¥ ACT4 )

Buando troverste una scatola o viveri scoprirete che
contiens un pacchetto o sigaretis che Snake pub deciders
i fumane. sehbene possiabe anche osservare che la barma

della vitalith diminuisce a poco & paco. In ogni case,
secondn Hidea Kojima wi teersbranno ubli sucersshvaments

nel gioco guant farete finta di essere una guardia

[SOLID FACT s )

Sebbene le aziond di Snake rella modabti Intruder siano

ahbastanza bmitite, questa fomisce comungue un grande i

vantaggio: mon polete essere individuati, Pit avanti nel
gioto, perd, Snake i becchera un raffreddore @ quindi

dovrete evitare di tossire o di tirare su con i naso mentre

siete nel mada Intrisdes

Smpmhﬂana:srnn i potr mugvers celaln alla

”ﬁﬁﬁ”’m;ﬁ:ﬂm-ﬂ i

emraru:ampu-mmunnemm‘_lw.nm

hmmnﬁmmmmsmnnr.
seatolong.

14 W g
SOLID FACT o
1 suono ha un ruolo importants nel goco. Snake dovri
muoversi silenziosaments per evitare i essere scopers-
persing camminando in una pazzanghera attirera
immediatamerte | atenzone & un nemica nelle vicinanre.
| [altra parte. potrete causare deliberstamente un rumore
per attirare i nemaci in una particolare direzions.

W passibile. Won solo & perte
N ornitologiche artiche ma &
| qcchi dei nemici. S 50
N yosiri circospetti mevi

3 "

SOLID FACT 2
M
Come in GoldenEye, potrete metters e i su mine di
prossimiti e su mine telecomandate. Uno degl usi pii

divertenti di questo tipo di mine consiste nello scaraventaris
sulla schiena di un nemico e farle esplodere. Kojima ha
esuguilo una 5passosa dimostrazione di utto quests

durants b presentazions del gioca

ik i il pi welocemente

; Impummumﬁi::: ;ullrguln‘;n fi essenvaziont §
uftp anche per guardare y.: |
son chiusi, stanno dormendd &1
menth passerantd ingsservat.

A N gy
SOLID FACT 6

lina volta che avrete alferrato un terrorista potrete,
usando il pulsante direzionale o il tasto # . trascinare
|a wittima che si divincola in un posto sicuro per darle

tranquillamente il colpo di grazia. In questo modo
eviterete di ischiare che aliri terroristi di sentinella s

accorgano della vostra presenza,

= A T T
Durante il prim livella, quandn Snake si avvicina
dall'esterno al deposito controllats dai terroristi,
ascia detle impronte sulls neve. Ovviamente | nemici
saranno in grade di individuarls propria da quelle,
Quindi devrete siriseiare lungo il terreno per
canceflarle.

SOLID FACT 10

I motivi musicali di Meta! Gear Solid assamigliana un
po’ alla colonna sonora del film Speed.

" Caccia @
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All'inizio del gioco non avrete nessuna arma. @ finchi non me troverete una Sarete in grado di attaccare il nemico
solamente con | vostri poderosi pugni. Premenda il pulsante ®, Snake tirera un pugna. mentre premendelo due
volte Snake eseguira una breve combo pugna-pugno-calcio.

In sequito useretz lo stesso pulsante per sparare con la vostra arma
fche pud essere scelta tenendo premudi | pulsanti frontal). Se non avele
nessuna arma selezionata potete anche effettuare una proiezione ai
danni di un nemico o afferrarlo da dietro ¢ strangolarlo. Schiacciando
rapidamente il pulsante ® . infine, spezzerele il collo alla vittima. Questa
forma di attacco, perd. deve essere esequita da dietro e avrete hisogno
i un po’ d'allenamento prima di usarla con efficacia. Roba da agenti
seqreti, eh?
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bisu Garden Place, un distretto di Tokyo di reconte costruzione con una rassegna

di negoxl serrati tra gruppl dl uffid, é il posto dove essere se volefe

vn'intervista ssdushva con il team di sviluppe di Matal Gear Solid. Hideo Kofima
o ha date dimostrazione del gloco piv caldo del ‘98 negli sforzesi o empl uffid della
Konami, al sasto plano di una defle comprensibilments costose Twin Tower. il primo
livello ¢ quelio d'allenamentc roppressntavanc anore gil unid livelli giowbili, ma
Kojima i ha asskurato dse la meccanica di gloco resterd praticaments la stessa nella
versione finale del gioco. Mentre dava dimestrazione delle caratieristiche
fondamentoll di Motal Gear Solid, gii obbiomo chiesto insistentomente magglor
dattegli su questa mognifico thriller di spionaggio. Questo é ¢ dhe aveva da dire...

proprio finale, ma entrombe seguono due soggeth similari.
Finirks in un mode o nell'alire non i predludera aleuna porte
Shodk? della storia. Comungue, in qualsiasi maniera finiate il gioco, ne
rimarete ugualmenie soddisfalti.

i joypod anologico ma i GM: Alcuni giochi per PlayStation risentono di una distorsione

giocatori polranng comunque muoversi solo in due madi:
comminando @ correndo. Stiame pensando oll'uso dello stick
analogico ma non siama ancora sicuri di forcela, C'a, pero,
una buona ragione per questo: Solid Snake si muove in moli
modi diversi nel gioco e cbbiame utilizzato moltissimi dofi
diversi per | moviment,

GM: Esiste un qualche motive che ha causato il rinvie

ol dl o do e o seteres?

dai poligoni e di un cerlo pop-up. Come avele fronfeggiato la
cosa?

HK: Mon obbioma usato nessuno fecnica speciale. | membri del
team sono giovani & sono al ko prime gioco. Anch'io ho
poca esperienza € questo & il mio prime gioce o poligani.
Abbiomo incomincioto da zero, il che ha richiesdo malfissime
tempo e sopraftutio perseveranza. | progrommatori e
progelfisti non sapevana un granché di videegiochi, ma nen
hanno fatto compromessi & hanno detto: "E solamente un

-thﬁmfm‘ﬁmﬁwm«ui

HK: Abbiamo sotiovalulalo lo potenza dei poligoni 3D. Mello
grafica 3D bisogno vedere le cose sott differenti punti di visto,
Guesto ¢i ha cousalo akouni problemi.

gioco. Tutto qua...". Henno una mentalita molio ferma, quindi
a me risubta focile dir loro che qualcosa & da fore meglio!

GM: Quanio shate spingendo al limite ke copociia del
PlayShaion?

HK: Non sappiomo ancora malio della PlayStation, ma
seconda i nostri programmatori b shamo usando ol 120%
(risate]. lo creds, perd, che possiomoe fore oncoro di pi con
questa macching. Abbiame creato il gicco per FlaySkation, ma
¢i sono comungue cose che non abbioma polulo includere
Cose che sicuramente un'alira macching potrd realizzore,

intrattenimento offre Metal Gear Solid?

ici ire.... Circa ofio ore per una persona che sa
%tamfm@lﬂmuomlum,pa

i pud porfar via sclo fre minufi, ma se non sapete

quesia piccola parte del gioco i pud impegrare

GM: Non sarebbe stato it focile reclizzare Metol Gear per il
Nintendo 647
HK: Se consideriamo ['intelligenzo artificiale del nemico,
sarebbe stolo pit focile svikpparlo sul Nintenda 64; dota lo
quantitd di exture doveva perd essere realizzalo per
s questa macching. Se ko avessimo progetialo su un
Nintendo 64 avremmo dovuto ereare un Melal Geor differente.
Ogni diverso console ha delle sue particolor copacita, perci il
gioco risulterebbe differents su ognuna di esse.

! Hotﬁm!gmmwmnun

GM: Quindi... nessun progetio riguarda ol Nintendo 647
HK: Esattamente non saprei [risate & ccchiate verso il dinsticre).

“Mmdﬁm&mmr?

HK: No, abbiamao usato solo- animazione. All'inizio volevamo
usare il motion-caplure. Lo Kenomi ha un suo shudio intemo @
abbiomo roccolieiun socco di dal, ma dlla fine le
coratteristiche degli oftori venivano accentuate olire misura,
Solid Snake & un personoggio fiffizio & non abbiamo volulo
rendere il suo made di compertarsi roppo simile a quello di
una parsona reale. Quindi abbicmo rinuncioto al mation:
capture, Invece, <i siamo servili di aleuni professionish

dellindustria del film
d'animazione & it che erano
abituati a disegnare sulla carta lo
hanno invece disegnato con i nostri
strumenti sullo schermo. Metal
Gear indude molte scene animate
in perfetto il giapponese [per
esempio Snake viene
colpita).

GM: Gual & il concorrente
' di Metol Geor?
HI: Si (sorridendo)... Maturalmente
non possiamo mentine, ¢'é sempre
qualche gioco che ci foma in mente. MNon passo dirvi quali, ma

personalmente mi piacciono gl zombi....

GM: Gi sono analogie con il precedente Metal Gear?

HK: {Con un grande sorriso) Quelli che hanno giccato i
precedent Metol Gear sommideranno quando vedranno cere
scene in quesio sequila...

GM: Di quanie persone & composto il leam di Metal Geor
Solid?

HK: Un tofale di 30 persane. Abbiama iniziglo solomente in
10, ma anche ora solienio cingue dei 30 membri del team
hanno esperienza nello sviluppo di giochi, Hanne creato ko
serie Snaicher/Policenauts.

GM: Quanie ore di conversarions ¢ sono nel gioto?

HE: Ci sono circo ofio ore di occe sonore, indusi idemo e
ogni dlira cosa, ma non sarele cbbligati ad ascoliare nti i
dialoghi, li pofrete solfore. Per esempio, nel gioco ¢'& un tizio
che descrive ['Alaska e i suoi animali, ma non avete bisogno di
conoscere lo founa e la floro Arica per andare avanti nel
gioco.
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Dai programmatori di Wipeout
eccovi un nuovo gioco di corse
sul genere “snowboarding”.
Questa volta, pero, preparatevi a

svolazzare un po’.

I nvovo gioco della Psygnosis sembra un gioco
Nintendo. A partire dagli inseliti personaggi, vn
cane di nome Cerberus e un gatte chiamafe Kite-

Tail, fino alla grafica “tenerosa™ in perfetto stile

)
nippenico, o all’originalita del soggetto (che piv che
\'\. essere una semplice corsa é un"avventora, un po’ alla
Y Diddy Keng Racing). Psybadek sprizza innovazione,
N divertimento e creativita da tutti i pori.
Allinizio polete giocare sola con Xake, un appassionato

praticamente note sulla sua tovele, o Mia, che ha
cominciato a correre solo dopo aver salvato Xakeo. Dopo
aver scelto il vosiro personaggio, il

vosiro compite & di sfrecciare
\\_ ¥

hoverdek (una specie di
skateboard volante)
aifraverso una serie di
livelli, alla ricerca dei
vostri compagni rapiti
da Krakken, il cattivene
di turno.

1@

G‘

(Sopra ) | leletrasparti vi fanno accedere a sezioni bonus. Sembrang
veramente canne, vero?

Anche sa state levitando, seguite le ondulazioni delia superficie. | dossi non fanno
che rendere le vosire acrobazie piv spettacolan

| livelli sono in tolale 40. Olire a salvare i vostri compagni dovrete
avitare astacoli, rcu:cugiiere power up @ armi |ehe seguiranno il
vostro hoverdek), e diventare degli acrobati della vostra tavala per
riuscire a sconfiggere i vostri avversari.

Su ogni percorso lroverete un misto di piste e di spozi aperti, che vi
daranne |'qpporrunilél di esercitarvi sia nella corsa pura che nelle
evoluzioni acrobatiche.

Ogni volta che salverete un amico, ofterrete in cambic un nueve
“dek”, che vi consentird anche una nuova acrobazia.

Me potete tenere otto: per quando arriverete a sfidare il Krakken, il
vostro reperiorio acrobatico dovrebbe essere impressionante. C'é
tutta un‘clira serie di sorpresine in ogni percorso. | Teletrasporti,
proprio come in Turok, vi fanno accedere o sezioni bonus, dove
troverete alire ormi e “smilies” (quonde ne avrete raccolti 101
ofterrete una vita).

Da segnalare che col team di sviluppo hanno collabarato anche
alcuni snnwbqﬂ(der, con lo scopo di dare u”'hnwrdeking una
sensaziona di realisma il pid vicine possibile al vere surf, Non saré
esaltante come 1080 Snowboarding della Nintendo, ma si ditende
bene. Wipeout con un tocco d'umorismo?

a bordo del vostro
[ livelli!

Sembra proprio di si.
3 ’ F

verra assegnalo un

o

Nei 40 livell di Psybadek punteggio. e se sara
troviamo corse, stage abbastanza alfo vi verra data
acrobatici, mostroni di fine una chiave d'accesso al vello
livello, sezioni bonus e bonus. \
piste varie. Tut e quatiro ot | Solo s riuscirete a raccogliere
i mondi (ghiaccio. o tutte le chiavi di un mondo.
giungla. deserto e perd, potrete accedere alla sua
caverne] hanna a seziane banus. Se doveste
medesima struttura. riportare ung sfnlgnmmzl
Prima di passare al ¥ successo anche nella sezione
vello successivo 3 bonus allora ofterreste un'altra
devrele completare chiave. Prendelele tus &
quello in cui vi trovate. o mwpwmgmwue
Mlla fine di ogni livello vi 5 pmmattgqmdmm
— bonus definitive!
—_ - -

-
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E ora acrobazie...

le evoluzioni acrobatiche sono una componente fondamentale di Psybadek.
Possano essere esequite quanda preferite, durante la corsa. ma passono

diventare micidiali se utilizzate contro un nemico. Per eseguire un‘acrobazia, invece delle solite
sequenze di pulsanti, la Psygnosis ha optato qui per un sistema molto pid accessibile e accattivante,
rifacendesi alle barre di energia dei giochi golfistici. Vi appare una barra sullo schermo. e dovrete cercare
di fermare la colonna in movimento all'interno di uno dei quadratini. Fermando La barra in uno dei quadratini
pitt grandi esequirete ke acrobazie pid semplici. fermandoda in quelli pid piceoli potrete fare qualcosa di
veramente spettacolare. Se non riuscirete a fermarvi in alcun quadratino. invece, farete un fiasco completo,

/ H l lll‘m Come potrete bene immaginare. irattando il gioco di surfish a mezz ana.

Lesercita di Krakken ha rapita i vostri compagni surfisti e voi siete la loro unica speranza. Come polete
vedare ci sono due cattivani di fine ivello per agnuno dei quattro mondi, & ogni volta che ne sconfiggerete
ung sabverete automaticamente ta situazione del gioco. Qui trovate | vari mostroni e i loro prigionieri...

Baltete : TN Per sabvare
Roll-E Jade Bang Bang Saris
Phathwoy Troy Ker-chunk Silva

Caverne

Battete Per salvare

(EUCHE TN Cerebrus & Kiteail i
Krakken Xako o Maks a seconda di chi impersonate ¢

Come eravamo... v’

Psybadek avrebbe dovuto uscire o scorso inverno (era stalo annunciato come il gioco pid adrenalinico del
Natale 1997), ma conosciamo benissima i ritardi che spesso i giochi subiscono. Come patete vedere dalle
schermate, comunque, questo tempo non & trascorsa invano, almeno graficamente. Le colline bianco latte
delle prime schermate arrivateci in redazione sono state sestituite da... colline marroni, Scherziamo, '8
anche tutto il resto dello scenario che ha subito dei bei miglioramenti.

(sopra) Texture mapping ed effelli &
luge. £ cosi che I ncorderemo d'ora
imnanzi.
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L1 sone un sacco of zong nascoste
da scoprire neghi otfe livelli
(Sopral | personagyl maschill sono
possentr.,
-
-.P‘- ¥, - ——
fa destral .ma Julia affre un bel mix U W T Dbe—
o coordinazione & abilita... .

Questa riunione di pazzi interstellari vi
afferra ben saldi e vi offre un giro
turistico per-la Zona Proibita...

G vardate le lettere  Cloesho awentura di azione in terzo persona e prodolio dalla P',:,'glloug

0..D... T, vi eh Parigi & ¢i sord sicuramente siofa un’offimea ragione per sceqliers

ditono ﬁkoﬂ!? gueste iniziali. “Guardate un pe’ come nusciome ad abbreviare la parcla
Provate a leggerled L
lentamente... antora abbiome incontrate, questo oo colza proprio a pennells al gioco
niente? Mmm, forse non é Potrebbero essere cugini alla lontona dei mulanti di Quake, oppure mastri
4 molto immediato, ma in di Resident Evil colpiti da qualche orribile molatfio deformante. In effetli,
" inglese suonano proprio come  cucst fizi non sano semplicemente strani, ma orribili, e si frappongono
“0ddity”, che vuol dire

N 1
stranezra.... Zona Proibita™2 In realtd, & un nome molto adequata per questa zona

'r)r|r|il-_,r' qui in Francio”- avranno pensalo, A _r||||‘..J|r'(?|e" drii mostri che

ey wen & ':'u'a e llrlllrl Lona P-'I'I'lllr::l Hea un suano (LR invilanie, no, |-:r

lke Hawkins (ovvero Djeebee) Julia Chase (ovvero Sophia)
Adesso non i lasciate ingannare dall aspetto disperalo i Questa giovane donzella di 25 anni. che ha qualcosa di Ginger delle Spice Girls. & [ulima di una
questo lipo. ke Hawkins & un ragazzo sensibde che non ha lunga serie di eroine introdotle per aggiungere un po’ di agiita nei giochi di ruslo. Con un calcio
paura di mostrare il sup lato femminile. £ pronto a cercare di Ao incredibilments leatrale & una camicetta che, complice una folata di vento,
risolvere le cose a parole, e, se pensate di essere un - sembra doversi aprire da un momento all atro,
giocatore “rude”, probabilmente vi conviene passare oftre sara mollo popolare. Dovrebbe
dopo un amichevole salito. Questy caporale di 32 anni & un essere la cartograta della
il esperto di armi e tatfiche ma non @ troppo preparato i fatlo nave ma non fate batiute
Flee G0 i magia. Tutavia & una buona scelta se & la prima volla che sali 5w rilievs!
T — vi inoltrate nella Zana Prodbita
" = _|

Maxx Havoc (ovvero Mee Kal) ; % -

Date un'occhiata alla mascella nobile di questo tizio. A Capo 1

Ingegnere ha 29 anni. ma sembra avviarsi alla sessantina e la ;

sua fronte non progrio ampia suggerisce che forse non ha L A "l

molta familianita con i bri. Dire che la sua costituzions & Y & W "

il sun spinilo sono di roceia @ una maniera eufemistica -

per dire che stiama parlando di un vomo duro, un ad

combatiente, e un teppista sanquinario. Peccatn A :

che non abbia una grande abilita net controllare

le armi. Beh, dopotutt @ abbastanza comune per ®

un womo della sua eta.. L —

P
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N moviments def persenagey lrag grossi bemefici
dadle tecriche of mation-capture sale.

Nel mondo di Tonantzin un'epidemia sta consumanda Calli, una delle due citta principali del pianeta. Le autorita hanno deciso che l'unica speranza & usare i poteri magici
della Perla Yerde. Messuna ricorda le sue origini ma sono tutti sicuri che sia l'unica speranza della citta. Per portare [a Perla a Call il pi presto possibile. viene organizata
» una spedizione capitanata dallintrepido Capitano Lamat, un uoma di grande esperienza e forza, nella sua nave: il Matiflyius. La spedizione non si preannuncia facile e

portera il team prescelto in alcune
delle zone piii inospitali e pericolose
del pianeta.

11 Nautiftyius viene abbattuto da una
forza misteriosa mentre sorvola la
Iona Proibita. La squadra si schianta
in cima a una torre e da quel
momenta in poi un membro della
spedizione deve prendere in mana la
sua vita ed esplorare il palazzo nella
speranza di trovare un po’ di
carburante mentre gli altri
rimangono a riparare il veicolo. £
una di quelle situazioni alla Scooby
Doo in cui Ia gente ha brillanti ides
del tipe: “Dividiamaci! lo esplorerd i
sotterranei da solo!”™. | risultati i
potete immaginare. ..

inesplorate. Serve ad ammanire tutti coloro che tengono alla propria pelle

a girore olla larga. Dal momento perd che la vosira astronave &

precipitalo proprio in cimo alla torre, al centro esatto della regione, avete

ben pache scelte olive a quella di affrontare i bestioni che vi roverete
davanli menire cercale un sistema per riparare il vostro apparecchio,
Patete scegliere tra uno dei quatiro membyri dell’ equipoggio (e due
personagai nascosh], ciascuno con le sue abilita mentali e fisiche. C'é
Maxx Hervok Imigin(:rinmenhz chiomato Mee Kﬂ“ I'iwer\‘-,- capo, che
dallo scherma di selezione urla “io sparo prima di negoziarel”. Non &
certo una coltiva polifica, dal momento che lo maggior parte dei mutanti
con o ovrebs o che fare non sembm asserg mo‘lu portala per kl
diplomazia, Mella sua soave Fragilita, la cartograta Julia urla “d'ne cosa
cavolo ¢ foccio quit”. Come comandano gli slereotipi sessual

mallo portala per 1 lavon pl'_'smll mo, |r'l:nad|b|ie %0 €O
Pai &'t lke Hawkins (originariamente chiamato Die

COI LN WOOE hﬁl:l“ Come I“ 55'“ Wi dICE | OS5

dai fashdio!”. Come :uggr_nsﬁc quesia Frau, & U v

scatennlo “prima sparo e poi parle® MEK!:QJ'HN

Archbishop
Solaar :
Visto che si fralta del mago del <

gioca. non aspettatewi che questo =S o
fipo sia in grado di buttare gil la R ey ,i
porta di una stalla o che sia in -
grado di farsi strada a pugni. = -
Quando si viene al lato fisico '
delle cose & vulnerabile come un 4
gating. Naturalmente. & un o’
esperto di magia. che & poi il =
mofiva per cui & stalo imbarcatn
nella spedizione, Date

Dovrete perd essere sempre in grado

e A S —— :’-"i‘.— mutant
5 f

Julia. Per fare contenti gli appassionati di giochi di ruclo c'é il
mago d'obbligo, I'arcivescovo Soloar. E un vomo di fede che ig*
# caraggioso come un pukino e fragile come un

schermo con glorioss renlw-no Miente di
sorprendente quclndo si scopre che il team che ha
sviluppato questo gioco & lo stesso che ho progetiato
Adidas Power Soccer. La sua esperienza, combinata
con le nuovissime tecniche di mation caplure, ha
prodotio dei movimenti incredibilmente

realistici. Invece che per le visuali rawvicinate

offerte do giochi come Tomb Raider o Resident Evil, O.
D. T opta per una visuale in ferza persona da una
distonza pid grande. In effett, ricorda ._’

pits giochi come One e affre anche un
simile livelle di azione frenetica. .

L‘-.

AR

un'occhiata nella prossima
pagina all infervista con Jean-
Baptists Bolcato. e potrete vedere
Tirchibishop Solaar in uno dei
diseqni iniziali dello sviluppa. £ i
tipo che agita in aria la sua
bacchetta, £ stato incluso per
dare al gioco un aspetto pai da
gioco di ol per cul aspettatevi
un sacco di awenhure tipo

vi fara ﬁﬂ'ﬂeﬂ‘eﬁﬂ’-’h@em‘a:mdrﬁﬁr

“YEF

bombino appena noto. Laspgima coso che noferete del & /*ﬁ"/ 2
vosira personaggio € il modo in cui si aggiraperlo o © L

qualcosa ﬁhmwa&smmmmmm M

Dungeons & Dragans.
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immergete fing o ginocchio nella paly
pieno stile gioco di ruolo, manc a n
ovanh acquista pib esperienza & svilug
ovrete store sempre in ¢g

-

'k B%  completare i vori livell
%

- figg
M sconhggere

che gli sviluppaton pcssmo rlver!hl'"enzw ne di pu L'“

il kore -r oo vi mette dav

.%’- -
b
» oy - ;I E
..\ {4 sinfsiratMmm,
- \ = Q ung seanco el
o ..1’? : e 4 | : fogne? lo oo mi
£l S8 \ po nel
“"" T in
y - S
= "?'La , " i destraigfer
o essef® una sona
- A N proibita edecorats
= . AL - 2. | proprig bene:
'F
di bilanciore l'azione dello sparatufio con la restare in 'Emoj = -2 - r "
soluzione di rompicopo, come in “") Raider o Resident Ewl che ha e % o as
LY Tutto cio s svol ige 1IN ofto v alli diversi_ ciascuno con J potenzial # /
. pericoli unici, ma tulti imbevuh d cainy ola,_ ‘u- mnccl ie rompicapg.non per un uso sopiente ¢
corpo a corpo- e con le armi si mescel dell Intellic genza Arificialeg ma per k UpiditG. Arti Sembra strane

re il fate che

ud di

vanh ':.‘Eg Ovvarsar SOno, come 5 pus airg

I compren donio. Quasto ..spel"c del GIOCo sign ifica che
i ingegno per sconfigglre’i moshi

Possono essere pres

e credo che i letiori di G Master faranno

& ! gioce veromente inleressante (ed reprio quests. . o moriranno (nel gioco) cercanco di farlo
— W w
~ - -
- r g :
Nan & guesto /| momento per un bagno. (i sono nemici da fare g W W —) » T b R —— ’1‘" --
a pezzi e cristalli da trovare, uomo dai pantaloni bagnat! - (i &
™ i O Y
Iniervista cun Jﬂan Baptise Bolcato... produttore i 0. I] T
esphraam personaggi reallstwrgm persona g| la graﬁ W D. E come avete fatto?
geshre llgi 31““ segue anch mcred!ﬁ © Un'azione R. Attraverso un controllo dei personaggi
e raramente ressoche perfetio e un sistema di
* & swluppalafn fuesto genere dl giochi. l] £|uah novita tecniche sonousatein ~ combattimento che include
P9 combattimenti a mani nude, con le armi
D. Quali sono i giochi che vi hanno R Ahhlamu usato il motion capture, e con la magia. | giocatori
mﬂuanmto mentre progettavate 0.0.T7  effetti speciali con le ﬂ:arhcelle gourad prezzeranno sicuramente i rom l:apn
R. Chaos Engine per l aspettoe la shading in tempo rea gici e ['ambiente coinvolge:
sensazione generale del gioco olire che  ombreggiature. In pratica sara
s Eerie opzioni che offre ai giocatori. Tomb  bellissimo. D. E siete contenti anche del nome?
D. Che cosa devono aspettarsipetiori di  Raider wwameme per la R.Oh, si'00.Teil :nudn n cui i Francesi
Games Master da 0.0. 1P’ LY varieta dei mwlmenh e per a profondita 0. Che cosa rende 0.0.T dwersn dagli

la

R. Graficamente, & un gioco %
I%mhvellom e Usa una l':Itlt;.i:mnlu ia di
a camefte per
IR
veramente impressionare i gi eil
fatto che il gioco combina
migliori qualita degli sp: e quelle

delgludndiruuludlmnne Ceun
sacco di azione viole

risolvere, ambientazioni incredibili da

dell'esplorazione. Ci ha anche aiutato a
scegliere [angolo della telecamera che

nta, rompicapoda 0. Quale sara la parte m%are di 0.0.17

R. La fluidita del movimento dei

Alcun dei primi disegni dei membri defl equipaggio
fatli 3 matita. (4 destra) Che questa sia I prima
incarnazione di lke Hawkins?

Hrng[no guesti problemi in

aliri giochi del suo genere?
R. Per ogni giocatore di giochi di azione,

vorremmo includere in 0.0.T. Abbiamo  c¢'2 un gioco che @ una vera passione.
pmato ad aggm re molta azione da  Per quanto pero sia fatto bene il gioco,
Enacdua uro, 1spirata a giochi come c'e sempre gualche piccolo
ded e mz e gli incantesimi e gli problema da risolvere per
elementi da gioco di ruolo di Diablo. amm alla perfezione.
Abbiamo provato a risolvere

i3 di uno f i chhe polreste incontrare. ma
? le vosire ullime preghiere.
- *ig

(ﬁjuumesmns.tan
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Vampire Savior ===

on si pué certo accusare la Copeom di essersi
Ns-dul’- sugli allori. Resident Evil 2 é un campione

d'incassi su PlayStation, menire i svoi Street
Fighter e Pocket Fighter spopolana al bar, e tra poco
getteranno lo scompiglio anche nelle dassifiche
PlayStation, ma non ha ancora abbandonato il Saturn. §i
accinge infatti a far uscire il terzo episodio del
picchioduro Dark Stalkers anche svila tormentata
console Sega.
Ai 18 persanaggi del precedente episodio se ne sono
aggiunti allri quatiro. Lo Capcom & particolarmente fiera di
aver aggiunto ben ire personaggi che non erano presenti
neanche nello versione arcade: Pyron, Donovan e Huitzil. Chi
si aspetta semplicemente una versione harror di Street Fighter
avrd una bella sorpreso. La Capcom ha pensato bene di
inserire una quantiha di truccheth e porl'ico|{:ri in medo da
renderlo qualcosa di speciale nel suo genere. Anzitutio avete
a disposizione tre tipi di supermosse. Facendo caricare ol
massimo la vostra superl:u:( polrehe effettuare una ES move
(una versione polenziata dei vostri colpi normali), una EX
combo (una normale supermessa) o una Dark Force Move
Attivando una di queste provacherate un turbine sulla schermo

Non ci vuole molt 2 meftere
assieme un paio di mosse per
creare una piccola combo che
riesca a tagliere un po” df energia
dalls barra dell avversanio e
accrescere [ vostra superbar, Se
perd volete dimpsirare of avere
verameniz stile dovrefe
persavarare e tirare fuor qualche

: (- mam male per un
combo di classe.

ante. ma si puid fare megla.

Nor ha b minima speranza d

: by A Destra: Quando un
risvegliarsi dopo la combe da 17.

PErSORAGI0 Cf
puntare verso il ci

meglio togliersi in frefta
prima df essere spazzali via

Sinistra: Chi poleva
mrﬂagrn-m che questa dofce
ragazzina fosse una lale peste?

Desira: Scormmetto che @
anche bravo a fare | toast!

HECENSIUI‘HI 4

SPECIALI

Dark Stalkeps 3

L’ultimo Dark Stalkers é
stato un po’ una
delusione, ma la Capcom
ha intenzione di rifarsi...
| R e g e e e I Sl R s B |
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& avrete pochi secondi per
fare la mossa; naturalmente
ogni giocatore ha la sua

La Capcom ha anche sviluppato una £
gestione dell'energia simile o r
{"LFE”EI di Killer Instinct: qugndc} Ld

la vostra barra si esaurisce,
invece di cominciare il
secondo round, tornate subito
in piedi per continuare il
combattimento. Anche se
Vampire Sovior non ha tentato il salte di qualita verso il 3D
come Sireet Fighter o Mortal Kembat, con utte quelle che ha
da offrire non ha bisagne della terza dimensione. Inclire,
defio fra noi, con le sue mosse assurde, ¢'é da dubitare che
sia possib”e rep|iculfo E}Er{eHﬂmenle nel 30. La versione per
Saturn verra venduto assieme a una cartuccia con 4 MB di
memoria: un aggeggino necessario visto che lo Capeom ha
convertite alla perfezinne il gioco da bar, con tutt |
personaggi (pid qualche aliro) e tuthe le animazioni. Una
conversione di questo fipo & ambiziosa ma il risullato &
slu;}tndu. | moskri sono enormi e purﬁcufuregginri_ e le mosse
sono cosi iperboliche che non potrete fare @ meno di
amarle: speriomo salo che vengo pubblicolo anche
qui da nei. La Capcom sta lavorando anche a una
vErsione P|{|}'51rﬂior\.
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Sangue! A cosa servira...

Bene. a parte i furbare § moralisli con niente o meglio da fare che lamentarsi
i come 1 giochi possano danneggiarvi, i sangue rende un gaco piv
divertente. Che cosa preferiresle, |l vastra avwersario che cade al suolo g
svanisce o strappargl § viscen e far schizzare roba ressa dappertulto?

= TTT ] Un combattiminta

a 10 | oon caman® Oy
futho if sangue che
voli da fufle lo
pard @ difizeile
dire chi sta
facondy cosa a
ofif aliro. Quando
o schezr si
calmans, perd, of
i gssere
solamante wn
vincilore. Se siele
tuth inten allara
siele vor

Preparatevi. Il piu famoso dei
picchi duro.zn sta per conquistare

Mortal Kormiral & vede W rilorme defle P Supponge che sia un matde come un afro
Fatality. Se siete beavi. o vostro avwersano per mmuovere un lalaggio. F molio pie
capira presio o cosa shiamo parkando. economica o un traitamenio laser

r.lpo aver passalo anni sostenendo una guerra Al contrario di oleuni giochi di cui potremmo fare il nome,
l‘o-ll!l'ﬂ la serie di Street Fighter, Mortal Kembat ha  Morial Kombal non ha rinnegate le proprie radici adesso che s

posato gli occhi su ben piv pﬂlllﬂfr nemic con & affacciato ol monde 3D insieme ai suoi nuavi caompagni. Tuth
I'ingresso mell'urena del 3D. Dopo cinque giochi e 15 i persanaggi honno aleune mosse e alcune speciali
bidimensionali & la disastrosa serie MK Mythologies, veramente bizzarre, altivate dalle familian combinazieni
Mortal Kombat torna decdsamente al passo foi I‘llipf. direzione/laste che luth conosciomo e amiamo. Inolire sana tuth

Vecchie e nvove conoscenze olfre che alcuni tizi veramente  dotali delle roccopriccionti e spettacolari fatality che cavsoreno
tattivi stanno per invadere ln PlayStation e il Nintendo 64 fanto scalpore quando il gioca eriginale lu distribuito per la
nella conversione dell'ambizioso coin-op che la GTI si prima volla nelle sale qioco malti anni fa Dopo il piuftasta
appresta o landiare. deludente rimaneggiomento che ¢ stolo Mortal Kombat Trilogy

1 14 personaggi sone un misto di facce

vecchie @ nuove. Ogni personaggio,

comunque, & fornito di nuove mosse

nello splendore del nuove molore 30 ¢

alcuni non si vergagnana certo di

usare delle armi su df vol. Patele perd e : k AN
impossessarvi delle loro armi. Se siele N i m I TURRY (e
msﬂhsmnﬁmrfﬁlmu J {6l T wm@ﬂﬁﬁ Lllﬂ.#ﬂﬂ]
ecco una veloce carrellata df chi é chi Cage ha riavuto indietro la sua Cosa dire ancora di questo boss | Il campione immortale di Mortal | Ha Gberato Shinnok dalla prigionia.
chi sta con chi @ infine chi viole anima grazie a Raiden cosi da jiati dei giochi precedenti duro come | Kombat. Nen & riuscito salvare Usa la magia oscura & possiede
matlere le mani su chi allro & perchd poter aiutare Liu Kang nel f i l'accisin, eccetto che stavolla Kitana da Ouan Chi, cosi oraha | delle bizzarre abilith. Questa
vusole farlo. momento del bisagno. i govemi delka Terra su Quan Chi. potrete impersanaria? giurato di sconfiggere il Dio. battalia degli Dei & tulta colpa sua.

P
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© @ [ORTAL KOMBAT 4

muasse che vi fanno fare: "Oooff! Uuou! Aieee!”

Non lo fa nemmeno Tekken 3!

Semplicemente non pud esistere un gioco di Morial Kombal senza delle mosse oltraggiose (fatably. speciali, stage fatality. animality. babalityl. @ Mortal Kombal 4 non si fira cerlo indiefro quando si fratia di

ster s =

3
1S

]

Sonya Biade ha a cuore | suoi ventilator,
Specialmente se pud usarli contro un avwersarno.

Speriamo che Sub-Tero abiia il collo resistents,
alirimenti sona butli affan swei

Reika adesso aved un leggera svantagyio. If sicuro

Vortics magici? Balestre? Mon ¢ questo if mada fn
non polra mettere le mans sullavversario {scusafe).

cul le ragazze litigavane a scuola,

it

Immagine questo significhi che le animality sono
tarnate. Spere che mon rovini froppo la sorpresa,

Ll WAL 00
T N————— g
scﬂm_ﬂou WINS o ﬁ
: ¢
“" . ¥ Kl x
. “ = ¢ 1-.% _‘?
" 2 & & » >
t ¥ 3 £y
AL i .t
ok L] © 2 ¢
=

Ma bene. veramente meravighosa. Osa farmi gueste
proprio guande pensava di tenerlo in pugne.

Sonya asciuga | vestil dell avversario con & centrifuga.  Johnny Cage puo anche essere resuscilals, ma
N problema @ che b i sta ancora indessando. non & contraria al tirare delle pietre.

e g oe CES 7 | C——
ey T
, S -
= LR b ¢ f N
A J 't_ \
? ‘ \ . L \

sia su PlayStation sia su Nintendo 64, i Kembattenti balleranne
come gibboni dall'eccitazione quando scopriranno delle nuove
caratteristiche inserite nal pmdulto. Le armi adesso gil:u:uno un
ruolo veramente importante, e la maggior parte dei personaggi
ne possiede una, ma altenzione: se il vasire owersario vi sha
dando una dose delle buone vecchie legnata potreste anche
perdere la vostra arma, per poi vedere il vostro owersario che
lo raccoglie e la usa contro di voi. Moturalmente c'é anche un
vantaggio in tutte questo; woi potete fare lo stessa cosa con lui
Assicuratevi solamente di stordidlo in modo che non possa

colpirvi mentre vi buttate sul suo giocatteline. Gli sviluppatori
della Euracom sono riusciti o comprimere praticamente i |
Foh}grummi d'animozione del coin-op in entrambe le version
da casa, il che non & certo impresa da poco, e se il risullate
finale che ¢i prometono si rivelosse all'altezza delle aspettative
potrebbere mettere a segno il gioco di Mortal Kombat definitive
per quanto riguarda le conscle. Con i passessori di Mintendo
64 che chiedono a gran voce un picchiadura che rivaleggi con i
vari Tekken e Virtua Fighter degli aliri sistemi, Mortal Kombat 4
sard sicuramente atteso eon molla impozienza.

Un generale dell’armata di
Shinnak. £ stato creduto morto,
ma ora & tornato per riprendere
il suo posto di comando.

Si & alleato a Shinnok e ora & un
assassin a sangue freddo nel suo
esercita. Non ci & mai piacuto,
fquesto serpente traditore.

A
Si & falta convincere a far entrare
Shinnak nel suo regno ma se ne
sta pentendo. Pensa che uccidere
Shinnok risobvers i suoi problemi.

e
- 4
EA‘.F

( NEWS / ANTEPRIME /RECENSIONI < SPECIALI .~ TRUCCHI ~ POSTA fﬁ\ CAMESMASTER

AGDSTO

1998




SPECIALE ©
Ale!

Durante Veffettivo svolgersi di Banjo-
Kazoaie incontrerete pil di 40
personaggl. incluss alcuni boss che
riempiona completamente lo schermo.
Il cast principale. perd. quedli che
prenderanno i lssuosi camerini dietro
le scene, sono quest qua. Yi saremmo
grati se applaudiste e fischiaste nei
momenti appropriall.

ﬂﬂﬂj[l

Urra! IJupu una comparsa da ospite in
Diddy Kong Racing, il grande orso @
lnnegabile star dello show. Con una
simpalica e gialla tenuta sportiva ecco
il personaggio che impersonerete
esplorando gl ot
immensi
lvell,

»
£
-

L

* Hazouie

[t mighiore amico di Banjo & un Lairy
Red Crested Breequil Kazooie vive nello
taing di Banjo & appare per fare
commenti sarcastici. per sferrare
sporchi attacchi, per svolazzare sulle
colline con Bango sulla schiena e in
generale per wolare come il pennuto
che in effett &

4

=)

Qa a . - o ey ; - A .
'-._k' o quando il massicio orso protagonista di Banjo potrete salire, cammelli assetati, corse con le slitte, attacchi da parte di
o Kazooie della Rare si é affacciato alla ribalta squali, battaglie con i boss a quiz, un pianclorte gigante e spetirale e
" I'anno scorso, vna domanda ¢l perseguita. Sapete... obbastanza giochi secondari, elementi bonus @ buone idee da tenere
wly

| d quella che ogni platform in 3D deve affrontare. Con un occupato uno sviluppatore di platform medio per onni. Esoftamente,
] aspetto grafico tanto grazioso, con dei personaggl cosi  comunque, cosa si provo a giocarlo? Qualsiasi dubbio riguardo
" indubbiamente amabili, sollevare la vecchia questione I'occoppiata orso/pappagallo @ stato messo da parte nel momento del

“Sara meglio di Marie 647" & inevitabile. Dopo aver passaggio al pennulo co-protagonsita che fa subito diventare il volare,
AT giocato dall'introduzione alla sequenza finale uno versione are ¢ lo scalore erfi pendii quasi un’arte naturole.
Fl“““ﬂﬂ praticamente definitiva della cartuccio nel bunker top secret della  Tutti i platform vi fonno imparare olcuni movimenti ma in Banjo dovrete
. . Rare a Twycross, riteniamo che la risposta si avvicini sempre pit @ collezicnare obilita speciali ed essere istruiti su come usarle da una tolpa
La strega cattiva che ha rapito la vn magico "s... s... silil" che appare nei momenli chicm?_ Con_lali masse speciali poirete gsp.iorare
sarelina i Banjo. Appare La cosa shalerditiva & la pura e semplice grar_sdazza del gioco. Entrate in  delle sezioni plecte_deqiemerr_}e lrfcgg!ung!blh e trovare fmn'.lmt.anh dl .
solamente per befarsi dei vostri un monde e la sensazione é di un qualcosa di assclutamente enorme puzzle e nln!:ormuzmm che vi schivderanno I'accesso a ulteriori territori
sforai con temificant poesiole. o Avete bimgm;» salomente di spiccore il volo con inaspfﬁrurl_ Banjio Kazocie é bosato comp!r:mmcnlr_‘. mll'&splﬁraz ne e
Aspettatevi una resa dei conti alla Kazooie per accertarvi che le sulla scoperta di modi creativi e divertenti di risolvere

fine del gioco preventivate 35-50 ore di tempo di i vari enigmi. Dovrete usare la vostra immaginazione
& gioco non sono un semplice T 3 4 I B per trovare le varie soluzioni.
vanto. E come con Diddy e Il gioco sfavilla come un cassa del tesoro spalancata
Kong, non si Iratta - - — o tal punto che Shigeru Miyatomo (Il papa di Mario ¢
semplicemente di quanto sia . . : B il creatore di alcuni dei pit glun-:li ginchi della storio
ampio il gioco nel complesso, iy ha offermato che il giocare a Banjo ha influite sul
ma della quaontit di enigmi, dei . 4 conte i Zelda.
particolari groziosi e in genere delle 2 E per ora ci fermiomo qui. Non ¢i pronunceremo
cose interessanti che sono state inserite nel |8 ' . sulla questione Mario &4 fino a che vedremo un
gioco. Sotto lo sguarde indagatore delle one ultimato, ma non ci sembra di shilonciarci
telecamere di sicurezza in stile Gald&nEyc della L 1 dicende che questo & uno dei giochi migliori di
Rore, abbiomo visto un pesce meccanico su cui  |[EETEE—— quest'anno.
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© BANJO-KAZODIE
Terral Mare!

W
Banjo, nella ricerca di sua sorella, attraversa nove mondi in quella sorta di frenetica raccolta che abbiamo ormai imparato ad aspettarci da ogni HII&I! E[“I-l!
platform che si rispeﬂi La cosa shalorditiva & |a vastitd dei mondi, per non parlare della quantita di puzzle, di cattivoni e di aree bonus che

troveremo nel muu Eccu un bel tour. Prima fermata....

!

J‘I

Y, .

Questa graziosa
orsetting, soredla di Banjo. &
coler che stale cercando di
salvare dalla pssuta strefta di
Gruntilda. Che cosa sarebbe
una faveda o. se @ per
questo, un platform senza
una vitima indifesa. eh?

Eumﬂs

¢ M che accompagnanv attraverso il
livello di addestramento, l'aguzze naso

di questy compagna salta
€‘J fueni per msega'n nlove

%

bl = o
-
h EYRIE HUNGRY MOW

autuinne o —— ﬂ
Collezionabili gt 4 s i ol st S Brentilda
Kmoiuwlu;lrhﬂm gli oggetti nello zaino con un colpe di becce,

Erammentr i puzzle [!lﬂ i_IlIJSIEEllI D05 "'i Lot i el

situazione. Appare nella
tana e vi racconta della
stsa malvagia sorella
Gruntilda. Potra sembrare
initike, ma al quiz della
resa dei conti finale
avrele bisogna d queste

}/ mformazioni

¥ |

Mo Julo

Bk ancora seccato con Gruntilda,
F sua wecchia allieva, per avergli
trasformato la faccia in una
maschera voodoo. Se gl dale
abhastanza teschieth. pua
trasformarvi in altri animali

Wi sento un altrg? | ™ -l . 12
i ol ilor ot B coei el esplois arse 1"’5_',‘# | - \l L

nascoste nelle quali dovrete abbandonare La vostra forma di arso e di
uccello & rasformarviin un'alira creatura. Mumbo Jumbo lo
sciamano & il tizio con i pateri adeguati Visitate ba sua capanna e,
sampre che possediate abbasanza teschiet Mumb, vi rasformers e Y rp\‘ -
in un coccodrills, una termite, una foca o, bizaro, una zucca, : ad $ 7% 3
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PlayStation

ADIDAS PoweR Soccer "98 TERKEN 2 Gran Tuaismo

Aquafan di Riccione (RN) Viareggio (LU)

Gran Finale
Milano Milano SMAU

£Allenati,
. la nuova
PlayStation
PowerlLine
166 - 808 808*"
ti svela i segieti di questi giochil

*Servizio Audiotel riservato ai maggiorenni al costo di 1.524 Lire + IVA al minuto
(gestore Isicom Roma).

® PlayStation

Iscriviti subito al
Big Time Trophy
PlayStation.

Al VINCITORI peL
GRAN FINALE UN FAVOLOSO
TUTTE LE REGOLE DEL GIOCO SCOOTERI

LA PARTECIPATIONE

Per partecipare al Trophy bisogna compilare in ogni sua parte e rispedire il
coupon che si trova a fondo pagina, esclusivamente tra il 29 luglio e il 3
agosto 1998. E' necessari 1 solo gioco per partecipare ad uno
dei quattro appuntamenti. E' possibile gareggiare in pil di una localita,
partecipando sempre con un gioca per localita.

Le rass

1. Il torneo @ suddiviso in due fasi: eliminatorie e finale. Le eliminatorie si ter-
ranno in altre tre localita: Aquafan di Riccione (RN} - & agosto®;
Viareggio (LU) - 12 settembre®; Milano - 10 ottobre®. La finale si terrd
a Milano presse lo SMAU il 24 ottobre.*
* Date ¢ localitd posseno subire variazioni

2. Ogni eliminatoria prevede tre tornei distinti, abbinati ad altrettanti giochi
che 30 didas Power Soccer 'g8 - Tekken 2 - Gran Turismao.

3. Per ogni singolo gioco sono ammessi al massime &4 partecipanti. Alla fine
della giornata di gieco, in ogni eliminatoria verranno distinti 3 vincitori
(uno per adidas Power Soccer ‘98, uno per Tekken z e uno per Gran
Turisma)

& | vincitori delle guattro eliminatorie (12 in tutto), parteciperanno alla fina-
lissima. del 24 ottobre presso o SMAU a Milano. Tutte e spese di viaggio e
pemottamento sarann almente a carico d ganizzatone

I prim

. Al vincitori delle eliminatorie saranno consegnali premi ¢ gadget vari,

2. | primi 3 classificati del 24 ottobre (uno per ciascun gioco) si aggiu-
dicheranno uno scooter personalizzato PlayStation.

| REGOLAMENT DEI GIOCHI

Apibas Power Soccen '98 (Cacio)

Le partite dureranno 2 minuti per tempo. Se al termine dei tempi regala-
mentari il risultato sard un pareggio, si disputeranno due tempi supplemen-
tari (con vegola del Golden Goal ed eventuali rigori). | concorrenti terranno
tutti sotto controllo la medesima squadra (per esempio, si giocherd sempre
una partita italia contro Htalia).

Texcew 2 (Prcciaouro)

nti potranno scegliere il p

nuto € mezzo ciascuno. 5e al termine del
o limite nessuno dei due combattenti avrh avute la meglio sull avver-
sard dichiarato vincitore colui che avrh comservato |l maggior quanti-
tativo di energia vitale.
Gran Tursmo (Guina)

ma vettura, senza possibilitd di variame I'assetto. Il circuito sard lo stesso per
tutti | concorrenti, cosl come |a vettura. Ogni gara sara composta da due giri,

STACCARE, COMPILARE E RISPEDIRE VIA FAX
AL N. oz/66715171 dal 29 luglio al 3 agosto "98

A e e e e A L S Bt
Cognome.
POV

; x |
TR i il i vk AR Ba b s ot A Sea e B wr e b a | |

Mi iscrivo con il seguente gioco alla eliminatoria che si svolgera
I'8 agesto 1998 presso I"Aquafan di Riccione®:

() adidas Power Soccer 'g8 [ rekken 2 [ Gran Turismo

PIa}Starlon

1200

videogames.




=

0 solklnto var ki
vleeuk) jerdons

i sa che i giochi che provengono
da questo paese europeo sono
abbastanza fuori di testa.

Grafica strana, storie assurde...un

po' pazzi, insomma.
Visto che Oulcast & una
produzione belga, ci pofremmeo
aspetiare quokcosa di
sccentrico. Personaggi con
pantaloni stroni, per esempio;
dicloghi trodoifi male che
sembrano prendere in giro lo
lingua inglese, bofi assurdi...
cose del genere.

Invece |e chi se |'aspetfava...) non solo
Outcast & miglicre di tanti gicchi con
wvisuale in terza persona, ma & anche
un'avventura malio awincente.

Va bene, i pontaloni sono sempre un po
assurdi, mo non si pud avere futic. Al
primo impatto non i pud non fare un
parogone con Tomb Reider e altri giochi
simili, tuttavia Outcast non sembra
rienfrare nei cononi del genere. Prima
di tutto, non ¥i trovate nelle sirade di
Venezic o sporare ¢ ogni cognaccio che
vedete, Mossignore. Nellg storia di
Outcost impersonate Cubter Slode, fipico

4

o

ey

La visuale si muove in mamera intelligente per
darvi il miglior punte df vista possibile,

eroe dell'esarcito statunitense: dovete muovervi in un universo
parallelo per evitare la distruzione della Terra (o qualcesc di
altrettanto terribile). i nota di conseguenza un tocco fantoscientifico
nei vari livelli: un'atmostera molto ben resa dalla grofica del gioco.
Dimenticatevi la grafica poligonale (fipe i mostri di Quoke), qui
vengono impiegoti | voxel. Guesti ultimi sone praticomente dei pixel
in 3D, quindi con i voxel non ¢'¢ bisogno di un scheda grafica 3D
per godersi delle immogini spettacolori.

Ci sono alcuni gli effetti di luce migliori moi visti e ttfi i personoggi
hanno i trafti del viso molto ben detiaglioti. Lo Appeal,
fortunataments, non ha bedata solo all'aspetto grafica, ma ha
curato attentomente anche |'aspetio dello giocabilita.

A questo proposita, Oulcast ha tre livelli di gioco: secondo quonto
afferma Yves Glrolet, uno dei programmatori del gioco, Outeast &
diviso in una parte classice di combottimento, pid uno di strategio
con gli efementi tipici dell'adventure. :
Owviamente, nel corso del gioco potrete aumentare la potenza di
fuoco del vosiro ersenale per fore a pezzi futto cib che vi si presenta
davanti. £ senz'aliro un'operczione divertente, ma scoprirete presio
che & meglic rispormiare la vita di cleuni personaggi che vi possonc
giviare nel corso dell'awwentura dandovi nuovi oggetti o utili
informazioni. Inclire, piutiosto che farvi stroda sparande
all'impazzata, dovete fore un uso intelligente delle moppe per
rivscire nel vosiro intenio,

Mon & focile descrivere esotiamente Outcast: & in parte uno
sparatutio, in porte un odventure. Potrebbe for nascere un nuovo
genere di giochi, il che non sarebbe per niente mole. Aspetiiamo
fiduciosi la sua uscita nei negozi.
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Fammi un disegno
Outcast non davrebbe uscire fino a Natale, e la Appeal ha fatia sapere che potrebbe persing nimandarme
luscita all inizio del nuove anno, in modo da aggiungere tutli i detfaghi che ha in mente. 0if conseguenza gran
parte del gioco & in via di progeitazione grafica: schizzi deflaglialf dei personaggi, livell e armi.

W livello con la giungla inizia ad apparire su carta
prima di essere realizato allinterno del gioco.

Ecco una parte della citta: @ uno stadio di
gladiatori in rovina.

& OVHRR A

Come si pus dedurre da questo disegno. 0 Gran parte dell atmosfera del gioco ricorda la civilty
5ara un gioco piuttosto violento azteca. con colonne e templi.

&

-_g'
: ..;':%r; =
;ﬁs" ~-.':lr'_
L'ampiezza del gioco si pud notare dal tipo di

sanno se debba avere i capelli o no. inquadratura usata.

Il vestro eroe ha il pittoresco. nonché minaccisss.
nome di Cutter Slade (letteralments “Arma da
taglia): se vi sembra strano, date un'occhiata agli
altri “abitanti” del gioco. Ogni monde ha le sue
creature ¢ i suoi combattenti, e ognuno di loro ha
un moda di agire ¢ di comportarsi indipendente.

Polresie
incontrare quest
lnsda:a:p.ri.l

| soldati non saranno molto gentili con vai
quando vi incontreranna, quindi fatell fuori in

ommﬁnwm i propei
compagai

| Gamars, delle specie di tigri un po” troppo

magre (il che vuol dire affamats), sono un

pericolo costante nei ivell del deserto e
della foresta,

Oueste specie di plerodatiii appaiono in volo

dafle nuvole. Non sappiama ancora quale sia il
lorn ruola nel giaco.

y :._ >

oummmmpﬁmmmmﬂam.
riusciranng a complicarvi la
viia

Dutcast ha degli effetti specialf che potrebbero anche abbagliarvi: viene impiegalo lo stesse sislema
usalo per creare | flash di loce nell witimo gioco della Appeal. lo sparatull No Respect ma con dei

Cutter e compagnia bella cambiano
espressione a seconda della situazione.

Il motion capture continua a migliorare.
in Outeast da dei risultati fantastici,

si aggira
minaccioso con lo
scopo di accoltellare
qualcuno.

Ogni mando che visiterete ha una sua atmesfera e grafica particolare. In pib. gli scenari sono interattivi.
il che significa che potete distruggere cio che vi circonda anche con pochi colpi mirati della vostra arma.
£ un peccato fare a pezzi questi scenari, perd. ..

Le citta e i villaggl, oftre a essere densamente

La foresta, dove, owviamente, sarete immersi in

una flerida vegetazione. Va bene per nascondersi  popolate (i cittadini possono esservi ostili o

o per scappare se siete dei fifoni. ailtarvi), publutano di soldati, Muovetevi con
cautels.

Nel livello del deserto ci sana molte cittadelle, Incontrerete spesso dei templi lungo il vostro
deserte o abitate, che devono essere esplorate. camming, Potreste trovare i nativi che pregano
Ognuna di esse nasconde qualche segreto. ma una dei loro tanti dei. Hanno una scope ben

state attenti a non perdervi. preciso, ma sta a voi scoprire gual 8.
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Una nuova uscita della
Konami: un picchiaduro senza
sangue, budella e tipi
cattivissimi...

Nintendo &4 della Konami {che nel frattempo continvo o

laverare sui tanto atfesi Castlevanio ¢ Hybrid Heaven). E
stato presentate al recente Tokyo Game Show e dovrebbe uscire in
Giappone il 23 di luglio: eico per voi in anteprima uno bella serie
di fote del gioco.
"Rugakki® in giopponese, vul dire pii o meno "graffiti®. Dete
un'scchiotn alle oo e caopirele perr|u- {J!jni pe[s.onugg'bo he uno grulsr o
in 2D con dei colori sgorgianti e, prendendo spunto da un certo rapper
gia visto sulle F’ir_|}r5|‘(.rh'on, sembira che gli emici arriving direttamente da
un graffito su un mure. A dispetto dei colori e dello somiglionza dei
persanaggi con PaRappa, Raguka Kids ¢ o tulti gli eHeti un gioco di
combatimento senza escusione di eolpi. Ci sono dve modalita di QIocn:
Scenono e ||U|-J|c| classica uno coniro uno, Nelle modalita Scenonia sl
poswono whezionare alire fre sotto-modalita. Lo prima, un livello
d'allenamento, vi permete di conoicere le varie MOssE, Spei iali @ non, del
persenaggio che avete scello: polete anche creare dei personugg
personalizzoti e sabvarli sulla memory cord. Lo seconda é uno specie di
"simulazione® in cui dovete GECOMPOGNane | vosin personaggi un una
sorta di aveentura. Lo terza modalild si chioma Freeploy: non e diversa
dollo dlossica modalita Arcade t‘h‘,—gll alln i:lq’(lliﬁdUlO @ pobse s |_-:‘i|ll'lu il
vostro personaggio personalizzato (o qualungue alire disponibile) per
combattere contro il ¢ AU

R aguka Kids é il nveve, ma ancora misteriosa, picchiaduro per

= = Ziow
\Ah S : e,
e p

il

Una cosa che rende Raguka Kids un giaco eccezionale oltre
alla grafical & che i vari personaggi hanno apparentemente
degli attacchi speciali infiniti. Prima di uno scontro, scegliete
gli attacchi speciali in base all'avwersario contro cui dovrete
combattere. i va dalle mosse con le mazze da baseball fino
alle macchine! EMhM?ﬁmsmmm! 1§
sistema di gioco @ incredibilmente originale e le mosse
speciali sono paragonabili a quelle di Darkstalkers,

[ —————
A

-1~ S | f

E come avere Grafiachecca ¢
Fichetto sulla propria console!

Questa mossa speciale @ simile a un'esplosiona
in una fabbrica i colori. Grande!

Intelligente. Non vi aspettavate di essere presi a
colpi i faccia con un orologio a cuci, vero?
~u g

Sembra che siama riuscili a scuoiare per
benina il ragazzo. Beccati questal

e e

| giovani d'oggi sottovalutano il potere dei  Sembra che il lizio verde finisca a fare da
libri... pranza a qualcuno. Mi sa che & marta...

—

It signar Testa a Palala si trasfarma in una
macchina spara fulmini letale.

Violenza spray...

| combattiments 5 svolgong in

il scenari molto ben disegnali: si va da

B una scena in un vicolo (con | classici
i muri dapinki con i graffitil fino ai posti

4 pii strani. | desegnaton hanno scelto

M una grafica pio che mai colorata:

semibwa Palappa per Nintendo 64

I vicolo & il posto pii L ‘: " iﬁj
normiake m cul v rovale a ‘
combattere, Ba qui in poi o =t
I cose 51 Fanno un po’
strane. Mon cheedeten che v
stia succedendo nella folo - =
fui sotte: megho che non & ]
o sappiate. L)
= LN
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Pocket Fighteps
Diamoci dentro!

Cosi come in futlf § miglior picchiadero pii recent, potrete
collegare alcune mosse le une can e allre. in mado tale da
creare una combo devastante, capace o azzerare b barra
denergia del vestro awversario nel giro i pochi secondi. Molti
giocaton non si prendona [a briga df impararte, ma shagliano,

Morrigan. prolagonista della serie di videogame Dark Statkers. ha guardalo Irapmi film harror
Ora sta remlerpretando una scena di Trapani salanici” a spese del povero Zangief

acket Fight

La Capcom ci dimostra che i combattimenti alla Street Fighter
non sono solo una questione fra colossi come Ken e Ryu...

"

vando si affiancanc parole come “picchiadure™ e

“Capcom” si produce un effetto sconvelgente nella

comunita videoludico. Supendo che é imminente
I"usdta di vn gioco dove sono presenti combattenti di Street
Fighter 2, Street Fighter 3, Vampire Savior ¢ Warzard
(quest’ultimo purtroppo mai convertito per PlayStation) i
videogiocatori potrebbero addirittura assediare i loro
Quesia volia, perd, la Capcom ¢ ne & vscita con qualcoso di
wmmakdwwmﬂﬂ1mﬂkﬁhﬂmﬂnﬁxhﬁ@hhunmm
confrollare dieci diversi personaggi, ognuna dei quali
corafierizzolo da uno stile da disegno animale ma, sopratutio,
super-deformed. Proprio con questi fipi di persanaggi, che
vengono chiomat cosi perché simili a defle caricoture, potrete
diverfirvi per mezzo di un metodo di conirallo abbastonza
semplificato. Infati avrete solo tre pulsanti (coleio, pugno e mossa
specicle), che rendono il gioco come una boceata d'aria fresca
nello stra-abusato mondo dei picchioduro bidimensionali
Un'alira carabierisca innavativa & costituita dol
"Cosplay”: a seconda del costume che sceglierete di
indassare, combierannc anche le combo del vosiro
combattente, Durante gli incontri, inalire, potrete

raccogliere delle gemme (sempre che rusciote o bloccare il “ -

wmmmwmmmdenmmwmnmqmwkﬁkbﬂ
permetieranno di polenziare le vostre mosse speciali e
aumentare i vostri poleri. Nel coso non vogliole raccogliere,
pﬁﬁhmmpnmbmhnhmﬂﬂuwwmﬂnqmmhs“mmw
in difficolia. Guesia versione per PlayStation & una
riproduzione quasi perfetio di quel coin-op che ha
mpﬂbgﬂmumgmu1ﬂ;qﬂmhaummbndbﬁh -
giochi I'anno scorso. Mon si frafio solo di un gioco per
rogazzini: mimelizzate soto quells grofico fumetiosa
mmmmgudﬂmawﬂm&hmﬂnmh&hnmmum
tulti gli appassional dei picchiadure.

dato che costitiscong La vera chiave del successa,

4

*: ]

o

Morrigan si diverte a squadrare le persong
specialmente dop averle spedite in arbila

@ SPECIALE

-

r-r..yr '

wd o

J'mlc q'uafcm' calcio mentre il vasiro avversaria @ a
terra: dovrebbe essere sufficiente per ebminare Zangel

Pentole contro
valle meglia di
; l.
incotra di
biaxe, tipo
Tyson contro

Ricomascerele
fukty ¢
Personagg e
buona parte
delle mosse,
ma la Capcom
51 6 messa
dimpegno e ha
inserito un bel
o’ o meve
combo,

Non solo @ mani nude...

Questi ragazzini, probabiimente, sono siali influenzali dai
film di combattimento di Jackie Chan ¢ non useranng
soltanto le mani e | pied; per atfaccare: anche le pentole
in mana loro si lrasformana in strument i devastazione.
Neanche il mitico Tekkend era arrivaio a tani. ..

Chiungue abia
ideate quests
mossa dovrebbe
rivolgersi a un
medico. Zangief
i“ﬁ
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fla Strategic 3 accesso a un
mililara pilt ampio.

4 [ 1 . P BESE s TR FLEE TR -
| programmatori hanno deciso di utilizzare per le Y

sequenze dintermezzo dei filmati di atta qualita in
16mm piuttesto che la grafica del computer. Ci
avevano detto: "La moda del momento & di
ulilizzare. .. sequenze in computer grafica”,
Volevano perd qualcosa di diverso, che i giocatori
potessero apprezzare di pil. "Le sequenze video
dal vive sono una strumento molto versatile™ -
avevano aggionte. "Lindustria cinemalografica lo
ha dimestrato negli uttimi 100 anni”,

" Se avete davvero : :
coraggio, diventate - S . = g B o g . e e
anche voi dei folli _ T e

conquistatori e provate a

dominare il mondo!

Ecco i comando fatico: la mappa
vi da | deffaglf delle 2one che
avele conguisiato

tempe reale o ti prendene da matti, oppure ti

annoiano da morire. Non ¢'é via di mezzo,
nessun compromesso @ non si puod restare al di fuori
della disputa (OK, voi siete un'eccerzione...).
Tutto queste dovré combiare con
I'uscita di Glebal Damination,
'ultima reclizzazione della Psygnosis
per PloyStation. Cié che rende unico
questa gioco & che unisce 'azione
frenetica e convulsa dell'arcade con
lo spremimento di meningi dei g:ochu
di strategia, motive per il quale sona
tante odiat & amati. | vostre

o si amane o si ediane...i giochi di strategia in

chiettiva finale & prendere il controllo del immedialo, potete andore direftamente alla In questo caso il frenetico pigiare sui fash & sostituite do
piangta, un po’ come in “Risikol™. Non & madalitd Arcade Vengono shrutati, e migi:ur{all_ g|| un'gttento gestione delle risarse e dalle tattica. A differenza
un'impresa facile, doto che iniziate il gioco con un elementi base di due coin-up storici: Missile Command  di oltri giochi di questo filone, dove |'azione si svolge in
esercito non addestrate e con o minaccio opprimente del & Defender. Il che vuol dire che potete lonciare degli zone di guerra abbastanza limitate, Global Domination
WOE (World Order Enterprise). A differenza di Risiko! attocchi senza pietd alle oltre nazioni, e che 'azione offre un campe d'azione che fa fede ol suo nome. Potete
Global Domination vi permette di selezionore due modalitd.  arcode & davvero coinvolgente. Il hutio & reso ancor pit iniziore lo vostro compogna di guerra in quolsiosi nozione
diverse di gioco. Potete scegliere la via pid difficile awincente dalle sequenze video che descrivano lo sviluppe  dall'Egitte alla Cina fino ai potenti Stati Uniti d'America
prendendo decisioni sullo gestione delle risorse, sul della stario [andote ollo sezione "Luci, telecamera, Inizierete qu:ndn a muovervi lungo tuto il nostro pianeto
dislocamento delle truppe e sugli aftacchi ol nemico azionel"). Ovviomente, anche la modalita Strategic ha i ma, visto l'alto fivello dell'intelligenza artificicle del gioca,
(sempre che abbiate una pazienzo e unao precisione suoi pregi: ¢'é una gomma pid ampia di armi, inclusi non aspatiotevi di ricevere un coloroso benvenute o f
certosing). Se perd valete una scarica di adrenalina pid sottomarini, corazzate, satellifi, incrocioteri @ bombardieri nelle nazioni che attoccherete k-:-a;

¥ 1 Wt i ] L] L ] | b

. Garo programmaore, vuol aggiungere qualc

0sa’?
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Nell’angolo rosso,
I"lmperatore della lotta,
il Re del combattimento,
€CCO a VOi...

pianeta, uno dei nostri amici giopponesi tira fuori

un'altra moneta dalla tasca e si appresta a fare
vn'altra partita, ripromettendosi che sara l'oltima. ee =
Appena inserisce il gettone, si ritrove nel piv dassico

’ n questo preciso istante, dall'altra parte del

e mel piv violento dei videogiochi di combattimento. R

| fan di Street Figther in Europa froveranne in questa nuovo
gioco delle novita pil i cari, \rr_'cchi, personagai fuari di
testa dell'originole. Sebbene i controlli e lo schermo siano
rimasti praticamente vguali, il gioeo propone un nuovo

Street Fi

sistema di Attacchi Speciali, Tecniche Segrete e Super

lanciate correttomente il vosiro
Combo. Ci sano anche le opzioni "cancel” & "break” personaggioc, si geltera proprio verso il
Questa nuova versione & un ulteriore passe in avanti nella  vestro punte di vista, Lo schermo i
storia di questa serie di pit{.hit:dmﬂ_ | veri appassienati el spacdh:u': in mille pezzi @ non potrete
gioco sarenno entusiasti del ritorne di Blanka, il re asselule  fare a meno di sussuliare sulla sedia,
del combattimente. Mella sua stupenda grafica poliginale, & Lo vostra espressione un pa’

pronto a fare a pezzi la mL1||nug|i(| con i 1:upf_'“i alla preoccupata verra rasserendata dal
moicana che incontra nel corsa del gioco. Il primo motivo fatto che Street Figther EX 2 & bosate
per cui vale la pena acquistare Street Figther EX 2 & che ci sull'hardware della PlayStation,
w}ﬂliono due round per vincere in questo gioco, che ha un Aspettatevi quind: UNO Conversione
totale di otta livelli e 14 personagyi do poter scegliere del gioco o breve termine,

—x e
—— (i sono esplosioni piratecniche che

fanno da contorno alle combo.

Ryu sta facends

v davvero male al bizie

Olire ai soliti pugni, calci @ salti, avete la possibilita di
sfoggiare uno serie di attacchi alle gambe e nuove
tecniche di lancio. Dal punto di vista visivo questo gioco
tocea delle punte moi roggiunte prima. Lo ngicu di
Street Figther EX 2 nan va tanto per il softile: ¢i sono
L'Gg“ incredibili effetii pirofecnici quoudn si effettuanc le
maosse Super Combe. La gralico del gioco ricordo quello [
degli “anime giopponesi”, e ben si sposa con 'ozione
del gioco. I Qioco @ pieno di picce“ tocchi di classe: e

N ritormo i Blanka fara esultare schiere di fan del givco. | nostro energumenc
verde 8 uno dei favorily del pubblico.

Mettate due principianti of Street Figiher [ uno codfro [affree
guesly sard il nsultato. Tulli e doe 2 vooln, completamem.

» g - Ung dei personaggi pitt famosi del panorama dei
= picchiadure. Non sarebbe la stessa cosa senza df fui

4

—

La strada dei picchiaduro perd non finisce qui. . .La Capcom ha annunciato la realizzazione di un ulteriore capitolo di questa saga spaccaossa
{cercate di fare mente locale, la cosa si sta facendo un po’ complicata). Il loro ultimo prodotto, Street Figther Zero 3, sostituira Street Figther 3
nelle sale giochi. Street Figther 3 non ha avuto il successo che si aspettavano, ma questo nuovo prodotto dovrebbe alimentare nuovamente la
popolarita della serie Street Figther tra gli appassionati dei coin-op picchiaduro. Verra impiegata lo stesso sistema di gioco di Street Figther

Zern 2 e ci saranno molli dei suoi personaggi.
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DESIGN

VERSIONE
CODICE  PLAYTESTRG DEBUGGING ")

INIZIALE
o pid recente infornata di giochi d'azione, di sport
l e di sirategia ha portate a delle lamentele da
parte di una nwova razza di ragozze conosciute
come le vedove del PlayStation. §i sentono trascurate
perché i loro ragazzi frascorreno pii tempe giocando
piuttosto che con loro. Con Pet in TV potremmo veder
nascere Il gruppe degli orfani della PlayStation poiché |
genitori; ossessionati dall’accudire il lore nuove
bambine virtuale, potrebbero dimenticarsi di quelli veri.
Pet in TV vi da la respensabilita di prendere un cucciolo
shadato e di insegnorgli o sopravvivere durante i suoi viaggi
aftraverso vari mondi, esplorando e interagendo con i relativi

L. DEEE SlEh. EEmE EEEE SR S5 P i
-

ambienti. 5i inizia con cose elementari [come mangiara,
scavalcare un muro, raccogliere delle cose) e si va avanti con
elementi di difficaltd superiore. Il vostro piccolo amico vi
chiederd consigli ed eseguira una particolare azione a
seconda se gli permetterete di fore di
testa sua o se gli direte come
comportarsi,
Il gioco & hutto basato su icone e
manco seriomente di quella azione
martello-pulsanti che ti fo saltare su
della sedia ma pﬂssiede quel tipo di
fascino da gioco ‘caring’ e di
giocabilitd fipo ‘& qualcosa di
diverso’ che hanno fatte di Parappa
the Rapper un fole successo. | puzzle
che incontrate man mane che
avanzate nei mondi sono
difficilmente malto complessi &
mantenere vivo il piccolino & un
compito piuttosto semplice (basta
mandaro a casa e tutto si aggiusta).
Ricordate, perd, che i Tamagochi vi
davano persino meno da fore @ sono
stati venduti in milioni di pezzi,
quelle fastidiose piccole canaglie!
L'essenza del gioco & di frovare i
chip di intelligenza artificiale che
sono disseminati nei sette mondi che

yentura
palele attraversare, ma che

) cameomnsten acosroo 100 () news LamTemmimE Pmccension, speciau /mmuccnr/ posta

_- / /Games Master presenta i nuovi successi

| 3 ll'l'lﬂ"lgalllﬂ HYnsIagneE
arriva sotio forma di
Pet in TV. Poi ¢’é il
bizzarro Medievil con il
svo eroe scheletrico. Se
siete alla ricerca di un
po’ di strategia in
tempo reale date
vn‘occhiata a X-Com
Interceptor, ma per un
divertimento totale non
perdete Space Circus.

PRIME IMPRESSIONI
I vostro iniziale stato d'animo nell'avere un piccolo eucticle
virtuole sullo schermo pud benissimo essera uguala ol nostro:
un orrore assalule. Vegliome sparare alle cose, vogliomeo
guidare outo velod, vogliomo volare con le ostronawil Tulavia,
dopo essere stafi pit o meno un'ora in compagnio del vostro
nuova amico, roverete difficile resistere al foscine di insegnargli
nuovi truechi. Lo mia unica presccupazione & sapere quanio
durerd l'interesse per questa novilh: Saprema la risposia se il
nosire amico sard ancora vivo il prossimo mese.

)

. B,
]

-_—
-

1

SHEEFE

diventano quasi secondari rispetio ol mantenere in vita il
vostro amico e all'insegnargli come comportarsi nelle varie
situazioni. Aspetiatevi momenti di grande umorismo come
quande proverete a minacciore un mure di matoni e quande
mangerehe qunkmn cha s{;migﬁu in maniera sospeta ad un
ammasso di... materia di scarfo di cane lumante: cose che
capitanc mentr voi sia il cueciclo state ndo di capire
come vanno |

Senza armi, senza sangue e con poca azione questo gioco
pﬂlrel:-l:ue avere difficalia o battersi con i blasonati pezzi
grossi che ci sono in giro in qu Noi, tuttavia,
pensiamo sia un vero spas
digitale mentre prova a calciare e annu

gli va a genio. Vi diremo di pil il prossimo mese.
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irimalinea questo mese @

Pet in TV @ Magic and Mayhem @ The Unholy War @ Akuiji
@ X-Com Interceptor ® WWF Warzone @ Jimmy White 2: Cueball
. @ Space Circus @ Glover

i Ll

PRIME mrnsssmni

S di nd:rgm!'im
gioes, _Mtﬁkﬂ;ﬂem :
MIMQJUWW & come fulic insieme crei
Ha,mdunwhm

QUANDO

DESIGN
INITIALE

simpaticd (Mario, Crash, Gex), esiremamente sexy Peregrin, I'vome che sc
({lara... & ¢hi altro?) oppure semplicemente duri od Appunto, scacciato.... ma non
eroici (Chris Redfield e il swo successore Leon). la figura  tormato e ha scatenato
scheletrica di Sir Danlal Fortesque
non lo rende vn candidate di .
spicco per entrare nella storia : .
dei videogiochi. T : trastormati in felli @ la terra invasa
Ccmunque, ha una buena ragione . ] - da demoni e non mart, Non
per sembrare un pe’ distatto: anni di anto la muglc di Zarok ha
rigor mortis, putrefazione e p
sepoltura possono ridurre un :
poveraccio in questo stato, Lulfima volta che Sir Fortesque ha  rianimato |'ercico Sir Forfesque. Ora no
uno scheletro, con il suo spadene impug
nell’ossuta mane, pronto a salvar
Gaollowmere dolla malvagita d Lo prima cosa
che notarete di questo gioco & la sua aria da -::|isegr|n
animato gotico. Se siete fan di Tim B
constatato la somiglianza con il film The

’ personaggl del videogiochi possono essere carini e camminato sulla terra

i in stile
platform zzle
In questo ado |
fan della frenetica
azione da
picchioduro
dovrebbero sentirsi
@ COsa propria.
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DA Microprose
QUANDO Agosto

DESIGN
INITIALE

ERSIONE

v
CODICE  PLAVTESTING DEBUGEING "yt

ancora peritolosamente identica a tutti | svol

predecessori vistl sw consele e PC. Per fortuna,
alla sue quarta apparizione qualche bel cambiamento
¢'é: X-Com entra finalmente nella grande famiglia dei
glochl In tempo reale.
MNon solo la vecchia interfoccia bosata sui turni & shota
sostituita con una in lempo reale, ma & anche stata nggiunlﬂ
una sezione di combatfimento spaziale alla Wing
Commander. Gli appassionati di strategia che hanno sempre
fedelmente seguito lo serie comungue non temane: il gioco
non ha perso la sua enorme componente gestionale, né la
parte di ricerca, di costruzione di armi e mezzi che ha finora
tenuto in allenamento i lore nevroni.
Ogni vosira missione ha un‘influenza su quanto succede nel
resto del gioco. Per esempio, ogni mezzo che perdete e ogni
missile che sparate dovrd essere in qualche moda
rimpiazzato. E le partite hanno uno svelgimento
assolutomente non lineare. Sta a voi giudicare quando avrete
i mezzi per passare all'cffensiva o quando invece dovrete
limitarvi @ contenere gli
soldi invesf
potenziare |

A I sve terze episodio, la serie degli X-Com era

tacchi nemici. Ovviomente, pi

rca potete fare nelle vostre basi per

amento a disposizione. Alcune delle

sono malfi frucchetti che potete

, utilizzato opportunamente, pus

lasciare i poveri alieni a sparare a delle ombre. Ci sono sette

tipi di astronavi, & : : personalizzata con i

frutti delle vostre a approntata po

8 @ pid

sviluppare, come g

Ilnea Games Master presenta i nuovi successi

portaria direflamente in combatfimento, con un massimo di
cinque altri velivali o guadarvi le spalle. Alire buone nuove
riguardano tutti quelli con un bel portafoglio, che si possono
permettere una bolletta del telefono sostanziosa e un buen
madem. X-Com ha una modalitd deathmatch via modem,
che vi consente di equipaggiare un’astronave con il non plus
ultra dell'armamento e portarla subito in volo @ combattere
nell universo virtuale costituite dai giocaton che vorranno
combattere contro di voi in rete. Per una volia vi potrete
dimenticare del futuro della

razza umana e pensare alla

vostra gloria. Guest'ultima

opzione & la ciliegina sulla

torta di un gioco che,

probabilmente, non avra

|:|nJ1:n|emi a rep!icure i

successi dei suoi

predecessori.

Men vediame l'ora...

X-Com Interceptor

PRIME IMPRESSIONI
Men siomo mai stati oppassionofi dello serie X-Com, ma
questo vi fo scorrere 'adrenaling. Il combattimento spaziole,
complatamente in lempo reale, assieme alla possibilita di
personalizzare i propri armamenti, dovrebbe garantirgli di
emergere fro lo folla dei concormrenti. Un mix di azione &
strategia che sembrerebbe esplosivo.

- o«
\ ‘-‘



Space Circus

PRIME IMPRESSIONI
Space Circus ¢ pioce gia, con l'originalit del soggetio e la swao
grafien divertente. Tra uthi i platfarm 3D che tentono, senzo
rivscirei, di emulare Mario, questo sembira avere quolcosa di
specidle. Lunico rischio & che nan si riveli giocabile quanio gli
scenari e | buffi personaggi fanno sperare. Tenetelo d'occhio,
quando ne uscira lo versione definitiva.

DA Infogrames
QUANDO Otfobre

DESIEN VERSIONE
iNAlE  CODICE  PUAYTESTING DEBUGBINE ~pcpnir

& |

compagnia che ¢f ha dato il primo platform 3D, vna
nvova endata di platform “tenerosi”; che seguonoe

un po’ la strada traciate do Mario. Le sl't.ﬂl di Banjo-
Kazooie, Gex 3D, Earthworm Jim 3D, Tonic Troubls,
Conker 64 & Butk Bumble stanno per arrivare e hanne
tutti con uno stile che ricorda wn po’ i disegni animati
della Warner Bros.
Questo Space Circus della Infogrames sembra in grado di
reggere il confronto con i suci pit blasonati concorrenti,
specie per quanto riguurdn l"originulii& Invece di passare il
tempo a raccegliere bonus e monetine, qui dovrete
altraversare lo spazio alla ricerca di nuove attrazioni per il
vostra show. Nei panni di Starshort, il giocoliere dello Spoce
Circ dovrete \fmg.qiore per la gclusslu alla rice di
animali strani e incredibili attrazioni, per creare il piv
grn:mde speﬂnc':a|n dell'universo e salvare cosi il circo dalla
bancarohta. | problemi ovviamente ci sono: i vostri

rrenti del Virtua Circus. Cercheranno di fare man

di futhi | numen pil interessanti, disfruggel‘ldo quanto

lo troverete nei vostri viaggi. Il soggetto perd non &
I'unico lato buffo e nrigina|e del gioco
Durur!rr le vosire e ;plaruzmm visiterete numerosi pianeti @

,J MNintendo 64 sta per ricevere, proprio dalla

p?nonugal F'ol eha s C rare informazioni e,
grazie ai vostri compagni robotizzati, Willfall & Willfly,
svolazzare per i vari mondi. Dato che in ogni istante polrete
prendere e volare su un dliro pianeta con la vostra
astronave, il gioco risulta molto men: re della maggior
parte dei |;||ni‘F.',\rrn. La |nF|;|grerE:5 ha dedicate molto
impegno a dare al gioco uno stile del tutto particolare, molto
da disegno animato e assurdo, con tutta una serie

divertenti personaggi che testimonione lo sforzo creativo
compiuto dai progrommatori. L'originalita e diverse oftime
trovate rendono Space Circus uno dei giochi pid interessanti
di quest'anno,

W pianeta Primitron & ricopero da @ piena df animali s i Aspettatevi un bel po’ di naggi in qu
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L’eterna ricerca di informazioni collegate al mondo
dei giochi porta i collaboratori di Games Master in
ogni angolo del globo (abbiamo raggivnto
addirittura Cernusco 5/N questo mese!). Siamo
vn’intrepida compagnia che non si ferma davanti a
niente pur di portarvi le vitime notizie e mostrarvi il
meglio del mondo dei videogiochi, e questo mese
abbiamo pescato...

THE UNHOLY WAR @

MNel pioneta Xsarra, lo poce fra i Teknos e gli Arcanes &
stata imposta per anni da un semplice rattato. Guest'ulfimo
impone che nessun bambino nasca da un qualsiasi
rapporta fra le due razze, ma i gemelli Vail e Jaron seno
frutto di una di queste unioni e sono cresciuli come
= aspri nemici. Potete prendere il controllo di una
-~ Lr,?'g 2 delle due fazioni @ inoltre avrete la scella tra due
T % differenti modalita di gicco, Potrete losciare che
il computer sistemi uno dei campi di battoglia
# casualmente oppure polrete, a turni con il vostro
@ Sllemhre avversario, posizionare le vostre ruppe prima di
® Erysial Dynanics lonciare I'ottacco. Solo una razza potrd
@ Siralngta soprowvivere olla comeficine.

WWF WARZONE

. veshili con coshumi curiosi. O almeno cosi la Acdlaim
b deve pensarla, dato che ¢i propone un'alira dose di
e . azione WWF con Warzone. Questa volta pofefe scegliere
e / lo vostro star della WWF e combatiere fino ollo stremo
; ¥ 2 s . nei ring, alinterno di gobbie e (che spassc) usondo
3 5 'IJJ&"’ delle armi. | personaggi sono pit grandi del solito e
‘ i ' dleune delle mosse sono esagerotomente viclente: &
elichialun " g ket b g cl|'ae glu:i'u sitod paseoro
o risultare divertenti. Sembra gid migliore del lavoro svolio
. Il"_"h"m in WOW quindi se siete dei fon di questo spord, quesio
® bslile potrebbe proprio essere quello che fa per voi.

21 Sembra che aleune persone possano frame piocere dol
vedare combatiere 'uno contro Faltro dei personoggi @

STAR WARS: FORCE COMMANDER @

Doveva succedere. Star Wars incontra Command &
Conguer. Force Commander & un gioco strategico in tempo
« reale che rimpiazza i mini carri armali e i mini soldati
della Westwood con mezzi militari e truppe presi da une
dei pit grondi film della storio. Prenderete il controllo dei
Ribelli o dell'lmpero;, dispiegando e guidando le
vosire forze altraverso missioni che obbracciono
tuti & tre i film, compreso quello spettacolo di
laser che & la ritirata dei Ribelli su Hoth in
. . “U'Impero colpisce ancora”. Il gioco &
; b predisposto per I'occelerazione 3D e prevede
@ Jlralegia * telecamera mobili e prospetiive che danna
® Virgii Licasanis risalto ai momenti caldi della battaglia, focendo
A sembrare il utto speciale come solomente Guerre
LALHLT Stellari pud essere.

-
||nea Games Master presenta i nuovi successi

Anteprime

MAGIC AND MAYHEM

Gli artefici dei primi fre giochi della serie X-Com sono
tornati alle lora umili ongini con Magic and Mayhem. E
un gioco di combattimento fattico dove potenti maghi
_ portana un infeme di distruzione su un mondo pieno di
i q misteriose creature. E un gioco in tempo reale
molio movimentats, divertente e velace, pienc di
ambienti da esplorore e batinglie da
affrontare. Lintelligenza artificiale impara dal
vostro modo di giocare costringendovi o non
S comporfarvi ripetutamente nello stesso maniera
®.3)02118 mentre le missioni offrono |'azione pid feroce
Al che uno stregone possa sognare.
@ ity roppresentare il prossimo evento tra i titoli per PC.

AKUJI THE HEARTLESS

Ucciso nel giorna delle nozze da suo fratello, Orad
— dllinferno. Lo sua unica speronza di fuga & di -
= individuare gli spiriti dei suoi antenati e usare i loro {:ln
per infrangere le barriere tra l'oliretomba & il suo
@&  pioneto nofale di Mamera. :
Promette di essere un gioco stupendo
graficamente che unird lo schema delle
fradizionoli awenture con un tocco di mogia.
Nei panni di Akuiji, sarete in grodo di
prendere il controllo di altri i, scatenare il
ek fusce sui vastri avwversari udlvo:r:damm Occhio
Bl ogli artigli retratili di 20 centimelri del rogazzol

JIMMY WHITE 2: CUEBALL

I videogiechi sul biliarde non seno niente di nueve, ma
¢i& non rende meno divertente il lanciare le pall una
Jimeny White 2 vi offre una buona quantiia di giechi da
pub, inclusi la dama, le boccetie & | dardi.... &
persing un juke-box sistemato in un angolo.
Poele interagire con ko moggior parte delle
cose che vedete mentre gironzolote da una
stonza oll'alira... libri, intemutioni delle luce &
RN il cobinet di mm&am a-mEﬁ
@ Uieoin ; meno cht o e gmch‘dﬂlnpm_ L
g I'idecle se non volete avere lo scocciotura di uscire
& fs ks d i

CAPCOM GENERATIONS %

Luliima software house a fore I'autostop per tormare a
retrolondia, la Capcom, ha una corretiata di classici da
rispolverare e do ridistribuire. Ghosts N’ Goblins & un
e R G
iimante io rico come o che vi
correre in giro in mutandoni o Y quando
+  l'armatura del vosiro Cavalleresco personaggio
$1° | ondava distrutta. Questa collezione contiena
A _ . | lVonginale Ghost & Goblins, il seguito Ghouls
RAEEY coe o S e S Gk
L By mente per Super NES: Super s N
: "? Ghosts. Queste fre uscite vecchia scuola e ulira
complicate saranno riunite in un CD insieme a un
soceo di informazioni generali, materiale arfistico e
una musica remixato.

i &
Ty

@heln
T T
@ Sellemhes




Anteprime

GLOVER

. Nel divertente mondo arcade di
Giuvu‘:;sj;mmul:&dhm
« PO’ oci quando
pozioni, ha scaraventalo | setie w -
T cristoll di energia delle ﬁ
P, oiswoiquoniin Ll
. tutte le direzioni. - =
e = Facendo la parte di uno dei suoi i envede il
" compiko di riunire hutt i sette cristalli evitondo nel
' Irattempo F'aliro guonio, che & malvogio. Dovrete
icen?guidureilguunbdﬁwsosé
pieni d'azione per riporiore poace e armonia
al regno. Questo & il primo gioco della Hasbro per
Mnlundnddepfum&nrj?nmmdimmnh.

® Dallgum
@ Hashen
@ (ihee

WIRED

't <U1 g schermate di questo puzzle d'ozione

S0 LI J—l.\\'_-."-‘_ ¢ ¥ ﬂ 110
¥ ’13‘1(:1'-""
o S
..;H’ \ J:‘f' -i

in 30 prometiono veramente qualcosa
d'eccezionale. Cololri \f‘hranli e
personaggi con un look eccentrico
{g i ==~ dovrebbero aiutare a farne un vero successo.
T e Giocondo su di una griglio in 3D nei
panni di uno dei sei buffi pwsunoggi
7, avrete il compito di conquistare uto
il suelo possibile. Dovrete evitore
- mappole, blocchi e olire 50 nemici,
#== nigzzal strolegicamente per
@ Pyl game i are la vastra ricerca. Quando il
@ .Y tempo scade il giecatore con il
® |'I'l'1'L'|EII maggior lerriforic congquisiato vince e

avanzate tuth ol prossime livello.
4 Sicuramente una delle serie di videogiochi di

moggior successo di fulfi | lempi. | progethisti originari
di Red Alert forniscono ai fon avidi di strategia @
& i 7 ... enirambi i dischi d'espansione Countersirike e
SR i Alermath nonché 34 nuove missioni in solifario, |
s -y NZf N = divertimento non finisce li: ¢ saranno anche 100 nuove
) - g in ik mulh- missioni
h%; mappe in modol Ifi-player olire che le
W T nascoste Giont Ant Missions. MNelle missioni
o e . Counterstrike froverehe fre nuave unil per il gioco in
B Fges TR singolo mentre nefle missioni Affermath ce ne sono
SR St o seiie che possono essere usate sia nella modlit o
@ lritp s un giocotore sia in quella muli-player. | fon dei giochi
@ Ui di sirolegia si commuoveronno nel vedere il livello
; raggivnio con quest miglioramenti. Se siete nuovi del genere
el questo polrebbe roppresentare I'acquisto idecle.

C&C RED ALERT RETALIATION

STAR WARS: ROGUE SQUADRON

Finalmente ko possibilita di ESSERE Luke Skywalker!
Ambientato tra i film: Guerre Steflari e Llmpero
Colpisce Ancora, I'uliimo epico prodotio della Lucasarts
& uno sparaiulto d'ozione 3D che vi mete ol comondo
delle miglion astronavi dei Ribelli nella lotio conro il potere
dellimpero. Prandele parte o missioni che variono da
afiacchi in grande stile o perustrazioni, da scorte
udmrrdicisdvduggli;“mmpmmiuuywi
che riconoscerete dai film. e e
T
spefiacolari ed epici scontri {
e battaglie con il suo molore d‘f
di volo 3D nuovo di zecca, Ny, S
Non vediamo F'ora. :

@ il
@ Uegu Tueashnis
el

@bl
@il
@ [z

@ Gl
@ Uiin
L A

® el
® il
@l

mnruggimdnhr:limmalnw
m& - m:;luhpoublilﬁdfua
i i i, il giowo vi i i
cortern 8 i kancior ol scokol, el posizion
di comando. Al susseguirsi delle ioni

promazioni le
WWHM'ECNIMHM&

MOTOCROSS

o [EUl

el

La cruda e adrenalinica

4% azione delle gare di

" motocross sta correndo o tutta

L7 velocita verso lo vostra

PleryStation frascinata da
B vorticose nubi di ;
Vo = polvers e vi offre un <
;_‘., e - terreno realistico che

gl si.consuma o ogni JENE e | i
i iy successivo giro. | 3
= salfi e le piste

o progettate dal guru
motocross
McGrath, Evvival e




E’ IN EDICOLA

I.A TUA RIVISTA DI GIOCHI

COS'I'A SOLO 9.900 LIRE

CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER



TUTTO MA PROPRIO TUTTO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE SUI GIOCHI PIU CALDI DEL MESE DAGLI ESPERTI PIU ESPERTI IN CIRCOLAZION

Rero

Games Master si @ accaparrata tutti | pia affidabili
esperti del settore per scovare, testare e recensire
per voi | migliori titoli del momento. All’'intermo di
ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco,
tante folo e sopratiutio una completissima Barra del
Giudizio che riassumera per voi il giudizio del nostro
esperto sul gioco in questione.

La Barra del Giudizio, un po’ meno ‘“spezzata”, é
fatta cosi:

S‘HHURB

im.m '@ ,.

In sinfe: sul videogiocs, I
"i ihum gt

Mese

| (B

ElﬂlllE

e

Semplice, no? Poi c’é la Barra di
Sistema, che dice per guale

g piattaforma il gioco & disponibile,
| Pla Barro del Giudizio W || Ci sono le nostre schede che
| | raccoglie le informazioni™} |  parlano dei power up, delle
sinfefiche riguardo alla special feature, dei personaggi, e
valutazione del gioco = = ot -
o poi... Insomma, volitate pagina e
percentuali e i prezzi, huttatevi a capofitto fra le
qumodiwibi sono preziosissime recensioni di Games

pururnanh Master!

ORLD CUP 98

MALEDIZIONE A QUEI RIGORI...

ANTEFPRIM

’II.EI‘:EHSIIIII TRUCCHI ~ POSTA

GAMES

ensIeTr

UNREAL

“Fino a Qualke 3 sara il migliore..."

CASTROL HONDA SUPERBIKE

“iina furia su due ruote..."

GT 64

“Tranguilli, non & Gran Turismo™

DEAD OR ALI IFE

“iina festa di pugni e ardite arﬂmaximl
F \'c

POINT BUINH'

“Che bello sparare al televisore!™

VIGILANTE 8
CIRCUIT BREAKERS
KLONOA

DUAL HEROES
CARDINAL SYN
BUST-A-MOVE 2
KULA WORLD
EVERYBODY’'S GOLF
SPECIAL OPS
SOLDIERS OF WAR

Vs

BOMBERMAN WORLD
WCW NITRO

DEAD BALL ZONE

MASTER AGOSTO 1998 L)



RECENSITA

Ii signar Shearer 42 uno splendido inizia dalla sua World
Cup. Ci sono un sacco di sequenze di esultanza.

e [t |

AT A 1. 1)

T gol conto ta iisia 2 20
: 3 a 20 minuti dailz
i saggez2 caleistic: : fine. Avrebbero doguty j : - 9 o e
i - Ca da parte di Games Mastor, T IMHaMe sei Un'alia sl i -ﬂ L *_) ] i
3 .._.- ~ B T =
8,

s gl NN
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Cormury ©
i 1Y I

Elegante
presentazione @
l'ufficiale
mascolte
gallinacea. Nulla
da dire.

eh, non si sono esattamente addormentati  World Cup. Mon vogliamo con questo dire che non
sugli allori vero? Appena cinque mesi dopo  ha futte le carte necessarie |giocatori veri, squadre,

FIFA: Road to the World Cup, un nvove formazioni, telecranache o presentazieni), anche
gioco Electronic Arts della serie FIFA é pronto per perché le ha, Piuttosts, quel che gli manca & il
svuotarci i portafogli, nella forma di World Cup database delle squadre onnicomprensive e forlemente
'98. Non ha quelle quatiro lettere famose nel invidiato che invece ha Read to World Cup. 5i iratta
nome ma é ancoro il gioco di caldo che tutti di un fatto naturale, forse, visto che questo & un gioco
avevano gia adocchiato (e il gioco che ogni altra  che si riferisce olla Coppa del Mondo, eppure questa
casa del mondo avrebbe voluto avere in pugne).  esclusione divide il gioco a meta.
World Cup ‘98, perd, & a dire il vero in alcuni Accettato questo, caricherete World Cup '8 e verrete O
elementi la versione ridotta di Rood to stupiti ancora una valta dai prodoﬂi della Electranic

Potrete creare i vostro giocatori meglio del barone Frankestein con questa opzione di
Warld Cup 98, Buon divertimento!

England ©  Ist
Turisia, 0 0000

:1’1",1'1-,: WAL PO Y

Prendete qualsiasi giocatore di qualsiasi Quindi, dopo che avrete create il vostro Se ancora non vi piace, ritornate alla vostra
squadra dei mondiali e potrete modificare giocatore ideale potrete modificare a squadra e riselezionate i vostri giocator. Il
il sun aspetto. creando un super- vostro piacimento | suoi atiributi da una gioco vi da dei giocatori in pill che potrete
calciatora o uno scherzo della natura. A lista di abilita predefinite. scepliere e rinominare, per includerli nella
voi la scelta. schiera dei vostri giocatori preferiti.

g—
(msws/nm:pmmz/lzcluﬂnll SPECIALI /muccnl/ POSTA (4 3} GAMESMASTER AGOSTO 1998 5‘;‘)




oad to World Cup. FIFA 2 64 bit non sela difeta
telle finezze delle sue contropart ﬁﬂqﬁﬂm 2 P{. ma anche
mmm Peccatn! i finezze
passiame anche passar sopra. ma un mo'ofe di gioca lento, dei
giocalon male animati e terribili problemi di “scaling” (cioé quando
sembra che scanan sobdl'st muovano). Abbiamo anche un sistema
di controllo complicato, difficolta anche solo a passare a palla e
una modalith oi replay assai triste (dove a telecamera non vi fa
vedere bene il goall, che sono difficli da accettare. Perché,
dunque? Beh, convertenda per Nirtendo 64 World Cup 98, &
comprensibile che ci debbano essere dei tagli net poligoni, nelle
musiche, nelta telecronaca e nei filmati. 0.K. Ma perché il gioco in
se stesso deve essere differente? | passaggi su Nintendo 84 sano
cosi inadeguati che presto imparerele a evilare questa opzione a
futh i costi e, invece, utilizzerete lp scatin per portare ka palla da un
lato all'attro del campo. Il tackle semi-automatico & stato ridatto
cosi tanto che ora & facilissimo segnare dalla stessa posirione ogni
vodta, In fondo il gioco non & comungue male ma perché. su una
macchina patente il doppio, ka versione Nintendo 54 di World Cup
78 non solo deve avere a met dell aspetto ma e
anche della giocabilita delle altre versioni? Forse & %
solo la Electronic Arts lo sa. Che sfa un X-File? 8

L)

Arts, Filmati in full motion video a getto continuo e
meravigliose riproduzioni, presentazione di ogni
stadio e la mascotte di quest'anno che i
accompagna in giro. Peccato per la colonna sonora
dei Chumbawamba. Tutti noi preferivomo “Song 2°
dei Blur in Read to Warld Cup. Comungue, non
poirete avere fulto nella vita, e la musica della
Electronic Arts vi riconciliera con l'oudio.

Mel resto del gioco, le cose sono rimoste pil o meno
le stesse. |l sistema di qualificazione per la Coppa del
Mondo é stato rimpiazzato con la competizione
stessa e il sistema rnunogenule dello spoghmom o

®0ri il cartelling.
Guardate la sua Iarem

E semplicemente magn:u ® non importa guante valte
ci giocherete, ogni volta vi commuoverete a vedere'la
qualita di tutto questo.

Il gioco in sé & molto simile alla versions PlayStation. |
giocatori sembrana avere animazioni in motion-
captrure pid articolate ma, a parte questo. ci sono
ancora le stesse cose. Oltre a essere bellissimo da
guardare, World Cup "98 & quindi assai piacevele da
giocare.

e

-r"..-'l

Non ha la sostanza di World League Soccer ma da la %
pista a Bomba: 98 (che su PC & piuttosto ,%

deludente] e, con la sua appetibile licenza, L8 ./ (g
v /0 a3

7

spicea tra i titoli di calcio da comprare. W

solamente una pallida ombra di quello degli

International Superstar Soccer della Kanami. -
Comungue, il computer sceglie una siralegic
ideale per la squadra che avete scelto e, la

maggior parte delle volte, i componenti g domanda, E
della squadra, la anche dopo
potenza d'attacco averci giocato la

e i vari punti risposta @ difficile da
di forza dare. Sembra pit o
sono ben meno che funzioni cosi:
bilanciati, e ?’ ,"‘ quando sembra che un
anche se ; giocalore stia

non sempre il volore
relativo attribuito ai vari
gi:occlori ci trova
d'accordo. Potreste
scoprire che il vostro
campiane preferito & meno
valido di uno che vi sembra
un brocco... ma stiomo
diventondo pedanti.

Larea dove World Cup ‘98
realmente differisce dal suo predecessore & sul
campo, con l'inclusione di un "tackle semi-
aulomalico”. Come possiamo oftenere un
tackle semi-automatico dunque? Bella

minacciondo la parte
avversaria, la PlayStation
interviene con un fackle
distruttivo e dol tempismo
perfetto. Questo,
presumibilmente, & un tentative di
rendere pio difficile il gioco.
In verita cié che fo & impedirvi di
ulilizzare il pulsante del tockle. Il che &
magnifico softo certi aspetti, dal
momento che potrete concentrare lo vostra
allenzione su aspelti pid creativi del Bel
Gioco, ma & irrilante per aliri. Non potete
nemmeno immaginarvelo. Ringrazionde il cielo

/

Dovete alzare il livello del vostro gioce? Volete diventare la pid grande squadra del mondo? Non sard un
prablema con il nostra progetto a cinque stelle...

Py

Difficile. ma vitale. Ogniqualvolta Edumilsmmmhmm Se c'é una freccia allora ve la In aﬂrmawa.pnlretecarrmmnla Se tulto questo falisce ¢’ una via
sarete in possesso della palla.uno  Non dovrete essere intelligenti. nen riderete. O almeno sarete contenti.  palla, ed @ semplice con il pad piil subdola per avere successo. Se
dei vostri compagni si illumineri. £ dovrete sparare la pala per 100 metri  La freceia indica che c'é un analogico, perché potrete cambiare il gioco non & impostato sul livello
alui che dovrete dirigere il vostro lungo il campo. Chi se ne importa? giocatare davanti a voi. oltre lo direzione senza praticamente piit difficile. potete sempre segnare
passaggio. Quaiche volta & meglio Tutta quello che devrete fare @ schermo. E il tiro diretto @ la alcuna fatica. Continuate a premere  dalla stessa posizione. Prendete la
aspettare che occupi una posizione  premere il passaggio e raggiungere il maniera migliore di raggiungerl.  sullo scatto @ troverete il ritma palla e corrale verso la rete a un
migliors ma, ricordatevelo, dovrete  giocatore con esso. Tenete un occhio  Premete R1 e il vostro passaggio  perfetto per passare alla faseia e angolo di 45°, venenda dall angolo
selerionare il prescelto utilizzando il al borda dello scherma che state scivolerd verso di lui. Qualche volta  crossare verso la porta. In effelti,.  dellarea. Una volta deriro, calciate e
pad direzionale o quello analogico,  attaccando per notare la frecciache & meglio altendere fino a quando lo  crossare verso la porfa é un goal i vostri avversani malediranno il
dopo aver premuto il tasto del punta versa [altaceante. Senan c',  si vede, ma non & sempre praticamente certo se avele un giorno che hanno avulo a che fare
passaggio. Ben fatto... siote ultimo uoma, possibile. Tirate ¢ sperate. calciatore nell'area. con voi.
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Dannial arbitri! Non sano contenti finché non raggiungano il tasching
per tirare fiori il maledetto cartellin. Notare gli osceni con dei tifosi!

!

¢'é anche |'opzione per
toglierlo: senza dubbio
lo scelta migliore, e
quella che comporta meno frustrazione.
Il che lascia World Cup ‘98 molio vicino ol suo
predecessore... O cosi sembrerebbe, a uno sguarde
superficiale, World Cup ‘98 & in realid abbostanza
cambiato. Questa versione & stata considerevolmente
velocizzata per i principianti (con |'opzione che
permette di aumentare ulteriormente la velocita se lo
riterrete opportunc), il che significa che non
giocher\e?e pin Pﬂrlih: con il ritmo hipe camminata dei
vecchi FIFA. | passaggi sono anche pio pulit
(incredibile!) & raggivngono come dovrebbero i
giocatori. Chi ricorda FIFA ‘97 (e anche Rood 1o
World Cup) dove il campo sembrava ricoperto di
colla? Beh, non & questo il caso. Una volla decisa la
direzione del vostro passaggio, scivolera
gleriosamente verso il giocatare di fronte a vei, In
realtd, il sistemo dei possaggi @ stolo lunto miglioralo

LA NOSTRA STORIA

Una caratteristica unica di World Cup '98 & L'opzione Classic
Match, che diventa selezionabile dopo che avrete vinto il
tornea {non & difficile nei primi due livelli, quindi assicuratevi
di alzare la difficolta al pid presta).

Fondamentalmente. & una modalita che vi permette di
rigiocare i classici scontri di coppa del mondo fino al 1962 e
presumibilmente cambiarne il risultato.

Le partite "d'epoca” mostrano filmati di qualita diversa a

seconda della data. differenti palloni e le divise di un tempo. il

che significa pantaloncini cascanti e magliette pid alte. In

effetti, i palloni utilizzati nelle prime partite erano differenti da

quelli utilizzati nella coppa del mondo attuale.

OK. non & pill che una serie di amichevoli “speciali”, ma &
divertente e, come recenti avvenimenti hanno tristemente
testimoniato, non sempre la storia va come vorremmo...
meglio riscriverla!

S,

€' una selezione di stadi per i fan del

calcio ossessionali dai terreni di gioco.

Absituandosi alla selerone automatica des
giocalon, saranno possibili grandi goal.

che potete riprodurre quel tipo di calcio totale che
pensavate fosse possibile solo con International
Supl:-rsrﬂl Soccer Pro. E mlllplicemenh.l lnngl‘lih:o.c'é
anche malto do dire sullo varietd di mosse dei
giocatori. Ci sono le tre standard (possaggio, tackle e
liro) e ci sono le rovesciate,

Gli elementi pit spettacolari del vostro repertorio
sono: spostars | piudl lungﬂ la pu||ﬂ per avitare g|i
avversari; far possare la palla sopra la vosira testa e
quella del giocatore davanhi a voi; gli una-due, che
sono molte difficili [principalmente pcn:h(',- dovete
essere sicuri che il giocatore che ricevera la palla sia
pm[ullumunh': pm.ixi:mu!o], ma meritevali

Malii di questi sono semplici do eseguire, e rendono
il gioca molio pil accessibile di molti suoi
concarrenti, Grolicamente, inolire, World Cup '98 &
veramente fantastico.

Gli stadi sono stupelacenti e i giocatori sano precisi e
vaniano un superbo molion-caplure.

Anche la lelecronaca ¢ gradevole, ed & stala
alfidata nella versione italiana alle voci dei
giarnuii;ﬁ sportivi di Telemontecarle Giacomo
Bulgarelli e Massimo Caputi. Monostante tutto,

pera, ci

sono ancora le classiche cose irrtanti di FIFA. |
g_iuculori devono terminare la lore rouline in molion
capture prima di poter fare quello che gli chiedete di
fare (portande o ritardi noiosi e spesso deleteri tra il
momento in cui avrete premulo il calcio e quando
decideranno di eseguirlo). Dovrete selezionare
fisicamente il giocatore al qun|e varrete possare
|contate le valte che passerete a vualo per quesio). A
volte i giocatori sono un po’ scattasi e sembra che ai
maovimenti manchine un paio di fologrammi
dianimazione. Poi ci sono le scene d'intermezzo che
dururm roppo e sono slate rese troppo impmh:nfi,
Tutte queste imperfezioni avrebbero potuto essere
risolte dope FIFA '96, quando sonc emerse per la
prima volia, Magori I'onno prossimo, eh?

Comunque sia, World Cup '98 & un gran gioco,
meglic di ogni allra versione precedente.

Ha veramente un oftimo feeling e dimostra una
Huidite e una facilita d'uso che supera molti dei
concorrenti. Quindi, se non avete gia Read to World
Cup questo po!rubbﬁ 2ssere un buan @

aequisto.

MLONGEVITA

Fa quel che deve, con Molto da scoprire «, come

o cerfe stife.

HEEE
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Cavoli se sei brutto!
Aleuni nascono betli. Alcuni usano la chirurgia plastica per
diventare belli. Questi tipi perd avrebbern bisogno di un
intervento divino per diventare qualcosa di pid che
semplicements orrendi. ..

el b L

]
Proprio il nome giusto.
Non vincera mai il Nobel ¢ ;
ma potrebbe dare una " '

s

d -

- ‘:::\_'EL

_VtHbIUNk

Ouesto tipo puo sembrare
| tristing ma vi odia
& davvern, E piuttosto
cattivo.

aspettavate, mentre ve ne state seduti tranguilli con i
soldi in ta e aspettano solo di essere spesi per
o per PC, ma lasciateci spiegare..
rmi non sono straordinari come in
2 armi sembra che manchi quella
o che rendeve Quake 2 cosi
mungue, potete usarle in due o tre modi
do diversi pulsanti di fuoco, il che
rende il gioco leggermente pil toltico, visto che
davrate pensare prima di sparare, | mostri, anche se
molto intelligenti [non ¢'é niente di pit frustrante che

f ; anu tutto il gran parlare che se ne é fatto mattersi i on uno e vederlo spostarsi dallo

(Queste bestie sono m . (per quasi due anni, dopo tutte le promesse, vosira lin roprie mentre state sparando),
noiose. Non fanno malto dopo tutte le specvlazioni, i'é solo una nan sono cosi intimidateri. Forse perché sona di lipo
danno ma sono sempre fra i domanda sulle labbra degli appassionati di

piedi. sparatutto in prima persona di tutto il mendo:

onimalesco, e non dei pazzi mutali geneficamente
come nello sparatutto della Id. Comunque Unreal &

Essere forte non gli basta. e
in alcuni casi pub volare.
State attenti.

Unreal é meglio di Quake e Quake 27 Rivscira a
fare I'impossibile @ a detronizzare il campione di
casa ID? Lo risposta? Beh, «on una certa
indecisione, come guella di un bambine in un
negozio di caramelle, dobbiamo dire si @ no.
L\ Lo é e non lo é.

¥

Ty

Sappiame che non é la risposta che vi

sicuramente un gir_rccu malto purﬁcdq(e, E
sicuramente parogonabile a Quake per quanto
riguarda I'atmosfera, e nelle prime ore i vostri occhi
assisterannc a incredibili etfetti di luce e o una
grgFi-c.:: strepitosa, mentre la vostra mente sara
ifnpe_gnuh;: dalla comp|ess|;| struttura dei livelli, I:Ic:_g“
enigmi e dagli oggetti che troverete.

Bl cameEsmAaSTER RGUSTD 1998 nmEpmms l!l‘.‘!ﬂﬂﬂ.



Pistola dissolvente
Il nome & una farsa visto
che pud lanciare un
massima di sei

Fucile d'assalto

Pud uccidere | mostri da

lontanissimo. Molta potente ed

estremamente preciso. Utile
anche nei deathmaich.

nemico se sparate bene. Un
po’ di pratica & quest'arma
diventa

interrutiore?

ceda niente, Gi Y/ e i rest di Brsari
mu|ll-p-|u',
per

una grande novild per questo genara di
! futh i(: -:'_]c [ IEH'(.‘ per
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Questi tipi sono dalla
vostra parte e vi
mostreranno armi e
sezioni segrefe. T
. L]

: guardando oltre il bordo diun  cela nella sezi
o. Parliamo dell’atmosfera di e vi fara url

tempo. In
Unreal potrel
4 entrambi e avrete i due migliori
Quest delinguent so m b Quake 2, . 2 erie di sparatutto in s iva disponibili.
Rt i vostri quai. Sono invasari, ot i P
wmuulmul cl semra rE cercare dl CGPIFE Plu 4' ““ |"“0d0 per
andare. uccidere il vostro
avversario.
presagire pit di tanto, visto
i rhe inrc-r|1ruie stanno per essere

ono gia morhi, "

& sono nascosie le
vi stia portando

. | lli sono progettati
comungue plu rosso m'm upuu., 4 rillantemente & sono fantastici da guardar
potente, g wi tira anche delle rocce. -

i ia
\ Po )
sy .

Deathmatch
Voi contro il resto del
4 mondo. Uccidete o sarete
Spessa lo troverete cope el e : u;;isi. Ammua:ae
nascosto soft acqua i ; % junque vedete.
ronto ad attaccarvi ) _ b eam Game
;w vincerebbe mai un : : St : e “;angﬁﬂmwﬂunu
cancarsa di bellezza. un enigma o un mo: itticile ¢ i :HHW easpe?amunahn gruppo ignaro.
llati allo schermo fino a c‘;uundr Eg u;]
erché doverte sapere cosa si Vi & un vastro mw vi fale strada attravers i livelli
:@diﬁﬂeﬂﬁm & senza uccidervi
King of the Hi
Ogni giocatore ha una zona
sicura. Quando tutti gl
interruttori sano stal
premuti e linferno comincia
a scatenarsi dovrete
ritornare alla vostra 2ona
Dark Match
E buip. ma avete una torcia per trovare la strada, Il
problema & che quando accendete la torcia chiungue pub

S ——

SONORO RGIOCABILITA L BT GLoBALE




Ci seno due visuali principali mentre correte,
Quella principale mostra i vostri guanti
mentre stringeno con sicurezza il manubrio e
questa & quella che userete pil spesso. Su
alcuni circuiti, perd, vi potra sembrare pil
facile osservare la vostra molo da dietro. Cio.
a volte, pud facilitarvi non poco nells curve,
specialmente in quelle a gomito, percia non
abbiate paura di usare questa seconda
visuale.

EASTH[I[H[INI]AS[IPEHBIKE

| vostro amico potrebbe pensare di essere un

po’ Max Biaggi date che riesce a partire o

razzo con la sva vechio mote, ma é
improbabile che riesca mai ad avvidnarsi a una
delle maestose RVF RC45 della Honda presentl in
questa simulazione di corsa.
Sebbene sia un gioco e non una simulazione, & stala
prestote la massima aftenzione ol realismo, quindi non
aspetiatevi di saliare su di un balide che pus orrivare a
190 chilomelri crari senza fracassarvi ol prime
tentativel Tuttavia, per vostra fortuna, ci sano diverse
opzioni che possono essere d'aiuto o un principiants,
come i freni assistifi, lo sterzo assistito e le marce
automofiche. E presente anche un secondo livello di
realisma che pud essere disaftivato ol moments della
parfenza, che comportn per esempic la perdita di
aderenza della ruola posteriore 3i oumenta
troppe la velocita. Succede quando avete la moto
inclinata in curva (pensiamo che cié si definisca
“mettere giv il ginocchio”). Quando avrele preso
fumiliarita con la moto patrete gradualments fare o
meno di tutti gli ciuti & cumentare i livelli di realismo in

'l'(', nbth
-

1,

Questa ¢ |a visusale con cui osserverete il gioco
per la maggior parte del tempo. Ma polreste..

Man mano che avenzate di livello, da
principiante a professionista. il numero di
motociclishi con cui garegpiate aumenta. -

S AURLD L

i T e e e T R A e (R A e T e e e T S et R e
Saltate sul vostro bolide selvaggio e cavalcate
come il vento., Non Sono necessarie la barba o la
pancia grosSaies.

modo che i pit piccoli urli possano danneggi
shrmo&m:had?mowhdudmnumlomhlh
di terminare una gara, o anche solo di arivare in zona
punhi. Ci sono 10 piste su cui correre, incluso il cirevite
di provo costruite appositamente per lo Honda o
Mategi, in Giappone. Ogni percorsa & fedelmente
modellato partendo dai circuiti usali nei compionati di

Superbike  alcuni sono molfi pid fosti di altri. Il circuito (8

greco di Porto Korinthos & parficolarmente snervanie,
duhdwidﬂ-lnﬂ:wdundmuﬁmlumnduumm
hmmﬂ&ddhwoglhmlumpdiﬂaum
‘abbostanza i mlﬂdldmbilrndu
affrontare grod [ddprinapmhd
professionista) e il gioco ha un‘eccellents modalita o
due giocatori in split-screen con un tofole di 6 persone
che hanno la possibilita di correre allo stesso fempo nel
gioco in rete. Castrol Honda Superbike World

- Champiens & un gran pezze di software o quatire

" cilindri, splendido da vedere e odrenalinico: &
parecchio diverso dai classici giochi di corsa su quatiro
ruote e deve essere ai primi posti nella lista
dellas spesa di ogni fan del motociclismo.

i Allinizio ce ne sono pil o meno una mezza
dozzina ma quando starete gareggiando con

Un assonnato paesin viene risvegliato
dlal suano di un paio di dozzing di motori
a guattro tempi. 16 valvole, iniezione
diretta con albero 2 camme in testa-
raffreddati a Gguids a 15.000 giri. Alle
6.30 del mattino!

¥ CASTROL SUPERBINE”
VERSIONE RECENSITA B

altri 23 sara tutla un'altra storia. Non c'e
infatti niente che vi possa mettere fueri gioco
cosi facilmente come il dover risalire di
posizione in posizione sarpassando ghi
sfortunati ultimi, Pub veramente cambiare il
mada in cui dovrete affrontare la corsa.

o crRAFicA M SONORO
aam’mW{ﬂ)
S (%)

Idtisuuldllmuﬂ

aiv mmmw [/ 5 --

IL GIUDIZID Unincredibile spasse do giocare e un gioco n'u. fard grosso presa sui manioci del motociclisaro.

p—

usare quest'alira. £ molto giocabile & pud
essere veramente utile nelle corve strette.

=y

Se state ancora affrontando i vell di difficolta
pill bassa. non avrete molle moto atiorno.

EIHEABH.J‘T

80,

M vostro compagne di squadea Aaron Slght vi
sfreceia davanti. mentre voi vi riposate un pe’.

'INOISHIA

irﬁﬂmmmsﬁpﬂdlﬁw
00 alcune inguedature spetacoar

--“”_

ér'f é%\b a‘-!___ﬁ_x s
' €%
)

Tuttavia, nei bvedli pit adti impazzirete dietro a
una banda di 24 motociclisti

"GLOBALE

388
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v/ SEI GIOVANE

v/'TI SENTI FORTE
GON IL GOMPUTER

v/ GONOSCI L’INGLESE
v"HAI VOGLIA DI LAVORARE

FATTI VIVO GON NOI,
-~ POTREMMO AVERE
IL LAVORO
CHE FA PER TE

INVIA IL TUO GURRIGULUM VITAE

AL FAX 02/6671517]
IL MIO GASTELLO EDITOF
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(A WIGLIORE: PIT GRANDE £ COMPLETR GUIDR Al VIDEOGIOAY

: ._"‘Eb}‘! £
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Tl

g Prmm appunta- |
z mento con I'an-

’.@uano di Games *
-Master. Questo
mese passiamo in
ra_ssegna_ tutt; |

lanna auesta

. mese scopriamo
e il divertente

Tekken Ball mode.



Titolo

A-B

Ace Combat 2
Actuerlce Hockey
Actua Soccer 2

Adidas Power Soccer 2
Aero Fighters Assault
Aero Gauge

Auto Destruct
Automebili Lamborghini
Balls of Steel

Battle Zone

Black Dahlia

Blade Runner

Bloody Roar Hyper Beast Duel
Bomba: 98
Bomberman 64
Bomberman World
Brahma Force

Broken Sword 2
Burning Rangers
Bushido Blade

Bust a Move 2

Bust a Move 3

Bust a Move 3 Deluxe

C-D

7 A dl_,%rdincﬂ syn
stlevania

Castrol Honda Superbike
Chameleon Twist

Circuit Breakers

Clock Tower

Colony Wars

Cool Boarders 2 Killing Session

Crash Bandicoot 2
Cruis'n USA

Curse of Mc:-nl(ey Island
Dark Omen

Dead Ball Zone

Dead or Alive
Deathtrap Dungeon
Devil's Deception

LANNUARIO DI
GANES MASTER

Le recensioni dalla A

Piatiaforma

PLAYSTATION
PC
PLAYSTATION
PLAYSTATION
NINTENDO 64
NINTENDO 64
PLAYSTATION *
NINTENDO 64
PC

PC

PC

PG
PLAYSTATION
PLAYSTATION
NINTENDO 64
PLAYSTATION
PLAYSTATION
PC

SATURN
PLAYSTATION
NINTENDO 64
SATURN
PLAYSTATION

PLAYSTATION ° 2

PLAYSTATION e

PC : :
NINTENDO 64
PLAYSTATION
PLAYSTATION
PLAYSTATION
PLAYSTATION
PLAYSTATION
NINTENDO 64
PC

FG
PLAYSTATION
PLAYSTATION
PLAYSTATION
PLAYSTATION

y .
4;
14'4

4‘

Numero per
numero, tutti i
successi e i flop
recensiti da Games
Master

Voto Nomero
73 Gennaio 1998
64 Aprile 1998
. 88 ».  Febbraio 1998
“76_ 4 Febbraio 1998
50 S Luglic 1998
25 Luglio 1998
558 _Morzo 1998
61 ** Marzo 1998
79 % Maggio 1998
20 Maggio 1998
82 Maggio 1998
93 Febbraio 1998
86 Aprile 1998
81 Luglio 1998
48 Gennaio 1998
82 Agosto 1998
77 Maggio 1998
86 Dicembre 1997
81 Giugno 1998
84 Aprile 1998
91 Agosto 1998
23 Dicembre 1997
90 Aprile 1998_
58 Agosto 1998
73 Dicembre 1997
88 Agosto 1998
60 Marzo 1998
88 Agosto 1998
58 Marzo 1998
76 Dicembre 1997
88 Aprile 1998
81 Febbraio 1998
33 Maggio 1998
78 Febbraio 1998
83 Aprile 1998
82 Agosto 1998
80 Agosto 1998
81 Giugno 1998
&4 Marzo 1998

\m_&-)-.. ST wwocen /- posia



i.“f-r

Diablo LA o

Diddy Kong Racing

Die by the Sword

Dreams to Reality
DualHeroes -
Duke Nukem 64 \
Dynasty Warriors ‘

E-F

Ene era

y's Golf
Exireme G
F1 Pele Position
F1 Racing Simulation
Felony 11-79

Fifa Road to World Cup '98
Fighters Destiny

- Fighting Force
- Fighting Force

— Final Fai

Fomu[u-Kprts

~ Forsaken
Frogger

G-H-1

Galapagos

Gex: Enter the Gecko
Ghost in the Shell

G-PoldE " - o
Gragrtsrr? e Mﬁ
Grand Theft Aute™ :
GT 64 -

Hexen 2

Iznogoud

J-K-L

Jedy Knight: Dark Forces 2
Jersey Devil

Jet Rider 2

Judge Dredd

Klonea

Kula World :
ockpisl -}
M-N

Madden NFL 98

Marvel Super Heroes g =
Marvel Supar Heroes {
MDK e

Men In Black

Micro Machines V3 i

Midway Arcade Greatest Hits 1

Mischief Makers

Mk Mythologies: Sub Zero
Monopoly
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| GRANDI SONDAGGI

Ci giochiamo ogni giorno, li interpretiamo centinaia di volte, li
malediamo e Ii benediciamoZ Stiamo naturalmente parlando de...

James Bond (GoldenEye 007)
Heiachi Mishima (Tekken 1, 2 e 3)

Sonic (giochi della serie Sonic)
Mario (giochi della serie Mario)
Lara Croft (Tomb Raider 1 e 2)




Sa torminate la mﬂﬂé&dé Arcadle con
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I} opmnp Tekken Ball Polete sci eguﬂre

i persanagyi come al solito, anche se noterete in basso sullo schermo

unopzione per selezionare il peso della palls con cui dovrete giocare.

Tekken Ball é basaty sul
beach-voliey. solo che
non esiste L refe
(verreble meno lo
spirfto “combattivo” del
glocal.  campo & diviso
da una linea centrale
poco pill indietro & posta
{2 linga of fondo of ogmi contendente, La zona compresa tr.: la u"rea
centrale e la vostra linea df
palla pug rimbalzare ;

Guinh scomparire o
L 'ampia zona dietro af vos
la palla cade i g

melie
Mentre colpite fa palla mfe'!r:' ;e j
come nel combatti
mﬁ'o i.a linea ce nrr.- g

accesso al nuove

i voile

vesfo mese abbiame pensato di analizzare per benino lo
stranissimo gioco di pallavolo nascosto in Tekken 3. A
differenza della modalita Tekken Force, non di altel particolari

=} - alla storia di Tekken 3 ¢ non é molto difficile. E una belle sorpresa
PEE A the premia gli sforzi profusi nella modalita Arcade ed & molfo
divertente. Non é niente di sofisticato, ma non era questo I'intento.
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masiriciattoly giallo fate partive b modalita
Tekken Ball come descrittn. fniziate W satiogioco

£ scoprirele che il primo avwersanio sara propio
i piceolo ma tremendo dinosauro. Vincele
partita e Gon divenlerd une dei personagyr con el
polrete giocare. Potrete usariy in gy modalla

La terza versione di Eddy
& ‘Wigrasca”: ha anche
spilly sono lremendf  delle mosse nuove. Fale
il possibile per trovarfo.

2 cressoalterzn  Eil Jack o

costume df gni combatlente.  sofo Gun J

ermata  [ome per esempio [ lenula  vecchia di .
i i qu i alfe, quando molls un calcio.
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Boom! Boom! La stanza
trema. Fatevi prendere da
una G-Con nell'ultimo
strambo tiro al bersaglio
della Namco.

vando la gente parla dei giochi con o pistela

si ha sempre una strana sensazione alla boca

delle stomaco. A parte il veramente eccellente
Time Crisis ¢ la seconda sezione di Die Hard Trilogy,
non ¢'é molte da decantare in questo genere
diffamato e difficile. Fortunatamente, Namco lo sa e
ha aggiunto una vena comica ai soliti glochi con la
pistola.
Point Blank & uno sforzo veramente eccezionale di
condensare ogni fipo di sporattutio in un solo titolo, in cui
sono riuscili addiritura o inserirci una sezione di gioco di

ruolo dove guidate i vostri inirepidi esploratori . Don e

Don atiorno all'isola di Point Blank scoricando i vostri fucili
sulla spiaggia. Quindi & un gioco vario... Veramente molio
wario... E varia dal pid comune sparare con la vostra arma
o una vasta schiera di bersagli [indlusi pesdi, anatre,
orsacchicti, piranha, cvwolioi, bersagli, brocche, meteorit,
vemini in paracadute @ figure di cortone) alla massima
velocita, con proieftili limitofi e fempo deferminato, fino a
esibizioni di abilits come for scoppiare una cassa del
tesoro sommersa dall'acqua con un solo proieftile per
offenere una vita exira. Point Blonk, nel complesso, vi faré
impazzire delle risate ed & pieno di momenti che nen
sembrerebbera fuori luogo in un film comico. Come nella
sezione dello modalita principianti, nelle quale dovele

Giocate e varie fasi nellording che
prefesite nella modalita Arrange. o andate
nella sezione di allenamento.

BMOOT THE FiLLING LGAT.
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proteggere il didietro del Dr. Don dall'atenzione di
saltellanti pesci piranha mentre penzola facendo smarfie
dalla fune di un galecne. Oppure come quando siete:
improvvisamente caduti in un cimitero nel pieno della notte
e dovete har sallare via 26 scheletri che bnlmno fuori dalle
loro tombe & si frantumano piocevolmente in una pioggia
di ossa rotie quande vengeno vccisi, mentre le loro zucche
wvuote rimbalzano sulla dura terra. Il gioco principale &
diviso nella madalit Arcode e nella modalits Arrange, o
loro volta caratterizzate dalle modalita raining
[allenamenta), special, party play (la sezione multi-
giocatore) e dall' opzione RPG Quest (lo modalita gioco di
ruolo). Una volia che avete complefalo un livello di abilita

. -

vi aspefta un round e

bonus che vi Sl:!lelsln. Se la stanno proprio cercando.
ricompensa con uno  Frantumate un pa” di assal

speftacalo di fuochi

d'artificio sopra il castello di Point Blank e vi da accesso a
livelli nascosti di diverfimento sparatutio. A Point Blank pud
mancare la serieta di Time Crisis o gli sgorgianti poligoni
di Die Hard Trilogy, ma é veloce come un furetto, gustoso
come un Uzi di cioccolota e coinvolgente come non
immaginate nemmeno, specialmente nella modalita mulki-
player, dove una riunione di tiro ol bersaglic a
degli orsacchicti imboffifi pud ridume un vomo "m"‘.
olle lacrime dal ridere. Raccomandato, -

Mettete alia provai Una dei pezzi

vostri riflessi in } pill bizzarri e

uno scenario del e A piacevoli:

tipo spara- i . S riempite di wy
riconosci-g- piombo la testa

uecidi. % del dragone.

Diovele salvare
il sedere del
Dactor Dom
danli affamati
pesci carmivori.
Quch.

Con oltre 100 differenti sezioni. non
vi annoierete mai.

2

Sageme di

cartone, 0
vasellame e b g _ax A
anatre di ——
gemma: gui ¢'é

luttn,

Questi mostriciatioli scheletrici balzano fuari
dalle loro tombe come dei giocattoli a malla,
Irrequietini per essere dei morti,
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IL GIUDIZI0 Gorantito per durare pit o lungo di qualsiasi altro gioco che usa la pistola.
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percorso & una introduzione al sistema di spommate di
GT84. Il percorso lungo ha alcune curve insidiose.

osi ¢0 ay :
sembri 0o uml |
televisiva, fe scherm orie

divolgate dalla Ocean fanndl§embrale G764

vicino a Scud Racer nel suo splendore gratico. l.'.' {

per essere sinceri, se fate girare il gioco su vna
televisione molto piccola e nitida, lo mettete in
pavsa, fate alwni passi indietro e stringete gli
ouchi molto stretti, potreste anche credere di
osservare uno novita della sala giochi vitina.
Mettetelo peap su un felevisore di dimensioni
aormali, fatelo muovers, e 6164 assumerd un
| aspetto I.li'.i' maodesto.
E un vero peccato
1{;4 al momente & un gioco di corse dowvero lostoso e
sello a livello visuale: un Wave Race su ruote. Il livello
grafico nen é certo tutto, ma i possessori di Mintende
44 sicuromente ne hanno abbostonza di giocare con
titeli cha sembranc pit o meno belli la melﬁ )
confroparti per PhySluhun G'féd =
da un cattive aggiormamento: .
sembra c guardarlo gHreweric

questa punfo della gara

1o davy

2% ™
ﬂﬁran @f{
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, perchis quello che serve ol Nintendo"
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|n glocubnlllu noh & mn|e
come ci si po‘rrebba aspo’ﬁure Certo, con questo non
diciamo che si gioco bene come con Top Gear Rally (e
non ci s va nemmeno vicing, in effetti), ma il tilolo offre
una certa [seppur breve) sfida, e una strutura di gieco
ben provata. Vi viene fornila una scelta di 14 team
differenti [che apparentement 6 veri piloki
gloppenesi), ognuno dei quulr ha una versione ’
medificata di una dei sei tipi di aute. Le stotistich
possano essere modificate :
performance di corsa, mapid

iomo spingerci, Avete g
oakiomats un i
enicare pe
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tifalinon wﬂﬂmrm%;“’vn e X Pibaden 7
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- p :
se considerate che una corsa pud confenere u&'-ﬁmmb
di 24 giri. | punti vengono assegnati a seconda di dove
finite, & vincete una coppa clla fine della stogione se vi
siete comportati bene. Siomo nel pieno dello standard,

quindi. Manovrare agnuna delle auto nec
givdizioso del {mnshc' & b v
a scodare cantro le Barri | parce

¥ piccolo movimento,

6Té4 ha una corsia def box che wi fard stragpare | capelli dalia frustrazione: (3
meté delle volle non riuscirete a evitare df finirci dentro invalonlariamente,

& Ma non cf fermiama per niente. (i

Perché?
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Ci sono 14 team tra cul scegliers, nonostants I sola differenza tra di loro sembri essere @ livello estetico, Le auto, comungue, si manovrana in manera abbastanza
differents, passande dall umile Supra alla mitica & litrf Ocean 6TR.

Supra - |l veicolo standard per iniziare. e la pii 3002X - Si guida praticamente come la Supra. mala  Skyline - Grossa e brutta, la Skyline sembra piu una

comune tra i 14 tleam. Buona velocith di punta e una  sua propulsione la fa tendere maggiormente a stalion wagon che una macchina sportiva, ma

buona manavrabilita rendono la Supra una scivolare lungo le curve, rendendo i circuiti europea  mettetela sulle strade aperte del circuito americana
i i@ facile vi e giapponese pi difficili. e [a sua velocita la rende praticamente imbattibile.

NSX - La NSX non avra un grande aspetio. ma lasua  Imagineer 6TR - ._finché non scoprite | due veicoli ~ Dcean GTR - Lauto pill veloce del gioco.
accelerazione ¢ la sua manovrabilit la rendono il GTR. Quello della Imagineer sembra praticamente Probabilmente & una Lamborghini. ma non
veicalo preferibile per le sfide a due giocatori... una Porsche, e fila che & una bellezza, possiamo dirlo per certo,

2 . ] 7 Non snnnpmessi.
Come ogni gioce dif corse che si rispetti, 6764 include ;
wpﬂhmﬂmmmneamm quandola CPU vi musg - turbo,
. o nel time trial. alzate i vostri giri & mm@;bafimew
circa 5000 rpm quando si accende a luce verde. Epid | "*PP° 5
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Notate la differenza

La versione Saturn di Dead or Alive
& stata pubblicata in Giappone sotto
gli occhi ammirati di tutti alla fine
dell'anno scorso. La Sega. nella
sua infinila saggezza, ha deciso di
non pubblicare il gioca in America
e in Europa (complimentil,
aumentando quindi la fame di
software di qualita dei suoi ligi
proseliti. Quindi la Sony ha presa il
gioco. U'ha reso malto pid bello, lo
ha velocizzato. ha aggiunto nuavi
personaggi e ha introdotto nuove
opzioni. | due giochi possang
sembrare molto simili ma.
credeteci, la versione PlayStation &
definitivamente la migliore.

| ealci sono di sobto pid devastanti. come
dimostra palesemente questo colpo

ballerini!

negorzio di videogiochi locale, solo pochi
hanno un passato interessante come la

e, come pofrete capire dalle varie foto che
ci riporfa indietro negli anni non alla Seny o dlla

decisero di vendere la licenza della loro superba
tecnologia arcode (che era lo Model 2, usata per

Dalla Sony un picchiaduro
con una lunga storia, una
buona giocabilita e... seni

i tutti | giochi che occupano spazio nel vosire
conversione arcade che verra presto pubblicata
dalla Sony. Dead or Alive ha un nome interessante

decorano questa pagina, é un altro picchiadure 3D.
Uinizio dell'interessante storia dietro a esso, comunque,

Tecmo (i creatori del gioco) ma, che ci crediote o no,

alla Sega. Alla ricerca di un po’ di denaro, alla Sega

creare classici come Yirtua Fighter 2 e Sega Rally). Due
compagnie si fecero avanti con I'ammontare di denaro

richiesto: la Tecmo e lo Jaleco. La Jaleco fece uscire un
paio di giochi di guida al di softe della media, e la
Tecmo, pid soggiomente, decise di concentrorsi
nell’'emulare il gioco preferito del momenta in
Giappone, owwero Virtua Fighter 2. Serviva qualeosa,
comungue. Un fattore che affraesse le folle verso il
gioco. A un primo sguardo, il gioco ha l'aspetio e la
giwﬂl:lilirél del gioco 5090, quindi Serviva quu|cos|j per
rendere il gioco originale... unico... insomma,
differente. Quell'“omo” era, miei cari amidi, il seno. 5i,
piutiosto che passare mesi strizzando lo propria
materia grigia su nuovi e tortuosi aspetti della
giocabilita per impressionare e meravigliore il pubblico
dei videogiochi, alla Tecmo hanno deciso (una
peculiarita originale, etfettivamente) di includere
un‘opzione “seni rimbalzanti” che, come suggerisce il
nome, permette alle quatiro superdotate signorine del
gioco di far rimbalzare i seni mentre esequono
acrobazie, sallano e si fanno strada altraverse il gioco.
Osservando i seni muoversi, per, [come abbiamo
dovuto fare per la recensione), si nota che nan
sembrano affatto in sincronia rispetto ol resto del corpo
delle prosperose donzelle. Se rivscite a immaginarvi

dei seni gelatinosi che si muovono lentomente mentre il
resto del corpo si sta gettando in renta mosse speciali
assortite a velocita {'urioscl, vi renderete conte che
I'effetto & praticamente lo stesso di quando osservate
una lava lamp... stranomente ipnotico. Caratteristiche
curiose o parte, Deod or Alive & un picchioduro
abbastanza buono. Con un sistema di gioco differente
da, per esempio, Tekken 3, questo gioco segue la linea
dei Virtua Fighter e ha solo due pulsanti d'attacco:
pugno e calcio. Laltra caratteristica del gioco, perd, &
la tratenuto. Un passo ingegnoso: Iidea & di utilizzara
quando il vostra avversario altacca. Se rivscirete a
farlo in tempo, potrete evitare la sua mosso e,
afferrando il suo braccio, potrete shilanciarlo per
lanciarvi in un contrattacco. La grofica & interamente in
alta risoluzione e abbastonza dettagliola (onche se per
mantenere una buona velocita si sono
scelli in genercle dei fondali semplici],

@ i giocatori sono sicuramente ben
realizzati. Lo giocabilita & obbastanza
veloce da reggere il paragone con Streat
Fighter & il sue rapido sistema di gioco
basata sulle combinazioni di masse. Lo

Una festa di abbondanza!

Come ho menzionato precedentemente
piutosto 8 lungo, una deli orginal
caratteristiche di Dead or Alive & il modo in
cui i petti dei personaggi femminili sono

ce ['hanno. Tenendo questo in mente,
probabitmente non vi stupira sentire, quindi,
che Dead or Alive vanta dei lenti seni che
sobbalzano a intervall regolari, anche se
grazie al cielo avrete opzione di eliminarti,
Patranno suscitare il vostro interesse per i
perdera presta il sua fascino. :

(Destral La prima volta che noterete il movimento  alla fine
del round. quanda i giocatori festeggeranna la vittoria,

(Satto) Dopa circa cinque minuti di seni ballonzotani,
apprezzerete ['oprione per eliminarli

GAME CONFIG

CPL LeViEL AOFMAL
Pi-LIFE EAUGSE RORMAL
Pa LIFE CAUGE AROFRMAL

ROLUNDG Tiws =
MATCH PDINT - -
EELECT AT o

i cr SEL

{Sopral Mett qualcosa addesso cara..
i prenderai un accidente vestita cost
(Sinistra) | zeni indomabili rimbalzano
anche quando siate sdraiali a terra.

CHAMDBE ™| ELD
FCHANTS VALLUE
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MENT MATEH

KASLMI v TINA

| |l Team Batite &

superbo per

Y PrOVEng nuovi
personaggi
combo differenti

Il nuovo vestito dell’imperatore

Ci sano oltre 100 costumi differenti nel ginca e. allinizio, vi verra data una scelta di tre per ogni
personaggio. Avanzando nel gioce ve ne verranno visualizzati altri, di solito volti a scoprire il pid
possibile e donne.

{Satiol | costumi
— femmimili sono
PII.I‘.’.EEEH succint

1°C1. C2 2 CF alla sinistra del nome det [t numero uno & questa affascinante due pezzi
personaggio indicano | tigl di costume selezionabil.  verde e viola. Deliziose.

Una stite motto simile per il numero due ma, La terza opzione & quella che apprezzeranna

secondo me. una scelta migliore di colori. pi gli uomini.
velocitd & essenziale e il gioco scorre @ un ritmo troppo affinché il vostre avversario impari i vostri dirittura d'arrivo e Tekken 2 e Soul Blade (entrambi
impressionante. | pugni si scambiane velocemente e, attacchi: abbiome usato sempre lo stesso calcio per giochi superiori] in versione Platinum, puniate su uno di
con 'aivto della trattenuta, le debolezze del vostro fare un esperimentc e il nostro avversario ci ha messo questi due, a meno che nen siate fan sfegatati m
avversario possono essere ulilizzate a vosiro vanlaggio.  un'intera barra di energia per copirle. Con Tekken 3 in  dei giochi alla Virtua Fighter i

I gioco vanta una lista impressionante di persnnuggi
e opzioni. Ci sono 10 combattenti con i quali &
giocore all'inizio (inclusi i due che non ce ['hanne I utte Ie mosse Iuste

fatte o entrare nella versiane per Saturn) e, se

riuscirete a finire il gioco, potrete scegliere il boss Ouanda inizierete a padraneggiare il sistema di controllo di Dead or Alive, userete il pulsante di trattenuta per eseguire dei contrattacchi meravigliosi. che

finale come addizion_c.!c selezionabile. _Lﬂ maggior contengeno anche alcune prese impressionanti e delie combinazioni da spezzare le ossa, Ecco a voi quindi, per il vostro piacere visivo, una carrellata delle
parte dei combattenti & abbastanza unica e ha uno  ETEIPRTTERETOTTTS

stile molto personale. A porte le modalita . " TR : . .
Journarmant, versus, Iraining s tecrm botle, cé e [LEAMIRUR ELIITEE S li[l_[ﬂlEi.U!.LL- (NANDSTAND ____ WHEADBUTT |
Jann-Lee Kasumi Hayabusa Bayman
F. £ Pugno + Calcio Indietro + Su. Calcio Indietro + Gid, Calcio Pugno + Calcio

song un paio, pil oscure, come il time atack
[fate pid scontri possibile entro un certo limite
di tempo), survival [continuate a combatiera
finché non verrete sconfitti) e kumite
[scegliete tra 30, 50 o 100 avversari), Di
certo non si sente la mancanza di
modalité a un giocatore e questo fo di
Dead or Alive l'esperienza longeva
che effettivamente &
Per quanto sia divertente,

perd, ha un loto negativo. : - . . ;
Prima di tutts, 'intelligenza Un altacco eccellente. Jann sivolta  Una mossa semplice e buona da La nostra preferita. Hayabusa Un'alira mossa semplice e, per

Aok et o BaR e scatena una mossa furiosa che scatenare all'inizio visto che vi da confonde il suo avversario essere onesti, non @ di certo
guidati dal computer & mleﬂeré aterra l'awversario. E motto  un certo vantaggio. Quando sollevandosi sulle braccia e. l'attacco che fa pid danno ma &
povera. Usate spesso lo utile per togliere energia! I'avversario @ a terra. premete Su proprio mentre sta per attaccare, comunque divertente.

+ Calcio per saltargli sopra. tira fuori un calcio devastante,

stesse mosse, e i vorra

SONORO i EVI] OBALE

BIDCATORI To2 '""'mhh: ("2 :ﬂ.ﬁm*-—? o - .
ooy s e ”ﬁ' radevol el o, pors . [ !

e fl GI1UDIZIO Ungioco gradevole e una conversione ommirevole, ma non smetterete di sognore Tekken 3.

U USCITA
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n’oltra notte di suto fruccatissime, aliwne
u con radio cosi forti che poirebbero mandare

le folle dei concerti rock @ cercare tappi per
le orecchie, ¢ di guida spericolata, in cui si spara
contro le altre macchine e si distrugge il
paesaggio. State cousando devastazione e
terrore, ma tutto nel nome della givstizia. State
giocande a Vigilante 8.
Molte lune fa, Twisted Metal Werld Tour invase la
redazione di Games Master e causé molte nofti
insonni e recensioni in ritardo, menire ci facevamo
strada fra tutto quello che il gioco aveva da offrire
con un deathmalch o un modalite cooperativa. Era
fu”e, violenlo & sopratiutto il rnig|ior gioco di guidu
sparatutto. Tutto il mondo ko ha amato, ma la
Activision ne ha falto uno migliore. Il loro gioco di
Corse é pid \'iolanlu, pib spietato, pid veloce
graficamente migliore. Per iniziare, i livelli sono molto
pill interessanti che in Twisted Metal World Tour,
Patete cli!.lruggme praticamente lulto e ci sono sempre
piccoli segrefi da scoprire che rendono la parle
distruttiva pit divertente (leggete il box “Arena-
rama”). Prendete il cimitero degli cerei, per esempio.
Potete entrare in una sezione nascosta per prendere
un sacco di power-up, ma menire cercate l'uscita, il
bombardiere che costantemente sorvola il livello
decide di concenirarsi su di voi, che siete bloccati. E
questa & solo una delle molte sorprese del livello,
All'inizio le armi sembrano un po’ scarse. Avele un
|niFn:|g|it|rrice stondard con munizieni infinite, un'orma
specitica del personaggio, e poi vi dovrete affidare
alle cinque speciali che polrete raccogliere per fare
davwere mole, Glueste armi speciuli SONG LN pqcl'lino
meglio ma nan sono paragenabili oll'arsenale di

Arena-rama...

VIGILANTE

Meno rigido di Ridge Racer! Piu intricato_di Twisted
Metal World Tour! Pita pazzo di Mad Max! E tempo per
il violento Vigilante 8!

giochiumc} molto a questa modalita: ple‘er?umu
ucciderei piuttosto che salvarci). Appena il gioco
inizio o riscaldarsi ¢'é un sacco da fore e do
asservare, e |'ozione diventa subito tattica. Dovete
inseguire i vostri avversari, guardarvi le spalle,
trovare le combo per le armi e cercare i segreti di
ogni livello. In pid dovete uccidere tutli. Prendete futto
cio che era bello in Twisied Metal World Tour,
potenziatelo e aggiungete dei livelli pio grandi e
interessanti. Avete l'immagine in testa? Adesso sapete
cosa aspetfarvi da Vigilante 8. E une dei miglieri
giochi di guida sporotutto del momento. E ha m,,_
e,

anche tutto il fascino di Starsky e Hutch!
LN ] 1 -
. z T
' e

Twisted Melal. Comungue egnuna di esse racchiude
un segreto. Delle semplici combeo fatte usando i tashi
direzionali con quelli posti sul refro possono
trasformare una polente ma pesante arma in una
meravigliosa mostruosita che potrebbe quasi stupire
anche Jomes Bond. E ogni arma ne ha due speciali,
pér cui, una volla imparate le mml’:}o, inizierate
davvero a divertirvi. Nella modalita o un giocatore
della modalita esplorativa abbiomo irovato un po’
irritante il fatto di non essere messi subito in lota
confro lutti. Mel primo livello ¢’é solo un avversario,
nel secondo due, e cosi via. Twisted Metal vi metteva
subito al centra della lotta, e da subito era frenetico.
Potete anche scegliere la modolita arcade, decidendo
il livello & il numero di avversari, ma avremmo
preferito pio azione nei primi livelli del modalita
esplorativa. Deflo questo, se non aliro avete il tempo
per familiarizzare col vostro veicolo e con le armi
prima di incontrare quatire o pid avversari che si
uniscano per sfosciare la vostra macching. Vigilonte 8
si unisce alla famiglia del multi-player con stile. Patete
giocare in deathmateh e farvi largo fra i livelli, o
cooperativamente (anche se questo nei noslri ulfici
accade di rado) per uccidere il boss finale. Nella
modalitd cooperativa dovrete guardare le spalle ol .
vostro compagno, visto che appena uno dei due
muore il gioco finisce [adesso sapete perché non

Piis circuili che nel capolavore della Sony Twisted Metal World Tour. @ in ogauno di essi succede molte di pii.
Vedete se riuscile a scoprire tutli i seqreti...

Arerait graveyard=d Hoover daffcs ©f {fieldSacs ShiFicsont<s ol WEhSinoNc ity

e o BalRT g T . Pa [T : JE
N . et RNy ol | D0 |

g o, R | »

il F ; T

£ moltn facile restare intrappolati Acqua e generatori d'eletiricita? Le macchine prendono fsoco se le Causate una valanga sparando agli  Usate il dirigibile per raccogliere
qui, & il bombardiere vi troverd Cosa succede alla gente che c'é vaivole dell olio sono aperte. Fale alberi. Potete anche fare ogni i powar-up che si nascondano
subito. Pericolo! dentro se premete [interruttore? retolare i barili contro gli awersan. genere di pazzia. sul tetta.

@hest TEWias

Samdl ﬁmnn (Eainy,o landSacs

I [ SETT
e e
1
Sl treno di questo livello ci sono armi  Fate esplodere il muling a vento & Potete sparare al contenuto diquei  Le pile di sabbia collasseranno sopra  Distruggete it ponte sospeso per
speciali: sallaleci sopra per le pale colpiranno le alfre silos i missili. Attraversate il quealcung, e continueranna a salfare |a gola. Potete far rololare |
prenderie. State altent alle erbacce. LETTHER quartier generale per armarli. crescere per tutto il tempo. massi conlro gli avversari.

Ch
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\: / Arma Speciale: Gamma Swarm

| missili volano T ....ﬂ
in questa

deathmatch a w
due giocatori. .
Dovele Y -~
conoscere futfe
le mosse =
speciali per | .
vincere.

Uccidete il hoss!

Non sarebbe un vero gioce di corse GOV _ mﬂ'ﬂﬂ"“ﬂ““
- senza boss da scaprire, vero? £ | R R | . e
= compito vostro trovarli, ucciderli e e ] s g e K
capire come guidare | loro veicoli __ ' E- o
Se non ci riuscite. non : WKA
preoccupatevi: lo scriveremo nella e -
Zona Console o nel Servizio Segreli ]

i i i et fra un paio di mesi. 2 B T RN 2
Nel livello Hlumrfr Dam, putn‘l:e usare quesl? tI,‘IEII'Ill di scarico pai i dei i Passers W& b Caiods delt scuch
come scorciatoie per fuggire. E ricordatevi. lacqua e o *F. 4b5 Myd““ o esami.
I'elettricitd non vanno malto d’accordo. AL 5 D IR, JEOUMAMIENR (KN Joa

L o »
L,. GIUDIZIO loprossima generazione de i Twisted Metal, Brillante, divertente, e raccomandato.
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GIRGUIT

Ecco un altro gioco di corse veramente bello... Micro

Machines si deve preparare ad affrontare un nuovo
concorrente...

are che a intervalli regolari esca un giove che

viene prodamato il migliore del svo genere.

Doom é stato battvto da Quake e Duke
Nukem. Ora abbiamo Quake 2 e Unreal in via di
pubblicazione. Command & Conquer é stafo superato
da Red Alert, Worcraft e Total Annihilation e Ridge
Racer é stato lasdate ai mastri di partenza da FI ¢
Gran Turismo.

volete un po’ df vantaggio. na?

Un po’ noioso: gareggiate coniro i lempo. Salvate § tempi
migliori per cercare of batierts in futuro.

Siete vor coniro sefte concorrenti controllati dal computer,
capaci i tulto pur of sorpassani. 14 gare in totale.

Abbiamo delto lulfo. 0a 2 a & giocaloni passono gareqgiare
per vedere chi é il migliore. Preparatevi agl insult. .

Un genere perd, i giochi di corse di puro diverfimento,
sembrava aver raggiunta il suo lop con Micro Machines
3. E migliore degli altri giochi della serie Micro

Machines apparsi su Super NES e Mega Drive e
sembrava essere davvero insuperabile. Il solo gioco che
gli i & awvicinolo & sato Supersonic Racer. | suoi
progrommalon sono finalmente riusciti nella loro missione
impossibile, scalzando Micro Machines v3 con la
reolizzazicne del seguito di Superscnic Racer: Circuit
Breakers. Al prima impabio si pud credere che non sia
moli diverso da Micro Machines v3. Le macchine sono
piccole, 'azione si swolge senza regole e ko modalitd mulfi-
player & nefiomente migliore di quella per un solo
giocatore. Vilendo perd scavare pib o fonde, scoprirefe un
gioco superiore alla media e che vi fard dimenticore
persino Micro Machines v3

Prima di tulo, ron ¢ sono | tracciakl canini ma abbastanza
shupidi di quesf'ulima, ma del circuit veri @ propri
Vengono mess: do pare anche i colon vivaci in favore del
texture-mapping & di una grafie in 3D moll redlidica. C'é
una buona variets di circuifi su cui correre, con occiof
nevosi, nel deserto, subacgue o nei pantani,

La giocabilitd, che poi é la cosa pil importante, & migliore.
Nella modalit o un giocatere | nemici sono pil ogguerril

che mai. Se vi awvicinate a un

concorrente che non vuole
lasciarsi supergre, vi niroverets
con un bel po' d'alio in foccia e sbattuli i del frocciato.
Anche | racciali sono meglic: progetial, in egnuno di quest
<i sono dei punh in cui ¢l pud recuperare il distacco, purché
si sappia offrontare una curva nel modo giusio, & ben
presio vi occorgerete che la fotfica di corsa dowrd essere
diversa o seconda del circuilo. | percorsi peggion sono
quelli acquatici, deve & futlo roppo scuro & non i riesce od
avere una buona visuale. Evitateli in modalité multi-ployer e
nor affronioteli prima & averi visti do scli
Ci sono armi e power-up da roccogliere lunge il raccialo
che aggiungeno uno buana dose di diverfimento. Dé mali

Notate quella che guidla troppe vicin al
hordo della strada? Bategl una sparfallaia
e mandaiefo a quel paese in bello stile!

Duands cf sono pall a colanne nel
Iraceiale, basta sterzare all uiltimo
imaineito & chi vi seque fard un bel botto.

Ousadl siste su una sals ripide frenata di  Dopo aver raccalty i power-up urbo,
colpo: il vosiro inseguitore W dard una
bella botta che v fard guadagnare velociti. L macching che viseque prenders foca.

l i J [ TR
S alls partenza vi trovals in un reftiineo

metiatov davanti 2 una veltura & atfivatel

£ sona delle piattaforme molil in certi
streto, dale gas & sterzale direttaments sulls  bvelli guando un alfro concorrente of sale
veltura dell 'avversana: o shatierale fuori.  sopra, andalegl contro e huttatelo gid.
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e Tracci

Nan ci sona molte barriere di protezions lungo | bordi della sirada, percia
& facile shatters fuori gl avversari (anche se loro possono fare lo stessal.

ti' a 2C

e eI oo EEE itto... Autostrada...
del gioco. Vi dovrete abituare a X _ oos P8 iy

guidare macchine, barche e S— t
sottomarini per diventare | Campioni e ot < ‘
del Mondo di Circuit Breaker. Noi ci - ; 1 bﬁ_ =

abibiamo messo un giorno: vedete ﬂ !
se riuscite a fare meglio. Vincere & o

difficile perché partite con almeno FF N 2N N ST
due secondi di distacco dal primo: é e i

meglio usare la partenza turho. Una marea di sabbia. curve strette, Malte curve e saii. Piu trafficato del

trappole di fuoco e strettnie. Raccordo Anulare nell'ora di punta,

Dovete guidare una barca. Curve

Scorciatoje e piattaforme mobill. Molti  Traceiato molto sdruceiolevole in cui
strefte. e le canne vi rallentane.

pali contro cui far shattere gli avversari.  sbattere fucri gli avversari con facilita.

o

Una dei tracciati migliori. Ponti, curve

La gara pid lenta di uite, e anche una
e strapiombi: molto divertente.

delle pits difficili da vincere,

Grafica orribile. una gara di barche
brutta. Curve strette a piovere.

socddisfazions vedare la macching cha i segue prenders
huoce quanda azionate il lurbo (che difrefutio vi fa fare un
bel batzo In avonhi). In medalits singolo giocoiore gl scontri
si fanno veramente duri soltanto verso la fine del gioco, con
ewersan dowero determinati. Per quanto divertentissima,
questa modalit & niente paragonata a quella mulfi-player
per quotie giocatan, Insieme o fre amici fironterete
l'esperienza pil avvincente nel a:mpodeogod‘nimrse G
s0no poche cose paragonablli ol plocere ¢ buttare gil do
un ponle un gwersario, ma & malio probabile che vi vema
vogha di spoccore il joypod in faccia ol vosirs amice
quando queds vi thatterd fuor del racciato (prendendov
anche per i fondelli...). Micre Maochines v3 ha irovato un
grande owversario in Circuit Brecker.

Questa gioco ha tutio cié che ha Micro Macdhines v3, ma
mighoralo & con akouni exdra. Lo modolita o un giccotore &
buona; quefla mulli-ployer & proficomente imbofiibiles -
terribilments divertente \_ﬂ.

' E G A
|, Rablia da gara

Tagliate e curve, ma occhio a non farvi prendere
dalla foga. Curve: sono utili per lanciarvi nel resto
del tracciato e sono la chiave per vincere le gare in
modalita a un giocatore. Sono i luoghi mighori (2
pill sicuril per effettuare i sorpassi. La maggior
parte degli avversari fara una traiettoria al centro
del traceiato, lasciandovi o spazio per superarli.
Sterzate in anticipo mantenendo il gas premuto e
sorpasserete | poveracci con estrema facilita.

La corsia centrale & la pii sicura, ma non vi permette di effettuare dei
sorpassi facili, E difficile restare al centro quando si esce da una curva,
soprattutto se ci si trova davanti queste trappole di fuoco.

lﬂa\'BEl’lTﬂ

pose ditwhers s g - !m”,:- od

f‘;""l somori delly grmi g e £y ] -

IL GIUDIZIOD s
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Il ginco si basa su una = Lavventura e g Klonoa:
storia semplice ma appena iniziata. A @ Che cos'e

coinvoliente, Le B bt e Oualcosasie e AR o = | quelle?
sequente w | rotto e ha attirale = ¢ Huepow:
d'intermezzn, di 4 e ; ['attenzione di — Viene da
ottima fattura, - Klonoa e del suo : £ Bell Hill

* s The, the watortl| ey amico blu.
slnm_annlagraﬁta Py it ! orpew [t's from o 100
del gioco.

I\/-—- \_)

YUsizl nuoy: uronosi dallza clpey doys Disu=il
saltare’ e correre ' come dey Jurs;wmu:] (e C1'SoNno)
anche deynemici gonfaabylyys))

a vita del felini pud essere dura. Tom viene
lmﬂm da Jerry. | leoni vengono

cacciati per la loro eriniera. E Il dbo per gattl
non & proprio il massimo della bonta.
Per fortuna in Klonea, il folle platform "felina” della
Namco, i gatti non hanno tulh questi problemi, anche
se incontrano la lore bella dose di inconvenienti. Nen
& questo lo spazio per roccontaryi lo frama completa,
perd sappiate che Klonoa e Huepow, |'amico blu a
forma di polla del protagenista, si frevane in guai
seri. Lo nonna del nostro eroe & stata cotturata dal
malvagio Ghadius, il quale vuale togliere la luce ol
mende, ||chaporhﬂvﬂouummmmun
forsennato e saltellare per ogni dove. Klonoa: Door
For Phantomile & un platform vecchio stampo. £ un
gioco con le coratteristiche classiche dei titoli pid ;
stagionati, perd propone delle situazioni che coinvolgente, la grafica colorata e la giccabilita
potrebbero saper coinvolgere parecchio i giocatori fluida. Bisogna roccogliere dei cristalli, usare i nemici
contemporanei. Il gioco si sviluppa in 2D. | fondali a proprio vantaggio e irovore delle chiavi per poter
sono poligonali e profondi, ma il prolagonista & avanzare nel gioco, E uto melto divertente, cosi fanto
intrappolato in un mondo di destra-sinisira. L'ambients  che potrebbe non essere notato il ior difetto di
& cosi "costrifiiva” che o volie viene voglia di mollore  Klonoa: & iroppo semplice. Una volia che ovete copilo
tutto. Una volta che vi sarete ohituati, perd, le cose le tecniche base per for fuori i nemici, diventa
diventeranno meno noiose. Un'olira caratteristica che  ripatifive. Paccato che le cose i complichine solionte

poirebbe (ma non dovrebbe) for dispiocere oi verso lo fine del gioco. Avrebbe polute essere un
giocatori moderni & la mancanza di controlli plattorm di successo, ma non risulta adate .- e
complicati: destra, sinistra, salla & ai giocatori pil esperti, @J‘

(Guarda @m@ @Eﬂmﬁ mg@ﬂ

Nella vostra missione

affronterete una marea

di nemici. Klonoa, con

Faiuto del suo strano

amico Huepow, ha un d : A " E : b 3
modo alguanto Klonoa vorrebbe passare, peccato  Gli occhi gli si nempiono di rabbiae  Quindi getta in ania il nemico. . .saltare nel vuoto slnﬂmdn il Ora puo anche far saltare il nemico
particalare per che ‘sto tipaccio grosso non la pensi  inizia a “gonfiare” (letieralmente) la  Polrebbe s:aukﬂ contro un alfro cativaccio come una mongolfiera.  per quadagnare una spinta maggiore.
eliminarli, allo stesso mad, bestiaccia. '

KL mm,a — el -
: L LONGEVITA Blasj.'.f
GEUL‘ATI]Hi G =

. 90 E"z':.‘.’:&:‘ 58
PREZZD 108,000 re . A '

USCITA m“ ™ f'. givp fo ﬂ Un p"unnml dal look “felino". Troppo semplice perd per i giocatori piti esperti.
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| super guerrieri del
, futuro del Nintendo 64
Sl o o calct oohors g ol 4 o s sharcano in Europa
tutla, df giocare &l picchiadura? Dual Heroes hia ina soluzione 2
ariginals. Sconfiggendo un rabot potete ‘insegnargl” a usare il
vostro stile  ad andare a combatiere senza dover i toccare i
pad. Si.praprio una bella ivea. Grazie.
¥ : esempio mettere dei personaggi simili a
degli smilzi Power Rangers in un
plechindure. Questo sicuramente mon ha senso.
Dare a tulti le stesse brutle mosse. Nessun senso
neanche qui. F poi avere delle mosse cosi lente che
potreste bervi un caffé nel tempo che passa da
quando premete il pulsante a quando il vostre
personagglo esegue 'azione. Ora, che senso pud
avere futto questo? Risposta: nessuno. Dual
Heroes non ha NESSUN SENSO!
E passato molte, molte lempo da quundu si sosteneva
che il picchiadura della Hudson sarebbe stato il Tekken
per il Nintendo 64, alla presentazione della console. |
deme mostravana personaggi peligonali renderizzofi
che si muovevano con una incredibile Auidite e girova
lo voce dell'opzione Virtual Player, che finalmente
avrebbe fornito un eversario temibilissimo per il gioco
in singolo. Ah, giorni lontani. Giorni precedenti
all'uscita del gioco finito, che fo o gora con Cloy
Fighter per essere il peggiore picchiaduro per Nintendo
é4. Dopo una sequenza introduttiva che potreste
ricrearvi in casa, Dual Herces inizia con la consueta

A ltune cose sembrano non over senso. Per

Lo schermo def
qual guerrieri &

{ stalo allenato

4 [essere meccanico,
Mah!

L dea & of usare
persanagy! diversi
per ailenart in tuth g
il motio similf ira
loro, i Busl Herves.

,E.'.rlil'-_'u.'sl 'J'.- Wi ricortang soltanto :' gquanta i

selezione tra le modalité o un giocatore, a due
giocatari @ di pratica. Selezionatene una e dovrete
aspeliare mentre un messoggio di “accessing” appare
sullo schermo. Come se questa non fosse, in realtd, una
cortuccia. Iniziate a combattere e le cose non
migliorano. Gluesti non sono dei veri personaggi di un
picchiadurel Potranno anche chiomarsi Betsu Super
Ninja_ e Dirty Fighter Zen ma non riuscirebbero o
vincere neanche contro dei bambini, Usate il pulsante Z
per girar loro alle spalle, e loro continuerannc a
restare voltati chiedendosi dove siete finiti. MNon ¢'é
niente che riesca a riscattare Dual Heroes. Il
combattimento non vi fa mai venire voglia di esaminare
il Virtual Player o il rabot fraining. Lunica cosa
peggiore della vista di brutti personaggi che eseguono
atroci mosse & il sopere che la colpa di hutto cié &
vostra. Mettete gid il controller. Spegnete la console.
Una volta fuari pericolo, correte come pazzi a
comprarvi Fighter's Destfiny. @

(Ouesto é (aspetto che doveva rendere Dual Heroes il primo di un nuove genere di picchiaduro. i versus virtual mode vi fa combatiere contro un Giocatore Virtuale che.
come woi. controlla | suoi personaggi. ognung con il sug stile of combattiments, dandowi casi un gioco 2 due giocaton contro un invisibile avversano non umang.

mmdmamm Lﬁaed:eaéﬂm
dedle personatis different @ combattano con sif differenti

W craFica N
| persanaggio s mwovena
Smi o) S

IL giUuDIZIOD

e

ol altaceo, tifesa. prese. movimenti 30, combo & attacchi speciali

SONORO

-I-m-h?
ﬁ“lu?bii
:wuu#ar-n.

PREZID DL

Gmrm#nh ﬁgraﬁm sulla destra mostra & sua forza in termini

Il Nintendo 64 non é esattomente mp&rtn di bei prr(hwn'urn cdénanostante...

Entrambi selezionale un persanaggio e inizate a combatiore. i
prabilema é che le masse song semplici & mnsoddisfacent.
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La caverna di Finker non Owi ' una pozza verde

contiene nessun reale
pericols, ma & piena di

ano il comico lznogood,

un altro gioco con un

nome curiosamente
adatto...

L]

difficile stabilire cosa renda Cardinal Syn

un'esperienza insoddisfacente. Dopotutio

contiene tanti ingredienti che i fon dei
picchinduro apprexzano. Ho una bella grofica. Ha
le quatiro modalita di gioco survival, team
batile, tournament, e soprattutto Versus, e ogni

ha un discreto numero di mosse.

Il produttore del gioco, lo Krones, ha lovorale o
lungo e duromente per dare o Cordinal Syn un
bell'aspetio, ma dietro olle animazioni fluide & agli
eccellenti effetti di luce, questo resto un gioco di
modesto spessore. Come molti dei giochi ottuali,
Cardinal Syn ha un'ompia scelio di mosse speciali &
comba, permettendo anche di eolpire I'avversario
menire st cadendo al suclo. Lo Kronos ha anche
crealo le arene seguendo dei temi, dallo stonza che
ruota di Hecklar, con lo testo di un givllare con un
letale collare acuminato nel centro, allo caverna di
Plogue con pozze velenose.
Ogni personaggio pud muoversi liberamente, per cui
rivscire o introppolarlo confro un muro pud essere
dovvero difficile. Le mosse perd sono un po’
“faticose™. Questa non & una critico dlla giccobilita,

perché comungue il

Gli scenari!

quests, che & bellissimo. ..

uu@&mwmmmmewmw
sangue. ma in Cardinal Syn anche | tracee 4 sangue restanc sul
pavimenits del arena

gioco & obbastonza veloce, mo, con Tekken & Street
Fighter che segnano lo standard della velocita, i
guerrieri di Cardinal Syn non sono sufficientemente
reattivi. Si muovono bene, ma non obbastanza. In
maniera simile, a Cardinal Syn manca quel fipo di
*"equilibric” che carotterizza i migliori picchioduro.
Giocate o Tekken 3 e vedrete che & possibile
onficipare gli attacchi del nemico e rispondere, &
questo incoroggia un gioco istinfivo e obile. Cié in
Cardinal Syn non occade.

Per i difeffi pid specifici & tangibili, & dilficile sapere
dove iniziore. Cosa dire di quando colpite un
ovversario, e lo vostra arma rimbalze dal suo corpo
come se ovesse un muro dietro olle spalle? Un
probleme minore, sicuramente, ma lo determinazione
delle eollisioni & un problemn ahbattanza importanie
in un picchiodure. E del fatic che, con un minime
senso di tempisme, & possibile continuare o colpire

E pieno di effetti sanguinolent come

- _
5:_\- A ; I‘i 45’;] g Htkl.;'
"-24
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il Finker Domain & lo stage praferito da Game Master |
giocatori furbi cercheranne di spingere i loro avversari contro
le mortali lame nel centro.

| gwversario contrallate dal computer menire & o
terra? Ci si poteva sinceromente ospetiore di ¢ ﬁé
PiU... ="

Insolitamente. le arene di Cardinal Syn contengano dei penicoli che pessono cambiare il corse di un combattiments. Ed eccoli qui

Un grasso personaggio. |
mun della sua caverna
sano pieni di balestre

velenosa, | personaggi
che ci entrang in

oggetti che possang contattn vedono la lora  Visto che & un tipo
essera raccoly energia diminuire finga  grasse, é facile che
guando muoiona. venga calpita.

«mr ["g

=y !g B S

N dominio i Mongoro ha O l'arena ruota informo. Sicuramente non @ [o Ned terreno di Drion. basatn  McKrieg gira intomo a

f Iz alla testa di un giullare stage piu difficile. ma su un ponte, non ¢'@ iquelia che sembrerebbe
che indossa un letale nel Nephra Hangout ci  nessuno ostacolo evidente,  essere una mina. In quest
collare con delle punte,  sono quatiro colonne eccetto [avversario in stage il pericolo
Per di pit lancia anche che gi elefirificana in un  grado & farvela passare rappresentatn g3 ung sene
delle dannose sfere. ordine casuale davvern btla. i mina
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IL a[ﬂﬂ 1ZI0 Un gioco senza niente di etrerrouafe con poca g:wobiﬁla. Ha vmo bella qrn'frm, ma non basta a sahvarlo.
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Piccoli dinasauri verdi. una tipa gialla che fiene il
punteggio ¢ un sacco di bolle. Tulto & in pace con il mondo.

iete un piccolo dinosauro e dovele, come dire,

firare delle bolle contro altre bolle ¢ se riusdte o

metterne insieme tre dello stesso colore
esplodono e...
Provale a spigare Bust-A-Move 2 o quakuna che non 'ha
mai giocolo e non riuscirete mai o rosmettere ko grondezza
di uno dei pits coinvolgenti videogiochi della storia.
Poirebbe sembrare un puzzle corino a 16 bit. Softo i gaffi
dmznrm i colori eccessivamente luminasi e i pu"unl che
esdodom pperd, ¢'é una lembile competizione fra due

giocator che pnh'ebbe porfare a

risse con l'awersario tonko

Lunica cosa migliore di far esplodere le proprie bolle &
sentire il propria avversario lamentarsi delle bolle che si

sono aggiunte dalla sua parte.

forza di Bust-A-Move, G‘liunque, COMPIaso vosino Nonna,
polrebbe prendere il pod e sfidarvi, ma come in hutfi i
grandi puzzle game, da Tetris in poi, ¢'& una grande
strategia unita olla semplicits. Giocale per un po’ di lempo

quanto un deathmaich a e vi dimenticherete dei piccoli dinosauri e smefterete di
By Quake, Niente & combiato in senfire la musichetia per concentrarvi fofalmente sul dove
¥ Bust-A-Move in questo uscila per  meftere le bolle.

Sarete cssessionat dalle y:ediere il migliﬂr ﬂngdo Con cul
sparare, Inizierete a formulare pazze strategie
arficolofissime, niempiendo ko schermo e aspetiondo una
bella vicks che non appare mal. Sostanziclmente
diventerete dei drogati di Bust-A-Move. Lunico caso in cui
questo pud non accodere & se giocherele da soli, Il gioco

\ ] Mintendos &4, Il glﬂcnl} idenfico
6’ ) alle gic odorate versioni per
=z =~ PlayStation e Salum. Sparcte le
_? palle in cima ollo schermo in modo
i) do formore una riga di fre o pid
A palle dello stesso colore ed

| esploderanno, facendo cadere in singolo & un piacevole bonus ma non & lentanomente
| insieme @ loro ogni polla vicing, per paregonabile ol divertimento di competere contro un
", | ripreseniarsi poi nello schermo del avversario umano. Alcune migliorie (possibilit di giocare
I|.'\-x:ish't:r1::\4'\'131'5&:1:'1&,ﬂprirm:rgic:-a':i&:me in quatiro?) sarebbero siate, beh, sopete. .. ben occetiel,
che viene sopraffatio dolla quentitd Cid non fogle perd che Bust-A-Move sia lo standerd per i
delle palle perde. Guesto, puzzle gome. Ogni macchina dovrebbe avere una
- amici, & sostanzialmente fulte.  versione di questo puzzle, e questa per ﬂ
semplicitd & il recle punilo di Nintendo 64 fa bene il so dovers.

a%mﬂ%ﬂhMmmﬂhmmﬂ

HSSi per la glﬂrl diventar def veri campioni ci sono delle tecniche avanzste.

ok o e s ol poce gt oo bl
principelsche toss 32 i Aresh.

&Muumrﬁ;’
tecnica pii importants per fl suceesso.  farls cadare ke
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I PREZZD 130,000 ire
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W seeciaus 7 taucchs ” posta (] 1)

IL BIUDIZID Unodeipis bei giochi o dve & unfhe uno dei piv economici per Nintendo 64. Come vi sembra?

Boll-izioso!

Anche se la modalits a due giocatort é il vero molivo per cui
acquistare Bust-A-Move cf sone anche molli altri modi df gioeare...

Lz modalité
puzzie vi da
diversi
schemi di
bolle da far
esplodere...
o modi of
marire nel
. fentative...

¥i mooverete
lunge una

* mappa
incontrands
i
personaggi
conlro coi
iocare in
split-screen

N migliar
modo di
giocars. Bgm
bolla che fate
uscire daflo
scherma
fimisce in
quella
avversama!

Simile al
puzzle. ma
dovrele
cercare di
pulire lo
scherme if
it
velocemenie
possibile
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KULA

E estate, c’é un
pallone da spiaggia,
ma questo e tutt’altro
che un passatempo
da mare...

quando pensavate di poter mandare

in ferie anche il cervello, e stavate

benedicenda le tendenze della moda di
quest‘anno, che porta | membri del sesso opposto
a vestirsi ancor meno dell’anno scorso, ewo un
gioco che riesce a distrarvi e a farvi pensare.
Prendefe un po’ di piattaforme sospese per orio.
Immaginate ora di essere una palla che pué
tranquillamente rololare sopra, softo e sui lati di queste
piatatorme senza cadere. Aggiungete un paio di chiovi
che dovete trovare, sparse in giro per lo scenario (fote
affenzione, perd, potrebbero essere ovuncue, anche
sotto le piatiaforme: siote ben sicuri di esplororle tutte
bene), & un‘uscito. Adesso provate a immaginarvi
questa palla che rimbalza e rotola in giro a raccagliers
le ehieri che be serviranne per aprife Puseite versa il
prossima lvella. Kule World & lutie qua. Polrd sembrare
poco defto cosi, ma Irovare il percorso giusto per
raggiungere le chiovi & compilo decisomente
impegnativo, grazie o una progetazione dei livelli
decisamente intelligente. Alcuni sono veramente
tartuosi. Per fore un esempio, a un certo punts dovrete
arrivare olla fine di un blocco, girare di 90 grodi in
mado da andare o marcia indietro softo la piattaforma

BlaySration
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per finire su un trampoline con I'angelazione corretta,
in modo da peter rimbalzare sul late giusto di un
bloceo li vicino. Ma non temete: non dovrete avere la
stesso mente malata del progettista del gioco per
riwscire a finirme ki i |ive||i, perl:l'ié €l Sana sempre
qualcuno in piedi dietro di voi che freme per prenders
il vastre posto e darvi consigﬂ illuminati. Nei lreelli pid
avanzohi, oltre o trovare ambientazioni sempre piv
strane, comincerete a inciompare nelle prime frappole.
Ci-soronno pericolosissimi spuntoni, frampalini, sirane
figure che cercheranne di cofurarvi e dei power up
psichedelici. Una casa & sicuro: lo vita non & semplice
per uno palla, a Kula World. Un altro punto di forza
del gioco & il sistema di punteggio. Per ogni oggetto
che raccogliete in un livello vi verranno dati un tot di
punli, Se non rivscirele a finire il ]iwﬂ'o, [ quﬁgfi
shessi punti vi verranno dedotti dal punteggio fofale.
Potrete continuare @ ritentare il livello Fintante che
avrete punti. Di conseguenza, se riuscirete o fare pit
punti nei livelli pit semplici, avrete una bella riserva da
utilizzare nei livelli pid impegnativi, & vi gorantiomo che
il sisterne funziona benissime. 5i sa, | rompicapo si
trovano spesso sul confine che divide frustrazione e
diverfimento, ma Kula World & riuscita, per ﬁ:'
fortuna, a fermarsi dal late giusta. Ve

Saltate s punte tmmbm di fronte a voi. La
gravitd di Kula World non & quedla che conoscete, ma wi cf abitverets.

Servird per a.ﬂmi'usm'a

La manete vi daranno dei
punti. che perd verranno tolti
ool vostro foisle se non
rivscirete a uiimare il lvells.

g@gunﬁﬁmﬂﬂﬂ

La modalila a due giocalor & davvera bizzarra. N primo
giocatore fa un paio di mosse. poi locca al secondo
ripeterfe & aggiungerne un paio defle sue, e cosi via per
tutto il livello. N primo giocatare che shaglia ha perso. £
molio pi diverfente of guanto possa sembrare...

Bovele ricordare
lufle fe masse. e
lenele presente
che anche i
rimbalzi o le
giravolle sono
considerall
MOsse.

Adesso dovele
farme vor un paio
e sperare che i
reimorea del
vasiro avversano
sia un pa’ labile.

v gy
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Gincate un buen calpo e sarete ricompensati con un “Bel
colpo!”, “Grande!™ o "Colpo Super!™. Andale satto il par
giocanda una bica e il vostro personagpio danzera
lutlintormo stupidamente, Fale un bogey e nascondera la
testa daila vergogna. Giusto no?

firrivate sl green nspeltandn | birdie @ ghi eaghe hanna
il par & sarele bodat un animazione speciale

Shaghiate un colpoew
avvilirele un poching

Foerwd 1oy recader o
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PREIID 92,000 lire

6 e g IL GIUDIZID losvoprofonditi & g.’nta:l.'.u.'.'m lo rendeno il miglior gioco di golf su ci si possa meftere le mani
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Questa scena di un disastra @ ba pit viva e piena di
atmasfera fra le scene presenti in Spec Dps.

profondita in territorio PC

per tendere un’imboscata

al piu recente sparatutto
3D strategico...

ombinare azione e strategia in un unico gioco

& sempre difficile. Command & Conquer ha

scelto di limitare il per
guadagnare in numero di unita e offrire piv liberta
al giocatore, ed é risuitato un vincente. Spec Ops,
invece, prende una strada diametralmente opposta.
Risulta evidente dalle specifiche del gioco (3Dk) che la
grafica costituisce un importante punto a suo favore.
Quindi & uno vergogna che siate mandati in missioni
notturne, che vi fanno indossare occhialoni che
trasformano ogni colore in verde. Nonostanle questa

£ un camion gigantesco. Piil interessante di una anonima foresta,
questo & sicuro. | ranger sono tulti gradevolmente animati,

thniup;ﬁm

obbastomrn poveri Fi BUL;
toxture; off affutti of leoe ki i
some buoal

SPEGOPS

AR S e SR e e ) TR T
Games Master penetra in

te i foatonanza

GRAFICA SONORD
lmil'u'

IL GIUDIZID Ungioco ombizioso ai massimi livelli tecnic, ma o

Combattendo di notte

certamente non si di nsalto

. alta splendida grafica del
&1 S gioco, La modalith cecching
s # buona, ma avete davvero
%&. bisogno di un riparo miglore
per agire opportunamente,

dobbicmo ommetiere che I'ombiente si muove molio
uniformemente e cosi il vostro personaggio e il suo
compagne menlire avanzano con cautela atiravers il
sofiobosco. Voi e un vostro compagno infraprenderete
una serie di missioni segrete, distruggendo, uccidendo e
in generale facendo del bene. Questo si rivela malto pit
difficile di quante sembri, date che nenestante gli anni
di scuola di infiltrazione vi sembrera di avere sopra la
testa un'insegna ol nean, visibile da chilometri di
distanza, con su scritto: "Sparatemi, sono il nemico”. Il
secondo problema & che le vosire missioni devono essere
svolte entro un tempo limite, cosi se vi perdete o andate
fuori strada avrete fallito prima di entrare nel perimeiro.
Un consiglio: imporate a usare il sistema GPS se volete
fare @ meno di girare atlerno come dei polli bendati.
Sebbene il manucle dica che dei sentier chiari
infersecana ogni area, avrele bisogno del GPS per
sapere se siete sulla strada givsla o se state perdendo
tempo fornando sui vostri passi. Se non vi perderete e

letspalle!

yprimi

Quetlo che non ci sorprende con cosi tante granate,
mine e trappole esplosive in giro & che il vostro PC
debba produrre un mare di esplosioni. Sfortunatamente
cosi tanto impegno & stato profuso nel rendere
impressionanti tali aspetti che. per contrasto, sparare
con il vastro fucile d'assalto vi fara sentire tanto duri e
macha quanto tirar colpi con un elastico.

0K. fino a ara nen & ancora esploso niente. ma potete
essere certi che una volta selezionata 'arma giusta ci sara
un el BOOM! Ci pare onesto.

riuscirete o ingoggiare botioglia con il nemico, sorete
sorpresi da un completo arsenale di effeti. | rozzi
tracciant penetranc nell'oscuritd, le esplasioni vi
avvolgono e il fumo si leva a ondate da ogni
detenazione. Tutto veramente impressionante, ma le
sparatorie in se stesse non convincono. Sebbene ci sia
una medalita cecchino che vi permette di usare le visuali,
menire correte contro il fempo roromente avete fempo
per tali finezze. Invece tendete a sparare dal fianco,
accanendovi su di una qualsiasi sagoma nel momento in
cui imprudentemente balza fuori dalla copertura. Potete
tuffarvi, inginocchiarvi, distendervi supini ma nen
senfilevi froppo sicuri negli spozi aperti poiché i nemici
passano arrivare do ogni direzione. Forse 'aggiunta del
controllo con il mouse o ambienti pil ristretti potrebbero
creare 'oimasfero e |'eccitozione che mancane a queste
gioco. Tecnicomente eccellente, con missioni ricche di
sfida e un sacco di fantastiche armi, non é _ﬂs_;,
emozionante quanic ovrebbe poluto essere. .

Una delle caratteristiche strategiche pil argute |
del gioco & la possibilita di scegliers e poi
comandare o controlare un Seconda soldato
tipo vi fornira autom:aticamente fuoco di
copertura {non sparategh e potrete ordinargli
di sequirvi, aspettarvi o aiutarvi a colpire un
bersaglio. Inoltre potrete anche cantrollarl
direttamente: cid risula vantaggioso se il
vastro ranger viene ferita o ucciso o se avete
hisogna di wsare un‘arma che il vostro
compagna hia ma vai no.

[
e T
controlle

groda

orsp.

Due vomini, una missione, controlli da
tastiera poco apili...

GIOCABILITAMLONGEVITA]

Grazie soprothutto ol slevor
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£ difficile vedere il proprio compagno al
buio. Aspettateln.
GLOBALE
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Questo & come Soldiers Of War si presenta su
di un PC super pompato (s ve na potste

permetiare uno). Sebbene ka resa grafica sia
Muldwmihﬂ

La prima vittima della guerra e la vostra
pazienza, abbiamo i dispacci per provarlo...

thivnque non sia un patito, i titoli di

strategio a turni danno lo stesse s

divertimento del compilare lo dichiarazione
dei redditi. Questi sono giochi che esigone

dedizione, che richiedono giorni, settimane di gioco
prima di regalare la stesso brivide di dnque minuti

di Quake. Cosi per un gioco come Soldiers of War
meta della battaglia é il rivscire a farvi sedere o

Monostante sia bosate su un tema inferessante (Lo
seconda guerra mondiole: dolla Mormandia o Dresdal)
e un'impresa ricea di shide (comandare una delle otio
unifé scelte], be schermate di infroduzione sono

estremamente monatane. MNon '8 nessuno che vi dia un

qualche aiuto: vi viene richiesto di scegliere la vostra
squadro e di andore avanti. Una volfa che lo battaglia
inizia, le cose miglaranc. Il terrenc & presentato in
pseudo 3D puntellate da una griglia di caselle da
cliccara e sulle quoli mucversi. La prima volia che vi
trovate a sostenere uno scontro o fuoco @ raumatica
poiché, un focco realistico, non sopete dove si trowi il
nemico. Sorprendentemente, il sistema @ fumni non

rovina l'aziene: i turni degli awersari sono come quegli

spezzoni nei film di guerra dove gli erci si metiono
contro un muro mentre tutte e finestre ven

erivellate. Il grands difetio in Soldiers OF War infai non:

& nel concetto, ma nell'interfoccia. Trovate un soldote

W craFicaA M SONORO

Sffi Jomi “[5{;

namico morlo, cosi cliccate sul vostre personongio e
poi sul codovere, Oro, avete infenzione di sopere
se il soldato aveva delle armi o munizioni, vero? Il
gioco lo sa, ma vi da una manc? No. Vi cond

Quello che & caring & lautenticita di tuto ['equipaggiamenta
usato. In questo [attenzione del gioco ai dettagli ripaga:
potete scegliere un fucile italiano da cecchino o potete
decidere esattamente quale tipo di granata portarvi nella
mischia. Cib aggiunge un'atmasfera di realismo a un gioco

attraverso due schermate di menu, vi fo cliccare su
due icone e solo clapow fornisce un inventario,
Comunque, paragenato al sistema dei punti ozione
nan & una gran seccotura... C'é un numero sopra la
testa di ogni soldato che mostra quonti punti ozione
o energia ha, mo poiché il mevimento e I'ozione
sano calcolati insieme, non sapete quanio
rivsciranno ad andare lontano con questa energia,
Che succederebbe se Fintelligenza ortificiale del
gioco non permettesse loro di prendere la via pil
breve e |i facesse avonzore lentomente in uno
frincea? Strisciare costerebbe pit punt e si
troverebbero a zero, bloccati in balia dei cecchini e
praficomente morti,. Oppure polreste provare o
buttare git un cecchin: sparate il vostro colpo ma,
avendo consumato tutli | vostri punti azione, vi
trovate completomente esposti. Il problema & che
Soldiers Of War vi da troppo controllo e ignora
invece tutte le vostre necessita. Questo significa che
dovrete preoccuporvi di ogni pallotiola, kit medico e
di ogni passo della strada verso Dresdo. Persina gli
incalliti appassionati di sirategia Iroveranno
futto quesio poco gral'rﬁoun!e.

A

Sebbene vi aspettiate di dover proceders faficosamente i1 It =
atiraverso alcuni menu in ogni gioco strategico. il sistema
di icone di Seldiers Of War vi rendera furiosi. Persino
semplici aoni come |anciare granate o comere sono

accessibili tramite sottomenu. Questy sarebhe
perdonabile se il sistema dei punti azione non

| non i piacera.

-u-iu ﬂpﬂm
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significasse che ogni vostra goffapgine causalamorte  Qui @ dove andate a selezionare
del soldato impegnato nell azione. Se non siete tatalmente ('equipaggiamento di ogni soldate.
fanatici defla strategia della seconda guerra mondiale,

mucnarum '

che altrimenti sembrerehbe stranamente vusto.
-ﬁ —
Pl s
l' F
o DU
Carri armati, truppe & menu, Yolete altro?
Come in fulfi | giochi
i strategia a tumi :
i vuole tempo per Py it - o [
districarvi in una & LR "'a
mareadimeny. v
St
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SOLDIERS AT WAR
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Deplorevolmente. i comandi nel
gioco sono molto mena intuitivi.

e

GHGEI.'!TA b‘l‘.ﬂ

S

La presentazione non @ uno dei
punti di forza del gioco. | menu
rovinano parecchio ['atmosfera.

BALE .
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SHBACEATI RIEETANE
uJ_mJa;Jia Thatdelle:
d]-:;i:rauimﬂ che Vs haldat
of il

.
wceaduto andhe a JFK, al Titanic o ai dinosawrl,  Nitro, Vs & un gioco con nuove idee e alcuni concelfi ben

quando “BAMI” quakosa arriva a rivelarviche o 3 stadi di pugni e coldi & mosse pitl patenti sono
siete nel posto shagliato al momanto Per disponibili alfraverso vorie combinazioni. Con |'oggiunta di
quanto rigverda VS quel qualosa é Tekken 3. In un un leggero movimento del pulsanie direzionale si possono-
mondo privo di Tekken 3, Vs sarebbe considerato un  essguire calci semicircolari, attaechi in rofazions @ uno
buon gliaco. Invece, con il re dei picchinduro gia strano colpo salioto, Una cosa che noferete & che non &

Incoronate in Glappone, diventa soltante buonine.
Benché mon vinea lo scontre, comungue, Vs se la cava

possibile saliare & che vi staccherete da terra solamente

porfando un paie di affacchi particolan. Stranamente,

durande il gicco futio ¢ié non sembra avere una grossa
imporkanza grazie

Vs ha alcune
mosse davvern
U prandiose, ma
Se giocate con Eddy in Tekken 3, se song troppo facil
non rivscite 2 fare 2 meng delle da eseguire.

masse apri-guardia of Street Fighter
Ex 0 se siste sempre 2 cercare of
shirciare le forme o Sophitia in Soul
Biade, allora forse vi piacerd il
personaggio pitl importante df ¥s: Miz
Lin castants pericolo i esporre le sue mutandine mentre esegue una
elegants serie di mosse in stile breakdance alla Fedy. inoktre nel gioco
troverete parecchie eccellenti combinazioni o calei (date un occhisls 8
b, Anche le mosse o stordimentn, simili alle classiche mosse apn-
guartia. sono molto soddisfacent’ ¢ non lasciana contentl | vostr avversan

m—-' iw-
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Pieno di buone idee, non sempre realizzate, e con Tekken 3 in giro non é proprio sufficiente.

(]§) news /awrepnime (REGENSION) speciau ” mucci” posta )

W moments mighiore per ammirare o irridere | nostri lofiaton é
duraniz le prese, specialmente quefls dove la felecamera si awiting
per dare un maggiore effetto scenico. Nel gioca e prese sono pitttosto buone 8. 58 usate
nsieme al tasto per le schivate, v permettona ci adattare astute Lattche per contraftaccare

—‘.l'—

Le mosse speciali sono eseguibili premends piti & un pulsante
confemporangamente. Sano piuttosto lente ma infliggeranno
piii danno dei solili schiaffoni. calci e pugni.

a wa caroferistica innovativa, Con un tosto potree infoff
scansaryi di lafo e fenendalo premuto mentre venite
attaceati incomincarele a ondeggiare come un pugile che
schiva aleuni colpi. Premete confemporoneamente olir tosti
ed effethuerste una contromossa o una presa. Molio
inferessante. Vs sembra il figho illegitimo di Tekken 2 e
Tobal No 1, un insieme di eloborati effeiti di luce & orfi
squadrafi & blocchetosi. Meno in evidenzo in movimenio,
da fermi | combattenti sembrano pil sculiure che persone.
Ci sono comunque dei fanfastici effet, come quando usate
la mossa per aprire la guardia o quella per slordire & una
scarico eleftrica blu attraversa pulsando il vostro avversario.
| problemi di Vs sono alirove. Dalla modessa inroduzione
ofle schermate di selezione alla mancanza di un'opzione
per la ripetizione veloce degli inconir, Vs si presenta in
modo scarso. Giocaks in singolo non & assolulaments
gratificante. Mel modo 'Challenge’ ovrete squallide
schermate dei punteggi ira | combatfiment, sotto-boss
senza nome, una schermata di scriffe invece di un Flmato
finale e nessun personoggio nascosto. In due & migliors
ma la gamma di mosse incomincia od ondare stretio,

B speciclmente quando alcune mosse base (come i tre
Sl pugni di Kenny) entrano con regolorith monolena. Vs
B8 lenta di battere Tekken 3 sul suo terreno di gioco ma non

riesce ad avere né lo stile, né lo splendore, né tanfomenc

IR L el copscbovors dilla Norncn, S of s

solamente Tobal, Bloody Roar e Soul Blode a cui
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BOMBERMAN -

In gqualunque modo la vo'gliﬂ{é't@t‘!dére (come, per
esempio... in isometria) tre anni di attesa sono proprio
troppi per una conversione di Bomberman.

on aver giciate almeno vno versione di

Bomberman della Hudsonsoff é per |

videogiochi I'equivalente di mon conescere
Shakespeare, non aver mai sentito pariare di Lennon
e McCartney o ammettere di non aver mai visto uno
dei film della serie di Guerre Stellari. Per molti anni,
Bomberman é stato considerato il miglior gioco multi-
giocatore su cui poter mettere le mani. Nonostante
questo, la Hudsonsoft o ha messo tre anni per
svilupparne una versione per PlayStation.
Doto che possona esserci possessoni di PlayStation che non
honne femiliarits con questa serie, ecco un breve resoconio
delle caratteristiche principali di Bomberman, Le partite
multi-giocalore hanno luaga in arene della grandezza di
una schermoto, ognuna con il proprio tema individuole & le
se caraberistiche: da nosiri rasporiaton o semplici
differenze estefiche. | giocatori, una velia inizioto il round,
possono buttare git le pareti e gl avwersar con una bomba
alla volic. | power-up, quande raccoll, aumentano be abilis
del vosira personaggio. Potete lasciore pit bombe, o
incrementare lo potenzo delle loro esplosioni, lanciarle,
cakiorle... e aliro oncora. L'ulime o rimanere in piedi & il
vineitore, £ difficile ischare quel qualcosa che renda
Bombermen un'esperienza mulligiocalore cosi divertente. La
sua semplicitd, di sicuro, ma i giocator devono essere abili
per vincere con regolaritd. Mon & neonche il grande lovors
di programmazicne, doto che pofreste replicare hutka o suo

‘_o prari i e il g el ot
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giocabilita su di un Game Boy. Se ¢'é un ospetio particclore
del dossica della Hudsansolt che ¢ calpisce & i come riesce

@ evocare ululofi di frusivazione, creare alleanze
temporanee, e farvi impazzire sopra a un joypad.
Chiunque, e infendiamo CHIUNGUE, pud giocare
Bomberman con un gruppo di omici e diventare il
campiane in un affimo. Nessun giocolore pud cansiderarsi
awantoggioto (onche se i perdenti di sicuro daronno la
colpa al lore pod, alla posizione della TV, ecc ) e, risullato o
parte, vincerete o perderete in virtl dello vostra abilits e di
un pizzico di forluna, Lo modalita a un giccoore di
Bomberman World ¢, ol contrario, molie povera,
esafiomente come in ogni oliro Bombermon mai creato, C'é
pochissima soddisfazione nel battere awersari controllafi
dal computer nel Batfle mode, e il gioco in solitario, con la
swa trama da disegno animalo giapponese con hilmating
annessi, & piutiosto noioso, Mon & perd per questo che
Bomberman Waorld prende un voko pitt basso di quanio
molti velerani del videogioco potrebbero aspettarsi. E
perché lo Hudsonsclt, inesplicabilmente, ho deciso di
rendere Bomberman isometrico. Anche se la giocabilité non
viene froppo compromessa [dopo ulto lo schema generale
& lo sesso dei suoi illusiri predecessori), ne deriva un gioco
in qualche modo infenore. Lo sua vecchia visuale dall'alio
poteva nen essere moli sofisticata, ma Bomberman &
sempre skl uno di quei ikl che nen hanno a
bisognodi una grafica sirobilionte per fore colpo. 4 &f s

',-‘%,}*ﬁ‘” LA "-}1 Le altalene in questo

- : livello possono
essere girate
solamente da un Lato,
creando delle
barmere a
disposizione dei
giocatori. Molto

Ecco cosa pub I'mllproumu Cera
un ternpa in cui | personaggi di
Bombarman sembravano tutti uguali.
Ma non pid: date un'occhiata al tizio
 con la barba e alla sua bionda amica.

e

El:-! Perché un gioco

i come Bomberman
World abbia bisogno di una
sequenza in Full Motion per
iniziare la modalits a un
giocatore & olire la nostra
comprensione.

| Dopo che hanno

! 7

| selezionatn il livello,
| i giocatori viene presentata
| unaschermata con una

| mappa in stile Mario che
| mostrai progressi fati

4 Raccogliete le
i gemme. Evitale (o

:n-au-  r—

| %

| fate saltare in arial animalie . °

altri pericoli, Raccoglietele
futte e poi passate al
prossima (vello. Yawn.
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Un nuovo gioco di
wrestling che ci fara
diventare tutti Hulk

Hogan?

meta degli anni novanta ¢ siomo tutti

lasdiati prendere dalla piacevole stupidita dei

giochi di wrestling. | rimbalzi sulle corde, il
modo di vestire, | tonfi sul tappeto: era un
vero spasso. Mentre il prossimo
millennio si avvicing, é tempo di
chiarire una cosa: la giocabilita dei
titoli di wrestling é sempre stata
S(arsa.
I vecchi WWF & WOW facevano
scena, & incantavano con i loro filmati
in full motion video, ma di cerfo non
offrivano una vera sfida sul piano tottico.
Niente combo, nessuna diversificazione degli
stili, nessuna special decente o utili spostomenti laterali
Di solito vi irovavade in piedi uno di fronte all'aliro o
picchiare sui tasti sperando che alla fine avreste afferrato
il vostro avversario, losciondolo inerme menire voi

edevate con diversi secondi di duro lavoro

(letteralmente da spaccare lo schiena). CRUNCH,
CRUNCH, CRUNCH, "Hogon & o terral”. BASH, BASH,
BASH, "Underfaker & alle corde!”. Diverfimento primitiva.
anche per gli standard dei 16 bit. Cosi, se il nuovo
shidante, WIOW Nifro, volesss dovwero conguisiare noi
fon di Tekken e Street Fighter Ex; forebbe meglio o fare
qualche cambiamento. Dal punto viste grofico le cose

WEWNITRO

sono sicuramente migliorate: | seghetiali sprite dei
lottatori sono stofi rimpiczzofi do peligoni lisci e fuidi. |
volti sembrono pit umani & futto ha un ospetto pid
tridimensionale. Ci sono 16 loHatori ra cui scegliers,
inclusi Hellywood Hogan, Lex Luger & Scof Hall &
[naturalments) futio il materiale video che riuscirete o
sopportare. Sforlunatamente lulta guesta apparenza
rivela poi una giocabilita modesta. | combatienti
hanne poche masse. Con cosa cosiruire le proprie
comba quando i hanne solamente qualtro afiacchi
di bose (il selite schioHone, un pugne, un caldio e lo
presa)? Anche le spetiacclari proiezioni e le
prese che erano solite impressionard sono
fostidiosomente scorse, con solamente
qualche attacco specicle (ma neanche
troppo) per ogni personaggio. Ugualmente
frustrante & lo barra dell'energio.

Prendete a pugni il vosiro owersario finc o
togliergli tutha l'energia e .. si rialzerd
ancora. Tutto quello che una barma
dell'energio vuota riesce a dirci & che un colpo
@ queso punio mandera ['aversario ol toppeto; ma
visto che lo barra dell'energia «i rigenera col possare del
tempo, & una questione di logoromento fino a che, dopo
que"a che sembra un fempo p{eﬁssmu, potreta infire
schienare il vosiro antagonista, In redlta si ha la
sensozione che | combatfimenti siono cor\eogrofmi,
propria come sul ring vero. Dopo una combinazione di
controlli scomodi e la mancanza di mosse conclusive, il
vostro lottatore foscia che il suo ovwversario si alzi e infine
gli obfre il colle dicends: "Se mi abbaterai odesso
I'affetio sard grandiose”. L'unica cosa per la quole
roccomondore Mitro & ka sua licenza: se per voi &
sufficiente...

0

., Saprete di dover soffrie non appena controllerete I3

configurazione dei comandi. | guatiro pulsanti
vengono chiamati pugno’. ‘colpo df taglia” ‘calcio’ e
aziane’, if che non lascia presagive molta varietd.
(¥ Scaprirete che la migliore sirategia 8 di ignorare i
pugni e usare il colpo i tagio. per poi colpire
rapidaments con un calcio tra le gambe i vostro
avversario, melterlo all'angel ¢ pei picchiarto fino @
che non cade a terra. per por camminargli sulla trachea,
Ripetets il futy varie volle e alla fine potrele schisnarla @

Button c-:-ﬂ._w-tu-m’

Probabitmente {2 mossa pid eccitante del gioco (e guesto nan é lusinghiero). Salite su di un
vicino palelts, controllate la direzione del vents, quingi geftalewi sul prima tanto stupide da passarvi a
liro. Sapete. é proprio una forfuna che lutte sia finto. aftrimenti qualcung
potrebbe farsi davvero male.

a WCW NITRO
VERSIONE RECENSITA | PlayStation
GIOCATORI To2
DA |THO
FREEII] 104.000 Gire
fiscm  Jom

Sepportaresh of trash 7
d’eg’in‘lum:;:
aggiongete va " J 1
m‘mkgg«u glabale. ? b I o

IL BIUDIZID Setoghiete ln revisione grafica, non ¢'é mighoramento nel torpore indotto dai vecchi giochi

visive, un salfe in avanh, .L)‘l
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La nuova dimensione
del: “coraggio provaci se
pensi di essere

abbastanza duro”.

#ﬂ
n pugno sul muso ¢ un calio nel sedere non g

fanne stupore in una partite @ Dead Ball Zone.

Dovrete essere dei duri per giocare a questo
sporf, ma la vendetta pué essere dolce, specialmente
quando avrete la possibilite di segare le gambe degli
avversari.
Due squadre di ofto giccotor si affrontano in questa
specie di cakcio huturistics. | giocater si tirana la palla
luminosa l'un I'alire ol fine di scoglierla nella rete
elettrificata in fondo ol compo degli avversari, che
chiomeremo “La Refe”. C'é una scala crescente di punki
per ogni “godl” a seconda di quanio saree vicini alle

DEADBALL

"rete”. Un misero singolo punto per aver evitalo il portiere
e aver geltalo la p|:||§{: in rete quqndq vi ¢ rovavele di
fronte, oppure tre bei punti per essere rivscili a sparare un
colpo in refe da una zona latercle & cingue bei punti pieni
per aver segnato da fuori dell'area equivalente ol area di
rigo(e Per quonto riguur.:ic g|=' sconiri.,. beh date cala,
pugni e festate o chiungue abbia la palla e sperate che la
losci cadere per polerla raccogliere. Gueste sonc le
regahe 'Ogni partita si divide in quattro quarti con la
possibilita di sestituire chiunque sia froppo ferito. Per fare

< %, E
Rt

¢it cvede una scelta di ofto sosfituli per ogni partita, e le
soslifuzioni passono avvenire solo olla fine di ogni quarto
(il tempo di durata & definibile o piacere). Spedire la palla
in girc & abbostonzo semplice con solo un possaggic o un
tiro nel vostro repertorio, ma invilanh combo di pu|;u|1ri
posseno vedervi passare con un pallonetio la palla o un
vosiro compagno. | turbo sona cruciali per il gioco: ne
avete o disposizicne due, e quando premete un pulsante
sulla spolla desira del joypod il giocolore che conirollate
va pil veloce. Quindi il

utilizzarlo
di nuove

un poio di AT . :
secandi pio ¢ Sembra che vi siate infuocati & perché avete la

tardi. Usarli  Pallé: correte!

bene & cid

che rende Dead Boll Zone cosi divertente. Per cominciare,
vi botterete confra i team guidafi dal computer (o da un
vostro amico se & gid un pe’ pratice) ma se plenclerl’h': il
ritmo con bull | p(lssqggi a mela campo sarefe pronli per

contatore del turbo sale.  un socco di divertimento con questo gioco e
nuovomente e potrete  futuristico. "?‘
Dopo ogni partita avrete la chance di gestire Uallenamento di ogni personaggio per la settimana s
successiva. Una gestione intelligente in questa sezione pud far recuperare | vostri giocatori pii iSinistral Un
velocemente e farli diventare pits tosti mentre la stagione continua. Ignorate questa sezione del gioco a amorevole pugn
vostra rischio e pericolo. Tﬂ:“’;‘;s‘:'““
T FoY o e - I —
et & — — Fred the Jet
o = S 4358 _=__ E afferra la palia e
gl ..f-'.l.‘.'.. { == = la conduce
a ™ | : s atiraversa il
il RS Loy, u campo.
L LT e — gEEES oy scagliandals a
o T RN S ! S 100 k/h nell
- e o rele awersaria.
Fo - b a X e Un po’ cattivello
Rwete a thsposizione olta giocalon come Spendete i vusti chip per (allenamentn ma efficace.
sasbiluli per far riposare | giocatori feril (qyuatiro per giocatare) sui loro punti deboli
— =
e o iz Annoiali dai soliti pugni in faccia alla
. T e gente? Selezionate le armi e potrete N
g avere seghe circolari. pistole ¢ bombe fb—
. i per giocherellare in giro. Uccidete un f
} . - $ memhro defla squadra avversaria per
o C X B wﬁmﬂaﬁmnﬂmhﬂquh
‘ . mmmphﬂﬁ.m Le icone vi permetiona i sapere Attivale un'arma e andale a conftrastare  Fate la mossa giusta e potrete
Anche s¢ tulli fanna |allenamento correlto, & Fﬁw"m“ quante armi avele a disposizione. i avversari. | tfosi si divertono, uccidere gl alii giocatori
comunrue vitale farll giocare nela giusta lormazione opportunita per segnare.

SONORD

Effatti eocellant]
Hll'th u':"t':

certe wolle, omche s¢ :": i 1
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Now eccitanle come

e, | solit] *Umphf™
m:;o:l metallici: poa

molf di pi.

Semplice, genui
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Come forse avrete immaginato, il Miglior Gioco di Guida di
Sempre” richiede molta pratica e studio... A meno che non siate
fortunati a tal punto da poter frequentare la nostra scuola guida.

=== === ——

vello che tutti i gmmiuﬂ di

GT vogliono sapere é come

ottenere le auto speciali. la
risposta é semplice: bisogna
ammassare i soldi. Non sprecate il
denaro su delle modifiche inutili
{per quello «i sara tempo piv
avanti) e concentratevi sulle auto
piv efficienti.
Per prima cosa dovrete oftenere la
patente B per poler cominciare o
guadagnare qualche soldo e abituarvi
allo stile di guida. Una velta superato
questo piccolo ostacolo, compratevi una
Honda Prelude usata [solitamente la Si
V-TEC del 91). Con i soldi che vi
avanzano acquiskate una ROM
modificata per il motore, dopodiché
partecipate alla Sunday Cup. Vendete
la Prelude e la Demio appena vinta e
comprate un Nissan Skyline GT-R del
98 o una Mitsubishi GTO TwinTurbo:
tutte & due possono essere
adeguatamente potenziate, e
completamente preparate si rivelano dei
piccoli mostri.
Con la vosira nuova auto partecipate
alla gara delle auto 4WD, vendete
I'auto che vincerete e spendete fulto per
potenziare I'aute. Comprale (se
possibile) delle gomme da gara, una
ROM e le sospensioni pil costose che
potete permettervi. Fatto cid partecipate
di nuovo alla Sunday Cup e vendete
I'outo ricevuta per oftenere allri soldi da

La Prelude & senza dubhic un’ottima macchina con
la quale partire. ..

Voo Euam@ le auto,

spendere. Ora prendete lo patente A
per poter partecipare a delle gare pio
stimelanti. Entrate nella competizione
Americane-Giapponesi e vincerete una
Mitsubishi FTO LM, una delle migliori
auto del gioco [non vendetela).
Affrantate anche la Clubman Cup e lo
Gran Turismo Cup. Una volla superate
queste due prove dovreste avere un bel
po’ di denaro da parte, denaro che
dovrete usare per taroccare
completamente la Skyline o lo GTO.,
Con il vostro mostro potenziato
partecipate alla Megaspeed Cup
Vendete I'aute ottenuta, comprate una
Viper RT/10 e con questa vincete o
MNormal Car World Speed Contest.
Questa & ko prima oulo a trazione
posteriore che guiderete, quindi dovrete
abituarvi, anche se la sua potenza vi
permeftera di vincere senza problemi
(piv di quattrocento cavalli contro i
duecento oftanta delle altre).
E giunta l'ora di prendere la patente A
International. Imparate ad affrontare
bene le curve e la patente volera via in
un soffio. Ricordatevi che anche se
sgommare & divertente, ogni rotazione
della ruota durante una derapata viene
sprecata doto che non viene utilizzata
per spingervi in avanti. Per ulleriori
dettagli su come prendere le curve
consuliate la nostra guida nella pagina
a Ecmco. Una volta

subito!

-

Lo direma una volta sola.
Nen esiste una modalita
| replay migliore di questa.
Sequite | nostri consigli e
| finirete con | assistere a
| filmati di grande qualita. .

el

oftenuta o patente usate la vostra
Sliyli.ne o GTO per vincere la Hard
Tuned Car Speed Contest,

Prima di affrontare il grosso delle gare
A international vi ouns:g“orno di vincere
tutte le A. Prendete quindi la vostra FTO
M e vincete la sfida Inglesi-
Giapponesi, quindi affrontate di nuove
la stida Americane-Giopponesi per
tentare di vincere la Viper GTS-R (se
non otterrete il massimo dei punteggi
avrete piu prubqlbi“!ﬁ di vincere la
Viper). Usatela per vincere la sfida
Americane-Inglesi. A questo punio
dovreste aver finito le gare della classe
A: levatevi di torne quelle della classe B
che vi rimangeno e preparatevi ad
alfrentare le maratone della A
International, praticamente le gore
automahbilistiche pit lunghe mai viste in
un gioco per console. Le gare di durota
sono proprio quello che dicono, dato
che la All Might Endurance Race pud
durare dai 45 oi 50 minuti e la Grand
Valley 300 km pug perfarvi via finc a
due ore. Ora dovreste avere
abbastanza soldi do comprare qualsiasi
auto nel gioco. Lunica gara che vi
manca & la GT World Cup. Vincetela e
potrete giocc:e alla modalita GT Hi-Fil,
una specie di Time Trial con un refresh
video da 60 fologrammi al secondo
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Tutte le auto di Gran Turismo possono essere divise in diversi gruppi, ma la
ficazione piu utile & senza dubbio quella della trazione. Questa caratteristica
ermina molto di piu delle altre il comportamento della vostra auto nelle sezioni

cruciali dei circuiti del gioco...

Le avto a trazione anterigre hanno fa tendenza al sotfosterzo.
Questo significa che in una curva tendong a dirigersi verso [z
parte esterna della slessa. Per ofenere i meglio da queste
auto dovrete usare una certa brutalita: frenate il pili lardi
possibile prima delinserimento in curva. sterzate e foceale
appena i freni in mode da spingere di lato i posteriore
frenare: semplice ed efficace.

Anche
quando la
Curva e cosi
strefta,
aspeftate il
pils possibile
prima di

frenare.

(uanda
siete
all'apice della
curva,

frenate e
puntale I'auto
direttamente
verso luscita.

il posteriore si
spostera verso
lestemo e le
oo
faranno pid

presa
sull asfalto,

Premete di
nuove
[acceleratore
e sfrecciate
fuori dalla
curva, Pii
veloci sarele,
meghio sara.

e-u.: luww H H’D‘m’

colpo sui freni

Le avto a trazione posteriore sono le pit divertenti da guidare
grazie ails loro tendenza al sovrasterzo. Per questo motivo
vanno tratlate con pid rispetio. Quand frenate per inserirvi in
corva cercate i farlo mantenendow in linea reffa e solo dopo
aver ridotio [a velocila lasciate andare | freni e sterzale. lina
sfruttando tutta Ls larghezza della strada. Accelerate troggo
presio e vi girerefe su voi stessi,

Hon
frenate
Iroppa
bruscamente
entrando in
curva o vedrele
il posteriore che
comincia a
MLOVErsi.

cur erele nel
mado giusto vi
ritroverete a
passare lunga il
bordo esterno
della curva,
Continuate ad

Passate a un
pelo dai cordoli
premendo
[acceleratore e
avrele superato
la curva nella
“e| maniera piil
veloce possibile.

]

—

Il controtlo di un'auto a brazione integrale & una combinazione dei
dve stili o guitda llustrati Enfrando fn una curva. le auto §WD
hanio la tendenza a sottpsterzare. Come le aulo a trazione
posteriore. dovrete frenare N pit tardi passibile inserende in
andare leggermente il posteriore, | auto dovrebbe quind sirngere
i curva per poi fornare stabile. @ non appena nmbalza™ pigiate
[acceleratore e uscite dalla curva in derapata.

Cercate di
lenere dritte
le ruate in
modo da
poter
accelerare il
pil possibile.

massimizzare
" la vostra
velocita, Polete
farcela.
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o yamesmasteraiuto!

me ogni mese a

T7 giochi piv difficili
(che e per poppunﬂ.

Ebbene, che tutti i
poveri uvnnfﬁ' i bloccati da

valche parte in Diablo, The

ouse of the Dead, Turok,
Battlezone e compagnia bella
possano trovare ll oro strada...
Al mese prossimo!

Time Crisis

of

PLA YSTII TION

Fighters 97

nier

'I»I cs 798
Pittall 3D
Lone Soldier

TIME CRISIS

Oh potentissima testa

priva di corpo proveniente
vn'altra dimensione,
Aiutami con Time Crisis,

DIABLO

Caro Games Master

Esiste qualche possibilita che i tuci
potentissimi mezzi si possona concenirare
sulla versione Plu)-fﬁu‘linn di Diable? Ti sarei
per sempre grato nel caso rivscissi a firare
fuori qualche consiglio per questa bellissimo
gioco..

SHADOW MASTER

Gioco do eoni quesic sparaspora @ non 5ono
ancona riuscita a portark o kermine, dalo che lo
trovo decisamente difficile. Non & che per un
fortuito caso i ritrovi in possessa di qualche bel
frucco per questo giooof

per favereecesesel

THEME HOSPITAL

Caro Games Master

Ti prego, hi prego, i prego, potresh dirmi le
password per i livelli di Theme Hospital per
PlayStation? Sone bloccato all'inizio e non

riesco a combinare praticamente nulla.

NAGANO
WINTER
OLYMPICS “98

I.oso:haNngnnanml & mai piociuto
parecchio, ma he comungue bisogno d'aiuto!

e
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- SATURN

KING OF
FIGHTERS '97

Caro Games Moster

Sto giocande con una versione
d'importazione di King of Fighters '97. So
che la SNK inforeisce sempre i suci giochi
di trucchi e amenita vorie: non & che

conosci il metodo di oftivarne qualcuna?

Mmm... Ebbrave il mio lettore sempre
aftento, hai propria ragione. King of
Fighters "97 & letteralmente zeppo di sagreti
e personaggi segrefi... Prova un po’ queste
COSUCCEL.

Giocare con Orochi lori

Nella schermata della selezione dei
personaggi sposta il cursore su lori, fieni
premuto START e premi sinisira, destro,
sinistra, desira, sinistra, destra, sinistra,
destra, sinistra, destra, X + AL

Giocare con Orochi Leono

Sposta il cursore su Leona, tieni premuta
START & premi alto, basso, alte, basso, alfe,
basso, alto, basso, alto, basso, ¥ + B.

.—'r' LT
O

L H-S0een

PITFALL 3D

Caro Games Master

Giocare con Orachi New Team

Inserisei il codice per Orochi Leona, forna
alla schermata di selezione, fieni premuto
START e premi dlto, sinisira, basso, destra,
alte, basso, X + B.

Vedere i finali

Finisci il gioco, entra nella schermata delle
opzioni & traverai la voce “Demo Select”,
Seeglila per assistere o tuti i diversi finali
del gioco.

THE HOUSE OF
THE DEAD

Caro Games Master

Esistono forse dei truechi per The House of
the Deac? So che il coin-op ne aveva
diversi, e mi chiedo se la versione Soturn sia
devvere cosi fedele come si dice. ..

Ti dird, i trucchi ci sono eccome, anche pid
di guelli presenti nello versione da sala. Tra
tutti, quello pit interessante & senza dubbio
quello che permette di affivare lo modalits
di Debug: ma cosa te li anticipo a fare?

timido per chiederti aiuto
per Lone Soldier, quindi mi
faoccio avanti io.

Prova & vedrai, come si suol dire. Per

accedere allo suddetta modalita non devrai
fare oltro che premere L, R, R, L, L, R nella

schermata principale {quella che permette di
scegliers Arcade Mode, Saturn Mode e cosi

LONE SOLDIER

Caro GomesMaster
Un mic amico & troppo

zonaconsole (i

PIG

vial. A questo punto dovresthi

sentire un effetto sonoro. Tieni premuti i tasti

L &R, scegli una modalité e premi Start. Per |
offenere i personoggi segreti tieni premuti i
tasti L & R nella schermaia della selezione

dei personaggi, premi alto, basso, X, Y, Z e
sentirai il solifo effetto sonoro (sempre che

non abbio shagliolo qualcosal.

RAYMAN

Caro Games Master
Mi elargiresti per favore qualche bel
fruccone par Reyman®

Ecco qua...

Crediti extra

5o sai all'ulime credila, premi u||u, bﬂsm,
destra, sinistra alla schermata “Continue”
e... bosta.

Vite extra

Per oftenere ben 20 vite metti il gioco in
pausa e premi A. Lascia andare il suddetto
tasto e premi destra+B. Loscio andare e
premi in bosso/sinistra pid R, Infine, lascia
andare e premi Y + C + Z.

Voila...

Ho appena comprato Pitfall 3D & sono gia bloccato ol prime mestro. Dimmi un po';
ma come faccio a sconfiggerlo? Ancora meglio; non & che avresti a disposizione
qualche possword in maniera tale da poter progredire senza dover foticare?

GAMESMASTER
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NINTENDO 64

SNOWBOARD
KIDS

Caro Games Master

Ho comprato Snowboard Kids dopo aver
letto la vosira recensione e penso che sia
uno dei giochi pit belli mai visti su
Nintendo 64. Ed ecco la domanda: sai
se esistono dei trucchi per renderlo un
po’ pit semplice®

AEROFIGHTERS TUROK:
ASSAULT ~ DINOSAUR
aro Games Master "u"rER

Per coso soi qualcosa su un gioco
intitolato Aerofighters AssaulR Uho
Caro Games Master

scoperto in un negozio il mese scorso,
I'ho comprato & ora mi servono
assolutamente dei truechi per poterle
finire. Aiuto. ..

Dinosaur Hunler su Nintendo 4%

Saré breve: hai dei trucchi per Turck:

o O ALY i JEUE-

a [RCET T .
A - i

- & OF LR :._.("-_F

F1 POLE
POSITION

Caro Games Master

Ho notato che non hai mei pubblicato
nulla in materia di trucchi per F1 Pole
Position. Ti sarei gralo se tu potessi
scovare da qualche parte un cheat o una
password da usare con questo gioco...

*ERRFNNNRATANAERENT

= ] .

i - w0 4 > vy 3
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Ll ale] E tu i conosci s

Eccome se |i conosco. Ti dirg, probabilmente rivscirer a trovarne persino per il primo
Battlezone, anche se probabilmente non §i interessa. Durante uno partita fieni premuto |

tash SHIFT e CRTL e inserisci uno di questi codici:
BZTNT - Munizioni infinite
BZBODY - Scudi inifniti

Mostra la moppao = black
sheep wall

Aumenta i minerali e il
gas - show me the money
| nemici non possono
usare i poleri psionici -
noglues

Costruisce qualsiasi
edificio - madily the
phose variance

Migliorie istantanee per

BZFREE - Pilofi infiniti

BZRADAR - Mastra tutta la mappa

STARCRAFT

Caro Games Master

D 0 ialche e Mpo sio. giod anda o Star( .'J.'.f.l @ mi dome

PP s
Siete bim:cﬁﬁ‘lne] vestro gioco

CONDSCEesSE

le unita - medieval man
Nessun limite per le
fruppe - Fnud [ I‘houghr
Costruzione rapida -
operation cwal
Abbandonare la missione
- gome over man

Energia infinita - the
gathering

qualche

Eccoti una bella serie di codici da utilizzare
con questo gioco. Per polerli inserire dovrai
premere il taste EMTER per far apparire la
finestra del chat, inserire il codice e ottendere,

Tutte le migliorie - samething for nothing
Completare la missione - there is no cow level
Invincibilitd - power overwhelming

II.I'-..III
| Ui U}

SCHEDA DI AIUTO

Se volete, potete segnalarci quale gioco vorreste
vedere analizzato sulle nostre pagine. Per farlo
poteie compilare la scheda sottostante oppure una

!
.I II_"IJ I| I'\, | | I| i

nuovo di zecca, € vi vergognate simile indicando:
di chiedere aiuto ai vostri
amici? Bene, non deprimetevi

troppo. Scrivetemi e cerchers di
esaudire le vostre richieste.

Scrivete a:

Aluro!

"Games Master

¢/o0 KiD -

C.so Lodi 59
20139 Milano

NEWS ﬁNTEPRIME/RECENSlBNI

Nome della Piattaforma (PSX, N64, Safturn, ecc.)

Nome del Gioco (Quake, G-Police, Extreme-G, ec.)

Trucco:
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Games Master vi
aveva offerto
Panteprima
esclusiva di
questa originale
periferica... ora
| ecco il verdetto
definitivo!

UR Gear

Prezzo L.210.000
Tel. 0332 841133

ante tempo fa, quando le console non si sognavane nemmene di poter visvalizzare mondi in tre

dimensioni, andavano di moda dve cose: Doom e la realta virtvale. Doom lo conosciomo un po’ tutti, e
» chi non lo conosce conoscera probabilmente i suoi discendenti, ovvero Quake, Unreal, Duke Nukem 3D &
tanti altri.

Doom ha praticomente inventato il genere deg]i spargtutio in 30, e tutti i giochi simili @ Shadow Master e compugnio
bella devono amabilmente ringraziare i suoi creatori. Poi c'era la realtd virtuale, che era un po’ una presa in giro. Il
massimo della realtd virtuale che si fosse mai raggiunto era infilarsi un visore in testa & meftere lo proprio mano

destra in un quanto. A quel punta, la novsea provacata dalla visione di immagini composte da gigon!eschi
poligoni aveva la meglio sul giocatore, che non rivsciva nemmeno a portare a termine una partita a un
elementare sparatutio in 3D. Oggi la realta virtuale, diciamocelo pure, non se la fila pid nessune, cosi
dobbiamo "accontentarci® di giocare a fitoli che sembrone dovvera reali. Perché tutta quasta
presentazione? Perché l'oggetio che potete vedere in questa pagino & una bueno appressimazione
della realtd virtudle. E cosa c'entra Doom? Semplice: gli sparatutto in 3D sono i giochi ideali per
questo caschetto
Il funzienamento dell’'UR Gear & malta semp|i1:e: apriomo la scatala, co”eghiumn il sensare a raggi
infrarossi ol computer e lo piazziamo sul moniter, ci infiliamo il casco in testa e iniziomo a giocare.
Ok, ma a cosa serve esattomente? || sensore a roggi infraressi non & 'unico strumento hi-tech del
caschetto, che INCOrpornd un diffusore di ragai, che va a cc\||:|irl: il sensore @ mette in
comunicozione le due porti. Spostando o testa a destra e sinistra & possibile spostare la
visuale nel gioco in maniera melto simile o quella utilizzata dagli strumenti della
realtd virtuale. Senza la nousea, perd
Le euffie incorporote ci forniscono poi I'elemento soncro. Il caschetto ha anche
un microfono, che riceve i nostri comandi vocali e li tramuta in ordini da
impartire al programma. E per il movimento? Utilizziamo una banole tostiera
o un antiquato joypad? Nen sie mail Il caschatto viene venduto con un
comando dalla forma avveniristica [che ricorda un po' i faser del mondo di
Star Trek) che funge da joypad (per guidare il perscnaggio o il mezzo nel
gioco) e naturalmente da arma da fuece (con il pulsante apposito). Cosa
pensiamo di questo aggetto? Innanzitulto che non & certe un sostitute del
joypad o della tastiera, e che o fratti pué risullare un po’ scomodo, ma che
sicuramente si tratta di una delle periferiche pit interassanti degli ultimi
tempi. Mon da lo nousea come la realtd virtuale, ci permette di giocare agli
sparatulio come Unreal in un aliro modo e soopratiutio &
avveniristico. Mon ci sentiamo di chiedere di

pit....
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@ roms ramER 2
Missione 5 — Offshore Rig

Mella parte iniziale, quande passate
dalla porta, superate correndo i due
tizi nella stanza con le due finestre.
Dirigetevi verso le vetrate finché non
potrete pi0 andare avanti, quindi
premete il tasto END o il 5 per fare
una capricla. Vi ritroverele dalla
parte opposta della finestra senza
averla dovuta rompere

=*% MORTAL KOMBAT 3

Eccovi un bell'elence di mosse che
dovrebbe soddistare tutti gli amanti
del kombattimento mortale. ..

di truc
tutti!

Fatality
Shang Tsung - Tenete premuto il
Pugne Basse, Corsa, Parata, Corsa,
Parata e lasciate andare il Pugno
Basso

Sindel - Corsa, Corsa, Parata,
Parata, Corsa + Pugne

Jax - Tenete premuta lo Parata, Alto,

Basso, Avanti, Alte e lasciate la
Parata
Kano - Pugne Basse, Corsa, Corsa,
Calcio Alte
Liv Kang - Alto, Basso, Alto, Alto,
Parata + Corsa
Sonya - Indietro, Avanti, Basso,
Basse + Corsa
Stryker — Basso, Avanti, Basso,
Avanti, Parala
Smoke - Tenete premuta lo Parata,
Alto, Basso, Avanti, Alto, Corsa
Sub-Zero - Parata, Parata, Corsa,

Porata, Corsa

Cyrax - Basso, Basso, Allo,

SPECIALL

TRUCCHI

Sﬂaﬂ
dai Caraibi, c:

Basso, Pugno Alto
Secktor — Parata,
Avanti, Avanti,
Avanti,
Indietro,
Parata
Nigh!'wolf
- Alto,
Alta,
Basso,
Avanti,
Alto +
Parata
Sheeva -
Avanh,
Basso,
Basso,
Avanti,
Pugno
Basso
Kung lao -
Corsa, Parata,
Corsa, Porata,
Corsa, Parata,
Basso

Kabal - Corsa, Parata,
Parata, Parata, Calcio Allo

Animality

Shang Tsung - Tenete premuto il
Pugno Alte, Corsa, Corsa, Corsa,
Corsa e lasciate andare il Pugne Alto

Sonya - Tenete premute il Pugno
Basso, Indietro, Avanti, Basso, Avanti
e lasciate andare il Pugne Basso
Stryker — Pugno Basso, Corsa, Corsa,

Sindel — Avanti, Avanti, Alte + Pugne  Pugne Basse

Alte Smoke — Basse, Avanti, Avanti e
Jax - Tenete premuto il Pugno Bosso, Parato

Avanti, Avanti, Basso, Avanti e Sub-Zero — Avanti, Alto, Alto

Cyrax - Alto, Alte, Basso, Basso
Sektor—Av-:mh Amnh Basso, Allo
Nightwolf — Avanti, Avanti, Bosso e
Basso

Sheeva - Corsa, Parata, Parata,

lasciate andare il Pugne Basso

Kano - Tenete premuto il Pugno Alto,
Parata, Parata, Parata e lasciate
andare il Pugno Alio

Lui Kang - Basso, Basso e Alte

GAMESMASTER AGDOSTO 1998



Parata, Parata
lao

Alto, Avnnﬂ, Avanti, Basso
lasciate andare il Pugno

Ti

"Desira,
Alte

nistra, Basso, Basso, Alto,

Menu Segreto 3 - X, B, ¥, A, Allo,
Sinistra, Basso, Avanti, Basso

*Tﬂ? GEAR RALLY

Tutte le auto e i tracciati disponibili
Tenete premute L+R e premete C-Altg,
C-Destro, C-Basso, C-Sinistro, C-
Destro, C-Basse, C-Sinistro, C-Alte.
Ora avrele a disposizione anche
nuove opzioni nelle sezioni Paint
Shop, Time Trial, Arcade e Practice.

£ MOTORHEAD

Password per i livelli

1 COWRULES - Due nuove piste e tre
nuove aulo

2 FRAGTIME - Due nuove piste e una
nuova aulo

3 TURBOMOS - Una nuova pista e
una nuova auto

4 LASTCODE - L'ultima pista e
I'ultima auto

Eccovi un po’ di trucchi assortiti per
questo gioco...

Tenuta di strada aumentata - Inserite
INSANITY come password

Grafica sfuocata - Inserite
SOFTHEAD come password

Visuale dall’alte - Inserite SUPERCAR
come password

Disattiva tutti i trucchi - Inserite
MNOCHEATS come password

£ vEED FOR SPEED 3:

HOT PURSUIT

Tutte le auto e le piste standard
Inserite semplicemente SPOIL al posto
del vostro nome nella schermata delle
opzioni

Telecamere aggiuntive

Inserite SEEALL al poste del vostro
nome nella schermata delle opzioni.
Nella selezioni delle visuali
appariranno nuove voci che
permetteranno di selezionare le
telecamere solitamente disponibili
solo durante i replay. Nota: le visuali

| possono essere usate solo
odalitd a giocatore singolo.

e le altre auto

Start per iniziare una
quindi tenete premuto Start
alect + R1 + L2 immediatomente
e appaia la schermata di
ento, A questo punto polrete
emente colpire le aute

rie per lanciarle fuari strada.

iversa per i polizioftti

ete Start per iniziare una partita
smete immediatamente & + R1 +

prima che appaia la schermata di

“caricamenio.

Polizia tedesca

Premete Start per iniziare una partita
e premete immediatamente & + R2 +

L1 prima che appaia la schermata di
caricamento,

Polizia Italiana

Premete Start per iniziare una partita
e premete immediatamente « + R2 +
L1 prima che appaia la schermata di
caricamento.

Polizia Francese

Premete Start per iniziare una partita
e premete immediatamente » + R2 +
L1 prima che appaia la schermata di
caricamento.

Modalita Rallentata

Premete Start per iniziare una partita
& premete immediatamente 8 + ® + &
prima che appaia la schermata di
caricamento.

Opzioni Avanzate

Per ottenere un nuovo menu delle
opzioni terminate le modalita
Knockout & Tournament con 'opzione
Simulation.

Piste Bonus

Inserite uno dei seguenti nomi nella
schermata delle opzioni, quindi
selezionate |'opzione di gara singola
per correre sulla pista
corrispondente. Mota: le piste bonus
si possono afttivare normalmente
vincendo il torneo con qualsiasi
impostazione eccetto che nella
modalita multigiocatore. Il tracciato
Empire City invece si oftiene vincendo
lo modalita Knockout al livells
Beginner.

The Room Toy Car — PLAYTM
Caverns Underground - XCAVS
Auto Cross Canyon = XCNTRY
Space Race Space Stafion -
MMNBEAM

Scorpio-7 Underwater - GLDFSH
Empire City = MCITYZ

“L GRAND THEFT AUTO
Qualche numero fa abbiamo
pubblicato un elenco dei carri armati
da guidare in Grand Theft Auto.
Ebbene, ce ne sono malti di piv di
quelli elencati. Per esempio, ne
troverete due nel livello Heist

Almighty, nel piccole giardino che
collega Law Island e Estonia. C'é
anche un altro carro armato nel
livello Tequila Slammer, nell'area del
parco a destra di Richman. Per
raggiungerlo dovrete passare per
I'area boscosa di NW Altantic
Heights e quindi guidare attraverso il
passaggic sciterraneo. Inolire ci sono
altri carri armati nella zona di
miramine a Vice City... insomma, ce
ne sono sfuggiti parecchi. Comunque,
eccovi la lista di tutte le sette missioni
segrete del livello Vice City.

Bent Cop Blues

1. Banana Grove. Seguite i binari
della ferrovia in alto fino alla casa
dei Rasta.

2. Richman Heights. NE sul lato
destro dei binari della ferrovia.

3. Vice Shones. A nord, nella casa
dei Rasta a sinistra del tizio che
ridipinge le auto.

4. South Vice Beach. Seguite lo
superstrada a sei corsie verso |'alto.
Troverete quelle che vi serve vicino
alla prima piscina sulla sinistra della
supersirado.

Rasta Blasta

1. Vice beach.

Subito a nerd della superstrada a sei

carsie che va fino a Vice Shores.

Dovrete andare a destra e

raggiungere il telefono per farlo

squillare.

E a sinistra dei binari della ferrovia.

2. South West Felicity.

La sezione lunga con le forme
izzarre nasconde un telefono al

centro.

3. South East Miramire.

La stazione televisiva a destra della

stazione di polizia cela un vicolo con

un telefono.

Heist Almighty

1. Challenger — Narth

Hackenslas

2, 4X4 - New Guernsey

Docks

3. Cossie - Brix - Sopra

I"isela

4, Mundano - West

Hackenslash

5. Porka Turbo - South West

Kings

6. Bulldog - East Guernsey City

7. Penetratr - South West No

Law

L

~— FIGHTING FORCE
Ed eccovi un po’ di
trucchi molie
curiosi per
Fighting Force.
Quando
avrete
finito di
malmenare
tulti i poverefti di
ciascuna schermata,
dirigetevi rapidamente
verso |'uscita. Se vi sarete mossi in
tempo verrete ricompensati: nella
sezione successiva vi ritroverete in
possesse di un fucile o di una

(9 )) wews “awreenime /nccension”

pistola nuova di zecca. Inclire,
quande incontrerete un distributore di
Coca Cola, prendetelo a calci un
paio di volte e otterrete una lattina.
Raccoglietela e il vostro personaggio
la berra, recuperando un po’
dell'energia persa. Calciate il
distributore un altro po’ e ofterrete
una spranga di ferro con la quale
malmenare gli avversari.

Siete forse bloccati al primo livello
dell'ascensore? Beh, non dovreste,
visto che c'é un'ascia nella cassa del
materiale antincendio. Ma non &
tutto, ci sono anche altre armi
nascoste. Avete presente il corrimano
a lato dell’ascensore? Dategli uno
strattone e polrete devastare gli
avversari con rinnovato vigore.
Quando invece dovrete scegliere se
andare al centro commerciale {Mall)
al parco [Park) o nel Bronx scegliete
I'opzione Mall perché & nettamente
pit facile. Ma eccovi la chicca finale:
tenete premuto @ + ® + R1 +L2 e vi
ritroverete invincibili e copaci di
selezionare qualsiasi |iveiﬁj.

S FIFA 96
Ecco come segnare ogni singoic
volta, Correte con la palla nella zona
centrale del campo.

Fermatevi nell'area di rigore e firate:
dovreste poter segnare ogni volta.

Se dovete salvare oll'ultimo momento
la palla premete B-A e il portiere si
muoverd di qualche passo avanti
offerrando la sfera.

Se ¢'é un giocatore davanti a voi,
premete A e correfe nella stessa
direzione della
La sfera

TRUCCHI -




N super mario 64

Un bug?

Questo trucco é abbastanza inutile
ma & anche abbaostanza interessante.
Mel punte popolate dai Bob-omb
raggiungete il primo ponte e
scendele.

Quando vi ritroverete sotto il ponte
saltate e tenete premuto il taste del
salte.

Maric rimarré aggrappato al ponte

come se si trattasse di una rete,
5 x.com:
TERROR FROM THE DEEP

Lultima veolta che sone stati
pubblicati i trucchi per X-Com
mancava una maniera semplice per
ottenere il Molecular Control
Training. Ecco come fare senza
perdare Ireppe tempo.

1) Usate il trucco AEIOU, uscite e
iniziote una nuova partita. Inserite il
nome JUSTUKEME e seguite tutta la
procedura delle basi, quindi
attendete il primo attacce dell'lsola.
2) Equipaggiate almenc tre uomini
coi laser termici e cercate di
individuare un terrorista Deep One.
Catturatelo senza ucciderlo.

3) Eseguite delle ricerche sul
cadavere del Deep One. Subito dopo
dovrete eseguire delle ricerche sul
terrorista Deep One. A questo punto
potrete iniziare la ricerca sull’esperio
in Molecular Contral Training. ..

£ pira 198
n po’ di violenza in
ale a Fifa 782

dovrebbe avere nulla a che fare con i
calci e i pugni... Beh, con i calci
forse, ma solo alla palla.

Comunque sia, quando starete
giocnngn contro il computer o contro
un amico (in qualsiasi momento,
dunque] premete L1+R1 per sferrare
un cozzolto a un giccatore o al
portiere della squadra avversaria.
Semplice ed efficace, eh? Non fatevi
pescare dall'arbitro, pers!

*ll’ﬂ WARS:
SHADOWS OF THE EMPIRE

Questi trucchi funzionano solo se i
comandi sono impostati su Traditional
e avete iniziato una nueva partita al
livello medio inserendo come nome
_Wampa_Stompa.

QOgni _ rappresenta uno spazio,
Dovete rispettare anche le lettere
maiuscole e minuscole.

Controllare un AT ST

Mella seconda, terza e quarta parte
della Battaglio di Hoth premete o
sinistra sul D-Pad e C-Destro
simultaneamente, quindi premete in
alto sul pad e continuate a premere
C-Destro finché non appare I'AT_ST.
Potrete controllarlo con il D-Pad:
premendo in avanti farete fucco.
Controllare un Wampa

Mel livello Escape from Echo Base
usate lo stesso trucco di prima per
poter controllare questo moskro
gigantesco,

Controllare uno Stormiroper

Nello stesso livello del Wampa tenete
premuto a destra sul D-Pad e
contemporaneamente premete C-
Destro, quindi premete in alte sul D-
Pad. Ora potrete trasformarvi nel
soldato continuando a premere C-
Destro finché non appare. Usate il D-
Pad per controllarlo.

Usare un X-Wing o un TIE fighter
Mota: Per poter aftivare questo trucco
dovrete oftenere tutti | Challenge

L Points al livelle medio. Nel livello
Hook (la seconda parte) tenete
to C-Destro per cingue secondi
ventare un X Wing (il che é gia
nza bello) e ripetete il tutto
rasformarvi in un TIE Fighter.
sate se & poco... Questo &
per Shadows of the

fipire, ragazzi.

gioco premete il tasto ESC
 al menu principale, dove
ire uno di questi

l'energia

utto il mana

= Una vita extra

n set di vite exira

Porta al massime |'energia, il
& le vite extra,

fi trucchi pofrebbero non
ionare immediatamente, ma
uate a inserirli finché nen
nzionano. Quando finalmente
funzioneranno ve ne accorgerete

perché quando verra af
codice potrete udire |'a
che di sclite segnala [f
un oggetto. Inoltre apj
scritta nella parte o
per segnalarvi quel

W GOLDENEYE 0

Eccovi un piccolo trucck
potrebbe aiutarvi a ri
po’ di tempo. Nel livello'di
uccidete le due guardie e U
stanza degli interrogatori, qul
girate a destra, Uccidete la gual
in fondo alle scale e tutte quelle’e
apparirannc, Salite per le scale, &
arrivali in cima girale a destra.
Entrate nella stanza di frente a voi,
ammazzate le tre guardie con la
tenuta nera e camminate in modo da
trovarvi dietro alla scrivania.
Mettetevi di fianco alle due casse
(quelle una sopra l'altra) e giratevi in
modo da avere di fronte la parete,
Premete B e aprirete una sezione del
muro rivelondo cosi un passaggio
segreto. Quando vi ritroverete
all’internc chiudete la porta dietro di
voi, in modo da rimanere
perfettamente al sicuro (i nemici non
potranne scoprire dove vi trovate).

% DUKE NUKEM 3D

Ecco come accedere al livello Death
Tank senza avere alcuna partita
salvata di Exhumed o Quake. Dovrete
distruggere ogni water e ogni
orinatoio presente nel gioco. |
suddetti sanitari si trovano nei
sequenti livelli:

Hollywood Holocaust

Redlight District

Death Row

Tiberus Station

Lunar Reactor

Fahrenheit

Area 51

Hotel Hell

Quando vi ritraverete nella parte
finale di Fahrenheit noterete un
bagno con il cartello “Out of Order”
sulla porta. Per poterla aprire dovrete
raggiungere il pulsante di fine livello
senza utilizzarlo. Rompete il vetro e
scoprirete che il bagne fuori servizio
& stato trasformato in un
teletrasportatore. Buttatevici dentro &
arriverete in un posto pieno di
sanitari vari e assortiti. Fateli saltare
tutti quanti e usate il tasto di
autodistruzione alla fine.

lg’ FINAL FANTASY 7

Filmato speciale

Quando Cloud saré uscite dal coma,
tornate nella casa della Shinra a
Mivelheim, Entrando nell’area della
biblioteca assisterete a un nuovo
filmato, dove scoprirete in che modo
Cloud & finite a Midgcr e come Zack
gli abbia salvate la vita.

La Casa al Mare
A Costa Del Scl troverete un tizio
disposto a vendervi la cosa del

&b

WIZIOSEGRETI

)

nte della ShinRa per
00.0000 \

le cose,
ma appena
arriverd la
meteora
comincerd a dare
fueri di matto. A questo punto vi
chiedera tre oggetti: I'Earth Harp, la
Desert Rose e il Guide Book. Se gli
porterete questi tre oggetti vi
ricompenserd con altri tre piccoli
tesori che potranno aiutarvi
parecchio.
Per prima cosa, il Guide Book si
trova nel reattore sommerso, peccato
perd che non sard cosi facile
oftenerlo. Dovrete utilizzare il
comando Marph su una creatura
chiamata Ghost Ship, che appare
come un antico galeone con uno
scheletro gigante armate con un
remo. Potrete trovare questa Ghost
Ship nei tunnel lungo il fondale
oceanico. Consegnando il Guide
Book al collezionista ofterrete
I'Underwater Materia, che vi
permettera di combattere contro lo
Emerald Weapon senza dovervi
precccupare del timer.
Per ottenere la Desert Rose dovrete
riuscire a sconfiggere la Rub:
Weapon vicino uﬁu zona del Gold
Saucer (siete pronti a morire?). In
vesto modo otterrete un Chocabo
'Oro.
E infine, ¢ I'Earth Harp. Per riuscire
a mettere le mani su questo oggetto




%l SERVIZIDSEGRET!

dovrete ammazzare 'Emerald
Weapon (buona fortunal). Questa
volta peré oftterrete il miglior premio
possibile: i materia Master Summon,
Master Magic e Master Command. E
scusate se & poco.

Cambio Gil-GP

Alla stazione della funivia del
Golden Saucer [non quella a terra) di
tanto in tonto potreste trovare un
veme misteriose che indossa una
specie di impermeabile [continuate a
entrare e uscire dalla locazione per
tarlo apparire). Parlando con questo
individuo potrete convertire i vostri
soldi in GP, benché ciascun GP in
questo modo vi verrd a costare ben

100 Gil.

La Stanza sul Retro

La prima volta che visiterete il
negozio di Cosmo Canyon troverete
una stanza sul retro chivsa do una
corda russa. Tornate pid avanti (dal
secondo CD in poi) e troverete un
negozio che vende Materia, dove
polrete comprare anche degli Elixir,
dei Magic Source e il Materia Full
Cure.

L'Uomo Addormentato
Immediatamente a est di Junon
troverete una piccola caverna dove si
trova un vome addormentato che vi
borbotta quando gli parlate.
Scuotetelo e vi dira quanti incontri
avete combattuto & quante volte siete
tuggiti. Il trucco sara quello di
parlargli quandoe le ultime due cifre
del numerao totale dei vostri incontri
coincidono (per esempic 233 o 588).
In questo modo ofterrete parecchi
oggetti molto utili.

@ CHAMPIONSHIP
MANAGER 2

Quando scegliete una squadra
normalmente non potrete scegliere di
dirigere la squadra nazionale.

Se invece inserirete il nome del

manager attuale potrete essere il
commissario tecnico della nozionale.

MNon male!

*‘ﬂ'lﬂf.frf 007

Se vi piace sparare dei proiettili da
Carre arm

ato o

vostra festa (un
hobby un | 1

icalo

onate come arma il ca

CER 2
er aftivare un tiro di prima, un
olo, una sforbiciata o un colg

testa al volo mettete il vostro
giocatore in posizione e continuate o
premere il tasto del tiro mentre la
pc”c & in aria. Quando siete pronti a
tirare in porta, controllate sempre la
posizione del portiere. Per esempio,
se spostate I'attacco sul late destro
dell’'area e il portiere & ancora su
quello sinistro vi bastera un tiro
basso nell’angolo per segnare.
Inclire, se lo vedete lontane dalla
linea provate un puﬂaneﬁu premendo
il tasto del tiro e quello del passaggio
simultaneamente.

59 wario Lanp

Per eseguire questo frucco
iniziate una partita,
entrate in un livello
qualsiasi e

premete il pulsante Start per mettere
il gioco in pausa. Premete Select 16
vo‘?le per far apparire un cursore sul
numero delle vite. A questo punto

_premete A o B e spostate il cursore o

Sinistra o a destra. Quando il cursore
f@ su un numero che volete

jeare premete in alto o in
metterete il cursore sulla
ario in basso a sinistra
jere la pausa offerrete

‘s E”O.

IEYE 007

3 frucco per questo

2, Come avrele notato,
te che appaiono

iver sconfitio Jaws non

ne potrete ammazzare

quanti ne vorrete senza cambiare
nulla. Ma ecco come fare: se avete
inserito il trucco del Turbo e
soprattutto I'invulnerabilita, se avete
due laser e un sacco di tempo a

disposizione seguite questo sistema...

Uccidete Jaws e tulti quelli che si
trovano nello stanzone, estraete |
laser e lasciate che i tizi armati di
DUE laser entrinc nella stanza
ammazzando solo quelli che ne
hanne une. Lasciate che vi diano
addosso per un po’ e tornate nello
stanzone. Girate loro atterno per un
pe’ e cadranno in una specie di
trance. Incredibile ma vere! Se
sparerete loro in una gamba o in
un braccio si riprenderanno e
ricominceranno a sparare. Inutile,
ma interessante,

£ sxun

MONKEYS
Password
Sno-#® + Rl +
®+@+ & 4 R2
Fogne - # + L1 +
®+® +® 4+ 0 &
P+ +2+F +
L2

Drivy Runn - & + L1 +® + R]

+® + L1 + L1 L1 +L1 +L1 +

®

Monkey Rushmore

(94 vite) -

R1+L2+R1+L2+R1+L2+R1
+L24+R14L2+R1 412
Skull Monkey Cage
(94 vite) -
R1+L2+R2+L1+R1 412+
R2+L1+R1+R2+L24R1
Klogg (Boss)

(27 vite) -

L1+L24+L24L 1 +L24L2400 L2

+L24L1 402412

Evil Engine 9

(21 vite) = L2+R1+L1 +L24L2+L1 +
L2+L2+L1 412412

Monkey Mage

(Boss) = L1+R1+L1+RT+L1+R1+L1+
R1+L1+R1+L1+R1

Castle De Los Muertes

(20 vite) = L1+L1+R1+R1+L1+L1+
R1+R1+L1+L1+R1+R1

Death Garden

(P8 vite] ~ 8+ +R+8+E3+3+ 8+

B+EF+B+B4+B

Monkey Mage (Boss)

(52 vite) = L1 +@+L1+@+L1 +@+L] +&+
L1+&+L1+&

Evil Engine

(86 vite + bonus vari) = R1+R1+L1+

L1+L24L24+R2+R2+R1+R1+L1 +L1
Castle De Los Muertos

(52 vite + bonus vari) -
L14LT+L1+RT+RT+RT1+L14L1 4+
L1+RT+R1+R1

1970

(86 vite 4+ bonus vari) - R1+R1+
R1+L2+L2+L2+RT+R1 +R1+L2+L2+L2
Sear Head

(88 vite + bonus vari) = @+L2+
R2+L24+R2+L24R1+R1 4R 1 +L2+®+L2
Shards

(95 vite + bonus vari) - R2+R2+
R2+L1+L1+L1+RT1+R1+R1+L2+
L2+L2

Glenn (Boss — 98 vite) -

BB+ BB+ B+ T+F P4+ T+ BB

L

~— RESIDENT EVIL:
DIRECTOR'S CUT

Giocando o Resident Evil: Director's
Cut con Chris potete sfruttare un bug
che vi permetie di avere quanti colpi
di Magnum volete.

Dopo essere tornati nella casa per la
seconda volta (con gli Hunter in
circolazione), rclccog|iele il cristallo
rosso e piazzatelo nella testa della
tigre. Appariranne dei colpi per la
magnum. Prendete uno dei caricateri,
uscite, rientrate e scoprirete che i
caricatori sene di nueve tre.
Continuate cosi finché non vi stufate.
P.S. Abbiamo provato questo trucco
sole con Chris, e non soppiamo se
possa funzionare anche con Jill

@IEE OF EMPIRES

Inserite questi codici durante una
partita, 3opo aver premuto Enter per
attivare il box d'immissione testo...
Pepperoni Pizza ~ 1000 unita di
cibo

Quarry - 1000 unita di pietra
Coinage - 1000 unita d'oro
Woodstock - 1000 unita di legno
Diediedie - Muciene tuli (inclusi i
vostri alleati, ma non voi)

No fog - Per vedere tutto (persino le
cose froppo lontane)

Reveal map - Per rivelare tutta la
mappa

Flying dutchman - Per oftenere la
nave migliore

HoyHoyHoy - 2

Daddy - 2
Kill X - Dove X & il numero del
giocmore

teriods — Costruzione istantanea

Buon divertimento! Tenete presente
che i trucchi funzionano sia in
modalité multiplayer sia nella
modalita a un selo giecatore...

*I‘Tﬂflf-ﬁ

Qualche numere abbiame pubblicato
dei trucchi per Extreme G. Ci &
sfuggito peré questo: inserite
B1GGDS e ofterrete due moto
aggiuntive, tulti i percorsi standard e
una pista segrefa.

.GOI.IEHE YE 007

Due armi differenti nello stesso



moemento valte mentre state cambiando le armi
Una volta che avrete una coppia di Se avete fatte tutte correttamente,
armi, usate un po’ questo trucco: sparando riuscirete a “bloccare” una
1. Tenete premuto A zfe.!le due armi mentre le state

cambiande, permettendovi di
appaiare due armi differenti.

2. Premete Z due volte
3. Lasciate andare il tasto A
4. Premete il tasto A
5. Premete Z per sparare due o tre =
L D apea 51

Iniziate una partita e colpite i primi
tre membri dl::-il{: STAR (lasciate stare

velli che avete viste nella schermata
ﬂei caricamenti), senza colpire
nessun altro per entrare nella
modalita Kronen Hunﬁng,

% LOADED

Mettete il gioco in pausa, selezionate
I'opzione che permette di cambiare il
volume della musica di sottofondo e
premete Z, B, X, C, R mentre tenete
premuto il tasto L.

S VIRTUAL ON
Per cambiare il
colore del vostro
Mech, nel menu
principale
spostate il
cursore su
Arcade prima
di premere
Start e
premete i tashi
LeR dlle
stesso
momento.
Quando sard
finito il
caricamento
entrerete nella
schermata di
selezione del
robottone. A questo punto
dovrete solo scegliere il
vosiro alter ego robotico
da utilizzare premendo ®.
Tutto qua

*‘Elﬂ GAUGE
Partenza Turbo
Tenete premuto A e B
quande slarete aspettando
alla linea di partenza,
quindi lasciate andare il
tasto B quando
I"annunciatore dira
‘Ready’ per ottenere una
partenza turbo.

Turbo
Ah. il lurbe meno intuitive e ph}
scomode da utilizzare. Se avete
bisogno di una spinta in pid
durante una gara tenete
premuto A per accelerare,
eseguite una curva stretta in una
qucﬂsnc:si direzione tenendo
premuto Z e lasciate andare tutti
e due i pulsanti.

Se per {:|UU|:_'|'IE miracolo avete
azzeccato il tempo e non avete
sparato il vostro veicolo contro il
mure ofterrete una spinta
improvvisa in avanti.

Potrete continuare a usare questa
tecnica finché la temperatura del
motore non si alzerd troppo.

Veicoli e Piste Segrete
Quando apparira la scher
iniziale tenete premute in al
Pad del secondo controller,
premete R, L, Z e C-Basso
contemporaneamente. A q
dovreste avere a disposizio
que”o che potreste eside
questo gioco

*'ﬂ.l!ml 64 o
Riprendersi rapidamente
Un'opzione non esattamente :
evidentissima di questo gioco &
quella che vi permette di non
rimanere storditi per lungo tempo.
Quando Bomberman vede
letteralmente le stelle ruotate
rapidamente il joystick e tornerete in
piedi malto pid rﬂpldan.enle del
normale.

Livelli Segreti

MNel caso estremamente remoto che
abbiate a disposizione un joypad
della Hudson, potrete utilizzarlo per
accedere a quattro piccoli livelli
segreli. Nella schermata dei titoli
mettete il rallentatore del pad sulla
posizione Hu e aspettate En{} a
quando non sentirete un effetto
sonoro che vi comunicherd |"effettivo
funzionamento del trucco.

*Cﬂﬂﬂ!ﬂl TWIST
Energia Infinita

1 Salvate la partita in uno degli slot
liberi.

2 Uscite dal gioco.

3 Caricate lo partita e avrete di
nuova futta 5’energir=.

¥ puKe NuKem 64

Questi trucchi funzienano
asclusivamente sulla versione europea
del gioco.

Siete avvertiti...

Attivare il Menu dei Trucchi

Questa & la prima cosa da fare.
Messune degli altri trucchi funzionerd
fino a che non avrete inserito questo
codice. Nel menu principale premete
Sinistra, Desira, L, L, Alto, Destra,
Sinistra, Alto.

A questo punto polrete accedere al
menu dei trucchi.

Invincibilita

Dopo aver inserito il trucco di cui
sopra premere R, C-Destro, R, L, R,
R, R, Sinistra. Se avrete inserito il
codice correttamente sentirete
un'esplosione.

Elimina tutti i nemici

Mel menu principale premete L, C-
Alto, Sinistra, L, C-Basso, Destra,
Sinistra, Destra. Se avrete inserito il
codice correttamente sentirete un
ruggito.

GAME

.

oggetti
menu principale premete R, C-
stro, Basso, L, C-Alto, Slmslru C-
stro, Sinistra. Se avrete inserito il
‘codice correffamente sentirete un
colpo di pistala.

Selezione del livello

Nel menu principale premefe R, L, R,
C-Basso, Destra, Alto, Sinistra, Ic-
Alto. Senfirete un ululato. A questo
punte dal menu dei trucchi potrete
altivare & disattivare tutti i trucchi

~ selezionati,

'HDIIIE NUKEM 3D

@undo aprirete le porte che

ducono dlla stanza contenente il
5, non entrate direttamente.

: rimanere nel corridoio
'-rm futte le armi @ vostra

riaprir le con l m!errulf(‘.lrﬂ‘i’ﬁ du-sﬂ'u e .

ricominciare da cape.

Games Bond ha
hisogno di voi!

F,.rnrch_ d| ;...,.r'-
h manc

Games Master ¢/o KiD
C.so Lodi 59
20139 Milano
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UN POSSESSORE DI SATURN S CONFESSA

Cara redazione di Games Master,

chi vi scrive & un ragazzo di 12 anni,
possessore orgoglioso di un magico, magnifico,
stupendo, insuperabile, Nintendo 64 (poi non
dite che sonc di parte). Passo subito CIPSOC'DZ
potreste rispondere a i miei quesiti?

1. Potreste pubblicare sul prossimo numero
nuove notizie e nuove immagini riguardanti
Hybrid Heaven2 Dalle immagini che ho visto mi
sembra davvero un gran Adventure/RPG. Come
vi sembra?

2. Secondo voi, |'uscita del 64DD saré un flop
come il Mega CD (per MegaDrive), o riuscira a
mettere al pari il Nintendo 64 con le console di
prossima uscita {PlayStation 2, DreamCast e
Proyect X)2 E poi varra la pena di comprarselo?
3. Quando usciranno Castlevania 64 e Hybrid
Heaven (in versione PAL)2

4. Quanto costerd, in ltalia, il 44DD2 E si
potranno vedere i filmati in FMV?2

5. Mi spiegate bene cos'e il DOCTOR Vé42

6. Ultimamente sento parlare molto di Quest 64:

sard migliore di Final Fantasy VII2

Un altro mese all’insegna del Nintendo
64, che ci fa discutere parecchio sui

svoi successi e sui titoli che sembrano
non uscire mai. A quando qualche sana
discussione sul Dreamcast?

7. Tomb Raider 3 usciré anche per Nintendo
64, o sard riservato solo alla PlayStation 22

8. Tutti i miei amici dicono che & meglio FIFA 98
di World Cup 98. Secondo voi?

9. Perché i giochi in versione PAL sono peggiori
di quelli in versione giapponese?

Colg?o I'sccasione per salutarvi e per dirvi
qualcosa che gia sapete: siete
"magnificistramegagalatticiipersuperfantastici®
nonié caleidoscopici! E per ringraziarvi di
aver porfato in |ta|ipci una rivista completa, che
non si occupa solo di console o di PC (anche se
di PC parlate proprio poco, e non dite che
escono pochi giochi, perché non é vero), ma di
entrambi, con i miei saluti vi mando
anche i miei migliori auguri. Un
consiglio: dedicate piv spazio alle
lettere e alle anteprime e,
possibilmente, create una linea
telefonica dove chiedere trucchi o
soluzioni di giochi.

Adriano Salaroli - Roma

Caro Adriano,
grozie per gli splendidi complimenti, ed ecco un
po' di risposte...

1) .—iybr"':] Heaven sembro
molto inferessante. Ne

nparieremo appena

avremo nuovo materiale
2) L'uscita del 44DD sard
probabilmente oscurata da
quella del Dreamcast e
dalle voci sulla

Stafion. Guesio non

O ai possessori
64 la

ne di poter

GAMESMASTER AGDSTO

per I'aggiunta di missioni o nuovi tracciati in

tufti i giochi che lo supporferanno.

5) Il Doctor Vé4 & una macchina,

sostanzialmente illegale, che permette di leggere

dal Nintendo 64 dei CD che contengono,

solitamente, il confenuto di numerose carfucce.

Meglio girarci alla larga..

6) Migliore probabilmente no, ma sicuramente

sard un olfimo gioco di ruclo.

7) Tomb Raider 3 uscira per la PlayStation verso

Natale. Gli accordi fra Seny ed Eidos lasciano

rd poche speranze a chi aspetia di vedere la

ella Lara su una console diversa dalla
PlayStation o dal suo successore.

) World Cup 98 & migliorato rispetio a
Road to World Cup, anche se E:rse o
meno longevo. Sono comunque due
titoli molto validi
9) Molto spesso le versioni dei
diversi giochi sono assolutamenie
identiche. In alcuni casi le

conversioni non sono eccezionali,

ma in generale diremmo che non i si

pud lamentare froppo.

LA NINTENDO METTE LA FRECGIA A SINISTRA!

Caro Games Master, sono un felicissimo
possessore di Nintendo 64 e vedo finalmente,
secondo il mic modesto parere, che le cose
negli ultimissimi mesi stanno andando meglio
che nei mesi passali, che sono stati forse di
transizione per le produzieni di giochi per la
suddetta console. Oh no?

Bisogna innanzitutto riconoscere che, pure
quando le produzioni erano mediocri e
scarseggianti, la Nintendo ha lanciato dei
capolavori che hanno battuto tutti i rivali nei
rispettivi generi, parlo di 1SS 64 (miglior
simulazione di calcio, nonché mighor gioco
sportivo) e del fantomatico Super Mario 64
(miglior platform se non miglior gioco di tuti i
tempi). Come si dice, le produzioni sono state
“poche ma buone”. Voi che ne dite, il Nintendo
64 & in ripresa® Comunque sia vedo che il
Nintendo 64 sta migliorando sia nel numero
delle produzioni che nella qualita, ricordando
1080° Snowboarding che & nuovamente un
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DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! QU Alcos A !

Con la buona e vecchia carta: Con la futuristica e rapida e-mail:
Eccoci dungue al nuove numero di Games Master.

Games Master c/o KiD gamesmaster@kiditaly.com Grazie delle lettere che i avete spedito via posta e via

: mail. Ci sono state molte utili, ma non pensiate di aver
: £g S . placato la nostra sete di commenti...

C.so Lodi 5§ SUb|Ed' Games Master Siomo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta,

20132 Milano [ricordatevi il subject!) e se vi & piaciuta cosa vi & piacivto di pid, e se non vi &
piacivta cosa vi & piaciuto di meno e se vi & piacivta di

L_——————————**—-—--——J meno Cosa...

Insomma, ancera una volta, diteci qualcosa! Mandateci
una lettera, strappate questa pagina e compilatela,

tocopiate questa pagina e compilatel, fate quello che
volete ma diteci qualcosal

numero | nel suo genere, avendo spazzato via  ogni sUo

Cool Boarders 2 e quu|unque simulazione di ci sono y
Snowboard della PlayStation. E poi Goemen, il  sfortunatamente per il Nintend
non ancora uscite Werld Grand Prix (da PlayStation ha tantissimi giochi Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi

sono piacivti di pio?

“semplicemente” buoni, che al Nintendo
64 mancano proprio. C

sviluppali piv o meno

direttamente dalla Nintendo,
e sono bellissimi, e poi quelli
“degli oltri®, di solito cosi
cosi. Le solite Uwimgke
ci sono, guardate
Forsaken e Wetrix, ma il
grosso sembra ancora lungi
dall’arrivare. Probabilmente
dovremo sempre attendere, e un
bel giorno ci renderemo conto che
ci siamo divertiti tantissimo
giocando a fulti | capolavori per
Nintendo é4 anche senza averne
avuti a disposizione cinquanta
nuovi ogni mese.

quanto avele scritfo voi nei giochi in
prima linea, promette molia),
Airborder, e forse sbaglio ma mi
sembro che dovrebbe uscire
anche un picchiaduro col nome
di Samurai Spirit 64: &
vero?
Ora avrei delle
domande da farvi e vi
supplico di rispondere. |
giochi che ho appena enunciato
sono davvero dei bei giochi? Il
nostro problema con i picchiaduro
verrd finalmente risclto una volta
per tutte? Se si, qual & questo
nostro salvatore? Ci saranno in
produzione dei bei giochi dlla
“Resident Evil” per Nintendo 642
Nell'ultima pagina di Games Master
i giugno c'é i?Famigerqto “Tra un
mese su Games Master”, e tra i
giochi proposti c¢'é GTé4: & forse la
conversione di Gran Turismo per
Nintendo 642 Per favore
rispondetemi e farete felicissimi tutti |
curiosi possessori della miglior
console del mondo attuale, cioé il
Nintendo é4.
Ciao Games Master, siete grandi!
Fabio - Lecce

sono i giochi

51

Ok, non vi é piaciute tutte. Quali seno le parti di
Games Master che vi sono piacivte di meno?

IL SANGUE DI
HOUSE OF THE DEAD

Cara redazione di Games

Master,

vi scrivo per discutere insieme
su una console molte
incompresa: il Nintendo 64.
Ho notato che molte persone
(non voi, per carital)
tendono a parlar male di
vesta piattaforma.

Ma, io dico, 3‘18 cosa volete di piu dalla

3

Altri suggerimenti?

Caro Fabio,
questo nng|ior1m‘.enlc nel panorama
dei vicfﬂ_*_c:-gim:hi per Nintendo 64 &

oggeftivamente poco evidente. Da quando grunde "N"2

Master & uscito qualche mese fa, il Ora ripeterd le critiche che vengono z‘ﬂ“iﬂ;"‘ a: ks

4 sembra sempre li i per spaccare il rivolte al Nintendone e una mia crifica alle “:’::‘" 5;" o

mondo con le sue decine di fitoli eccezionali, e  loro critiche. 20139 Mil
SR Wy 20139 Milano
invece le recensioni di buoni titoli si limitano @ Salve caro amico. Con la tua leftera
una-due al mese. La verita & che i possessori di  proviamo un nuovo modo di rispondere
Nintendo 64 dovranno portare un po’ di alla posta. Lo chiomeremo '":]iq!ogo"_. dal I N N -
pazienza, e appassionars “pochi ma buoni” o che a ogni tuo commento ne
fitoli che escono ogni mese. seguira uno della redazione. Vediamo PlayStation.
Prendiamo come esempio Diddy Kong Racing:  come funziona? E grazie! E uscita 3 anni primal Aspettate e

dura una vita, & bellissimo ed & ben pensato in 1) Ci sono pochi giochi in confronto dlla vedrete. ..
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Sinceramente, la differenza di eta  vi é quel fastidioso eHfetto di di calcio. Lasciamo ai lettori le considerazioni
delle due IO'IE('\'c_' non "]lithI'._(l la pixellatura (i quudreh‘lnl} che E molti altril sull'ultimo punto, che mi sembra
differenza w. nUME | ' caratterizza quasi tutti i giochi non  In pratica tutti i record tranne il possa essere materia di una
escono og ese, Certo Mintendo 64, miglior gjcu:o di corsa (Gran interessante discussione. Il Nintendo
livello medio dei titoli per Nintendo  Un giocatore F"|[1;.JI(|1|05| poirebbe  Turismo), il miglior gioco di ruolo 64 ha i migliori giochi? La

64 & superiore a quello dei titoli dirti che nessun gioco PlayStation (Final Fantasy 7), il miglior PlayStation ha davvero cosi pochi
per PlayStation. Si diceva prima ha quel (per lui) tastidioso effetto plcchlqduro (Tekken 3) e il gioco successi rispetto al Nintendo 642 E
*pochi ma buoni” “nebbia” pit pauroso (Resident Evil 2) che non vogliamo parlare del Saturn,

che dopo I'annuncio del Dreameas!
vieintn ancora Lina l\.l—‘”r: srhiarn .'Ii

2) | giochi belli sono pochi. 4) | giochi sono di qualita inferiore  vanno alla PlayStation.
Allora, la PlayStation ha circa una  rispetto a quelli della Plawv tation

ventina di capolavori su 400
iochi, mentre il Nintendo 64 ne

Eu 10 - 15 su un centinaio. Mi

dispiace, ma & indirettamente

proporzionale.

Senza voler entrare nel merito,

come si diceva prima, al Nintendo

&4 mancano pu riroppo titeh
semplicemente buoni. | giocatori
F|r|vu|t:1 » hanno, buon per loro,

un magg ior assorfimento fra cui
':':ﬂg“crn

3) La gratica fa schifo.

Cooosa? lo di giochi per Nintendo
64 ne ho visti molti, e vi giuro che

Non é affatto vero. Il P
non solo ha giochi bell
anche i piv belli!

Ecco alcuni esempi:

- Mario 64: miglior ple
miglior gioco di tutti.

- Goldeneye 007: mic
sparatutto in soggettivc
- Extreme G: gioco di «
veloce.

- WCW World Tour:
miglior gioco di
wrestrling.

- Forsaken: la miglior
conversione.

in NESSUNO, e dico NESSUNO, - ISS 64: miglior gioco

® | nvovi dettagli
sul Dreamcast della
Sega e sul
misterioso Project X.
® Tekken 3 e Metal
Gear Solid:
possessori di
PlayStation, state in
allerta!

® Arriva Messiah, il

TRA UN MESE SCOPRIAMO oERD gioco piv strano
UALI GIOCHI CI FARANND  wouPEEEEss 10 degi ivind romi
LETTERALMENTE IMPAZZIRE W04 Tioy gioco p
QUESTD INVERNO! st oA N terrificante per

Nintendo 64...
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ROLAND GARROS

P ARILIS

Grafica cosi
spettacolare
da sentire
il sudore degli <R
';L. avversari.

BT e Lo 4 aarlt S
Ry ©

Per avere maggiori informazioni, contattaci:
tel. 02/89429049 - fax 02/89429056

Che ci crediate o no, con Roland Garros
1998 sembra veramente di essere in
campo. La sua spettacolare grafica
otimizzata per le schede acceleratrici, vi
lascerd letteralmente senza parole.
Per non parlare della grande giocabilita,
dei campi di gioco in terra battuta, sintetici
e in erba (pit di 30 in tutto), dei 50
giocatori con i quali dovrete misurarvi,
delle incredibili animazioni a pieno
schermo, della possibilith di giocare un
doppio in rete, con altn tre giocatori e
aggiornare i risultati via Internet.
L'unica differenza tra questo videogioco
e il prestigioso tomeo francese, & che non
dovrete andare a Parigi.

Ma dateci tempo, ¢ stiamo lavorando.



