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PER VINGERE QUESTA

BASTA METTERE INSIEME
UN GOMPUTER,

IL NUMERO IN EDIGOLA DELLA
E UN PO’ DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI
PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E
SCATENANDO LA TUA FANTASIA.

Basta partecipare al grande concorso offerto dalla
rivista “Il mio computer” e da LEXMARK.

LE REGOLE DEL CONCORSO
SONO SEMPLICI.

Le trovi tutte sul

numero in edicola de

“Il mio computer

Prova anche tu po-

trai vincere una

montagna di fanta-

stici premi, compre-

sa questa BMW da

Sogno.

LEXM,\RK » COMPUTER

E SE LA BMW NON TI BASTA
DI STAMPANTI, FOTOGAMERE,




FANTASTIGA BMW Z3
QUATTRO SEMPLICI GOSE:
UNA STAMPANTE,

RIVISTA “IL MIO GOMPUTER”
FANTASIA ...

£8:000 UN FANTASTICO PROGRAMMA IN OMAGGIO E)
Ih "ln FA TUTTO DA SOLO: SEGRETERIA TELEFONICA, FAX E POSTA ELETIRONICA

GRATIS

; s 370 MILA PER

UN PROGRAMMA
COMPLETO PER
8y FARE MUSICA CON
IL COMPUTER

7 o | UNA STAMPANTE =
A STRAORDINARIA
OCCASIONE!! | \‘ PE RFETTA i \
CORRI SUBITO |% R
A COMPRARE IL RlSPARMlA SOI.DI 15 ] '
suafkoNibicois || DIVERTENDOTI UN MONDO et

DELLA RIVISTA
PRI (0N e0y1=0uu0 . DETTARE AL COMPUTER: IL PROGRAMMA PIU’ NUOVO E SICURO 5D

PUOI VINCERE ANGHE DEGINE
SGANNER E UTILI AGGESSORI



DR CYBERSTORE
Da TROVI LE MIGLIOR! MARC
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sMicrosofteintel*Packard Bell*Hewlett
PackardeslIBEM+Compaq*Toshiba=Olivetti

*Epson*NetscapesLexmarksApplesCanaon
*Logitec=Creative Labs*Nokia=Samsung

sSiemens*Sony*US RoboticssDe Agostini

. *Lotus*Corel*Mondadori*Nintendo*Nikon
*PhilipseVirgineBorland+*Ericsson*Pioneer
*Rank XeroxeSega*AdobesLucas*Symantec
ed altre ancora
di

uscita casello TREZZO SULL'ADDA ™
— Milano Autostrada A4 VEnesia =—

o

-4
£3
o
0o
=
-

5511 Padana Superiore

CASSANDO
Cassanese D'ADDA

- Centro Commerciale Agora
Piazza Gobetti - Cassano D"Adda (Mi) - Tel, (0363) 360256
Metro: Linea 2 (verde) - Capolinea Gessate
Bus: Da Gessate Capolinea

2m 2000 m’ con il meglio dell'informatica

% CyberTots: lo spazio cyber dove
lasciare i bambini mentre i grandi
fanne gli acquisti

Pe e : _
:-“.’_QJ;’ INTERMNET CyberPub: un caffé tra un
acquisto e una “navigata”

P Ampio PARCHEGGIO gratuito

o 3
@ : PAGAMENTI con Bancomat, carte di
G credito e pagamenti rateali.

Orario CONTINUATO dal martedi
al sabato dalle 9.30 alle 19.30.
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Sognato CYBERSTORE &P

|L: PIU" GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIR
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La rivista ufficiale PlayStation
ogni mese in edicola con un CD
pieno di giochi da provare subito

IN TUTTE
LE EDICOLE
RIVISTA+CD
L. 14.900

FIFA '98 i
PUNTO DI mugl:::g" yS[anon

BN
PER | GIOCHI DI Magazined



NO, TUTTO MA LA
MUSICA NO:?

Il Nintendo G4
sta per
festeggiare
arrivo di un
titolo molito
originale.

IR

IL RITORNO DEI
CAVALLI A DONDOLQO...

Sono pazzi
gquesti
Giapponesi! 0
forse si
divertono come

o

i
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SHINY KA

Una canzone del R.E.M.? No, uno
speciale sugll ecletticl sviluppatori.

GLI ALTRI TITOLI DI PUNTA:

STARSHIP TROOPERS PSX/PC
BLOODY ROAR PSX
SAN FRANCISCO RUSH NGa
SHADOW MASTER PSX
MEN IN BLACK PC
CHAMELEON TWIST NG
ONE PSX
AUTO DESTRUCT PSX
STEEP SLOPE SLIDERS SAT
AUTOMOBILI LAMBORGHINI NG
MISCHIEF MAKERS NE4a
DREAMS TO REALITY PC

[ News /AntepnimE /necensiony” speciaL auccii  posta ( § )

STEEL REIGN

MK MYTHOLOGIES: SUB ZERD
DUKE NUKEM 64

NFL QUARTERBACK CLUEB '98
CLOCK TOWER

F1 RACING SIMULATION

THE REAP

DEVIL'S DECEPTION

NBA LIVE '38

THE NOTE

MONOPOLY

RISK
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Le news di Games Master dall’lialia e dal mondo
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{Sapral Lo scenano della Cing nisolleva
lo spirito def bui fandati of Tekken 3
finalmente un po’ of sole,

Jin, qui in vna posa plastica. “Fatli avanti
se e hai il caraggia!”

Aspetiatevi fuochi o artificio e
speltacoly in guesty seguoita!
Cose del ganere offenderanno i
puristi? Crediame proprio oi

{Sopral Come riesce a farlo? Vi
consighiame di non offendere
questa ragazza. ¥
¥ Solo qualche numem fa, i sonda gg: di
Games Master hanno votato Tekken 2 il
pm grande picchiaduro di tutti | tempi!
ﬂ‘rﬁ Il suo successore e in dirittura
d'arrivo: tenetevi forte! Eccovi un

. 2SSaggio di cosa vi aspetta...

Questo nuova episadio oi Tekken offrird af glacalon un
maggier numers i mosse dilfesive

D opo un po' di ritardo) accompagnato dalla
un'estenvante prima serie di immagini che illustranc fino a
attesa, il che punio sia arrivato lo sviluppo
momento pil atteso dell'aftesissimo seguito. Fino a pochi giorni
da milieni di giocatori in fa la voce piti insistente riguarde Tekken 3

tutto il mondo & arrivato.  era quella che dava per certo l'uscita di
Namco ha finalmente confermato Tekken 3 insieme a qualche espansione per

che la conversione di Tekken 3 sard lo console di coso Sony, simile alle cortucce
pronta per il lando nella prima parte RAM per il Saturn, afta a garantire un
del '98. Lo nolizia & arrivata do un maggior numero di fotegrammi ol seconda,

annuncio semi-simultaneo diffuso in tutto il pit poligoni @ texture in alta

monde da Nomco, [diciame semi- risoluzione. La notizia, oo, invece &
simullaneo perché inevilobilmente alcune che Tekken 3 uscira per PlayStation O
area hanno ricevuta 'annuncio con senza alcuna oggiunta hardware. Il

GAMESMASTER MARZO 1998 N



Bl scenari 30 sana

migliori, ma nan ci Bue metadi di
sono (antissimi malian-caplure
miglioramenti assicurana il
grafici, realismo dei

movimanti df fufli {
Fra i nwavi personagg.

forte del suo charm
[ating.

Vedra mai i
Nintendo 84 una
versione o
Tekken? Alcunt
dicona iff si. ma
nal ne dubiiamo.

N buan vecchio Yoshi ne
5a una piti ded diavelo!
Ha sempre qualche

cosi evidentemante fatto del wo caratteristiche della versione da solo giochi

team di sviluppo di Tekken 3 ha includere nella conversione futie le che nessuno
sapesse
O meglic per spremere la PlayStation  (speriamo includane il massiccio Ogrel) cosi  assolutamente nulla sul gioco. Noi,

il piti possibile, senza bisogno di come quelle opzioni che hanno comungue, siamo speranzosi che il tempo
chip aggiuniivi, Come ce 'abbiono fatta @ caraerizzato lo versione PlayStation di shruttato per for muovere Tekken 3 a uno .
un guesito che molfi si pongono. Namco Tekken 2, decretondone buona parte del velocitd decettabile per girare sulla Non cambiate canale!

assicura comungue che Tekken 3 spingerd lo  successo, A parle questi piccoli dettagli, PlayStation senza olcuna aggiunta hordware H A
PlayStation pit di quanto non I'abbia gia MNomeo sembra chiudersi come un'osfrica non sia passato invano. Ormai sieme nel G’ames Master vi tfrra
fotte qualsiasi alfro gioco. Messun essere davonti alle nostre domande: speriomoche  '98 e ci avviciniomo alla probabile data di rren ' iasi
vivente potrebbe confutore il grondissimo dentro si frovi la perla che fulti oftendiamo.  lancio del gioca; che a nestro parere al corrente d qua Slas

successo dalla conversione PlayStation di Manostante cig, moltissima gente ha ritenuto avverra inforne ol pericdo pasquale. Swmpﬂﬂ ﬂgﬂ&fﬂ&ﬂf&
Tekken 2, che sposava un'imporeggiabile opportuno iniziore a parlare di Tekken 3 Sembra inoltre molio probabile un lancio Tekken 3

giocabilita can un nugelo di personaggi e bosandasi soltanto sulle immagini diffuse da  simulianec in futto il mondo dell'attesissimo -

una caterva di opzioni, Tekken 3, al Namco. Internet é shata tealro, in quesh sequito, benché riteniomo che per Namco

momento in cul scriviamo, non sembra da ultimi giorni, di improbobili discussioni del sara molto difficile riuscire o smalfire gli

meno. |l leam sta lavorando duro per successo prossimo venturo di Mamco, senza ordini fatti nel sclo Giappane,

x INEE

= J

Nelle profonditd di un misteriose tempi, Jin mastra cid o cui @ capace. ’

Jin & sicuramente uno dei nestri personaggi preferitil e
Yoshimitsu e King sono due del personaggy i # :

modificali maggiormenta. Qu/ in redazione siamo
tutti felici i assistere af rilorno def vecchio Yoshi!
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er evilare che | possessori del Saturn

invidino troppo la PlayStation dei

lore amid, sulla quale vedremo
presto Tekken 3, Sego ha confermato che la
conversione di X-Men vs Street Fighter
vedrd presto la luce in Europa.

Proprio come per Tekken 3 sulla console
Sony, ercno st espressi molfi dubbi
sull'effettiva possibilita di questa conversione,
che per essere ulilizzata ha bisogno della
carfuccia di espansiona RAM di 4 MB, ol
momento non disponibile nei conali di
distribuzione ufficiali europei. Lo grande nolizia
& che Sega ha annunciclo che il gicco sarg
w@bmﬁmoﬂuuﬂdﬂhﬁpﬂuﬁd 1l
gioco, che ulilizza il familiare "motore” 2D dei
giochi Capcom, vede i valorosi X-Men
confropposti ai compioni di Street Fighler, come
suggerisce il fitolo. Molte sono comungue le
novikd, che givshificono |'utilizzo della cartuccia

F laponle i team mode, cas petele ricreaee egic
sotan o g e vesd e profek Py
dal s 0 g ok o s

X-MEN_US.
STREET Fi

IL CAPOLAVORO CAPGOM + 4 MB:

Soistrz: Dragas Pooch o ansesima poleary. coo

di espansione. Tanto per cominciare, gli sconir
non sono pid limitat ol dassico uno contro uno.
X-Men vi permette infotti di ufilizzare un teom di
due elementi, che si possono dore il cambio nel
bel mezzo dell'azione (premendo colcio &
pugna forte conlemporaneamente. |
combattimenti, di conseguenza, risuliono diversi
rispetic al solite: sievelia, infalfi, dovrete gestine
ol meglio la possibilia di poter uflizzare 2
personoggi. D sclilo poirete controllore uno solo
dei due combatienti che avele scelio, ma avete
anche la possibilits di effefiuare il Team Super
Attock. Una volta che la Super Gouge sard
arrivata al livello 2, potrete effefiuare una
nmdunceprmmm’orhd-imﬁ
dei colci: o quel punio | due compogni
entreranno sulle schermo insieme e
scateneranno il Super Atfack simulianeamente.
Se |'azione non rallenterd in questa occasione
sard solo per merito della cartuccia RAM. |

jamesnetwor

Losts ncet percibssamenty Berraies, 58 molls oo v el
personagp o caca gy, # 52 rectana ancky magly

CHTER'

ESPLOSIVO!

vantoggi dell'esponsione, comungue, non si

fermano qui. Anche considerando la grandezza

degli sprite (aspetiate di vedere Apocalypse, il

boss findle, grande quanto futto ko schermo), e il

fato che ci sono pit personaggi insieme sulle

schermo, non ¢'é olcuna fraccia di rallentomenti,
Se o quesio aggiungiamo una nolevole quantita

di fotogrammi, vi rendete conto di quanto X-

Men vs Street Fighter sia simile alla confroparte

arcade, e vi fard dimenticare anche Marvel
Super Heroes, Un aliro benvenulo

miglioramente riguarda | lempi di caricamento;

stavolia non potrete pid prendervi un caffé ira
un combatiimento e |'aliro, dal momenio che
questi sono shali enormemente ridoli, X-Men vs
Street Fighter sard il filolo di punia sio per
Capeom che per Sega di quesfi prossimi mesi.
Deovrebbe uscire intorme a Pasqua, ma ne
riparleremo senza dubbic anche nel prossimo

MILITTRECY,

notizie dal mondo

Questo Mese...

Ancora ko

Mintendo of America ha nucvomente

abbassato il prezzo del suo softwaore, in
modo che reggiunga il prezzo media di
un fitalo per PlayStation. La prima serie di
titoli o prezzo ridotto includerd Turck,
Super Mario &4, Mario Kart &4 & malti
aliri. Mintende ho offermato inclire che
questo & solo il primo colpo nella loro
rinnovala guerra con Sony. Mon c'e
ancoro nulk di cerko, Ivees per quel che
i o il mercato r_.JerLo
r b4 a : velel
Mintende ha affern \ul{; h chenare circa 5
milioni di dellan ol giorme dalle vendite
del Nintendo 64 e delle carfucce a esso
dedicate, Tutto questo nonostante | recenti
obbassamenti di prezzo. Mei primi fre
lI"EsI il Mintendo 64 ha venduto an dilés
milioni di unité, battendo anche | record
di Sony al momento del lancio della
PlayStation.

Ancora Guake 64!

'-"rop.rro mentre qui,‘slﬂ numers stovo per
andare in stampa, abbiomo avulo nofizia
da M r_]wr:y in America che erano
disponibili nuove folo di Quake 64
questa volia con 'opzione multiplayer
inclusa. Nen perdetevi il prossime
numero, nel quuh: troverets, sa tutto fila
'iwu un reportoge completo,
she mic venol

8 ‘,r_)| tomenhe :x|:::m:_| (.'l:.'le g:u<||3|

gli sui prezzi?

eletironica
del nato pregra wisiva Wheal Of
Fortune st per approdare anche in
Europa. Secondo viluppator, solo

per J‘ ¢ queste cose hanne successo negli
Skt Uniti, dovremme averlo anche in
EUIUF}(I_ Fabevi un fovore, non comprateol
ﬂl'llf'} QMo g i6 visto lo versione omericana
ed & onr :h.ﬁ(: Take Two Interactive sio
anche convertendo Jeopardy per il
Mintende 44. A d

I
YWresHing in ar

Abbiomo appena ricevulo una versione
per Néd di WIOW Ve NWO \*-rul {d Tour
-:|IHL“{_. 0 MBCEnS 0

pros simo mese, Voo di cormidoio dicono
che W"\-’v’l’ War }‘m laim & in

9
alte star (l( ||r '\..J\."v"l e
sard il oo

i ,'\-'liu:;};x:lu_ull
CHORROnes, ha confermalo ¢
contiere quatiro tiboali per M
uno r|c ] f\llilli QNG SENZa CeCL
titalo dello e i

Owviomente e in uno
Street Fighter, e ripensandoci an
Resident Ewil &4 non sorebbe male

li avere in
lendo &4

n llhl.-l.l;'.b un

he un

Pregabe insieme o noi

Goemon (11}, Actva lee
Hockey (12], San Frondsco
Rush (33), Chomeleon Twist
(38), Automobili

(46), Spedale Joypod (48),
Mischief Mokers (62), Duke
Mukem 64 (68), NFL
Quorterbock Club ‘98 (69),
Tono Console (82)...



GHE BELLO GUIDARE UNO
STARSHIP TROOPER

FANTASCIENZA + INSETTI = STARSHIP TROOPERS

Final Fantasy 7, il f_:rclrf.iﬁ SUCCRSSO per
PleryStation, sta per approdare sui nostri
PC, e lo Eidos si @ ooooparmola | dirith per
pubblicarlo in Europa. Il gioco & gid in fose
di conversione alla Squaresoht in

Gi
nessuna data, ma il gicco non dovrebbe
essere pronto prima della {ne dell'anno

pang: non @ shala ancora hissala

impaolico sogo &
o sceneggiotura

del gioco sara scritia da zero, senza portire 4
da una base gia esistente, anche se Terry .'.l
Prakchelf ovrd comungue porte nelle ’ l
wiluppo. Il gioco dovrebbe chiomarsi f
g O3 " ¥

ar Wars l\-‘.gur_,pdy W1 Bra Ser
un'ossurdiia, preporatevi o cosa Hasbre
n canfiere per il 1998: Wordd Cup 1]

Manopoly. Avele capito bene, le squadre = s

nazionali di calcio invoderanne il tobellone W ”

pit Famoso del monde. Incredibile! fovad g, T
@ HEART OF DARKNESS IN A - =
Heart Of Darkness é stalo in sviluppo j%=

costonie lungo quesh ulimi r " 4 <

che fir almente riuscirt

Se nan funziona [ ascensare. le persone in cima a questy gratiacielo passong Servird qualcasa di piil df una bacinellz piena o'acqua calda o di un buon
scordarsi qualsiasi safvataggio eroico. Non sono pagato abbastanza per salire lassi insettieida per disfarsi di questi insetli. Mi raccomando, non perdedevi il film.

avanti @ ne ha

3 un miliardo di lire) ’! film é vscito da poche

ma h.‘.uguc. s 5
ocguistato i diriff ci sviluppo ha avute un occhio di riguardo
anche per chi gioca in rete. Fino a 24
grocatori si polranno cimentare in un'epica
battaglio cooperativa o scontrarsi in furiosi

gruppo di persone che pensa che cose come
tattica e strategia siano terribilmente noiose &
preferirebbe non fare aliro che tenere il dito

Lo sviluppo quindi & nuovamente in corso e settimane in Inghilterra, ma
il gioco dovrebbe essere pronto in MicroProse & gia quasi pronta

primenvera [non soppiamo di gquale anng, o mettere in commercio la
versione PC di vno dei pid
discussi film di fantoscienza
dell'"anno.

Starship Troopers, il gioco, & stato in sviluppo
per quasi due anni, e inizio esattamente
cinque anni dopo gli eventi del film. Lo razza
umana & rivscita o debellare | terrificanti

perd)

@ GIOCHI SPORTIVI DA FOX)

Fox Interachive, la societa che sia dietroa
Dhe Hard Tr |||:l_'J:,' e Croc, ha annenciolo di
avere in canbiere una nuova serie di

simulaloni sportivi, che soranno

=

sul grilletio & distruggere i moledetti insetfi,
non temebe, non siele shali frascurahi, In
fondo, gli insetoni adorano suicidarsi in
massa contro | vostri soldati ulhucurw_‘auﬁ,
quindi stote cerli che non resterele con le
mani in mano, Ci penserd il gioco o gestire
la parte tecnica: hulte cié che dovrete fare

deathmatch, comutfati do missioni di
allenamento. Il motore grafico non rallenta
neanche in casi di grande affollamento,
permefiendo ai grossi insetti di fore la loro
bella figura: cid significa che quelle
incredibili scene con milioni di insetfi che

vedremo nel film polranno esserg l'iplOdD tel
Gli sviluppatori dovranno comunque fare
qualcosa di speciale per rivaleggiore con la
versione cinematogralica, e ne sapremo di
pit ad oprile, quando il gioco uscirg nei

negozi.

sard andare la fuori e fore piozza pulita
degli sporchi scarafaggi. Come avrete intuito
dando un'occhiola alle folo in questa pagina,
la visuale del gioco [in terza persanal ricorda
abbastanza Tomb Roider. Lo vosira armatura
vi profeggerd dai numerosi attacchi degli
inseftoni e servird come alloggio per le
massicce armi che potrete frosporiore (c'e di
tutto, dalle granate ai razzi). Alla fine della
carneficing polrete tornare olla vostra
astronave, e sard quindi la volta della
sezione diplomatica, dove dovrete riuscire a
mettere d'accordo tutte le fozioni in lotta per
travare una saluzione pacifica. Se follirate,
beh, avrete sempre a disposizione il mega
spray anti-insetti che stavate sviluppando da
un'eternitd, e sarebbe dawvero un peccato
lasciorlo li a impolverarsi, o no? |l team di

hetta Fox 5

hutti sotio
c inselti protagonisti, ma la situazione sembra
essere nuovamente peggiorata, ed & qui che
entrate in gioco voi. All'inizio sarete un
seldate, uno dei venlicinque dei quali &
compasto il team, che dovra fare del proprio
meglio per portare a lermine le prime
missioni di cui si compone il gioco, cercando
nel frattempo di restare vivo, Mostratevi
sufficientemente obili & riuscirele o ofienere
gradi superiori, come capo squadra e
comandante fattico. Solo allora gli elementi
piti avanzati del gioco foranno la loro
comparsa. Dovrete gestire oculatamente le
risorse di cui disponete e scegliere dove
affaccare e come condurre le missioni per
assicurarvi una seppur minima chonce di
suceesso, Se, comungue, rientrate in quel

| vickeogiocatori fedeschi non sembrano

mollo fortunat con |'ulimo
levoro dello Id, Quoke 2

||‘- =10 shalo nkerwlto roppo il(‘:l\"'\l;}

elda PrEpaname una

o e "
o do costring

o

0 per | Iil"l- 0 m
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in COMPENSo ot leilicni non

un problema, Umral

» coinvolin nello svilupeo o
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Iee Hackey (12), Power
Boat (14), Buggy (15),
Spedale Shiny (18}, Quake 2
(28), Men In Black (36),
Dreams To Reality (64), F1
Racing Simulation (71), The
Reap (72), Zona Console
(82), Servizio Segreti (88)...

nonperdete

“T'm in fave with & Starship Trooper” é il tiolo di vna
canzone di Sarah Brighiman.

Maledetti insetti, si annidano dappertutto... E guarda
questo com'é pascivto!

Se quegli aerei apparfengono alls compagnia russa
Acrafiat, gl insett dovrebern temere pitl quell che voi




Goemon é gia pronto per
deliziare gli utenti
Nintendo 64, mentre

=]
Bloody Roar sta per
spargere un po’ della sva
forza animale sv tuiti
noi. Power Boat e Buggy
sono pronti per farvi

schizzare gli occhi fuori
dalle orbite, e Actua Ice
Hockey terra gli sportivi

| Gamés Master presenta i nUOVi SUCCESSI ocuputi per v po

VLNV BET F ALY B
KA ) > ol
FITANG @ PV B Lo e nella sua assurda

s - tenuta: che
personaggio!

Ebisumary col 500
incredibile copricapa

Goemon... Pensate di
DESIGN VERSINE
INZL CODICE  PLAYTESTIE DEBUGBING oy avere la scorza dura, eh?

il destino del monde con un piccolo ordigno piccolo e tondeggiante emetio chiomato Ebisumaru. Ok,
nucleare. Dimenticate anche pofrebbe non essere un granché o vederlo, ma che ne pensate
mutanti/1ombievlieni (barrate dove preferite) che di Sasuke? Benché quesio piccolo rebot con dei copelli

D imenticate pure i terroristi che tengono in pugne  Fortunatomente non & solo, ma polrd confare sull'aiuto di un

cercano di impadronirsi del pianeta. Il vera pericolo porpora sembri abbastanza innccue, ha in serbo esplosiv di
proviene stavolta da una malvagia band musicale che prima categoria. Abbiomo quindi Yoe, lo rogozza ninja con i
non aspetia altro che invadere il mendo con la p\mpﬂﬂ cnpe"i verdi, che riesce a spezzare in due il nemico con un
sporea musica. Vi da i brividi; vero? Provate a colpo ben assestato. Il gioco non & strutturato in maniera S L rra
immaginarvelo: funk cattivo, soul sacrilego, rap corrosive  lineare. Infatfi la storia & inframezzata da una quantita Riuscird a spodestars Mario &4 f
¢ capolavori classic remixati. Dove andremo a finire! incredibile di sottogiochi, che mescolano elementi platform e \,__\,/
Goemon ha gia vissulo il suo momento di glerio su Super NES  puzzle. Konami ha affermato che Goeman sard il prima gioco
in Lagends of the Mystical Ninjo. Ora & ternato sul Nintendo a rivaleggiore con Super Maric 64, ma non sono certo i primi
&4 in questo nuovo capitolo chiomato in maniera originale a dirlo e a essere smentiti, Cerca in hulti | modi di imitare il
'Legend of the Mystical Ninja starring Goemon' e sembra capolavoro di Mario e ha il potenziale per eguoglioro
essere ancora una volta I'unico che possa salvare il mondo speriomo che ne esca un alfro gioco di qualitd per N&4 %_j
Cid che serve a questa immagine @ o bel KERPOW stile fumetta! Nl gioco yscird in giappeness con soltodioli inglesi
(th, usate [ vostra immaginazione!
: I o B et Al el W

B LD BRI
' BELDSA, BOLK
LD OORY~n!

' PRIME IMPRESSIONI
Guuesto sard un fitolo mollo importante per Nintendo
64, Goemon si & gia fatte un buon seguila dopo lo
suo apparizione su Super NES, & sord un'interessante
aggiunta alla biblicteca di fitoli del Mintendo &4.
Maturalmente moltissimi nuovi giochi si presentano
come unica ollernativa a Super Mario 84, mo sard
Goemon all'altezza? L'unico modo di vj:erlc é
continuore o leggere i prossimi numeri di Gomes
Master.
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linea questo mese
(U icHGd questo mese O

Goemon @ Bratima Force @ Flesh Feast @ N:0 @ Actua Ice Hockey @ Need For Speed
@ Poy Poy @ XFIRE @ Die by the Sword @ G.A.5.P @ Power Boat @ Chill @ War

C @ Bomberman World @ Overbiood 2 @ Hybrid @ War of the Worlds @ Buggy

SLOODY

ssere battuli da vna coniglietta
E rosa alta dve metri é
probabilmente una delle cose

peggiori che possano awadere ol
fragile ego maschile. Un cinghiale va

= Eiko

™

Preparatevi 2

Inggerne Ls
recensione al
piil presto.

campagna animalista fueri dai
McDonald. In un batter d'occhio si fara
crescere le coma e un bel grugno,
qul|1d| Vi $i cvvicinerd per gpcdir\.-l n
aria col suo megapugno

bene, non ¢'é niente di imbarazzante N _ Bloody Roar & fedele ol
nell'essere sconfitti da vno di quei ) i'.“" suo fitoko, E senza dubbio sanguinoso
grossi @ brutti maiali, anche essere o ("bloody", sanguinosa in inglese,
battuti da un formichiere sarebbe k o appunta) e potete aspettarvi di sentire

. o . ““. i g : j Z
accettabile, ma dalle moglie di Bugs h 2 qualsiosi fipo di ruggito ("reor”) e
Bunny proprio no! . ! grugnito. Il gioco risulte malio simile a
In questo gioco vi ritroverete a combattere confro ) Fighters MEGAMIX, con |'aggiunta di poter

una giovane ragazza con la coda chiomata Alice e
non sorprendetevi se inizieronno a <.pl.n'.nr|c :unghe orecchie
rosa & zampe animali. Non stupitevi, poi, se le utilizzerd per
massacrarvi a dovers

Francamente ¢'é una sola cosa che potrete fare in
situazioni come quesie frasforman inun gnril!r&, prendere la
pulzello per le orecchie e shattera per terro.

Mitsuko & tutha un'alira storia. Vestita con una tula sportiva
& il tipo di donna che vi aspetiereste di frovare a fare una

cambiare forma a metd del combattimento peer
frasformarsi in lecne, tigre, |l.|p-:‘r o daliro.
Graficamente & splendido. Ci sono moltissimi effetti speciali &
azione do vendere, & il sislemao di controlle & molto pid semplice
della media dei beat-em'up attuali dal momento che usa ® e ®
per caldl e pugni rispelfivamente e # per rasformarsi, Le combo,
inoltre, sono malto semplici da effetuare. Sembra pil liberatorio
di Tekken & offre molti pits tipi di difesa, ma ha cié che gli serve
per diventare un classico? Al posteri I'ardua sentenza...

r)JF/

i 5

PRIME IMPRESSIONI

L'utilizzo di poteri per trasformarsi in animale

aumenla senza io [ ibilita di Bloady Roar.
Qui purtrappo sembranc rsi le novitd, ma in
fonde o chi imporia? Si tratta di un grande beat- )
em'up con controlli mallo intuitivi, che non manchera |
di appussionare folte schiere di giocatori. Ora
scusatemi ma devo fornare o massocrare quella
maledetia coniglietta...

SRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIV




Actua fee Hockey

¥

1

Vedrema mai un malch pulita? Forse no

Ouch, la siluazione comincia a farsi penicelosa!

Fanatici dell’hockey su ghiaccio, rispolverate
i pattini, &€ tempo di giocare!

videoludica del 1998 fosse dedicata ai Mondiali

di ¢aldio, beh, vi shagliovate di grosso. Anche i
fan del curling, del pattinaggio artistico e della
discesa libera saranno accontentati con il
prometiente Nogano Winter Olympics.

Mentre i produﬂori di videogiochi celebrans i tifosi
del calcio di tutto il mendo con, per esempic FIFA: Road
to World Cup, c'# ancora una nufrita schiera di giochi
sportivi invernali pronta a invadere i nostri monitor.

Fra questi, Actua lce Hmcke}r sembra essere una delle

s e pensavate che I'intera produzione sportiva

pit fedeli simulazioni di questo sport, ma a meno che non  internazionali di hackey su ghioccio. avrebbero potuto dire tranquillamente che la folle fa
siote fan del Novara, o di un'alira squadra di hockey, Tutti i giocatori sono stati ripresi utilizzondo ben dieci  "ohhh" se sbogliate, o esulta se segnate, ma si sa,

non crediamo che questo gioco vi fard impazzire. In telecamere per il motion capture, cosa che p:obubilmunlt riempirsi la bocea di p{:roloni & sempre una buono
effetti, perd, dovrebbe, dol momento che & uno dei pid fara muovere i giocalori peligonali in maniera del tutto strategio di mercato!

violenti, aggressivi ed eccitonti sport del momento., realistica. Questo & un bene, cosi come anche il fatio che Il gioco sembra promettente da molti punti di vista,
Dimenticate falli e calei di rigore e cercate invece di il motore sia lo stesso dei pid recenti prodotti della serie ma non andate subito o mettervi i pattini: ospettote
cc|pjm ad alta velocita gi; avversari mandandeali a Actua, Gremlin vince anche il premio per le Parale pid piuttosta la nostra recensione corn.p|el|:|, sempre su queaste
shattere contro le recinzioni: gran divertimento! Difficili della Settimana: Realisme Ambientale. In pratica pagine.

Mel gioco figureranno i team olimpici e i lora
giocatori. In moniera a dir poco campanilistica, inaltre,
Gremlin ha inserito nel gioco anche la Gran Bretagna,
anche se in realtd si trova nella serie B delle squadre

" PRIME IMPRESSIONI

| Sembra che obbia le carte in regolo per potersi rivelare
| una veloce & coinvolgente simulazione sporfivo.

Owiamente affirerd maggiormente chi git conosce bene
lo sport in questione, ma ulti gli sportivi dovrebbero
| almeno dorgli una possibilita, anche per rilassarsi tra un
[} FIFA e l'alivo..

dE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PR
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DA  East Point Software/Interplay)
QUANDO Marzo

DESIGN

MazZAE  CODICE

PLAVTESTING DEBUGEING

i possiame vedere un momendo df un replay.

Io scenarip,

=
=

CARMALy

Iinterplay dimentica il solido asfalto
e si tuffa in acqua: riuscira a sconfiggere Sony?

L_______.— i r = ..---H-

N controllp del mezzo sara il fulero di quesio prodotio Interplay.

I nueve gioco di corse acquatiche di Interplay mira
senza dubbio a spodestare Rapid Racer di Sony. Il

gioco promette di essere particolarmente realistico e

il giocatore dovra gareggiare in numerosi percorsi
distribuwiti su tutte il globo, cercando di arrivare primo.
Ci sono nove circuiti disponibili in tutto, ognuno associolo a
una parficolare area geografica. Guesti spaziana da uno
scenario notfurno sul Monte Fuji o Monaco con in

GAMESMASTER

MARZD 1

9

contemporonea lo famesa goro
automobilistica, fornenda cosi una
notevole varietd.

Gli stessi percorsi sono pieni di salti e
ostacoli, che ancora una volia
riprendona il tema del circuito, Prendete
une dei salti nella pista in Amazzonia,
per esempio: vi rilroverete sparali fuori
dalla bocea di una statua Inca. Correte lungo i fiumi di Mew
York e assisterete al crolle di un centingic di casse mentre un
inseguimento poliziesco finisce malamente nella zona portuale
(e se siete fortunati polreste persino vedere |"Aston Martin di
007 volare da un ponte). Spostatevi quindi nell'Inghilierra
rurale & dovrete vedervela col pid temibile avversaric: il bel
tempo britannico. Mentra pioggio e nebbio si awicendano la
vostra visibilita diventa rideHissima... Il gioco @ diviso in tre
differenti stili: Compicnate, Slalom e Arcade. L'ulima opzione
vi permefterc di affrontare i percorsi in maniera speffocolare

Power Boat

cercando scorciatoie e cose del genere, menire il Compionato
vi costringerd o oftenere un cerfo punteggio nei primi percorsi
per poler proseguire alla sezione successiva. Slalom &
esattamente quello che vi aspettereste: un lest per mettere alla
provo la vostra abilita di guidn: lipicamente americano,

PRIME IMPRESSIONI

Power Boat dovra davvero essere bello per poter
contrastare Rapid Racer di Seny in quanto ad almosfera,
ma per cid che riguerda lo varieta e la difficoltd, il gioco
di Interplay sembra poterlo battere franquillamente, |

percorsi sono molio dettagliali e incredibilmente
appassionanti da quanto abbiomo potuto vedere, &
I'inclusione di rampe e solti foré opprezzare questo gioco
pil-ai fonafici di Wove Roce &4 pid che ai veri estimalori
dei motoscali off-shore.

‘PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIM
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Buggy

GamesMaster presenta i nuovi successi In

linea (R

i

1 Didldy [ afe che belle luc:

Un gara di macchine radiocomandate su
PlayStation, e chi I'avrebbe mai detto?

l'invidia che provai nei confrenti di Giacomo, & della sva

nwove, fiammonte macchina rodiccomandata che
schizzava o tutta velodita zigzagando tra le cartelle. Capii che
Baobbo Notale era state piv buono con lui...

Oro comungue polrete rendicar di quei drommatici momenti

grazie alla tecnologia dello vostra PlayStation. Potrete gareggiare
i , godere dello splendore
puter) o assaporare il

R itordo, un gennaio di tanti anni fa, in un parco giochi,

e r-'wig| 0
[generati ol o

| ) pr este sempreverdi con le vostre narici (e un
di immaginazione).
Tuto g & possibile grazie a que

si potrebbe considerare figlio di Micro M

il controllo di 16 automobili

realtd joyped, ma fa lo stesso). Stande
"rispondono come bisonti, mentre altri

ultima gioco di corse
nes & Mario Kart, in cui
date via radio (in
remlin, alcuni dei veicoli
hizzano come mosche

impazzite®, Beh, questo rende pid facile la s
gui:l.:(e una bq.agy @ si cOMporta come un
i ioco del fipo "rog

chi mai vorrebbe

volante: evitate e saliah
itrovate a mezz'aria cercate di fare qun:h:h
Giocome che inizia a diventare verde dalllinv
saranno presenti | solili, spassosi power-up, ormai ¢
giochi di questo tipo.

dubbio come ippopotami). Per assicurare una
i sono anche moltissime parti nascoste nel gioco
preverde modalit split-screen.
Mon vediome l'ara di poterci voniare di Buggy di fronte a
Giacome, ma, conoscendolo, se ne sard ¢ c

PRIME
IMPRESSIONI

Buggy si potrebbe rivelare un best-seller.
Grolicomente & fontastico, e dovrebbe
affirare i fan dei giochi di corse non iroppo
redlistiche. La beta a nostra disposizione
faceva intravedere margini ampi di
miglicramento nel seftore dell'Al. Speriamo

LIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE P
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Antegrime

Eccoci pronti a darvi una mano nell'vnico modo che
conosciamo: presentandovi tutti i prossimi prodotti
che si contenderanno i vostri sudati risparmi
nell'immediato futuro. Ne abbiamo pronti un bel po’,
quindi trovate uvn angolo ben illuminato e
prendetevi qualcosa di fresco. Siete comodi? Bene, B

iniziamo.

BRAHMA FORCE
Clone di Doam  Geaki/ JVCe Felibrain

Entrate in quell'immensa strutiura che & un BRAHMA
{Bipedal Robotic Assault Heavy Mechanised Armour)

- @
s W

& combattele con Dioniso Vega (e chi diovolo..). Si ',;':F
preannuncia come un Doom con enigmi logici =l 2R
ambientato negli "
scenari oscuri di Alien -
Trilogy e sprizza
A W fantascienzo da Wk i peri, Cié che lo rende

- diverso dagli aliri cloni di Doom # il fato
P4 che indudera elementi plaform e la
;':_' * necessitd di gestire strategicamente i sistemi
'm -—_3‘_'____ &wpporbwﬂe Forte di una vasto serie di
: _‘_“.h':';_r ~ = " ormi e varie diavolerie hi-tech installate sul
LS B W pEes. mech, poirebbe rivelarsi un buen filcle,

FLESH FEAST N20
Spapatuito » Segasall « Mary Sparatutts « Gremlin  Marzn _ ,...\“ @
Legioni di non-morti & altre orribili forme di - w N20, basato sul vecchio gioco da Py ’
vita popolane gli scenari decadenti di Flesh /\ R bar Tempest, sembra avere la i i
Feast, un fikclo che indubbiomente si rifa i migliore grofico mai vista finora su f"ﬂ“ ‘-f
molto a Zombie di George Romera. | cliche ; PlayStation. Tunnel mulficolori e ,.-f
obbondana: non solo dovrete vedervela con 1 armi uliro- ri la fanno da
orde di creature delle tenebre, ma anche con padroni: una vera festa per gli '
la sinistra MASAT Corporation, Cal # occhi, odrenaling pura. Mentre vi e
proseguire del gioco scoprirefe la fonte della farete strada a tutta velocita lungo | )
misteriosa presenza di ie (noi puntiomo g ! cunicoli del gioco, schiacciando o oY
sulla NASAT Corp.)... Il fitalo offre due e BT scorafoggi a destra e a manca, g
nmhﬁal: gﬁ%nmh i Pﬂhmpmmndo Z : di d:||-n illole per il mal :

i i poriala di mano pil por i
doll'vno all'altre o ulllllz:w una pu.llls:lhnm:ionuhu o di mur& Un mod'n si prean ||. SR
interfaccia punta e clicca per conira simultanecmenie. m:mglm 4 infendo
Usat; cmg:'ih mitra o :;:bwg he per sconfiggere i vosiri ;,“ 64, ShVD“ﬂ @ Iul:miumn a mostrarvi qualcosa di
territiconti nemici. i

NEED FOR SPEED 3
Corse = EA = Marm

gran gieco, ma, ferunatamente per gl

Parliameci chiaro, Need For Speed 2 non era un

WAR OF THE WORLDS

Sirategica = ET Intgractive « Estate
Orson Walles, molti anni or sono, scosse ['America

mhmm&nﬂﬁﬁtﬂmdﬂllmdﬂuh I.j

da parte dai marziani. Guest'anno segna il
cenfesimo anniversario del dassico romanzo, e

sviluppatori noi videogiocatori siomo una rozza
che perdono facilmente. Guesio seguito ulilizza
lo stesso "motore” del seconda

questi ulfimi potremo
550 355, IuDacHuS\f‘uluCo-unlud'-dallu
I.oml:-orghum riprodotte in maniera fedelissima,
Tutti i dieci percorsi includono scorciatoie e

percorsi lfernativi e gli i 'l'armnupmd!l

avversari comal S viscidi olieni. HG.

dal computer stavolia e i b ;F“Ln]

iy e [ e it |
cﬂlﬁmda niente male. o interessante. -l =
CHILL HYBRID

Snow Boarder « Fidgs © Da stabiliesi Clene di Doom = Eiiie = Da stabilirsi

Se ancora non lo sopete, essere uno
snowboarder & davvero ganzol Vi vestite
alla meda e non fote aliro che mettere
americanismi nelle vostre conversazioni.
Cooll Ehm... Fortunatamente ¢'é un alira
simulazione di snowboard in vistal Chill vi
metterd a disposizione cinque diverse
montagne e persanaggi e 21 clmarss tavole.
Mira a ricreare la * c:? era J nmﬁ i
espressione di questo 5| . Il vostra
obbiettivo é quello di wuntura il boarder
piu fico delle montagne,
vincendo quante pid'gore "
p-uss-ll:ﬂe per guodagnare
il rispetto e I'ommirazione
dei vosiri avversari.

m:GnMESMnSIER

MARZO

Il pianet & impazzito! | govemi sono stati
rimpiazzat dal mistericso Concilio dei Cingue (ch,
o, di nuovo il pentapartite!) dopo un periodo di

ig | fo caresta ed epidemis. Hybrid [danon confondensi |~ ) ==
- > col celeberrimo shoot-em'up per Amiga) & uno - i.ﬂ"‘x,
spara e fuggi in prima persona alla Doom che vi f‘_‘f .
. vedra contrappesti alle polenze che hanno fomile
ogli dlieni cevie umane. Schanke Fibride risulianie
dai loro esperimenti si & dimostrote immune alla 4§l
recente epidemia che ha devastato il globo. Con A
24 ommi a vostra EN

disposizione non dovrete
sconfiggere i caffivi,
chiungue essi siano. .

1998



POY POY
Batte ame » Kenemi « Imminenle

OVERBLOOD 2
Atvesture = Riverill Sat  Da stables

Konami ha conformato che Poy Poy sara Riveshil Sob, un picecto e i ”
pubblicato in Europa entre primavera. Il gioco con base a {lo piv gronde isole .
& simile o Bomberman, nel senso che pofrete b0 sud del Gi s -
gaooureﬁnomqmih‘omoﬂodmurm m{ui'm Overblood. & Wt in =
ridimensionali, lonciande rocee, Iwrmmkﬂoc'llseg:;hd"s
& persino i vosiri amici per | Evill", Le cose non skvano
poter restare ['ultimo ! esatioment cosi, ma per Overblood
soprawvissulo. Ci sono 70 ‘guanti 2 sembra molio miglioreto. L'azione si ‘
diversi, ognuno con un diverso ipd = - svolge o East Edge City, sito di un
di attocco - : campionato di corse d'auto,
speciale. Vi .r ~ & M:ﬁa:puwdiunpdohdﬁemaun
Meved. . . g ‘ - assassinio e resia invischiato nella WW!,
il S0 A storia che lo circonda. Offima Q‘,
mulfi-lap per 44 3 diversi brani di musica di
i : =
mulfiplayer. s r ‘@ Jﬂmnmﬁﬁﬁdb mmmm ¢ ._,;_

BOMBERMAN WORLD
Batlle Game = Hudson Sot = 0 stabillesi

- L0 e, 0 lr..ﬂ" ' i o :
e gl g '{r"‘ Fire & uno sparatutio futuristico,
>. "- ¥ . g Iumhdawdmmw -.\';_.‘
T fia Lo
¢ ':,"'_H | r*- .'mm:hm {q%
ok i sebin e : 5
e, o I o % cclogcamene llovonguordc

' r T (muscali contro carvelo, in A
~ 9‘ g ' %mﬂmmm )
Pl Unﬂddhmapnuiumddmndcdan lungo roccoforti spoziol, caveme -
. g & locazioni aliene. Una corpasa
videogiochi od ollorgore o 4 ety G il corabib v o s forcers

¢ diffusions. An d!éop*u'n iand.uq
s \ms:::ﬂﬂap!fN'nbndnﬂp“éhumﬁ f' mmuﬁmhgﬁém
mmmmhhmmn::lﬁpum - morte, quindi non crediate ok et v .

1080° SNOWBOARDING
Spoel inverall » Nintend = Febiaio (Giagpane)

Sparatuline Konami o Marzo (USA)

Konami ha appena rivelato ['ennesimo

capitelo deﬂu sarie gcmﬂrai"l’robolachr o

sviluppoto da Appolocsa, la compagnia i
popi:sub-la Conlra per FloyS'ruhE? u

(Legocy of War), francamente €

deludente. Va attualmenta saotto il nome,

probabilmente non definitive, di C:

queste TRERERE
schermote T
sono trotte . % =

da una i e
versione = =
completa - = 2 ¢
soltonto ol L

Ad aggiungersi alla ormoi folfa schiera di fitoli dedicati allo snowboard arriva
queste nuovo litlo mollo promettente (almeno graficaments) per Nintendo 44.
10802 Snowboarding & sviluppato dallo stesso team che ha create Wave Roce
64, qumdl poirete ospettarvi grondi cose, e un realismo senza precedenti:
come scivolare sullo neve reale. Lo stick onologico vi permettera
cpmm lore ol meglio la vostra tavola, sopraftutio nelle lari
mﬂﬁhfmfrmhduummm gnococomplem

ARMOUR COMMAND

Fantascienza o Teke 2 © Fehiigio
sviluppatori di X-Wing vs TIE F arriva questa wargame fuuristico
%fdbundﬂmm(ﬂnmd&%im "simulazione in fempo recle di
combattimento murﬂn'guldhmrllmdmmmbmraqmibdi
.i_lxadimngidl i turno di ridurre il genere umana o schicvitl, mentre
‘opzione in rete fino a quottro giocalori potranno prendere il comanda delle
ferrestri o di quelle aliene. Come vi aspettereste ¢'& un intero mondo 3D
quale cercare le sclite forme di sostentomento, & una molfitudine di visuali
differenti (da quella a volo d'uccello fino @ quella da denfro il singolo mezzo)
con le quoli assistere agli sconfri. Conhmuhuleggoruar-awpmbdumu

NBA BASKETBALL 0

Swilbppate dal gruppo di ricenco di Shigery
ummmodbmu'mmdm w
si presenta gié coma uno dei i pi giocabili del genere. |

o cghiacrgh dovebbe i gl A
mmtﬁmﬂdpﬂlmumd‘mn %‘ E
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produrranno due film...

ool Spot, Aladdin, Earthworm Jim, MDK e ora Messiah. la
lista di giochi che ha visto impegnati | programmatori
della Shiny é talmente vasta che rappresenta una spedie
di endidopedia del mondo dei videogiochi. Figuratevi che Sega
ha espressamente chiesto al team di creare un gioco della
famosissima serie di Sonic, ma alla Shiny hanno pesci ben piv
grandi all’'ameo!

Quindi, dal momento che alla Shiny non vedono l'ora di
impressionare i letiori di Gomes Master e che lo Colifornia & un pasio
niente male da visitare, abbiomao deciso che era giunto il momento di

invadere i loro studios per vedere cosa succede fro |
programmatori miglior del pioneta. Le cose sono

| programmatori della Shiny hanno veramente
molto di cui vantarsi al momento. Hanno un
mucchio di giochi eccezionali in preparazione, tra
cui MDK 2 e Messiah. E, naturalmente, non
dobbiamo dimenticare il fatto che tra poco

| ’

nell'ambito delle consale o programmatori per PC di futio
rispetio, grazie o MDK, e in speciclisti del merchandising
grazie alka macchina sfomasoldi chiomata Earthworm
Jim {e ol damore che ha circondato il film di MDK). E
ora, invece di avere nel listing un gioco olf'anno, ne
hanno quathro, insieme ad dlire sorprese. Abbiomo
cafturato il boss defla Shiny, Dave Perry, per oftenere un
resoconto sulle attivita della Shiny...

Con lesplosiane nucleare pii piccola del monda e la bomba pio
interessante del mondo. MDK concorre per il gioco pid strano del mondo.

GM: Allora Dave, cosa stote facendo
al momento e in che stato sono i vostr
progetti?

DP: Nello Stato dello California.
L'atmosfera si sta scaldando qui. Il che
& strono, perché & inverno, ma del
resto siamo in California... Shamo

correndo tuthi come galline impazzite, al momento, con quatiro
proget in lavorozione simultonea. C'é Messiah, Wild 9, R/C
Stunt Copter e il nostro primo titole mulfiplayer: Socrifice. Tre di
questi sono per il 1998, quindi dovremo lovorare come
forsennati.

GM: Esattomente, quanto merchondise di Earthworm Jim & stato
immesso sul mercato? E quando uscird il film?

DP: Potreste nempirc un picouln shate con il merchandise di
Earthworm Jim. Gli aliri italiani, perd, potrebbere avere
qualcosa da obietore.... Per quonio riguarda il film, siomo
ancora al punto che “faremao pur|um la vostra genbe con la

nostra, che valutera la pUssiH“‘fél di trastormare la stonia in un
concept, e da li in un'idea. E quindi polremmo incontrarci per
decidere quante volie incontrarc per concrefizzare questo
progetto, cercare di enfrare in sinfonia & cominciare o
lavorarei...”. Questa & Hollywood! Forhmatomente abbiome
una grande intesa con la Universal [gli stessi che hanno fatio lo
show televisive di Eartworm Jim) e cié ¢i sho ciutondo molio.

Gi: Avete affermate in ung pm{{edn;:n!n intervista che MDK nan
avrebbe MAI visto la luce su nessuna console. E come la
meHiome ora che & uscita la versione per PlayStafion?

DP: Questioni di richiesta e di soldi.

GM: In quale direzione si sta muovendo Shiny ol momento?

DP: Verso la conguista del pianetal Nulla di troppo ambizieso,
davvero. La Shiny sto ollargondo i propri erizzonti, recuperando
gente sempre pit ricca di tolento e approfondende il propric
amore verso le mucche (non chiedeteci alivo, grazie).

GM: Messiah. Strano concept: da dove & uscito?

DP: Ho avuto una visione divino. Mo poteva anche essere Jim,
in realta. Dio non ha la testa a punta, vere? Mi ha detto di fare
un gioco che avrebbe dovuto portare lo mossa oppresso dei
videogiocotor verso lo luce. Quindi & svanito.

GM: E il momenio dell' autocelebrazione, Perché é cosi
fantaskico? Perché dovrebbe essere la COSA PIU BELLA MAI
VISTA?

DP: Perché ognuno nei suoi pit intimi desideri vorrebbe un

-
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Messiah ha uno stano concepl per essere un gioco: un grassotielln abitante del e

gioco che gli permettesse di vestire i panni di chiunque.

GM: Perché lo produrrete prima per PlayStation invece che per
PC? Avele trovato nella PlayStation una nuova frontiera della
pregrammazione?

DP: No, & solo che alla Sony piace che le cose vengano
sviluppate prima per PlayStation. La versione per PC apparira
due seifimone dopo. A dirla tulio, ¢ offre anche un po’ pit di
tempo per affinore alire finezze grafiche per
I'hardware 3D del PC.

GM: MDK2. Sappiamo che ¢ in fase di
programmazione, quindi sputate il rospo! Diteci
tutto!

DP: E il seguito di MDK. Sord mulfiplayer e si
collegherd diretlamente al copione del film di
MDK. La pregrammazione vera e propria non & ancora

GM: Pensate che Fenormiti di sequel e di
cloni ([Doom e Command & Conguer
specialmente] sara deleteria per il mondo
dei videogiachi in generale?

DP: 5i, lo & gid. Imbrigliano un sacco di
gente piena di talento e la forzano a
non prendere rischi. Qui alla Shiny i
piace invece scommettere... sard perché
viviame vicino a Las Vegas?

(mEws /anTEPRIME /RECENSIONI 8

_-paradiso mandato in missiane per distruggera il male dalla faccia delia terra...

FBW sara il primo gioco progettate

GM: Vedremo altri giochi Shiny traspesti in film o in serie
animate?

DP: Probabilmente. Stiamo contrattando per portare MDK e
Wild 9 sullo schermo...

GM: C'é stata una guema a parcle tra di voi e i creatori di
Doom, su Internet. Chi Pha iniziata, e di cosa si fratha?

DP: Hanno comincialo lore, che non credone che la nostra
tecnologia sia cosi fantastica come dicdiamo noi. 5i mangeranno
veramente la dita quando vedranne cosa siame in grado di
fare. Sono pronto o for partire una Guerra di Engine contro la
Id. Compariame il motore di Guake 2 con quello di Messich e
vediomo quale va pii veloce ed é pit bello, sia con I'vso
dellhardware 3D, sia senza. Siamo pronti in ogni
momento € in ogni luoge. La sfida & lancicta...

. GM: Lo Shiny ¢ sempre siota conoscivla per essere molio
innovativa, ma quanto avant potrete
ancora spingervi con la tecnologia
odiema?

DP: Date un‘occhiata o

htp:/ fwrwew.shiny.com

GM: Come sora la prossima
DP: | produttori di hardware
si lamentano spesso che gli
sviluppatori di software non

sono pit oniginali come un

—

OECIaIe oY ENEMnmENT g

= & spacificamente per il controller arialogico:

.l“ﬂ So |
;0- i 0,’

generazione di super console?

U.;
e =

Wild 9 ha vissuto momenti ferribili durante
la sua progettazione, ma & tornato.

£3x Complete

.

¢ A

tempo. Moi abbiame fatto il nostro lavoro... coraggio ragazzi,
ora focea @ voi...

GM: Quindi, Dave, avete il dominio sul PC grazie o MDK, si
profilano grandi successi su console con MDK, Earthworm Jim
3D e Wild Nine, uno dei personaggi pit popolari in assoluto su
console, & un gioco mulfiplayer in produzione, Sarete soddisfath
di come stanno andando le cose da quando avete lasciato la
Virgin, no?

DP: Sono molto contento. Sembra che me ne sio andato appena
in fempo,

GM: Dove pensi che si spingeranno le frontiere dei videogiochi
in un anno?

DP: Tutti si concentreranno nel buttare via i propri anfiquati
engine in stile Doom o bosati su tecnologia Voxel e fenterannc
di offenere un engine RT-DAT in grado di eseguire deformazioni
e ricopiatura delle fexture in tempo recle come quello di
Messich. Per molti team questo vorra dire ritornare sul tavolo di
progetiazione oppure spedire alla Shiny un assegno a nove zeri.
Stiamo focendo un grande affore con questa innovazione e
stiomo andando nella giusta direzione con giochi come Messioh.
Aspetiate e vedrete...
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GM: Le specifiche tecniche di Messiah sono
impressionanti, ma perché i lettori di Games
Master dovrebbero volerci giocare?
MT: Perché é nuovo, ¢ differente e vi
5 — : permette di uccidere i vostri nemici nel
A W0 B nodo pib violento. Possedeteli, fatel
7 “ = andare verso un ingranaggio e
} osservatelo mentre li trascina sul
e, F A muro lasciandosi dietro una enorme
: . striscia di sangue; oppure fateli
¥ cadere da un precipizio e
A rompete loro le gombe, quindi

7 % uscite fuori dal loro corpo,

N %, possedete qualcun altro, fornate

% indietro e sparate loro nelle

braccia per vederli morire
lentamente... Invece di affrontare bei nemici
e sparargli, potrete controllarli ed “essere”
: loro. Cio permettera una gran varietda di

g gioco. Niente male eh?

e by
-

’
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GM: A chi & venuto I'idea di usare un

cherubino come eroe nel gioco?

MT: David ha avuto una visione una notte.
Poteva essere divina, ma non ne siamo
sicuri. Potrebbe essere stato Jim. Ci ha

Iy Emﬁiﬂiﬂiﬁmﬂm

detto che c¢'era una luce brillante e
pensava di aver visto una festo
appuntita e di aver sentito qualcosa
che suonava come “Mitico...".

GM: Uno dei vostri ragozzi ha detto che il gicco & un misto
di Quake e Tetris con un po’ di Zeldo e Astercids, ma non &
une sparatutto in prima persona con riscluzione di enigmi.
Cosa voleva dire? Polresti dirci esaffomente come si
presenta il gioco e come si giochera?

MT: E uno sparatutto in terza persona con degli enigmi. Gli
enigmi sono basati sull'ambiente circostante: aprire porte,
trovare aree segrete, azionare o sabotare grandi macchine
industriali nelle citta e simili. Alcuni enigmi includeranno
passare oltre le guardie [dovrete possedere un poliziotto
per farla).

GM: Messuna modalita multiplayer? E perché?
Sicuramente con cose come Quake 2 e
GoldenEye 007 che ostentano grandiose

e ~

In Messiah, se siete invidiosi del
corpe di qualcuno, potrete
prendervelo.

modalitd multiplayer sareste dei pazzi a non

includerla.

MT: Ci abbiame discusso porecchio sopra. Ai
giornalisti piace, e alla gente che vive in peesi con tariffe
telefoniche basse piace, ma agli altri non potrebbe
importare di menc. Cosi com'é, Messiah potrebbe prestarsi
bene per una modalité in desthmatch, e ora come ora
credo che ci sard una modalita multiplayer per PC, ma non

GM: Potete spiegarci come la capacita di possedere i corpi
delle alire persone pus di fatto roppresentare un giuto
concreato alla giocabilita? E stato fato prima d'era (in
giochi come Paradroid) ma non ha mai avute troppo
SUCCESS0.
MT: Paradroid era un gioco superbo, ma penso di
sapere cosa volete dire. E una cosa molto
difficile da azzeccare, ma finché si struttura
un gioco in modo che DOVETE per forza
possedere la gente per andare avanti,
allora nen ci dovrebbero essere problemi.
Bob, il cherubine, da solo & prive di
poteri. Deve possedere gli aliri per
sopravvivere, e abbiomo pensato a
lungo ai personaggi, al design dei livelli
e a come inferagiranno con questa abilita.
La cosa migliore perd é che, a differenza
che in Tomb Raider o in Quake, polrete
giocare con un cast molto eterogeneo di
personaggi, il che mantiene la giocabilita varia ed
eccitante. Dovreste vedere che rozza di personaggi sarete in
grado di possedere!

GM: Lo versione per PlayStation offrira dei miglioramenti
oppure sard |'esatto riproduzione dello versione per PC?
MT: La cosa importante da ricordare riguardo alla versione
per PlayStotion di Messiah & che sara esaftamente uguale a
quella per PC. La tecnologia che utilizziamo per generare gli

0Oh santo cieto. Prima Lara. poi la protagonista di Pandemonium, ora
anche alla Shiny sono stati contagiati dalle donzelle videoludiche.
Bel costume. ma quegli stivali o rovinano.

ombienti e i personoggi permette un gioco a 30 fotogrammi
al secondo con fino a B.000 poligoni per personaggio. E
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Paradroid & arrivato prima, ma il Messiah della Shiny promette che
questa invasione dei ladri di corpi sard molto meglio.

I =gy by
e\

Vatti a nascondere Lara, questa si
che & un bel pezzo di figliola.

vit Sk
"
- T ®
o
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Chissa chi cambierd quel
pannalino mostruoso quando
Bob lo riempira.

sembrera gia incredibile cosi su

PlayStation. Aggiungeteci che utilizzera

pienamente il joypad analogico Sony [ideale per le
acrobazie in volo di Bob), e in questo senso la versione per

PlayStation potrebbe avere un leggero vantaggio su quella
per PC.

GM: Il gioco utilizza il vostro Saxengine. Assomiglia un po’
a quello di Quake 2, no? Perché pensate che questo sia il
miglior motore 3D in circolazione?

MD: Ora si chiama The Messiah Engine, per evitore
confusione. Il suo punto di forza risiede nella sua tecnologia
RT-DAT (Real-Time Deformation and Tesselation). E una
tecnologia che crea personaggi dal look incredibilmente
reale, con ossa, pelle e muscoli [non necessariomente in
quest‘ordine) che ederiscone a un “modelle”. Il “modello” é
disegnato con una renderizzazione del personaggio in
200.000/300.000 poligoni e in seguito piazzate nel gioce.
Lengine quindi usa dagli 80 agli 8.000 poligoni durante il
gioco per ridisegnare questo “modello” il pit fedelmente
possibile. Per montenere il frame rate o un costante numero
di 30 fotogrammi ol

secondo, il codice

chiede continvamente

al PC o alla PlayStation
quanti poligoni ha disponibili, e ne altera di conseguenza il
numere su schermo. In questo modo sarele sempre in grado
di vedere il massimo numero di poligoni su schermo che il
vostro sistema pud mostrare. U'alira grande novitd é che é
intelligente, e quando rimuove i poligoni dai personaggi
mentre questi si allontanano, anche se ne preleva solo dalle
parti poco importanti del corpo. Per esempic non
toglierebbe mai il poligone che forma il naso, ma piuttosto
uno dalla vita.

GM: Quali sono le finezze del gioco? Di quali parti vi senfite
pil orgogliosi?
MT: Messiah & completo solo al 14% al momento, e quindi &
difficile dire di cosa siamo pit orgogliosi. Penso che la
tecnologia utilizzata sia la parte della quale siomo pit
appoagati, ma diventera una cosa secondaria quando ci
impelagheremo negli aspetti della giocabilita. Abbiame il
miglior motore del momento. Abbiamo personaggi di gran
lunga pit dettagliati di quelli di Quake, animazioni migliori,
un numero di fotogrammi pit alto e livelli molto piv estesi.
Potreste far entrare la maggior parte di Guake in un solo
livello di Messiah.

GM: Avete visto la
nuova macchina
chiomata Project X
dei VM Labs? Se
si, cosa ne

pensate? E

gid che ci
siamo, che ne pensate dell'M2?

MT: L'M2 & bello che morto per quanto «i riguarda. Project
X? Aspetiate e vedrete. Se questo sogno diventasse una
realta credo che ne valuteremmo da vicino le potenzialita,
ma al momento la PlayStation e il PC sono i nostri principali
obiettivi. Il Dural della Sega sembra niente male, ma non ne
possiomo parlare!!

GM: Come pensate che dovrebbero essere le nuove
generazioni di super console Sega e Sony? Quali speranze e
aspettative vi riponete?

MT: Come DOVREBBERO essere? Come nulla di mai viste
sulla terra, ma probabilmente speriamo troppo. Sarebbe
bello che facessero lo stesso salto di qualita che abbiamo
avuto quando l'indusiria si & messa dai 16 ai 32 bit, ma per
Sega e Sony sard un compito molto

duro.




GM: Una simulazione di elicottero telecomandato. Non sembra
propriamente il pil eccitante dei videogiochi lalmeno non come
una simulazione milifare o qualcosa del genere). Come lo
presenterete in modo che sia appetibile per i fanatici dell'azione
su PlayStation e PC?

RS: Tanto per cominciare, al momento é principalmente un fitolo
per PlayStation, strutiurate avendo in mente il controller
analogico Sony. | giocatori vorranno giocare a questo gioco per
una rogione molio semplice: é terribilmente coinvolgente. Le
meccaniche di volo rendono molio complessa la guida di questo
elicottero radiocomandato, e il pod analogico da al giocatore un
controllo preciso sul numero di acrobazie disponibili,
virtualmente illimitato. Chiunque abbia preso il controller in
mana ha avuto difficoltd a posarlo.

GM: Come vi & venuta una simile idea?

RS: Stavo conversando con David Perry riguardo oi modellini
volonti degli eficotteri, e ci & venuto in mente di fame un
videogioco, dal momento che nessuno ne aveva fatio uno.
L'hobby di per se & molio divertente, e abbiamo pensato che ne
poteva venire fuori un gran bel gioco.

GM: Quanto sard realistico?

RS: Esattomente quanto vorreste che lo fosse. Ci saranno tre
modalita di controllo, da quelle base a quello avanzato. Non
I'avete mai visto nelle simulazioni di elicattero in circolazione,
ma i sistemi di controllo di uno di quesh cosi possono diventare
anche molio complessi. La nosira sard la prima simulazione di
elicottero che vi richiedera di guidarlo come se fosse vero. |
percorsi ovviamente saranno un po’ meno realistic,

particolarmente quando sguinzaglieremo lo humor di casa
Shiny,

Rnﬁmaiﬁ Shiny Entertainment

GM: E perché quakuno non potrebbe semplicemente uscire e
comprare una simulazione di elicotiero invece? Ce ne sono
porecchie buone in giro.

RS: Non credo comunque che i possessoni di PlayStation
saranno interessati alle simulazioni di eficottero. Sono cosi...
beh, noiase. MNoi invece vi faremo fare giri della morte, spegnere
incendi, costruire piccole strutture e affrontare percorsi pazzoidi
con un elicotiero giocattolo. E semplicemente pit divertente: &

pil un gioco.

GM: Se qualcuno ha un elicoters rodiocomandato, ko porta
fueri, lo fo pertire, lo fa volare in gire per un po’, lo fo atterrare
e quindi fora o casa. Cosa avete fotto per “pepare” un po’ il
gioca?

RS: Come ho defto, una volta che il fipico humor della Shiny si
scakenerd, ¢ sard molio “pepe”. A meno che non ne abbiate le
scatole piene di, beh, “spezie”. A buon intenditor...

GM: Che genere di opzioni implementera F'editor di livelli?
RS: E un po’ troppo presto per parlame, ma sorete in grodo di
creare i voshi percorsi personali da zero.

GM: E piis un gioco o un simulatore?

RS: Entrambi, a seconda di quanto voglicte approfondire il
vosiro gioco. Stiamo costruendo futte le opzioni per soddisfare
sia |'utente che vuole girovagare tranquillo e sia quello che
wuole imparare come far volare un elicottero radiocomandato
senza forlo precipitare!

Fly By Wire
potrebbe essere
un'idea
strampalata. ma
Io era anche un
verme in tuta
spaziale, & ha
AL funzionato malto
1 bene.

Dave Perry ha praticamente distrutto il suo elicotiero durante la sua

prima lezione di volo, Meglio tornare ai giocattoli, eh Dave?

e

Elicotteri e mnn.;:-Tﬁe-'s una bedla
aCooppiata

dell'azione o i pocat appassionati di simulozione?
RS: Entrambi.

GM: Che fipo di specifiche fecniche vanta questo gioco?
RS: Sard in olto risoluzione e fluido come un mare di sefa.

GM: Di cosa siete pit orgogliosi fino od adesso?

RS: Della meccanica di volo. Sembra veramente un elicolterc
rodiocomandato invece di una “outomobile volante”, come
sembrano i velivoli della moggior parte delle simulazioni di
elicottero.

GM: Includerd delle cpzioni per il multi-player?
RS: No.

GM: Quali sono stafi i principali problemi e come li avete nisolti?
RS: Fino od odesso non ne abbiomo avuti. Siomo stati
abbastanza fortunati. Ma mai dire mai...

GM: Hai visho la nuova Project X dei VM Labs?
RS: NO, non I'ho vista.

GM: Come pensi che dovrebbero essere le nuove super console
dello prossima generazione Sega e Sony?

RS: Ben pi di moski grafid, Dovrebbero effrice quakosa di
nuovo, e dovrebbero essere ben disegnate in modo che i
programmatori possanc spremere per bene Mhardware.

GM: Che genere di giocatori pensate che affirerd: i patit

Le lame non
| rl_anderan_nu Vs facks Oueste pale in continua rotazione
ai palioni. fanna venire un bel freschetto...
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fipo di eroe

Wex & destinato a essere un nuovo

dei videogiochi.

GM: DMaccordo ragazzi. Come sta venendo Wild 97
SI'LTunhpﬂmhmeﬂumldnprmbme Il team,

principalmente nuovi arrivati da tutho il mondo, sha veramente
facendo dei progressi significativi, Menire procediame con
questo progetto, un sacco di nuove grandi idee e opzioni
verranno probabilmente inserite nei livelli restanti. Aspetiatevi un
gran finale quando metterete le mani sul gioco.

GM: Sembra che il gioco abbia avute un tremendo ritardo
durante il suo sviluppo. Come lo spiegate?

SH: Il gioco & solto sviluppo da appena 2 anni. Sembra che la
maggior parte dei giochi di qualit che sono usciti in questo
peniodo abbiano portato via circa 18 mesi, quindi abbiomeo
ancora circa & mesi per essere in media. Come per ogni gioco
Shiny, tentiomo di mefterci il fempo che ci vuole per for uscire il
gioco nella sua forma migliore. Ci sono stali alcuni ripensament,
aleuni combiomenti nello staff, e un socco di reba che abbiomo
tentoto di inserire nel CD e nella memoria. Mettere ogni cosa al
suo posto porta via fempo.

GM: Chi ci sta lavorando?

SH: Beh, ecco una lista dei membri del team corrente, insieme ai
loro paesi d'origine: Erik Drageset [USA), Malachy Duffin
(ifandal, Gavin James (USA), Martin McDonald (Inghilierral,
Kevin Munroe (Canada), Lioyd Murphy (Inghilterral, Rich Neves
{USA), Sodie Peet (Inghilterra), Jeon-Michel Ringuet (Francial), Lori
Sears [USA), Tom Tanaka [USA). Come poltete vedere, oltre meka
del team di sviluppo é stato “importato” da terre distanti per
lavorare in questo progetio. Malachy e Gavin sona i nosiri
programmatori inferni e il resto del teom é formato do
disegnatori, animatori e progeftisti.

GM: Come descriveresti il gioco?

SH: Brillante. Ci siamo veramente concentrati sul “feeling” del
personoggio principale e delle sue armi.

GM: Induderd una modalitd multi-player? Se no, perché no?
Tutti amano i giochi mulli-player.

Grandi armi, esplosioni enormi e un sacce di
arione strampalata. Sembra un gioco Shiny!

Questa si che lascera il segno.

Creda che non vedrete mai cose del
genere in un film Disney..

SH: Mo, dato  Kicune di queste armi sano

che sara sullo  yremendamente crudeli

Py elion

sarg un gioco

a un giocatore,

GM: Di quali parti del gioco siete pill orgogliosi?

SH: Adesso non vormei soovalutare il lavoro di nessuno dei

membri del feam, e devo dire che la maniera in cui il team ha
interprebato i design e le meccaniche originali dei livelli e come li
ha portati in vita sullo scherma & stato molio soddisfacente. E
come leggere uno spartito di Beethoven e quindi senfirlo
svenate dall'Orchesina Filarmonica di Londra,

GM: Quanto vi ha deluso sapere che lo versione per Satum &
stata annullata?

5H: Devo dire che < ha un po’ deluse, ma abbiamo recuperato
in frefta. Se non aliro, ha permessa al team di concentrorsi per
fare un gran gioco per Phardware della Sony, piuttosto che
tentore di fare le due versioni idenfiche.

GM: Da cosa siefe stafi influenzah? Da dove avete preso le
vostre idee?

SH: | membri del teom hanno avute una vasta gamma di
influenze e di sorgenti di ispirazione. Con un gruppo eterogeneo
come il nostro, ognuno apporta quakcosa di unico nel teom. Se
fate una passeggiata per i nostr uffic oggi, vedrete libr di
architettura, di effeti speciali i, di zoologia
invertebrata, di film di Hong Kong, di fantascienza, fumetfi e i
giochi dei nostri concormenti. Lufficio é cosparso di giocatial,
figurine e alire cose strane. Senza menzionare il fato che siamo
dislocati in una comunité molto affiva per quanto riguarda
I'arte, quindi ¢i sono molte mostre e gallerie senza andare
troppo lontano. In realid, ogni cosa che i drconda i influenza.

GM: Guando uscirg?

¢‘ e
e _.',
Y 24

Santo cielo, ¢i sono scenari che ricordano Waterworld! Vi

prege, basta con Kevin Costrer!

SH: Nell'estate del 1998.

GM: Hai visto il Project X dei VM Lobs?
SH: Non I'ho ancora vista, ma
sembra interessonte. Lo
competizione fa sempre bene in
ogni indusina. Gi sora un alire
concorrente nella battaglia per
I'hardware? Solo il tlempo potra
dirlo. Seno sicuro che la grande
triade ha offimi piani...

GM: Rimanendo in fema, come
pensate che dovrebbe essere la
prossima generazione di super console?

SH: Dovrebbero essere economiche, e non prodotie
prima del 2000. Andiame, i sistemi di adesso non sono poi
tanio vecchi, e io aspetierei almeno un aliro anno per aver
quakcosa di VERAMENTE bello a un prezzo abbordabile,
pivttosto che avere una macchina parzialmente migliore per 700
mila lire o cifre analoghe.

GM: Dove pensate che arrivera I'industria dei videogiochi in un
anno?

SH: Continuerd a espandersi per dimensioni e fasce d'etd. Le
compagnie pil piccole confinueranno a essere inglobate da
quelle pit grandi. In pochi anni la nostra definizione di
infratienimento inferattivo si espenderd fremendamente per
comprendere cose che shamo cominciando a immaginard solo
adesso,

TIL

Dal momenta che guesto & un gioco Shiny, non vi aspetierete di cerle un
platform lineare, no?
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df stamina (rappresentats da alcune carole
sullo schermo). Pi velocemente
cormerele e pil stanco sard il vostro
cavallo, e la velocits massima che

¥i sono tre piste dispombl in Final Furiong:
Straight Slakes funa corla e veloce
pista lunga un chilometro
duecento metril, Royal Garden’s
Cup (un chilometra e sicenta
metri) e Turf Grand Prix (due
chilometri e quatirocento

metril. (hwiamente. in caso di

un lunge percorso, non vorrets
sfiancare a vostra cavalcatura
gid in partenza, quindi dovrele
controliare con attenzione i fvedio

Turf GrandPrix é LA gara da vincere.
Una galoppata o 24 chilomelri, un
inferno per il vostro fondoschiena.

Rn_ Garden's Cup, nel Nord-
Ovest dell’ isola. & una corsa di
linghezza media.

della lunghezza che equivale a
201 metri.

——

fatio Dobbin. sei un campione da riproduziane.

ine a oggi, le simulazioni di corse
F ippithe sono state di quasi esdusiva

competenza delle software house
giapponesi, che, a quanto pare, ne vanne
pazze. In generale i giochi per console di
guesto genere sono stati finora malfo
awvrati, quasi troppo, dal punto di vista
della simulazione. Dopa aver allevate,
allenato e nutrito il vostre ronzino si
affronta di solito una lunga stagione di gare
basate su complicate statistiche di gara. Data
l'ineredibile popolarita di questi giochi, una
serie come Derby Stallion vende un milione
di copie tro tutti i diversi formati ogni volta
che annovera una nvova versione,
rimanendae nella Top Ten giopponese di
vendita per settimane.

Mamco, perd, in un momento & frenetica
possione per gli ungulofi sta dando ai giocatori
le possibilita di abbandenarsi a un po’ di sana
azione sulla sella di un covalle. Evilands la
sezione pit complessa di simulazione in fovore

FURLONG

i e s (3EEG
Calmati un po’. & ora di galoppare un po” pilt lentaments!

dell'azione pura, Final Fudmg diventa uno dei
migliori progrommi del suc genere, come non ne
si vedeva da tempo. Apprezzerete il modo in cui
voi i froverele o cavaleare i vostri destrieri: sard
divertente e rutilante come i gmndi gind'li
Mamco. Le erigini della Namco si possono far
risalire ol 1955, anno in cul un creativo poco
conoscivto piazzd un cavalle o dondole sul tetio
di un negozio a Yokohema, e una lacrima
scende doi nosiri occhi pensando che lo Nomeo
i lornata alle sue origini. A Final Furdong
possono giocare fino a quatire giocatori
collegando pit cobinati. Sorebbe meglio giocarci
pera solo in compagnia di amici fidafi, in quanto
sambrarete un pa’ sirani menire salterele su e git
urlands incitazioni e spronande il vostre desiriers
o correre pil veloce. E uno dei pil energici ed
accitonti coin-op che abbiome giccalo
recenfemente e siamo cerli che non ve ne
allontonerete cosi facilmente, dato che & uno
volida altemativa of fiume di picchic-dure, spara-
sparo e simulalori cutomobilistici sul mercalo

CH;GRMESMRSIEH MARZD 1998
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SEEMAYOEIRCAVALLY

Sei ottimi cavalli tra cui scegliere il vostro campione. Ognuno ha uno stile di corsa differente. dal veloce
scaltista al resistente fondista, e sono facilmente riconoscibill dalla laro maschera tipa Batman,

4]

Il nenno di Bomber era la Peach e diventala famosa

controfigura di Mr, Ed, i dopa una burrascosa
cavallo partanie relaziong con un
dell'smonima commedia =% | | purasangue inglese. £ stata
degli anni 50. Bomber ha iadia 11 trovata nuda e ubriaca nella

| poca tempo per fare Istiore == L =1 || stanza del fantina. Tk, tsk
e preferisce correre. S e || cosi non va bene..

= MIGREAT SEVEN T ARARAY AT R Vs st o
S — . . spinge gif altri cavalli 3
Sembra che i vostri avversari siano pid veloci, £ giunto il mon tione i 1  fantini disarcionare i loro fantini @
riserva e dare una frustata al manto uccicante df Seven. \ a fermarsi davanti agh
- i i ostacoli d'acqua. £ un
avversario motto temibile,

cuori e nelle mendf di tutti

gli aftri. Lodore del suo
e - corpo, inoltre, é acre 2

(b, guarda! Solo un incolistura e lo avremmo HA sufficienza da paralizzare

raggiunto, pan i sembra? Bene, in un caso come i =" 2| | ogni creatura vivente nel
questy sarebbe meglia ripefere [ gara, Cosi o o | | raggio of dieci metr.
patremo finalmente dimostrare if nostro valore. non

La tensione sale mentre aspettate che i cancellatti /A\ /

di partenza vengano aperti. In realld state -l

aspetiands solo i segnale per agitarvi come degli A

invasali sopra la vostra cavalcatura df plasfica, 5

Cavalcando il vostro destriern df iana e plastica

grande quanto un pory capirete subito come

muovere il cavalle sullo schermo. Alzatevi

Isntamante dalls sela e iniziate 2 muovery avant

& indietra: subito vedrele sullo schermo che i

cavallo che avele scefl comincera 2 muoversi. Pi

sefvaggi sarele nel cavalcare e pi velocements

covrera dl cavallo. £F sono anche due pulsanti

nascosti nelle briglie. Premetene uno per dare un

incentivo al cavally, come se foste un famting che

sprona [3 propria cavalcatura, in mode da

aumentare {3 vostra velocitd. £ essenziale

utilizario sulle sprivt finale, ma evitate of abusarne

o#mmmw_s:sm;fwamm. : : cavallo df un
Fortunatamente vi appariranna sulls scherma def asing? Allora
messaggi per farvi capire gualf sano le condizion e, datevi da
def vostra destriero: E all massima velocita!” il : fare.

“Stai andande trogpo veloce!” E cosi via.
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E’ IN EDICOLA

alla Sony?

'

LA RIVISTA MENSILE CON TRUCCHI
CONSIGLI, MAPPE, RECENSIONI
NOTIZIE E ANTEPRIME



TUTTO MA PROPRIO TUTTO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE SUI GIOCHI PIU CALDI DEL MESE DAGLI ESPERTI PIU ESPERTI IN CIRCOLAZIONE

[ \

Games Master si & accaparrata tutti i pia affidabili
esperti del settore per scovare, testare e recensire
per voi | migliori titoli del momento. All’'interno di
ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco,

tante foto e sopratiutto una completissima Barra del
Giudizio che riassumera per voi il giudizio del nostro

esperto sul gioco in questione.
La Barra del Giudizio, un po’' meno “spezzata”, &
fatta cosi:

y EHAFIBA SONORD

Tt Joak-T T -(-ﬁ .
ol spite, ,_;.-- _.’ m-h.ﬂﬂ‘

IL GIUDIZIO ket mpeiypisioson oo

b e S

Vi 6 zl

ﬁwﬂw:::f: h’

"""""’r:'.:‘
ded gioee &

87

Ler resa def conti. Fatte if
mumera, (roce ¢ delizio

" GLOBALE

SHADOW MASTER

“La PlayStation portata al limiti?"

MEN IN BUICK

“Sono gui per proteggerci, sono gli uomini in nero™

CHAMELEON TWIST |

“Forza con guella lingua!™

Semplice, no? Poi c’é la Barra di
Sistema, che dice per gquale

i i piattaforma il gioco é disponibile,
, ?I.n Barra del Giudizio ci sono le nostre schede che
~ raccoglie le informazioni. parilano dei power up, delle
ghilaii dovensto el special feature, dei personaggi, e
. m"ﬁfﬂ":": poi... insomma, voltate pagina e
percentuali e i prezzi, buttatevi a capofitto fra le
quando disponibili, sono preziosissime recensioni di Games
puramente indicativi-==l |  Master!

51 PUO MIGLIORARE QUAKE?
PROBABILMENTE $I, E COME NOI LA
PENSANO QUELLI DELLA ID, CHE HANNQ
SFORNATO IL SEGUITO DI UNO DEI GIOCHL
PIU DISCUSSI. BASTERANNO CINQUE PAGINE
A SCIOGLIERE | DUBBI?

! RE [ENSIONI

SPECIALI

AUTO DESTRUCT

“potrebbe essere uran:llnsn, ma non lo &"

i A
b

SAN FRANCISCO RUSH Né4
STEEP SLOPE SLIDERS SAT
AUTOMOBILI LAMBORGHINI N64
MISCHIEF MAKERS Né64
DREAMS TO REALITY PC
STEEL REIGN PsX
MK MYTHOLOGIES PSX
DUKE NUKEM 64

NFL QB CLUB "98

CLOCK TOWER

F1 RACING SIMULATION

THE REAP

DEVIL'S DECEPTION

NBA '98

THE NOTE

MONOPOLY

RISK

GAMESMASTER MARZOD 19898
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Ouando uo tzi come questo v i parerd
amimﬁmm eSS

gualwno e lo vedrete cadere o terra in modo

rassicurante: ora & sicuramente fuori gioto...
Girategli le spalle per qualche istante e sara di
nuovo tontento di ricevere qualche olira pallottolo
prima di morire veramente. Fate saltare lo testa o
wno degli orchi con lo mitragliotrice e restera in piedi
per un po’ 5pnr||m‘.|a n'll'illqmzralu primn di tadere a
terra lentamente. Camminate lungo un corridoio e
potrete sentire un lugubre ansimare: state per
cadere in una imboscata ma non saprete mai da dove

s paventati? Fareste meglio a esserlo. Sparate a

£ ‘ = Ay 4 R sono arrivati quande d finirete in mexzo.
L e b T e B = G i i
ragazze. Questo non sard i miglior gioco per PC of futfi 1 empi- se capite quelly Ouesto cyborg sembrif gere appena useifo da una boilztie dopo una
che woglo die, ma nan é cosisessist 43 fre una stz 0 vominie domaely  abbofsta i curry. 153

UCCHI POSTA
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Non solo uno dei
migliori sparatutto di
seml)re, ma anche una
delle esperienze di
gi0Cco con piu
atmosfera.

Ora dovrei provare a saltare?

progrommato su qu{l|sivng]iu pi(rﬂuhjrm(a, ma anche ung
delle esperienze di gioco con pil atmosfera di cui sarete
leshmaoni e protogonishi. Vi spingera a stringere
com-u!sdmnnlr.» il mouse per la paura, e vi frovereba a
sudare freddo chini sullo vostra tastiera; Le vosire orecchie
saranno concentrate nel percepire ogni suono che vi possa
essare uhile per scopritg cid che vi aspatta: vi capiberd
persing di muovere lo lesta per sbirciore olire gli angoli in
modo da awontaggiorvi nello scontra incombente.
Cercherele poi disperatamente di capire come superare un
muro in modo da raggiungere i necessori pock di
guarigione prima che un mostro vi inquadri & opra il

fuoco, Bellissimol

La ID Software ha fato une spi_endir]o lavoro con
questo sequito. MNon @ il classico numero due malio simile
al primo capitols, con qualche: piccolo cambiomento
motore di Qioco & quuk]'le livalle in pit, ] primao cup'rh}]n
era programmato in modo da risultare una patetica
esperienza nel gicco in sclitario (benché la modalita
multiplayer abbia sollevato di molio Guake dalla soglia-
delusione). Gluesto avviamente infastidi la D Software, che
si senti presumibilmente ridimensionata. | livelli sono cosi
stati reinventati, & sono finalizzati ol compimento di un
obieftivo particolare; affinché il gioco non si riduea a un
semplice spara e fuggi per raggiungere 'uscita. Sarete
obbligati o completore le missioni e i puzzle menire sarete

ANTEPRIME (RECENSIONI/ speciaLi / TRuccHi / POSTA m GAMESMASTER
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= Fateli fuori tutit

Ora che avete scoperto (2
via per raggiungere [uscita
dal fivello non vi resta che
nuotare per raggiungerta.
i state awicinands al
allimproviso. un gruppo
i quest aspiranti piranha
¥i 5i gelta addosso a bocea
aperts, Indietraggiste
sparanda e sperate che
non vi prendans alle
spalle.

T

Questi non sone ceraments i
mostr pi pracevolf da incantrare
quando skele in uno spazio
ristretta e a corts df munizioni
Correranno drith verso oi voi e
cercheranno di colping con un
uppercut cof oro spuntone.

L 'unica soluzione & guella i
indietreggiare prima che rescano
a colpirvi e scaricare tulto i
vastre arsenale. Ner livedli pid
avanzali polranno anche spararv
da una certs distanza.

[ Glh )

F

A questo punto le cose
comincians a farsi pii
difficoltose. uando vi
froveranno (e lo faranno,
credetzcif) il loro attacco
vi disorientera e perderefe
I'orientamento. Non ¢'é
nignte di peggio di una
fissa in una stanza piena
i mutanti guanclo 5i @
parzialmente ciechi
Sigte stati avvertiti!

!

Un mosiro i arigind
modeste. privo di abilita
particolari. ma in grado of
spltrarvi buona parte dells
Ouandlo questa genta viane
ridodta a un mucchio df
came sanguinolenta, sciami
i mosche circondane i loro
corpi. Schifaso, no? Con fre
o quattro colpi di fucile
snarafi a brociapels
nvscirele a sharazzanv di
questa gentaglia

)

Uima versione futuristica def
caccialon, a eccezions del fatly

che questi non hanng mai
insequity una legre per | boschi
Ouesd tizi non posson sequinv
nei passaggi pid stretti ma sono
fornits df una mitraghatrice. che
apria un sacco df bochr nelie
vostre speranze of finire
velocemente il fvello. inoltre
avrele bisogno di un sacco df
MURGzion per aver ragione o
uo df questi mastri

[T
DA

Come potete immaginare,
questi nemici W gireranng
inforng & of vorra un bel po oi
fatica per albattorll Ditrofutts
song molly velocs e troversts
difficolts maggiori di quanta
pensiate el colfpirll £
probabilmente pit semplice
incastrarti in uno

sireftn cormidoio e
riempirli o piambo.

MARZO
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Fateli fuori tuttit

Questo sembra uno scarto
m 1] {iof0es o wn film di Tim Burton ma
Wovaie ad avwicinary
sprovvisti di una buana
2 e ve ne pentirefe.
Sparano fn maniera
veramente precisa e da
vicing wi cofisconn con
guelle [ame rotanti man of
vorra molfo perche veniate
ridotti come i lapini che
sono stati forturali nelle
prigioni

Duests dron avranno
sicuramente un narme styide,
ma che rende beng ['idea o
quanty siang seceantt. Volano
all esterna dlei fvelli aspettanda
che usciate. Non é semplice
colpirlf da lomang ¢ quindi
dovrele ascoltare alfentamente
i rumore che emeftono per
individuard Quando § sentireds
ot muavetew fine 2 che non
saprele esatfamants dove si
trovang.

———— Da un folle e sfrenato

che incantrerete e sang

ity facil da ue cidere. f.m - L] -
e | f@StiNO di Sangue e spari
mucversi molly

i alla piu banale

un difficiie bersaghio per i

e | @Splorazione, atmosfera

:min;gmm:um. & ,
£l BlE S i
e | t@Sa@ non vi dara tregua.

Lara Croff non é i sola
ragazza ad apparire in un
vitleogioco quest anno.
Stortunataments non
troverete nessuna df queste
sulla coperting di un
glormale of moda o in un
film. Song ormibi, cattive e
veramente una sera
minaecia quando le
incontrate. Cercate df
mantenens a una corta
distanza

E veramente un problema colpire quesio tizio. Non ci
mettera malts 2 prendervi accuratamente df mira,

.m sembra ci sia mollo di
shaglialo in questo
personaggio. Lo
incontrerete salg giocando
in refe, quande un altro

glacatore apparira sullo
":'P'.ermo Li troverefe
anche nei livelli deile
Prigioni. ma nan saranne
sani come quello qui
ragpresentats. L armatura
i rende forti ma non

rnrrnn.huh
pausa, e gr

intellig rhificiale dei mostri,

anche in una stanza apparentemente vuota ¢ sard da qunah lo fa in realid, dovre
meg!ra am‘ﬂmam stands 50 v . Le ereature di Quake Il non se ne slarannc ! sali), Il deslgn dei livelli s ]
di una piatiaforma pitt in buone buone ad aspettare che le impalliniale facilmente quale tulti gli aliri progrommi 3D B et genere
alto o piil in basso, L ni agguato. Le vedrete abbassarsi, schivare | vostri dovranno confrentarsi schermo urofo e vi
aftriments fuggite se mon colpi) mucversi lateralmente, insomma fare di'tulio pur di  immedesimerete completamente nello trama. Un
avele nulla dwetro cu togliersi dalla vostra linea di fusco. E, anche se si momento vi troverete o combatiere festa a festa con
nascondervi. 5a le granale iroveranno senza proiethili, correranno verso di voi per cyborg lanciagranate, e I istante sequente sarete gettali
che la mitragliatrice sono in | cercare un modso migliore di-mondarvi olf'olirc monda. ~ nei pozzi che fanno da on polete nemmenc
grado di fare un buon lavoro | Quuesti mostri-sono furbi e pericolosi: Molte creature sono  immaginare quanto €i i mosiri e non
contro questi mastri, formate con i pezzi di ¢ altre forme di vita, inclusi lascerete mai completame i un livello. Anche se la




[

Ancora Ugh! npmnapmlﬂrmlarmlarmmrnu

Un caldo benvenulo per iz pid potente arma di Doam. 5i apre la
strada tra | mostri con la stessa facilita con coi un colfello caldo
entra nel burra.

Una delle armi mighon. infligge un danno apprezzabile e si
ricarica abbastanza velocemente da poler essere utilizzala
durante [ pid serrali confiith a fuoco. Usatela!

Vi stele arresi. Uscite da qui e vivrete per Gt effetti of luce sono impressignant] ma i mostri  Usate il comando +MLOOK per atfivare il
lotlare, mmanete qui @ morirefe. poiranng faciimente nascondersi nell omibra. miglior melodo df controlio mai fventaio.

Sicuramenie il miglior effetts sanare fra fulte fe armi,
Ascoltatelo sibilare e urlare mentre state falcianda un nemica
qualungue. Ricordatevi che le munizioni si consumana in frefta.

Nen preaccupatevi. lavandow se ne andra.

Ouesta arma & wbiizzata anche dai vost nerici. Ferma chiungue in
tm batter d'occhio e spara & una velocita infernale, N problema é che
si divora le munizioni e sard scarica quando pill ne avrefs bisogna.
____——————_—_

Elegante e potente. Fa sembrare il fucile standard un
lanciapiselli. E un po’ lenta da ricaricare. quindi usafele soly se
non avele piii colpi per il super sholgun,

| parrd
su di una p
cito firo

Con guesta arma potrele far imbalzare le granate suf mur, sw
soffitty e dietro agli angoli, La lroverele ideale per le imboscale
¢ la apprezzerete confro le creature pill grosse.

el Ml RRE

Quesi‘arma fende a puntare verso ['alfe quando sparale, quindy
avrele bisagno df un buon controllo del mouse per centrare i
bersaglio. Efficace ed economica per quanty niguarda le munizion.

da raggiungere e come forcela reslundu tuti d'un pezzo. - sona fufli. quei fipi di armi che gli stati del Medbn Oriente
Glocabeh in rnu!h plwar & darete il via o una serie di urk. varrebbero avere in dotazione: E dlspombdn ogni sorta tfl
1 i nuh’rnghmm e & fucil do
ente nessun luogo in cui nascondersi. E e per . Dovraste senfire il sibile della mnhuglmhica
fures i cui infil quundn lor utilizzate.

a grafica oh, ha lo stesso suono del mitragliatore usoto nel primo Dei mangiamunizioni come voi nan ¢ crederebbery
ql_n::ﬂc me vi frovera e ovra | p1tr\“PrF di finiryi con una film di Predator. Fantasticol i i i iai .

mai, ma un sofo colpo di questa arma vi porterd ai
ne armi Quake Il & veromente un gioco completo. Passa vertici della classifica dei migliori tirator.




yUn buon consiglio. .. Quando enlrate in
una stanza, non fatelo sparando
all impazzata. Entrate cavtaments,
seivolate dentro e saltate subite fuori:
quesio dovrebbe far uscire fulli 1 nemict
nascosti buardate guingi verso Lalto
per essere sicuri che nessuno vi stia
tenendo solfo liro da una piatiaforma
pit alta. Sparale negli angoll bui o fra
gl ostacoli in modo da assicurarvi che
nessung sia nascoste nell oscurita. Se
Wi frovate su o una pialtaforma
guardate offre il bordo e sparate per un
po’a ogni cosa sotto df voi.

e e w irovale su gualcl
gete in giro una o due di
granate in modg da Fheran dei mostri che w aspettano df solfp.

Cadete da qui & of metierete mollp ad armvare in
fondlo, Movreste allungare i pante fing all altra sponda

La mitragliatrice & piti che sufficente per discutere con quesin fcaro.
(uesta & b2 porta che vi sapara dallincube del complessa
deille prigioni. Non dev essere molto piacevole:

Ouattro colpi del Super Sholgun saranne sufficenti a far fuori
questo pericola volants.

E passald | mulm (I

| " 'In=gucr per un istante. Ev ¢
- iy catfive proprio come lo velevame, & quasi da dipe
‘ e vi porfero a eliminare qualsios: alire sparalutto in prima

;lf", i miil i | | CLL persona. e
ci polranno portare a esempio giochi coma
Unreal e Half Life presentandali come porfatori i ali

naovita da for semb 3 ¢ -:| U
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Le fogne. Come pofete anche voi  La vita & una spiagyia per cui
constatare, nessun abiante f  divertiamoci a guidare, £ un
San Francisco va mai in bagne.  peccato che non o sia il sofe.

hr % gloco df corse,
7 Slimuletons @i’z?
W@ﬁ@g z?m wtale qualcesa
@?ﬂ mﬂl ,;ﬂ)&mﬂ?@@ﬂﬂ

0 & VB B.00

Alla ricerca telle chiavi!

Nonastants sei piste gigantesche. offo veicoll, centinaia df
scortiatoie @ un numers infinito of diverse ramificazioni nefle
piste, San Francisco Rush ha a sua disposiriane un asse nella
manica: le chiawi d'oro. In ogni pista ve ne sara presente un certo
numero affinché pessiate raccoglierle in modo tale da atfivare
ung “special secrel” (€ Atari) afla fine del gioco. Alcune volfe

__8 e
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EHﬂFIUﬂ
hh‘?ﬁg

“', & ]' Ubpizio E‘ un fitolo aﬁ'vermta che mpm ﬂempka ﬁ' vosiro lempa in maniera estremamente phzsvnle

pits fn frefla che con lascensore. ma

&un po’ pitl pericolaso!

arebbe anche ora che i proprietari del

Nintendo&d potessero finalmente godersi un

serio e realistico gioco di corse, datoe che Multi-
Rucing & discreto ma non buono, Top Gear Rally é
abbastanza buono ma non ottimo e Lamborghini non
& il massimo.

E non & finita, dato che sono in amrivo la versione PAL
dello scinlbo Cruis'n USA e il suo seguite, Cruisn World,
olire al brutfino Rev Limit di Sego. Insomma, le cose non
sembrono desfinate o migliorare pit di tanta. Purtroppe, la
conversione di San Francisco Rush, coin-op Aari, di sicuro
non mulerd la situaziene. In ogni caso, comungue,
sappiate che non si tratia per niente di un gioco di corse
d'auto vero e proprio. Anzi, senza voler esagerare, 5i
poirebbe dire che sia parecchio simile o Diddy Kong
Racing, dato che & stata data parecchia enfasi
all'esplorazione cosi come all importanza di vincere le
gore e padreneggiare le varie piste. Un problema di Son
Francisco Rush & perd ka gravift, anzi, per essere pit
precis, ko sua completa assenzo. Polrete cerlo immaginare
che I'ambientare il gioco allinterno delle lobirintiche sirade
di San Francisco ha permesso ai programmatori di fare
completo uso di tutte le salite e discese fipiche della celebre
citkd shatunitense. Sfortunctamente, i salii che si effethuenc
in San Francisco Rush nen si rivelano malio normali:
quando vi roverete od affrontare una pendenza od ala
velocitis, non effettuerete un piceolo sallo, bensi vi olzerete
in volo, con fulla una serie di lemponamenti in volo e
afferraggi al di sopra dei fefiucci delle outo rivali
Moturalmente, molli detesteranno quesko approccio alla

L'entusiasmante mondo df San Francisco v
pama.'tm d: asl'hm in mm.fuaﬂ di fsta.

Sﬂﬂﬂﬁﬂ

Uino strano percorse allinterne U mezzo fuonel dapo un villaggio

o un'enorme cava, a sua volta  nells terza prsta &f dimostra
all'interno di una collina. essere abbastanza difficile.

La modatité di
gioco a due,

COMe Sempre.
aumeriera

longevita.

h_.“"‘&wfd

corsa, ma, nonastante tufo, questa inaspetiata
caratteristica del gioco permefterd: di scovare delle
fontosiose scorciotoie clfre che aree segrete. Le sitvozioni
saranno veramente molieplici: che ne dite di rovarvi a
sfrecciare ol di sopra di un gratiacielo o oltraverso dei
condotti della fognotura, oppure in un complesso
residenziale esfivo e alfraverso una spioggia? Se il utto vi
sha esallando a dismisura, colmatevi un secondo, dalo che
San Francisco Rush & dannatamente difficile: impieghemfe
mesi a padroneggiare le sue sei piste, senza considerare i
piloti controllati dalla CPU, scandalosamente aggressivi.
Ecco perché dovrete conoscere ol meglic ogni punto della
piska: shuttare perfettomente ogni salio si rivelend per voi
vitale. Le scorcialoie vi aiuteranno o vincere le varie gore, &
lo medesima cosa si pud dire perruHHLzD dei percorsi
ramificati. Nonostante futio, anche questo gioco ha dei
difetti. Il controllo dei mezzi si rivelera piutiosto difficoliose
per futie le outovetture, mentre i freni non si dimestreranne
utili in tuthe le cccasicni. Stranamente, non sembra esserci
aleun tosto dedicato alks retromarcio: accelerando potrete
comungue stocoarv duquclsi tuthi 9“ astacoli, ma
comunque quesha mancanza s sente,

Alla fine dei confi, San Francisco Rush si converte in
diverfimento alls state puro, grazie alla grt:ndve velocita e
alla possibilita di correre liberamente all'interno delle varie
piste: & proprio cid che dovrebbe permetiere ogni buon
gioco di corsa. Mi raccomands, quelle che farete con
questo gioco cercate di non forlo nelle sirade vere con la
vostra Uno. Buone corse a futti!

notevalmente (3

ANDISHIA

mwwﬁmm sia on veloce gloco M!ﬂmﬂmﬂmmnﬁmm
drmdim;wﬂmdimﬂ

Newton, fﬂﬂmﬁmm.ﬁﬁ&m}
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Duesti rossi cloni alieni sana | classici
lanciatori df palle of fusco piuttosto

centinaia. ragni? Siefe avvisati!

Ouesty & un termibile aracnoide.
Fortunatamente i vostri mirini lo
deboli, Ora deils fine ne avrete vecisia  inquadrano velocemenle. Paura dei

Ouesia é ls mamma. a givdicare o'af&a
dimensione delle mandibole. Li vorra
oF pith off una ciabatiats per veciderts.

“theese”.

‘mondo legli sparatutto in prima persona!

ﬂuamfn il gioca si fa duro, questy

W inonda of energia bluastra. Dite

ove gli altri si accontentane di un gloco

con povere sequenze video, immagini

banali e le solite esplosioni, oltre a una
tolonna sonara che sembra fatta da un amico del
programmatore, la Psygnosis mira sempre alla
pié splendida e colorata perfezione che si
ottiene sugli schermi della PlayStation.

Come ogni suo prodotio recente, anche questo
sparatutie in prima persona propone una strabiliante
grafica futuristica, poligoni o volonta e degli effetfi
speciali divini.

Diciamocelo chioramente: se ¢'é un tipo di gioco che
pit di ogni aliro beneficia di una buona gratica &
proprio lo sparatutto in prima persona. Certo, Doom
ha sempre l'ultima parcla in foto di corse per
labirinti con armi di grosso colibro, ma ormai ha
fatto il suo tempo anche per PlayStotion, Ora i geni
della Psygnesis, con uno schioceo delle lore magiche
dita, ¢i regalono Shodow

e e e e e 5, < Sy

Menire attraversate queste vecchia pante,
vedele emergere questy orrore, con tanla
o stacco musicale appropriato.

-

mastri, un arma primaria e una secondana,
entrambe potensiabili
gioia di tulti

Avete a disposizione, per combattere questi  Dopo aver subile una quantita di laserale
degna delta trilogra di Guerre Steliart, if
mastro finalmente esplode. con grande

Master.

Dimentichiomaci dei vari cloni di Doom visti fino a
ora (compreso Tenka della stessa Psygnosis), che
passono avere un qualche legome genefico col
classice della ID ma sonc molto lontani da questa
genialata poligenole, Certo, ci si muove sempre

nell oscuritd e si spara a qualungue cosa, ma qui
non consumerete pid le suole dei vostri stivali, perché
vi muoverete o bordo di una novetto da
combattimento completa di mirini laser e aliri gingilli
uliratecnologici. Seduli davanti a uno schermo hi-tech
e con lo stereo fisso su una stazione che trosmette
Death Metal 24 ore su 24, in Shadow Master non si
risparmiano certo le armi.

Fortunatamente la nostro macchina di morte spaziole
& piuttasto manovrobile & pud vioggiore di Iroverso,
il che & utile sia per schivare | mosiri che per frovore
parcheggio. A volie ci si pud bloccare ad un muro,
ma il movimento preciso del mezzo, unito alla

Per meglio farvi capire la qualita dei mostrl di Shadow Master,

prenderemn a esempio il mostre maring cromato che esce dafl acqua

e spara sfere blu contro i voi. Mostrusi questi poligoni!

Guardate guests lucente mostro poligonale!  Attenzione, perd. Cercate di non farla
Puntatalo e fate fuaco 2 volontd

diventare up terribile mostro maring con lo
slomace piena.

> A N
2 TS
T L e

[ —

Distruggenda § mostri si potra vedere la
lora struttura poligonare finire in pezzi
Oualimgue cosa faccia i PC. qin fla PSY
sembra farla.

r.Jll_“d Le malvagie creature di Shadow Master sono tra le migliori mai apparse su PlayStation, Non selo sono interamente poligonali (senza segni di rallentamento anche o0
con cingue di esse sullo scherma), ma sono incredibilmente dettagliate anche da vicino. Non avvicinatevi troppa, comungue!

ML

.

Queste army awtomatiche sbocciano
mostro maring argentate alza la testa e dal terreno come dei martali fiori

meccanici e sparano delle splendide
scariche. State all occhi,

E 3

Guesta é quello che succede a mangiare rappi bambini acerbi

poa-sil:ilitél di gumdara sU @ gil:l, e alle varie armi ed
equipoggiomenti, rende questo problema irrisorio,
Normalmente si ha molto spozic per manovrare. Gli
sviluppatori non hanne cercalo di copiare i cunicoli
chilometrici di Doom o lo sua cloustrolobicita, ma
hanno lasciato vashi spozi aperti pronti o essere
riempili di mostri. Prima che possiote ammirare le
antiche rovine aliene del paesoggio, i vostri sensi e i
vosiri scudi verronno assaliti da una speliocolare
orda di brutte e malvagie creature. Tutto lo stile
grafico del gioco, dai templi torreggianti ai mosiri
marini orgentati che emergono do viscide pozze, &
disegnote dal genio delle copertine rock Rodney
Malttews. Cosi come il basso e lo batteria della
colonna senora sembrano proprio quelli dei mitici
Yes {chiedete o vostro padre chi sono): insomma tutto
nel gioco sembra il disegno sul retro della giocea di
un motociclista da Harley Davidson, e rende
perfetiamente I'aimosfera.

E tutto pervase do un senso di fatalita, e Shodow
Master crea un'atmaosfera inquietante che vede delle
forze soprannaturali che cercono di sopraffarvi. La
pesante, quasi industriale, colonno sonora olla
Quake contribuisce o creare |'atmesfera, ma sono i
mostri le vere star del gioco. Mon solo perché sono
interamente realizzati in poligoni, e non in sprite
come nel vecchio Doom, ma anche perché vi
shalordiranno cercando di mangiare il vostro
vaicolo..,

Lunico problema di Shadow Master é la

e "ﬂ. GAMESMASTER
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Non '@ solp da sparare. Girandg per i livelli si

dovranno anche risolvere semplici puzzle e aprice
alcune porfe. Comungue, futio é piutiosto lineare e
manca l'elemento d'esplorazione, con una maggior

Vedete i simboli mistici su quella fomba? La loro
sequenza vi tornera utite in futuro.

(ui dovrete colpire | blocchi nella stessa sequenza
vista fuori dalla fomba.

e et gt Gl i R el oo A Sy

Intendiameci, non & nulla di
shagliato in tutto questo, perd quella tensione tipica di
Doom sarebbe stata facilmente ricreata con qualche zona

distribuzione dei nemici. Sotto molti ospetti
sembra pid uno spara e fuggi in 3D che uno sporatutte in
prima persona. Mentre in Doom e Guake si ha la

sansazione che i mosiri siano realmente liberi di vagare
per i livelli, qui i nemici arrivanc o
ondate: li distruggete, prendete i

da esplorare, e non da illuminare semplicemente con i
vostri laser. Shadow Master & quindi
4y  raccomandato a tutti coloro desiderano

(uesto apre una porta dietro langolo. Come gid detto,
nan é richiesta una grande esplorazione.

cristalli che lasciano cadere & LY %‘7" un’ozione intenso e 'aria piena di roggi ol

prossguite. E quindi molie simile ai ol 1 plosma invece che una esplorazione di

classici spara e fuggi a serolling tipe / zone sconosciute armali di fucile a pompa, \

R-Type, anche in virtd dei colossali £ Certo, polrete frovare |'azione un po' i

maostri di fine livello e de! % e banale, ma vedendo lo splendido aspetio S

potenziamento costante delle armi. i di questo spara e fuggi in 3D non dovreste

1l fulero del gioce & quindi 3 rimpiangere la moggior complessita di

distruggere i nemici ed evitare i loro Doom. Il prodotto offre una solida azicne &

proietiili. C'# poco o niente aleuni dei miglieri mostri mai disegnati,

dell'esplorazione dlla Doom: qui, la distanza minore tra  quindi & veramente imperdibile per tutti i fan della —

due punti & una linea refa tracciate dai vastri laser. morte al laser. " ;
Dltrepassata (2 porta dovrete aprirv la strada

P s A S e b i

Imurmpau
;mfu

s

l'fﬂliernI

:::-: a rﬁff’m ¢ i = v b

perfeifo per questo gisce.

IL BIUBIZIO Unalr

Gronde ozina do.

m SONORO RGIOCABILITA) Lansfwrn

SﬂnMnum
(]

B

shidka weromente

oro di qualita firmate Psygnosis. Coldomente raccomandato o tuthi i fan di Doom.

distruggendo quest blocchi

Ry

Questo cingolalo e meccanizzato bestione al laser AR
necessita ben 50 mﬁnlpﬁr essere distrutty. L
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INBLACK

Se leggete Martin Mystére sapete gia con chi state
per avere a che fare... sono gli uomini in nero!

un disastro per Hollywood.
Will Smith ha

improvvisamente perso
la capacite di pronunciare
una sola fase decente o di
improvvisare. Tommy Lee
Jones si é trasformato
du saggio e
. affascimante
persenaggio
i nella sva ombra.
- Adesso si
i dovranno cercare
altrove le grandi
star per i film
A d’azione.

E l'incubo pil tremendo che sia
mai capitalo a Hollywood, ma
fortunatamente il disastro @ limitato

a questa nuova licenza Gremlin,
Seguendo le orme di Judge

Dredd (dove di collegato alla
licenza ¢era soltanto il nome),

Men in Black ufilizza i tre

personaggi del film e

nient'aliro.

A dire la verita non i utilizza
neanche, ma vi fo vedere e
insiemi di poligeni e cerca di
convincervi che in recltd siano Will
* 5rn|1'!1 Temm,- Lee Jones e il coroner
del film. Il resto del gioco si basa sul

1HE 5"33-EJ'

~d

/ZITH\\ P

I quartier generale degli vomini in nmerdmbwaweﬂudeimn.
Comunque. non potrele andare da nessuna parte a fare chissd cosa.

-

s
jmmﬁmm Mwm# : Vista che non é esattaments La licenza del film. hanno potut
_ memmmmmmmmw. aggiungers particolari che non avels mai visto.
11 -
i

d : TR o

= Lo e g DY e | )
Ammimmbemmbkm Fa molta freddo in questo posto, e non

2 sembrare disinvalts in questo livello, potete indossare un giaccone.

Non crederate corty of poter andare in
gir a fare piazza pulita deglf alieni senza
esservi neanche allenati. Dimgetevi allora
alla stanza o allenamente degli vormini in
meru, prendete [a vosira arma preferita ¢
divertitevi un po’ a sparare. Cercate o non
colpire gli atiemi amicheveli e | passanti (in
altre parole. chivngue non abbia un armal
& continuate per i lvedo fino 2 quando
nait raggiungerete il bass finale che
dovrete sconfiggere a mani nude.

(M camesmasTen

MARZO

Estrasts la vostra pistola o proseguits
per la prima sezione. Avrets un solo
bersaglio per volfa, guind) sard facila.

1988

Completste la sexione con un buon
msm.&m

{uesto andrd avanti fino & quands non

Mettete dei soldi nella macchinettz ¢ fratele Lo sapevate che Will Smith ha improwisalo
un bel calcione per avere qualcosa da bere.  per la maggior parte del fitm? Non & on genio?

Sa riuscirets a colpire solo | catthi in

avrele ire o qualiro bersagli sullo schermo,  questo bvello, dovrels affrontare un

parts, dove cf saranno bersagli mutbipli  alcun dlef qualf saranng innocant

boss corpo a corpo.
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Il quartier generale degli uommini in nero & dove riceverate gli
ardini @ dove polrete scegliere con guale personaggio giocare.

fumetto [probabilmente cosi la licenza & costata menc)
ed & un arcade-odventure in ferza persona. Il gioco
risulta ben bilanciato, presentando in uguale misura
enigmi e azione. Gli enigmi perd sono o froppo
difficili, e non ¢'é nessun indizio per risolverli, o cosi
facili da risultare un po' offensivi. Questo non sarebbe
stato un gran problema se ci fossero state molte
locazioni da esplorare, ma il gioco & roppo lineare.
Sembra quasi che vi prenda per mano e vi guidi per
tutta la partita, lasciandevi la sensozione di avere ben
poca libertd. Lo sezione di combattimento &
penalizzata da un sistema di controllo impreciso e da
alcune orribili animazioni. Aspettate solo di vedere Will
Smith combattere... Potré anche sembrare agile sul
grande schermo, ma in questo gioco sembra di vedere
una marionetta soffo elettroshock. Gluande provate o

!! Ay
F /i

Questo ponte vi porfera a una delle
sezioni piil intricate di Men ln Black.

o

] e
N l
Lo sapevate che Will Smith
\‘ odia essere ricoperto di
\\ gelatina? Le ulime scene del
i film sono state un vero incubo.

GﬁdFl.‘.-‘ﬁ SONORO ElﬁﬂABH.IT.d LONGEVITA

oito: non perdets tempo &
osplorare ls stanza, passate l
porta sulla sinfstra per trovare i
prima anigma.

Il primo enigma é
abbastanza semplice. ma
se non saprefe
esaltaments cosa fare vi
rilroverefe con una
gigantesca esplosione.
Cliccate sulla luce rossa
lampeggiante per scoprire
la bomba. Aspettale che la
{vee raggiunga la sexione
pitr grande del timer
prima di firare il filo.
Fatelo nel modo giusto e
sarele degli eroi. Frovate
e shagliare e diventerete
cibo per piccioni.

L W

sparare a qualcuno compare un mirino per rendere le
cose pit semplici. Paradossalmente, & difficile sparare
col mirino, specialmente se sullo schermo i sono pid
alieni, ¢ menire provale a sparare a uno, l'altro si
divertira a colpirvi. Per una |iwnzclcon un tale
potenziale, il risullato & deludente. E un mediocre clone
di Resident Evil con qualche idea carina. Vi sono inolire
aleune pecche che per lo frustrazione vi porferanno o
mangiare il CD. Di solito, un gioco con armi
futuristiche, alieni @ Will Smith dovrebbe essere un
successo assicurato. Purtroppo questi tre ingredienti non
riescono a rendere Men In Black il gioco che avrebbe
tanto voluto essere. Guantomeno & uno dei giochi pis
“noir’ della storia: scusateci per la qualita delle fato,
ma il nero degli Uomini in Mero é stato pil g
forte anche di noi... @

Abeoni miserf donfolivi df
o divirtaale,

mdlnwﬁm
Pn.mu o
niente & hm rs;mdn
siorsi eatrambi,

Fieroare

magh effets T dedly pishole
2000 ViVameile penodL

Sopra: [a luce rossa lampeggiants
Indfca ls bomba. Sparate al
rapinatore ¢ cliceale sulls bomba
per prenderts, Tirate il Mo al
momenty givsto per disinnescarta.

Non siete obbligati a L[ un aliena bs vosira
vestirvi di nero per , vistiale si trasforma in
uccidere gli alieni... un miring. Fuoeg!
\ 4
.
Ouesto posto é trappo
buio. Carts da parali

Faceiamo un po’ di uce in questi ambient. ..

GLOBALE
Diverse cose do fore che vi | g
|p¢\‘m

teroEG B
certo fempa, ¢ rigscrele @

spartere | difertl
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Uin ahile colpo di lingua e potrete ingurgitarvi tutli quegli insetti
che vi forniranna una notevole potenza di fuoco da usare in futuro,

Un gruppo di insetti mutanti si frappone tra vai e quel
" cuore di energia vitale.

e probabilita che un gioco superi quel
l capolavoro di Super Mario 64 ottvalmente
sono decisamente magre, quindi quando un
nwovo platform 3D fo la sva comparsa sul
mercato non viene accolto con molta trepidazione.
Fortunatomente lo Sunsoft ha fentato di evitare il
confronto diretto inserendo pit elementi do puzzle
game che da platform vero e proprio: certo, ci seno
comungue molte piattaforme su cui soltare, ma per
risolvere gli enigmi delle varie stanze bisogna spesso

follieRnfmultiptayes!

Non sone molti § plalform che offrone la possibilit of giocare in
multi player come Chamelean Twist Fino a guatiro ghocator
possong darsi baltaglia in speciali arene, ma diversamente da
molti altri giochi qui it multiplayer non aggiunge molia
giocabilits. E divertente, ma il gusto per la novita si esaurisce in

'RECENSITA
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Linguone, formiche, boss e viaggi al polo.
Questo & Chameleon Twist...
operare secondo sequenze logiche ben
pcf:::im Twist ha una chicca che lo
differenzia dagli aliri platform in

;

si sono superati i primi livelli questo sistema comincia
ad annciare,

Chameleon Twist permette inclire di controllare la
visuale di gioco, come in Mario 64, ma

circolozione, e cioé il modo in cui

utilizzate la vosira lingua per raggiungere le vorie
piattaforme e i puzzle. © meglio, la lingua del
comaleonte. Veramente incredibile il numero di
possibili combinazioni tra la vosira linguo e §

vari ostacoli e puzzle: praticamente
questo muscolo rosa serve per risolvare
qualsiasi enigma. Tulio sommato,

perd, allo fine tulto si riduce ad

avere un buon tempismo.

Anche I'idea di dover passare
aftraverso una serie di stanze,

ognuna contenente un enigma

diverso, prima d'arrivare ai boss

|molti dei quali si uccidono nello stesso

diversamente da Maric, dove la visuale
ha un ruolo fondamentale nel gioco, in
Chameleon Twist non serve
praficamente a nulla, Anzi &
preferibile nen utilizzare nemmeno
questa opzione, anche perché a
volte si rimane con la visuale
bloccato da qualche grosso poligeno
comungue.
Mon fraintendete: Chameleon Twist é

-

P

-
-
LT
S
-

modo) non & poi un gronché. Mon appena piuttosto e ey S
— L
Le porte d'uscita hanno
sempre defle colopne ai
lati per essere ]
riconoscilili . &

Sotto: il vecchio trucco delle piattaforme che crollano

Provate anche voi questo esercizio per imrobustire (a lingua.

softo | nostri piedi.
p——
P
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B stueracentelueliogchehsinuoklaneXsomurallingual

Arpionatevi e fenete premuto il
offensiva consiste nell ingurgitare pulsanie e una direzione: vi
insetli & risputarti foori contro fvari  muoverels cosi con un molo semi

Tarzan avesse avulo una lingua cosi  fedelissima lingua per risolvere il nemici. Potete conservare un circolare raccogliendo power up &

non avrebbe usato quels ridicole problema, itite anche per notevole numers df nemici nel ueeidende chiunque venga in

liang. recuperare power-up altrimenti gozzo e utilizzarti nei moment df contatto con la vostra lingua. Uil
| i risi, contro alcuni boss.
Dovete aprirvi la strada tra questiinsetti per  Un altro cliché: saltare gii dal vagone | " '-"3—"'_ x> ™8 W Gliglheriabbati sono cavi allintermo e vi
amivare alluscita. Non si possono saltare. prima che arrivi alla fine della corsa. 1 - | permetteranna di recuperare un altro cuare
} — T—- - un'atira corona.

————

In alcune stanze somo presenti dei boss. Ls procedura per
veeiderli é guasi sempre guesta: aspetfate che arrivino
delle piccole creature, ingurgitatele e sputatele contro il
boss. ['unica eccezione & guando il boss & in una
posizione difficile: allara dovrete prima buttarlo gio con il
| movimento a dandolo & poi ucciderl.

facile, & con la possibilita di continuare a
giocare all'infinito & probabile che un
giocatore di Maorio sufficientemente esperio lo
finisca alla prima sessione, Rimane quindi un
gioco per principianti: solo quest ullimi infatti
ignoreranna probabilmente le inquadrature
scomade e gli enigmi ripatitivi [in alcuni livelli
le stanze non sono aliro che versioni speculari e

di stanze precedentemente risolte). Se vi siete '#. '4: ’& 'ﬁ 'ﬁ‘l'ﬁ ".t". .i‘
appena awenturati nel mando dei platform,
quindi, questo & il gioco per voi.
Stortunatamente, chiungue con un esperienza
di gioca maggiore lo froverd piuttesio
limitato, e anche I'attrattive della modalitg o
pitr giccatori non si eleva sopra la mediocrita,
Ci sono comungue delle idee interessanti in
Chamaleon Twist, ma la strutiura dei livelli e
praficamente tutto il resto sono di una
ripefitivita mortale e vi faranno perdere
'entusiasmo molto presto. \ &l

§i. si. 51. Urta
quanin vuoi ma
rimani comungue
uno dei boss pid
facili della storia
tei videagiochi!
Due o tre colpi e
questo lenfo
mastro morira...

Nuesto & difficile.
Dondolatevi
arpionati 2l palo
per buttarlo gid,
poi sparategli un
insetto e quindi
mettetevi al
riparo dai suoi
colpi.

Cercate di
recuperare gli
insetti, ma
attenzione
perché questa
fiia non esitera a
schiacciarvi con
la sua mole

W cRAFICA M SONORO
J m .I

1 sphe 30 cogute

IL BIUDIZIOB Come detta sopra é troppo fadle e ripetitive per ondare olfre !u sufﬁﬁ'enm, Tornate o Mario.

——
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Nan ci sembra di ricordare

nessun aftro gioco con

come quelle di One. Non  ling maestosa cupola arancio  Appena vi abituate alle fiamme 04 un'asplosione o

song neanche concenlrate  con f classico vomo che'vols.  vi beceafe uno di questi colpi un'istantanea dei borer a stelle
sofo per il boss di fing Davverg bally. d'energia azzurra.

livello. ma continuang per —

mﬂbnwun‘d:

lina classica scena post
esplosione: corri che a paila o s:atumqmda)a!mfamsd
fuoco i becca! i

= afh

VERSIONE

Un aftacco deglf elicoftert. Mascondetewi!  Sventaglisle b fiamma senza pensare agli altri ﬂnasﬁmbutwwam all improwviso.
Un uomo con un braccio un po’ speciale e una
F- - - - LY L] L - - -
- missione. Ah, ci sono anche 32 miliardi di esplosioni.
itedi il tipe di axione che preferite. Vi che non comprendene frommenti di muratura volanti - piretecnici in tal misura do farvi senfire o un cerle
D piacdiono le scene in cvi esplode di tutto @ o scariche laser, vengono simulate da questo shoot- punta il bisogno di mettervi tranquilli & prendere una
nei modo Fﬁ' assurdi? Adorate ml film in em-up 3D con una Erequenztl tale da far rivivere tazza di te bollente, Solo che adesso & tutta in 3D,
cwi il poliziotto spara a un mucchio di fieno che |"esperienza del Vielnam anche alle persone la cui con una telecamera intelligente che zooma e si
salta quindi senza alcun motive per aria? Andate carriera militore si & fermata o "Riformate”. Vi muove in modo da presentarvi varie visuali del
in visibilio quande Chuck Norris solleva colonne  sembrerd quasi di vedere il furgoncino dell’A-Team massacro. Ammassando questa mole disorientante di
di fuoce alla semplice pressione di qualche sfrecciare in direzione opposta mentre Mr T si effetti esplosivi, One riesce o sembrare spettacolare
pulsante? Allora lasciated dire che asciuga la fronte e scrolla le spalle in segno di resa.  malgrads il punto di vista pid utilizzate dalla
probabilmente vate proprio trovato il gioco ¢che  Ebbene si, tenete il televisore in mezzo allo stanza ¢ telecamera sia sempre distante dal personaggio.
fa assolutamente per voi. avrete un'illuminazione molto originale, con tutte Raramente ci sono dei primi pioni allo Lara, dato che
Mon i sono roppi prer;lml';loli da fare. queste e-sp|csiuni| Parliomo perd org di cosa tratta il gio:o varia da una vista laterale a prospethive da
Dullistante dopo che avete configurato il joypad, affettivamente il gioco. Come si dice sempre nei film  sopro o da dietro, rimanendo perd sempre
One & 100% pura azione. Mon appena John Cain, il di azione americani ambientati in alberghi invasi da  abbastanza distante, in medo che vediate quanti
personaggio dal "braccio armata”, verrd spedite nel  ferroristi: "Signori, c'é una situazione da risolvere.” nemici vi stanno otendendo sparsi nel livello
primo livells do una gigantesca esplosione arancione, Quello che One cerca di ottenere & di far rivivere le  (solitamente parecchi). Anche se il vosire tragitte da
non ci sard pid un momento in cui lo schermo non emozioni laser di titoli a 16 bit come Super demolitori attraverso il livello & abbastanza lineare,
lampeggera per colpi d'arma da fuoco, soldati Probotecter sul Super Mintendo. Erano giochi che non o varieta di salli su piotiaforme, di combattimenti
nemici in fiamme o detonazioni di grande impatte vi regalavano una singola esplosione se 50 corpo a corpo e di sane corse in cui si spara a tutti
grafico. Anche solo le esplosioni pid semplici, quelle  sembravano meglio e che profondevano eHetti non ve ne faronno rendere conte, C'é anche una

Spargele fiarme senza lema di abbondare,  Emelfe un :ﬂnnnwmussodiemry:aal Prendere la mira sta dnm'amrm?
e vostri nemici finiranno fostali plasma. Prendetz questo e godetewi | fuochi o artificio:

—
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Passano anche essere solo s&i, ma i livellf of One sono ben congegnali & pieni di modf spettacolar df
uccidere e fare damno. Ogni livello ha un aspetfo diverso e raramente ci sono momenti in cuf non v
sparano contro, non esplodete o non vi trovate in qualche altra situazione difficile.

novild per quanto riguarda la segnalazione del livello
di energia. John Cain ha un Roge Meter, cicé un
indicatore di rabbia. Questo agisce come una barra
multifunzionale e per I'energia e i power-up: pid
sparerete, colpirete o darete fuoco o cid che
inconlrerete, pio John diventera forte. Dopo una bella
serie di devastazioni brillerete di energia!
Ugualmente, perd, beccatevi troppe lucilate dai loser
nemici o ritrovatevi nel bel mezzo di una esplosione e
diventerete sempre pib debeli prima di morire del
tutto. Questo semplice ma funzionale mecconismo da
a One un senso di velocitd e potenza che non
diminuisce quasi mai, cosi che sarete scaraventati
altraverso un crescendo di stimoli ininterroio. L'unico
problema reale di One & che o volte eccede nella
ricerca di essere coinvolgente o tulti i costi. Potele
evitare i colpi degli elicotteri, scansare missili
teleguidati o troieftoria variabile e sconfiggere orde di
soldali, per poi morire per aver messo un piede in
falle. Sebbene abbiate a disposizione un buon
numero di mosse, i controlli non sone infati malto

(Destra o sotfo) Elevate la vostra
energia al massimo e svilupperete
un ‘attragnte sura azzura

VERSIONE REEERSM
GIOCATORI 1
ASC Games
PREZZ0 99.000 lire
1ISCITA Oira

precisi. Non importa nello porte del gioco che sembra
uno show di laser fipo Gardaland, ma quando i
viene richiesto di effeuare una serie di pericolosi
salti finite per muovervi con lo precccupaziene di
dover ripetere il mezzo livello gia superato per una
insignificante scivolating. Queste morti stupide e
imbarazzanti non si addicono @ un gioco che punta a
inchiodarvi allo schermo con elementi incisivi e una
struttura audoce dei livelli che include, in sei stage,
una quantita infinita di distruzioni gratuite. Per
esempio, propric appena pensate di aver preso
controllo del gicco correndo e sparando, vi frovate a
correre su una menorotaia inseguifi da un robot
gigonte o dovete disoltivare un reattore nucleare ogni
30 secondi. Se siete stanchi di giochicchiare con i
Materia e stufi di Tomb Raider 2, One & caldamente
consiglioto. Si gioca in modo diverso da praficamente
ogni alfra cosa in commercio, avendo sostituito le
parti di ragionamento con quelle di ozione

militare. Se vi piacciona le grandi il
esplosioni, amerete One. b

ERAFJB‘# Sﬂh‘ﬂﬁﬂ EIBL‘ABIHTA I.JJHEEVJTA
Spi P iﬁﬂbmdw o
xﬂ.!mwg

fovici soma grond.
IL GIUDIZID Dal'inizio alla fine un"esperienza df gioco 1'splo¢rm' interrotta solo da qualche de

Ouesto John Cain & un tipe irascibile. Fate safire il Rage
Meler uecidends persone e spaccando cose, e John
diventerd sempre pitl furiosa e potente. Questo vi assicura
maggiare potenza i fuoco e alfacchi pid devastanti, Fatevi
colpire e diveniera pid debole. perderd smalto e sard finita...

GLOBALE
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M Laprogrammazione grafica ascia un
=8 o' a desiderare.

Sebbene nmbalnate sulle auto,
[potete passare attraverse | ampioni

RECENSITA

E quando vi trovate nel parco, s
bellezza della natura vi confonde._..

pero, vi fara diventare pazzi.

i sono cosi tante tose o fovore di AutoDestruc, che ¢
strana sia stato givdicato un gioco minore. La ragione
| di quesic ¢ che dopo un pe' diventa semplicemente
noioso e ripetitive, @ non imperta quante bello sia un gioco,
| quanti generi towhi e quante missioni offra: se non vi va di
giocarc, non vi vo di giocard,
In breve, AutoDestruct & un gioco di combattimento automobilisfico
basoks su missioni. lnl:hllcujm, lopcﬁes)epnmgmmeu un lerto
Urban Sirike in auto, con una troccia del fipo di guida di Die Hard
Trilory, un tocen di G-Police & forse uno punita di Speedster, Anche
sa son0 buone influenze, perd, o meno che non si catturi |a vera e

¢ realizzale che e

Che disgrazia!

Alfraverso una serie df cupe conversazioni, esplosioni
sensazionali e qualche maldesiro simbolismo nelle introduzioni
inizialf (pich il fatiy che ve lo dicono nelie istruziom, diventa
presto chiaro che la vostra vita ha toccato il fondo.

Inseguiments di automobil,
£ tuito quell che fanne 2

San Franciseo..
Pomeriggio @ sera.

Da lontano

Lo inquadiature per 3 vostra
mssione song svanate, ma solo un
pain sang ritgvant In aggiunta
allinguadratura ben ruscita

dail inferno dell aute, ¢'é una
moditudine calestiale di opzioni di

matfina,

inquadrature per rendere pil vivace Lramﬁmmmmw
& modl ullle per | combstiment revvicinali

bwmgmdaiemmm

L muadm:m estesa da distro & s
pii i per il controll generals.

Levate i mezzo questi cancelli con il vostra paraurti Non vi prepccupale delfy
Stap. non significa veramente ‘stop’ Significa bottatemi i come parfe della

vostra missione”

propria essenza della loro grandezza non si
atterrd uno formula vincente. Prendendo
semplicemnente spizzichi & bocconi di grandi
giochi @ mescolandoli in un nuove folo si
andrd incontro invaricbilmente o qualdhe cosa di
inferiora alka somma delle sue parti. E cosi @ per quel che niguarda
AutoDesiruct,.

Il vostro rucko nel procedere, come sempre, & quello di impedine o
un nemico di cousare danni, di veciders gente innocents, di
conquistone il mm-dne:'ngeneldedi crecra foshidi In quesia coso
il nermice & Lozarus con ko sua seta mabagia. Voi impersonate un
ex pilota del Werd Champion Rocing [comads, eh?) la cui moglie
e bgluu sono sholl uccist i un cenirg commenciale in uno defle
ultime molefote della sefio. Convocali da una “malofemming” in
un loboratorio poco Wluminato, oftenehe un'oulo niente male &
corla bianca per cercare di fermare Lazonus. Dopo over ascoliclo
le istruzioni per la vostra missione inizigh e sull o%uale sioto del
gioca impartitev dolla voce femminile foori campo che parka in
continuazions, inizicke o raccogliere sclkdi guidands sopra grandi

AUTODESTRUCT

E come Bullit con le pallottole. Sfortunatamente,

icone & od ocquisiire confidanza con la macchina & con cié che
vi circanda. Mel corse della missione, pei, vi saranno inviah
messaggi che vi diranno dove andare & coso fore: Polreste aver
ng'nditm'rpmrebmzina I'perasm'piuurmﬁsimchinum
missiona), di rovare il nemico (una bussclo & un elicaier sono i
per divar in quesio scopo), o roccogliers icone di armi, & cosi
via. Gli obiefivi di una missione possono comprendere sia il
rocoogliere icone, per esempio di giokelli in una specie di coccia
al tesoro, che il raghetione qualauna doun posto o un aliro; sio
far saliare in ana quakhe fizio che impedire che venga fofio
saliore in aria quolche aliro fizio, Cosi procedste nel gioco,
shorzandovi di completare quaeste missioni nel lentativo di sabeare i
cifiadini che non investie cosucimente nel vosir vioggi. Uaspaio

aiute aun  fodo df i bam

3 un cupa g

3 una nebbia

& guattro ru
S0 U o

-
(ﬁ,:nnmzsmns:zn
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: . uandy ala inquadratura dal davant provaly
complataments inudils, sebbene molln prasioss. s6 firiziona, poi non veatola ma ik

- 2 e, nan €' nessun 00
; il nome del gioca pud SUTOECTE. B0 © L on
?ﬂuﬁqﬂmm autpdisiruggerd in GG
e ;
wmmhe.hfiﬁ-

{la cifta & posta a ﬁa.-l
della vosira missione, menlre Ialpup p
quarter generale leqge ad alla VOcE

{Una mappa dé a8l racoogliete soldi

anmi.

0 Guidando sopr@ grandi icone.

pawer-up per e

Nella sezione a cronometro. dovele
fondamentalmente guidare per la cittd
@ tutta velocits entro un certp limite of
tempo seguende delle grand frecce.

Vi wiene preso il tempo. i che cf
sembra giusto.

yostro piano di pattagla

Seguite le frecce provando &

catamente vi viene dujesdl?
 dog aver fatto un bel g0 perla ﬂgﬁ;w 3l garage..quando siete |
l:f'r!épm:mr.e il vostro prime prontr”. Ehi, non siete mica di frefa”

messaggio.

i comalidi I garage € loc2 mente
i quolcosaal 1 098 SEPC iy messaggio ot € IS ety e smsaionerlisticn
stop. Potete apriny 67 g;ﬂa molto chiaro. i fnerzia quando sliterets
{s barriera con 8 macciiia sull‘erba ad alts velocitd.

i guida del gicco & semplicistico, & le aulo sono fucili da
controllare. Sembrana un pa’ stupide quando shationo in malo
mada contro edific e aute, rimbatzonde te illesa, ma
'é uno buona inerzio sull'erba e alcuni effetfi sono plausibili. C'é
difficilmente bisogno dei freni, ma non & un gioco di consa o
‘lvoletio’: guidore & un mezzo per roggiungere un chieiivo,
Usanda b bussolo srecciate per le srade di San Francisco (e pai
di Tokyo) come un bossitha che gira per ko sua cifid: lo bussola
direzionale & un bel tocco, ma rende hlio wn po’ roppo facile.
Dicliva parte ka moppa é inulile: come possiole rivscire a
distinguere una delle citia pid grondi d'America da quolcosa
grande come un francobollo @ al di fued della nostra
comprensione. C'é invece quakche elemenio per ricordare dove
andare ma, a cousa delle bussola e delle frecce, non ne avele
dowero bisogno. Guanio alle ombientozioni, sio San Froncisco
che Tokyo sono splendidomente realizzate, essendo imponent
poesoggi 3D. C'é sempre Fimpressicne perd che sio tta focciote,
poiché le ciftd sona hutf'cltro che intercttive, ma la grafica é o brat
supenda. Abbatlere cancelli o porte, comundue, rinforza
Iimpressione di superficial i di questo gioco: il movimendo &

AUTD DESTRUCT

P

R VERSIONE RECENSITA PleyStaion Wil 1A F 1 C A SONORO
GIOCATORI 11 :
oA i

e = mervono male. £ ford imparzice. )
USTITA e IL GIUDIZID Hatutii gli elementi richiesti per essere un grande gioco o missioni, ma é froppo scontato ¢ prevedibile.

localizzalo & ricevele un

completare i percorso in fempo.

Finite per correre per la citti come
una specie di lassista impazzity,

(8 500 b

spesso goffo e sirano. Visto che non & un gioco
di guida, si polrebbe supporme che gli element di combatfimento &

strategia sobassero la sitvazione, ma sane ugualmente poco
curati. Un fuoco di filo di istruzioni significa che non avete dolls disinfegrazioni, L dea € of imparare a conascere il vostro
I'opportunit di pensare abbodanza da soli, e quesio vi lascia con amiviente. ma & megiio farty i missione.

un gioeo prive di ogni senso di liberd. La voce fuori compe che
parka di confinuo non & di grande oivle in questo senso, e fo
anche un po' roppa lo civefio, vislo onche lo vosina recente
vuhum...?ﬂrcumf‘ek:a”ﬁo,mﬂmﬂcmﬁdﬁmhmn
aivla molio: o & molia facile vincere con la vostra schiera di armi
[missili & bersaglio, mitra ecc.) o, sei nemici cambiona il kro stile,
& incredibilmente difficile. In questo coso pers basta imparare
semplicemente dall'esperienza e diventa focile di nuovo, senza che
dobbiate miglorare le vosre capaciia, In definitiva il pofenzicle c'é
in ogni sezione, ma le parfi di guida e di bataglia hanno bisagno
di modifiche, le citd di un arricchimento di detiagh, il movimento
di essere miglioralo e sopratiutio la siategia richiede pid
attenzione. Troppo facile e ripatifiva, ha bisogno di pio swole,
pith missioni secondarie e, pil di ogni olira cosa, dello
possibilid di lascior pensare da soli.

: m:,'
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. riprepesta in
fegge.

GIOCABILITA

Efterti stridenti, musica - lina gofio combinar r
inutile ¢ fostidioss, & y ﬁ;ﬂi
/ I giusta miscele.

wne Istruttrice che vi

(_uewsﬁmzpmmzﬁicﬁlﬂlau/ speciaLl / TRuccHl / POSTA (E) GAMESMASTER MARZO 1998

D)




VERSIONE [0

Bl GAMESMASTER

MARZO

1998

MMM'ﬁhﬂlh
vestitl trendy o | loro
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Scherziamo, nafuralmente. Comunque sia, la pid
recente produzions di corse Sega loscia le strade &
le piste di Touring Car per le scivolose chine delle
varie catene di monfagne. Invece di disintegrare
steccati e di sconfrarvi con aliri corridori vi roverele
eoinvelti in eollisioni fraturacranio con alberi & in
incontri ad alta velacitd, realmente rawicinali, con la
mura delle case. E anche un'ecceziona rispetio alla
solita combinazione di grande grafica e alta velocita

£ XTREME 00

“ che Sega riesce solitoments o cHenere. Ricordate che

aspetto grandioso avavano Sega Rally e, in qualche
misura, Touring Car? Le strade e |e auto apparivano
fovolose @ lo scenario vi scormeva accanto a una velocitd
mozzafiate. Bane, potete dimenticarvelo perché
Steapslope Sliders & un gioco di corse al rallentatore, se
ma ce ne & stato uno. Siame d'accordo, gli snowboarder
tendono a muoversi a velocitd inferiore di quella delle
auto da corsa [sebbene solo in aleuni casi), ma queste
cadute di velocitd mettono in evidenza alcune
discrepanze nella grafica, e le piste vere & proprie fanno
pensare che i programmatori abbiane fotto a gora per
vedere chi rivsciva a mettere pit shumature differenti di
quadrati bianchi su un sclo scharmo. Il risuliato & una
coperta patchwork di pixel, con alberi softili come carta
& con ostacoli incollatici sopra per cousarvi il moggior
numero di problemi possibile. L'aspetto

grofico comungue non & tutto, comungue,
specialmente quando viene riscatiate dalla
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4 ek, occhiali da sole stupidamente cosiosi @ vi siete esercilali come matti in modo da non mﬂ
! mrnp!e i imbecilli sulle piste? Bene, ¢ venuto i rmmenm- i provare qualcosa i nuove i compiacers

Perfino il it grande campione ci
penserebbe due voliz prima i tentare
un sallo come questo. Se vi lasciate

cadere dalla rampa df decotlo finirete
per assomigliare a un baratiola rotto o
marmellata sul lerreno soffostanie.

Percic, dovels saltare @ farlo in modo

altemative, Non rappresentand if mado
it sicuro per scendere e sono pieng
mp;m.:a-sam:mmqmm
dovrete mantenere la vostra tavols in
aria per salire su queste piattaforme.
C'é anche [ulteriore pericolo di
scivolare dentro L casa vicina,

C'é appena il tempo per una wlteriore acrobazia prima di attraversare la
finea. Potrebbe fra la differenza fra l'essere i campione o no.

giocabilit, che perd in questo caso non & molio profonda,
anche a cousa dei limili infrinseci di una simulazione di
snowboarder. Dopo futto quanta profondite di gioco ¢i pud
essere nel forsi strada gid per le colline coperte di neve il pid
velocemente possibile, eseguendo le pil strane acrobazie
mentre andate? La risposta &: "Non malia®. Presto la gara si
riduce ol cercare di battere i vosiri migliori tempi personali.
A suo merilo, Sega ha messo nel gioco corse veloci e piste
rischiose, ma anche queste tendono a perdere in interesse,
una volia che avete capito i percorsi e sapete dove sono tutte
le curve e i salti. Come vi aspettereste, ci sono numercsi
percorsi e piste segreti. Non ¢i pud essere nessun tipo di
gioco di corsa senza quesh preziosi
diversivi. Li ottenete roggiungendo
punieggi e tempi particolarmente
notevoli, il che non & difficile: siamo
riuscili a offenere due nuovi personaggi
entro | primi cinque minuti di
gioco.Insomma, Steep Slope Sliders
non & un brutio gioco, ma gli manca
un po’ di carne al fuoco e

soffre dei limifi dei giochi

dedicati llo snowboard. ({0

,—l',q| H pariate & megho

A |
IL GlUDIZIO

ANTEPRIME

m SONORO

Hﬁ,mﬁ-ﬂw
# stronamente fueri posto,

Automobili? Sul fianco dells montagna?
Se prendete il giusto tempo potete
stittare tra { foro fefli, ma @ difficile da
fare, | dlea migliore & quella di
meltervi df fianca e andare diritt
costegyiandole. Non fard esaltare
folle, ma funziona e vi conserva lutlh
o pezzo.

Lo varietd non é il suo punto di forza, ma se vi pioce lo snowboard...

sui lati del percorso per avere punti exdra.

] pulsanti L;ma W
manderanng a
pirvetiare aila
stregua df qualche
presentatrice df quiz
televisiv,
Assicuratow
comungue o
alterrare rivolli nefla
direzione givsta.

punte dei p.'f’dl
Non s pid o effelto
o difficile acrabazia
tla eseguire. ma
tende a essere
piuttosto lenta
percid dovele
lemporizzaria bene.
Premete B per
piegarvi e toccare
le punte dei pied:,

Assicuratewi di
decollare da una
rampa grance e
premeds C per riuscine
a fare un salfo mortale
df grande effetio. Le
dhrezion possang
aggiungere effel
extra, ma avely
bisagno di alferrare

tutti infer

| primi due personaggi segreli che
troverate saranno Boy e Racer.

Nomi inusuall. d'accordo, ma forse
non piacevana ai loro genitori
(specialmente quando hanno
deciso di diventare snowbearder =
iirvece che ragionieri o impiegati df
bancal. Boy é veloce e forte sui
percorsi acrobatici, mentre Racer

ha troppa paura per provare una qualungue acrobazia, e continua a essere
uno dei migliors velocisti sul circuito.
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Un grande classico. scite con la vostra auto
sportiva nuova fiammante per fare un po’ o scena
e restate bloccati in un ingorgo stradate.

s,

~ | AMBORGHINI §

Scorciatoie!

Mentre correle in alcui ded circuili noterete di tanto in tanto strade lateralt
Alcune vi aitferanne, altre stroncheramno le vostre possibilits of vittoria.
.fmparmrp quale l'una e qual é ['altra solo con lesperienza

1 o

sembrare Automobili Lamborghini come
. Iaffare dell'anno. la carrozzeria é
=M= accattivente, il nome & prestigioso... chi
potrebbe resistergli? Qualeune ha
teniado di noscondere una giocabilitd un po'
arugginita rivemiciandola con una bella grafics,
ma anche afiraverso quesio patina lucente ko
ruggine comincia ad apparire, Non importa, finché il
chiente non insiste per fare una prova di guida, il sua aspatic
potrebbe essere sufficiente per impressionarlo. Comunque, un
breve fest di guida basterd o far shollive I'entusiasmo del
comprofore. Se ignorabe i lerribili effetti sonor e lo musica, o
sono due difetii fondamentali. Per prima cosa il controllo,
Ammettiomeo di non esserci man lanciall con
una Lamborghini a 300 chilometri 'ora in
curva, ma siamao comungue sicuri che
ler macching non si comporterebbe in
quesio modo. Quando partite, l'auto
impiega secali o prendere velocits, e
duranie questo lempa, in reulrén, wl

Unmmmllnhdim vsate farebbe

‘RECENSITA
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a
quatte giocatori.

o

Bl cAMESMASTER MARZO 1998

muovete pit) velocemente di loto di quonio non ko
facciote in avanti... bizzarro. Per il resto & come
guidare sul ghiaccio e presio vi renderete conto di
stare giocando con un simulatore di corse in cui
non avete bisogno dei freni per vincere le gare.

da notare che il gioco ha una modalisa split-screen o quotiro
giocator che funzicna molic bene & che regola del sano e
prolungata diverfiments in multi-player che, insieme alla
grafica, pur non rivscendo a riscatiore del tulo il controllo
piuttosto limitoto porta comungue il gioco alla

L'aliro difetio sono i box. Melle corse di Formula sufficienza.
Uno vadiama che gli addethi ai box cambianc le
gomme in pachi s.g:ucondl lmen‘tre qui polete pnssme i
quﬂil un I'n-anlD ﬂl Pl SJIGP H Che non gm mm \-IMJ mmﬂm : Ry
vostra posizione in piska, Dovele rulare il joystick analogico e k=

per cambiore i vostri pneumatici mentre | meccanici dei vosin
avversari i folgono & rimefiono in un lompo. Comungue, anche
quando ci veniva detio ripetulamente di andare nei bax per
combiare le gomme e riforniri di benzing, abbiome
semplicemente conlinuato o andare e abbiamo vinio lo slesso
futte le corse.

Nellinsieme, Automebili Lamberghini & molio bello da vedere e
facile da giocare, e ai comidor novizi probabilmente piacerd,

molio sul giace.

vedo é nel modo a

ma chi sia siolo feshmone delle delizie di uno dei grandi giochi mﬂm?
di corsa in circolazione wille principali piatiafome vedra I modo mutt-player
apparire e crepe di questo gioco abbastanza in fretia. E perd ¢l punto di forza df

fimire La maggior parte delie gar
i avrefe sicuramente bisogno

T YEsY
00'05"2E

U I] I Wonastante i fatle che siama nusei
ﬂ l] H H ba setiprete o opnoni a pii o

avere i vosiro joysbick analog
are le gomme. Camivanda anche i
fevels dei secoli
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Stesso design del Super Pad (vedi olire), ma con tutte le sue “interiora” tecnologi-
che bene in vista grazie alla plastica trasparente di cui & fotto. Inclusi nel prezzo vi
danne unclhe pulmnh per h} s|ow-m|:lll1¢rll e il Fchu .uular‘nulllm_ i ! rells pilJ amodeatighe.

Verdetto di Games Master: se non siele il genere di vanitosi che ha bisogne di tra- Verdetto di Gomes Master: pii che bello & scomodo.
sparenza & di un joypad che si chiama come uno squalo, vi suggeriomo |a versio-

Quanti joypad! E in corso una vera e propria invasione! Nintendo 64,
PlayStation, Saturn e PC hanno a disposizione una vastissima schie-
ra di periferiche di controllo come joypad, —~=
joystick, volanti... ma quali vale la pena S ey
acquistare? Questo mese la guida di Games @ g%
Master vi dice quali joypad valgono il loro

prezzo e quali invece sono destinati solo ai
pii incalliti fan dell’originalita a tutti i costi. ——_
Allora, leggete le caratteristiche, scoprite i g
prezzi, segnatevi il negozio e fate vostro uno di questi gioielli!

JOYPAD E JOYSTICK
Makopad 64 (N64) SharkPad Pro 64 (N64)
Interact — L.75.000 circa Interact — L.55.000

Ha le estremita Iogticre come il controller ariginale, con il quale & abbostonza
solido per competere, se non fosse per il prezzo che é identico. Certo, ci sona le
funzioni di slow-motion e fuoco automatico, ma il coniroller Nintendo si impugna




Joypad Standard
gg,f;,)s) L.49.000

Hanno proprio ragione: il controller standard per la
PlayStation ancora oggi & decisamente piacevole da fenere
in mano: accurate, ben costruito, capace di sopportare
anni di stress. Ma ovviomente gid lo saprefe... Sony oggi lo
produce in colori diversi per i pid fonalici,

Verdetto di Games Master: offime acquisto, & il joypad
ideale per miglicri di giocatori.

Explorer Pad (SAT)
do!lech - L.24.000

gn inferessante e abbastanza comodo per questo
Pad per Saturn con un prezzo incredibilmente
basso. Questo joypad offre infatti interruttori
di fuoco autemalico lurbo per ogni pulsan-
te a un prezzo che & la metd di tutti gli aliri
tentativi del genere. L'unico problema é che i
pulsanti sono decisomente piccoli e sembrano
disegnati per giccatori elfi dalle dite softilissime.
C'é un versione molfo simile per PlayStation in
atto colori diversi...
Verdetto di Games Master: Un d.esign insalito @ un
prezzo insolito. Questi pulsanti, perd, sono davvero

troppo piccoli.

Super Pad 64 (N64)
Interact — L.60.000 circa

lrvece di tentare di ricopiana il design originn|e evitando 9|i awocah
della Mintende, come malie case, I'nteract ha integrato il pad uffi-
ciole con un reggruppamento di pulsanti e stick adatfi per picchia
duro e giochi allo Doom (vedete | pulsanti posterion come sono
accessibilig). E non hanno nenche risparmiato sulla qualita dei con-
trolli: ko stick & malio maneggevele e i pulsanti robusti.

Verdetto di Games Master: : forse non ha niente a che vedere con
il design elegonte del prodotio ufficiale, ma il Super Pod rappresenta
un'eccellente seconda scelio per ogni possessare di Nintendo 64,
Un oftime aftare,

Arcade Shark (N64)
Interact - L.180.000 circa

Questo joystick lipo sala-giochi & proprio un mostro: i
pulsanti sono grossi come Smarties giganti, e do solo
occupa pil spazio di tutto il Nintendo 64. Il grosso joy-
stick pué essere avvitalo nel D-Pad o disco analogico e
risponde bene anche se il riposizionamento del grilletio
Z o destra pud essere un po’ fastidioso.

Verdetto di Games Master: Se non'siete mai stoli dei
fan dei joypad distruggi-pellici, questa & una bella
allernativa. Ma -
atlenzione: costa il
doppio di qua'-
siasi alfro.cosa
ci sia in gir-
colaziane.

Hyper Fighter (PSX)

Blaze - L.45.000

Sfoggio un aspetic da battaglia secondo le
mode del momento, onche se la forma & quella
standard,

La qualitt: del contraller & bassa per via dei pul-
santi e del D-Pad poco robusti.

Mon da la stesso senso-
zione di soddisfazio-
ne che si ha con il
joypad standard,
e I'effetto sangue
fa un po’ gruppo
metal di serie B.
Offre anche
opzioni di fusco
ouvlomatico e slow-
mation & C'8 ung ver-
sione in un bel verde
luminose e una eon rifini-
ture cromate da gruppo
rack g||:|rn deg'l anni

...

The Grip (PSX)
ASCII - L.49.000

A meno che non siate campioni di braccio di
ferro @ riposo, o che il braccio vi sia rimasto
chivso nella portiera della macchi-

na, ci sembra che giocare con

una sold mano sia veramente ’ D
inufile. Ma The Grip @ stato ? \\‘
progefiolo in realid per le m )
sessioni di seftanta ore -

richieste dai giuchi di rugla \ . 7
tipo Final Fantosy 7, in cui —

mangiare un paning © versar- __-n =

si una tozza di caffé mentre si _ ' h
lancia un incantesimo & un

lusso. Tuttii pu|5|:|i11'r sono ben =11

piazzati in modo da poter esse-

re raggiunti con una mano sola

e il pad é comede da impugna-
re: semplicemente, non provate o
Usﬂrlo Fﬂl gIDcDrE a TEJ[kErI.
Verdetto di Games Moster: Consigliato ai
veri fanatici dei girxl‘li di ruclo.

Bio Grip (PSX)
Joytech - L.39.000 '

Un buon joystick alla vecchia maniera. Emette un

piccolo “clic” in risposta @ ogni vostro mossa ed &

farnite di quatiro super venlose

Verdetto di Gomes Master: Fotrebbe valere la

pena per i giochi di guida di aerei come Air

Combat ma non pud competere con | joypoad
per I'uso di tutti i giorni. Che ne direste
allora di un ioysrick cmu|ogitn fipa quaﬂi

ottanta.

Verdetto di Games Master: Buona idea quella |
di tentare dei pad “o tema” per fipi di giochi |
differenti, ma non & obbastanza da convincervi
che vale I'acquisto. 3

Voto

I



Trident Pad (N64)
Spectra Video - L.49.900

Se ci avessero lovorato un poco di pit avrebbero potuto arrotondare i bordi offi-
laati i questa afferta senza froppe prefese. Cosi com'é, & BGONOMICO COME il
nose di una sirego, con delle sporgenze fostidiose di solte e un D-Pod veramente

brutto. A egni modo & hutio a portata di mano e per circa die-
Verdetto di Games Master:

cimila lire in pid ¢'& una versione con il fusco
. ¢ Prestazioni accetfabili, un pro:

I

AT
==
b ‘i;__- -

Fi

Mintendo &d.

automatico. E comungue una delle
- ‘ - dotto nella media.

migliori alternative ol pad ufficiale

LA GUIDA 15z

Joypad Analogico (PSX)
Son? L.69.000

i |oypa sh:undc:rd mlghc:mh:' dalla fantastica pruﬂsmne unuleglcu éun proger
to eccezionale della Sony che dovreste avere in mente quando pensate di acqui
share un nuovo joypad: avrete non solo un secondo pad, ma un livello totalmente
nuove di controllo che & suppertato da sempre pil giochi. Provate a giocare o
TOCA Touring Cor o o G-pelice con il pad analogico e noterete lo diHferenza
Verdetto di Games Master: Con

|

—— —
lo suo precisione ineguagliata,
vi aprird un mendo totalmente SOH‘Y
LilFl=l+ B .. | w' 0 .O
i--:F
Ry .

G-Con 45 (PSX)
Namco - L.108.000 con
Time Crisis

Real Arcade Gun

(PSX SAT)
Joytech - 1.119.900

ASCII Pad (PSX)
ASCII - L.39.000

Forse non si adatterd olle vostre moni tanto “rotondamente” & comodamente
quanto il pad Sony, ma ¢'é molte da dire su questo pad dalla linea sottile, ben
disegnalo e sopratiutic @ un prezze cosi basso. E ben costruito, risponde bene e
ha anche il colore giuste. L'unico problema sono i pulsanti frentali un po’ troppo
softili, ma nessuno & perfetiol

Verdetto di Gomes

Master: Una buona - :\
saconda scelto e soprat- 3

tulte un oftimo affere, @

X
2T

Pad ufficiale del N64
Nintendo - L.59.000

Mon si pud negare, & un confreller dassico, ed & senza dubbio lo cosa migliore che si
passa collegare al Mintendo per spalancare | cancelli della gicia. Certo che il prezzo
pud ewere supeniore a quello di joyped di molle alfve ditke, ma non ¢'é nulla che
possa eguagliare lo stick anclogico cosi sensibile, i pulsanti molleggiati e un intelligen-
tissimo grilletio Z.

(N64)

Verdetto di Gomes Master: Un controller

rivoluzionario che vi consigliama
K
e

assolulomente di acquistore se ne
avete la possibilita.

Lightblaster
Interact - L.90.000 circa

Se non fosse stato per la G-Con, sarebbe siata perfetiomente

accettabile, anche se non & bellissima. E dotata di ricarica e
fuoco automatici e di piccole luci rosse che si illuminane

Il migliore pacchetio di gioco e pistola mai uscito. Lo G-Con
& un‘arma fantastica e ben disegnata, leggera da impugnare
e loncia un fiume accurato di proiettili virtuoli verse lo scher-
mo grazie a un'uscita supp|emenlure che si infila nella porta
video della PlayStation.

Verdetto di Games Master: & la migliore pistola per lo
P|ﬁ}'5lulinn, sanza dubbio desfinata a diventare 'arma stan-
dard da oggi in poi. Mon ci acconten- ;
teremma di B
nient'alire.

A prima vista, sembra abbastanza simile alla pistola di Time
Crisis; ma basta liberarla dai chilometri di covo per accor-
gersi che & ha di fronte un kit veromente serio. La pis‘h:Fﬂ
usa, cosa piutioste precccupante, un adaliatore principale
per alimentare un oggetto che fo si che la pistola rinculi o
ogni culpu & che permaette di attivare un'opzione di fueco
cutomatico, Verdeto di Games Master: Un'arma cen lanto
di rinculo e di pedale fipo sala giochi. Ne avete dawvero
bisogno, perd, quando avete la

G-Con®

quando premete il grilleto. Purtroppo perd non ha la stessa
accuratezza della pistola della Nameo e funziona solo con
giochi pid vecchi come Area 51 e Crypt Killer.

Verdetto di Games Master: MNon & malaccio ma & difficile

raccomandarla dal momento che ¢'é in

giro la G-Con.




ASCII Stick (PSX)
ASCII - L.138.000

Un alira mostro da sala giechi con il fondo di metolle e con pulsanti abbastanza
grossi do essere colpiti ufilizzando il manico di una scopa da un paio di metri di
distanza. E disagm:lln avviomente per i PiEEl‘IiﬂdulQ. e in effetti si comporta bene
con Tekken 2 e SoulBlade: vi sentirate malto pid coinvelfi picchiande sui pulsanti e
lotande con un joystick piutiosto che spingendo asetficamente dei tasti sul joypad.
Verdetto di Games Master: Raccomandato per i giochi di combattimento, ma per
il resto & un po! scomoda.

Pad ufficiale Sega (SAT)
Sega - L.69.000

Forse non & alirettanto ben progetiato quanto i controller standard della Sony e
della Nintendo, ma melti giocatori si affidanc al controller uficiale della Sega
Offre soi puisanri, wn D-Pad e un cave. Tulte que”o che serve insomma: un prodcﬂ-
to di qualita.

Verdeto di Gomes Master: Un buon controller ulficiale, ma ¢ sone delle alternati-
ve decenti o prezzi pid bassi.

ProgramPad (PSX)
InterAct — L.90.000 circa

Con questo prezzo & uno dei pad pit cari per la PlaySiation, ed é persino pid
caro del g|me|fu unulogico della Sany. Ma forse vale la pena dar fondo ai propri
risparmi per un pad che pud essere progrommato: & possibile regisirare sequenze
|L.'ngh(: al massime 87 pulsanti su un :.ing_nlc pulsante, il che & I'ideale per le
combo terribili di aleuni picchiaduro. Inclire li montiene in memeria anche quan-
do é spento. Aggiungete le funzioni di Slow-
metion e fuoco outomatico e capire-
te perché questo sara il pad piv
conteso per giocare o Tekken
3l

Verdetto di Games Master:
Un pad sofisticato con parec-
chie funzioni per focilitare i
piﬁchindu:c. A ogni modo, il
prezzo & alto.

82

Voto

Eraser MPS5 (N64, PSX)
Blaze - L.79.000

Se confrontata con il serio grigiore della G-Con, la Eraser sembra un po’ trop-
po un giocatiolo e sinceramente il suo rumore molio mal fatte ci ha riportate
alle pis!nh:,' di p|ﬂs1icc| della nostra infanzio. Vo a batteria, non rincula molio &
emette suoni ridicoli, Se spegnete il suono le cose nen migliorane di malta. Mon
ha la stessa precisione della G-Con o della Real Arcade Gun e l'aspetto & poco
curato

Verdetto di Games Master: Una
pistcla mal fatta che sembra
doversi rompeére da un
momento all’aliro.

Chameleon (PSX)
Wild Things - L.49.900

Un pod mimetico come questo vi permettera di evitare il luoco nemico se vi trove-
rete in una foresta piena di nemici: sfortunatomente ¢ solo bello, e le prestazioni
sona invece piutiosto deludenti. Lo risposta dei pulsanti non & maole, ma il D-Pad &
roppo *malle”. Sono incluse funzioni di fuoco automatico e di slow-motion e i
sono un bel po’ di texture fra cui scegliere, tra le quali

ne ricordiamo una in fibra di carbo-
nio e una con rifiniture metalli-
che.

Verdetto di Games Master: Un
bel design ma lo difficolt di
controllo lo rende inaffidabile.

Potete trovare la maggior parte dei joypad recensiti in que-
sta guida da:

Software Universe (02 4230010)

| modelli Blaze sono invece disponibili da:

Newel (02 39260744)

Per informazioni sui modelli Interact potete visitare il sito web:
www.interact-acc.com

Telefonate a questi negozi e distributori per conoscere punti vendi-
te pil vicini a voi.
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Come battere... le 10 buche pit difficili di

ACTUA GOLF 2

KIAWAH ISLAND

Buca 2-Par 5-543 yds: questa par 5 é una
buca molto impegnativa. Il fairway & diviso
in 3 sezioni. |l tiro di partenza deve essere
preciso ed essere abbastanza lungo per per-
mettere di superare la zona paludosa poesta
nella parte finale di questo lungeo fairway.
Da li, rimane da fare un breve approccio
verso un green poco ondulato, dove dovre-
te fare ancora attenzione.

Buca 16-Par 5-579 yds: il colpo di partenza
deve essere tirato attraverso un ampio osta-
colo d'acqua verso un fairway in discesa. Un
lunge drive tirato verso la parte destra del
fairway dovrebbe permettere alla palla di
prendere la discesa e darvi la possibilita di

Se siete rimasti bloccati in un gioco per PlayStation non dovete fare altro che
consultare queste pagine per trovare una risposta alle vosire domande!

Questo mese vi offriamo una guida approfondita ad Actua Golf 2, il simulatore
di golf Gremlin. Speriamo che vi serva per rimanere sempre nel PAR! Abbiamo

anche Croc e altre delicatezze!

550 yard con un fairway stretto e tortuoso
che & inoltre nascosto alla vista del giocato-
re. Dopo un buon colpo iniziale, il secondo
colpo dev'essere tirato per superare |'ango-
lo della curva del fairway, facendo attenzio-
ne a non sbagliare il colpo per poi ritrovarsi
tra cactus, cespugli e sabbia. Sebbene il
green possa essere raggiunto in

arrivare sul green in due colpi. Comungue,
fate attenzione perché il green & molto pic-
colo e ha un ampio ostacolo sulla sinistra.
Sarebbe pid prudente un colpo d'attesa per
poi avere un pitch corto per un possibile
birdie.

INGHILTERRA

Buca 6-Par 5-544 yds: anche questa & una
buca fantastica, anche se bisogna comun-
que fare attenzione. Dal tee, il fairway si
inclina molto da destra verso sinistra ed e
protetto da due ampi bunker. Un ruscello
spezza in due il fairway, quindi & rischioso
tirare un colpo lungo. Col secendo colpo, il
giocatore pud provare a raggiungere il
green ma deve attraversare uno stretto cor-
ridoio. Arrivare quindi sul green in due
colpi @ molto rischioso. Anche |'approccio
indiretto & difficile a causa di un bunker
ben piazzato sul fairway, ma probabilmente
& guesta la scelta migliore. Il green &
ampio, lungo e abbastanza piatto, quindi il
putt dovrebbe essere un po' pid facile.
Buca 16-Par5-573 yds: |a buca 16 & un par 5
e mette a dura prova i giocatori. Dal tee, ci
sono due bunker a guardia del fairway e se
sbagliate il tiro vi ritroverete nell'erba alta.
Dal centro del fairway bisogna usare il dri-
ver per raggiungere il green. Tra I'altre, un
ruscello taglia il fairway a circa 40 yard dal
green, quindi: o la va o la spacca! Sarebbe
meglio fare un approccio con un ferro
lungo per poi tentare il green. Anche il
green é protetto da due bunker: uno
davanti sulla destra, I'altro dietro sulla sini-
stra.

ARIZONA
Buca 9-Par 5-550 yds: la buca finale delle
prime nove buche & un par 5 "dogleg” da

due colpi, il terzo colpo deve
essere un approccio verso un
ampio green completamente cir-
condato dalla sabbia.

Buca 12-Par 4-419 yds: questo é
un buon par 4 ma mette alla
prova i giocatori visto che dal
tee il fairway va in discesa per
poi snodarsi in salita verso un
lieve pendenza vicino al green.
Questo fairway é complicato
anche per la sua forma, visto
che si restringe sensibilmente
sulla zona di atterraggio della
palla e tende a spingerla in
discesa sulla sinistra verso una
zona sabbiosa e destra. Un colpo
di partenza (usando il driver)
tirato sulla destra del centro-fairway
dovrebbe dare un angolo perfetto per I'ap-
proccio al green. Nel secondo colpo bisogna
usare un ferro medio o piccolo

per arrivare bene sul green, visto che ha un
disegno particolare: ogni colpo corto e sulla
destra fara andare la palla nella sabbia.

JAPAN

Buca 8-Par 5-561 yds: la 8 & un
par 5 molto probante. Un
ampio fairway, ristretto
solo da due bunker a
destra e a sinistra e con
alberi ed erba alta ai
lati, rende il colpo ini-
ziale molto complicato,
e non ci sono possibilita
di raggiungere il green in

due colpi. Il secondo colpo deve essere tira-
to sulla destra del fairway perché a sinistra
c'é un ampia zona con alberi e vegetazione
varia. Il terzo colpo & un approccio verse un
green rialzato con un bunker sulla destra.

RYE GRASS BEACH GOLF CLUB

Buca 13-par 4-414 yds: il disegno del
fairway di questa buca & abbastanza disgra-
ziato, il che rende difficile ma non impossi-
bile trovare la giusta posizione dal tee. Il
giocatore dovrebbe tirare sulla destra del
fairway per attaccare il green, di forma
quasi ovale. Un ferro medio o corto come
secondo colpo vi fara raggiungere il green,
che & protetto da un ampio bunker sulla
destra.

CARNOUSTIE GOLF CLUB

Buca 2-Par 4-463 yds: questa buca viene
chiamata "Il Canalone" e con una buona
ragione, visto che si sviluppa lungo una

vallata in mezzo a dune di sabbia. Il vento
e molto forte e soffia dal mare verso
destra, quindi bisogna sempre valutarlo
bene prima di tirare. Il primo colpo deve
superare | bunker Barry Burns e Braids che
sono posti in mezzo al fairway, per poi arri-
vare in una zona ristretta da altri due
bunker. Il green @ rialzato e ben protetto
da alcune collinette e una cintura di piccoli
bunker. Il green & inclinato a sinistra in
direzione di un profondo bunker.

OXFORDSHIRE

Buca 16-Par 4-467 yds: questa buca ha pro-
babilmente il fairway piu stretto di tutto il
circuito. Il colpo di partenza deve essere
tirato a superare gli avvallamenti del
fairway fino a raggiungere un discesa che
aumentera la lunghezza del colpo. C'é un
ampio bunker sul margine sinistro del
fairway e anche questo ostacolo deve esse-
re evitato. Il secondo colpo, probabilmente
un ferro lungo, deve essere diretto verso il
lato destro del green poiché c'& una pen-
denza che tende a spingere la palla verso
sinistra verso un bunker. Se arrivate lunghi
vi complicherete la vita.

ROk ChELS"

SELEZIONARE IL LIVELLO
MNella schermata del titolo
premete i tasti:
Su, sinistro, gil, sinistro,
destro, sinistro, giu, su,
sinistro, destro,
destro, giu,
destro,
destro e su
per selezio-
nare il livello.
In pit, per tutti i livelli della
Secret Island provate con:
Sinistro, sinistro, sinistro, sinistro, gid,
destro, destro, sinistro, sinistro, giu, destro,
giu, sinistro, su e destro.

RAPID RACER

PASSWORD: Per avere accesso ai vari segre-
ti di Rapid Racer, Sony ha usato una tecnica
simile a quella di F1 97, Dovrete quindi
inserire i codici per i trucchi nel selet-

tore del nome. N.B.: da qui in
poi il segno “_* signifi-
chera "spazio”. Allora:
Tutte le barche:
_bea

Tutte le bar-
che
diven-
tano




papere di gomma: _qgak
Hurricane boat: hurr

Ottenere i circuiti di giorno: _day
Ottenere i circuiti di notte: _nit
Ottenere i circuiti specchio: rrim
Ottenere i circuiti frattali: frac

TEST DRIVE 4

PISTA E MACCHINE SEGRETE

Quando ottenete un record per la vostra
gara, digitate, al posto del vostro nome,
Knacked. Potrete cosi accedere a 4 macchi-
ne segrete: la TVR, la Pitbull Mini (Pitbull
dal nome dei programmatori), la Dedge
Daytona e la
GTS5-R. Inoltre,
provate a inse-
rire, invece del
vostro nome,
Sausage e
potrete cosi
accedere a una
pista segreta
davvero splen-
dida.

S
TRUCCHI
ASSORTITI
Per buttare a
terra il nemico:
dopo aver
vinto il round finale, premete L e R e sco-
prirete di poter colpire ancora il nemico
battuto.
Niente gemme nella modalita Versus: tene-
te premuto Select prima di iniziare il match.
Nessuna pieta: dopo aver vinto il round
finale, premete select per continuare a
prendere a calci nel sedere il povero nemi-
co!
Giocare nel ruolo del Dottor Destino. Per
ottenere cio fate come seqgue:
(1) Vincete un match in qualsiasi livello di
difficolta, usando tutti i “continue” che
volete.
(2) Selezionate Arcade Mode.
(3) Assicuratevi che il cursore sia su
Spiderman (o Captain America per il gioca-
tore 2) e premete Start.
(4) Premete Down due volte, mantenendolo
premuto la seconda velta e subito dopo
tenete premuto "calcio debole”. Poi, conti-
nuando a tenere premuto calcio debole,
tenete premuto calcio medio. Ora, tenen-
do sempre premuti i due calci, tenete
premuto calcio forte. Ci vuole un
po’ di pratica, soprattutto per-
ché bisogna fare tutto
molto velocemente. Una
volta che siete diventa-
ti il Dottor Desting, le
vostre mosse speciali
sono: Raggio d'e-

nergia - QCF +
P; Colpo foto-
nico - HCB +
P; Scudo di
roccia -

HCB + K;
Infinity

Move - QCF

+ Tutti i
pugni.

Giocare nel ruolo

di Thanos. Per ottenere cid fate come
seque:

(1) Vincete un match in qualsiasi livello di
difficolta, usando tutti i "continue” che
volete.

(2) Selezionate Arcade Mode.

(3) Assicuratevi che il cursore sia su
Spiderman (o Captain America per il gioca-
tore 2) e premete Start,

(4) Premete Up due volte, mantenendolo
premuto la seconda volta, e subito dope
tenete premuto il pugno forte. Poi, conti-
nuando a tenere premuto pugno forte,
tenete premuto pugno medio. Ora, tenen-
do sempre premuti i due pugni, tenete pre-
muto pugno
debole. Queste
sono le devastanti
mosse speciali:
Carica - HCF + P;
Lanciare roccia -
HCB + K; Lanciare
bolla - HCF + K;
Infinity move -
QCB, QCB + Tutti i
pugni.

Secondo costume:
funziona su tutti i
personaggi.
Tenete premuto
per tre secondi
Up o Down. Se il
personaggio che
volete & nella fila
superiore, preme-
te Up. Se si trova
in quella inferiore, premete Down.

Zucche distruttive: quando usate |a gemma
della realta, premete Select e il vostro per-
sonaggio lancera queste zucche distruttive
dal corpo (mica male!).

Taunt: mentre giocate, premete Down,
Down e Select per irridere il vostro avversa-
ro.

CRASH BANDICOOT 2

GEMME COLORATE

Ecco come prendere tutte le gemme colora-

te:

(1) Turtle Woods (Blu): non prendete nessu-

na scatola.

(2) Snow Go (Rossa): andate al Secret Warp

per la Snow Go.

(3) The Eel Deal: passate il vicolo cieco nella

stanza piena di scatole Nitro.

(4) Plant Foed (Gialle): non raccogliete nes-

suna scatola.

(5) Bee hauling (Viola): salite

le scale delle scato-

,—K le Nitro.

VITE EXTRA

Nella seconda stanza warp, andate verso
I'orso e saltateci sopra finché non usciranno
dieci vite extra. Si puo fare, perd, solo una
volta.

WARPS NASCOSTI

In tutto il gioce sono nascosti cingue warp.
Ecco come trovarli:

(1) Bear Down: la piccola colata di ghiaccio
alla fine del quadro.

(2) Air Crash: il secendo fiume. Non usate
gli sci-jet, ma saltate sulle scatole fino alla
piattaforma.

{3) Unbearable: quando il piccolo vi spinge
via, andate indietro finché non lo vedrete
di nuovo.

(4) Hanging Qut: cadendo in una buca fini-
rete in una pozza senza anguille. Andate
verso il centro e fatevi cadere nell’apertura
della buca.

(5) Digging It: verso la fine c'é una pianta
che sputa da una piattaforma.

Vorticatele addosso per prendere |'ultimo
warp rimasto.
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DIDDY KONG RACING

Ecco qualche consiglio su come giocare a
quel capolavoro di Diddy Kong Racing.

CURVARE

Curvare con il kart: ci sono due tecniche
tfondamentali per curvare bene col kart.

{1) Curva in frenata: toccando il freno
(tenendo premuto l'acceleratore) curverete
piu seccamente.

{2) Curva in frenata col tasto shoulder: per
avere un potenziale in curva estremo (con
relativa perdita di velocita) premete il
tasto shoulder e I'acceleratore, poi toc-
cate leggermente il tasto dei freni
quando fate la curva. Potete prati-
camente girare sul posto con que-
sta ingegnosa tecnica.

Curvare con l'aereo: due sono le
tecniche fondamentali da impa-
rare con |'aereo.

(1) Curva in caduta: tenere
premuto il tasto shoulder
mentre state girando vi
permette di inclinare la
punta dell’ala e far virare
I'aereo. Tranne le curve
piu dolci , tutte le altre
dovranno essere affronta-
te in questa maniera.

(2} Curva in frenata col
tasto shoulder: come per i
kart. Da usare solo per le
curve piu secche.

Curvare con I'hovercraft:
non si pud avere la sicu-
rezza di fare una ottima
curva con I'hovercraft .

(1) Curva di rimbalzo: curvare

troppo seccamente fara fermare "hover-
craft. Per evitarlo, inclinatevi poce dando
dei colpi leggeri sul tasto shoulder.

ZIPPER

Gli Zipper sono dei reticoli gialli e rossi che
compaiono sui percorsi del kart e dell’ho-
vercraft, oppure cerchi gialli e rossi sui per-
corsi

|___GUIDA Al GIOCHI PER NINTENDG

L'svets chiesta in tan, wmmamﬁmma ;
Racing. Trattandos! di im gioc di guida cos strawe, & difficile fornire istrazion

passo-passo, ma speriamo di essere riusciti a preparare un bello speciale. Troverete
anche un po’ di trucchi per quel mattacchione di Bomberman e molto altro!

aereofhovercraft, Daranno due tipi di spin-
ta:
(1) Fumata viola: avviene quando passate su
uno zipper con l'acceleratore premuto.
Queste sono spinte di bassa
potenza.

(2) Fumata verde: sono
spinte di alta potenza che si
hanno quando si colpisce
uno zipper senza l'accelera-
tore premuto. Possono esse-
re accorciate premendo
ancora sull‘acceleratore
dopo avere ricevuto
una spinta. Per avere
invece la spinta
maggiore, passate
sullo zipper senza
tenere l'accelera-
ore premuto e
non date gas fin-
ché non vedete il
fume multicolore die-
tro il vostro veicolo.

PARTENZE VELOCI
Le partenze veloci sono di due tipi.

(1) Normale, Premete I'acceleratore un
momento prima che lo starter dia il
via. Dalla parte posteriore del vastro
veicolo si sprigionera una fiamma
gialla.

(2} Super. Calcolate

bene il tempo di reazio-

ne del vostro acceleratore e pre-
metelo un attimo prima del via.
Avrete una partenza molto
piu veloce e il retro del
vostro kart si illuminera di
blu. Fare una bhuona parten-
Za é essenziale per le gare
Timer Trial.

Power up: gli speed-up, i
missili e i magneti sono |
power-up da cercare di
prendere. Le macchie d'o-
lio sono utili solo per sabo-
tare gli zipper dopo averli
superati nell’ultimo
giro.

BANANE

Come in Mario Kart, pid ne

avete, piu veloci andate. Man mano che

andate avanti nel gioco, diventa sempre pil

importante raccogliere le banane: sara uno
dei pochi modi per poter restare tra i

migliori piloti.

LA SFIDA DELLE MONETE
La sfida delle monete avviene

dopo aver battuto per la prima volta un
Boss. L'idea & di raccogliere otto monete
d'argento sul percorso e finire la gara per
primi. Pit @ difficile la pista, pii le monete
saranno piazzate in posizione difficile. Ecco
alcuni consigli da seguire.

(1) Fate la sfide delle monete un paio di
volte, per poter sapere bene dove stanno le
monete. Alcune sono ben nascoste.

(2) La tattica migliore & di raccoglierne il
maggior numero possibile nel corso del
primo giro, per poi poterle raccogliere tutte
nel secondo.

(3) Se scivolate troppo indietro nel corso
della gara, sara molto difficile poter recu-
perare. Cercate quindi di rimanere sempre
nelle prime tre posizioni.

(4) Questo significa che dovete adottare la
stessa tattica per raccogliere le banane.
Alcune vengono raccolte anche dagli altri
concorrenti, altre no. Cercate di battere sul
tempo i vostri amichetti pelosi che cercano
di fregarvi le banane nel primeo giro, per
poi prendere il resto nei giri 2 e 3.

(5) Non disperate e provate, provate e
riprovate. Alcuni percorsi vi faranno impaz-
zire: & normale.

Cercate magari di raccogliere le
monete impossibili al primo giro,
in modo che se non ce la farete

potrete ricominciare la gara
senza perdere altro tempo.
Incltre stando dietro per un
pa' non correrete il
rischio di venire silu-
rati.

TAJ CHALLENGE
Taj ha una sfida per
ognuno dei tre veicoli.
Potrete cosi guada-
gnare un totale di tre
Palloni d'Oro. Ogni
sfida & praticamente
una corsa intorno
alla Adventure
Island, in cui dovrete
seguire delle bandie-
re Nintendo. Non
dovete colpire ogni
bandiera per
restare in gara,
ma ogni scor-
ciatoia che vi fac-
cia evitare due ban-
diere vi portera automaticamente alla squa-
lifica.

IL GlOCOD

Il primo obiettivo in Diddy Kong & prendere
39 Palloni d'Oro dalla Adventure Island.
Una volta che avrete raggiunto questo
obbiettivo, la pietra gigante a forma di



Wizpig di Adventure Island si aprira e voi
potrete volarci dentro. Se riuscirete a batte-
re Wizpig, apparira la sequenza finale del
gioco, i crediti e un codice da usare nella
schermata dei codici.

Per raccogliere i palloni su Adventure
Island: (1) || mezzo migliore per raccogliere
i palloni & I'aereo. All'inizio del gioco diri-
getevi da Taj e prendetelo per trasformarvi
in aeroplano. (2) Il primo pallone & all'en-
‘trata di Dino Domain. (3) Il secondo pallone
@ su una sporgenza tra due cascate. (4) Per
il terzo pallone, volate nella sezione nevosa
di Adventure Island e prendete |'uscita oltre
una piccola cascata. Volate lungo la breve
sezione con il flume: il pallone si trova su
una sporgenza sulla vostra destra, poco
prima della fine.

Superare Dino Domain: (1) Non alzate I'ac-
celeratore quando usate gli speed-up con-
tro il boss: vi porteranno oltre la montagna.
All'inizio partite rapidi, scambiatevi di
posto, prendete il primo missile e sparatelo
contro il dinosauro. Prendete quindi gli zip-
per successivi e continuate a stare avanti.
Non sparate al dinosauro se
& né troppo distante né
troppo vicino:
saltando per
aria vi piombera
addosso, spiacci-
candovi. (2)
Dopo aver bat-
tuto il boss,
uscite da
Dino
World e
fate la
prima

sfida di

Taj. E una
semplice
corsa intorno
all‘isola e vi dara un Pallone
d'Oro. (3) Le sfide delle monete
sono abbastanza semplici, con
delle monete difficili solo ad
Ancient Lake (colpite i due zipper
per attraversare il lago e prendere
due monete) e a Hot Top Mountain
(I'ottava moneta & nascosta dietro l'angolo
alla partenza). (4) Dopo aver battuto il boss
per la seconda volta, uscite da Dino Domain
e fate la seconda sfida di Taj: I'Hovercraft.
Ora dovreste avere 14 palloni.

Superare Snowflake Mountain: (1) La gara
piu difficile da superare & Walrus Cove.
Prendete la corsia di destra e raccogliete 9
banane. Andate a sinistra nel primo giro
nella valle delle palle di neve per prendere
gli speed-up e tre banane, e poi a destra
nel secondo giro per fare la stessa cosa.
Dovete colpire tutti gli Zipper. (2) 1l boss di
Walrus & il pid facile di tutti. Prendete lo
speed-up a meta della discesa. Dovreste
rimanere in testa da li in poi. (3) Le Sfide
delle Monete piu difficili sono Everfrost
Peak e Walrus Cove. Raccogliere abbastanza
banane per rimanere in testa & fondamen-
tale. (4) Dopo aver battuto il boss per la
seconda volta, uscite da Snowflake
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Mountain e fate la sfida finale di Taj. Una
volta vinta, avrete 23 palloni.

Superare Sherbet Island: (1) | due percorsi
per Hovercraft sono abba-
stanza facili da superare.
Salite sulla balena per
prendere la scor-
ciatoia della
nave dei pira-
ti a Whale
Bay. (2) Le
Sfide delle
Monete
fatte

con
I'hover-
craft sono
abbastanza
facili.
Prendete la meta
delle monete nel primo

giro e le altre quattro nel secondo.
(3) Crescent Island ha delle monete
nascoste. La prima & sopra il boc-
caporto della nave dei pirati. La
seconda & sulla scorciatoia nell’ul-
tima curva. (4) La traiettoria verso

sinistra all'inizio di Crescent Island & di gran
lunga la piu veloce. Fatela nel primo e nel
terzo gire, mentre nel secon-
do state sulla destra per rac-
cogliere le monete. (5)
Battere il polipo & difficile.
Fare una Super Partenza vi
pud far arrivare in testa, ma
€ una posizione difficile da
mantenere. State invece die-
tro e raccogliete due palloni-
missile, Fate fuoco sulla dirit-
tura finale del primo giro,
superate |'avversario e man-
tenete la prima posizione
per gli altri due giri.
Superare Dragon Forest: (1)
Vincere le quattro gare non
dovrebbe essere difficile. (2)
Usate gli speed-up nei tre

rettilinei per superare il boss. Se siete primi
al termine del primo giro, un
volo tranquillo vi dovrebbe
far vincere la gara. (3)
Windmill plains & una
delle Sfide delle Monete
piu difficili. Il segreto
per vincere & di non
permettere a nessun
altro concorrente
di superarvi, per-
ché recuperare @
praticamente
impossibile. Questa &
probabilmente 'unica gara
dove bisogna raccogliere le
monete alla fine. (4)
Greenwood Village &
un'altra gara difficile, E
essenziale raccogliere le
banane e colpire gli Zipper.
L'ultima moneta & nascosta
nella piccola deviazione a
sinistra dopo il secondo
tunnel. (5) Nella gara finale
con il boss dovete volare basso
e fare uso degli speed-up nei rettilinei.
Quando avrete finito Dragon Forest, dovre-
ste avere 39 Palloni d'Oro.
Superare Wizpig: (1) La chiave per battere
Wizpig sta nel memorizzare la posizione
degli Zipper. Dovete colpirli tutti in succes-
sione. {2) Per avere qualche possibilita di
vittoria, dovreste sempre prendere uno
Zipper facendo una bella fumata verde e
farla durare il piu possibile. In pratica, verso
la fine, dove ci sono una serie di Zipper,
dovreste usare |'acceleratore per accorciare
la vostra spinta.

AUTOMOEBILI LAMBOR-
GHINI

MACCHINE BONUS

Ci sono tantissime macchine bonus nel

gioco. Per ottenerle dovete superare le

serie Basic o Pro in modalita Arcade.

Comunque, per ottenere le altre macchine
segrete, che poi sono le miglieri del gioco,
dovete superare sia il livello Normal che
I'Expert in modalita Campionato. Le macchi-
ne bonus sono: Ferrari Testarossa, Porsche
959, Vector, Dodge Viper, Bugatti EB110,
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Ferrari F50 e altre Lamborghini.

EOMBERMAN 64

Innanzitutto asceltate, o meglio leggete,
molto bene le istruzioni a schermo. Inoltre
prendetevi un po’ di tempo per imparare
bene i comandi. Le telecamere sono ben
piazzate, ma c'e chi si lamenta comungue
della loro scomodita. Se siete fra questi
provate a spostare un po’ I'inquadratura in
modo da impratichirvi.

Bomberman 64 & un gioco alquanto diffici-
le, anche al primo livello. Per esem-
pio, per superare il primo scher-
mo & necessario calciare una
bomba all'interno della struttura
di pietra somrontata
da una grata.
Tirando la
bomba con
precisione si
puo centrare
dell'esplosivo,
che fa crollare
la grata per-
mettendo cosi
I'accesso al
Bomberman.
BONUS DI
FINE GIOCO
Prendete tutte
le Gold Cards per
Superare
Sirius nel
Palazzo

dell’Arcobaleno.
Andate alla schermata
delle opzioni e scegliete
Opzioni.
Congratulazioni!
Ora potete
vedere la
schermata
finale e i
crediti
quando vole-
te. Potete giocare inoltre altri due livelli
in battle mode.

CUORI NASCOSTI
Basta lanciare le bombe contro le farfalle
nel Blue Resort per avere i cuori nascosti.

GIOIELLI NASCOSTI NEL BLUE RESORT
Quando vedete una casa con una finestra
aperta, gettate una pump bomb attraverso
la finestra e aspettate che esploda. Potrete
cosi avere a vostra disposizione una grande
guantita di gioielli.

TEST DEL SONORO
Per accedere al Sound Test, finite il gioco in
modalita Adventure a difficolta Normale

DUKE NUKEM 64

MENU DEI TRUCCHI

Nel menu principale premete sinistro, sini-
stro, tasto shoulder sinistro, tasto shoulder

sinistro, destro, destro, sinistro e sinistro
per accedere al menu dei trucchi.

TUTTE LE OPZIONI

Entrate nel menu dei trucchi come spiegato
sopra, quindi ritornate al menu principale e
premete: pulsante shoulder destro, destro
C, destro, tasto shoulder sinistro, sinistro C,
sinistro, destro C e destro. Sara disponibile
una nuova opzione chiamata All Items.

INVINCIBILITA"

Inserite il codice d'accesso al menu dei truc-
chi, poi premete il pulsante shoulder
destro sette volte sequito da sinistra sul
D-pad. Se avete fatto tutto correttamen-

te, si sentira un breve rumore.

Andate sul menu dei trucchi e

premete su Invincibility.

PICCOLO DUKE, GRAN-
DE DUKE
C'é un modo per giocare
a Duke Nukem con un
Duke piccolo o con un
Duke grande. Questo
codice funzionera in
modalita Co-operati-
ve o Deathmatch.
Per poterlo fare in
Co-operative,
dovete attivare
Invincibility e All
Items.
Selezionate
friendly fire, poi
per avere il piccolo
Duke sparate al vostro
nemico con lo shrinker,
attivate I'invincibilita e poi disatti-
vatela. Il giocatore non crescera pid
(lo svantaggio e che non potete avere
nessuna arma). Per avere il grande
Duke, prendete |'expander e spa-
rate all'altro Duke finché
non incomincia a espan-
dersi. Poco prima che
esploda, attivate la
modalita God, smettete
di sparare e quindi
disattivate la
modalita God.
QOra avete un Duke
gigante che pud
essere ancora ucci-
50 (la modalita God
si trova in All
Items).

CAMMINARE
SULLA LAVA
Potete
cammi-
nare

sulla
lava
tutte
le
volte
che

volete, basta premere il tasto jump tanto
da non far rimanere i vostri piedi sul terre-
no pit un secondo. Vi costera un po' d'e-
nergia, ma si tratta sempre di una picco-
la guantita.

ENERGIA
Sparate o fate
saltare in aria una
fontana, un
idrante o un
bagno.
Camminate in
mezzo all'acqua
zampillante e
premete A per
ricaricare la
vostra energia.

JETPACK INFINI-
TO0

Mentre siete in
aria con il jet-
pack, attivate il codice All
Items. Avrete un pieno infi-
nito per il vostro jetpack.

NIENTE MOSTRI

Andate al menu dei trucchi e premete tasto
shoulder sinistro, sinistro C, sinistro, tasto
shoulder destro, destro C, destro, sinistro,
sinistro e destro. Se avete inserito corretta-
mente il codice, sentirete una sirena.
Adesso nel menu dei trucchi potete attivare
I'opzione No Monsters

TELETRASPORTO DELLE ARMI
Nell’opzione Deathmatch ogni arma puo
essere gettata in un teletrasporto
e apparire dall’altro lato.
Proiettili, missili, granate, pla-
sma, tutto pud entrarvi.
Dovete aspettare che
un oggetto passi
completamente
prima di gettar-

ne



un altre, ma questo & un buon metodo per
uccidere | vostri nemici mentre voi non cor-
rerete rischi.

F1 POLE POSITION
MACCHINA SEGRETA
Terminate il gioco dopo essere diventati
campioni del mondo. Salvate tutto e fate
ripartire il gioco. Mentre il gioco vi

dira di attendere, cioé mentre
sta caricando, tenete

premuti i tasti

A e B. Nella

schermata

della scelta delle

macchine dovrebbe

esserci un macchina

segreta.

TUROK: DINOSAUR HUN-
TER

CODICI PER | TRUCCHI
Inserite questi codici nel menu Enter Cheat.
Per usarli, andate al menu trucchi e inserite

i codici desiderati.
Tutte le armi -
CMGT-
SMMGGTS
Dana's
Cheat -
DNCHN
Disco
mode - SNFFRR
Gallery - THBST
Greg mode - GRG-
CHN
Vite infinite - FRTH-
STHTTRLSCK
Pen & ink mode -
DLKTDR
Purty colors - LLTH-
CLRSFTHRNB
Quark mode -
CLLTHTNMTN
Raobin's Cheat -
RENSMTH
Mostra tutti | nemici - NSTHMNDNT
Mostra i crediti - FDTHMGS
Spirit mode - THSSLKSCL
Munizioni illimitate - BLLTSRRFRND
Codice Finale - NTHGTHDGDCRTDTRK

HEXEN o4
TRUCCHI
Mentre state
giocan-

do,
mettete il gioco
in pausa e premete C su,
C giu, Csinistra e C destra.
Apparira un'opzione Trucchi
(Cheat).

Entrate in questo
T i menu ed
P - inserite

velocemen-
te i codici
qui elenca-
ti:

Modalita God: C sinistra, C
destra, C gid
Salute al Massimo: C sinistra, Csu, Cgibe C
giu
Selezione del Livello: C sinistra, C sinistra, C
destra, C destra, C git e Csu
Macello: C giu, Csu, €
sinistra e C sinistra
No Clipping: C su per 20
volte e poi C giu

TRUCCHI IN MODALITA'
COLLECT

Inserite questi codici nella
schermata Collect Mode:
Tutti gli artefatti: C su, C
destra, C git e C su.

Tutte le chiavi: C giu, C su,
C sinistra e C destra.

Tutti i pezzi del puzzle: C
su, C sinistra, C sinistra, C
sinistra, e C destra.

Tutte le armi: C destra, C
su, C gil e C giu.

INTERNATIONAL
?j;l?ﬁii?ﬁé'i'}lﬂ SOCCER

SQUADRE ALL STAR
Nella schermata del titolo tenete
premuto Z e poi premete su, L,
su, L, giu, L, gil, L, sinistra, R,
destra, R, sinistra, R, destra, R, B,
A e poi Start. Avrete accesso a b
squadre speciali, una per ogni
continente.

PILOTWINGS
64
BIRDMAN WARPS
Ci sono vari warps
sparsi in tutto il gioco.
Ecco come trovarli.
(1) Per saltare al livello Birdman,
volate sotto il ponte nel primo livel-
lo. (2) Potete diventare Birdman
volando a New York (su Little State
Island) con la Cintura a Razzo e toc-
cando la stella d’oro che si trova a Central
Park. (3) A Everfrost Island usate |la cintura
arazzo e, appena vi alzate in volo, guarda-
te al vostro lato, vedrete delle cascate.
Andate sul lato destro della cascata e
dentro la caverna. Andate avanti fin-
che non vedrete un'altra cascata. Qui
troverete la stella d'oro che vi por-
tera al livello Birdman.

SIIVE CEIL Y

Assicuratevi di non avere nemmeno un
soldo e di aver impostato le tasse a 0%.
Alla fine dell'anno, quando appare la scher-
mata delle tasse, tenete premuto R e uscite
dalla schermata.

Rientrateci (sempre tenendo premuto R) e
mettete le tasse su 100%. Dovreste ricevere
99.999 dollari. Comodo, ma siamo sicuri che
sia onesto? No, ed é proprio per queste che
& cosi realistico!

DONKEY KONG COUNTRY
Questo é senza dubbio il trucco pid utile
per quello che & uno dei migliori platform
di tutti i tempi.

Per ottenere settantacingue Kremcoins
entrate nel livello chiamato pirate Panic.
Entrate nella stanza con la vita extra e usci-
tene senza raccoglierla. Uscendo, saltate
oltre le due banane e raccogliete il casco
che incontrate di li a poco.

Tornate alla stanza con la vita extra (sem-
pre senza raccogliere le due banane), pren-
dete la vita, uscite, raccogliete di nuovo il
casco di banane sempre saltando le due di
prima, tornate nella stanza e raccogliete |'i-
cona che troverete all'interno per ottenere
i 75 Kremcoins.




DRAGON FORCE

Questo gioco per Saturn & molto gettonato,
percid vi proponiamo una simpatica guida
che vi aiutera a giocare meglio con piu
coscienza. 5i tratta di una guida con consi-
gli generici: se trovate un aspetto del gioco
che non e stato curato @ probabilmente
perché necessita meno di altri di aiuti al
riguardo.

GENERALI

Ci sono dieci tipi diversi di generali. Usare
bene le abilita dei generali pud essere un
fattore a vostro favore in battaglia, anche
se le vostre truppe sono inferiori a quelle
che state combattendo. Comunque non
conta solo come usate un generale in parti-
colare. Il giusto impiego di un generale pud
cambiare le sorti della battaglia in vostro
favore, ma ricordate che anche il generale
nemico pud fare lo stesso! Ecco le descrizio-
ni dei generali...

Combattente: i generali combattenti hanno
normalmente Soldati e Truppe. Sono tutti
capaci di usare delle tecniche di Sonic
Boom. Quando usate questo tipo di genera-
le, usate subito il Sonic Boom per far fuori

il maggior numero possibile di truppe nemi-

che. Se siete di fronte a un combattente di
quinto grado (o pid alto) ¢ la probabilita
che abbia un'Onda 5onica o un Colpo
Sonico. Non usate quindi una formazione di
sfondamento, a meno che non vogliate per-
dere lavostra unita di sfondamento!
Cavaliere; di solito dovrete affrontare la
Cavalleria quando attaccherete i Cavalieri. |
Cavalieri normali sono uguali ai
Combattenti per quel che riguarda i Sonic
Boom, ma, al loro posto, hanno una Hyper-
storm (che copre un'area molto pit ampia
del Sonic Boom) che si muove proprio verso
il centro delle truppe. Quando affrontate i
Generali Cavalieri dovrete far fronte a
un’ampia gamma di incantesimi, incantesi-

mi che comungue potete lanciare anche voi.

Animisti: Gli Animisti di selito iniziano il
gioco con poche truppe, Arcieri o Maghi.
Fortunatamente, gli Animisti impiegano la
loro magia per spazzare via le truppe nemi-

| GUIDA Al GIOBRPPER SATURN |

Bragon Force é uno dei giochi pid interessanti per Saturn. Per questo bel titolo vi

proponiamo una guida essenziale per imparare a conoscere personaggi, mostri e
guerrieri.

che. Bisogna usare i tempi giusti quando si
usano i loro incantesimi, poiché lanciare un
incantesimo nel momento sbagliato potreb-
be non intaccare le fila nemiche. Alcuni
incantesimi, lanciati in una determinata
area, colpiranno qualsiasi truppa, amica o
nemica, quindi fate attenzione.

Maghi: | Maghi hanno a loro dispoasizione
un potere magico altamente distruttivo.
Sfidare un mago pud essere rischioso per-
ché: (1) Sono di solito accompagnati da
truppe di Maghi, quindi dovrete far scende-
re in campo velocemente le vostre truppe
contro di loro. (2) Come gli Animisti, i
Maghi hanno incantesimi che possono
abbattere un buon numero di vostre truppe
(per esempio la Tempesta di Meteore). (3)
Anche se riuscite ad avvicinarvi, se avete di
fronte un Mago di quinto livello o pi, ci
sono buone probabilita che abbia I'incante-
simo dello Scudo Sacro (Holy Shield), deva-
stante per le truppe che seno riuscite ad
arrivare cosi lontano. Una soluzione pud
essere quella di usare una formazione di
due gruppi, ma lasciate di riserva alcune
truppe per fronteggiare le armate del
Mago.

Sacerdoti: | Sacerdoti sono simili agli altri
due generali con incantesimi, nel senso che
anche loro hanno come truppe dei maghi
che rendono difficile I'avvicinamento al loro
generale. Come per i Maghi, un Sacerdote
di quinto livello o pit possiede |'incantesi-
mo dello Scudo Sacro. Uno degli incantesi-
mi piu pericolosi dei Sacerdoti e quello
della Resurrezione (Resurrect). Anche se con
poche truppe, un Sacerdote pud sconfigge-
re un esercito molto pit potente. Se un
Sacerdote controlla delle truppe con una
abilita alta come i Draghi, ha un alto MP e
l'incantesimo di
Resurrezione
diventa pratica-
mente invincibile.
Monaci: Le abilita
speciali dei Monaci
sono indirizzate a
colpire i generali
nemici. In quanto
tali, sono generali
efficacissime con-
tro Maghi, Animisti
e Sacerdoti. Un
Monaco di alto
livello pud inflig-
gere un danno suf-
ficiente a termina-
re il lavoro inco-
minciato dalle
vostre truppe.
Samurai: | generali
Samurai sono simili
ai Combattenti.

Bl

Zaga o

Dovete fare attenzione ai Sonic Boom e ai
Colpi Sonici. Molti Samurai hanno anche il
Cross Flash per attaccare direttamente i
generali. Sono inoltre molto abili in com-
battimento.

Minja: Il miglior deterrente in assoluto con-
tro i piu potenti generali con incantesimi. |
Ninja possono evitare che questi ultimi lan-
cino incantesimi per tutto il combattimen-
to. Usare la Assassins Star o la Mirage Star
permettera di uccidere un buon numero di
truppe cosi come prosciughera il Magic
Power Gauge. | Ninja hanno inoltre una
capacita di recupero piu veloce dopo aver
lanciato un incantesimo. Oltre a questo, i
Ninja hanno varie abilita di attacco diretto
ai generali e sono melto esperti nel duello
faccia a faccia. Quando affronterete un
Ninja, cercate sempre di lanciare un incan-
tesimo prima di loro. Se non lo fate, potre-
ste non avere piu la chance di farlo per
tutta la battaglia, il che fara girare le sorti
dello scontro a favore del nemico.

Beast: | Generali Beast sono praticamente
simili-ai Monaci, ma sono leggermente pil
efficaci in combattimento. Usateli contro i
generali con incantesimi pid potenti: le loro
abilita speciali saranno molto efficaci.
Ladri: | ladri sono simili ai Ninja, ma un po’
piu deboli. Hanno normalmente minori abi-
lita e un attacco in meno per abbattere |e
truppe avversarie (come con la Mirage
Star). Non recuperanc il loro potenziale
magico cosi velocemente come i Ninja.
Quando affrontate un Ladro, fate attenzio-
ne come contro i Ninja. Per le vostre arma-
te, i Ladri possono essere utili'se non avete
un Ninja.

Dragonmen: Anche se non sono dei genera-
li molte comuni, i Dragonmen devono esse-
re menzionati, visto che appaiono di tanto
in tanto. Questi sono tra i generali piu
potenti, dato che le stesse truppe sono for-
mate da Dragonmen. La scelta di incantesi-
mi & uguale per tutti | Dragonmen. Di solito
possono lanciare fiamme pila efficacemente
di altri nemici dello stesso livello, ma quan-
do vi scontrerete contro di loro useranno
principalmente lo Stone Pedestal. Questa &
una delle caratteristiche pia frustranti dei
Dragonmen, perché prolunghera la batta-
glia finché non avranno il tempo, eventual-
mente, di scappare e portare cosi a casa un
pareggio. Mentre | Samurai possono sempre
attaccare le truppe dei Dragonmen, Arpie e
Dragonmen non sono colpiti dallo Stone
Pedestal e possono raggiungere il generale
senza ostacoli dopo ;ai.ref'-_t:@lﬁti'ato le trup-
pe.

Sciamani Immortali: Questi comprendono
generali come Vlad, Sierra, Uryll e altri.
Questi generali sono ovviamente i pid
potenti. L'incantesimo della Resurrezione &
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tra i pit normali a loro disposizione, quindi
il numero di truppe che dovrete affrontare
non & necessariamente uguale a quello ini-
ziale. L'incantesimo pilu pericoloso a loro
disposizione & I'Ensnare: impedisce la ritira-
ta e blocca il potenziale magico del nemico.

SOLDATI

Ci sono dieci tipi differenti di Soldati in
Dragon Force. Il manuale li suddivide in tre
categorie; Soldati estremamente abili come
Draghi, Cavalieri, Arpie e Zombi; soldi con
ahilitd normali, come Soldati semplici
{Soldier) e Samurai; e infine soldati con abi-
lita basse, come Maghi, Arcieri, Monaci e
Beast. Anche se si potrebbe pensare che a
ogni generale bisogna dare sempre i Soldati
pil forti, ogni Soldato ha in realta i suoi
punti di forza e le sue debolezze.
Conoscere bene le caratteristiche di ogni
truppa vi aiutera quindi a vincere le batta-
glie. | numeri non sono importanti: un‘ar-
mata di cento soldati pud essere benissimo
spazzata via da un'altra di dieci. Inoltre, il
tipo di terreno o il trovarsi tra le mura di
un castello possono essere dei fattori chiave
per sconfiggere un'armata che vi sovrasta
per numero. Non preoccupatevi troppo
delle suddivisioni che troverete nel manua-
le, poicheé all'interno del gioco ci sono
numerosi fattori di equilibrio. Per esempio,
le truppe pil abili possono essere facilmen-
te battute da una specifica truppa con
minore abilita. Capire come una truppa pud
agire meglio contro un'altra & la vera chia-
ve per la vittoria.

Le truppe sono:

Draghi: Senza dubbie, i Draghi scno le

MP
8

POWER

truppe migliori. A meno che non si
trovino di fronte ai Samurai o ad altri
Draghi, di solito hanno il sopravvento.
Raramente subiscono gli effetti del
terreno e sono ottimi con qualsiasi
tipo di schieramento. E possibile arruo-
lare un generale con truppe di Draghi
(ce ne sono due o tre), ma dovete tro-
vare una Cresta del Drago (Dragon
Crest) per poter assegnare truppe di
Draghi ad altri generali. Nessun perso-
naggio di Dragon Force comincia il
gioco con truppe di Draghi.

Zombi: Altra truppa ad alta abilita.
Hanno tre nemici principali: Draghi,
Maghi e Monaci. Se usate gli Zombi, cercate
di evitare di ingaggiare bat-
taglia soprattutto contro i
monaci: vi distruggerebbero.
Gli Zombi sono molto effica-
ci contro gli Arcieri. Se inve-
ce dovete affrontare delle
truppe di Zombi, & saggio
tenere inizialmente le vostre
armate in una posizione
difensiva, dato che i generali
che le comandano hanno di
solito I'incantesimo della
Resurrezione. Anche se
avete truppe di livello supe-
riore agli Zombi, c'é la possi-
bilita che veniate sconfitti
dall’enorme numero delle
schiere nemiche composte
da questi personaggi.

Arpie: Le Arpie sono un otti-
mo tipo di truppa. Come i Draghi non ven-
gono influenzate dalle condizioni del terre-
no. Si trovano in grande difficoltad quando
incontrano Maghi e Arcieri, ma non sono
colpite dallo Stone Pedestal e da incantesi-
mi simili.

Cavalleria: Sebbene siano il tipo di truppa
piu debole tra quelle di alta abilita, la
Cavalleria & composta di ottimi soldati. Fate
attenzione quando affrontate Monaci e
Beast, sono molto pericolosi per questo tipo
di soldati. Il grande vantaggio della
Cavalleria & che diventa letale se riesce a
raggiungere il comandante nemico.
Samurai: Tra le truppe con abilita normale, i
Samurai sono preferibili ai Soldati nel caso
di un combattimento contro i Draghi. Sono
peoco efficaci contro le altre
truppe ad alta abilita, ma
comunque superiori ai solda-
ti di bassa abilita.

Soldato semplice: | Soldati
semplici sono del tutto simili
ai Samurai, tranne che per le
particolarita gia menzionate
di questi ultimi. | Soldati
semplici (e | Samurai) sono
molto efficaci se usati in uno
schieramento difensivo (in
linea frontale o in attesa) e
quando affrontano truppe
superiori.

Maghi: | Maghi devono esse-
re sempre messi in attesa
guando comincia la batta-

glia. Ricordatevi che anche se le vostre
truppe sono superiori ai Maghi, dovete
attraversare tutto il campo di battaglia
prima di poterli attaccarli in corpo a corpo.
Molto spesso si arriva a gquesto tipo di com-
battimento con un numero di soldati molto
minore di quello iniziale. Non sottovalutate
i Maghi: sono molto efficaci contro Zombi e
Arpie.

Arcieri: Gli Arcieri sono molto simili ai
Maghi. Seno truppe molto deboli, ma chi li
attacca deve riuscire a raggiungerle per
poterle distruggere. Al contrario dei Maghi,
non sono efficaci contro gli Zombi. La
maniera migliore per avvicinarsi a Maghi e
Arcieri @ quella di usare la Formazione

Speciale e dare I'ordine Disperdere
(Disperse). Lo svantaggio é che, disperden-
do le vostre truppe, si aprira un comodo
corridoio per frecce e palle di fuoco scaglia-
te contro il vostro generale (quindi buttate
sempre un occhio sulla barra dell'energia
del generale).

Maonaci: | Monaci sono ottimi da impiegare
contro Maghi e Cavalleria. Sono estrema-
mente letali contro gli Zombi.

Usate queste truppe soprattutto in forma-
zione difensiva, cosicché possano durare pil
a lungo. Beast: Sono efficaci tanto quanto i
Monaci contro Maghi, Cavalleria e Zombi. |
Beast non sono danneggiati melto, come
succede ad altre truppe, da un terreno
aspro.

Un'ultima cosa sulle truppe: & possibile tro-
vare un buon numero di Creste del Drago,
ma non ne troverete abbastanza per tutti i
generali. E quindi saggio avere, tra le fila
dei vostri generali, un mix di personaggi.
MNon & infatti assolutamente necessario
avere solo truppe ad alta abilita.
Assicuratevi di avere abbastanza generali
per comandare Soldati e, preferibilmente,
Samurai. Ricordatevi che Soldati e Samurai,
le truppe con abilita normale, sono migliori
di tutte le truppe di livello inferiore e che
un giusto numero di truppe di Soldati e
Samurai, le condizioni del terreno o del
castello, la scelta della formazione possono
sempre permettervi di sconfiggere qualsiasi
esercito.
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Parte 1: La dipartita del pirata Zombie LeChuck
(1) Allinizio dell'avwwentura siete prigioniero sulla nave
di LeChuck. Parlate con il piccolo pirata e scoprirete
che & Wally. Parlate con |ui ancora un po’, vi dara un
po' di apuscoli. Continuate a parlare con lui fino a
quando non comincera a piangere e fara cadere il suo
uncino di plastica. Prendete l'uncino e lo scovolo.

(2) Ora usate il cannone per affondare le navi degli
scheletri. Dopo aver abbattuto tutte le navi, Aprite il
vostro inventario e combinate l'undine con lo scovolo
per ottenere un arpione. Guardate fuori dalla finestra
e usate l'arpione nei rottami per prendere il braccio
dello scheletro e la sciabola corta.

(3) Potete anche parlare con Murray il teschio e usare
I'arione su di lui. Tornate nella stanza, usate la sciabola
sulla corda che frena il cannone e usatelo, Nella stanza
del tesoro, prendete la borsa e
I'anello. Usate Ianello sullo-
blé e uscite.

Parte 2: La maledizione
peggiora

(1) Prendete il tizzone arden-
te che si trova per terra.
Attraversate la palude, parlate con
Murray ed entrate nel relitto della
nave. Prendete lo spillo dalla bambola
voodoo di carta e usate la moneta sulla
macchina delle gomme per prendere
un pacchetto di gomme. Mega
Monkey: prendete anche la colla

da terra.

(2) Tirate la lingua dell'alligatore e L¥
parlate alla sacerdotessa voodoo finché nopd lplra nier-
te di nuovo da dire. Scoprirete che Elame,tstata rapita
e che per scacciare la maledizione dovrgte navigare
fino a Blood lsland e trovare un grande anello di dia-
manti non maledetto. Vi dirad inoltré che avrete biso-
gno di una mappa, diun equ|paggio e di una nave per
potervi arrivare,

(3) Arrivate a Puerto Pollo e aridate alla porta di servi-
zio del teatro, prendete la forfora dal cappotto del
pirata: vi accorgerete che ||i’ﬁffett| sono pidocchi.
Prendete anche il guantodal cappotto.

(4) Mega Monkey: per ;j'ér'ldem la forfora, guardate
prima il cappotto del pigita Per prendere il guanto
dovete aprire la tasca ﬁ(appﬂt‘to del pirata prima di
ogni altra cosa,

(5) Prendete la bacchetta magica dal tavolo e usatela
sul cappello magico. Prendete il libro dal cappello e
leggetelo: scoprirete che & un libro di ventriloguismo.
Guardate verso il portabagagli; vi noterete sopra un
adesiva di Blood Island. Andate dritti verse il palco e
parlate a Slappy Cromwell cercando di puntare la con-
versazione su Blood Bland,

(6) Uscite dal teatro, andate dal barbiere e parlate con
gli awentori di tutto€io che potete. Prendete la cara-
mella da terra. 3

(7) Mega Monkey: per prendere la caramella da Bill il
Tagliagola basta colpiflo due volte (basta porre Iicona
della mano su di lui) perfargli sputare la caramella.

(8) Mettete i pidocchi sulpemne dopo che il barbiere
l'avra posato. Questo teﬂ'& occupato Capitan
Rottingham e vi liberera un posto. Sedetevi sulla sedia
del barbiere e parlate con Haggis mentre si fa i capelli.
Usate la maniglia della sedia una volta e prendete il
tagliacarte che si trova sul Litﬁgdi acconciature, Haggis
andra via, quindi usate ancora Ia maniglia della sedia
finché non sarete abbastanza m‘ﬂo per prendere le
forbici: prendetele.

(9) Andate fino al baracchino della kaqnata (Puerto
Pollc). Tagliate il fiore con le forbici: scoprirete che &
usato come purgativo. Usate quindi le forbiei sul sotto-
bosco e vi ritroverete a Snake Crossing, Verrete man-
giati da un grosso serpente, non importa cosa"ﬁ}pate
Prendete tutto quello che troverete nel sefpente”fﬁt
ché non ¢i sara nient"altro da prendere. Usate il fiore
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dell'ipecacuana sullo sciroppo per frittelle nel vostro
inventario per ottenere lo sciroppo di ipecacuana.
Usatelo sulla testa del serpente: vi vomitera fuori.
(10) Bene. Ora siete intrappolati nelle sabbie mobili.
Aprite l'inventario e usate il tagliacarte con il pallonci-
no a elio. Gonfiate il pallone volante, che si dovrebbe
fermare proprio sopra un ramo. Prendete una spina
dalla pianta spinosa di fronte a voi e una canna vuota
dalle canne. Combinate la spina e la canna vuota nel
vostro inventario e otterrete una cerbottana di
prim‘ordine. Usate la cerbottana sul pallone volante e
sarete fuori dalle sabbie mobili.
(11) Andate a Puerto Pollo ed entrate
nel ristorante. Ora potete entra-
re grazie al biglietto di preno-
tazione che avete trovato nel
serpente. Toccate I'avwentore
calmo e tirate via dalla sua schie-
na il coltello da pane. Prendete
anche la tessera del club che
si trova in mezzo alle ossa di
paolio.
(12) Mega Monkey: per pren-
dere la tessera del cdub, pren-
dete un biscotto dalla
botte, aprite I'inventario e
mangiate il biscotto, Troverete dei vermi nel biscotto:
usateli sul pollo andato a male e avrete la tessera del
club. Prendete anche il tegame per la torta e la spatola
per i biscotti.
(13) Parlate con il pirata, il quale vi dira che vuale
qualcosa di croccante da succhiare, Dategli la caramel-
la, che gli fara saltare il dente doro. Dopodiché vorra
qualcosa da masticare, percio dategli la gomma.
Quando fara un pallone con la gomma americana,
bucatelo con lo spillo che avete: volera fuori un dente
d'oro. Prendetelo.
(14) Mega Monkey: non potete uscire dal
ristorante con il dente d'oro, percid fate
cosl. Masticate la gormma e usate il dente
d'oro sulla gomma masticata.
Inspirate un po’ di elio dal pallone
a elio e masticate la gomma col
dente d'oro. La gomma velera pro-
prio fuori della finestra , quindi uscite
dal ristorante e usate il tegame con la
pozzanghera per avere il dente d'oro.
(15) Uscite dal ristorante e andate lungo
il passaggio vicino la porta misteriosa, in pros-
simita del teatro. Dovreste vedere una frec-
cia rossa che punta in alto. Vi ritroverete nel
luogo del Lancio del tranco: superate la
montagnetta erbosa e usate il coltello da
pane sul cavalletto. Il barile di rum cadra e
lascerd un striscia di rum, Usate il tizzone su
questa striscia. Incredibilmente, il ceppo distrutto cadra
proprio sopra la pila di legna. Andate nel negozio del
barbiere e parlate con Haggis. Accettate |a sua sfida al
lancio del tronco che, owiamente, ora vincerete grazie
al tronco dell'albero di gomma. Ora avete un membro
dell'equipaggio, ne mancano altri due.
(16) Andate da Edward Van Helg e usate il guanto su
di lui. Vi portera nella zona del lancio del tronco per
sfidarvi. Quando vi lascera la scelta dell'arma, chiudete
il coperchio della scatola delle pistole e scegliete il
banjo. Ora siete in duello con Edward: il concetto di
questo duello & semplice.
Edward suona il suo pezzo e poi suona una nota spe-
ciale, e compie questa operazione alcune volte.

\Quando tocca a voi, dovete ripetere le note suonate

da Edward nello stesso ordine. Se ci riuscirete, Edward
impazzira col suo banjo: prendete la pistola e sparate
allo strumento. Edward fa ora parte del vostro equi-
paggio, ve ne manca uno,

(17) Andate da Bill il Tagliagole nel negozio del bar-
biere e mostrategli il demte d'oro. Ecco fatto, ora avete
il vostro equipaggio. Ora vi serve la mappa e una nave.
(18) Andate verso il capanno e parlate con la persona
alla porta. Mostrategli la tessera del club. Prima di
entrare, prendete tre asciugamani e immergeteli nel
secchio del ghiaccio. Andate verso la spiaggia e prova-
te a camminarvi sopra. La sabbia sara troppo calda,
quindi usate gli asciugamani bagnati sulla sabbia bol-
lente tre volte, velocemente, prima che brucino.
Parlate con 'uomo che sta prendendo il sole, scoprire-
te che si chiama Palido Domingo, I'agente viaggi di
Slappy Cromwell. Lui ha una mappa di Blood Island
tatuata sulla schiena. Prendete il suo boccale e uscite,

‘Andate aPuerto Pollo e andate al bancone delle limo-

nate. Parlate col piccolo pirata che vi parlera dei bocca-
li senza fondo. Ordinatewn po’ di limonata e capirete
il significato del boccale senZafondo. Usate il boccale
nel vostro inventario sul boccale senza fondo e ordina-
te di nuovo un po’ di limonata. Pr@nﬂtgr la caraffa e
riempitela di colorante dal recipiente iR
della limonata. Andate verso il capanno e
asciugamano. Immergetelo di nuovo nel
ghiaccio e usate I'asciugamanc bagnato sul raga
del capanno per farlo andare via. Prendete I'olio
cucina e andate nuovamente verso la spiaggia. Date'd |,
Palido il boccale senza fondo e metteteci dentro la tin-7
tura. Palido si girera, ora usate |'olio da cucina sulla et
mappa e prendetela. el
{19) Ora dovete trovare Elaine e una nave, Andate
fino a Danjer Cove. Mega Monkey: Dovete prima ripa-
rare una falla nella barca, percid andate nella zona del
lancio del tronco a Puerto Pollo e usate la spatala per
biscotti sul secondo albero di gomma. Ritomate a
Danjer Cove e usate la colla sul nuovo tappo
di plastica sul buco nella barca, Dirigetevi
verso la barca dei pirati e saliteci. | pirati
vi getteranno in mare dal trampoling,
quindi voi tagliatelo, quando sarete di
nuovo sulla barca a remi, con il coltel-
lo seghettato per il pane. Risalite
sulla nave, verrete incatramato e
impiumato. Ora vi ritrovate quindi
sulla spiaggia e sembrate una il demo-
ne Pollo Diablo. Andate verso il ristorante.
Il pirata vi colpira sulla testa e verrete portati
- sulla nave delle scimmie. Quando vi trovere-
te nella gabbia delle galline, guardate nel
vastro inventario il libro, se non l'avete
¢ fatto prima: & un libro di ventriloquismo.
Usate il libro su LeChimp. Prendete la mappa
del tesoro e uscite dalla nave aprendo I'oblo dietro la
gabbia.
(20) Andate a Puerto Pollo e guardate la mappa del
tesoro. Andate nel retro del teatro e salite le scale.
Premete |a leva sul pannelio di controllo e troverete fa
X. Mega Monkey: nel pannello di controllo dovrete e'
seguire le istruzioni della mappa del tesoro per trovare ;
la X. Per esempio: quando dice Nord-Ovest, dovete
premere il tasto Nord-Ovest. Sequite le istruzioni e tro-
verete la X sul sulla lapide sul palcoscenico. g
Usate il grasso di gallina sulle palle di cannone che
sono nel vecchio baule per far scendere Sla
coscenico. Andate sul palcoscenico e usate g
trovare Elaine.
Continua...







H fnﬂe t:tnio 2D Treasure arriva

Mischief Makers vi gropone alcund bizzarri boss
come questo uomo ape.

La sequenza introdultiva vi mastra gli abianii del pianeta
Llancer, chiamati {sentite questal) Clancerian,

e cercate un giocwe questa non é la

d'immagine,
recensione per vol, ma se vi piawiono i
platform, l'originalita e la follia potreste aver
trovate una nuova passione.
Con la sua grafica 2D di base e i controlli D-pad (il
fidato stick analogico non ha nessun ruolo), Mischief
Makers sembra inadatio a sostenere il confronto con

VERSIONE
A RECENSITA

0~

_,;,/9| finalmente sui nostri monitor.

La prima cosa da ricordare riguardo a Mischief Makers é che
dovete afferrare & scuotere qualimgue cosa vi venga incontro.

alcuni dei sontuosi giochi 30 che Nintendo 64 ha
prodoto I'anno scorso. E lo ammettiamo, l'orologio
batteva la mezzanotte e un vento freddo fischiava nella
redazione di Gomes Master quondo abbiome visto per la
prima volla la versione giopponese e ci siamo resi confo
che uno dei nostri sviluppatori preferiti, Treasure,
responsabile di squilibrafi classici come Gunstar Herces
sul Mega Drive, non si era preoccupato di rasferire il suo
marchio di gioco inconfendibile in qualcosa che
sembrasse girare sul Nintendo 64. Ci abbiome giocato
per un pe', ma le nestre menti limitate non sono rivscite a
venire a copo dei complicati comandi e del lesto
giapponese. Adesso che il fitolo & in inglese, perd, rivela
un gioco brillante e diverente. In fondo, Mischief Makers
& un platform che concentra futte le sue parti ingegnose e
masse eleganti e di grande effetio nel gioco piuttosto che
nefla grafica. Sebbene sembri che non valga la pena di
cominciarla, spendefeci un po’ di ore e sarete
ricompensali con un gioco da medaglia d'ore che &
piacevolmente fuori di test, divertentissimo e che,
probabilmente, non lascerd il suo slot per aleune
settimane almeno, All'l'niziu, pard, dovrete riuscire o
conirollare i comandi. C'é una quantita sorprendente di
mosse differenti accolcota sui pulsanti, ed & di gran lunga
la pit complicata delle combo
Sinistra, Destra, Salto, e Salie
awitalo richieste doi giocatori
di platform a memeria d'vome,
Chiunque penserebbe che
hanno deliberalamente cercato
di logorarvi le dita ma, a poco
a poco, la protogonisia Marina
Liteyears e i, & bizzarra
proprio come ka immoginae)
giunge a essere complefamente
solio il vasire mn1ndlee Iu
confusione & rimpiozzala dalla

{Sinistral | ‘erofna Marina

P

Una delle cose miglion of Mischief Makers é che vi
propene sempre nuave sfde. Raramente si adagia in uno
schema noioso of [velli @ non teme mai o proporyi
qualcosa df folle e aspellarsi che w comportiate i
conseguenza. Date uno sguardo a quest livelli fuori
dallordinarto, presi a case, per farvi un'idea di quanto
pazzesco Mischief Makers sia realments.

Ouesta é una
brillante
corsa verso il
fraguarde con
il pavimento
dello stage
che cralla.
Patreste finire
nella lava,

Cavaicate in
cima a questo
robof spacea-
sassie i
catfivi

' cadranng ung
& sopra laltro
levandosi di
mezzo.

(uesta volta
vigne proposta
una siida
lrovare | tre
bambini
smarrii @
riportarli 2
casa.

Preparaievi a
mareare... dal
mamento che
lutto 7 vello

dondols come
una nave nells

tempesia.

soddisfozione di percorrere gli offollali schermi 20 con
successo e di riuscire ad affrontare qualungue cosa il
gioco vi scogli contro, Tuto si impernia sul mado in cui
polete catturare i cativi, usarli come scudi, scrollare i
eristolli dalle loro tasche o tirarli in giro. Potrebbe
sembrare poca cosa ma, una volla compresa, questa idea
di prendere e scuolere i nemici comincia a sembrare
ispirate. Polete afferrare pallotole da rimondare indietro
ai cathivi e fore i giocolier con le bombe mentre vi fate
stroda affraverso livelli frenefici cercando di trovare la
stella blu che vi irasporta allo stage successivo. Il primo
mondo (di cingue) patrd essere un po’ monelono, ma &
solo in realtd un fare profica per cié che verra. Una volia
che sigte complatamente abituah al fipo
di malefatie che andrete a compiere,
patete cominciare o gustare la quantila
di immeginazione surreale scaricata
dalle menti squilihrufe di Treasure
direttamente nei vostri salotti. Robol
giganti? Azioni ol rapezic? Stanze che
ructano di 360°2 Draghi sputafucco
che Hrana pugnla Tricich? Spunlnfdl
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Migen é in realtd il piccoly o Muttuante
sulla destra. Il dragone che assomiglia 2

Ha ha ha" F‘hF the l'.'tlBI' of
[the Great Empirel!
You're coming u.n lh me!

e e

(Sopral Quante altre

s A A T & % volte bisogna dirvelo?
T e Ouesto & matta!
1'- & ‘Q - g ¥ (Sinistral Catturate (e
O > ® 4% faccing ¢ falele
" v .-h‘ >, h'..., r__‘-* *  rofeare per andare
* - —: .‘- avanl,

3
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dalla vostra lista delle bizzarrie improponibili perché, da

qualche parte, arrivono futti in Mischief Makers. Lo

quantita di idee assurde e fuori di festo finite in questo

gicco & sufficiente o farci divertire per un bel po’.
temente, ci wong periinn unic frama che si

swolge e conversazioni con dei personaggi per

portare un po' di erdine alls follia che

esplode sullo schermo. C'é sempre lo voglia

di vedere che coso | progrommatori si sono

inveniati per il livello successive. Di rado

s —— R :
“You think it’s meanings
=butiIt s really refreg

Mmrmpwmmm

"I'm Ms. Hint!! If you giveme ™

18 &, '}l teach vou
somethmg goadil

S

La chizve per battere il figho o Migen
consiste nell afferrare coraggiosaments
1 suoi pugni quando ve § sferra.

restioma defusi m'_-g|i
stage basafi su
rompicapo,
solifomente seguiti o
shonci fulminei afiraverso piatiaforme che si disintegrone &
oleuni boss che sono, o dir poce, inusudli, Il ritmo rosenta
lo perfezione, mantenendo vivo il vostro inferesse e
immuggiundmi a conlinugre a giooare fine & ructte
fonda, per vedere tutte le cose pozze che il gioco @ in
grode di offrir
Se lo varietd & il sale dell vil, questo gioco ne ha un
infers scoffole, @ roramente ricicla un'idea quande pud
provare quakosa di nuoveo.
L'unico vero difefio & la grofica e il fotto che &
completamente 20. Anche quando un gicco & cosi pienc
di caraftere e di personoggi come Mischiel Mokers,
rimane pur sempre il fotto che la grafica 2D non & pid il
top dello spettocolarita, La nofevole quantita di
divertimento che offerrete da questo gioco viene soltonio
dopo svariale ore, quando sarele completamente
ammalioli dall'incontesimo della Treasure & avrete
padroneggioto | comandi. Ma per alloro, | begli effet
& i eolon brillonti vi avranno
conquisiolo a fal punio che li

Afferrate tutto cid che pofele,

anche questa specie di verme.

rfefan:mmesrmumw
raccogliers pemme e armivare 2 fine fivello.

II BIUD lefﬂ Nen sfrutta ol massimo il Nintendo 64, ma se non dirn'egnarﬂﬂ 2D iroverete un bel po' di divertimento.

In seguito dovrafe tenere Marina fuori
dal raggio di azione del suo alito o
Tuoco senza cadere pella lava,

Lanciale i caftivi [uno contro
['altro e cadranne come birill

Pﬂe te anche prendere | mi -rsrlr dei cattivi
@ rilanciarti indietro.

Mischief Makers vi sorgrende con alcuni bei boss che devono essere sconfithi usando La vosira abilit o tirare. afferrare 8 sbatacehiare. If
bass del secondo mondo. Migen. ¢ il suo grosso figlia drage tiragugni ne sano un esempio.

Continuzte ad afferrare i suoi pugni e
tirateglieli indietra sulla faccia.
Buttateli g e olterrete dei cristalli

difendarete dalle accuse degli csservator sceftici.

Il feerine picfio come un CE di Mischio Makers non sard
enorme s chi & cresciuls con Super Mario 64, ma gli
appassional dell'idroulico come era primo (cioe 2D) e,
pil precisamente, gli omanti dei vecchi giochi Mega Drive
di Treasure omeranng il debutio della coso o 64 bil,
Potrebbe sembrare un posso indiefro, ma in realia rsulio
essere il pii divertente gioco di piatiaforme da

Yoshi's Story in poi. Provote a sufficienzale < PR
follie e il controllo ammazzadita di
Mischief Makers e vi
traverate focilmente 7
d'occordo con il

nostro giudizio.

Scuotete tutlp cid che afferrale e
polrehbe apparire tna stella warp.

Seuolete questa festa o ape & liralela
fuori dalla piatiaforma.

"GLOBALE
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Oltre  poter compiere le azion tradizionali, potete anche usare
I magie. Nove voile su dieci Duncan users la magia per librarsi

in vola, Sia che si trovi nel cielo df un isola sia che si muova in

wmmrﬂpﬁbMiMﬁ‘ : :

aprire le braccia e spiccare il volo. Guardate come svolazza fra msmamammmm Sabbens ci siano luoghi in coi Duncan deve  Per spostarsi tra le nuvole da unisola
le nuvole con e balene (heh. & un sagno o nof). Osservatelo  fungo velo qui intorno. I certi uoghi perd  nuotare, qui sta ancora volando. Levarsi dal  all'sltra, Duncan ha bisagno i volare,
planare sopra fl paesaggio senza preoccuparsi di cosa accatd | linfa magica si consuma pil velocemente  suolo & un oltimo mezzo anche per scappare

nel mondo... cioé, finché non esaurisce la sua magia e si che in altri. quind tenete sempre docchio i nemici. Carto non & Lapproceio pii immagi

schianta a terra smacivllandosi le ossa. Mmm.. lindicators. coraggiose, ma vi salva (a pelle, I'energia magica é difcile da frovare.

DREAMS [ UREALITY

Fﬂm Sﬂyﬂf bfzza"‘ i e pam,". pﬂ& i isuﬂ'am Accidenti, Grossi e spaventosi testoni volanti. Stacci lontang Duncan
divertente, ma non vi piacerebbe rimanervi |
imprigionati a lungo, vera?

erto vi piacerebbe essere intrappolati in un vrlare: "Allora, sei in piedi? Sono gid le sette e un
sogno con qualche fasdneso rappresentante quarto!". Sarebbe perd ancora peggio rimanere
dell'altre sesso, anche se in questi casi di solite  imbrigliati in un sogno surrealisticamente bizrarro
quando si sta per roggiungere la parte pii tome quello di Dreams to Reality.
intressante del sogno interviene qualdche seccatore a Quesio & quanio & successo oll'erce del gioco, ol
quale & stalo affibbiato il piacevolments narmale nome di
Duncan, Per qualche imprecisato malivo il nostro Duncan

RECENSITA

ha frascorso gli ultimi anni girovaganda in questa bizzora
| ) terra dei sogni, ma ora che & diventato odulto decide che
' ’ ' ormai & giunko per lui il momento di scoppare... nella assal modesta, Non & una sorpresa che questo gioco
Aleuni def personaggi che incontrate sono molte poco realis! Cryo, la socieks francese che ha sviluppato Dreams  abbia una grafica favolosa sebbene non sia
amichevall. Se quaicuno vi colpisce allora é il momento df to Reclity, & nota per il talento nel campo grafico; col cmpiaum priva di difetti. Duncan corre per spazi
combattere. Avvicinatewi fl pit possibile. e potrete colpirla con passare degli anni | progrommetori froncesi, compresi operfi in stile Lara Croft, ma diversomente dal motore
calei @ pugni. Se siete molto lontani potete sparargli quelli della Cryo, si sono segnalati per essere molio bravi grafico di Tomb Raider, quello di Dreams to Redlity risente

naturalmente sempre che prima abbiate trovato qualcesa con coi colori ma anche o realizzore +ih|F con una giocobilits spesso di problemi di “clipping” e lo telecomera mobile o
cui farlo.

Anche se ci si aspetferebbe che fl combattimento fosse Dualcosa di vorticose: un portale per il mondo della realts,

divertente in pratica & abbastanza noioso ed & meglia evitaria, Y 1 Vegliamo fare un tuffo nello scarico?

La maggior parte def nemici @ molto pit lenta df voi quindi é o

consigliabile darsela a gambe piutiosto spesso, anche se pud
essere ui po’ deludente.

Duncan si ibra in aria per raggiungere (3 piattaforma

galleggiants nel mezzo della ce Room.
L%

(uando raggiunge
| La piattaforma ne
capisce quanty
prima su chio

L& lucetts rossa nell angalo in alio a destra si attiva quando
sigte nel combat mode, come in questy caso,

(westa mazzata sui denti vi fa concludere il gioce. Duest
piccoletti malefici sano pil duri of quants sembri: stateci attenti
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SYSTEM

volie tende un po' o spiazzard. Gmgnwﬂiﬂti
gioco riuniti in Dreams 1o Reality, & qualcuno funziona
megimdidh Cormere senza mela per esplorare

Varea cir in cerca di indizi od oggeti
énbboslu'mlmemssmle e fortnotomente e aree sono
ebbastonza piccole da non costringervi o vagare per
giomi sempre negli shessi posti, Bisogna cimenlorsi anche
in azioni in stile plofform, per esempio quando @
necessario saltare da una sporgenza o un'alira (un
suggerimento: osservate Fombro quando - saltate perchi vi
indica con buona approssimazione dove afferrerete], mo
I'elemento di gieco principale & costifuito dagli enigmi da
risclvere. Come in malte alire ovwventure, dovrete risolvere
dei rompicapi per procedere nel gioco. Mr.inmﬂalu
glubuhsﬁmﬂummmdadﬂgom o Cryo non ha

SONORO

Parfare con { persanaggl & un moda molip conveniente per
| ottenere degli indizi. Cosi. quanda beccate in gira qualcuno,
concedeleghi il beneficio del dubbio: chissa che non wi dica

| gualcosa di inferessante, Cerfo, se inconirate qualcuna con un
cappello a punta dovels per forza parfargli perché questi tipi
N sona fnserili apposilamente per darvi indicaziond, | i azzurri
danno indizi, mentre devrele correre dietro ai verdi perche
vanng nellz direnone che dovefe prendere anche voi.

! I'm green. you see. Greem for direction
= A wery directionsl green!

Lo

W, ke roow

| Glf "omini” verdi indicano {2 direzione. Dopo avervi parlato se
N (3 battono. Inseguiteli perché vi indicano la via da seguire,
\ S volele ignorarli, fatelo @ vostro nischio e pericoln.

. Gare pot locked

mwwntq:pﬂnmtumﬁmhw

HMost Wtrigeing . wosldnt you say!
(J I'd say so. I'd say bits are
missing roamd bere. you $eel

pazzi & , ma non sono mai impossibii. Quesio ":f"
perché vi swmpd:ll un sacco di indizi dai pochi i B e
personoggi che inconfrerele nel gioco, C'é inclire

un’utilissima lucetta gialla che si accende nella parte in dlio.

a sinistra deflo schermo per segnalarvi che in nella

porticlare locazione potele compiere uno qualdhe azione.
Ce n'e obbastanzo per fenervi occupali & forv scervellone:
per un bel po’. Drmbmuabuudmma
volte un po’ troppo piatto. Quando rimarrele bloccat in un
posto, dopo aver compiuio un paio di fenkalivi, sarete

fortemente tentoti di "ﬁ“ m‘ m{ mﬁ: § I tigi azzurri danno indizi. La maggiar parte sono mollo
wlﬁ mdm od o " ""I - -- o che B esplicili, anche se ce n'é qualcuno cosi criptica che vi dara da
WI bell W‘iﬂ"h- = k n‘; B pensare perpare'c:hw Ie'mpo

Per un Mﬂi“dﬂﬁ!u
.mﬂam\ummw

GIBL‘ABIUTA !.HHGEIHTA

L imwrsin crea ona ph
afmesfern, meaire
N SO0 (e
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| sivistra. Ecco a schermata detia

prima missione. che serve per £y
selezionare gli obiettivi di gioco e L
darvi indicazioni. A

¥ u’r’}'.r g

Destra: una freccia rossa sulla s
mappa nellangolo in hasse a
sinistra vi dirige verso il
prassima ohiettivo.

e et g

e B L ]

STEELREIG

Guerra, a cosa serve la guerra? A riempire le tasche

dei produttori di software! Grazie tante!

vante volte, shirdende dalla feritoia del ispirato ogli ambienti della guerra del golfo. Lunica

vostro carro armato, mediterete sul senso domanda che vi porrete sard se uccidere | nemici non

dell’sssurdo massacro del mondo distorto appena compaiono o provare a completare ka missione
che si parera dinanzi al vostri owhi e vi chiederete:  roccogliendo gli scudi e | power-up che incontrate,
“Ma cos’é questo, cosa d facio io qui?”? L'appraccio al gioco & subordinato-al fipo di carro

Stortunatomente un gioco come Steel Reign vi armato che avete scelto. All'inizio sono disponibili tre

lascerd ben poco lempo per queste elucubrozioni corri [si veda il loro bex], Cen la visuole dalla lorretia
filosotiche, Anche crani privilegiali come Cartesio e tulti i bersogli vengono mirati dal sistema di puntomento
Socrate avrebbero riservalo tulta la lore aftenzione automatico, ma rimane sempre la powibilita di un errore
all'obbattere elicotteri, ol bloccare veicoli d'assallo, of do porfe vostro: dovete cosi scegliere 'ordine taflico con
massacrore mercenari, al raccogliere power-up e ol cui affaccare i nemici in modo che i vostri scudi non
completare le missioni piutiosto che rimuginare sui misteri  subiscano danni pesanti. Anche nel mezzo di assalfi del
dell'esistenza. Nella modalita o un giocatore potrete cogliere |'occosione di osservare quante
(immaginatevi Aristotele che si awento sul joypad mentre  cose occadano sulle schermo: il gioco si trascing
Platone & Kant si sgomitanc in attesa del loro turno) vi lentamente per forvi cadere all improwiso in una
troverete do soli contro molti complessa imboscota, Grozie alle armi
owversar in uno scenarno incrementate dai power-up raccolti sarete anche
voi in grado di realizzare attacchi spetiacalari. |
Plasma Connon e i Phoenix Missile dovrebbero
fare al case vastro. Certo, se qualcuno tro di voi
combattenti-filosofi volesse offrontarsi per
dirimere quolche confroversia personale, allora
potrebbe utilizzate la medalit a due giccatori.
“Ehi Cartesio, voglio spezzarti le ossal”, ura
Platone, conzonandolo con fore educoto.
“Provaci, se sei copacel”, n:.punda Cartesio
scomparendo
dietro una nuvola
di fume, Capito?
Con lo split
screen, nella
madalita a due
giccatori, avele
la possibilita di
scegliere uno
degli ofto teofri di

guerra per dare
Non ci vogliono molti colpi per sistemarlo, ;n caccia

Le armi del vostra carro armato
mirano automaticamente il namico, |

Sequite la freccia rossa.

la sﬂ'a!eara globale e la modaliti dei smgnir attacehi sona
infiuenzate sensibifmente dal carro armaty che scegliste,
Allinizio potete assaggiare uno dei tre qusti disponibil..

N Diamond Back é un veicolo a
medio raggio. Né troppo
veloce né froppo lento.
Diremmo che per iniziare é
proprio quelis giust,

I Copperhead & un mezzo ben |
corazzaty ma vi fard altendere
un pa’ trappo negh
spostamenti, Nelle discese
perd scivola come un
lumacane coperty df scioling.

Il Sidewinder é un bolide
dall aspetto avveniristico che
piacera alle signore.
Purtragpo il look sembra

ol attirare sul grazioso veicolo
anche [attenzione dei nemicl.

all'ovversario e dargli una bella ripassato. Sebbene i
nuovi scenari siano un diversivo interessante e si abbia
occesso a fulta una serie di fantostici & pi veloci veicoli
d'assalle, questa modalit si dimosira o volte deludente,
Qual & infine il significato di questa guerra? Chiaramente
un'inutile e gratuita distruziene globale. La medalita a un

giocatore non ha bisogno di commenti, su
quella o due giocatori ci siamo gia dilungali ™
obbastonza... oo

&mmmmmamu
assale anche (2 noia allora abbandonate la guida
soltaria ¢ passate alla modalita 2 due giocatori,
Troverete un sacco di ambienti stimolant ¢
incontrerete nuevi amici da ammazzare! ['é

am&emmwﬁmnmm
che vi lentano col loro fascino. eo;a'mme

Cobra. Python, Venom e Death Adder... un

defle rvote
e o il sibily degli

snnpidt

1L 81UDIZIO

Dalle gelide terre desolate a quests

momento, sio trovando un denominatore ma@mﬂmﬁﬂm Inferna fammeggiante. La variel é {
2 siistra in favore del mini scherme.

A WLONGEVITA]
_h&ﬁ [

Se w_nm-c-:mnn ghi shoot-em- up Steel Reign & ok, a.frrrmenh vi sembrerd un comune sparatutio.

sale delfa vita.

e S S—r ] Se—————
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Sub Z’era
ha temporaneamente abbandonato
Mortal Kombat. Dati i risultati, presto
ritornera con la coda fra le gambe...

m preda a una vena creativa

£ passato un bel po’ i tempo da quando é stato annunciato gqﬁu
Mortal Kombat, e se siete in possesso df una copia di Mortal K fologies potre
m“ﬁ”m“ﬂﬁhﬂwﬂ_,". '
gadervi una corta preview non & proprio il massimo, nwmmm
Kombat Mythologies se groprio non potete fame a meno. r

o B etitn, 2 i Frankie Goes To Hollywood, Gary Barlow e
! 3 :'-' g & T = Robhbie Williams (dlire o quEJE'ul'rro tizio che
% 4:-;_-7 __‘!'.'z‘::?x £ e ‘.‘:;? @ non si & pii sentite dopo un paio di singol)
e s S e NI = sono diventofi solist dopo Fesperienzo con i

Un salto nell ignoto? Sicuramente no. Sarebbe un mastruoso ermore

di giocabilits da parte dei programmatari... anche una delle Spice Girls imparerd a
. contare e prefennd lo camiera da solista.
{ }l.l.' ‘ ’ . Questa tendenza oro si sta rasferendo ai
"N - 1=| e | \ videogiochi, date che Sub Zero ha preferito
" gr fl ¥ i abbandonare un ambiente sicuro come i giochi della
- 1 LN "" 3 - serie Moriol Kombat per esibirsi in un gioco futio suo.

e
film di Mortal Kombat siano staii b TJ AT
[ ———— ] ' i
critica, le sequenze video non [
sono affretianty buone. Avrebbero % = =
fatto bene 2 utilizzare qualche ik
scena diretiamente dal film. f 7 . .

MK RPG? Quasi....

nmﬁdinmmwammhﬂsm

p]

o o browetto. Quando
ise di adottare la tecnologia

da un po’ di tempo industria dei videoglochi
e quello musicale

quella musicole

ummﬂmnm anche le software house
o 5

- unkn Ora | videogiochi stanne copiando
un'oltra abitudine dei musicsti: esibirsi da solisti.
Phil Collins ha loscioto | Genesis, Holly Johnson

Take That, e mogar Fres un po' di fempo

Mon & che poi i sio allonfanalo cosi lanko dai suoi
armati nemici, dato che aleuni di el | ritroverete

nei conatteristici combotfimenti o scommento laterale.
Questa volia, perd, il gioco farta |c|lgc wso dello
scrolling per permetterv di spostarvi oll'interno di
diverse stonze e offrontare i voni nemici. |
combaifimenti tendono a essere piutiosio

scialbi, con le solite mosse base di calci

& pugni pid che sufficienti per
"Sé‘ superorli tuffi senza problemi. Se
e riuscirete a realizzare alcune
t,* ; .r combo sarefe premiafi con dei
( punfi esperienza. Accumulalene
un bel po’ e vi sara defio come:
esaguire diverse mosse specidi

anche qui, sia nelle sequenze in full motion video, sia

lcome se non sapessimo effetiuarde comunque...). Per cui,
grazie a qualche elemento da gioco di ruola e persing un
po’ di azione da platform, sicuramente Mortal Kombat
Mythologies non polrd follire, vero? Beh, pare che possa.
Dopo hutko siamo nel 1998 e cbbiomo visto nelle ulime
produzioni videoludiche parecchia grafica veramente
stupefocente, per cui & impossibile rovare delle scuse per le
piathe immagini prive di vita presenti in questo fitolo. In fin dei
confi, ka grafica non sembra essere combicla pit di tanto dal
prima episedio di Mortal Kombat, e vi ricordiome che
si frattova di una conversione per Sega Megodrive.
Che cosa ci impedisca di goderci una grafica ol
pasto con i tempi @ un olale mislero, Le
sequenze video sono piufiosto buone, ma
presio vi iroverete o saliorle. Volee sapere cosa
pensioma riguardo alla giocabilit? Beh, é
piena di difeti. Addiritura & necessario premere
un fosto per girorsi invece di compiere il
movimento outomaticamente quando si combia
direzione, il che praticamente renderd i vostri
combatiimenti dei veri e propri incubi. Se infotfi un rivale
salterd alle vosire spalle, sarete colpifi olmeno una volia
prima di riuscire a premere il tasto. E la liska confinua...
Alcuni dei salti di piatiaforma in piaiaforma devono essere
tabmente precisi da diventare una seccatura, | vari
combatiimenti [che, poi, sono il fulere defla saga di Moral
Kombxat) sono incredibilmente frustranti, dalo i nemici
sembrone essere doloti di pochissima, se non aleuna,
intelligenza, Se vi rovate con un nemico su di una
piattaforma, non dovrete fore aliro che awicinarvici e
spingerlo olire il bordo. Arguo! Mortol Kombat Mythologies
poleva vantarsi di un offimo potenziole ma lo ha sprecoto del
tuto per colpa di una modestissima giocabilit, tale da
renderlo poco divertente anche per i fan pil shegatati della
serie. || filolo & frusirante, non grotificante e siracolmo di
espedienti che cercanc, invano, di mascherare la E 5
mancanza di reale giocabilia, v

=T
- I""

v Non avele fatto fueri un numere sufficiente

di nemici per avere qualche mossa speciale,
ma, almeno, potete curarvi con le pozioni.
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&l | Duke Nukem.
A In breve:

‘RECENSITA

“Ultraviolence light
my way...”.

approdato al Nintendo 64, Nintendo

avrebbe preteso una completa
operazione di censura. Cosi infatti é stato, per
«wi non troveremo alcun locale a lud rosse e
niente spogliarelli o prostituite. Francamente
non ce la sentiame di protestare pia di tanto,
dato che Duke Mukem 64 é sempre un
grandissimo gioco.

| programmatori della Eurocom, quelli che hanno

convertilo il motore originale della versione PC, non si sono
riposati sugl allon, quindi nonostante lo conversione per
Ninfendo 64 offra tulti | medesimi livelli delle alire versioni

vi permetterd di godervi una stupenda medalita di controllo
anologica

Mon sole, avrete anche una serie di armi perfezinrmte, dei
nemici che quando vi si awicinano non presentano quel

brutic effetio di pixellatura e, soprathutio,

Uin‘aflra caratteristica molfo carina che & stata spazzsta via da Duke Nukem 64 & L2 possibilits df
uccidere e donne intrappolate nelle vova aliene. Non dovrede i cercare o frovare luffe per
porre fing aila lora sofferenza dopo averle ascollale mentre vi chiedevano di veciderle, bensi
dovrele trovarle, fare un gran bel sorviso e poi premere fl tasty per agrire le porte in modo da
aiularle @ scomparive magicamante. Accidenti. non é aliretfanto diverienfe.

Ecco una delle
caratteristiche pit
entusiasmant di
[uke: potete
utilizzare le

telecamere a
circuito chivsa. .

froquentl imboscats.

delle esallantissime esplosioni ed effelii grafici per i colpi
d'arma da fuoco. Tulfi questi nuavi elementi si amalgamano
perfetiamente con il resto del gioco, ol quale dobbiomo
ancora aggiungere qualche enigma creato per ostacolare la
vosta avonzoka & una buona dose di viclenza. Le armi o
vostra disposizione sono sempre le stesse gia viste nelle olire
versicni, ma questa volka appaiono veramente ben fatie.
Ora il cannone ol plasma vi delizierd con una meravigliosa
fiammeata blu, mentre le bombe o
mana fintinneranno lunge il
pavimento prima di esplodere come
I'eruzione di un vuleane. La modalila
a un giocatore & veramente difficile:
infatti, ol confrario che nella versione
PC, potrete suhrura soltanto dlla fine
di un livello & non in qualsiasi
maomento del gioco, mentre la
modalits a pil giocatori cumenterd
la longevita del gioco almeno di
qualche mese, Sicuromenta non si
raggiungerd mai lo splendora visto
nei Deathmatch di Golden Eye, dolo
che in Duke Mukem l'azione & un po’
confusa e roppo veloce, ma si
rivelera una buona allemativa olle

) partite con | PC collegati in rete
]

Chitorre dell'inirio alla
fing, ¢ mostri discrefi,

m SONORD

Etfetti somoni spaveniosi

mcﬂamrﬂ mm

Dk Nukem &4 medlerd 3 vostra disposizions una vasts gamma of apaions dedical ol gioco multipbsyer. La prima, e probabiments & pii sltraents. & 1
Deathmatish, dove fino & quatire glocatori potranne combatiere o interno df version] leggerments ridimensionate der 28 Fvell presenti nel gloce. Cosi come in
Golden Eye 07, poirets scegliers se comballers in base 2 un cerlo numerv of vectsion o cercando of vecidere § pit) possibils i un empo limite. E anche
presents un'opzions per il giace in coopersiiva, in cul potrete gincare sssieme 2 un vesto amico. Tuttavia, altvale Mopione Friendly Fire @ quea granst
potretibe provocaryi degh effetti spiacevoll_
Uno df voi si fa strada mentre gif ~ Ecco una pariita 2 & giocatori dalle Mwnﬂnﬁdmrwumi mamm}m
ra inevitabile che, se Duke Nukem fosse EFTFRIRFFRRETNA

Per cui,
possiomo
affermare di
avera a che fore {s
con la versione

definitva di

V L
Duke Nukem# —
Beh, forse. Lo A1 \i /f.;': -
censura & siala k ) f/
unpo’ troppo | el e
pignola ma non T "\I.: =
ha per nulla : AL 2
AR Duke, in realts, & un minatore part-time.
avilires il Eceo il posto dove lavora.,
gioco e, per

essere onesti, & questo il fottore pil importante. Inclive, se
farele eccezione per il fatio che non troverete futfi § poligoni
@ il texdure-mapping di GoldenEye, di sicuro gli sprite [che
almeno non saronno squadretiati) e gli scenari coloratissimi
non disturberanno il vosiro diverfimento.
Concludendo, quale dai due filoli & migliore? Insomma,
crediomo che non sia I cosa fendamentale dato che, come
done di Doom, questo gioco pud loare solo per il secondo
posio sul Nintendo 64
Come allemativa o Golden Eye 007, perd, non troverete di
maglio per la vasira console. m
W 4
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(Sinestral Non

VOITE] BSSEre nei
panni dellarbitroin | "
questa cameficina e,

- H el Non & il momento di Lo
Tt | dire al quarterback "‘!' 2 A

. che ieri sera hai A f
z- 1 mangiato il cotechine!

(UARTERBA

S:ete pmnn a prendere un sacco di
botte senza sapere il perché? Bene, é
I'ora del foothall americano...

americano: Electronic Arts aveva stabilifo con  giocaton del vero campicnato sappicte che Quarterback

John Madden uno standard difficilmente Club, grozie alla licenza ufficiole NFL, inchude ogni dato di
pl.ugg.ﬁlﬁﬂl i hanno provato in tant, mﬂ 7] ogni partila di i squcdr::l MFL 1l sistema di contralla o
Fha quasi fatta ma nessuno é mai riusdto @ superare il vche & mocchinoso, provote mogor od armeggiord e
maestro. Finché oggi... seftatelo come preferite. Anche il

Duronte gii ulfimi mesi ch sw!uppn commento é un po’ deludente. Ghi

menire si cominciova o capire che il effetti di osza rofle nel gioco sono
gioco NFL dell'Acclaim avrebbe dato oifimi, ma sentire in setiofonds un fipo
del fils da torcere a John Madder, che confinug o borbotiare non @ molio
completamente rinnovalo, | piccevole. MNon saronno cero, perd
programmaton delle due cose non due difettucc del genere che vi
hanno vissulo un offimo rapporio. Lo COMNCBRaNNDG Non comprane i gioco,
EA considerova impossibile che Con una giocobilitd da shallo e un
I'elevata resa grofica delle schermate numen: fanto
dell Acclaim cums.pmdesse a quella elevato di opzioni

M olte lune fa esisteva un unico gioco di football Al contrario se la vostno passione song le siatistiche e 1

reale del gioco e I'oveva occusata di da fenervi

averli modificati ad arte. Gii sviluppatori delliguana nen occupat fino oll'uscito del sequel, INFL
reagirono. In seguits EA disse che Quarterback Club Guarterbock Club "98 ha vints il super
sarebbe stofo lento e con una giocabilita pessima. Ancora Bowl. Vi si presenio uno scelfo da

una volio i progrommatori dell’lguana si legorono lo lingua,  compiere, e noi vi consigliome di
La fose successiva del duello da for west & siota quella nells comprare Quarterback Club
quale | contendenti si sono offronioli sugli scoffali degli USA. E un guolcoso che ogni fon sporfive

Menire Quarterbock Club ha mantenulo in pieno le promesse  dowrebbe possadere ne w{
dei programmator, Madden si & dimostralo uno derile proprio scoffale. )

miglioramentc del precedente gioco a 32 bit. Quarterbock £
Club presenta una sorprendente grafica od alia riscluzione, 0
migliore di quasi ogni oliro gioco sporfivo, e questo é siato 1
oftenuto senza dover sacrificore lo velociio e tonlo menc o e
giocabilit, Quarterback Club & stoto anche riempito di i
dozzine di cpzioni che lo rendonc inferessante anche per chi
non & un cultors del football. Anche se i Chicogo Bears per
voi sono una specie profetia e i Son Francisco 4%ers dei
signori di mezzo el polete buttaryi direflomente nell'azione.

ER!FIL'A Sﬂ'h‘ﬂﬂﬂ EIBL‘ABI‘HTA LGHGEI'ITA GLOBALE

Le Abcuni efferi onti b\- et saormant
scorrevall ¢ ko gdh dod [ | y -r:'r::ﬁl fm-u”:;; é y ht, Sd o
alfe definirions: wme : < Torse Finico dilerio dol /' I X ]Imnd'-

spettacok. I gloco. - r. -
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Barion:Helen the Clagk Tower
murders are fasciaaling

joLoc

mpavriti da vn gloco? Bah! Che rarxe di
femminucce siete? Escludendo le Spice Girls o
tutto volume, i compiti in dlasse e gli insetti
giganti, non dovreste temere nulla, e se ¢'erc una
cosa che non dovreste mai aspettarvi da un
videogame é proprio la pavra. Beh,
effettivamente é arrivoto Resident Evil, con | swoi
cani zombie che sfondano la finesire e vi saltano
addosso, @ non sono stati rari i casi che hanno
visto incalliti giocatori nascondersi dietro il cuscino
e chismare la
mamma.

Grazie a una serie
di songuinesi omicidi
& a uno musica
misteriosa, questa
awenlura giopponese
“punta e dicca” sta
cercando di
awvicinarsi olle atmosfere gia vissute nei bui corridoi del
capolavoro Copcom. C'é in giro un serial killer che sta
§ divertendosi a toglivzzare lo popelazione della :
Norvegia, luogo dove si svolge il gioce, con un paio di
gigantesche forbici (eh, gid, quelle con cui non dovreste
mai correre o giocare). La polizia lo ha giustomente
chiamate “il killer delle forbici” e sara vostro compito,
nei panni di una delle due investigatrici che analizzano i
vari indizi, risolvere il coso ed evitare che il killer giunga
anche a voi. Incredibilmente, data |'arma ufilizzata dal
killer, Clock Tower riuscirgs anche a

AIARN)
ol ey

’a' - i e 3 I%‘P

TOWER

Me lo diceva sempre Ia Zia Pina: fai attenzione
J —-m con le forbici, che ti fai male..

spaventarvi ogni lanto. Il killer delle farbici avra la
cattiva abitudine di saltor fuori dagli armadi @ la
tensione saré incrementata da alcuni effetti sonori
d'otmosfera e do una musica che vi faré accapponare
lo pelle. Credeteci oppure no, il killer delle forbici & un
fipo veramente paureso, ma alcune scioccanti sequenze
herrer non saronno sufficienti o distrarvi dai grossi
difetti che si trovanao in questo gioco.

Questo fitolo & stato criginariamente pubblicate in
Giappone ben due anni fo e mostra in maniera pid che

eloquente la sua etd, specialmente nella pessima grofica.

Gli- ambienti vengono visualizzati in una shriscia di
schermo e i personoggi sono molomente animati.
Ancora peggio, non sarete liberi di esplorare le varie
locaziani. Mon vi saranno dati degli indizi fino o che il
gioce nen lo riterra opportuno, e spesso non polrete
abbandonare una stanza fino a quando non avrete
esaminato un particolare oggetto. In parole povere ci
troviame o girovagare in un frustrante gioco bosato su
di una trama predeferminata, mucvendoci all’ interno di
tristissime locazioni e ossistendo a diversi dialoghi.
Inclire, il gioco nella sua globalitd si rivela piutiosto
lento e lo poura si trastormend presto in noia,

Se proprio siste dei fon dei film horror di serie B potrete
sempre noleggiare Clock Tower, ma @ vastre -
vischicrs el ()

hwlu ——T '|M

W personaggio che impersonerele  Se fossi in vol nan clicchersi
dipanderd d con chi parlerste.  su quedls porta..

ar
-

Succede tutte le volte. 1y
buttane gii dal ladfe. ot guest omicidi é

meglia dare un occhiata,

Edeccouil iller delle: forbici!

. bussandy alla porta. Con  Un tizie incravatialo. non
¢ '8 i che presccugars.

| personaggi

Ci song ire diversi personagyi con | quali risolvere | misteriasi
omicid df Clack Tower. Allinizio controlierele il professor
Barton e da f potrets impersanare Jemnifer, che ha gid
incantrato i killer detle fortic. appure Holen, { assistents def

Luomoconls -
piacca verde & il
,um o

S :
" \u.iﬁ? Tou on Be It 7

o . Nonha muila a

Arar Sonera Sdﬂs 1- N,
mliowine me

Halgn ‘Ip—ts of Narthern
‘ 11- ‘h is it

2nnifer:is this boy Edward?

¥i dimasiriamo come un avwizzity amefta, solp grane a
un paip df forbicioni. possa rivelarsi estremamente
paurose. buardale quest esemgai

-
= -

Aspettate un attimo. Non  Ecco d perché... Il killer
sembra molto stabile, delle forbici ha colpite
vero? ancora!
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Perdere il cantrollo puo farn Penso che cosi si consuming
iniziare una serie of testacoda sy meno le pastiglie dei freni
un rettilinea, figuriamoci in curva.
Credate & noi. non ¢'é niente df cosi e pensavate che il buon
rosiistico per la Formu 1. vecchio Formula 1 Grand Prix
2 della Microprose fosse il
Michael Schumacher dei glochi di
Formula 1, con la sua acuratezza,
ripensated. Se pensavate che
Formula 1 della Psygnosis fosse il
R massimo con la sua esaltante
~_ =) grafica, allora é meglio che vi
prepariate a un picolo shock. Ubi
Soft se n'é uscita con un gioo piv realistico del
annusare la paura ~| della conversione da console
che arriva dalla tuts di 4 Ma in un mondo che ko sembrare il tentative suicida
Damon Ml manire ] di Schumacher per vincere il fitolo mondiale un
Schumacher si awicing, "] episodio di scuola guida, realismo e grafica non sono
cosa combingrd il del genere. Il gioco & bello, ma non & un capolavero,
tadesco... e i mofivi sono semplici, Giocare agli alfri due era

Da Joe, macchine usate

S :

4 simoardy E}

La Benetton non é una catfiva  Sauber Ford: dif sicurg non
scuderia, ma quei colorf sono  risscirede a vincere i campronate  vedere ded grandf pila su
orribili con una di queste, vero?

A F1 RACING SIMULATION
VERSIONE RECENSITA PE
GIOCATORI dalal

Uhi Soft
PREZZ0 188,000 lirs
USCITA Ora

| piloti di Formula 1 possane tenersi la macchina che @ stata loro
regalata anche se perdono il posto. Lo sapevale?

et p 4 o
-
e s 4]

Tyrreli: non capita mai df
guesie macchine...

Juando iniziate a shandare Pedro Diniz pesta suf freni per
rischiate df prendere denfre  riuscire a evitare gli ostacoli
wmmymm

Ammettetelo, guardate tutte le gare della stagione per riuscire
a vedere incidlenti spefiacolari..

------

i Monaco,

wrpredmrhr!e,wdusemnmdaipiloipvdi.
ma lo stesso non si pud dire per F1 Racing Simulation.
Patreste spendere una fortuna, assumere Villeneuve,
noleggiare una macchina per il pomeriggio, e non offerreste
lo stesso realismo che vi da questa simulazione. Ogni aspetio
della vostro avio pud essere modificolo e regolato per L
adattarsi ol vostro sfile di guida. Polreste perdere pils lempo

a lavorare sulla macchina che a girare in pistal |l fipo di
guida & cosi simile alla realia che ¢'@ il rischio di iniziore a
shandore senza neanche , il che sui circuifi

lunghi & veramente frustrante e rende il gioco meno | = -

divertente. Alla Ubi Soft hanno deciso di inserine anche uno
modalitts arcade per chi non & un esperto di Formula 1, ma
& comungue incredibilmente difficile. Vi o vorranno molte ore
per riuscire o complefare un giro senzo mai andare o
shaltere, e fulo per scoprire di essere parecchi minufi dietro
gl altri. Potreste anche decidere di inserire i freni & lo sterzo
automalici, ma poi che diverfimento i sorebbe o
gareggiare? Formula 1 Racing Simulafion & proprio questo:
una simulazione termibilmente realisfica,

I fanatici, che sanno esatioments come regolore lo mocching =<

per ogni pilota e che passanc ore a modificare il tipo di
gomme per vedere come si comporta I'outo in pista, o
troveranno eccezionale, Per tutti gli aliri giocotor, che
preferiscono guardare i piloti andare o sbatiere coniro le
barriere, & froppo realisico @ iroppo poco divertente. Anche
se Formula 1 Rocing Simulation & bellissimo da guardare,
specie s avete una 3Dk, manca di una cerla dose di
giocobility, anche in modalit orcode. Anche se merita di
essere nominato con Formula 1 Grand Prix 2 e Formula 1,
non ha cerfo le qualitd per batterli, e deve fare molia fatica
per avere una buona posizione sulla griglio di

— o

-

(LONGE IH'TA
("'t.nhimrzu

"]
‘:?L brm
el lscora k.

VLISNIJ3H —
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"GLOBALE |

{ neEws

ANTEPRIME ~RECENSIONI/ SPECIALI

TRUCCHI ~ POSTA fﬂ‘j

GAMESMASTER

MARZD 1998




The Reap seque [a formula dei vecchi arcade:

maggiori i power-up. maggior le possibilita di
distruggere.

Vi ricordate degli sparatutto in due dimensioni
che tenevano banco anni fa? Sono tornati...

Le vostre armi sono fantastiche. ma bastera un semplice colpe per
ripartarvi al vestro misero laser. Booo!

apefe bene come funzioni con le dimensioni.
s Una fa schifo, quattro sono impossibili, se non

per un episodio di "Ai confini della realta", ¢
ire sono la perfexione. Provale a usarne due e vi
ritroverete un gioco che sembra vecchiotto, degli
anni ‘80 se volefe.

Questo é il rischio che si assume lo shoot-em-up
isometrico The Reap, con la sua piccoln novetia spaziole
creata come nei vecchi lempi. Vi muovele disgonalmente per
ko schermo, sporate alle novi nemiche, roccogliete power-up

Soainy Giocare a The Reap ¢i ha falto
sembrare dei pansionati che
giocavang agli shool-eni-up degli anni passati
Dopo aver asciugato le lacrnime abbiamo compilato una ista
dei giochi che dovrebbero essere resuscitali e portali af fasti
deli'era moderna: Zaxxon. Phoenix (grande!l. Scramble.
1942, Parodius, Gradius, e sopratiutto R-Type.
Konami, dafti da fare!

SONORO mnc.qsmu

Le salite nun !_lpbs.mg. r

I boss di fine livello vi costringera a sparare come pazzi.

che vi consentono di sparare o navi sempre pil grosse, e
andkate avanli cosi fino a quanda non finite tutle le vite o
disposizione. Se poi ¢'¢ anche una lunga frama per
spisgare tutio, non perderete cerlo tempo a leggerla.

Per compensane un gioco alfrimenti ripefifive, gli sviluppatori
della Hl;msmmrql.ne si sono dati da fare con di effett specidi
come se avessero un infero magazzine da svuolare, o come
se avessero comprato un sacco di cose inutili in offerio
spul:inle & avessaro deciso di sharazzarsene in una volia
sola, Raramente sullo schermo non vedrete fontastiche
esplosioni, docee di plasma e battaglie spetiocolari.
Criaglamenie non riusciame o ricordare nessuno sparatulio
per PC sholorditive come The Reop. Ma ¢'é un problema
che sin dai fempi di Zaxxon [chiedate a vostro padre..,) ha
afflifio i giochi in visuae isometrica. Riuscire ad allinearsi ai
nemici per sparare & conlemporaneomente fogliersi dalla
lore linea di fuoco & sempre stalo maledetiomente difficile
con questa prospeftiva. E con lue le esplosioni di nopalm
che ci propone, The Reap non rende cerlo le cose pit focili,
Polete potenziare la vostra nave fino a rendera praticamente

wiees ml'mhtmre

d:lslrmn

The Reap e veramente

slracolmo i armi

devastanti, esplosioni ed effelti. Guardate &2 distruzione che
causa il passaggio della vostra navella. . ..

Ka Enm' Certe volfe ci sono cosi tante esplosioni che non
riuscile a vedere nemmeno la vosira nave.

Sapra: Avrele
bisogno degli occhi
i Superman per
riuseire a seguire [a
vosira nave in tutfe
questo macello.

immorale, sparare roggi d'eletiricild che seminano morle
per luto ko schermo, & poi essere colpifi da un misero
proietile e perdere hutto. Con effeiti pirctecnici degni di Star
Wiars che invadono tutio lo schermo ¢ difficile riuscire o
tenere entrambi gli occhi sulla vostro navetto. Detio questo,
s rivscite a sopportare qualche morte accidentole, c'é un
sacco di azione mentne con i vosiri proiettili vi aprite lo
sirada fro ondate di alien.

Cerfarmente non piacerd  hulfi, ma i fon dei vecchi
sparatutio froverannc molli aspelfi diverfenti, Monostante la
grafica strobilionte, avrete bisogno di molta pazienza e di
una grande passione per gli shool-em-up per oflenere
qualcosa di pi di un semplice sparautio da giecare ogni
lanko. ’ .
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of thH¥s castie? . B,

Are yous - R -
LE sf i =
X B

Si. ¢ fu staf per essere schiaccialo da un piede gigante.

I Diavole da una grande festa nel svo polozzo.

Non dovete preocwuparvi di frovare un passaggio

per andare a casa, perché Lui ha dedso d'essere
Vanima della festa: unita vival

Lo trama sembra uscita da un film di Wes Craven.
Siete stali imprigionati per |'uccisione di vostro padre, e
infestate la casa rubande anime e vecidendo chi vi si
para dervanti fino a quun{k\ nan avrete ueciso chi vi ha
istigato. Fondamentalmente dovete girare per il castello in
una prospetfiva in prima persona, piozzando trappole
per catturare le persone. Catturatene abbastanza e
passerete al livello successivo, essenzialmente uguale ma
con prede pit difficili do catturare. Praticamente prendete
un puzzle game e dotegli una prospettiva alla Doom. Gli
elementi puzzle sono owiamente la strategio che
utilizzerete per catturare i nemici. Dovrete infatti piazzare
le trappole nei punti migliori (botele davanti alle porte o
gubbie nei corridoi) per inrruppolure anche gli esplurnlr;\!i
pid attenti. Potrete addirittura aggiungere stanze al
castello (che & un'entita vivente) per realizzare troppole
ancora pil complesse. Poi dovrete spingere i malcapitati
verso le troppole, cosa non cosi semplice perché alcuni
esploratori non cascane in alcune troppole e ne
necessitanc di pit eloborate. Ogni livello successive
propone un numero maggiore di esploratori, nuove
trappale e un socco di nuovi aggeggi utili: il come
utilizzarli ol meglio sta o voi. Il gioco comungue &
preisforico come il suo
modello: Doom. La grafica
& scadente e 'esplorazione
limitate. Tubte cié é

Toas Brecs I'h;

Raccogliete abbastanza sfere nere
¢ polrete evocare dei mostr

Lou:
Are. ¥ou the Master?

~

A\

DEVIL'S DECEPTION
YERSIONE RECENSITA PlayStation
T
;:ﬂwtﬂlkqin

IL giUDIZIO

UIFONENRENT
| = s UJ_I _]J4|J

' Cosa succede incrociando un

GRAFICA
dello

P

:::np-uiil-pmmnm-aﬂiﬂw =l |

Attenti i T Buono. Moifo | ;
Select target cacciatori e agli .l:’.‘l'“[. mui‘ | §
"nmtﬁunrﬂ avventurien: T T eT m“hﬂ
ek ar son0 i pi duri. dove
arer 1 soldati invece
Prl‘r:n‘:o nan 008 ] Coltect mare DOdIOi?I
Merchant el opgrnv particolarmente
Ninja § F4 OA O P
$e2croR e futicost
e w L 3 r
L A0y o8 oy o  COMEInna. SRS R A
e

controbilancioto dagli
elementi di puzzle gome
che danno una maggione
profondita ol gioco, che
risulta sempre pid
coinvolgente man mano
che ci giocate, anche se
tornara alla sala
sirategica ogni moments

Con questo martellone non ¢ é scampo per il lipo dietro la ports:

per revisionare le S W atfiratelo e guardate la scena.
trappole pud diventare Iie Tl
noigso. Inolire non & - “w& ombizioni da Doom. Bel tentativo do parte di Sunsoft,

presente una grande comunque: speriamo che il seguito sia

varietd di stanze, e meglio. m
questo contribuing od

annoiarvi presto. Devil's Deception & comunque un i o i

gioching carino e originale. Mon avra molio successo ; i

percl'lé sard comparalo a gl'm:hi come Doom e Duke ﬂastl %

MNukem 3D, ma questo non & un parogone correto. Con
meno dialoghi e senza la ripetitivita delle sitvazioni il
gioco sarebbe potuto diventare un vero dassico. Invece
cosi non pud che essere un mediocre puzzle game con

- >4 LA J— 3 Ll =
a questa stanza polrete pianificare Scegliste la miglior strategia per utlizzare i Potrete aggiungere delle stanze per confondere
tutta la gestions delle trappole. vostri aggegai, o sviluppatene dinuovi.  le voste vitlme o diveriri con e trappole.

Spike

Pit
Ton¥o ight

i 1 g e 3 e
Potte anche distruggere le vostre prede Tuttacid che dovete fare guindi ¢ scegliere  Cercale un buon punto per un'imboscata,
R sk Wl ittipo di trappota. Buon divertimenta. poi piazzate il vostro trabocchetlo.

SONORD GLOBALE
el ool
le musiche.

GIOCABILITAMLONGEVITA

Monoslente ['inizie Inderessante ko viseale
difficolte

50, mom fardord:
@ colnvolgervi, Peccato
per o ripatitivite,

avire. Dategl v
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sono molte.

Una sconvolgente schiacciata
di..mmm... del n.17. che gioca in
pantaloncini & maglietta.

Ecco i iocatori esibirsi in una
[renetica azione, questa votta da
una visuale luingo il campo. Le
telecamer a vostra disposizione

BALIVE

Michael? Michael Jordan! Salta e
schiaccia la palla nel canestro!

Bhoo!;‘c."
g Ball Contrel 22nd
yu B Reboukes Wik
Atk Deisnse F3iT]
I questa schermata potrele g s T g
creare squadre personalizzate.
B team inis K heip

e facciamo una lista dei nostri giochi preferiti

di basket per la PlayStation, NBA Live '97

verra diefro a NBA Jam Extreme, poi ¢ sard
NBA: In The Zone 2 e infine il vindtore assoluto,
Total NBA. Prima che ce lo chiediate, ci piace proprio
sprecare il nostro tempo facendo questa sorta di
classifiche. In ogni caso, NBA Live '96 é proprio in
fondo alla lista, e lotta con NBA: In the Zone per
aggludicarsi il titole di “peggior gioco di basket con
licenza esclusiva®, quindi si puc dire che Electronic
Arts mell'vltimo anno abbia notevoli
progressi. Che sia arrivata ['ora del gronde salto in
cime alle classifiche? Purtroppo, anche questa volta
non @ tosi.

Ci sembra che Electronic Arts abbic deciso di
sedersi e respirore un po’. Le statistiche aggiornate
potrebbero costituire una novitd sufficiente negli Stofi
Unifi, dove molte persone sono poco interessate ol gioco
in s& ma dalle nostre porti, dove & il caleio a regnare
sovrano, pretendiome di trovare dei tangibili
miglioramenti, soprattutio nella giocobilita. Chiomateci
pure pignoli, perd gualche generico miglisramento &
I'aggioramenio delle statistiche non' possono proprio
bastare. A dimastrare che non siamo i soli a pensarla
cosi possioma citare FIFA “97 e FIFA &4, entrambi

%
EGA

 MIGLIORATE IL CONTROLLO DI PALLA!

sbeffeggiati dalla crilico mondiale. Comungue, NBA Live SN Yrn IR nlinnatnlell
"8 non roggiunge gli abissi deidue titcli oppena citati. 8 ugi a1 ot

&, se non avele gia comprato NBA Live ‘97, potreste
trovor di peggio... o di meglio,

Fra i loti posifivi, per i veri fanalici di questo sport, NBA
Live ‘98 & dotato di variabili foftiche di qualsiasi tipo,
che vi permettono di scalenarvi sia nei valori relativi
alla gestione della squadra, come stipendi,
trasferimenti, sia in quelli preffaments tattici, come
schemi e strotegie. Guesta estrema profendita merita
un autentico applause, anche se molti detiagli surcnnc}
trascurati dal fipico giocatore ifaliano. Sono presenti

anche cambiamenti di natura estetica, ma non fanki L
come ci saremmao aspeftali. | giocatori ora si y JH”“
comporiono esatfomente come le lore controparti reali,

L Eiectronic Ars ha darnm mamt?aﬂa;mﬁca ma
difficilmente ve ne accorgerets. Ecco la nostra guida a quello
che song stali capaci df fare in circa dodici mesi.

*!(

le squadre hanno tutte la loro terza divise, sono
presenti nuove sequenze dedicate alla vittoria e.. beh, &
finita qui.
Slerlunatamente la gioeabilita & rimasta sempre la
stessa, riducendo quella che dovrebbe essere una
frenetico esperienza sportiva a uno passeggiata per il
campo. | puristi potranno pure apprezzarlo, ma chi non
& un vero oppassionoto del genere fara

\ ﬂ’:

"r';‘r'-:" "'J"_j_-r: |
p i F
aleune ragazze che
ballang. Iea
fatica a diverfirsi. P

Ereo le nwove divise, df
diverso colore & in
agginta aile solite due

Andlate nells schermata of personalizzazione (quella con la selezione dei comand,
mugvele il pad 2 sinislra 0 & destra e premete in su finché non armivale a una opzione
denominala Start New. Selezionatela e. come nome. inserite “Secrets” In fondo alla
schermo spurlerd una nuova apzions, Selezionatels e insenite | seguenti codici

che gid conpscianto.

Seaweed - Crea un campo Eyepatch - Create dei giocatori

subacques... speciali
Scary - Una squadra df casa Monocle - Create giocatori con dei
direttamente da Halloween. monocol

Freaky - Altra squadra da Halloween.
| ma questa volta fuon casa.

Cloak home - | giocatori di casa song
| invisibill

Cloak away - | giocatori fugri casa
soma invisibiti.

Togue = Create giocator con il
cappello dell Electronic Arfs
Prisoners - Prigionieri...

ME: In tutti quesii Cﬂﬂ'-'rf & importante) ”fﬂ'
differenziare fra maiuscole e ATy
minuscole.

Una visuale per i pil originali.

“GLOBALE
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IL s.flfﬂfzf 0  Un tipico titolo EA. Chiungue possieda uno doi prerrdm'm titolf non si preoccup, gEan Io valutine.
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Non sarele troppo bberi oi vagare
in The Note, Per una passeggiata
fuori dalla casa stregata vi si

. f:s::;t:mﬂﬁ :sf&z:{ (Ouesto é laffascinants e non del
meqozio. Poi si forma a casa a fare
pii 0 meno e stesse cose.

cui state invesligando.

tutty sinistro villaggio europen in

Ouesto é molio strang. Mulder.
Mi offrone una stanza per (2
nolfe ma non ¢'é Nessung qui

signore?” “Fate per le diect, devo

“A che ora desidera essere sveglialo  Un salfo al negozie per prentere
Games Master, profetiili e roba
cacciare qualche spirit in mattinata”. varia per lavventura,

E terrorizzante quanto il bigliettino che trovate nei
Baci, ma noi continuiamo imperterriti...

esperienza, in una s stregota? Alle tre di
notte? Con la mia reputazione? Bingo!

E la prima occasione che il reporter alle prime armi
Akira ha di fare il cc.|po grosso e piazzare un articolo
nell'ultima edizione de Il Soprannaturale Oggi. Il svo
compito & quello di ritrovare tre bambini, e per far
questo gli unici indizi di cui dispone sono delle foto di
una vecchia residenza in quolche remoto villaggio
simillransilvanc, E ora di assistere a un B-movie horror,
gente! Il gioco vi sbatte [nelle vesti di Akira) nello casa
siregala con la vostra assistente Angein_ una rogazza
piacevele all'inizio, ma che ben presto si dimosirera
odiosissima. Dopo una scena infraduttiva che ripropone
il cliché “separiomaoci e cerchiama degli indizi®, sarete
proieficti nel cuare del gioco: un'awenfura in prima
persona. Sebbene siate schiavi di uno scomada sistema
di controllo a menu, alcuni comandi postono astegnati o
tash speciﬂci | tash posterion controllane | comandi
Open e Light Match. E inaspettato il piacere che si
prova, entrando in una stanza buia, od accendere
lamterne o aod aprire le tende per fare entrare la luce.
Gluesta & una caratteristica fondomentale del gioco, visto
che s& non c'é abbastanza luce non siete in grado di
esaminare gli oggetti. Al piano terra dell’edificio
abbandonato un simpatico stormo di pipistrelli vi
ronzerd intorno alla testa mentre dei bei toponi Faranno
capelino tra i vosin piedi. Mentre nella realia potreste
sbarazzarvi di lore con un calcio ¢ agitando le braccia,
quesh sono di una pasta pit dura. Se vi mordono froppe

c osa? lo, un giornalista dell'otculto senza

vi stancate al punto
da non rivscire a
tenere gli occhi
aperti

£ una particolarit
che vi consumerd
lentamente... Mentre
cercherete di
orientarvi con gli searsi indizi a vostra disposizione,
Angela vi ossilleré blaterando ovvietd: “Non hai un
bell'aspettol”. Non preoccupatevi, basta fare un salto
fuori per avere |'Dpparr‘unil{': di visitara il MBGOTIo VICING
o |'albergo. MNel negozio si possono vendere o comprare
munizioni e scorte, mentre I'alberge & il posto dove
concederti un riposine. Quando tornerete alla casa,
d-opo esservi riposoli o dovere, non vi crolleranno pit le
palpebre. Per essere onesti non & che i sia bisogno di
essere in perfetio forma per affrontare i nemici che vi si
scug“una contro. Per lo pill si trascinano pesonfermnente
lasciandovi tutto il tempo di scorrere | menu, trovare il
fucile, ricaricarlo, fare fuaco e ripetere I'operazione fino
a che le bestiocce non sono morte.

Mon & che si muoia di paura. Francamente, se
desiderate sentire i peli che si rizzane sul collo farete
meglic o comprare Resident Evil. Se cercate un'avwentura
veramente sostanziosa, p.'eferireg“ Final Fantasy 7.
Cluesto o confronto & un film anni cinquania di quelli che
trasmettone ¢ tarda notte le emittenti locoli E divertente
ma nen abbostonzo do essere considerato un
pradofta di prima scella ,3

¥i comvene partary! sempre dietro
una scatola of fammifen: vi
serviranng per accendere le merme.

Mentre girovagate al piana terra polreste incontrare la
grariosa Necromeda. Prestate molfa attenzione all incarico
che vi affida, altrimenti incorrerete in una delle sve sanzions
disciplinarn come per esempio...
Akira g
Angels
dimostrang
in questa
scena df
dVere un
it o,
ma poca

Necrome-
dava
subitp al

£ giunto it
momento di
tirar fuori
qualche
Scusa
credibile.

¥i ho detty
di non farla
arrabbiare!
Ha dalla sua
legioni
intgre di
man morti!

Caspita. é
un po’
impaziente
delle volte!
Se pensa di
fare bella
figura...

Sembra che
0N SE&
soddisfatta!
Forse ¢
meglio
uscire 3
prendere
ania.

Em'uﬁe & i\'

quando firate e ieade. £
IL E”””Z”?

GRAFICA SONORO MGIOCABILITA ﬂm

L colonna semora di film | controlli do menu rendone
Hammer ¢ il gl

GLOBALE
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Harbxraugh Street

(Sinistral una
panoramica defie

politica di Risk!.

L 3
# W -
J '

internagionale!

proprieta. Eccitants.
(Destral La mappa

Evviva la diplomazia ;.‘

“

Due classici dei giochi da tavelo sono stati
convertiti in giochi per PlayStation. Urca!

by

!

roprio quando pensavate di aver toceato con

Final Fantasy 7 lo vetta piv alta dei giochi epici,

edco rispuntare dalle soffitte impolverate due
classici. Ebbene si, grazie ol potere della PlayStation i
due vecchi giochi da tavelo Monopoly e Risk! hanno
assunte un rinnovato vigore col quale sapranno dare ai
nuovi presunfuosi giochi una leziene che difficiimente
potranno dimenticarsi grazie alla loro comprovata
giocabilita. Intere generazioni di famiglie, dopo essere
state divise dalle stregonerie grofiche dell’ultimo tipo
e dell'incapacita ertritica delle nonna di odoperare un
foypod, sapranno ricongiungersi in armonia. Intorno al
focolare (cioé lo schermo televisivo) ricorderanno quei
giorni felic in cui gli vomini erano vomini e i giochi
erano costitviti da maxzi di corte e plastica. Allora di
tosa stiamo parlondo esattamente?
Hashro Inferoctive, reconsobile di aver
infiifio @ un mondo innccente quesh
giocosi dilesti, direbbe sicuromente che
sono dei dossici; ma ollora cosa pud
0goiUNgene UNO VErsione compulenzzoin?
Lo risposio pid ovwia & che chi in possoio
voleva giocare o guash giochi da kovoko
MG non oveva Nessuno con cul forka oo
%i pud offidore olla FloySioion. Con
qualche ingegnoso focco di intelfligenzo
i r ko PlaySiolion a ricopring i
g J o NG chversania.
Inferessonte. Se vi sembro un'idea

MONOPOLY

VERSIONE RECENSITA |PlayStation |

GIOCATOR g |
DA |Hasbiainlerac

(CEHI T
S ]

serve o aullo,

"GRAFICA

VERSIONE RECENSITA | PlayStation |

GI0CAT  serebbers stafi bene

rron o
i e e
Mﬂm. L

(GRAFICAN SONORD

SONORDO
del doc

merte o miFione, = I
_xuhmilhﬁ'omﬁw. o el

brillonte, passale par favore queta copia delle
rivisia o qualcuna di pid sano e consuliale uno
specialistn. Se, come accode o un socco di
persone, non avele qualcuno che molli lulio per
qualche istante e si unisca o voi per giocore o
quolcosa di divertente, alora perché non scegliere
diretiomente uno delle centinoia di giochi gia disponibili?
In parficolore perché per esempio dovreste giocare con finti
dodi e comammatini & plostico virtuole menire polreste
esaltarvi con Command & Conguer? C'é pil) siralegia, ci
sono pil azioni oo compiere, <'é pil da vedere, @ o & in
tempo reale! Sembra appassionante, e lo & Se omale il
gioco del Monapely, godetevelo con un giocatore in come e
as5a, ma non giocate da sclil Olire o rovinaryi lo visko
frscurereste giochi ben pil valici, come Sim City 2000.
Costruitevi una vero cifk, invece di comprore carfe e casele
di plashco. Menire Risk! &
rogionevolmente ben reclizzato e
offre una versione relativamente
chiara del fomaosissimo gioco di

sistlema dei menu che regola le
arion & confuso altre ogni limite; &
giocando coniro avwersar
controllch dal computer non ovrele
idea di cosa skana focendo. Mon
$i possone neanche
fregare soldi dalla 5 ﬂ‘
.\ -

[ algiaed

saffworio effefto dhe nom

Non i

Tk 7

(1. NON FATELD!

& Sewiinteressa Risk! compralz
Command & Conguer o Red Alert
Upualmente, se sentile che L vostra vila
cesserehbe df colpo senza una versione
per PlayStation o Monopoly. regalatevi |77
una copia df Sim City 2000: capirete ben 7
presto quanto v stavate sbagliando! =
Meglio qualche amico e il gioco vero_. =

e

sirafenia, Monapoly & terrificante: il

N ONGEVITA

Kessuno mai avrebbe pensato di spingere
le potenzialita grafiche della PlayStation
oltre l'estremo: un gioco da tavolo!

u! !r .: T 1= B

d (EANIE I etnmia
i 1ezione di storja.
wmmwammm' e df o

; iillystr @ df

mw_mmaagm Frima mmm;&mmm
PlayStation mmwmm'ﬂmmmﬁm
come colossi df cartone. Monagoly (distributy in Kalia con if nome
wﬂmpmimmmmrmm.mmmmwm
carto Charfes .ﬂimsr Saffrende of attacch degrassivi 2 dovendo
;mpnm:enmm 0re staccendate abhozzs il gioce sul tavolp

- cucia !pmmd@mﬂeﬁ' fioco pil vendit negl US4 ¢
SITOW andl in pensione da millardaris, ally “vensrands” et of 44

La storia di Risk!. che & tistribuity nel mostry

Paese con il nome of Risike! ¢ ancora pit anti i
58 7 siko!] Pl antica, Raffigurazion
dell antica Gracia rappresentan giochi o dagf o conquista df

terriion;, mentre fu addiriturs Livio, storico romang, 5 senivere df

tn giocg simile note siy da prima del 490 3.0 1 versione che noj
conasciamo € sals realizzats solo dopo 2 seconds gue}ra =

IL BIUDIZIO  Ciidisdiano: o cos 181ve? Una conetia e aceurata iterpratazions del gioco da toyola dan richiast




LH GUIDR -

LA MIGLIORE: P10 GRANDE € CONPLERA.GUIDR Al VIDEOGIOCH

: i - : “.'..Ju."-._," 2 N ) 4 i' .
arrivato rl momento. di dirci la vostra sui wdeagmcm'
artecipate ai grandi.san i Games Master fatacawa

itagliant I ;ando qui 58 : é ancate’ I. ‘ .

.—_. e
> f

Wi chiamo [}
e i 5 giochi che porterei su un’isola deserta sono:

man a Tskk ] 3,:##3#1 quah sono
i cinque giochi a cui non rinunce-
reste mai e, naturalmente, per
quale sistema (PC, PSX, N64,
ecc.). Vi aspettiamo!

L Spedite a: Games Master c/o Kid, c.so Lodi 59, 20139, Milano _I
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FINAL

serve... e molto altro.

E questo che
diavolo g?

Siefe nuovi al bizzarre mondo of Final Fanfasy?

zazione malvagia che sembra essere
SEmpre U passo avaml a voi

Limit Break

Un aftacco spectale che potrete utiizzare quando
I3 barra del Gauge” raggiunge il massimo.

(Ogni perso (Tranne Caitl ha guattro livelli

differents di Limit Break che possong essere

sk R scoparti durante il gioco.
Sfere di energia cristatling che. una volfa montate i i
sulle an noaipersonaggi JENOVa
poteri o atfribuly speciall Un esperimenty della Shinfa che sembra essere
chi m sponsabile deils cattiveria di
Ehﬂfﬂbﬂ [che modo responsabile della catiivenia df
Una specie di pollo gigante che pud essere usalo
come mezzo di frasporfo.
Mako
 L'energia planetaria sulla quale si

» == basa [intero gioco.

Q5L

Materia

ints - la barra d'energia del vostro
rsonaggic. Duando raggiunge lo zero, siefe

Magic Points - pith ne avrele, pii magie potrefe
fanciare.

JSTI DA
ISITARE,

GENTE DA
ONTREE

Nonestante sia po
magpg completa i
|va ben
"aperto)
comunque malto fi
Per rendere le cose leggermente pid
semplici vi fornj ‘utile guida di
riferimento pe ti che
probabilmente vi e di cosa
dovreste sperare di frovarci.
Ricordate, comunque, che non sarete in
grado di raggiungere immediatamente
tutte le locazioni che vi interessano.
Non potete aftraversare I'acqua o piedi
e persino il Tiny Bronco (un aareop|ano]
ud solo navigare lunge le coste. Buona
Forluncl e in bocca al lupo!

consultare una
Isiasi momento
o quando vi
ersi risulta

per i trucchi, consultate il

Seruzier

Ll
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FAl

Il Grande Mondo dei

Final Fantasy 7 é talmente enorme che non si sa proprio da
dove partire quando si tratta di segreti. Ma se vi siete perduti
nel vasto mondo oltre Midgar, allora abbiamo cio che vi

LE ORME DEI CHOCOBO

Quando sarete pronti ad awviare la
vastra stalla personale per | Chocobo,
questi saranno i posti dove sarefe in

grado di trovarli,

GROTTE DEI MATERIA

Ognuna di queste locazioni contiene un
Materia meolio speciale, ma serviranno
Chocobo speciali per raggiungerle.

MIDGAR

Questo & il luoge dove comincia il gioco
e dove trascorrerete le prime ore della
vasira avventura,

KALM

Non succede malto qui, eccetto il fatto
che alla vostra prima visita Cloud vi
raccanterd la sua storia e quella di

Sephiroth,
CHOCOBO RANCH

Non dimenticatevi di parlare ai
Chocobo la prima velta che vi arrivate
per avere un Materia utile e simpatico
[Summon Choco/Mog). Dovrete poi
tornarci in seguito quando sarete pronti
ad allevare dei Chocobo.

MITHRILL MINES

Potrete raggiungere questa lecazione
solo dopo aver usato un Chocobo per
attraversare la palude.

FORT CONDOR

Vi ritroverete a combattere qui in
seguito, ma potete for pratica con il
mini-gioco di strategia tanto per
abituarvi la prima velta che ci verrete.

JUNON HARBOR/JUNON

Qui & dove vedrete per la prima volta

SPECIALl
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‘ ASY 7 SENZA

ocobo VELI

I'Highwind Qui potrefe raccogliere un MT. cﬂnfwlﬂnr H molto utili. Sono assolutamente "‘BEL"E’M

muechio di Materi ecialmente il indispensﬂbih I'Ommnislash e il W
Summon Shiva che polrete ricevere da COREL Summen. La villa della ShinRa éunc dei punti

una bambina al porto di Junen. Men rubate le piume della fenice dal cﬂsmﬂ cmo" tocali della trama. Mon dimenticate di

nido dell'uccello. Vi sentirete molte mettere le mani sul Summeon Qdin nella

COSTA DEL SOL meglic. E?:;»stc rpiccs-!ﬂRL\:ichli’one & onche la r;ﬂsi_aForie e di risvegliare Vincent nelle
citta natale di X, canting.
Qui potrete acquistare la casa del Gﬂlﬂ s‘ucsﬂ Qi vi verranna rivelate molte cose della

sindaco per 300.000 Gil: un vero furfo,  Poird anche essere malto dispendiosa, trama, e non dimenticate che nella Mr "”BEL
non ne vale la pena. Prelevate tutti i ma partecipando ai vari giochi potrete  loresta a sud-est potrete trovare persino "
tesori dalle sue fondamenta. oftenere parecchi oggeffi e materia Yuffie. Al Reattore di Nibel succede un po’ di

=
i, ——
<
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Girovagare

Im:'a:apm i Final Fantasy funzionane pella stessa
maniars | rack ---vm’.;m-s -:ré":qn'h_sf? marh daf
oﬂmﬂdﬂpﬂwmmdmw
permstteraney oF continears [z shnia Foeo b forme
differents th traspario che mcontrerets, dove potrels
trovarte & in cosa differiscona fra o foro, dove possano
andare ¢ dove non possang,

1. Chocabo

L'animale-simbole della serie of Final Fantasy <f senle
Veraments & c 2 in Final Fantasy 7. Non solg
pﬁtscammm«mugnﬂopmmm
affevarty 2 forlo rompetere of Gole! Savcer!

2. Buggy

Ouests piccolo e il veicola sars uilizzabile dopo aver

5 brmem

¢ e

.,.*n.-.

ALtk Manip.
Magic  Sense
Surmron

item

Incontrerete Fort Condor abbasianza presto nel
vostro viaggio. i trova appena oltre [a palude
dietro Midgar (vedi mappal. Inizialmente sembra
niente di pid di un normale sottegioco, ma in realla
& malie g n.'_;. in seqy, sifp dovrele vincers
i fmpa rlante banagi:a qui. contro le forze della
It Huge Materia
T FE QBr VIACEFE ung oall Lﬁgua &
ﬂor E‘ﬁfS"E"’EFP on mucchio of denaro
permettera o nmpiazzare conlinvamente
i b Mok @ ampedire al AEMICO O rAgQIURGEre
la vostra base fr cima allz collina. Mz anche
Voffensiva & una buona sirategia. Muovete una
linea di Attacker, Defender e Fighler a sud per
mmeanfrare le fruppe che avanzano nom appens
inizia il gioco. Una copertura oi Repairers vi
permetterd df curare { vostri HP non appena
incorrerete in danni seri. Ricordate inoftre che gli
Shaoter pessona cofpire da una certa dislanza:
continuate a farli arreirare se il nemico si awvicina
troppo. S& non polele fermare tutte le truppe
dovrete affrantare laro e i loro comandante in ona

SHUSZOmE i

decenie il vosiro party

armrale df hattaghia. Forfunatanente nan
& troppo difficile se avrete portato avanti in maniera

Lsciato & prigione aper@ 2ot
PEMMETEra ti .s-c.,.'.er.re le 3365w Mo

rb'rm Non wyw?pﬂm‘b‘ﬂwmwm#
JaT +r¢ ¥l —=|l|.-':" NoT & Doi £

J. Tiny Bronco

Nor fate nemmene 3 e 3 dernilars o colo
mmmm:mwmm gt the
@4 ve l ablatione. Quests significa f.swt‘z@u—s.-f?

——

*WES! We aldit!
That was wonderful! Thank you! |
1 doubt Shinra wil attack now,

r:."of-:a‘"aw dei percors indicany :ummmm
dove potrete fmre. Prendends quells 3 sivstra & poi
ancora a sinistra finirele of nuove all Ticle i o pofrefe
tentare i i di nugv.

5. Highwind

Ora si comincia 2 ragionare. Quands finaimeniz
meflerete fo mans slls nave volante che svede visin per

&
k2 prima volts 3 Junom if mando s o vestn pied
L Hrphwind pud andare ovongue ma vi Senira ng

spiazza decente per aiterrare. Questo significa nisnte

Rreste. riomte rcce @ el

6. Submanne
e pells Shinle 2 o

la Caverna di 7
s.rn'urarr[m'rﬂmak drﬁml.ﬁf.dper F’nrarrrfnfb'ea'.'la

sua arma finale. & Meath Penallyl

Trafumare 5

tutte in tulli | momenti del g
i incipale si chiam

era l_o.:rm.r Alta

ROCKET TOWN

La citta natale di Cid. Qui troverete il
Tiny Bro

TEMPLE OF THE
ANCIENTS

Black Materia e di un boss
rmente ostico: il [.'Hrru n's Caate,

BONE VILLAGE

iate i segreti degli scavi
ogici ed entrerete nella Sleeping
Forest.

ANCIENT’S TEMPLE

Gl la irama prende una piega
inaspetata...

ICICLE INN

Durante il vostro lungo viaggio

i GAMESMASTER MARZO 1998 'muccm POSTA
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1 vari Summon Maleria song senza dubbio glf incantesimi
pitl spettacolari o futto il gioco. e nuscire a raccaglhierdi futfi
& decisamente una delle sfite pid interessanti e complesse
del gioca. Grazie a questa mini-guida potrete localizzarti tutli guanti. ..

Materia Si prende da
Shiva Da Priscilla a Junan Harbor

. Y
-

'\A ( A

Malery 5i prende da “
LhacoMag Chaocoboe Ranch

Materia ¥

Dalin \ ~ ! L
Si prende d\a\ d}‘- F 9 1 !
La cassalorte di *’, s Materia “*& i prendé ¥a
villa Shinra Titen Nel reattore Songaga

o .,L

Materia » )
it Materia

Si prende da Ramub

Jenova-Birth Si prende da

sulla nave Shinra

La sala corse dei

" Chorobo al [
v Gold Saucer

d . Materia Si prende da|
) ".* N | Hets Sleeping Fores! |
,’ n‘; 'ﬁ-:??‘n

AT, /| Materia
g . Alexander

-] Si prende da
Materia Betitfrom| /% ) § | Bmshw
LEE Drago Rosso i A ? Blaci
£ Cetra Shrine

' Materia

\ f g“wlmd i
My S | prende oa

GONGAGA > i

Pageds

Qui potrete recuperare il Summeon Titan.

SAGGIO DEI CHOCOBO

Materia Get it from A 1 :
Il luoge dello scontro finale! Indispensabile per allevare i Chocobo. Typhoon L3 scanfitts Wlimats } y % . ﬁtﬂfla
I i & i o Bahamaut
MIDEEL ERASHEB GEIJHKA leapon nella Ancient Forest i gi prende da
M . 3 Whirlwing Maze
Se vi serve un posto dove recuperare le  Raggiungete questo posto con il ) Jy 3te_"a whi
fo un buo necale. soffomarino e pofrete procurarvi una 4‘ v = Phoenix :
Ri quindi di questa utile 5 etti dalla potenza ; L ?“ Si prende da Materia }
¢ Jevastante, come |'arma finale di Yuffie. 29 ' < Fort Condor Hades '
Materia a ‘ Si prende da
Bahamut 7B im:bm
Si prendéa
Big N ARl
Blue Materia
Materia Si prende da
Knights 0f The Round La caverna dellTsola 2 nord-est (dovele meere gid Jr-r'l.:ﬂ.".:'nf'a-‘ darol

al N ""v-
5%:



) & sempre un bene....

di giovinotti che

iuto, sterminate ',
dutesa di lettere imploranti... Non
é sempre facile ulu!un tutti, e
quesfo mese ho deciso di dedicare
vna particolare attenzione ai
disperati possessori di Super Mario
64 bloccati da qualche parte nel
gioco. So che mi sarete riconoscenti.

PLAYSTATION

e salta in testa all'orso fino a quando non le ricevi.
Inclire, quande mueri prova a tenere premuto a+#

PlayStation
Bomba nucleare — ¥, 0, @, @, @, = 4,
®, &

Caro Gomes Master

Ho ricevuto Crash Bandicoof 2: Cortex Sirikes Back
per Natale e indevina un pe’, ho bisogno di aiuto!
Non & che avresti qualche bel trucco o strategia da
indicarmi in maniera fale da poter almeno sperare
di terminare il gloco ch possente Games Master?

Uhm, beh, certo che ho dei consigli da dartil Per

esempio, :he ne diresti di ottenere dieci vite exfra? .

Enfra semplicemente nella seconda stanza del worp
(e cioé quella che porta al secondo blocco di livelli)

per ricevere gratis un mascherone. Infine, se vuoi

icchiare di nuovo un boss gia ucciso, piazzali sul-
Fuscenscre e aspefta fino a quando Crash non
punta in allo o in basso. A quel punto premi L1+12
+R1+R2+® e poi in su. Voila...

Carc Games Master

Anche se nella recensione avete defto che & troppo
facile, mi trovo in difficolia con MDK. Non & che mi
potresti aiutare?

Ma dail MDK & quasi il gioco p|u semplice che esi-
stal In ogni case, eccoli un po’ di codici che trove-
rai senza dubbio molto utili. ..

Airstrike — w, 8, ®, 9, 8, ¥, L]

Pioggic di mucche = o, 9,9, L1, »

Esca perinemici- @, L1, » & 9,0, ®
Granala— &, &, 8, 8 L], =

Grangte o ricerca— %, 8, &, & L1, L], »
Mortoio - =, L], &, 8 = & a a

Selezione del livello —=, @ @ o ®

Granata da cecchino —a, #, &, &
Super Mitrcg“urcre -all,ee
Martellatore -9, 8, =, =, @ a, »,
Twister -%, L1, . &, », a ®

Caro Games Master
Tagliame corfo; rion é che per caso hai dei trucchi
per Rapid Racer?

Sei fortunato. .. i non avevo nulla da fare, e tra
una partita a Goldeneye e |'alira ho avuto tempo di
recuperare qualche chilo di codici per questo sim-
patice gioco di

guida T
acquati- e

ca. 2 ’
Inserisci ¢

queste :
A

«a

PE!S&WOI'&

al posto del

tuo nome. Tieni
presente che _ indica
uno $pazio.

_? 44 J'r.u?” ;—

FEr R Ty

r\.hffljﬁ- e T

f'*"h-;
SRR

o
» A i




zonaconsole [
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_BOA - Tutti i motoscafi

_QAK - Paperel

HURR - Per oftenere I'Hurricane

_DAY - Shlocca le piste diurne

_NIT - Shlocca le piste notturne
RRIM - Sblocca le piste specchiate
“FRAC - Shlocca le piste frattali

WINR - Finisce la gara

_STR - Permette di vedere tutti i filmati

Caro Games Master

Ho bisegne di giute. Qualche mio amico mi ha
detto che & possibile allevare dei chocobo dorati in
Final Fantasy Vil. E' vero? Come si fo? E soprattutio,
a che cosa servono?

Hai chiesto alla persona giusta! Modestamente,
sono un grande esperto nell'allevamento di polli &
affini. Dunque, per prima cosa monta sull Highwind
e vola fino al continente a nord. Svelazza un po’ in
giro finc a quando non vedi una casa in mezzo o
unc spiazzo erboso circondato dalla neve. Atterra i
ed enira nella casa, quindi parla con il veechio e
acquista 40 esemplari del vegetale che costa 5000
gil. A questo punio esci e cammina un po’ sulle

SATURN,
RESIDENT EVIL

Caro Games Master

Sto giecando a Resident Evil e i devo confessare
che ho trovato non pochi problemi a finirlo. Mon &
che per caso esiste qualche cheat per questo gioco?
Quelli per Playstation funzionano anche con questa
versione? Speriame propric di si, perché questo
gioco mi sta focendo impazzire!

spiazzo erboso fino a quando non inconfri un dino-
sauro. Rubagli lo Carob Nut con il comando Steal &
ripeti per alire due volte (ottenendo quindi tre
Corob MNut). A questo punto dirigiti sulle isole a
nord est, atterra, offronta i goblin e ruba lore una
Zeio Nut. Ora devi catturare due Chocebe (d

aver comprato tulte e sei le stalle alla Fatoria dei
Chacoba), uno proveniente dal continente a est e
uno dal continente a ovest. Dai lore la Careb Nut
quando te lo chiede l'allevatore e attendi. Can un
po’ di fortuna dovresti ottenere un chocobo blu o
verde: ripeti 'operazione invertendo pers il sesso
dei due chocobo genitori (e cioé se avevi usalo un
mashio dell’est e una femmina dell’'ovest dovrai
prendere una femmina dell'est e un maschio dell'o-
vast], usa di nueve la Careh Mut e can un pe’ di
fortuna dovresti oftenere |'altro chocobo ccr:rgfo (se
il primo era blu il secondo dovra essere verde e
viceversa). Se i due chocobo verde e blu non sono
di sesso opposto, dovrai ricominciare da capo [o
dall’'ullime chocobo ottenuto). Nel caso sia andato
tutto liscio, nutri i due polli colorati con dieci vege-
tali ciascuno [quelli comprati dal vecchic) per farli
diventare pid veloci. Ora portali al Golden Saucer e
falli competere finché non diventanc di classe A (e
si capottano ho ho ho; scherzi a parte, durante le
?afe tieni premuto L1+R1+L2+R2 per for recuperare
oro la stamina e vincere alla grande). A questo
punto falli accoppiare dando loro una Carob Nut e
daovreste oftenere un chocobo nero (ci siamo quasi).
Torna quindi al continente a nord e cattura un po’
di chocobo: tre su quatiro di regola sono veramente
delle schioppe e il quarto & eccellente. Scegli quello
eccellente e rifilagli alire dieci verdure come per i
chocoba blu e verde (fai lo stesso col nero). lﬁ:ﬁl-
diventare di classe A e poi falli accoppiare (facendo
attenzione al sesso: quello dei ¢ , ovviamen-
te] dando loro la Zeio Nut. Voila! Hai adesso un bel
chocobo d'oro con cui trastullartil

Hmm... Se devo essere sincero, per la versione
Playstation di Resident Evil non esiste asso

nessun trucco, ma i forfunati possessori della versio-
ne Soturn possono contare su un parlicolare piutio-
sto interessante e curioso, & cioé la medalita “batta-
glia”. Ecco come si oftiene: iniziate a giocare e
salva la posizione. Resetta e alla schermata dei titoli
tieni premuto X, YelZle uindi premi Start sul
secondo pad (se non ce thi, sei sfortunati). Lo

Caro Gomes Maoster
Ho terminate miliardi di volte PaRappa
the Ropper. C'é qualcosa che io possa fare per
poterlo giocare di nuove senza annoiarmi?

Sfortuna vuole che la scienza non sia ancora riusci-
ta @ scovare nessun trucco per PaRappa, ma non
disperare! Se sei davvero un essere gagliardo e rie-
sci @ terminate tuthi i livelli con il voto “cool” [non &
un insulio) poirai osservare una nuova scena alla
fine del gioco con Sunny Funny e Katy Katl Puoi
persino cambiare la visuale con il pad, premendo
® e @ cambierai i colori dei vestiti e con L1 e R1
potrai persing cambiare lo zoom. Non & fantissimo,
ma & sempre mEQﬁo di niente...

Caro GamesMaster

Che tu ci creda o no sto ancora giocando o
Shellshock, e non riesco assolutamente @ superare'il
quinto livello, Sperave propria di ricevere qualche
consiglio illuminante da te, magari qualche truceo,
una sirategia...

Ah, un patite della strategia e dei giochi militari,
Diciamo che con Shellshock non hai fatte un affare-
ne, ma dopotutto se ci stai giocando vuol dire che fi
diverte, e questa & la cosa pid imporiante. Per acce-
dere al menu di test, nella schermata con il loga
della Core premin, » a, » 8 8 » » & molto velo-
cemente. Da qui potrai selezionare il livello di par-
tenza e mille aliri parficolri vari che non fi sto a rac-
confare perché molto probabilmente fi sarai gia
fiondate a provare...

schermo lompeggera: a questo punte premi Start sul
prime pad ed entra nel nt'ilenu dmla opglom Se futto
& andato bene avrai a disposizione lo voce Battle
Mode, che di regola & selezionabile solo dopo aver
finito tutto il gicco.

Caro Games Master

MNon & che avresti qualche bel truccone per Sega
Touring Car? Promelfo d'esserti eternamente graio
per qualsiasi cheat vorrai scovare per me...

Gratitudine, eh? Sono molto contento e soddisfatto.
Comunque oggi mi sento parficolarmente buono e
indulfnts, e ho deciso di rovistare nei miei immen-
si archivi alla ricerca di qualche trucco per Sega
Touring Car. Mi dispiace, ma non ne ho trovato nes-
suno! Buonanotte.
Ci hai credute, eh? Per questo gioco esistono ire
modalita segrete, e ora andré a spiegarti il sistema
r aftivarle: basta impostare una data particolare
nell'orologio del Saturn (sai come si fa, no?). Ecco
le date e i relafivi effetti:
1/25/1997 - Per correre su una pista innevata,




A

L0

4/1/1998 — Impostando la data sul primo di
ile dovrete guidare al contrario evitando tuti

aih'i corridori. Questa va bene per i pid teme-

rari...

2/13/1998 - Carrete sulle solite tre piste, peré

con la medalits “colpisci e fuggi®, il che significa

che per vincere dovrete eliminare a sportalr?uh futti

i vostri awversari,

Caro Games Master

Indovina che cosa mi hanno late o Natale?

Ma owviamente |'edizione natalizia di NIGHTS, e

cioé (sarpresa, sorpresa) Christmas NiGHTS. Esiste

per caso qualche frucco per questo bel gioco?

Impostando date diverse si possano oftenere dei

risultati imprevedibili. Prova un po’ queste e sappi-  sono stali raccoman-

mi dire:

12/25/1996 - Babbo Natale
01/01/1997 - Messaggio di buon anno
02/14/1997 - Per usare Reala

2:00am - Lune crescenti

12:00am - Cuonl;mlh

3:00pm - Cara

6:00pm ~ Stelle bizzarre

12:00pm — Confeti

Caro Games Master

Non so assolutamente pid che fare con Gun
Griffen per Saturn. Sono praticamente disperato:
devi darmi una mano!

Qui si va nella preistorial Un attimo che indesso il
mio fido alla Indiana Jones e comincio a
scavare fra i trucchi dell'antichitd, quelli incisi sulle
tavolette di pietra dai sumeri. Uhm, Gun Griffon. ..
Ecco qual Nella schermata dei ﬁbfi, inserisci que-
sti codici dopa che la scritt “Press Start” & appar-
sa: Munizieni infinite - B, B, B, C, Start;
Invulnerabilita - sinistra, destra, B, C, C, Start

VARIE

Caro Games Muaster
Sone il tuo amico Bond, Games Bond.
Pubblicheresti gentilmente questi trucchi che mi

dati da un lettore

anonimo dal :
annome di

ﬁmi’!

Mio caro
Games, eccoli
accontentato...

VIRTUA COP 2
Per avere opzioni

iuntive nella
ﬁn‘nﬂm : col titolo
del gioco, inserite la
pistola ne leil
Pad nel Player 2 e schiaccia-
te su, gid, su, giv, A, X, B, Y,
Gk

SONIC JAM

Se nella schermata principale si evidenzia

Sonic World e si preme velocemente A e poi
{tenendolo premuto) START (teneteli premuti finché
non ha finito di caricare), basta raccogliere 100 -
onelli in 60 i per far apparire una cosa
nascosha.

Un'alira cosa: mettete il €D in un PC e scoprirefe
che in una directory si possono trovare le immagi-
ni del gioco e di Sonic {una prassi che peraliro
Sega adotta in molti dei suoi giochi).

GAMESMASTER MARZD 1
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CLAYFIGHTER 63 1/3

Ho avuto la stortuna di comprare Chyﬁﬂahhr e
adesso sto cercando qualche frucco per farmelo

sembrare pit interessante. ..

Clay Fighter potra anche essere un gioco scarso,

ma almenc ha ben fre i segreti da far

saltare fuori che ummmsk:m Iinteres-
se. Inserisci questi codici nella schermata della

selezione dei personaggi:
er Man — Tieni premuto L e muovi il pad in
alto, a destra, in basso, a sinistra, a destra e poi
B Kin T L quindi premi B, C
r Kiln — Tieni premuto L quindi premi B, C-sini-

stro, C-alto, C-destro, C basso & A,
Sumo Santa - Per avere questo simpaticissimo

[ ik s M L} 4

53 092

M corrrila il pit velocemen

| premi destra, tieni premuto

| Z. Se hai seguito il procedimento in
- | maniera corretta apparira il simbolo di

personaggio premi A, C-basso, C-destro, C-alto,

SAN FRANCI-
» 5CO RUSH

Ho scovale quasi per
caso questo an
Francisco Rush, ho comincia-
to a giocarci e
ammeltere che mi sto
divertendo parecchio.
Non sai per caso se esi-
stono dei codici per atfi-
vare alire aulo o delle piste
segrete?

Ho dei trucchi? Hal Chiedi
a me se ho dei frucchil Ha
dell'incredibile, che cosa
credi, non siamo mica dal-
I'estetistal Ecco il tuo frucco:
prendi un bidone di cipria,
del rossetto e... Ma sto scher-

o

SPECIALI

zando, suwvia. Certo che ho dei truechil Guarda
un po’ qua,

Auto extra - Selezionate il circuito con il ponte
interrolto e comincia a correrci a. Una ve
raggiunto il suddeto ponte foi attenzione allo
parte che sporge sulla sinistra. Accelera of mas-
simo e punta verso quel punto, Una volta arriva-
to alla fine del ponte noterai una rampa: per-

te possibile e atterrerai
su un pallene. Quando avrai superato con suc-
cesso il livello torna ol menu principale e scopri-
rai di avere a disposiziene tre nuove iammanti

=3

= aulo.

Password ultrapotente
Inserisci questa password
per completare le prime
quattro gare nel Circuit
Mode con una buona scorta
di punti di vantaggio sugli
altri concorrenti.
VVo#KKIAGCAFD
CMBGDLFERCGQBE

Cambiare la gravita
Ne]ln-sd'Trmh del Setup fieni

ute il tasto Z e i prima
mrn e poi in bmsopr:.!?pﬁd
Rilascia ir:lslo Z & premi alto,
basso, alto, basso. Apparira
un valore nella parte alta dello
schermo. Ripefi il trucco per
oftenere dei valori di gravita
differenti,

Disattivare la collisione
Nella schermata del Setup

destra e premi C-destro, quindi
lascia andare i due pulsanti e
premi C-alto, C-sinistro, C-basso e

un autobus.

Mella schermata del Setup fieni uta Z quindi
fieni premuto C-basso e poi C-alto, Tieni sempre
premuto Z e lascia andare gli aliri due pulsanti.
A guesto punio tieni di nuovo premuto C-allo &
premi C-basso,

Modalita “ce I'hai”

Questa & una cosa divertente. Interrompi una

gara di pratica a due giocateri con il coman
durante il conto alla rovescia per attivare

una vera e propria partita di “ce I'hai”. Il gioca-

tore che “ce | & rivscire a foccare la

macchina dell'alire giocatore, “passandegliela”.

Chi “ce 'ha” al termine dei cinque minuti dati a

disposizione perde.

Mine

Premi velocemente L, R, L, R, L, R nella schermata
del Setup. Quando colpirai i coni con la tua mac-
china, esploderanno.

Piste al contrario

Premi alto, destra, basso, sinistra, basso, desira,
alto, sinistra nella schermata del Setup per girore
tutte le piste,

E sufficiente?!

GAMESMASTER

SUPER MARIO
64

Ecco a vai una bella sanataria che dovrebbe
accontentare tutti i fedeli lettori che si sono appel-
lati alla mia onniscenza per proseguire in Super
Mario 64...

Come si apre il cannone fuori dal castello della
principessa?
Maurizio Benelli - Bagni di Tivoli [RM)

E molte semplice: devi racco-

liere tutte le 120 stelle
nascoste per i vari quadri,
Il cannone ti servira poi per
salire sul tetto del castello,
dove troverai Yoshi (il dino-
saurino verde) che fi rega-
lerés 100 vite.

Vorrei avere |'elenco delle
15 stelle segrete, perche mi
manca I'ultima e non riesco o
trovarla.

Mareo Livio - Cerea [VR) /

Luciano Magnano — ere
(SR) / Andrea Lorenzini - Cirié
(TO)

Dunque, vediamo un pa': innanzitutio ce
ne sono fre nei quadri cre:;li interrutori
rosso, blu e verde, poi ce ne sono alire fre nei
livelli di bowser (6], due nello scivolo della
Principessa Toadstool (la seconda te lo
regala solo se riesci a scen in meno
di ventuno secondi, & siamo a 8), due le
offieni catturando il coniglio nel sciterra-

neo del castello (devi catturarlo due volte,

owviomente, e siamo a 10}, una nella
stor:z;u-:dnl ]ﬁ Chasilébmiiﬁonrea!d

terzo quadro (11), una nel quadro zeppo di

nuvole che si lrova dalla parte oppasta del 15°
livelle (12) e tre te le procuri parlande con i vari
tizi con la testa a fungo che h aspetianc nelle
stanze del castello: E quindici!

Sona bloccato in Mario 64: ho presa tutte & 120
le stelle @ ho parlato con Yoshi ricevendo 100
vite. Cosa devo fare?

Mareo Torello - Nizza Monferrato (AT)

Nulla. Hai Hnib;ill
gioco: puoi semplice-
mente tentare di bat-
tere i tuoi record rac-
cogliendo pit mone-
te passibile nei
vari livelli.

MARZOD 19398
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Caro Games Master

Caro Games Master
Coro GamesMaster

SCHEDA DI AlUTO
Se volete, potete segnalarci quale gioco vorreste
vedere analizzato sulle nostre pagine. Per farlo

 pofete compilare la scheda sottostante oppure una
simile indicando:

Nome della Piattaforma (PSX, N64, Saturn, ec.)

C.so Lodi 59
ﬂzo 139 Milano
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LA RIVISTA DI COMPUTER
CHE HAI SEMPRE SOGNATO

=]
' K
i ¥ (=
| . . ¢
é . -= ¥
“B ! 3 & HOME
! ol

. - : 5‘ -
M A GAz l N -’ :; |ONE cOMPLETA
N A I VAT - .- :':'-i:‘rr 4 |
B s . |

I c oM P “TE R = --:l--l.- .:"-.::-:.'Il ...l:l.. .l-l- s &
CSjsas O g

COME INSTALLARE

______

GAZINE
J-ROM

n '98
]
| |
i
] (COMPUTER MAGATINE . 3 Marrs "W
veadite poparnte del i CR-RO
¢ wl g gl et
T--. T _m'.' f.'.‘-l!t‘ :
vist

OME (

RIUNE LUMPLEIR S
PIU’ VELOCE\ “tmoaumusniau =522
DEL MONDO... .

IN REGALO 4 PROGRAMMI PER COMBATTERE | VIRUS

DUE CD ROM A SOLE 8.000 LIRE




Adoro gli uomini
con dei segreti!

TOTAL DRIVIN' giocherete con Jill
Entrate nella modalita o un gitx(nme e
selezionote lo Svizzera come pista.
Cominciate a correre, e quando avrete
coperto bene o male un quarte del rocciale
dovreste arrivare dovanti a un gruppo di
case. Invece di sterzare per evitorle e
continuare |L:r:gn la pista, confinuate dritti
(fidatevi). Gruando avrete raggiunto lo zona
erbosa, recatewi diefro alle case, e presso una
di queste dovreste poter scorgere una specie
di globo arancione. Passateci sopra con lo
macchina e ovrete attivato un livello segrefo.

Qesto frucco risulta ufile quando state
cercando di ottenere il lanciorezzi (vedi
sopra) o semplicemente volete risparmiaryi
molii gratiacopi. Se ignorerete il V-Jolt e usate
il Bazooka e la Piante 42, Barry arriverd in
vostro soccorsa armato di lanciofiomme
levandovi dai guai
Risparmiare i Proiettili
Usando il fucile o pompa, cercate di celpire
gli zombi sparando da distanza rawicinata e
mirande in alto. Questo sistema vi fora
risparmiare numerosi proietili, dato che
colpendo gli zombi in questo modo dovreste
poter far saltare lore la testa usando un solo
colpo. Guesto tecnica unisce Fulile al
diletevole: si risparmiano pn:liedliﬂ asi
osserva il sangue dello zombi
schizzore da tutte le parti.
Le Pietre Rotolanti
Melle coverne polrete
evitare il secondo

£ D prsipent evit

Ecco un po’ di trucchi assortifi per il fie-in
nan ufficiale de Lo Motte dei Morti Viventi

Per poter otenere quest’'arma con
munizioni infinite dovrete
semp“cemunh_' (in effetti non & che
sia poi fanto semplice) portare o
termine il gioco in meno di tre ore e
quindi salvare la pOsIZIOnE,
Quando ricomincerele a giocare,
scoprirete che nel vostro
inventorio i nosconde

mancvella, Aftenzione,
perd: in questo modo vi
pen:lerele il secondo disco e

Il Ragno Gigante

Guando avrete ammazzato il
ragno gigunte o i vari
ragneni che girano per i
quadri, losciote lo stonzo e i

lanciomissili corredalo da
una scorta infinita di missili,
Combiare i vestiti

Portate o termine il gioco “bene”
[recuperando tutti e due | membri della
squadra 5.T.AR.5.), dopodiché salvate lo
posizione e ricominciale a giocare, A
quesio punto nell'inventario troverete |o
Special Key, che polrd essere usala per
aprire la stonza di fience alle specchio
gigante. Ora potrete combiare la divisa dei

Allernafivamente, provate a
comminarci sopra: i piccoli
mostriciotioli verranno ki
quanh spioccicati
trasformandesi in una palfiglia

segne
Ecco un po’ di suggerimenti utili per quando Linsegna del Sole {Sun Crest): nella

AMESMASTER

premete 'interrutiere. Ora andate
fino alla bacheca che si & appena
aperta & potrete ruc{ﬁglierﬂ
l'oggetto di cui sopra
Ulnsegna del Vente: nella
stanza che contiene questo
oggetio potete vedere un
varco nella
balconata.
Spingete la statua
che si trova |i
wvicing, che
cascando di sotto si
spclccheré rvelande al suo
interno una gemma blu.
Raccoglistela & mettetela
nell'orbita destra della testo
della tigre per oftenere la
secanda insegna.

Llnsegna delle Stelle: recatevi nella galleria
confenente | corvi e ignorate i suddetti valatili
[che @ loro vella ignoreranne voi, o meno che
non apriate il fuoco). Esominate i quadri che
troverete seguendo quest'ordine: Mew born,
Infont, Lively Baoy, Young Man, Middle Aged
Man e Old Man. Per ogni quadro premete il
pulsante che si trova soblo di esso, quindi
premete que”vo che si trova softo al dipintn
con il lungo messaggio e otterrete la terza
insegna,

Llnsegna della Luna: nell'attico potrete
seguire due strode diverse: affirare il serpente
fueri dalla sua tana o farlo sallore per aria e
raccogliere I'ultima insegna.

Salvare Chris

Per salvare Chris dovrete recuperare hutti i
dischefti e ottenere le parole chiave dal &
terminale. Successivamente, dovrete i
codici di cui sopra nel pannello di ¢
con le tre luci che trovate all'interno
laboratorio. Tenete presente comung
prima di liberare il vostro collega
comungue sconfiggere il Tyrant.
Ecco dove si irovano i tre dischi:

ANTEPRIME ~ RECENSIONL”

. Brvo & rﬁwulo ndl'arbi;;i”}%%- ..

1. Mella seconda biblioteca pigiate il pulsante
ross0 per accendere un riflettore,
dopodiché spingete la statua nel cono di
luce per affivare uno stanza segrefa. Su
una serivania all'interna di
questa stonza froverete il
primo disco.
2. Dietro la roccia
gigante (vedi il trucco
delle pietre rotolanti).
3. Sulla serivania a fanco
della stanza contenente i dati nel
loboratoric.
Ed ecco infine dove polrete frovare tutte
le armi:
Fucile o pompa
E appeso ol muro nella stanza o fianco
della troppola del soffitio che crolla.
Moto: quando avrete preso il fucile e
sarete usciti dalla stanza, il soffitte
comincera o scendere. A questo punto
possono succedere due cose, o seconda di
quello che avete fatto sino a quel momento:
se la porta dietro di voi & chiusa o chiove,
niente poura, percl'ié Barry verra o sabvarv
stondando la porta. Se invece lo porta &
aperta, rimetete il fucile a posto e sostiuitelo
con quello rotto.
Bozooka
Accanto ai resti di Forrest. Nota: se volate,
potete anche non esaminare il cadovere (se vi
fa impressicne). In to mado, eviterate
anche di affi b

per meftere le mani sull'arma preferil

Barry

oMM 2

Eccovi tutte le passward per accadars';i vari
livelli di Pandemonivm 2 .
ve alcuna password

SPECIALI



Servizio

2. OMBCDBIB,

3. FDAEGEBA.
4. AFAABJAG.

5. NGECHBRBB.

&, FPCBOCCI,

7. GAKAQCDA,

8. IFBBJIGF.

. KOBBJIAL

10. NMEGGBKB.

11. ALIDJFE.

12, LBBIBGI.

13. AQAIDKEI.

14, IABBJMKN

15, IABBJIMM,

16, OAECGBLT.

17. LABBJIBA.

18. FHKAOCAM

19. AKEIDKIF. (Bess Finale)

:-!%-' G-POLICE

Password ultimo livelle - SAGLORD

Tutte le armi = Tenete premuto L1, L2, R1, R2,
R

-‘;I-!f TWISTED METAL 2

Per ricaricare tutta 'energia investite dieci
pedoni.

Piste segrete - Mella modalita a due giccatori
inserite questo codice:

o9 L1,Rl,0aRI,D

Invulnerabilitt ~ Tenete premuto R1, R2, L1,
L? e premele n, ¥, & » » &« ¥4

Per sparare il Freeze o il Mapalm dietro di
vol premefe @, » 8 & = &

as e a8

RECENSIONIL

Armi pii forti- Tenete premuto R2 e premete
avas s a8
Invisibilitg ~», 0, ®», &
Livello di Dark Tooth
Ale-soa e _9®
Grasshoper-® _2 e ® _
Hommerheod - # # @ _@ 2
MrGrim-8@ 8 8@
MrSlom-# _s@ea
Outlaw 2-_@8 @ _& _
RoadKill-s# 2 s @@
Shodow -# & _& @ _
Spectre -2 22 @ _ @
Thumper-& _ 8 # & ®
Twister-® __® 8@ @
Warthog -#® _# 8% @

<*> MORTAL KOMBAT 2

Inserite il codice 221-557 nella schermata
Character Vs in modo da poter sparare il
vostro awversario fuori dallo schermo con un
uppercut in tutti i livelli.

<* 5.0.B

Mella schermata delle possword inserite il
codice 593172 @ partirete dal terzo livella
con 9% vite e tutto quello che poireste
desiderara,

=*S POWER RANGERS
Inserite uno di quesh codici per
abilitare un mini-
picchiadure uno contro
uno:

1212 1007 0411

-:% THE CROW:
CITY OF ANGELS
Ecco un po’ di codici che
possona servire a rendere
un po’ pil interessante
questo gioco:
Personaggi smilzi -
o0
&

Personaggi con il collo
lungo-zRasseesecs
Moddlits debug -2 2 8 28 @
ssc®

Osservare le animazioni - & &
FARBIITE

W TUROK: DINOSAUR
HUNTER
In qualsiasi gioco si debbano

menare, mulilore & massacrare i dinosouri ¢'é
sempre da divertirsi. Se la pensate come me,

provate o inserire questo codice nel menu

delle password di Turok - Dinosaur Hunter:
MNTHGTHDGDCRTDTRK

A questo punto dovreste poter accedere o

tutti i trucchi del gioco direttamente dol menu

delle opzioni,

...'l..f TOCA TOURING CAR
CHAMPIONSHIP

Tutte queste passward vanno inserite nello
schermata d'immissione del proprio nome.
Se vi va, polete anche inserirne pit di uno
alla volta

1. CMTOON = Per oftenere dei fondali stile
cartone animalo,

2. CMCOPTER - Per oftivare la vista
dall'elicottere,

3. XBOOSTME = Per rendere pid veloce la
vostra aulo

4. CMDISCO - Per avere della nebbia
colorato

5. CMRAINUF - La piogga sale verso I'alto.
&, CMCHUM = Sparisce il cruscolio e
rimangone salo le mani del pilota.

SPECIALI

7. CMLOGRAY - Par correre con la

bassa gravita

8. CMGARAGE - Per attivare |'autoblindo e

la Cadilloc.

9. CMSTARS = Per far apparire le stelle.

10. CMMOHITS ~ Per |

passare aftraverso le

alire outo ¢
a8 F

A
“ pUKE

NUKEM 3D
Gluando stake per
arrivare al primo boss,
aprite la porta in
fondo al corridoic e
non entrate nella
stanza. Muovetevi
leggermente
indietro e
sparate con
tutto quello -
che avete. In questo
maodo, voi pofrete colpire il vostro
awversorio liberamente, mentre
questi Non MiVSCIrg nemmens o scalfirvi. 5e lo
porta si chiude, apritela di nueve e
continuate a sparare,

L

i G-POLICE
“Mentre mi stavo trastullando con G-Police,
ho scoperio un frucce dovvero molte
interessante. L'ho scoperto per caso
giocherellando con il ped nella schermala
degli amamenti, e I'ho successivomente
provato pil e pit volte fino o cftenere le
sequenze che ora vi vade a illustrare”,
questo il messaggio in codice arrivato
da Games Bond. ..

Invincibilita

Eseguite il frucco nella schermato del
briefing, quella nella quale la donna
legge. Qualsiasi cosa focciate,
comungue, non premete sharf.
Armi Infinite

Eseguite il frucco nella schermata nella
quo|e vangongo visualizzate le armi,
Gluesta volta peré non dovrete
assolutamente premere @,

Il Truceo!

Tenete premuto R1+R2+L1+L2 e premeate
#+8, quindi (sempre tenende premuti |
pulsanti) premete alto + sinisira + & e infine
|ancora coi pu|scrnii premuh] premete @ + &
Cuesto serve a effettuare una specie di
movimento semicircolare sia sul D-Pad sio sui
fash. Se avete eseguito tuthe in maniera
cormelta sentirete un effefio sonoro come se
aveste premuto @ o Start. Se usate quest
trucchi il gioco non vi permettera di passare i
livelli, ma potrete divertirvi lo stesso.

:!'i' DRAGON BALL I FINAL
Bour

Mella sequenzo animata iniziole,
quella con la faccia di Goku,
premeles, & o4 & 98
Sentirete un effatto sonoro. A
questo punto pigiate cingue
volte il tasto & e nove valte
il tosto @ Sentirebe un
aliro sueno. A
questo
punio avrete
a
disposizione
sefte personoggi nascash
assortiti pid un
personaggio davvero
speciale, ovvera la
versione Super Sayan
4 di Gottu, tratta
dalla serie
Dragenball GT.

POSTA

% poom 64
Ho qui per voi una bella
password per Doom 64.
Inserite WP3M 7H20 BCYO
PSVB. Questo codice vi
garantisce 100 di energia, 200
d'armatura, tutte le armi, le munizioni e
uno zaino. Vi ritroverete anche con
tre penh:l{oﬂ, che rendana il
vostro loser tre volte pid
S Potente del BFG: con
\ questa nuova arma
potenziolo polrete
ammazzare il mostro finale in
una manciota di secondi. Grozie o
questi tre pentacali inolire poftrete
3 chiudere i cancelli dai quali escono
i mostri ned quadro fincle del gioeo.

e DONKEY KONG COUNTRY 2
99 Vite

Per oftenere 99 vite andate nel livello
infitelate Hot Heads Raggiungete la seziane
del livelle dove potete trovare la cassa
contenente il ragno. Prendete I'aracnide in
questione e lenetelo fino o quando non
arriverete al cardelle che vi dird di lasciaro
andare. Saltate olire il cartello in modo da
trasformare il ragno in una vita. Raccogliete
la vita, spashalevi poco prima del cartells e
lanciate in aria il secondo giocatore
Atterrerete in un barile che vi porterd in una
shanza iJOI'IUS conlenante un ragng.
Completate lo stenzo in quest
fuari con il mostriciatiolo

DREAM LAND

& rendere ancora piv diffic
Lond su Game Boy, Nella mﬁ
toli premete su, A e select,

tha “exira game”. Premete
e che il gioco & diventoto

: ando il Telepart
Stomp con Shi ere gil e poi
su, Continuale
potrete eliminare i1
ferire.

Nel secondo livello del mondo deserfico' '@’
un fizio armato di martello che salta avanti &
indietro e vi bombarda a pid non posso.
Sconfiggetelo, impadronitevi del mortello e
terminate il quadro. Una volta raggiunta
la moppa, recatevi nell'angolo in alte
a desira dello schermo fino o
quando non incontrerele una

roccio. Spoccatela con ['utensile
appena recuperalo @ apparird un
passaggio. Seguite la sirodo e
otterrete un flaute, che pud essera
usato per saltore parecchi quadri

MD MICRO MACHINES
‘96

Selezionate lo medalita o oo giocatori e
quunda si trattera di 5ceg|iere i personaggi
pigate Ad, BC, AA, BC per oftenere un



Sepvizio

Pusfilled: Crescono delle antenne a Jim
; Jim con gli occhiali

traccialo segrato

FLY per
paOssare a
mwri, IMPL

. Guondo fate
tenete premuto F1
invace che dei
che significa che con un
nzzaln riuscite a

quanhit. p
ggere lino o 500 danni

MD DESERT in un calpo solo. Se
STRIKE I'avversario non mucre
Se volete cominciore a per i danni infliti

(improbabile)
YErrd comungque
sparato fueri dallo

giocare dal terzo livello
con pit di un miliene di punti, cingue vite &
Jake come cu-piloro inserite gquesto

password: TRQGLOM. Uscite quindi dalla schermo.

schermata della password, rientrateci e e

inserits WLABBEN, Voilal fj_i_g) THEME

s HOSPITAL
2 COMMAND & CONQUER: Immettete il

COVERT OPERATIONS

Se nel prompt dei comandi batterete C&C
FUMNPARK per lanciare il gicco vi ritraverete
a combattere confro dei dinosauri,

=
‘PC DARK FORCES

Durante una parhfa
inserite

numero 24328 sul
fax e premete il fasto
verde, quindi inserite
queshi codici mentre
state giocando:
CTRL ¥: Va alla fine
dell'annc
CTRL C: Cornpla&n tutte le ricerche
SHIFT C: vi vengono
regalati $10, 000
‘.F SHIFT CTRL C: Per
avere hulti gli oggetti
del gioco.
Se invece immettete il numero
7278 nel fax verrete spediti
automaticamente al quadro
dove dovrete ammozzore i
rafti.

(«?_@ DUNGEON
EPER

o Duundo nel vostro dungeon
arrivano dell& mosche o degli scarabei,
torturateli in modo da trasformarli in
fantasmi: diventeranno molto pid forti e wtili
di prima. Inolire, cercote di costruire una
tana di almeno 25 caselle, dato che in
questo modo avrete pid probabilitg di
attirare i Demoni Biliosi,

6@ THEME PARK

Guanda vi viene chiesto il nome, inserite
Horza, quindi durante la parfita premete
CTRL Z, Shift Z, CTRL Shift Z e Alt Zper
ottenere tutte le costruzioni del gioco. Tenete
poi premulo C per ottenere un sacco di
Hotman: Trastorma Eorthworm Jim in un soldi.

buffe personaggio stilizzato =
Bloated: Cambia la pettinatura del (F‘_F} ATOMIC BOMBERMAN
Nel menu principole premete sei volte CTRL-

personaggio (2)
Sweaty: Lobbra pit grandi E per affivare un'opzione che vi permetterd

f

limitata),
ASKIP: Termina il livello.

PC

‘2 EARTHWORM JIM 2
Inserite questi codici durante una partita:
Itsoweonderful: Vita Extra

Popguizshot: 1000 proiefili

Onandonandon: Un sacco di “continue”

di modificare le mappe.

m‘% PANDEMONIUM 2
Vite Infinite
Entrate nella schermata della password e
inserite la parcla IMMORTAL A questo
punto dovrebbe comparire il messoggio “Life
of the Party” nella parte bassa dello
schermo. Ora avete due possibilita: potete
cominciare da zero o potete inserire la
vostra password e confinuare ko partita : in
ogni caso avrete 3 vitea
--nﬂ!f disposizione. Quando
sarete a corto di vite,
inserite di nuovo
| questa password e
P ne atterrete alire 31.
Facile, no?
Invincibilita:
Se inserirete come password la porola
NEVERDIE, apparira un messaggio nella
parte bassa dello schermo che dice "You
con't touch this”. D'era in poi sorete
invincibili. Bello, eh?

-:E V-RALLY "97
Quando apparira il logo
infogrames premete s, & e #.
Apparira la scritta “Lock
Ooff".

In uno qualsiasi degli schermi
di selezione effettuate uno
qualsiosi dei seguenti
mavimenti per aftivare
diversi cheat
mode.

Tempo infinito -
a + 1. La gara
nella modalita
Arcade continua anche

se finisce il tempo.
Piste strette — @ + 12
Diventano selezionabili diciotio nuove piste.
Potete oftenerle anche finendo il gioco in
modalita ACE.

Per oftenere o Jeep — @ + R1. Lo Peugeot
106 Maxi viene sestituita da una picecla
Jeep.

Ricomincia la gara - & + R2. Wi permete di
ricominciare la gara Arcade in qualsiasi
momenta,

Debug - # +#. Durante il gioco vengono
visualizzote delle informazioni relative ol
debug. Premendo Stort appariranno ulteriori
informazioni comungue prive di una
qualsiasi utilita

=*® KILLER INSTINCT
Ecco una maossa abbastanza interessante da
utilizzare quande giocate con Spinal. :
Premendo destra, destra, ¥, destra, destra,
Y, basso, basso, ¥ @ Spinal si
trosformerd nel personaggio usato dal
vOsirg avwersario,

Famy

PC MECH WARRIOR 2 -
MERCENARIES

Tenete premuto CTRL, ALT e
Shift @ immettete | seguenti
codici:

Munizioni infinite — | SEEN FIRE
ARD | SEEM RAIM,

Jumpijet illimitati — CRAZY SEXY
COOL

Fa esplodere il vostro bersaglio -
RED JACK AMD THE RULES.
Usate questi codici e tutto vi sembrera pil
facile. ..

W% MARIO KART 64
Nel tracciato Rainbow Road, subito dopa™
aver inizialo a correre, scendete per circa

.

un guarto del rettilines che va verso il basso
e saltate giv dal bordo a sinistra in medo da
atterrare sulla pista pit in basso, soltando
una discreta sezione del tracciato.

Mel tracciato Royal Raceway, cercate la fine
del muro bianco e rosso e non seguite la
curva. A questo punio, se avete un furbo o
dispasizione, usatelo e saltate. Se colpirete
la parte marrone della montagna apparira
Lakitu che vi raccoglierd e vi oppoggera sul
ponte, facendovi risparmiare un po’ di
strada, Lo sapevate che potete anche scolare
le: montagne nel tracciato Koopa Troopa
Beach?

;ﬂ_- PANDEMONIUM

Entrate nella schermata delle password e
immettete questi codici per offenere un po’
di effetti decisamente interessanti:
EVILDEAD - nemici immortali
INANDOUT - | livelli durano pochissimo
THETHING - Il personaggio si trasforma
HARDBODY - lnwvincibilite

BODYSWAP - | personoggi si cambiano
d'ﬂspeﬁo l'una con l'altre

OTTOFIRE - Arma permanente
VITAMIMNS - Un sacco di vite
COROMARY = Un socco di cuori
TOMMYBOY - Inclinazione massima
CASHDASH - Aumenta la velocita

4 WIPEOUT 2097

Weicoli “bestiali*: quando il gioco sta
2 caricando, lenete premuto L, R & bosso
wl pad. Quando comincerete o
giocare, scoprirete che tutie le
astranavi seno stale soslituite
da degli animali.
Scudenia Piraiha = In una
schermata di selezione
qualsiasi tenete premuto Le R
pid bosso e premate A, X, BYCel per
attivare lo nove Firofha (che non pud usore
le armi ma & molto pid veloce e
maneggevole delle alire navi).
Mitragliatrice = Guondo il gieco sta
caricando tenete premuto L, R e basso,
quindi premete due volte X. A questo punio
polrele sparare in qun[si{:si mamento con
un’orma dai colpi infinitil

4 MAGIC CARPET

Entrote nel menu del test del sonoro e
ascaltate 1 seguanti effetti nell’'ardine che vi
forniame: 11, 31, 15, 5, 26 e 22. A questo
punto potrete selezionare il livello di
partenza. Dopo aver affivato questo frueco,
meftete il gioco in pousa e premeb . [par.
avere tutti gli mccmlns i
il livello, Z per @

TRUCCHI



titli premete sinistra, su, destra, basso,
basso, destra, destra, su e quindi premete il
tasto R.

M‘E—‘ FELONY 11-79
In questo gioco ci sono 12 veicoli segreti:
per oftenerli tulti dovrete seguire diversi
metodi, non tuti sempra evidenti. Eceo ko
lista completa:
RCC - 5i trova su uno scaffale nella parte
pil @ sinisira del ceniro commerciale alla
fine del livelle di Parigi
F1 = Finite il primo quadro senza
distruggere nulla

: PLC - Finite il secondo livello senza
distruggere nulla
THK = Finite il terzo quadro senzo
distruggere nulla
PCS - Terminate il primo quadro in meno di
quattro minuti
GTl = Terminate il secondo quadro in meno
di quatira minuti
DBL - Terminate il terzo
quadro in meno di
quattro minuti
VPR ~ Causate donni
per 1.000.000 di
dollari e terminate
il prime livello
ELS - Cousale
danni per
2.500.000 di
dollari e terminate il secondo
livello
360 - Causate danni per
2.500.000 di dollori e terminate il terzo
livello
GTK - Passate I'outovelox del secondo livello
a pio di 114 migla orarie
55P - Passate |'outovelox del secondo livello
a pid di 144 miglio orarie

WM GOLDENEYE 007
Ecco un simpatico trucco per Goldeneye su
Nintendo 64. Nel livelllo del bunker di
Severnaya, selezionate le mine
<ol telecomando e andate nella
stanza di controllo. Piazzate una
mina su ognuno dei monitor
appesi al soffitic (lenete
premuto R per mirare). Fatele
saliare hutte stando molio
lontani, quindi procuratevi alire
mine. Ora quando premerete Z
le mine non verranno pid
lanciate in giro ma rimarranno
SO5pese a mezz'ana,

W9 EXTREME-G
trucco per l'unico gioco

te su Mintendo

Kozuya |bello, eh?). Eccovi poi un pu" di
mosse speciali:

King — Avonfi-basso e @, ®. Avani- basso,
'R RE

Yoshimitsu — Indietro, indieﬂrﬂ, ® . Indiatro-
bassoe ®.

Low — Menfre state camminando confinuate
a pramere ® per sferrare dei cazzofioni.
Kozuya — Avanli, avonh, & e ®,

Paul = Basso, avanti, &

Giocate un forneo intero senza cambiare
mai personaggio. Quando avrete finito,
entrate nel menu di selezione dei
personogg!, spostatevi su Yoshimitsu, pigiate
a sinistra @ polrete giocare con uno dai
boss. Continuate a seguire questo metodo
con ogni personoggio e polrete provare tuli
quanti, Se invece vincerele un lorneo senza
mai venire sconfitfi potrete usare Heiachi
Mishima. Tenete poi presente che quando
siete stesi sul pavimento polrete premere
indietro, ® e ® o avanti, ® e ® per olzorvi
velocemenie e allo stesso tempo colpire
I'awversaria.

Per usare
quesh

trucchi dovrete
inserire i codici
nella schermata principale.

Selezione delle armi - L2, R2, L1, L2, », %,

[ ]
Continue illimitati = L2, R2, L1, R], =, =, =,
-

& 2EXTREME

Ecco un veloce elenco di hulti i possibili
“trick” (o aerobazie) effettuabili in quests
gioco tutto sommato discutibile ma a sprozzi
divertente (sempre che vi piacciano le
competizioni sporfive “olfernative”):
Skateboard - @, 2, ®, @

Snowboard - &, ®, &, #

Rollerblade - #, #, 2, @

Mountain Bike - @, # & #

4% COMMAND &
CONQUER
Mettete il gioco in pousa e inserite
questi codici per oftenere aleuni affatti
veramente interessanti
Missile Nucleare — A, B, C, sinistra,
basso, destra, alte, sinistra, basso,
destra, alto, A,
Connane a loni = A, B, C, sinistra, basso,
destra, alko, sinistra, giv, destra, alto, B
Air Strike - A, B, C, sinisira, basso, destra,
alto, sinistra, bosso, destra, alio, C
Aggiunge 5000 crediti = Destra, sinistra, A,
B, C, Z Y, X, destra, sinistra
Laberatori Chimici — C, destra, A, Z, Y, B,
Alto, B, B, A
Tutte le unitas nel menu = Y, A, B, B, A,
basso, A, B, B, A, basso, alto

Tutta la mappa —ﬂ|tu, bﬁssu, dasrm,
sinistra, A, olto, bosso, desira, sinisira,
A
Orco ormati di laser - X, Y, Z, destra,
bassa, sinisira, alto, destra, bassa, sinistra,
alio, X

2 rormuta 1197

Per accedere a utte e piste nascose,
raggiungete la prima posizione nel primo
circuito e abbandonate la gara. In questo
modo ofterrete il mossimo dei punti
Completate tutha la stogione con lo stesso

sistemna e ofterrete tutti
quello anni “40 con |

1. Sul
prima cund
dovreste rifl
q|he =:|||¢|
di strada, Pl
ma can un g
esoguing quesh
poto.

2. Donkey Kong's!
frucco & molto pid s
utile, Quando olire
nel tunnel, andote a
sequire lo stroda curvandg
celling, Tra l'aliro, non gi
immediatomente appena usci
non sterzate immediatamente o cen
pieno il muro.

% NEED FOR SPEED 2
Per guidare un'edicola al posto dell'avte
usate come nome STDCME

Per guidure delle persone al posta della
vostra oulo usole come nome STDAME
Sempre pid bizzarri. ..

Inserite questa password nella opposita
schermato: 1GOTP1NKBCIDBOOTSON,
Dopo averla confermata con il pulsante
Accept, uscite dolla schermato delle
password e tornate al menu principale. In
fonde alla lista delle opzioni dovrebbe
essere Gpparsa una nuova vooe, che vi
permettard di selezionare I'invulnerabilita, le
munizioni infinite e il livello di partenza.

'% LOADED

Saltare i livelli = Premete Start e tenete
premuto L1 ed L2 per dieci secondi, quindi
premete &, R1, « R1,® & R2 R2, 88
ad.

Otienere vite extra - Premete Starl e fenele
premuto L1 ed L2 per dieci secondi, quindi
premele s B & 8 & @

£W‘l GODS

Se volete ottenere 'invincibilita
per il primo giccatore
utilizzate il codice o
2358 nell' opposita 4
schermata. Per
disattivarla inserite 8532, oppure GRS
usate 7879 per polenziore il
primo giocatore.

)

PO swapow
WARRIOR

Se vi siete divertiti con
questo porodia dei film
d'aziene giopponesi allara
probabilmente
apprezzerete quesh trucchi
che lo renderanno decisamente meno
difficile [premete T & poi immettete il codice):
SWCHAM = Invulnerabilita

SWGIMME - Tutte le armi, le munizioni e gli
oggetti vori

A proposito, evitole i premere T qunn&o

“sife vigini @ un nemica,
& non riuscirete pid o

nel castello, uscite, '
@ cosi vio. Ripelete

Contrallare la fine del gioco y
Se ovete un altro pad inserite nella porta 2
polrete controllare la telecomera duren
sequenza finale del gioco. Ferte!

| trucce con il prima
giocatore dovrete spostare il cursore su

cursore su \.
Felicia, \
tenere

premuto Stort e pigiare
basso, basso, basso, destra,
destra, destra e A

Usare il talismano di Hsien Ko
Per il giocatore uno si deve
pinzzare il cursore su Marrigan,

quindi tenendo premuto Start bisogna
sposhare il cursare di due spazi a sinistra
fino @ giungere su Hsien Ko e poi premere
Al personaggio selezionato sard quindi il
pezzo di corta che di solite balla eccante o
Hsien Ko

W FiFa 64
Depo aver segnato un gol pigiate | pulsanti
C per otenere diversi effetti:

C-alto - Sirena

C-Sinistra — Tomburi veloci

C-Basso — Tamburi lenti

C-Desira - Tizio che urda “GOOOL" (tenete
premuto il pulsante).

Se spostate il joystick a sinistra, destra,
sinistra e destra la folla fischierd
Guando appare il logo della FIF
B, A, B, B, A Z Potreta j

Loncio Siry
principale,

mete Y, C nalla
one dei circuiti,

cirea dieci secondi



Servizio

apparird la scritta “Input info
on” al posho del livells di
difficoltd. Il bello & perd che
nan si riesce ossoullomente o
scoprire a che cosa serva: se
avele una quu|che ideq in
proposito, fatemelo sopere perché sone
veramente curioso”, Cosi ci dice il nostro
agente segrefi Gamles Bond.

W 1ss 64
i con il testone
to codice nella schermata
glio, C basso, € basso,
istro, C destra, B,
quin @ premete Start.
In questo
praticamente Jo
butfo da vedere,

'@'-"um SOCCE|
Per segnmn gel in

rovesciata seg[uﬂe questo
sistema. Gluando il
portiere dello
squadra ;

avversaria ii
appresta a

o

olla sfera e premete il
tasto del tire per

! FP. pausa, DR D_ DL 1D DlL +
FP), pousa, D, DL, L, DL+ FK e
quindi R, D, DR + MP.

S
BC sim ciry 2000
Ecco un sistema per oftenere
tutte le onorificenze e
guadagnare anche 5.000
dollari senza sforzo:

1. Premete CTRL-F3

2. Cliccate sull'icona che fo
ructare la visuale in senso anki
orario.

3. Cliccote sul pulsante Resize
[nell'angolo in basso a destra
della finestra di visualizzazione
della citta).

4. Cliccate sulla finestro dello
shatus.

5. Cliccate sull'icona della
pupc:|uzfnne.

6. Cliccate in un punto qualsiasi all'internc
della finestra contenente la citta.

7. Attivate il menu dei disasiri e selezionate
la riga orizzontale situata tra Riots @ No
Disasters.

Ecco fattol Buon pro vi foccia...

Serivete P O R M per sentire un fizio che
dice “l can't get ennugh!"

Serivete DAMM, DARM, HELLoHEC
K e tutte le vostre zone residenziali verranno
occupate da delle chiese (fatelo solo se siete
curiosi, dato che non ¢'é modo di invertire il
pr\ccedimanho & futte le vostre case sarannc
perse per sempre)

Per oftenere 500.000 dollari e tute le
anarificenze varie cliccate sulla barra degli

strumenti come se voleste
sposrc:r|u e quim:IF battete
BUDDAMUSE
infine, un metodo per
attenere pid di un

partire dal terzo e C per affrontare
MD mr mﬂ direttamente il quarto.
Saltare i livelli = Nella :

: PC
schermata con la scrifia “Prass TRANSPORT TYCOON

Shart” premete A, B, desrm, Se non rivscite a usare il bulldozer su una

milione di dollar A, C, A, basso, destra e A locozione perr,!'ne ¢l sono gi(': i binar di
all'anno (& un po’ Senfirete una risate: a quesio qualcun alire, costruite anche voi i binari su
complessc ma ne vale punto vi bastera premere A quella locazione e quindi usate il bulldozer.
lex pﬁr\t:]. Cominciale una dopo aver messo il Qioco in Il vastra avversario non ricostruirg pid in
nuova cittd nell'anno ../. pausa per saltore un livello quel punte.

2000 e non costruite mentre lo stete affrontando.

=
aossolutomente nulla e &> LAST BRONX

Battete la scritta - - ol 4 cm‘.’ ‘ Giocare con Rede;.re:

FUMND e prendete un CONQUER: RED Completate il gioco usando tulti i personaggi
prestito al 25%. Ri- ALERT nella modalita Saturn, dopodiché tornate nel
serivete FUND e ri-prendete Velocizzare i veicoli lenti - Prendete un MOV menu di selezione dei personaggi, spostate
un altro prestita al 25%. e metietelo in Qruppo con de il cursore su Joe o Yusaky e premete in alto,
Ora aprite la finestra del veiceli pid lenti. Oro premete Il vostro personoggio sard ora Redeyel

budget e quindi
quella dei prestiti.
Chiedetene un terzo Unita in modalita guardia -
e vi verrd offerto con Selezionate un veicolo e
una percentuale pari o “.%". Se la premete CTRL-ALT, quindi
percentuale non corrispande, vuol selezionate la costruzione
dire che avete shogliale qualche che volete fargli “piantonare”,
£osa oppure avebe gid cominciato ey

o costruire, il che significa che e DUKE NUKEM
dovrete ricominciare da copo. 3’

Acceftote il prestito o % e pogate Per avere futte le armi e gli
| immediatomente gli aliri due ol aggetti speciali mettete il

g 25%. Chiudete la finestra dei gioco in pausa e scrivele
presth e scordatevene: d'ora in DMSTUFF,

CTRL#1 & si muoveranno pil =
valocemente. = X-MEN: CHILDREN OF
THE ATOM
Per giocare con Akuma,
spostate il cursore su
Spin;\i & aftendete fre
secondi. Poi spostatelo
su Silver Somurai,
Psylocke, Colosse,
Ciclope,
Wolverine e
quindi di nuovo
Silver Samurai.
Aspettate altri

poi riceverete quasi un _IL tre secondi e
milione di dollari e —— COMMAND & premete Z+C+A
mezzo |'annol CONQUER ' per scegliare
MD Ecco un piccole trucco per Akuma.
SONIC hutfi i fan di questo bel gioco di strategio. Se

Selezione dei livelli - Mello schermata dei state giocondo con il disco dei GDI, nella G B d h

titoli pramete alta, bassa, sinistra e destra schermata delle pcsswmd inserite PATSLIX ames 0 “ a

fino o quendo non senfirele un effetto per oftenere una serie di missioni

speciale. Tenete quindi premuto A e pigiate completomente nuove. Inaltre, provate a b'so g “ 0 dl vni‘

Start. immettere la password GODZILLA per degli

ef}el‘h' dovvers inattesi,
VD somic 2 o)
Selezione dei livelli - Entrote nella JE." KNIGHT: DARK
schermata delle opzioni & fate Fﬂ
partire le musiche 19, 65, 9, 17 Guurdme quo' Tutti i trucchi per il pid be!
con |'opzione del test audic. Se clone di Quake in circolazione, Divertitevi...
avete eseguito il tutto KILL = Morite sul colpo
correftamente senfirete un effetio REDS - Guadagnate tutte le armi
SONOro, WAMPRAT = Ottenete tutti gli oggetti
Premete Start per uscire dalla SITHLORD - Per diventare Dark Lord Master
schermata quindi fenete premuto A DEEZNUTS - Guedagnate un livello di
@ pigiate Sbarf per sceg“ere il livelle di Forza

partenza. YODAJAMMIES = Ripristina I}
Forza
MD sowic 3 ERIAMIH ~ Per Volare S8 !
Selezione dei livelli - Dopo la JEDIWARMABE O —nviiln Games Master ¢/o KiD
visualizzozione del THEREISMOTRY = | I = C.so Lodi 59

%: logo Sega, quando : RACCOONKING S : i i 20139 Milano
g Sonic si gjj della forza.. F
trasforma in

una palla,
premete alto,
alta, b{:sso,
basso, alio,
alio, dlto, alto. Se siete stati
abbastanza veloci sentirete un effetio
sanoro

Ora premete in alto nella schermata
dei titoli e appaorird una schermata
che sembra quella dello selezione
delle musiche, e che invece vi
permetterd di scegliere il livello di
partenza.

VD somic 3p

Selezione dei livelli - Mella
schermata con lo seritfa “Press nascosta nella sche
Start” prameate basso, A, destra, pramete A, basso, B, ba
A, C, Alio e Bosso. Oro lenete premuio A e alto, A, C, alts, B, C, al
pigiate Stort. A per cominciore dal se

M

dovreste
dollari. Rip

Lo selezione del |

ANTEPRIME



LEGGI LA NUOVA RIVISTA E PER TE
GIOCARE CON IL COMPUTER NON
SARA’ MAI PIU’ LA STESSA COSA.

RISOLTO!
TRUCCHI E SEGRETI PER
GIOCARE ALLA GRANDE

| CON TOMB RAIDER 2
PER IL MIO

JMPUTER
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\% Per informaz ioni

Iug lgd al CD
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BATTAGLIE
NELLA GALASSIA DI
WING COMMANDER PROPHECY

IN TUTTE LE EDICOLE A SOI.E 9.900 I.IRE
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI DA
PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER



DIDDY E IL MASSIMO!

Serivo questa lettera per controbattere le
affermazioni fatte da Pietro Quattrone sul g-mail
del N.2 a proposito di Diddy Kong Racing. Sono
il primo a pensare che sto sprecando fiumi
d'inchiosiro per niente, dato che quando quesia
lettera saré pubblicata la recensione sara gia
uscita da un pezzo. Ciononostante non posso
rimanere in silenzio dopo quanto ho letto. Un
clone di Mario Kart 642 Aj tempi che furono tutti
i picchiaduro a incontri venivano definiti cloni di
Street Fighter 2 mentre oggi viene riconosciuto
come genere, ergo: anche le corse sirambe sono
un genere che si sta consolidande poco a poco.
Se cosi non fosse anche Turck, Goldeneye e iutti
gli spara-e-fuggi in soggettiva sarebbero solo dei
cloni di Doom. Nascono e muoiono
confinuamente intere categorie di videogiachi
senza che ce ne accorgiamo. Tornando a Diddy
Kong Racing, & simile a Super
Mario Kart (non solo, & simile
anche a Wave Race 64, a Starfox
64/Lylat Wars e perfino a Super
Mario 64, provare per credere) ma
nettamente superiore. Senz'aliro
Mario Kart 64 era
nettamente superiore a
Super Mario Kart, ma
Diddy Kong Racing &
aliretfanto superiore a
Mario Kart 64 e gira sulla sua
stessa console. Basti dire
che DKR dispone di ben
venti circuiti diversi,
confro i sedici di
MKé4, senza contare
i boss e le battaglie,
decisamente pid
divertenti e originali
(almeno la prima e
I'ultima, le altre

due vanno un po'
sul clossico) di quelle di MKé&4. Forse il punto
debole del gioco era che se non veniva giocato
da almeno tre giocatori risultava troppo
dispersivo, e giocarci do soli era impossibile. In
Diddy Kong Racing invece i concorrenti che
mancano per arrivare a qualiro vengono sostituiti
dal computer e la loro intelligenza artificiale, al
contrario di quanto avviene di solito, non &
soltovalutabile. Se non ti piacciono gli scimpanzé
& un aliro discorso. Neppure a me piaccione, ma

ﬁ'. GAMESMASTER MARZO

Diddy Kong Racing sta tenendo banco
fra le lettere che arrivano in
redazione. C’é pero anche chi ha dei
suggerimenti da darci per le recensioni
dei giochi: voi cosa ne pensate? Ci

70, leggiamo il mese prossimo!

o s o o s S o, ., S S s s s el

1998

ci® nonostante ho compralo futti e fre gli episodi
di Denkey Kong Country perché sono dei Euuni
giochi, cosi come lo & Tomb Raider, anche se
Lara Croft mi sta onfipatica {non ho una PSX ma
ho un'amica che ce I'ha). Il gioco fi mette
comuniue a disposizione altri sette animali fra
cui anche |'orso Banjo. Se non compri DKR
soltanto perché & un clone ti contraddici da te
perché anche Banjo Kazooye in fondo in fondo &
un clone di Super Mario 64. Secondo me
comungue il personaggio pit fefente del gioco
non & Pipsy ma (giustamente) il coccodrﬁﬁ:
Krunch (all'inizio doveva chiamarsi Krash, perché
all'ulfime momento ha cambiato nome? Forse per
evifare assonanze con la mascotte di casa Sony?
No, dico, & soltanto un'ipotesi). A me la topastra
sta addirittura simpatica. Ora devo andare
perché c'é Lady Vixen che mi aspetia per la
consueta partita a Super Puzzle Fighter 2 Turbo
furufurufuru!

Hypercat

Beh, abbiame un parere su Diddy Kong racingl
Lasciateci dire la nostra: & dannatamente difficile,
almeno a tralti, ma & quante di pid innovativeo si
sig visto ultimamente. Clone di Mario Kart 642
Dopo averlo giocato almeno un’ora i si rende
conto che in realtd & un'oltima variante.

QUESITI PSX

Cara redazione di Games Master,
sono un fortunato possessore della mitica
console di casa Sony nonché un ammiratore
della vosira nuova rivista, a tal punto da
lasciar perdere tutte le alire per
dedicarmi a leggere le vostre. Vi
scrivo non solo per farvi complimenti ma anche
per porvi alcuni quesiti a cui non trovo risposte:
1) Nel gioco Fighting Force non doveva esserci
un modo "arena” in cui malmenare un amico? lo
non riesco a trovarlo in nessuna delle opzioni
presenh.
2) Che fine ha fatto il progetto Infernet per PSX2
3) Olire che appassionato alla PSX da qualche
mese sono un utente del Sega Game Gear ma
dopo |'acquisto mi sono reso conto che i giochi e
le periferigl-ne per questa macchina scarseggiono
e anche nei negozi specializzati non trovo quello
di cui ho bisogno. Quello che invece non manca
in giro & il Game Boy. Sinceramente non riesco a

capire percheé si ostinino a vendere il Game Boy
con quella pietosa grafica gialla e nera quando
c'é un portatile a colori quale il Game Gear. Con
uesto non vog]io dire che il Game Boy non
jiverre ma che fine ha fatto il Game Gear?
4) Che cos'é il Sega Genesis?
SCOOOP!II Ho scoperto che le musiche dei
giochi PlayStation possono essere ascolfate.
Come? Basta inserire il gioco nella PlayStation
senza chivdere lo sportello e cliccare sull'icona
musicale. Una volta nel menu musicale chiudere
lo sportello e cominciare a sentire dalla canzone
Ne2 (il N°1 & il caricamento). Gluesto trucchetio
funziona anche con un normale compact disc
portatile e non. Finalmente potremo ascoltare le
nostre musiche preferite. Ma attenzione: non
funziona con tutti i giochi. Cosa ne pensate?
Un salutone.

Paolo Dragone - Caggiano (5A)

1) E stata eliminata in fase di svi|up|_‘vo finale del
[JI'CK‘JOHD

2) Secondo Sony, “Internet non pud garantire il
tipo di richieste Ternm|ogic|'|e necessarie per lo
svolgimento dei nosiri progetti” o qualcosa del
genere.

3} Il Gameboy & divertentissimo perché vanta una
serie di giochi molto ;:;Udib”i_ Il Game Gear &
bello da vedere, ma ha meno giochi e consuma
piv batterie

4) Genesis & il nome della versione americana
del Megadrive.

SCOOOP: nen credo sia una novika per nessuno,
ma se lo fosse... beh, tanto meglic!

IL PUNTO DELLA SITUAZIONE

Gentile redazione,
sono un amante dei videogames, felice
possessore di PlayStation, con la quale mi piace
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DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! Qu Ai?ﬁﬁ i

Con la buona e vecchio carta: Con la futuristiva e rapida e-mail:
Eccoci dungue al nuovo numero di Games Master.
Games Master ¢/o KiD gamesmaster@kiditaly.com Grazie elle leflere che ci.aveis spedito via posia e via
= mail. Ci sono state molto utili, ma non pensiate di aver
so Lodi 59 e L e 2 pilccuto la nostra s!stel 1:||_ commenti... s Loty
C.s0 lodi 5 Subject: Games Master Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta,
20139 Milano (ricordatevi il subject!) & 3 vi & piaciukl cosa vi & piaciuko di pid, e se non vi &
piaciuta cosa vi & piaciuto di menc e se vi & piacivta di
L——————————-—-m——————J meno Cosd...

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosal Mandateci
una lettera, sirappate questa pagina e compilatela,
fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che
volete ma diteci qualcosal

passare qualche momente di svago dai pensieri e  vostri articoli sono molto ben fatti, da gente
preblemi di utti i giormni. Il tempo competente (mi sembra) e con offima veste
che posso dedicare al gioco non grafica, e poi con la speranza che vi

& molio dato che non sono pil possiate distinguere dalla concorrenza

un ragazzino, e fra |c|voro, colmando le lacune che trovo nelle altre
Famig?ic e un po' di sport non testate. Dopo ['inevitabile preambolo vorrei
permeitermi di suggerire un sistema di
recensione che considererei, con malta
modestia, ottimale. Una premessa
fondamentale: la valutazione delle varie
componenti di un gioco deve essere
fatta su valori assoluti, non relativi
solo al sistema in esame. Mi spiego
meglio: non ha senso dare un voto
massimo per esempio alla grafica di un

Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi
sono piacivti di pio?

ne resta molte a disposizione. !
Data la mia sitvazione, che tra
I'altro & comune a tanti
giocatori non pil giovanissimi,
cerco di acquistare solo
pochi ma offimi giochi. A
questo scopo compro
ogni mese le principali
riviste del setiore per

conoscere futte le caratteristiche gioco per Salurn, quande magari su

dei giochi provati. Devo dire che fino a oggi non  Nintendo 64 o aliro si raggiungeno livelli

5??0 moihlc: soddisf.crtr::-ciii comﬁ vT'mgono : superiori. .£|l. m1F: Fr‘:rscnalri'tenh]a inferes;:i_:: . O o o1 plickora TN Owall soieo- Io. puibih i
effeftuate le recensioni, ato che e Ir_ow:o un po sapere se | tal gloco per ol‘rue macching e Games Master che vi sono piacivte di meno?
troppo superficiali e spesso con giudizi poco il meglio del meglio o solo il meglic per

equi. Mi rivolgo quindi a voi (Benvenutil), quel sistema. Veniomo al modello di

liquidata con un freddo nome in gergo
(rpg, shoot-em-up, ecc.}, prima di tutto
perché spesso i confini non sono sempre
La Hagazza ] cosi definiti, e inoltre perché con qualche
col Computer | semplice dettaglio in pit lo si renderebbe
piu comprensibile anche ai meno "addeti
ai lavori”. Meno spazio all'antefatio se
uesto influisce sull'estensione totale
3eil'uriico|o; & meglio spendere qualche
parola in pit su cosa dovremo fare sulla
tale base aliena piuttosto che fiumi di
parole sul come e perché siamo arrivati |i.
Valutazione dei vari elementi del gioco:
Giocabilita: ho letto diatribe infinite su cosa
si intende per giocabilitd; io la vedo cosi:
a) controllo de?personaggio o del mezzo,
tanto pit facilmente lo si oftiene meglio &.

A N e T

Lara Croft nuda?!

In molti si sono subito
inferessofi, hanno fotto care
folse per sopere come fore, se
davvero era possibile. Cosa
spinge hutla quesko gente o
desiderare cosi ardentemente di privare la pid
popokare eroing virtuale deg“ anni navanta della sea
privacy? E poi cosi diverso da comprare giomli
scandalisticl per sopere di tutto e di pid nguardo a
questa o quella dive? lo non credo. In fondo se si

Altri suggerimenti?

innanzitutto per farvi i complimenti dato che i recensione. Descrizione del genere: non va I ]

polesse sapere quenti amanti ha avuto la Croft nel b) cose da fare (non mi viene un dliro Spedite il tutto a:

corso dei swoi viagg I'attenzione del pubblico verso termine), con piu ce ne sono fanto Games Master ¢/o KiD

quesio personaggio aumenterebbe encora maggiore & il grado di immedesimazione «.so0 Lodi 59

Ammettiamalo, chi pit chi meno siamo tuffi petiegoli e con il gioco e il divertimento, 20139 Milano

adoriamo sapere futio della vita di tulfi, E curicso, ¢) Interazione con I'ambiente, dovrebbe

huttavin, notare come | personaggi virtuali shiano essere la pid ampia possibile sempre per il I N e e |
conquistando in questi ulfimi enni sempre pid spazio. In discorso di immedesimazione con la recltd

Gioppone, per esempio, la popolorissima condutirice simulata dal gioco (odio | muri invisibili). ualitative). La mia impressione & che cié sia

televisiva Kicko non & aliro che un personaggio virtuale Grafica: questo aspetio merifa un discorso 3‘3“’”'0 al fatto che chi giudica, (non vorrei

incredibilmente reale, in grada di rispondere alle particalare. lo considero |'espressione grafica di generalizzare] olire a farlo magari un po'

i{zreﬁ;i&;&f alla <|v&||ﬁ sono ml:t dedicati iﬂﬁumm‘:lo‘;c un gioco fanto migliore quanto pid questa si sugzrficiuimenfe, facendosli forse inHuenzgre da

e L D:'Q’“{; S T avvicina a un film, quindi @ immagini reali. roboanti campagne pubblicitarie, lo faccia

dﬂ '"“’{‘5‘? U"(bi' mon |I videogiochi, & non so TFDPPI pdeGH'i faggiunggng una Vgluhzione usuﬂdo come termine dl paragone que“u gruﬁc-a
| Cresesaunbeneounmae.. 1  massima [anche con notevoli differenze che secondo lui & la migliore disponibile in quel




correfto visto
di evoluzione

frw

er valutare una

be impallidire una

ggi oftiene un volo massimo.
allora come la mettiomeo
il limite
lon dico arrivare al
oprio, ma utiliz
.Jf'U[;_]DI'IE un
rendereb

come termine di
in FMV

si aspetti
- effetti luce - «
Sonero: qui nor
dato a parte
qualitativo, la v
un po' piu
comunque il

i acquis

5 adatto olle proprie
capacit
Longevitdi: non la considero un

Dobbiamo

elemento di giudizio [non hutti
vogliono giochi che durano in
eterno), ma porrebbe rappre.
un criterio di scelfa.
Lingua: visto che non tulti capiscono
pe&eﬂﬂr‘r‘uﬁ e l'inglese e il suo
gergo, farebbe piacere sapere se fra
E le caratteristiche di un gioco c'é
anche quella di avere testi e
dialoghi in italiano.
Inclire vanne indicati N°® giocatori,
periferiche supportate, ecc.
Eliminerei inolire la valutazione
globale che secondo me & superflua
e fuorviante. Dopo aver gia valutato
con dovizia di commenti di ogni
componente del gioco & il lettore e
non il recensore che dovrebbe trarre
le personali conclusioni. Se
qualcuno oprattutto una
grafica ai massimi livelli acquisterd
2 un gioco con tale

caratteristica anche se magari alkri

tti non sono sullo stesso piano e

vbero inficiato una eventuale

utazion ) D he un

modello di recensione -:IE!F genere
cerfamente chiarirebbe meglio al
lettore se il gioco in esame & quello
che sta cercando oppure no, in
quanto lascerebbe meno spazio a

Una invasione aliena con:
ALIEN RESURRECTION
ALIEN VS PREDATOR
STARSHIP TROOPERS
FORSAKEN
Ma ¢i sono anche Yoshi e le sve
anqurie, Resident Evil 2,
Bushido Blade e molto altro
ancora!

B L e e e e e e e i)

I I Games Master ¢/o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, 20139, Milano

valutazioni personali di chi scrive.
Vorrei dire anche due parole sui
servizi di anficipazione di giochi in
lavorazione. Non so se sara anche
il vostro caso (ho letto solo il n°1
ma permettetemi quesio sfogo: tuffi
ser'n[;-rcmo essere "il gioco
definitiva”, "nuove termine di
paragone” e via di questo passo.
Diameci una regolata gentel Non
siomo tulti fanatici a cui bisogna
sempre propinare nuovi mifi!
Cercate di essere pits professionali.
Innanzitutto perche bisogna sempre
giudicare 50[39 dopo aver
provato, e poi perché cosi facendo
evitereste le magre figure che fate, e
fate fare a chi vi paga, quando
spesso siete costretti a rovesciare
completamente i giudizi una volta

e il gioco & uscito.
Scusate se sono stato cosi lun
non sono cosi brave a scrivere ¢
concentrare tutto in poche righe.
Spero che teniate conto delle mie
considerazioni e mi auguro di
vedere presto magari menc
recensioni ma pit esaurienti,

sto e

Andrea Fiammenghi
(www.//.it%&$E£?°?) - Milano
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IL PIU’ GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA




