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EDITORIAL

Seguindo a linha de ajudar os nossos
leitores a superar os maiores desafios nos
jogos em que a astucia e a habilidade sdo
requeridas, selecionamos estes 3 jogos
desafiadores para dar continuidade a série
Guide, das revistas GameShock..

Comegamos esta edicdo por Splinter
Cell Pandora Tomorrow, a mais nova
aventura do agente Sam Fisher e que na
opinido geral da nossa equipe foi sem duvida
0 segundo melhor jogo do ano, perdendo
apenas para Hitman, Splinter Cell estd agora
melhor que nunca. Mais treinado e com um
arsenal tecnolégico muito maior e melhor, a
unica regra aqui é ser discreto e andar sem fazer
barulho, para completar as missGes da maneira
mais discreta possivel. Mas ndo se preocupe, observe
neste detonado como completar as missdes sem ficar
quebrando a cabega! E por falar em cabeca, também
detonamos The Suffering, jogo que traz em seu enredo
um cara meio perturbado e que foi preso nos anos 50
acusado de ter matado sua familia. Ao chegar na
penitenciaria, coisas estranhas comegcam a acohtecer,
mas nds descobrimos qual era o mistério e
mostraremos a melhor maneira de chegar ao final
desse game aterrorizante. Voltando um pouco no
tempo, trazemos até vocés um detonado completo do
game Enter the Matrix. Descubra a histéria paralela a do
filme e saiba os acontecimentos que ajudaram Neo a se
dar bem no final do segundo filme da trilogia e de
quebra, ainda trazemos dicas para torna-lo um Hacker
em Matrix. Agora se prepare para horas ininterruptas de
diversao e aguarde, pois nés da GameShock, ainda
temos muitas surpresas para nossos leitores, que estdo
sendo preparadas para as proximas edicdes..
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Tomorrow 04
The Suffering 36
Enter The Matrix S0
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Detonado Splinter Cell:
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Pandora Tomorrow

Assim _gue jogo comecar, vocé estara
algemado e o seu objetivo é se libertar. Para
isso, gire o analdgico da esquerda para a
esquerda lentamente e, quando comecar a
vibrar, mantenha o botdo na mesma posicdo
para destravar o primeiro pino. Repita o
procedimento com os outros pinos, usando o
mesmo botdo, para abrir a algema.

Mlssao 1 - Dili, Tlrhor
Parte 1

S TR I Imm——

Va em frente e escale a pequena plataforma, ande
para o fim dela e vire a direita para encontrar uma
escada. Suba as escadas para encontrar'uma corda
gue o leva para a outra parte da plataforma, havera
outra corda, suba e ande até as grades. L3, aperie
Y para que o personagem coloque as suds pernas na
corda. Assim que chegar na casa, va para o lado

| direito e entre pela porta. Ao entrar, use o nightvision

para encontrar uma porta ao lado da.mesa e faga o
mesmo procedimento da algema para abri-la, L8,

— 23 rsann o
s e
i

havera um ferro do lado esquerdo, escale-o0 e a

esquerda havera uma pequena passagem no chdo.
Desca e va para o lado direito, perto da cerca havera

uma passagem por baixo da passarela para que

ninguém perceba a sua presenca. Suba a peqguena
escada da casa a frente e siga para o lado esquerdo
onde havera uma rampa e, antes de descé-la, pegue
a munigao em cima das caixas de madeira. Encoste
as costas na parede usando o botdo analdgico da
esquerda e passe pelo vao entre a cerca e a casa.
Assim que chegar do outro lado, haverd um inimigo

sentado em um caixote. Va3 a

I

direcao dele sem fazer barulho |

e aperte o A para rendé-lo.

Aperte o botdo de acdo para dar
uma coronhada nele e esconda
0 COrpo NO escuro, mas nao o
mate para ndo falhar na missao.

i
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primeiro savepoint, use o sensor de calor para encontrar as minas que estdo escondldas no
ch&o. V4 por baixo da passarela para nao ativa-las, vire para a direita e corra e aperte Y para
pular as minas que estdo cercando o caminho. Agora, véd em frente para encontrar um
pequeno vao entre as paredes, aperte Y rapidamente para escalar a parede. Entre na porta a
frente e vire para a porta ao lado para salvar o jogo e siga em frente até encontrar um ferro
do lado esquerdo para sair da casa, tomando cuidado com o guarda que estd rodeando a
4rea. Para distrai-lo, basta apertar o botdo preto para que ele fique procurando de onde veio
0 som, entdo aproveite para chegar por trds dele, rendé-lo e esconder o corpo atras do
caminhdo. Depois, siga em frente e faca 0 mesmo com o guarda que esta sentado no caixote
e esconda o corpo no vdo entre as paredes a frente. Volte e entre na casa para render 0

outro homem. Saia e suba pelo ferro para completar a primeira parte do capitulo.
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[ Ligue o nightvision e suba a escada ao lado. Na
| plataforma do lado direito havera outra escada. Assim
gue subir, abaixe e passe pela primeira janela onde
haverda um guarda e, na proxima sala, haverd dois
guardas com os reféns. Espere o guarda matar um |
dos reféns e seguir em direcdo ao outro, entdo,
passe rapidamente pela porta sem ser detectado.
Siga em frente para encontrar a sacada quebrada
pegando fogo. Escale os canos na parede do lado
esquerdo e se pendure no telhado. Ainda pendurado,
ande até chegar na proxima sacada, onde haverd
uma janela. Abra-a e entre sem fazer barulho para |
gue o terrorista ndo o perceba, renda-o, pegue a
municdo e converse com o refém. Agora, entre na
porta que estd em frente a janela e deixe
inconsciente o guarda que estd parado na sacada, |
siga em frente e destrave a porta do banheiro para
encontrar uma caixa de primeiros socorros. Saia e
vire no corredor, 1& havera uma porta do lado
esquerdo ao lado das escadas que da acesso ao
qguarto. Nele haverd outra porta que da acesso a
sala onde estavam os dois homens com os reféns. |
Entre e tente bater no guarda para nao fathar com it
a missdo. Volte e desca as escadas que ddo acesso
a uma sala em que ha trés guardas. Sem fazer
barulho, se esconda atras do balcdo e espere o
primeiro chegar perto de vocé. Acerte-o e, guando
0s outros comecarem a procura-lo, repita o
procedimento. Assim que terminar com 0s trés
guardas, va em frente e vire para a direita para
encontrar um corredor com uma porta. Entre na
porta para salvar o seu progresso, vire para a
esquerda e rapidamente chegue até a metralhadora
que esta disparando sem parar. Assim que desliga-

il splgnter celdt sSspliitnter ceti- SsoiInter- cal il -SniTntTor ~ao9r 1



= la, continue em frente e entre na porta. it P

‘ Suba as escadas para encontrar uma caixa

de primeiros socorros no primeiro andar e

um guarda parado na sacada. Apos bater
no guarda e esconder seu corpo, subapara |
conversar com uma mulher que estd parada 2
4+ no quarto. Apos a conversa, desca para o
primeiro andar e entre na porta que da na .
vila, com dois guardas circulando. Finalmente e G
vocé poderd usar a'sua arma se precisar, i J. N
Bata no primeiro e suba na escada da torre |
para desativar o botdo, o outro estara no ||| . '
corredor a frente. Repita o procedimento e ||& : -
ande em direcdo ao bote que estd parado i = ‘ﬁ :

= na beira do mar para completar o seu
objetivo. }

: Missdo 2 i
Paris, France 3
= Parte 1 B

st

\ Desca as escadas do trem e, quando % '
chegar aos trilhos, entre na primeira
passagem para obter o seu objetivo. Haverd
um guarda perto.do trem, va até ele e
acerte um golpe para fazé-lo desmaiar e
esconda o corpo no local que vocé pegou
o objetivo. Volte e entre no trem fantasma,
siga até o fim do vagdo onde havera um
guarda do lado de fora. Cuidado ao acerta-
lo, porque havera outro vigiando no corredor
ao lado. Assim que acabar com eles, l@
esconda os corpos no trem e siga em frente
para a sala que estd pegando fogo. Ndo
tente passar - ao invés disso, atire nas
duas valvulas do cano que esta no teto
para que a agua apague o fogo. Va para o
fim da sala onde haverda uma porta e, ao

lado dela, ha um interruptor. Aperte o botdo Y
para acionar o seu objetivo e apagar as ,-“ —

luzes. Agora, entre na porta e mate o guarda
| que estd parado atrds da Gltima estante, /
use o computador e olhe pelo buraco da Enst JIMOR
| fechadura. Havera dois guardas

-
———
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na préxima sala, entdo tome cuidado para ndo atingir o limite de alarmes. Apague a luz e
entre na sala, se esconda atrds das mesas e va a direcdo do guarda que esta usando o
computador. Acabe com ele e com o outro que esta circulando pelo corredor e use todos os
computadores que estdo ligados. Ndo hd mais nada para fazer aqui, entdo va pela porta,
destranque a porta seguinte e salve.

Vire para o lado direito para encontrar uma caixa de primeiros socorros. Recupere o seu
sangue caso precise e apague a luz ao lado da porta, entre na proxima sala e pegue o

objetivo em cima da mesa do seu lado esquerdo. Cuidado, porque ha trés guardas na
sala. Fique parado no canto da tela e espere o lider dar as ordens para os outros, entdo,
sem fazer barulho, passe por eles e vire para a direita para encontrar uma porta. Apague
a luz e entre, havera dois guardas destruindo os computadores, mate-os e esconda o0s
corpos. Assim que terminar de escondé-los, obtenha o item que esta no chdo junto com
a municao e use o computador com a tela vermelha. Uma bomba foi armada, entado saia
da sala e vire para a esquerda, havera uma porta a frente com uma caixa de primeiros
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socorros e algunsiitens. Pegue~os e saia.da sala, mate 0s.dois guardas no corredor e destranque
a porta do lado esquerdo, pois é onde a bomba esta situada. Entre e vd em direcdo da maquina
onde estd a bomba ‘e, para desarma-la, aperte 6-botdo de ‘acdo. 'Saia“da sala e continue em
frente pelo corredor para encontrar uma porta que o leva para a segunda parte.

Assim que salvar, suba as escadas e entre na.porta. Espere. os trés guardas sairem de
perto e quando s6 ficar um mate-o, esconda o €6Fpo e entre na sala do lado esquerdo para
encontrar municdo e uma caixa de primeiros socorros. Apds pegar os itens saia da sala e
cantinue em frente, mas tome cuidado com o sensor de alarme na parede (para ndo ativa-lo,
passe abaixado). Entre na segunda porta do lado esquerdo, onde havera dois guardas, e
acabe com eles, ganhando acesso a sala central de seguranca, onde estdo localizados todos

os monitores do prédio. Saia e entre na sala ao lado para encontrar um computador e uma
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porta. ApGs usar o computador, abra a porta que da acesso ao corredor e, na porta que
esta pedindo o codigo, digite 2457. A porta se abrird e vocé podera salvar o seu progresso.
Ao entrar na sala mate o guarda, pegue 0s itens em cima da mesa e siga para a proxima
porta. No corredor entre na porta e suba as escadas, havera um botdo na parede para
desabilitar as minas. Suba as escadas e olhe pela fechadura para a proxima sala onde
haverd dois guardas, um sentado e o outro circulando pela sala. Espere o que estd
circulando passar por vocé e use o seu Sticky Shocker para mata-lo, agora va para a
direita e acerte o outro guarda com um headshot (tiro na cabeca). Esconda’os corpos e
entre na porta ao lado, siga em frente no corredor para encontrar uma outra porta que ira
pedir um codigo e digite 7562. Antes de entrar, aperte o botdo na parede para desativar as
minas € para ganhar uma caixa de primeirgs socorros e siga em frente. Entre na sala ao
lado e, perto da mesa de cirurgia, havera um local onde vocé poderd desativar a metralhadora

A
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e matar o guarda ao mesmo tempo. Siga para o local em
que esta o corpo do guarda e vire a esquerda para
encontrar uma porta, destrave-a e entre em uma sala
que tem uma espécie de passarela. Ande até o final usando
o0 nightvision gogle para avistar os dois guardas que estdo
parados na plataforma e, assim que mata-los, esconda os
corpos na parte que a luz é muito forte e siga para a
porta a frente. Va com calma até se aproximar do botdo
na parede para desarmar as minas e, assim que desativa-
las, va para a caixa de primeiros socorros se for necessario,
voite e entre na porta ao lado das prateleiras. Salve o
game, va para o lado direito da tela perto da mesa com
um computador, pule no arméario e suba no buraco do teto
para assistir uma cena. Pule na sala em que os guardas
estdo atirando e converse com o homem que estd no
chao para ganhar um celular. Apés a conversa, volte para
a mesma sala em




|

que vocé estava e
espere o0 tempo terminar.
Assim que a bomba
explodir, suba novamente e
siga em frente até
encontrar um outro buraco
no teto, pule e siga para a
porta para completar a
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Missao 3 - Paris, Nice

Entre na primeira passagem para cair dentro do trem. Siga
em frente para encontrar uma porta e, do lado de fora, entre
na proxima porta. Se esconda na parte escura e espere 0
homem que estd no fundo da sala se aproximar, mate-o e
pegue seus itens (ndo esqueca de esconder o corpo). Na
mesma sala havera um local que leva para a parte de baixo
do trem, va por ela e siga em frente para salvar o seu
progresso. Continue em frente até aparecer a opcdo para
subir novamente e, assim que subir na pequena sala, va até

. 0 local com quatro luzes vermelhas e quatro luzes verdes
. para destrancar a porta. Assim que abri-la, espere 0 homem
| que esta proximo sair de perto e apague as luzes do trem.
| Entre na porta de vidro para esperar que o homem venha
~ arrumar. Quando ele virar de costas, acerte-o e esconda o
. corpo na sala com a porta de vidro, abra a porta do lado
4 esquerdo e escale o vagao pelo lado de fora. Tome cuidado
. para gue 0s passageiros ndo percebam a sua presenca, entdo
. espere a hora exata para passar pelas janelas. Faca isso até
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encontrar a porta do proximo vagdo e, uma vez |3, entre na porta
a frente para salvar. Haverd uma porta de vidro com um guarda
parado no corredor, espere-o virar, acerte-o e esconda 0 corpo na
porta ao lado. Siga em frente até chegar na porta nimero 18 para
conversar com Soth e, apds a conversa, ele saird da sala deixando
vocé sozinho, entdo, use o computador. Olhe pelo buraco da fechadura
e quando os dois homens entrarem na proxima porta, siga-os. Uma
contagem aparecera na tela e, em no maximo 45 segundos, ande até

— a porta do préximo vagdo e
entre. Soth estard na sala e,
sem fazer barulho, se agache
e entre embaixo do balcdo. Use
o laser-mic para escutar a
conversa e, quando terminar,
saia da sala e espere até o
outro homem sair também para
que vocé possa deixar o local.
e Ainda resta um homem parado
na sala, use o botdo para

e

assobiar e espere. Quando ele se aproximar, acerte-o e espere ao
lado da porta pelo outro. Faca a mesa coisa e siga para o outro
vagdo. Do lado direito havera uma caixa de primeiros socorros e uma.
escada, suba-a para encontrar dois helicopteros. Corra para o que---.
—= esta um pouco mais distante, com os seus amlgms e su:ba na corda. =
A missgo esta completa. ; i

ooy
s
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; Missao 4 - J‘eru;al_érm, Israel ﬂ i
| Parte 1 |

Converse com Coen e depois ligue o
nightvision para encontrar uma escada,
suba-as e vire na primeira a direita. Havera
dois guardas no local e, se algum deles
perceber a sua presenca, acerte-os e
esconda os corpos (o homem que estd
dentro da casa também precisa estar
desacordado para que vocé ndo falha a
: missdo). Apods esconder todos os corpos,
3 siga em frente e fique atrds de uma pequena
‘& i fonte para que o guarda ndo o perceba.
* il Assim que acerta-lo, esconda seu corpo e
- — . entre na passagem, pegue a garrafa no

i - , chdo e atire perto dos dois homens que

H 2N estdo conversando. Espere um deles se
@‘? aproximar e acerte-o, repita isto com o

outro e esconda os corpos. Vire para a
/ “lll__direita e se esconda atrds de algumas

PR

Desca as escadas, acerte os dois:
conversando e fale com o outro homem para.p

e continue seguindo o homem. Ao pararem, ¢
com ele novamente Volte e acerte o

Vire para a direita e sxga ateé encontrar uma m; Ihe
acerte-a e esconda o corpo. Nas escad
4 dois guardas parados conversando, espere-os sa l‘e
|l ve siga-os até encontrar um local-com uma sacada.
o Va até o canto e pule na pequena passagem, acerte -




esconda o guarda que encontrar e fique escondido,
esperando pelo outro, e repita o procedimento. Quando
terminar com os dois va perto do guarda que estd parado
do outro lado do portdo sem fazer barulho para escalar o
cano que estd do lado direito da parede. Pule no fio para

A Smi S008 OO weumd
S 5 R OO T A

rl'l‘i'ﬁi" nr:'l':;‘::;':;.‘ OTiFG, ! limveras -
cair na plataforma e utilize o rappel para Blhpioce or Sodaise, pn o
descer e completar a primeira parte da B ALY g

fase — aproveite para salvar o progresso

atual antes de dar continuidade ao jogo.

Pintol 3

Parte 2

Converse com a mulher que estd parada do lado de fora da cerca para que ela possa abrir
o portdo e vocé salve. Assim que sair de dentro da grade, converse novamente com a
mulher e a siga, tomando cuidado com os guardas que estdo rodeando o local (lembre-se de
nocauted-las e os esconder os corpos). Siga em frente e acerte o guarda que estd ao lado
das escadas e, no corredor a frente, haverd outro guarda. No ultimo corredor, desca as
escadas e se esconda atrds das caixas para que o guarda venha investigar, acerte-o,
esconda o corpo e continue em frente para salvar o jogo novamente. Acerte o guarda
parado na escada e siga-em frente para 0 canto da tela onde a moga esta parada. La, tome
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cuidado com os dois guardas, esperando um deles

T etk Tyl Shutr
passar pela pilastra para pega-lo e indo pelo outro
lado para se esconder atras da pilastra.
Imediatamente o guarda vird em sua diregao,
acerte-o e esconda o corpo, entre no corredor e
acerte o guarda que esta parado no canto direito g
do corredor. Assim que acabar com ele, entre no
portdo e siga em frente até a sala onde a moca

: estd parada, entre no elevador e converse com a
o ug, wao Yl ela para continuar com a missdo. Salve enquanto
AN R passeia de elevador.

e

Enquanto estiver descendo de elevador aproveite
para preparar a sua arma, porqgue havera dois homens
na porta do elevador que virdo do lado esquerdo. Ndo
perca tempo escondendo os corpos, va pelo lado
esquerdo e desca as escadas. Havera outro guarda
‘parado em baixo da escada, desca-a e mate=p, assim
.como os outros dois que estdo parados no.corredor.

Acabe também com o que estd parado no corredor
seguinte e os outros trés que vdo sair da porta pelo

lado esquerdo. Entre na porta do lado esquerdo para
obter munigdo, algumas granadas e recuperar 0 seu
| sangue. Saia e va em frente, vire.naprimeira passagem
para chegar no quarto dois, mas tome cuidado com os
guardas. Pegue o objetivo em cima da mesa e volte




para encontrar o elevador no
corredor em que estao todos os
guardas. Entre nele e, quando
! chegar na parte superior, cuidado
com 0s snipers que estao em cima
dos prédios. Siga pelos cantos até
encontrar uma passagem com um
portdo de madeira para completar
a fase.

Missdo 5 — Kundang Camp, Indonésia
Parte 1

Assim gue comecar, siga em frente e converse com 0 homem que esta parado perto do
abismo. Depois, utilize a corda para descer no acampamento e va em frente para salvar. Na
primeira cabana haverd um homem, mate-o e espere 0 outro que vird correndo pelo meio. Va
para o caminhdo e entre na casa para obter os itens em cima da mesa, saia e va em frente.
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Havera dois guardas no meio do gramado, mate-os e use o nightvision gogle para encontrar as
minas que estdo escondidas nessa regido. Ndo tente pular porque ndo adianta, siga para o canto
da tela e passe por tras das minas. Chegue perto delas para ter a opcdo de desabilita-las,
continue em frente e vocé encontrard outro guarda parado no meio do gramado. Apds desativar
todas as minas, siga em frente até encontrar um caminh&o e salve. Dentro da cabana havera dois
guardas, espere-0s conversarem e arremesse uma granada para mata-los de uma vez sé. No
canto esquerdo havera uma mesa, pegue o Sticky Shocker nela e suba as escadas para encontrar
um quadro de forca. Ative-o e desga para plantar a bomba no avido. Esconda-se atras das caixas
e, guando o guarda se aproximar, use o flash para cegé-lo e prosseguir pela porta que ele abriu.
Siga para o portdo, mate os dois guardas e siga para a cabine, acione o bot3o para apagar as luzes
e abra a barreira. Aproveite para recuperar o seu sangue antes de continuar para a vila e, assim
que chegar na barreira, aparecera a opgdo para salvar o jogo. Passe por ela e haverd um guarda,
mate-o primeiro e depois o cachorro. Agora, siga em frente até encontrar uma




cabana, do outro lado
haverd dois guardas
conversando, mate-o0s e
obtenha municao para a sua
arma. Suba as escadas da
torre e mate o homem que

estd vigiando com um headshot. Utilize a corda para chegar no outro lado e completar

a primeira parte da fase.

i

Assim que entrar na vila havera um grupo de
guardas parado. Ndo faca nada, apenas espere,
porque depois da conversa eles vao abandonar o lo-
cal. Apenas um deles ficard rodeando a area, mate-o
com um headshot e esconda o corpo. Quando matar
o primeiro guarda, imediatamente o segundo aparecerd
no meio do campo. Mate este também e entre na
cabana do lado direito para obter munigdo. Desca e
suba as escadas que estdo do outro lado, siga até o
final e se esconda nas sombras para nao ser visto
pelo guarda que esta vigiando a area. Va pela sombra
e entre na porta da casa para seguir os dois homens,
mas ndo faca nada, porque apenas um guarda ira
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ficar. Mate-o e entre pela porta, os outros dois ainda
estardo andando pelo corredor, entdo olhe pela fechadura
antes de abrir a porta. Saindo, entre na primeira porta a
esquerda para pegar munigdo. Haverd um guarda sentado
ém uma cama, mate-o e pegue os objetivos em cima da
mesa e, caso precise de sangue, suba as escadas e
encontrara uma caixa de primeiros socorros. Siga em frente
pela sombra até encostar-se a barreira, do lado oposto
havera uma porta com um guarda, olhe pela fechadura e
entre na porta para salvar. Assim que entrar na porta ao
lado vocé encontrard muitos guardas e, rente a porta,
havera duas caixas de madeira, sendo que na primeira
esta a cdmera. Quando todos os guardas sairem
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do local ainda restara um na area, mate-o e depois o cachorro para seguir em frente até
uma espécie de garagem. Olhe pela fechadura para encontrar alguns homens parados na
parte de fora do quarto, entre e, do lado oposto, havera uma caixa de primeiros SoCorros.
Volte para o mesmo local de antes e, perto da casa, haverd um cano para que vocé
consiga acessar a parte superior. V& em frente e pegue a camera em uma caixa de madeira,
vire e volte para o lado direito para encontrar os quatro homens parados. Equipe a sua
metralhadora com a cdmera e mire no homem gue estd de toca para gravar. Uma barra de
load aparecerd e, quando o load terminar, volte para o local em que estava a camera e
pule. Pronto, agora mate os dois homens que ainda estdo no local, (ndo se incomode em
esconder 0s corpos) e entre na garagem para encontrar uma escada no canto direito da
tela. Desca a escada para completar a segunda parte da fase e aproveite para salvar.
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splinter cel

Mate o guarda e espere até o outro
aparecer e correr na sua direcdo. Va
em frente no corredor e entre na

— porta que estd em frente a escada,

havera uma outra escada que leva a

um local com dois guardas e trés homens trabalhando. Acerte os guardas e entre na porta.
Ao lado da porta, clique no botdo da parede e espere na entrada da préxima porta até um
dos guardas sair pela porta dos fundos - n3o se preocupe, ele ndo conseguira enxergar,
pois a sala estd muito escura. Quando ele sair, entre na porta e se esconda atrds da
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prateleira, acerte o guarda e va para a porta do lado
direito para encontrar um homem parado. Converse com
0 homem que estd parado e digite o cddigo 0623 na
porta para destranca-la, entre e salve. Suba a escada, pegue a munigdo em cima da caixa
e aproveite para utilizar a caixa de primeiros socorros que esta na parede ao lado, saia da
sala e vire para a esquerda. Assim que subir a ladeira, tome cuidado com os dois guardas
que estdo parados ao lado da metralhadora, assobie para que eles venham investigar e
acerte-os. Agora desative a metralhadora para investigar a porta antes de abri-la. Havera
dois guardas no corredor e dois treinando a pontaria. Espere os dois que estiverem no
corredor deixarem a sala e entre rapidamente, va a direcdo
do que esta treinando e acerte-o. Imediatamente o outro
ird se aproximar, entdo, derrube-o também e esconda os [[F—
corpos. Va em frente e vocé encontrard um homem treinando
boxe, atire nele e esconda o corpo no canto escuro da tela.
No canto direito da tela haverd um corredor, siga por ele e
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salve. Na.proxima sala, encoste na
parede e assobie, um dos.guardas entrara
na sala para investigar, entdo o acerte e
esconda o corpo. Q outro vocé poderd
acertar com um headshot, va pelo canto
esquerdo da tela até encontrar a sala
com municdo e uma caixa de primeiros
socorros. Abra a porta e assobie para
que o guarda venha investigar, acerte-o
e esconda 0 corpo no canto escuro da
tela. Espere o farolete mudar de lado e
ande para o canto esquerdo da tela para
se esconder atrds das latas, havera outro
guarda perto da porta, mas vocé podera
mata-lo com um headshot. Suba a escada
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e digite o cédigo 1492 para abrir a porta, entre e
salve. Sadono estd na sala do lado esquerdo
telefonando, espere-o salvar o codigo no computador
e deixar a sala. Assim gue ele terminar e sair da sala
espere um pouco mais, porque ele ainda voltara para
investigar. Agora sim, quando ele sair pela segunda
vez, va até o computador e obtenha o cédigo e
munig¢do. Saia da sala e volte para o corredor, siga
por ele e desative a alavanca do quadro de energia
na parede do lado esquerdo. V& até o final, onde
havera uma escada, desca-a e abra a porta. Assim
que abri-la, uma luz muito forte se acendera, entdo
use o nightvision gogle para avistar os inimigos. No
total sdo quatro espalhados pela area, dois do lado
direito e dois do lado esquerdo. Ndo entre, volte e
suba na escada para matar o primeiro inimigo, se
Semmorewo, X 8 esconda atras da parede e acerte o segundo. Apds
matar os dois inimigos do lado esquerdo, desca e
invada a area, (ainda faltam os dois que estdo do
ado direito) se esconda atrds dos arbustos e mate primeiro o que estd proximo.

Juando terminar cQm todos os inimigos, va em frente até chegar no helicoptero e a
rase estara completa.

Missao 6 - Komodo,

Indonésia

Ative o seu nightvision e mate o guarda que
esta rodeando o gramado, siga em frente e
desarme a metralhadora que esta parada na
torre. Tome cuidado com o sniper e entre na
casa ao lado, vire para a esquerda e pegue a
latinha no chdo. Esconda-se atras dos barris,
ataque a lata e, quando um deles se aproximar,
acerte-o. Espere pelo outro e fagca a mesma
coisa, mas tome cuidado com o sniper-que esta
na torre. Esconda os corpos na parte escura do
mapa e corra para a porta que estd bem na
frente dos barris, 13, vire para a esquerda e espere 0s guardas investigarem o local onde
vocé esta escondido. Ndo se preocupe com o nivel de alarme, porque logo ele volta ao
normal. Assim que eles invadirem o local, mate-os e siga em frente até passar




por baixo da cabana com um cachorro
preso e, do seu lado esquerdo, havera uma
pequena rampa com duas paredes proximas.
Pule para se locomover de parede para
parede até chegar na parte superior da
casa e la aproveite para salvar. Agora
haverd um guarda sentado assistindo
televisdo em uma sala e um pequeno
buraco do seu lado, pule nele e passe
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pela abertura na parede para encontrar um outro guarda treinando a mira em garrafas. Esconda-
se atrds das caixas com as garrafas e siga em frente para a proxima cabana. No canto esquerdo
haverd um quadro de luz, desative-o e saia. Assim que sair, escale o cano que estd ao lado da
abertura da cabana e a cerca para chegar no telhado de uma cabana do outro lado. Ao chegar no
telhado, escolha a opgao para descer e selecione o nightvision gogle para ultrapassar os lasers e
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va para o fim da cabana, onde haverd uma
passagem no chdo. Desca a escada,
aproveite para salvar, desligue o interruptor na
parede do lado direito e chame o elevador.
Selecione o primeiro andar e entre na porta do
lado esquerdo para encontrar uma caixa de
primeiros SOCorros e, assim que sair da sala,
vocé encontrara dois guardas parados na
proxima area. Assobie, espere-0s aparecer para

investigar, mate-os e entre na sala a frente para
encontrar uma vitima na sala de controle.
Agarre-o para fazer um interrogatério e depois
o leve até o computador com o texto em verde
para forcar o refém a usd-lo. Quando a
plataforma comegar a se elevar e uma mensagem
de radio chegar, use o refém para confirmar e
saia da sala, vire para a direita e siga em frente
até a porta de metal para salvar.
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Otima estratégia

Agora suba a escada e apague a luz da sala. Do lado de fora havera um guarda, espere-o
i entrar e o acerte. Siga para o lado direito da plataforma e, quando chegar proximo do elevador,
use o rifle com a mira para encontrar dois guardas: um estd parado na plataforma do lado

L : : , o ladodireito. Apds mata-los, acione o

@ beira da plataforma e pule para o cabo
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de aco que esta abaixo. Siga em frente até encontrar um outro cabo de aco perto
do submarino e, quando chegar na plataforma, va em frente e mate o guarda que
esta do seu lado esquerdo. Suba no submarino, desca pela escada e, na sala de
controle, haverd uma porta ao lado da escada. Entre e va em frente, desca pela
préxima escada para encontrar um corredor com um guarda, assobie e ele ira investigar
o local. Espere-o parar e o acerte, esconda o corpo no canto escuro da tela e desca
as escadas para a proxima area. Havera uma porta automatica, mas ainda ndo entre
para que ninguém desconfie da sua presenca no local. Ao lado da porta tem uma
pequena parte onde vocé poderd se esconder, entdo assobie e quando o guarda se
aproximar acerte-o e esconda o corpo. Saia e siga em frente para o outro lado onde
haverd uma passagem com outra escada, desca-a e se esconda até o guarda se
aproximar da escada para mata-lo e esconder o corpo. Entre na sala e siga para a
area seguinte com uma porta automatica, espere pelo :
homem que aparecera na sala mexer no painel de comandos
e, sem fazer barulho, agarre-o. Siga para o corredor da
proxima sala e faca o guarda colocar os seus olhos na
maquina para identificar a retina e a porta abrird
automaticamente. Agora acerte o guarda e esconda 0 COrpo
no canto escuro da tela, entre na sala e se esconda até
os dois homens terminarem a conversa e um deles deixar a
sala. Quando o guarda que estd no local se direcionar para
o computador, siga pelo canto direito e vd em frente para
chegar na cabine de controle. Use o computador e salve,
saia da sala de controles e volte para corredor. Va para a
porta ao lado, que estava trancada, e do seu lado esquerdo
haverd uma escada. Suba e encontre uma outra escada
na préxima sala, suba e para sair no lado de fora do
submarino e uma plataforma aparecera. Siga para a sala
onde ha uma caixa de primeiros socorros e alguns itens em
cima da caixa, desca as escadas e use o nightvision para
encontrar dois guardas parados no corredor. Acerte os
galdes para explodi-los, mate os guardas e siga em frente
até encontrar uma pequena escada do lado direito que da
acesso a um bote. Desca e pule no bote para terminar a
sexta missao.
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Missao 7 - Jakarta,
Indonésia

Converse com Coen, volte e desca a escada
que da acesso ao telhado, pois 1& haverd um
local onde vocé poderd utilizar o rappel para
descer até a proxima area. Na laje, pule na
abertura entre o corrimao e vire para a direita,
onde havera uma latinha em cima de um cesto
de lixo. Nesta drea hd quatro guardas (cuidado
para ndao confundir a populacdo com os
inimigos), mate-os e esconda os corpos na
parte escura. Siga em frente e vire para a esquerda, suba a escada no palanque e se
pendure no ferro que cruza o local. Entre na porta, desca a escada para salvar e vocé
estara dentro de uma loja, onde havera uma caixa de primeiros socorros. Mate os dois
guardas e abra a porta que estd trancada para esconder os corpos, volte para a sala
anterior e saia pela porta. Esconda-se atrds da Van, espere um dos dois guardas deixar a
area e, quando o outro se aproximar, assobie para que ele venha investigar. Acerte-o e
esconda o corpo no canto escuro da tela, fazendo o mesmo com o guarda que sobrou e
siga em frente até o fim da rua. Suba no portdo do lado direito e entre na préxima area,
use o nightvision gogle para enxergar melhor os inimigos e va pelo lado direito. Posicione-
se atrds de uma arvore e atire nos inimigos para dar continuidade ao objetivo (ndo se
preocupe, pois eles nao vdo te encontrar). Quando terminar com todos os inimigos, siga
para o centro da area onde ha um carro parado e, no canto esquerdo, haverd um bueiro
com uma escada. Desca e vire para a direita para entrar na sala vermelha, olhe pela porta
e vocé encontrard um guarda vigiando a drea. Assobie para que ele venha investigar e
mate-o, fazendo com que outro guarda venha em sua direcdo. Apds mata-los e esconder
0S COorpos, siga para a outra sala com uma luz vermelha e destrua a cdmera que estd em
cima da porta, entre na sala e vire para a direita para encontrar uma escada. Suba-a e
salve. Esconda-se atras da antena parabdlica e ative o nightvision golge para encontrar as
minas escondidas na drea. Suba na grade e va para o lado esquerdo até encontrar a
proxima antena, mas, se preferir, mate o guarda que esta na torre antes de comecar o seu
trajeto. Siga para o local em que estdo os geradores e suba na grade, desligue o nightvision
e destrave a porta. Assim que abrir, mate o guarda
que esta no painel de controle com um headshot e
espere o0s outros dois entrarem na sala, repetindo o
procedimento com eles e escondendo 0s corpos.
Pegue os itens, saia da sala e va para o lado esquerdo,
sentido ao carro. No pequeno corredor, escale as
paredes para chegar na parte de cima do prédio,
haverd um local de vidro com uma antena parabélica
guebrada. Atire no vidro e use o rappel na antena
para entrar no prédio. Um guarda estara vigiando o
local, mate-o e corra para' o elevador para salvar.
Saia do elevador e siga para o seu lado




esquerdo, onde havera trés guardas no local, mate o
que esta no corredor e entre na porta a frente, vire paraa |
esquerda e entre na porta branca e laranja. Mate todos 0s
guardas que estéo no local e siga em direcdo ao palco para
encontrar uma porta atrds das caixas acusticas, havera (I
duas portas a sua frente e uma do seu lado no local. Entre
na primeira porta e mate o guarda que esta no local, apagwg
a luz, espere pelo outro e acabe com ele também. Esconda"
0s corpos na parte escura da tela e siga para a proxima
sala para conversar com Ingrid e salvar o game, saia da
sala e entre na porta que estava do seu lado para matar g .
e desarmar as metralhadoras dos corredores. No primeiro ccrreqwfé
do seu lado direito haverd uma porta com uma caixa de primeiros
socorros, volte e pegue 0 filme do lado da televisdo na mesa de
centro e siga para o proximo corredor até encontraruma p.ortad
vidro. Ingrid estd esperando por vocé, converse com a moca
novamente e mate os dois guardas que estdo parados no corredor
do lado direito, esconda os corpos e volte para o corredor do i'adg :
esquerdo. Pelo caminho, obtenha a &
municdo que estd caida no chdo e va
para a outra porta de vidro para salvar.
Mate os trés guardas que estdo vigiando
o local e atire na cAmera para que vocé
nido seja detectado, siga pelo corredor e
entre no balcdo para encontrar uma caixa
de primeiros socorros caso esteja
precisando. Saia, escale o cano ao lado
e se pendure na parte de madeira para

=

it

s i o e Tt e T e v S

EHNBRRR BRI,

s *W

Cell splincer @EII splincter W Splincer ce Splinte




LS
: i
=dad 2 4 9dd 49 1393 359 30 i iad 4

R KL I s oY 1Ter-ced 1op L1

REVISTA GAMESHOCK GUIDE

1V 20EER L Y Y SLIRN PR IR R T

chegar no pequeno buraco da parede para

salvar. Siga pelo tunel até chegar na
plataforma com as caixas e pule atrds do
cenadrio do estldio de televisdo, assobie para
gue um dos guardas venha conferir e mate-
0. Restardo trés guardas na area com Sadono,
mate todos e cuidado com o guarda que esta
no centro da sala. A melhor tética é equipar
a sua metralhadora com a smoke grenade e
atire em diregcdo do homem que estd no
centro, volte para o canto e atire uma smoke
grenade em dire¢do do local onde Sadono

estd escondido. Quando a fumaca tomar
conta do lugar corra para agarrar Sadono,
leve-o até o identificador de retina que esta

embaixo da plataforma que vocé tinha pulado
e abra a porta. Ainda com Sadono como
refém, suba a rampa, faca o mesmo no
proximo identificador e assim que a porta se
abrir, acerte Sadono com a sua arma e con-
verse com Ingrid, que esta parada no
heliporto, para completar a fase.

Pule a grade paeﬁg
na sombra até um caminh&o chegar para descarga,
que o guarda perceba. Logo que entrar no bau do cam nhdo
Quando o caminhdo parar haverd um guarda com
segurancga. Pule para fora do caminhdo, se escondain
com o cachorro se afastar, va para a cabine de segur
na porta ao lado e salve. Na proxima drea havera u
acerte-a e entre na porta do lado direito para encontr
de primeiros socorros. Ha dois caminhos para a préxi
na pia do banheiro, olhar para cima para encontrar
forro. No segundo, saia do banheiro e siga para
refrigerante. Havera uma porta pedindo para digitar m
sabe, espere o guarda abrir a porta e mate-o para seg@
drea tem dois guardas conversando, mas ainda n&o: entt
holofote que esta na parede e siga para a esteira rolant
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proxima drea. Esconda-se atras das
caixas e use o nightvision gogle para
identificar os mercendrios, mate todos
e suba as escadas, virando para a
direita. No local com algumas maquinas
havera uma caixa de primeiros socorros
caso precise, volte e entre na porta ao lado para salvar. Desca a escada para encontrar
duas esteiras rolantes e, no meio do caminho, havera uma sala com um guarda. Para passar
pela sala sem ser visto, espere até encontrar a bagagem maior e se esconda atras dela para
que ele ndo perceba. Quando chegar na juncdo das esteiras, siga pela esquerda e ande
calmamente contra a esteira. Nessa esteira ndo hd bagagem alta, entdo va lentamente até
se aproximar da sala e, quando o guarda se virar, passe. Desca da esteira e obtenha os itens
perto da estante, abra a porta e suba a escada para salvar. Acerte o terrorista que esta
parado na sombra, mate-o e siga para o lado esquerdo até encontrar uma porta com
sistema de senha. Digite 5325 para destrancar a porta e havera um guarda no local e uma
camera no fim do corredor. Para passar, acerte o guarda e depois equipe a sua metralhadora
com a bomba de fumaca. Use-a no corredor e rapidamente passe pela camera e vire para a
esquerda para salvar o jogo. Entre pela porta de vidro e rapidamente acerte o terrorista que
esta parado perto da porta, siga para o final da sala e apague a luz. Entre na proxima porta
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de vidro que da no anfiteatro e acerte todos
que estiverem no local, para ndo falhar a
missdo, aperte o botdo na parede do lado
esquerdo que fechara a cortina. Saia da sala
e desca a escada rolante da direita para que
a camera ndo o detecte, se esconda na parte
escura e quebre todas as ldampadas da sala

com os elevadores para que as cdmeras nao

identifique-o. Volte para a plataforma e use o

seu nightvision google junto com o seu bindculo para
encontrar 3 terroristas no andar de baixo, agora va
para o elevador da direita e selecione o segundo
andar para salvar o jogo. No meio do caminho o
elevador vai quebrar, entdo, atire no teto eentre
no buraco para escalar 0s cabos. Quando chegar na
area com a luz vermelha, obtenha municdo para a
sua arma e um item. Passe pelo pequeno buraco no
canto da tela e pule para a plataforma, atire na
ld&mpada acima e suba na escada a direita. Na
pequena plataforma atire em Soth e em seus dois
homens - assim que abrir fogo contra eles, uma
contagem regressiva aparecera na tela. Mate-os
rapidamente e desca a escada, entre na plataforma
do meio e vire na segunda a direita. Siga até
encontrar uma escada. Ao subi-la havera uma outra,
repita o procedimento e escale o0 cano na parede
para descer no andar em que 0s corpos dos
terroristas estdo. Va a diregcdo do ventilador e
obtenha o virus ND133 para completar a misséo.
Parabéns, com o virus recuperado, assista ao
fantastico final.
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/Capitulo 1 - The Worst Place on Earth

para a esqu
.animacgdo} e
acabou de rir.
no corpo do homem morto, entre
na sala do uarda para mvestlgar
pela ] ras e, agora, abra o

ina cefa qaue estd com o portéo
| aberto e, quando a @nimacdo
~terminar; @‘&tram 'salaao lado para
apertar o botdo vermelho.
Obtenha os itens da sala e entre
no portdo que vocé acabou de
“abrir, 1&, vire para a direita, onde
havera um inimigo. Apdés.acabar
com ele, vire para o corredor em
gue estdo os trés guardas mortos

e entre nasala para obter os itens
e uma lanterna. Volte e, quando
encontrar um policial, siga-o para

para vocé.
4 Acabe com os inimigos do local e
e na sala a frente para obter os+

ns e municdo, volte e use a sua

faca par@ quebrar as caixas que
estdo’ impedindo a passagem do
corredor. Antes de continuar,
obtenha a armasom o policial morto
na porta da sala da cadeira elétrica
e, no corredor, espere o telefone
tocar e atenda-o. Va até a porta e

empurre a maquina de refrigerante,.
para liberar a ‘passagem, abra-a

primeira sala e obtenha os itens antes

de prosseguir. Na proxima area haverd
" 4 >
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dois inimigos, mate-os e na sala
em que ha uma estatua parada

. na frente do portdo, puxe-a e
gue ele abra a porta e o portdo,

coloque-a de maneira gue trave
0 portdo da frente.

Siga para a sala ao lado
e acione o botdo vermelho
‘para abrir o portdo. Siga em

“frente e, quando um monstro

aparecer, siga-o para a sala
com a camara de gds. Assim
que o gas comecgar a fluir,
‘espere até o monstro
quebrar o vidro e aproveite
para fugir pela abertura. No
corredor do lado direito,
desca as escadas para
encontrar uma porta azul e
complete o capitulo.

Capitulo 2 - Descending

Siga o monstro pelo corredor
até uma cena comecar, depois,
mate os inimigos e, quando a
barra amarela encher, aperte
tridangulo para se transformar em
monstro e derrotar os outros
facilmente. Entre na porta azul
e ande pelos esgotos. Assim que
um dos inimigos estourar o cano,
gire a manivela para que o vapor
pare e mate-o. Obtenha os itens
da sala e abaixe a alavanca na
parede para explodir a drea ao

lado, sub&no armario no fim do
corredor e entre pela porta para
assistir uma cena.

Apds a cena, mate o inimigo e
ande até chegar em uma éarea
repleta de inimigos. Assim que a
barra amarela encher, transforme-
se em monstro e mate todo
mundo. No seu lado esquerdo
havera um portdo aberto com um
corpo, gire a manivela para abrir
o portdo & frente e obtenha os
itens. Quebre as tabuas que estdo

impedindo a passagem por-.uma
das portas e empurre a caixa
para o lado de dentro da sala,
suba em cima dela e pule para
a préxima drea. Suba as
escadas para encontrar uma
Tommy Gun no corpo e desca
a proxima escada para obter
municdo e alguns itens na
prateleira. Agora, volte e suba
a pequena escada na parede
para encontrar uma porta azul
e completar a fase.




Capitulo 3 = Slumber of the Dead

No corredor, entre na porta do lado direito. Uma barreira impedira
a sua volta, entdo, va até o monitor na parede e assista as
cenas. Volte e quando um homem aparecer e comegar a conversar
com vocé, ajude-o ou mate-o e corra para a porta com a luz
vermelha em cima com a mensagem “Exit”. Saia e vire para a
direita para passar pelo buraco na cerca, mate os inimigos e passe
pelo outro buraco na cerca do lado esquerdo. Desca e acabe com
todos os inimigos do local, espere o homem subir as escadas e,
caso vocé ndo o tenha matado, siga-o. Pule em cima da caixa e
siga em frente até encontrar uma porta para completar o capitulo.
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Capitulo 4 - Abbot Prison Blues

No corredor e do lado esquerdo haverd uma porta com algumas
caixas impedindo a passagem, quebre-as e empurre 0 armario para conseguir
entrar na proxima area. Va pela porta que estd aberta e obtenha os itens e o
mapa antes de seguir para o préximo lugar, agora, va para a outra porta e acione o
botdo vermelho. Abra a porta e corra pelo corredor até encontrar uma escada, desca
e assista uma pequena cena. Apds a cena, mate todos os inimigos e ande até a porta de
aco do lado direito. Havera uma escada com muitos itens e outra porta e, assim que abri-
la, algumas alucinacOes acontecerdo e ela sumira.
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Volte e entre na porta abaixo da escada de ferro para apertar o botdo
vermelho e liberar os portdes, entre no primeiro e vire para a direita para
enfrentar muitos monstros. Desligue todos os chuveiros e siga para a sala
que esta em chamas. Para apagar o fogo, gire a valvula da pia e passe
pelo local. Saia e procure um grupo de homens parado no jardim,
converse com eles e, assim que comecarem a te atacar, mate-os.
Volte e suba a escada de metal para chegar na torre, 13,
vire paraa esquerda e ‘obtenha os itens que estdo dentro da
cabine. Entre na porta azul e branca e contorne a livraria
para encontrar uma porta, atras dos dcidos. Mate os inimigos
e desca as escadas para entrar na porta do lado direito, va
reto e entre ne‘r,porta onde ha dois prisioneiros pendurados.
Apds a animacgdo; mate os guardas e na sala em que executou
! os prisioneiros abra o portdo, suba em cima da lata de lixo
para continuar pela‘parte de cima. No proximo local hd uma
crianga correndo, siga_e entre na porta azul e branca do lado

esquerdo cem a mensag “Exit” em cima.

ixe
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Capitufe:5 - No ma

Desca as ¢ das
quadra de basquete,
precise, ao lado do :
metrathadora. Mate todos o
para completar o capitulos .
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Capitulo 6 - I Can Sleep When I'm Dead

Quando q:pme;ar al

fase, entre na sala ao lado

e obtenha o Waest

Cellblock Map em amad
mesa. Saia e B
portdo que hd alg
guardas em b

na sala ao lagg 6
%

- monitores, agora, abra o portéo e
entre na porta do lado direito. L3,

olhe os monitores e acione o botdo
vermelho, volte e mate os inimigos
ue estdo no banheiro. Saia e

ntre no portdo a frente para

r um% nulher, converse

HDS derrube o
com eles e siga em
frente para o prt
Assim que
que esta abel
sozinha e um f
causando
alucinacgdes

atrés da escada.
para a lavanderi
Mate os inimi

Entdo, obtenha os itens do
refeitério e abra a porta do lado
oposto. Havera algumas coisas
impedindo a passagem, quebre-as
e, na sala, gire a manivela para
liberar a dgua da sala anterior. Uma
das portas ainda estard em
chamas, entdo, puxe a maquina
de refrigerante para o centro da
sala e tampe o ralo para que a

dgua tome

conta da sala e

apague o fogo. Entre na sala

ao lado e aperte o botdo para

abrir o portdo do corredor, volte e
quebre os obstdculos que estdo
impedindo a passagem. V& para a sala

obtenha os itens que estdo atrds da grade,

e abaixe a alavanca da parede para destranca-

va reto para encomtrar um portdo trancado ao lado da

“Suck me Dry”, ative o botdo na parede e desca para a pt
Passe pelo buraco na parede e vire para a direita, va em fr@fite
pequeno muro. Continue até encontrar algumas rochas
alcancar o buraco do teto, suba as escadas e escale as cam
lado de fora da cela para completar a fase.
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Capitulo 7 - Everything Beautiful is Gone

Pule para a escada na parte em que 0 corrimdo esta
quebrado e suba a escada de metal. Pule para a préxima
laje e encontrard um guarda, entre pela porta e desca
para a porta branca e laranja. Agora, o seu objetivo é
proteger o guarda dos inimigos. Para protegé-lo, ligue P i
os holofotes usando o R1 e aponte-os para as arvores, |
fazendo com que os inimigos parem de pular. Ande X A B
pela plataforma até encontrar uma caixa e uma r g
escada de ferro — empurre a caixa e derrube-a o
no buraco da escada para explodir os
tambores de oxigénio. Desga e continue
protegendo o guarda dos marksmen.
Quando estiver um pouco calmo, suba
a escada e vire o holofote para o
buraco dos Marksmens para
destrui-los. No lado oposto do
campo haverd um portdo e
uma casa. Dentro da casa,
obtenha os itens e suba a
escada que leva para a laje,
pule para o telhado em
chamas e desca para entrar
na porta do workshop.

Capitulo 8 — Darkest Night,

Eternal Blight
Entre na sala ao lado, obtenha a
shotgun (caso vocé ainda ndo a tenha),
siga em frente e suba a escada do lado
direito da tela. Havera uma porta com
algumas caixas cobrindo a passagem,
entdo, destrua e pule para o entrar no
cemitério, atravessando-o até chegar
no fim da estrada. Pelo caminho,
haverd um grupo de policiais que
abrirdo fogo contra vocé e alguns
monstros. Obtenha os itens e algumas
dinamites na casa e desga pela escada
laranja até encontrar uma outra escada
de metal. Assim que descer a escada,
pegue os itens embaixo da mesma,
mate os inimigos e siga em frente
para encontrar uma outra escada
de metal. Seguindo reto pela caverna,
vocé encontrard um guarda e.verd uma
cena. Depois, suba na escada | ranja que
"\ estd do outro lado. Quando chegar ao fim
da escada, obtenha os itens-do lado™
esquerdo e pas buQ;co nggrade do
lado direito pa pJ,eta dLaSl »7 .~ e

§




Capitulo 9 - Oblivion Regained

Assim que a fase
comecgar, siga para a
préxima caverna e, do
seu lado direito, havera

um detonador com f

algumas caixas,
destrua-as e use

detonador para derrubar
uma pedra. Siga para a
pedra e escale a parede
para chegar na parte
superior da caverna,
escale as pedras até
chegar no topo e siga
pela passarela de ferro.

Mate os inimig
e corra sem

oVifientar a pedra que t
buraco dos marksmen.
Desca e vd para a direc

pedra e, assim gue,passar

ela, do seu lado esquer:
um local onde o seu pers
poderd escalar Sai

e pule em cima dk
encontrar um
muitas caixas

Capitulo 10 - You've Mistaken me for Someone Else

Vire para a esquerda, onde haverd alguns itens ao lado do carro e volte. Na cerca, havera
uma pequena passagem coberta com as arvores. Passe e siga em frente até encontrar algumas
grutas e um muro, escale-o e pule para obter o mapa do asilo. V& para o lado direito para
encontrar o asilo, mas havera uma porta que estd sendo bloqueada por algumas caixas. Destrua-
as e puxe a caixa de aco para frente, entre na porta e complete a fase.
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Capitulo 11 - Hate the Sin, not the Sinner

Entre na porta a frente e
assista uma animacdo. Apds a
cena, mate os inimigos e atire na
filmadora em cima do armario.
Agora, saia da sala e suba a
escada para o segundo andar. Na
primeira sala do lado esquerdo
haverd muitos itens, caso vocé
precise de energia. Entre no
banheiro para assistiruma cena e
volte para a livraria, onde ha um
homem sentado. Abra a porta ao
lado do homem e assista outra
cena. Siga pela Unica porta que
estd destrancada e vire para a
esquerda no corredor escuro,

entre na primeira porta a esquerda
e acione o botdo da maquina para
eliminar o monstro. Caia no buraco
do chdo e vire para a esquerda,
onde havera um machado. Do lado
oposto do labirinto estard a
camera que deve ser destruida,
em cima de uma prateleira.

Volte para o local em que vocé
encontrou o machado e puxe a
caixa de metal para que as
prateleiras caiam, fazendo com que
a cdmera que esta bloqueando a
porta seja desativada. Vire para
a esquerda, quebre as madeiras
gue estdo impedindo a passagem

lllll;lllll

do pelo corredor até
~uma porta

dupla

para encontrar um

aberta com outra filmadora.
Assim que destrui-la, volte e
5iga para o segundo andar,
‘entre.na segunda porta verde
de lado'direito e empurre a
caixa para o lado de fora da
sala. No corredor, coloque a
caixa abaixo do buraco no
teto e suba.

No telhado, va para o lado
esquerdo e entre na drea com
um lustre. Ao lado, havera uma
manivela que faz com que o
lustre desca. Apds a
animacgao, mate os inimigos e
entre pela porta a frente para
destruir a camera do lado
esquerdo e puxar as caixas
com a outra. Volte para o
primeiro andar e entre na
porta dupla a frente da
escada para assistir uma
cena. Destrua todas as
cameras e o0s inimigos do
local. Apos isso, aperte o
bot3ao amarelo no centro da
sala e fique embaixo do lustre
até ele soltar uma luz roxa,
entdo, va até o monstro e
atire para liberta-lo. Quando
0 monstro fizer um
buraco na parede,
passe pelo mesmo e
complete a fase.




Capitulo 12 - A Lanely Place to Die

Suba a escada e ande até encontrar um
gue o levara para a estrada. Corra até
trar uma ponte e mate 0s in ara
abar com eles ndo adianta ¥po,
agora eles estdo regenerados ’
com headshot. Ainda na trilha,
gruta do lado esquerdo &
encontrar alguns coguetéis
até a ponte 1d
da cachoeire L
entrar na cav
caverna haver

T s

segui-las, porque vocé ndo podera
nadar e nem se defender dos
inimigos dentro da dgua. Entdo
volte e suba novamente para a
ponte quebrada e, do lado
esquerdo, havera um carro com
um macaco. Use o0 macaco para
levantar o carro e derrube-o do
penhasco, desca e utilize-o para
escalar a outra parte da ponte.
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vio encalhado
rtdo de*ferro,
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Capitulo 15 - An Eye For An Eye Makes The Whole

World Blind

Suba a escada e vire para a esquerda para encontrar um homem
em uma cadeira elétrica. Apds uma cena, a sala ficara repleta de
eletricidade e ndo haverd meios de escapar dela. Nas paredes, ha
alguns quadros de forca com um campo magnético amarelo ao
redor. Espere o campo magnético sumir para estourar um por um
e, quando terminar com todos, siga para o quadro principal e
levante a alavanca para salvar o homem que estd sendo
executado. Volte para o corredor e ande para a sala da cdmara
de gds, 13, entre na porta atras da cdmara e vire para a direita.
Siga pelo corredor até chegar nas celas e, |3,
converse com as almas da sua familia e obtenha
o Dr Killjoy’s diagnosis em cima da cama que
estd sendo iluminada por um refletor. Passe
pelo buraco que o monstro abriu na
parede, desca até uma barreira de fogo
do lado da escada e entre na pequena
passagem na parede do lado direito.
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Capitulo 16 - Who Wants to

Deny Forever?

Passe pela cerca e desca ate o hu
na parede feito pelos Festers, si
frente pelo jardim e espere um dos inimn
qguebrar a cerca onde ha um gu
Destrua todos os monstros e passe®
buraco na parede.

| h In
’IMI ll]l
i

N\




i‘ f‘lll!lll’l‘)ljllllill

EVISTA GAMESHOCHK GUID

NIRRT R R i e L

Capitulo 17 - Death Be Not Proud

Entre no portdo aberto e empurre a caixa perto da parede do prédio, escale e use a metralhadora
para matar os inimigos que estdo no local. Siga em direcdo ao caminh&o para ultrapassar a porta,
entdo, corra pela estrada até uma cena se iniciar. Apds a cena, no canto direito e rente aos
arbustos, havera uma pequena trilha que leva para um tinel. V4 pelo tiinel até chegar na beira do
rio, pule para a pequena parte de ilha e continue pelo outro tlnel. Escale as grutas e entre na casa
para obter alguns itens caso precise, va para o outro lado. Indo pelo mato, do lado direito do tunel,
haverd uma metralhadora para matar todos os monstros. Assim que terminar com todos, siga em
frente e entre no tinel para completar a missao.

O x 2




Capitulo 18 - Single Bullet Theory

Na caverna, vire para
a direita e obtenha os
itens que estdo embaixo
da torre do radio. Volte
e siga pelo lado
esquerdo até encontrar
alguns Festers em um
lago. Escale as pedras
do lado direito, va pelo
tunel ao lado e, quando
chegar no fim do
caminho, escale o
buraco no teto que esta
sobre a pequena ilha. Na
préxima area, havera

uma porta coberta com caixas do
lado direito do corredor, destrua-
as e pegue os itens. Continue pelo
corredor até encontrar umaz«

escada de metal, atire nas calxasv

atras da escada e faca um buraco
na parede.

Corra para a metralhadora e
acabe com todos os inimigos do
local antes de seguir para o buraco
na parede, depois, corra pela
caverna até chegar ao outro lado.
La, mate os inimigos e escale as
grutas para encontrar duas
cavernas. Va pela caverna a

1

ﬁses dos
mpe 0

completar a fase.

o

esquerda e corra até encontrar
uma escada de metal. Apds a
animacao, gire todas as valvulas
.vermelhas .da sala para que o0s
os parem de fluir e
ralos com as caixas.
AgoragHermess§ ré sair por
dois S, 0, quando ele
aparetefem frente do fo ’
para a manivela
e gire até joga-lo
Corra e feche
porta, siga pela'p
e escale a esca

entro de

ssagem-aedado
de metal para

'
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Capitulo 19 - And a Child Shall Lead Then
Entre pela porta ao Iado e obtenha todos os itens da sala, volte e SI a paraa porta da frente

barras de ferro que es
com algumas Infernas.




Siga-0 novamente para frente
da torre e mate as Infernas, corra
para a estrada e mate todos os
inimigos que estao no local. Abra
a porta da torre e suba a escada
de metal para obter alguns itens
e vire o holofote da direita para o
buraco. do chdo, para que os
inimigos parem de sair e também
para explodir a cerca. Desca, siga
para a drea em.chamas para ativar
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um botdo e, assim que Eduardo
resolver continuar, va para a
fogueira que as Infernas estdo
fazendo e mate-as. O guarda
agora ird guia-lo até uma caverna
e voltara, entdo, va reto e vire
para a esquerda, onde havera trés
homens parados. Tente salva-los
das Infernas.

Quando terminar com os
inimigos, volte para a entrada da
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caverna, pois Eduardo estara
a sua espera. Siga-o para a
casa e suba para girar a
manivela do gerador. Volte
para o local em que o guarda
estd e siga para o portdo de
ferro que esta trancado para
encontrar um homem. Ele
usara a sua eletricidade para
abrir o portdo, permitindo que
VOCé passe.

&

Capitulo 20 - Last Breath Before Dying
Corra pela estrada e acabe com todos os inimigos até chegar ao tunel. Aproveite para obter os
itens pela beira do abismo enquanto estiver andando. No tinel, mate as Infernas e escale o andaime
para tampar o ralo com a caixa. Assim que tampa-lo, siga para a parte que estava em chamas para
prosseguir. Perto do carro havera mais Infernas e itens e, acabando com elas, se aproxime da ponte
quebrada para ter uma rapida conversa com Hermes. Ap6s o énibus cair no precipicio, utilize-o para
atravessar a ponte quebrada e continue em frente pela estrada até encontrar uma casa com um
. “6nibus na garagem para assistir uma cena de seu filho.

Imediatamente quando ele correr, vd atrds dele e desca a
escada para encontra-lo. Apods a cena, lute contra o tltimo mestre.
Em sua primeira forma ele serd um deménio, na segunda ele sera
o seu clone e, na terceira, € um monstro enorme. Para derrota-lo
pela primeira vez, use apenas a shotgun. Na segunda, vocé deve
se transformar em monstro e apenas o derrubar. E na terceira é
simples, abaixe o container e pule na luz roxa para obter poderes.
Arremesse as suas bolas de magia na marca vermelha do peito
dele e, com apenas alguns acertos, ele sera derrotado facilmente.
Parabéns, vocé conseguiu, agora curta as cenas finais do jogo.
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por Alex Férnades
Apés uma longa arxa para entender b queés onagem desejado. al em

do elevador. Vire para a di

que vogé comegara-o; f}ogogao ha" mqlm Cm ntido"

ita: para‘entrar' porfas dl A , L

Behind the Scenes

Mate o guarda-que esta ng Iocal e entre na sala do lado direito
para ligar todos os chuveiros, siga para a parta no fim do corredor
e encontre outros guardas.-Assimrque acabar com todos, siga para
o canto da tela e entre na:sala secreta, aperte o botdo vermelho
para abrir a porta de aco e ,saiasda sala. Passando pela porta de
aco, contorne & sala com os'computadores pgra encontrar energna,
S|ga em frente e entre na ultima‘porta do lado direito. Na proxima
area, entre no'corredor do:lado direito, mate os dois guardas e
siga em frente até encontrar unvgutro corredor do lado esqiierdo.
Haverd dois guardas no local, dentro de uma sala, matg:os e
obtenha as armas. Entre na porta.indicada e siga'pelo corredor até
chegar na préxima porta do lado.direito, entre e salve.
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Escale a grade e sigazem frente até o fitn da fabrica, lq, vire para*a direita e entre na
pnmelra passagem péjta encontrar uma offtra porta @ acgoy Assim qlﬁ chegar, salve’e uma
cena ira entrar - “:

" Wn8Bpected Arrival .
Siggem fré’nte ara enconfg@ar os guardas
escppdido rds das caixa$*de madeira,
_{ate-os eo teriha as armadsuba na'pilha

lixas &obtgnha energlas Na préxima
havera mais guardas, repita ©
rocédimento e-assista um na. Quando
gu@rda arremessar a bonfB de fumaca,
es a grade ? ande até se aproxumar da
ga%rm Cuidado para cair, porque
pfneira plataforma e fal‘ Os guardas
irdodtirar sem garar em V@ge, apenas os
nore e siga_em frent Quando se
g; imar da IaJe pule e qliebre o vidro

&ueua acesso a sala para s?jvar.
m T
S S—.
Redlrected o

Entre ng porta a frénte € Siga no corredor
para enebntrar doisiguardas, mate-os e vire
pafa 0 corredor da, direita, onde ‘haverd
quatro g;uardas atrés das grades. Mate-os
e Siga para o locdl que a setinha ests
mtﬁcani& para assjgtir uma cena, soga em
frente at8 o final do corredor e acabe com
togps o$ guardas que ‘estdo situados no
loeal. Egtre na porta de.aco que estd com
uma peguena brecha e acabe congtodos
oslmmlgos do local, SIga em frente’® suba
: = ; as‘}escadas

Got I r

Agora pense rapido e r&re%y todos oé-guardas ql&stao

no logal paréa consegui roximar de elevador. @dando

sair, ggiga em frente chegar na janela e acalﬂ‘a com
todos¥os guardas, \mlte para a porta que estd tramada e &

mais guardas apareceru no local. Repita o procedifi@nto e h=l
volte até aporta, que gserd destravada |med|ataﬂ§te e B

siga em frente até encontrar uma escada que leva orta.
Entre e suga até o fim da escadaria.




Big Distraction
Desga e saia do local

IR pekis 3 " . -
para a &rea que esta repleta de chamas, contorne o local e mate todos os

guardas até encontrar uma porta que da acesso afampa para salvar. Caso seja necessario, utilize a

setinha que indica o local para melhor se orientar.; »

-

be

Nesta parte b&sta sersrdpido e matar
todos os guardas sem perder tempo ate
encontrar a pbdrta. Assim que entrar,
' repita o procegdimento com 0s guardas
queestdo parados no locale assista uma

]

Breakout

la cena.

Bt &
=
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Capitulo 2 - City Dri&ing (

Nesse capitulo ndo hd muito que ensinar, pois ha varias opcbes para despistar a
lembre-se de seguir a seta para n§g se perder durante o caminho. Quando o S
“sobreviver durante dois minutos, aperte L1 e Ghost automaticamente saird para a
‘carro e atirard nas viaturas. Acabe com todas as viaturas até

verdes e, quando isso 'acadtg&gn ultrapasse a barreira. g

Get to the Hard Line % i : 3

o R v
0y e
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peddgio acender todas &




IR

EVISTA GAMESHO

mgm-

= = CapntuloB élty Roof;ops.’

: Answer the P«hone«r i
Cértamente esta fase’é a mals dificil dogogo Assir; que-r
comecar, esca4e a escada, pule na laje pa(a encontral"qumab
outra escada é; quando terminar de subir, vgcé assrstlrm.nmaw
cena. Agora, fuja do Agente pelos.telhados; até encont?ar a«. ik L
mesma- porta “do inicio, onde.o Agente tentou mMata- Io,,para~ :
completar o capitulo e assistir uma fantastica cena. Pard ndos.
falhar na missdp, tome muito cuidado com o tocal em queyocé
deVe pular. Pata facilitar a Sua queda no Iodal cer’to utrLize 0.I
bullet time (focus)

nao'e pule ara ) an&&'v de ,O ‘Acabe |
com 0s glardasigue estdono local e procure
passagem com uma luz amarel:

bela“parq salvar S

no canto

e

L ” : Th§Belts
éorra pis o fim da tela e aqpne 0 botdo verde na
e

xpareﬁ ra abrir o portdo que da acesso ao galpdo.

; Acione utro botdo verde na parede e ultrapasse a
- porta. orra até-a cabine, acione o botdo vermelho e
a primeira porta de aco. Assim que terminar

' ‘dos 0s guardas volte para a cabine e obtenha
nadas. Agora, volte parda proxima sala e suba

cafi§ rolante, utilize o seu bullet time para pular

se pendurar para chqgar na platafor CRelelyy

Jacksoq;in Sﬁeam '
Agaora é s:mptﬁs basta vocé encontrar o Tnnel-7r, q@ ¢ d,coisa mais fac:l do matnxz, s
| Quando comegar, siga emfrente e acabe comrtodos os gé@rda?do local. Vire para a dlrelrg :
deSta as escadas para cofitinuar pelas ruas'do outro lago e cgrra em dlregaMa maqui
que esta soltando fumaga com’uma luz vermelha. =

I, T RS 1
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Jacksonin Steam 2 ,
Corra sem parar para naof
morrer nas maos do @gente el
ignore 08 guardas que estao
no local..Nao é“umabmissao |
dificil, s6 ndo perca tempo |l
tentande matar os guardas
que 0 Agente ndo sef
aprox:mava

&

Hangars ‘

Esconda-se atfas das ;ganxas e mate os quatro guardas que estao no local. Apos acabar com
todos, siga em frente e’Vire para a direita, onde havera mais guatro guardas, Mate-os e suba as
escadas, no término da escadaria entre na porta e siga e frente. Eptre na porta do lado
esquerdo para-sair em cima do avido. Do s€t lado esquérdo havera umasescada que dazcesso
ao elevador, utilize-o e desca na asa do avigo, mate totdos oS guardas e se aproxime da: porta
para entrar. Na:parte de dentro havera doisQuardas, mdte-og:€ saia para a escada para.acabar
com os outros guatro. Assim que terminar, vglte para o avido @mate mais dois, depois, sai@ para
o lado esquerdo e acabe com todos que estiyerem na parte de baixo e siga para o corredor.

- -

i e
. ﬁoweh LA ®

5 A ﬁ fica. esclira n?a érep,
to, ténha um cui %jo maior

com os inifhigos. Siga pelo lado
esquerdo até chegar na plataforma
com os quatro guardas, mate-os
e vire para o corredor do lado
esquerdo, porque a porta a frente
estd trancada:. Salve 0 jogo e
assista uma pequena cena.

R -
._.;_._l__‘._“._‘_ et

v Catching a Plane
Esconda-se atras das cahxas mate todos os guardas que estdo no !ocaf e siga em frente para
encontrar uma escada. Suba-a e encontre outra escada e,«assm que- terminar de subi-la,
havera uma porta. Assim que entrar, viré=para a esquerda e desca as duas escaéas para

completar a missao. :
“ - g,
& on Board

O primeiro objetive é bem facs&sag a seta até fiw.
encontrar trés agentes daSWAT, m -0S! entgondeg

eles estavam para pegar 0S para—quédas Em seguida,

volte para onde Axel estd. Veja a’@éna e lute’tom o

Agente, sendo que yocé deve ap ro botao ara

porta abrir de novo. Mantenha a luta loﬁge di otao

de abertura da porta e, assim que € conse B
derfubar o Agente,corra e %ﬁte 0 botao. Seja» 18
rapido, pois ele levantara gl

ova e, 00
— avido esta sem piloto, vai ca;fproqabnr?;orta
2 traseira do av:ac;, fute ¢ o Agente até
* S § CONSEgUIr joga-lo para for aviéo (cuidado
para vocé ndo ir junto). Feifg isso, volte para

dentro para termu}ar a fase.. o

Jx

K.
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¥ = Capitulo 5 - THe Sewers
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" 2 w Abyss
ApBs a cena. da reunidg: Niobe literalmentesentrara pelg.
cano (s6 que dﬁesgotog"cairé no subterrangb da cidader
Siga pelo cano & esquerda até a sala do outd§ lado; entrg
pela janela e ¢ontinue em frente até achar ima escadat
Suba-a e siga pelo caminho até o final, sen‘jgre subinday:
até encontrar Butra escada. Apds subi-la voce saifé nury
corredor e, logd a frente, pela direita, havefa um outres
¢ano enorme. Suba a escada nele (é so-dar a wolta no caner
e subir). No alte; mate o poficialque ésta atirando, pegue 5

sniper dele e gfe
esta atirando

para matar o policial do outro latlo que;
Ballard. Siga em frente, subl§ as escada®

e, usando a sniper, mate os outros dois cares da SWAT:
Apds maté-los, siga em frente e desca as esty P

das.

1tes de ‘atender ao telefone, Mate o que esta a sua frente, |
éﬁda -acerte os outros que estdo 14 em cima, desca |

Jjogue uma granada na passagem que estd
dssagem para terminar a fase.

Pumped

Somente siga a seta, agora vocé tem umas armas
novas bem legais! Quando Niobe descer, vire para
a direita e atire uma granada nos policiais no
fundo da sala. Cuidado para ndo errar, pois essa
granada é muito forte e, se vocé fizer besteira,
a Niobe morrerd! Siga em frente e selecione a
shotgun e mate quem estiver no seu caminho.
Assim que subir uma escada pequena a esquerda,
pegue a sniper e mate os dois atiradores que
estdo do outro lado, seguindo em frente. Cuidado,
pois mais atiradores apareceram. Mate-o0s e pule
para onde o segundo atirador estava, havera uma

explosdo na sua frente, vire e mate os atiradores’
que aparecerdo atras de vocé. Volte para onde,
houve a explosdo e desca as escadas a direita,
siga pelo caminho ateé o final, onde vocé encontrarad
uma passagem, mate os guardas e entre. (Pule,
dentro do buraco no chdo. Siga em frente pela:
esquerda até a passagem, suba a parede do'lados
direito, mate os policiais da maneira que quiser e
desga do outro lado. Va até o final da sala e
desative o gas, volte para o comeco e repare que
ha uma passagem a esquerda. Entre nela, suba as
escadas e siga em frente até o final para terminar®
a fase, se jogando no buraco no chao. g

*
-

Ice andTorrupt

Mate os dois vilSes & suafrente e siga para localizar 0 locafindicado. N&o tem como chegar na

plataforma, ent8p, volte para o local em que vecé comecoue es@@le o muro:Apds a animacdo,
mate todos os infmigos da drea e siga em frente até encontrarmma &cada. Subg, mate os inimigas
e vapara a plataforma para conséguir a ajuda dg Ice e Corrupt. N36 perca tempo, destrua as trés
engrenagens ng‘ estdo prendendo a maquina e pule no buraco daparede do lado esquerdo para
salvar. > 3 x =

sme




IE g

A“‘"

/

Waterway 7‘»_ F~$. "

Assim que con%egar pu#e«no corredor e virg a
esquerda para@ncontranalguns inimigos. Mdte-
os e entre na Qqq-uena passagem do lado direito
para encontrar-uma es&da suba-a e enconfre
uma ponte com trés inimigos. Apos mata-Igs,
siga em frentg pelo corredor que esta cheio
de"canos e d@sga as escadas. Haverd mais
inimigos pelo camlnho entdo, mate-os e 51ga
em frente at& encontrar um local em que
aparecera uma:mensagem na tela dizendo due
o local é mu1toéscuro e, para ultrapassar, voté
precisara do flashlight. Para obté-lo, pule da
ponte para o”8sgoto e €le estara escondido
em um dos cantos da tela. Assim que obteg:0
item, os inimigos atirardo umabomba. Espere-

(- E— v

TR s

e

L3 B

os deseer. e mate 0s usa,ndcro bullet time para
néo mairer¥Agora, suba as¥escadas e thate o
que esta parado no tdfo e.o outro que estd
no fim:da ponte. Va em frénte e vire.para a
direita fio conredor em glle a mensagem impedia
asua passaggm para obter yma arma, Quando
a animgg¢do términar, S|ga rafidamente oguarda
da SWAT qugcorreu pa® o fado direitoe mate
todos 68 out¥os que estivergm no local, Assim
que teffninar comos inimigos, vire e sxga em
frente pelo ggdo oposto. Na caminho havera
muitosiinimigos da SWAT espalhados pelo
corrego Quando chegar no fim do esgol , pule
na agua e en‘ire na grande passagem a frente

para sa&var -

Waterway 2

Siga em frente e mate 0 esquadrao da SWAT que
estd na dgua, escale & parede e volte para o
corredor para encontrar um portdo aberto. Assim
que passar pelo portdo, vire para adireita e desca
a escadaria, mate os guardas que gstdo no local
e desca a escada no centro da area. Assim que
chegar no local aparentemente ndd haverd saida,
entdo, mate o inimigo que estd no tunel e siga
até encontrar uma &rea com dois inimigos

conversando. Apds mata-los, se escore na parede
Jpara chegar do.outro lado e acabe com o inimigo
e estd distante, vé para o local em (ue ele
“estava situado’ e escale o cano para chegar na
Jhlataforma. Desga pelo buraco para encontfar uma
passagem, desca e vire para a direita para
encontrar uma escada. Siga em frente pela
passarela e mate os dois inimigos que apareceraoy
nas suas costas, véd em frente e pule no buraco.

Breathing Room
Siga em frente e vire na segunda a direita. Assim
que acontecer uma explosao, mate todos os
inimigos que aparecerdo na drea e va a direcdo da
primeira passagem para éncontrardois guardas do
lado de dentro do portdo, do lado esquerdo. Apos
mata-los, pule no buraco do chdo, siga pelo
corredor até chegar na proxima. drea e,
imediatamente, use o bullet tite para matar
: todos os inimigos. que estdo atirando
¥ granadas. Quando terminar com todos, va
para o lado direito e suba a péguena escag
para encontrar uma outra que dé acesso 5"’-

proxnma area, s;ga em frent@, nmtando
inimigos que estﬁo na drea, até s »
fim da plataforma. Quando a pla

vire para a dirgita e entre no pi

para chegar em uma outra plat

trés inimigos que estdo proxim

de plataforma ara plataforma

proxima area. Entre pulando e atirandc

antes gue eles arfremessem as gran 35

a energia, entre na pequena passage
‘buraco com umaiuz branca. Havera outro]
pule e use o bullet time para matar o esqu
SWAT que estd protegendo asaida e salves’

P
¥
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Malachi-and Bane i
Assim que-comecar a fase, siga-pelo ferro vermeiho e, quando ct%
guardas que estdo nas plataformas abaixo. Do seu lado esquerdo ‘ $ ‘ AN guarda
Siga em frente e escale o'cano até chegar nas caixas vermelhas e mate 0s dois guar % tente
pular para a préxima area para ndo causar um sujcidio. Entdo,; nam Vsrq@;%rea&a para o sentido
contrario @0 das caixas e haverd uma escada que leva para o andar de baixo, pﬁ?% esgoﬁ‘e entre
no, tubo gigante de encanamento da parede. Siga em frente e,g;qx.ﬂdo cair na prox

ima a use o
bullet time para matar o esquadrdo da SWAT. Espére até recarre?ar Z sua (ﬁérgsa aﬁha emlﬁﬁte ate
encontrar um pequeno cano na parede para satvaﬂr»

Malachiand Bane 2 Jn
Suba na escada a esquerda e mate o sniper que estd parado de" oostéé Na p!ataforma ao !adghavera‘
outro sniper, elimine-o também’e ajude Malachi @matar os outros Ws guardas que estdao um pouco
mais distante. Apenas défgobertura para eles e,gquando todos os ynmsgos estiverem mor@, vocé
completar@o objetivo. ; At

Capitulo 6 — The Chateau _J;

) Shadows _ ||
Ndo ha muito que fazer;nesta fase, a ndo "}
serseguir pelocorredor g descer as escadas
| para assistir uma animagﬁo.

The Attic ' ' ‘ =

Apods a animacao, siga para a prox1ma sala e havera trés vampl?'bs para lutar contra voce. A unica
arma que fundiona com eles é uma estaca #le madeira, entad‘ quando os vampiros cairgm no
chao, aprovelte para enfiar a estaca no cora€&o. Assim que acabar com os trés, Vlad aparecera
para a batalha,”Mas, conforme o seu desemﬁenho, ele ﬁgtra ‘rapidamente. Caso a sua energia
estiver acaban&o corra ao redor da sala para recuperar & naogg preocupe, porque Viad éjento.

m

‘Persephone ‘s Bedroom
. a direita e mate o vampvré&ue estd andando no corredor para oﬁr uma arma. Continue
‘mate o outro e volte, seguifido a setinha. No quarto, entre na §8bunda porta e obtenha as
que estdo no quarto para voltar preparado para a luta contra Viag, que terd a ajuda de dé!!,‘
; ros. Mate primeiro os vampir@s capangas €,'quando a luta com“’v'iad comecar, use o bullet ti
 para acertar os golpes. Apos derroﬁﬁo, a primeira porta do quarto sera aberta. Agora, Slga em frem:e
* até encontrar uma porta dupla no Ej@ do corredor, entre e chame o e!evador o .ﬁ




Merovingian’s Office

Siga em frente e desca as escadas para a
proxima sala, onde haverd um vampiro. Apds
terminar com ele, entre na porta dupla do
lado esquerdo. Entre na porta ao lado, que
agora esta acessivel e mate o vampiro que
estd no local. Entre no cinema e mate outro
vampiro. Quando a porta se abrir entre e,
no corredor, vire para a direita para salvar.

Return to the Great Hall
Apenas vire para o seu lado direito e ande
até a porta que esta aberta.

Siga em frente e desga‘-fagéésgadas para lutar contra dois vampiros e, apos terminar com eles, desca
as escadas do tinel e pulé na arena para lutar contra Cujo. Durante a batalha, tome cuidado quando
os vampiros entrarem na briga, porque Cujo estard atirando da parte de cima. Quando terminar com
ele, pule e se pendure na parede ﬁéra sair da arena e entre na passagem da parede para salvar.

Cain and Abel
Siga em frente e entre no portdo de ferro para assistir uma pequena animacdo. Durante a luta, ndo
perca tempo tentando derrotad-los. Empurre os inimigos para os prisioneiros que estdo nas celas e
eles os segurardo. Agora, obtenha o corpo de seu amigo novamente e siga a seta.

Twins in Pursuit
Basta seguir a setinha para sair do estacionamento.

=

)
i€
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Capitulo 7 - The Highway

Chase Morpheus VeI
Pelas ruas da cidade, fuja rapidamente sem
ser capturado. Use Ghost para atirar nos
carros de policia.

The Truck
Esta fase é praticamente igual a anterior, a
Unica diferenga é que ndo ha agentes
tentando captura-lo. Para completd-la com
sucesso, continue usando Ghost para atirar
nas viaturas.

Capitulo 8 - The Power Plant

| Reactor Foundation
Va em frente,'mate os trés guardas que estdo proximos a porta e entre. Siga pelo canto direito
e Mmate o outrg guarda: Entre pela porta e'lise o bullet'time para pularpara a proxima area,
en‘:éo, ainda com o bullet time, acabe com todos os guardas de local e suba as escadas. Ao seu
lado direito havera uma cerca; seu objetivo.é escalad-lale matar o guarda que esta escgndido
atras do pilar. Suba a outra cerca, no local emque ha uma luz muito forte impedindo a sua Vis3o.
Mgte 0 sniper que esta atirando do seu ladoresquerdo e andefente & parede do lado esquerdo

pequena animacdo e, depois, varios oficiais da SWAT invadirdo o local. Acabe com todos e va
para o fim da‘tela, 1a,/vire para a direita @ siga a seta para encontrar uma escada. Suba a
escada e contorne a construcdo pela pequeha laje, mate o guarda que @sta préximo 3 pérta e
entre para completar a fase. , %

para encontrar uma o%ra cerca. Assim que subir, ande pela beira da'mureta, assista-uma

Reactor Fourgation pl ’ 5 B
Desca e vire pafa a direita. No corredor, havera alguns guardas da SWAT escondidos atrdss@os
pilares. Entre na passagem do lado direito e.mate os outros gwardas, agora, siga em fre e
vire para a direita para encontrar uma escada. Chegando no local, mate os dois guardas que
estdo no corredor ao seu lado e o sniper que &sta na plataforma do outro lado, na proxima area
também haverd dois guardas e dois snipers. Entre no corredor® siga em frente para chegar na
parte em construcdo, siga pelo canto esquerdo até o fim€ mate todos os guardas do local. Em
uma das vigas havera uma escada, suba-a € mate os d guardas que estdo no local.

L d
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Nuclear Shipping L <

sala com dois guardas,ggéo perca tempe e mate 0s dois a
do cormro sniper qde estas.em cima @6 caminhao e mate os

Agora Niobe comegara déntro de uma
golpes, mesmo. Ao sait'da sala, cuida

guardas que estdo espalhados pelo chdo. Entre na passagem que esta*proXima as portas de
aco, usando o bullet time para matar os dois primeiros guardasque estao em cima das passdrelas.
Siga em frente e repita o procedimento com todos os*outras, inclusive-os gue estiverem no
ch&o, até chegar na porta do outro lado daSala. A fase terminara automaticamente.

Transformer Field

| Dentro do corredor,
corra e, quando a
porta se abrir, pule
atirando para o
lado direito até

. matar o guarda
que esta
escondido atras

=
da caixa. Siga para o lado esquerdo até encontrar
uma rampa, suba-a e ative o botao para abrir a
| porta a frente. Na préxima area havera dois guardas
| escondidos atrds da porta e um no corredor. Siga

em frente no corredor para salvar.

Transformer Field 2
Vire para a direita e mate os dois guardas que
estdo parados, desca e mate o outro que estd
escondido atras do muro. Agora, siga sempre pelo
lado direito e mate todos os inimigos pelo caminho.

Certamente esta fase & uma das mais chatas e
dificeis do jogo.
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Genﬁ-atcmTurb
pmado enﬁ[ma da viga, mate o sniper que estd embaixo de vocé e os outros trés que:estdo
entro da sala de controles. Siga. pela viga, pule na Ia;e para subir a escada e entre n':!' sala,
,txavera umﬁautra escada, desca e assistd uma. pequ!ha cgna. Na préxima-area havera dois
‘Yuardas,~acabe com elgs, siga em frente'‘e entre na @ a.*Continue em frénte e vire Para a
dlrelta e, quando chegar proxumo a porta cﬁago, entre po lage esquerdo para completar a fase.

va‘

Siga pm frente até encontrar a ﬁzrta co 0 n { a pared (pelo cammho, mate os inimigos e

destrua os computadores). Apép ‘entrar partasl; Scadas e va até o computador para

plantar a bomba, mate os guardas e desca pell . s para sair pela porta de numero 2. Suba as
m )as até, chegar na porta de nlmero 4, s S rampas novamente e, na porta de nimero 5, repita
: edlmento para assistir a uma anima mpletar o seu objetivo.

> Core Control 55
stanase pode ser gigante, dependendo do caminho que vocé escolher. A melhor opg&o éep
blataforma a frente e subir as escadas. ¥

iiu

i

i Agent Scape ]
ﬁlSe é realmente facil, pois é pequena e Niobe poderd usar buﬂet time infinito. Mate os
juardas e siga para o elevador. Passe pelo cano e corra em direcdo do outro elevador, chegando
o local em que ha dois Agentes. Corra das explosdes para completar o capitulo.

I'Il.l
(i
I

l

4
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Capitulo9 - Tea House '
¥ Seraph’s Tea House f; : =
Agora, Niobe ggra que enfrentar o guardido Seraph. Para‘x:lerrgﬁa'—lo @ simples;-use o bulleftime
- e aproveite pdra espancar o inimigo esbamjando as suas seqliéncias. Com_ apenas ai@mas

seqliéncias, seu objetivo sera completado com sucessads o

£ ST e — ———

—
Capitulo 10 - Skycraper

/
Vertigo : g
Siga para o lado de fora do prédio e corra N
rapidamente pelos andaimes, fugindo dos
Agentes, até chegar ao elevador. Caso precise, .|
use a seta para se guiar e completar o
capitulo.

Capitulo 11 - China Town

Smith’s Trap

Niobe comecgara dentro de um
pequeno quarto. Abra a porta, vire
para a direita, onde ha uma escada,

e desca até chegar nas ruas de
China Town. Agora, a maioria do
caminho € em linha reta, mas,
=—= para nao se perder nas ruas, use
Eg-‘: a setinha até chegar na
& — escadaria. La; pule e terminea
fase. '




'1’7I;I!n’iI!ll‘:lzl[ljlllllllllll}llllll|

i am x pn ad AT A e e
11T AR T ' 1 AT 1 1".5-'"; 1"""

v

On Foot _ if o
:~Essa fase & muito sinﬁhr 3,4 er
dtferenga é que %e deve fugtr 0s Ageﬁes e
matar os guaquue ‘estdo espalhados._pelas
gruas. Siga até gncontrar as ‘escadarias e, na
viatura de pelicia, obtenha a granada. V& em
frente e vire & esquerda para entrar na jporta.
'La, continue pe!m&ado direito e Sata pela porta
+ao lado do balcdey corra bastante para chegar
»nas escadartas eﬁatre peia portgi "

W
-

Hard Line Pursuit:

Desca &escada e puie no
buraco=no chio do lado
direito" para “ganhar
tempos:abra aporta e
corra pela rua matando os
inimigos. Logo que se
aproximar do caminhdo
da SWAT, use o bullet
time enquanto atira para
explodir o caminhédo

e obter o colete de
energia. Pule por cima do
caminhdo e corra em
direcdo ao porto, 13,
escale as caixas do lado
direito e pule a cerca.

Siga em frente e salve.




The Virus Spreads 2 -3

r " w2 B ’ . i .
Abta a porta &suba as escadas do lado dirgito. Quande’ cheg[ar no ultimo angar, abra alj.ﬁorta

e pule para o outro lado. Siga em frente na,rua até chegar em uma espécié de tunel,

¥

eD

b 4

. BEr J#l

-

12 ¥

The Church H '

Suba as escadarias da igreja até chegar no terraco,
pule de prédio em prédio para fugir dos Agentes e
siga a seta até o fim da fase.
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Tel: 11 3931-0070
Cel: 11,9208-9914

._-'QQMSN Negofu2002@bol.com br
:,zlcqjj 73173594}
a  http: //wwwnegolu.kﬂ net
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Xbox
The Suffering

Durante o jogo, entre com os codigos
abaixo. Uma mensagem confirmara
se a dica funcionou corretamente.

Sujo de sangue: segure L + R + X e
pressione para cima, para baixo,
esquerda, direita. .

Todos os itens e armas exceto para
Gonzo Gun: segure L+R+X e
pressione para baixo, para cima, para
baixo, esquerda, direita, esquerda, A,
para cima, esquerda, para baixo,
direita, para cima, direta, para baixo.

Todos os itens: segure L+R+X e
pressione para baixo, para cima, para
baixo, esquerda, direita, esquerda, A,
para cima, esquerda, para baixo,
direita, para cima, direita, para baixo,
esquerda, A, para baixo (3 vezes), A
(2 vezes).

RRMN | | (+

Bad karma: segure L+R+X e pressione
esquerda (2 vezes), para baixo, para
cima, A.

Big Bang: segure L+R+X e pressione direita
(3 vezes), esquerda (trés vezes), A.

BoomStick com Ammo: segure L+R+X e
pressione esquerda (3 vezes).

Clean Torque (limpa o sangue do corpo):
segure L+R+X e pressione para baixo,
para cima, direita, esquerda.

Dirty family picture: segure L+R+X e
pressione esquerda, para baixo,
esquerda, para baixo, A.

Gonzo Gun: segure L+R+X e pressione
esquerda, A (3 vezes), direita, esquerda,
direita, esquerda, para cima, para baixo,
para cima, A.

Bons velhos tempos (branco e preto):
segure L+R+X e pressione para cima, A,
esquerda, A, para baixo, A, direita, A.

Granadas: segure L+R+X e pressione
direita (3 vezes), esquerda (3 vezes).

Hell in a Bottle: segure L+R+X e pressione
esquerda (2 vezes), para baixo, para cima, A.

Coquetel Molotov: segure L+R+X e
pressione para baixo (3 vezes), para cima
(3 vezes).

Aumentar a barra de insanidade: segure
L+R+X e pressione direita (3 vezes), A,
esquerda (2 vezes), direita, esquerda, A.

Estilo psicodélico: segure L+R+X e
pressione esquerda (2 vezes), A, direita
(2 vezes), A, direita (2 vezes), A, para cima
(2 vezes), A, para baixo (2 vezes), A. Repita
este codigo para dispensar o efeito.

PS2
Enter the Matrix

Va para a tela “Hacking” do jogo, entre
CHEAT.EXE e o “cheat menu” se destravara.
Coloque um dos coédigos seguintes para
ativar o efeito correspondente.

Todas as armas: ..ccrssnnssnanss 0034AFFF
Munigao ilimitada:............. ... IDDF2556
Focusilimitado: ....cceenemeeees «.. 69E5D9E4
Saude ilimitada: ..... T RS 7F4DF451
Modo Spark’s construct

intraining: ....ccoveeennnee vennnnnas 13D2C77F
Inimigos nao podem te ver: ... FFFFFFF1
Briga multiplayer:.......ccoeeeai D5C55D1E
Logos mais rapida: ....covevaeuens 7867F443
Inimigos nao podem te ouvir: ... 4516DF45
Nivel BONuUS: .........s B—— 13D2C77F
Recuperar Focus

rapidamente: ........ SORSSI R FFFO020A
Modo turbo: ........c.u KSARREFE NS FFOOOO1A
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Detonado Completo R Veja em detalfies como
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o Mgﬂo Party 4: Abra mais mini-games
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jogo de corrida de 2003
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A Compuoffice tem atendimento personalizado e consultores atualizados com os mais recentes

lancamentos em software e hardware. Seus profissionais entendem exatamente o perfil de cada
cliente e oferecem solucdes em informatica, home e office.

Ligue e compre o equipamento que respeita o seu estilo.

W W W . ¢ 0 mip g o -t fF lieieSaens m . b r

e Entrega gratuita na Grande S&o Paulo Lojas

* Despachamos p/ todo o Brasil

o Assisténcia técnica propria Perdizes | Moema

= Vendemos a pronta entrega 113872-4441 115041-3444

* Consultores treinados p/ responder suas duvidas R. Heitor Penteado, 2046 Av. Imarés, 162
e Atendimento personalizado p/ empresas e revendas

. . Y . . ) . SUA TRANQUILIDADE E
« Financiamos em até < 25X (apovacio de aéito por telefone) Segunda @ Sexta: das 9h &s 19h Sabado: das 9h ds 18h NOSSO COMPROMISSO

*Todas as marcas s30 de propriedade de seus fespectivos fabricantes


http://www.compuoffice.com.br

