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A Revista GAMESHOCK GUIDE ¢ Depois de duas edigoes seguidas com os detonados da serie de
uma publicagdo realizada pela survival horror Resident Evil, resolvemos mudar o rumo e trazer o rico

universo do mundo de Spira com Final Fantasy X-2. O jogo e a primeira

continuacio genuina da série, dois anos apos 0s acontecimentos

de FF X, que alcancou um tremendo sucesso.

Mesmo Lrazendo muitas localidades e personagens de seu "'
Nova Sampa Diretriz Editora antecessor, FF X-2 Lem uma serie de desafios originais e, para '
Ltda. voceé ndo ficar perdido em nenhum momento importante, %
U dﬁ.ﬁi?f“:ﬁ; 190 - preparamos um guia completo mostrando todos os objetivos 7 \
S%0 Paulo - SP - cpgp: 04048-060 que devem ser cumpridos em cada um dos cinco capitulos. k \
Agora, se 0 seu negocio é chegar ao final do game sem &
(A fazer esforco, confira todos os codigos de Gameshark e aprenda
Carlos Alberto Cazzamatta como obter todos os itens ou evoluir as garotas para o nivel % e
Diretora Financeira maximo, por exemplo, sem Ler que se arriscar correndo por toda  © ’
E;‘L’toﬁ?'g:n‘i’:::‘-‘:ﬁ“‘ Spira. E para quem acha a historia deste novo Final Fantasy -
Claudia Carsughi confusa, nossa equipe ainda montou uma segao especial contando :
Circulagéio e Gréfica tudo o que vocé precisa saber para entender o que aconteceu s
Adriana de Fatima Nunes com Yuna e como ela se juntou aos Gullwings na busca pelas b gﬁ
N i esferas, Mas uma coisa é certa: depois de desvendar todos ' N
Area Administrativa 0s segredos deste game, vocé vai entender por que ele e ' L
Renata M. de Nobrega considerado um dos melhores Final Fantasy ja langados. \f s
Impresséo ;
CLY .
Distribuigio em Banca Wildson Chinaglia _ ~
DINAP /
Assinaturas S
A Nova Sampa Diretriz Editora 2 Sl : Ao : _ e
Ltda.ndo trabalha com Queremos saber sua opiniao. Mande sua carta
assinaturas. Portanto, nenhuma para: Rua das Camelias, 198 Mirandopolis $Sao J
f:i:z:e$5;aﬂsasit5°’;$ggztgs. Paulo - SP (e*u 04048-060. Escreva Revista Game- S0l
Qualquer divida ou ocorréncia shock Guide no envelope.
neste sentido, entrar em contato Ou, se preferir, mande um e-mail para: R
A redacdo ficard satisfeita em conferir suas ideias. o ' i
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Final Fantasy, uma saga que comegou ha quase duas décadas ¢
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FF ainda seguiu par Super Nintendo e fez
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Param, foi no Playstation que a série ganhau |
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. Final Fantasy I11
L Plataforma; NES
| Lancamento: 1990 Ayl e
A Ultima versdo de. FF no Nintendo 8 bItS era
L um pouco inferior aos dois primeiros jogos.
. Nela; quatro jovens da cidade de Ur entram
3 uma caverna para testar sua curalﬂm, mas:

ng ya energla do mundﬁ O ;.‘..Ir;f'-';'.-’-‘;- ,
; gjunta a um grupo i€ belde ado:
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| Plataforma; SNES A Mk _ Plataforma E‘SGne e,
| Lancamento: 1992 S DR R Lam;amenm"gﬁomh .
aEm FF.V, QS Cris qu& governa'm 05 quatro i 0g¢ ) C
¢ elementos, .'eza,}l ‘%v 'rra e ar estéa ses |
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Ha’ 1000 anos, no mundo de Spira, os paises
Bevelle e Zanarkand travaram uma guerra que ficou
na historia. Bevelle usava suas maquinas de alta
tecnologia e armas poderosissimas, enquanto
Zanarkand abusava de suas magias. Uma cantora
famosa foi chamada para a guerra, ja que possuia
grandes poderes, mas seu noivo, chamado
Shuyin, estava disposto a fazer de tudo para
que Lenne nao se arriscasse.

Existia uma arma chamada Vegnagun, criada
por Bevelle, mas como ela ndo podia ser com-
pletamente controlada, Bevelle achou melhor
ndo usd-la e esconder em algum lugar bem
seguro, nas profundezas de Bevelle, onde difi-
ciimente seria encontrada por acaso. Mas
Shuyin conhecia muita gente, e por meio das
pessoas certas veio a descobrir a respeito da
Vegnagun e onde estava escondida. Essa era
a unica forma dele evitar a morte de Lenne na
guerra. Tendo isto em mente, Shuyin esguei-
rou-se para as profundezas de Bevelle. Quando
Lenne soube do plano de Shuyin, ela decidiu
segui-lo para impedir que Shuyin fosse pego

pelos guardas de Bevelle. Lenne sabia
% muito bem qual era o poder da Vegnagun,
| " sabia que se ele disparasse poderia
8 : .\ acabar com 0 mundo de Spira. Quando
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Por Guilherme Sardinha

ela finalmente o encontrou, alguns soldados que fazi-
am ronda ali por perto os avistaram. Um dos soldados
deu um tiro em Lenne, um pouco de sangue ainda
acertou a roupa de Shuyin devido a explosao do projétil.
Apos iss0, ela caiu para nunca mais se levantar. Shuyin
partiu para cima dos guardas com grande fdria, mas
foi pego de surpresa com um golpe na nuca antes de
acertar o guarda e caiu desfalecido. Quando acordou,
estava em uma cela, dentro das masmorras de Bevelle.
Por sua culpa o amor de sua vida estava morto, por
sua culpa! Apoés a morte de Lenne, ele entrou em
depressdo, levando-o a morte.

Passaram-se mil anos desde a guerra entre as
duas nagoes de Spira e tudo a respeito de Shuyin foi
esquecido. Para ter maior controle em suas terras,
0s Templos, que eram escolas, criaram um time de
elite, chamado de Akagi Team. Como o Governo nao
se importava com a situacdao da populacdo, varias
pessoas se inscreveram para fazer parte deste time,
pois a situacdo financeira da cidade nao era das
melhores. Devido a grande procura, os organizadores
dividiram as pessoas em pequenos grupos.
0Os membros do Akagi Team se tornaram
grandes amigos, principalmente o
quarteto de Baralai, Grippal,
Nooj e Paine (monitora do
grupo). Um dia, um
professor dos
Templos desejava
que o Akagi Team
fosse para a
caverna 2 F
checassem a
existencia de ~
um tal
M O NET 05
Quando chegaram
na porta da caverna,
eles nao tinham a minima
idéia do que iriam
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enfrentar. O 6dio e a loucura de Shuyin se transfor-
maram em uma espécie de doenga, um virus, algo
que tinha sobrevivido por todo esse tempo. Isto
afetou todos os membros da Akagi, essa loucura fez
com que eles comecassem a matar uns aos outros e
0s UNicos membros que conseguiram resistir ao poder
de Shuyin foram Grippal, Baralai, Nooj e Paine, gra-
cas a sua forca de vontade. Shuyin logo descobriu
que elespodiam se controlar diante de seu poder ma-
ligno. Nooj e 0s outros sabiam que eles eram 0S
\ inicos sobreviventes dentro da caverna e que seriam
acusados pelos assassinatos, sendo assim, eles
j1 decidiram se separar para que nao fossem alvos
A\ faceis, nem das autoridades e muito menos daquela
coisa que estava dentro da caverna. Os quatro
entdo resolveram sumir por uns tempos, ate que as
coisas se acalmassem.

Os ultimos sobreviventes de Zanarkand da guerra
contra Bevelle criaram “"Dream Zanarkand”, uma
aspécie de protetor caso Bevelle resolvesse invadir
o pais vizinho. No entanto, o poder usado foi forte
demais e acabou criando uma criatura chamada
“Sin”. Sin destruia tudo o que encontrava pela frente,
até que, um dia, a sobrinha de Yunalesca e do
Lorde Zaon o derrotou. Apos a derrota de Sin, uma
nova era se iniciou, As pessoas eram encorajadas
a sair em busca de Spheres que estavam desapa-
recidas, pois elas registravam a historia de Spira
em seu interior e, portanto, valiam um bom dinheiro.
Varios grupos foram formados para achar as
Spheres,

Um grupo chamado New Yevon, que tinha como
lider um oficial chamado Trema, era 0 que mais
possuia recursos diante dos outros e, portanto, o
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que encontrava mais facil as Spheres. Porem, apos
algum tempo, Trema nao estava sendo bem visto
pelo povo devido a suas acoes, pois estava co-
brando muitos impostos para financiar o seu grupo.
Nooj entao aproveitou a deixa para criar o Youth
League, um grupo de cacadores de esferas para
rivalizar com o New Yevon, A verdadeira intencao
dele era chegar o mais perto possivel da Vegnagun,
que se encontrava em algum lugar nas profundezas
de Bevelle. Baralai se juntou a New Yevon para
derrubar a Youth League e, como Trema ja nao
estava mais sendo bem visto pelo povo, Baralai
decidiu que o melhor era tomar o seu lugar. Nao
teve muito trabalho para fazé-lo, jd que o povo
nao gostava mais de Trema, entdo se tornou o
novo lider. Grippal, por outro lado, se tornou o lider
do Machina Group e, por Gltimo, Paine entrou para
0 The Sea Gull.

L i L4 'ﬂa‘mn---u .

Um dia, Kimahri, um dos escavadores de
Spheres, encontrou uma esfera que mostrava
Shuyin preso em uma cela. A Sphere foi enviada
para Yuna e, quando ela viu seu conteldo, tinha
certeza absoluta que quem estava sendo preso era
Tidus (seu namorado, que estava perdido) e nao
Shuyin. Ela precisava achar aquele lugar o mais
rapido possivel, Yuna entdo se juntou ao The Sea
Group, onde se encontrou com Paine. Durante sua
jornada, Yuna encontra uma Dress Sphere, aquela
usada por Lenne. Por causa disto, quando ela vestiu
a Dress Sphere, passou a sentir 0os sentimentos de
Lenne. Yuna entao descobriu uma historia que
estava enterrada ha muito tempo, a de Lenne e
Shuyin. Yuna ainda descobriu a existéncia da
Vegnagun, ela entao foi para Bevelle ndo apenas
para descobrir a verdade, mas tambem para retirar
aquela ameacga de Spira. Mas ninguém sabia que
Shuyin havia dominado o corpo de Nooj, sendo
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assim, Shuyin aproveitou a deixa para voltar as
profundezas de Bevelle e encontrar a Vegnagun.
Um dos companheiros de Yuna sentiu um grande
perigo se aproximando, eles decidiram dar um fim no
plano de Shuyin. Mas o poder de Shuyin era muito
forte pra eles. Shuyin os afetou com seus poderes,
transformando-0s em monstros. Quando Grippal,
Baralal e Nooj se reencontraram (2 anos apos aque-
e dia na caverna) sentiram um grande 6dio de um
pelo outro. Shuyin dominou Baralai também e o con-
trolou. Eles foram para Farplane para dar continua-
(40 @ seu plano e para ativar a Vegnagun. Nesse
exato momento, Yuna procurava seus amigos, pois
havia boatos de que havia monstros rondando nas
redondezas de Farplane. Encontrou Baralai possuido
por Shuyin, Gracas a Dress Sphere que Yuna usava
(que era de Lenne) Shuyin achou que Yuna era

W, O P e
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Lenne, ou que Lenne tinha dominado aquela garo-
ta como ele dominou 0s outros.

Ele queria que Yuna o ajudasse a destruir Spira
e, enfim, descansassem em paz, mas Yuna com
toda aquela confusao acabou desmaiando. Nooj
acordou Yuna e, em seguida, explicou a situacao
de Spira, caminhando em direcao ao abismo de
Farplane. Direto para Farplane, Yuna, afetada pela
loucura de Shuyin, matou todos os seus antigos
parceiros, 0s AEONS. Depois disso, Fayth recu-
perou 0 controle e disse a Yuna que era uma
sombra de Shuyin e que ele estava dominando
todos seus amigos. Yuna entdo acorda daquele
pesadelo e volta ao normal e decide travar uma
batalha com a tal sombra de Shuyin. Yuna nova-
mente salvou Spira, mas Tidus ainda nao voltou
para 0s seus bracos...
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O concerto de Yuna

Logo no inicio do jogo, havera
uma luta em que vocé controlara
Paine e Rikku contra Yuna, no palco
do show da apresentagao. Antes
de concentrar seus ataques na ga-
rota, acabe com 0s capangas. Use
apenas o0s ataques simples.
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Para derrotar Yuna, con-
tinue com a estratégia dos
ataques simples. Use a
habilidade de roubar de
Rikku para pegar uma hi-
~ potion e tente combinar
' 0S golpes de ambas as
| personagens para causar
= =& mais estragos. Em pouco
S S ' tempo, ela caira.
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Apos a batalha, a
energia de Rikku e
Paine sera restau-
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DETONADO CAPITULO 1

Por Alex
Fernandes

rada. As garotas aparecerdo na
parte externa do local do show,
onde dois Goons surgirao. Acabe
com 0s dois rapidamente (é uma
luta bem facil). Depois, ndo fi-
que parado esperando, pois eles
aparecerao em duplas sem pa-
rar. Siga para o norte, até mudar
0 dangulo de visao da tela. Desta
vez, serao quatro inimigos: dois
goons e dois she-goons,

Acabe primeiro com 0S goons.
Os ataques com magias de fogo
dos she-goons causam poucos
danos, por isso devem ser deixa-
dos por ultimo. Sao todos opo-
nentes fracos e devem cair com
um ou dois golpes. $Se quiser, pode
também aproveitar para roubar
algumas budget grenades e
phoenix down.

Siga em frente para encontrar
dois adversarios de verdade, Logos

verdadeira Yuna surge para lutar
com suas amigas.

Logos,. 0 personagem alto &
magro, tem o poder de recuperaft
a energia de seus aliados, portan"
to, ele deve ser derrubado primeis
ro. Use tudo que tiver. 3
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Nao se esqueca de ficar de ol
na energia de seus personagensg
representada pela barra de HP, ¢

e Ormi. Neste mesmo momento,a use itens de cura se estive
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precisando. Com Logos derrotado,
concentre suas forcas em Ormi,
Ele tem um escudo que o protege
dos seus ataques, mas isto nao
faz grande diferenca. Use seus
melhores golpes se quiser acabar
mais depressa a luta.

Com a dupla derrotada, surge
a falsa Yuna, com quem Paine e
Rikku lutaram no comeco do jogo
para recuperar o garment grid:
Leblanc. Ela devolvera o grid para
Yuna antes da luta, entao, faca
. bom uso dele.

~ Assim que a batalha
‘comecar, aperte L1 com Yuna
para mudar sua dressphere para
songstress. Use o0 ataque
l darkness dance para diminuir a
‘precisao dos golpes de Leblanc
eentdo soque-a sem parar com
Paine e roube tudo que puder
com Rikku. |

"
II||ur

w0 Wt L ¥ e R € .

bt r-w:ﬂ: mﬂ-bhﬂr{r," ’* ww%ﬁmaﬁmww%ﬁwﬁ% f‘f 0

'." -."'.:. .I_,:.,III,“L

E.'}- '." '_,l-"‘:- I..- ﬂﬂ_lli - -. .. _

- T e e e e el

Mt. Gagazet

Com o fim da luta, a primeira
missao tambéem tera acabado. As
trés garotas reaparecerdo a bor-
do da nave Celcius. Aqui, contro-
lando Yuna, aproveite para con-
versar com todos 0s outros per-
sonagens: na ponte, fale com
Rikku, Paine, Brother, Buddy. Com
Shinra, aproveite para obter mais
informacoes sobre o jogo,
especialmente sobre as treasure
spheres, e veja a unica esfera cap-
turada ate entao.

Shitwa's Duide 10 Everything
Treasure Gpheres
Ehitwra's Bestiary
Shinva's DoEsiers

@ Done

/

Ilknow everything
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Desca pelo elevador para a
engine room (sala de maquinas).
Pegue todos os itens dos quatro
bals e siga novamente para o
elevador.Va para a cabin (cabine)
e fale com Barkeep. Depois da
conversa, selecione a opgédo rest.
Com Yuna descansada, volte para
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. You scored Pntmn rﬂ

a ponte e, no caminho,
Brother ira convocar todos
0s tripulantes. Depois de
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descer em Mt. Gagazet e ,&“-4.&
da dramadtica cena, siga as R .

outras personagens. Mas, ao
chegar na area com um bad,
nao pule direto. Ao inves disso,
desca e pegue o yellow ring.

Suba pelo mesmo lado que =&

desceu para entao pular de
encontro as outras garotas.
Continue em frente até onde o
caminho ndo permitir - é hora

de descer a escada. O trio che-

gara a mais um lugar fechado,
mas, desta vez, € um tipo de
elevador que deve ser
acionado através de um botado
na parede.Depois da queda,

desca as pedras com Yuna até”

a base das ruinas.




Suba pelo outro lado até o
topo da encosta. Ld em cima,
Leblanc aparecera novamente
e, desta vez, tera a ajuda de
Logos e Ormi.

Assim gque a luta
. comecar, equipe uma das
‘i meninas com a roupa
songstress (caso nenhuma
W esteja equipada) e utilize
&% a darkness dance para
diminuir a chance de
ataques fisicos atingirem
} sua equipe. Use golpes

® fortes como o Power Break
i (usando a roupa warrior)
de vez em quando.
Derrube primeiro Ormi e
depois Logos para,
enfim, concentrar 0s
ataques em
Leblanc.

'y,

Ndo se esqueca de usar sem-
pre a darkness dance, pois seu
efeito ndo dura a batalha intei-
ra. Assim que derrotar os trés,
sera preciso chegar ao topo das
ruinas antes deles para pegar a
esfera. Antes de seguir Leblanc
e seus capangas, va pela direita
até chegar a um bal. Pegue o
item para entao ir pelo caminho
correto, nas ruinas.

Pule para a torre a frente, do
outro lado do penhasco, e siga o
caminho da esquerda. Antes que
Yuna consiga entrar, Logos ira
aparecer para atrasar seu time.
Esta luta é bem facil, mas con-
tinue usando a mesma tatica:
confunda os adversarios com a
darkness dance e soque-0s com
as outras personagens. Quando
terminar, entre na torre. Quando
chegar na parte com 0s pilares
(no mapa no canto inferior es-
querdo da tela, parece um cru-;;
cifixo) va para cada um dos la=
dos e acione os dois botoes lu-
mMinosos na parede. {

usar para seguir em frente. Pul
primeiro no que estd a direitd
depois no que esta no centi

iy N !
how H-hili.ti A NniCe
welcome !
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e, por ultimo, o que estd um
pouco para a direita. Continue
em frente até chegar na regido
externa da torre. Tome 0 cami-
nho da esquerda que circunda
a torre para encontrar Ormi e
duelar mais uma vez.

A luta sera contra trés recoils e
um she-goon, nada que exija
demais de sua equipe. Mate os
Inimigos e atravesse para 0 outro
. lado pelo pilar caido, usando-o
- como uma ponte. Suba pela rocha
da direita, mas pule um pouco antes
~ dofinal do pilar para conseguir subir.

. Suba no caminho que circunda
@ torre e va pela direita, chegan-
8o num bau. Depois de pegar 0 que
tinha em seu conteldo, volte e siga
pela esquerda. Quando chegar no
fimda trilha, pule para o caminho
que leva para a parte superior.

Continue subindo até desco-
brir que Leblanc e seus capan-
gas tiveram alguns problemas na
subida. Apenas pegue o que es-
tiver dentro do bau e os deixe
para la. Antes de seguir em fren-
te, prepare as garotas para uma
luta dificil - use itens de cura
em quem estiver com a energia
baixa e equipe-as com o0s itens
que pegou no caminho. Com
tudo preparado, suba pela es-
cada que leva ao topo. E hora
de enfrentar Boris, um tipo de
caranguejo gigante.

i 2 ) Ny f
{“{i'—'i. Fay u.'- i :j ’ o ¥
G R 5

A estratégia usada antes
tambem funciona aqui, use a
darkness dance com uma das
garotas e as outras duas para
atacar. Lembre-se que contra
0os chefes, vale a pena roubar
itens e gil. Depois de acabar

com Boris, pegue a
esfera para completar a

missao.
De volta a nave, assim

que retomar o controle
sobre Yuna, va
conversar com Brother.
Dentre as opcoes,
escolha comfort him
(confortd-lo). Depois,
fale com Shinra para
conseguir a dressphere
de black mage e a colo-
que em seu garment grid.

Luca

e
L 'y
] Cl
.
T _‘l
Y, l. f.l‘;
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A partir deste ponto, voceé
podera decidir a ordem das

missBes que deve cumprir. Aquelas TS

que estao marcadas com a palavra
“hotspot” devem ser feitas
obrigatoriamente para completar o
Jogo, enquanto as outras sdo 8
sidequests ~ missdes paralelas que &

escondem itens secretos e ajudam
a explicar melhor a historia (sem %
contar que, para completarogame &

com percentual de 100%, € preciso
passar por todas elas). Quando S
estiver na Celcius, fale com Buddy SSSs

para acessar a seguinte tela:

AL e
Selact & destination

E a partir desta tela que
vocé escolhe a missdo_gue

15




m
l)l ION;\I)() (,«\l IFUI O I

r t ¥

‘f

= ....:\,l—
ety

e il S iy S,

i, — )

Para duas mulheres num banco

verde a esquerda perto dali;

Para uma senhora, em outro
banco verde, um pouco mais a
esquerda;

o deseja cumprir. Va para
Luca, lugar em que aconteceu
o show do comecgo do jogo.
Assista a cena e, quando
estiver no controle da
personagem, desca a escada
que estava atras de Yuna.
Corra para o carrinho com os
baldes e fale com o0 cara que
esta sentado no chéo.

Y W i

il e S il T
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A frente, subindo as escadas,
duas pessoas sentadas, o
menino a frente do monumento
no centro da praca, 0 homem no
final do corredor ao norte. E para
as duas pessoas que estdo na
janela fechada, ao lado das que
estdo sentadas na escada.
Cligue no vidro para abrir e entédo

entregar os baloes.

Ele Ihe dara uma tarefa
de extrema importancia:
distribuir 10 baldes para
o promover o0 show de Yuna.

. Todos os balbes podem ser

8 distribuidos na proépria
praga, para as seguintes
pessoas.

A garota ao lado da
carrocinha de baloes;

............

R s e Com a missdo cumprida, Yuna

s - | retorna para a Celcius. Volte
para Luca e siga para a mesma
praca em que distribuiu 0s

baldes. Daqui,
passagem ao sul,
estava bloqueada.

parta para a
que antes

Siga em frente até o final do
caminho, entrando num grand
edificio. V& para a escada do
lado direito do balcdao para
encontrar Rin, o criador do jogo

sphere break,

e

A conversa com ele complet
0s objetivos a serem cumpridos €
Luca, mas, se quiser, pode parti
para a escada do lado esquerds
do balcdo e conversar com um
baixinho estranho para |
informagdes sobre as regras (@
jogo. Com tudo terminado, vo

para a Celcius.
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Mi‘then Highroad

Escolha Mi‘ihen Highroad como
proximo destino. Assim que
descer da nave para a estrada,
converse com todos e siga o
caminho & frente de Yuna. E
preciso seguir pela estrada a pé,
portanto, recuse a oferta de
alugar um hover. Logo vocé vera
um bad, a direita.

Pegue seu conteldo e
'ontinue. Mais adiante,
tonverse com outras duas
jessoas para saber um pouco
mais sobre as maquinas que
5tdo atacando os viajantes.

tabando com os monstros que

dam aparecer no caminho

p ;a ganhar mais experiéncia e
aum antar 0 nivel das garotas
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O préximo bau estd dentro de
uma construcdo redonda, num
morro. Examine-o0 para pegar um
pouco de gil, mas ndo perca
tempo com o caminho ao redor.
Apenas continue pela rota
principal,

Fique sempre atento com os
desvios da estrada (repare no mapa,
na parte superior esquerda da tela),
pois @ geralmente onde estdo
escondidos os baus. Este esta
perto de um monumento pontudo,
com um viajante por perto, mas que
ndo tem nada de interessante a
dizer - o item que vocé pega, por

_ outro lado, é bem (til.
ntlnue sempre em frente,

Andando um pouco mais, vocé

chegara ao fim da primeira parte

da Mi‘ihen Highroad. O
proximo desvio esconde
apenas um viajante com
pouco a dizer. Mas fique
esperto: apenas a poucos
metros, ha um bat. Pegue
0 item e continue. Esta

parte da estrada ¢ [N

pequena e logo Yuna
chegara ao préximo trecho.

Na terceira parte, ande = 258

um pouco para encontrar FEE SR

uma espécie de guardido
encarregado da
seguranca da estrada. &
Converse com ele e |
examine o bau escondido

ao seu lado. Mais adiante °
ha um balu com duas
potions, algo que pode ajudar

bastante caso sua equipe

esteja com a energia baixa. Ha

também um personagem [

treinando as maquinas da

estrada, mas é outro didlogo de ¥

pouca importancia.

........

O ‘préximo desvio ndo tem
nada de importante. Siga em § = o

frente até chegar ao meio da
Mi‘ihen Highroad. Entre no prédio
colorido (use a entrada verde
marcada no mapa) e fale com o

personagem atras do balcdo para
comprar itens, se precisar.

17
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Saia e salve 0 jogo. Seguindo
em frente esta a outra parte da
estrada. No comeco da segunda
ponte hd um bal com uma potion
e, depois de atravessa-la, estd
outro, escondido na vegetagao.
Atravesse este trecho tortuoso
para chegar ao final da longa
estrada de Mi'ihen. Aqui, fale com
todos os personagens. Perto do

| Prophet ha um dos (ltimos baus
. desta enorme area.
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bbbbb
. i

1 Q

.
¥ 5 L g s = WG [ .
1] L o ¥ oy TSR] T = _'j‘ﬁ' W o . |9
B i s - |
(e
ak

Existem duas passagens, uma
acima na tela e outra a direita.
Pegue a da direita, apesar de ser
uma estrada sem saida. Ha um bau
no meio do caminho e outro no
final, numa drea ampla.A estrada
ainda se estende por mais uma
ramificagdo, esta sim o0
verdadeiro final sem saida. Nem
se importe em seguir por ela, pois
ndo hd nada de interessante.
Depois de evoluir diversos nivels
e pegar uma montanha de itens,
volte para a Celcius e salve seu

progresso.

L
You scored Echo Screen »3!

= — v i

Mushroom Rock Road

Assim que chegar em Mushroom
Rock, vocé vera a dupla mais
chata do jogo, Logos e Ormi. Corra
atras deles, mas antes que possa
alcanca-los, a equipe encontrara

—— W M —

Yau~havent Torgottien me, have you |

alguns antigos amigos para.uma
conversa. O problema € que Yuna
ndo parece se lembrar quem sao
eles! Escolha a opgao "You're
Yaibal, of the Youth League” para
nao passar vexame,

Yaibal ira entdo explicar sobre
a falta de membros da Youth
League e pedira a ajuda das
garotas para acabar com as
criaturas do caminho para @
quartel-general, mas avisa: a
travessia serd perigosa. Mas)
com o treinamento em Mi‘iher
Highroad, as garotas podent
passar sem problemas. Escolh-'_
“Sure, we're game” para aceitan
a missdo de ir até o quartelg
general da Youth Leagued
Porém, se VOCé quiser, podé
pegar um pouco de dinheiro ant
tes de seguir para a missag
Escolha “"Not right now” e tomé
a estrada para Djose (Claski
estara na frente dela). Pelf
mapa na parte superior da teld
vocé vera uma bifurcagao pa
a esquerda. Siga por ela, sulg
na plataforma com o quadrait
colorido e aperte X. La em cim@®
ha um bat com 1000 gil.

. e

«You scored 1000 gi!

Volte para onde estava Yailb =
e seus amigos. Apel@

aproxime-se dele e aceit§ |8
missdo. Antes de seguir fi#s
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caminho de Ravine Path, fale
com Clasko duas vezes.

Cumprir esta missdo é facil.
Basta atravessar o vale,
matando os monstros que
aparecerem no caminho. Use a
plataforma com o circulo
colorido, da mesma forma que
antes para pegar o gil.

Como a regido € acidentada e

. gsta coberta de neblina, consulte
L sempre 0 mapa no canto superior
' da tela para se orientar quanto ao
frajeto. Durante as batalhas, use
‘35 dancas de Yuna para afetar o
desempenho dos inimigos,
lenfraquecendo 0s mais perigosos
iprimeiro. Ao lutar com um red e
‘lemental, por exemplo, use o
samba of silence para impedi-lo de
usar suas magias. Depois, use a
darkness dance ou a sleepy shuffle

|

para impedir os ataques fisicos dos
adversarios, como 0s coyotes.

Andando, Yuna encontrara
Logo e Ormis. Eles descerao para
uma parte inferior do vale, nao
perca tempo e siga-o0s. Caso os
perca de vista, a foto seguinte
mostra o local por onde as
garotas devem ir.

Mesmo que eles tenham
sumido de vista, basta se
orientar pela seta vermelha no
mapa para encontra-los. Ha um
bau perdido no caminho, pegue
seu conteudo. Quando encontrar
o local de save, indicado no
mapa como um quadrado vede,
va pela entrada que esta acima
dele. Ao entrar, ndo se preocupe
em lutar - a dupla vai fugir, mas
antes deixara um item de
presente para as garotas.

You scormd the key \em Crimson Sphere B!
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Dé a volta para sair da
caverna e um personagem
misterioso aparecera na
entrada, Converse com
ele e responda “"Of course
I do!” para descobrir que
se trata de Maroda. Depois
do papo, faca o caminho
de volta para a parte su-
perior do vale, escalando
com o botdo circulo.

De volta a parte de cima,
siga 0 caminho em direcao
a seta vermelha. Quando
chegar no final do zigue-
zague, suba pela

plataforma para encontrar ,

Elma e o grande elevador que
leva ao QG da Youth League e
terminar a missao,

Va para a area abaixo do
elevador para encontrar um bau
com o item favorite outfit. Agora,
suba até a base da Youth
League. VA até a entrada do
estranho edificio para falar com

Lucil, que lhe explicard a razdo &
de Yuna e suas amigas nao = =

poderem entrar. Fale com ela
novamente para descobrir que
uma esfera foi roubada
recentemente. Depois de falar
duas vezes com Lucil, procure
por este homem da foto.

19




ud like 10 hear

Quando ele perguntar se deseja
ouvir uma historia, escolha a
opcao "By all means”. Nao
interrompa a cena - nao escolha
nenhuma opcdo que lhe for dada.
A historia de Maechen é longa,
mas quando terminar, ele desejara
apertar a mao de Yuna. Selecione
"Of course” para cumprimenta-lo.

Depois de conversar com

.y estes dois personagens, va

j‘h para a frente desta pequena

., Dbifurcagdo, a direita do

. penhasco (veja a foto).
e

e — T R AR S L T T

.\ Esoseguirandando que
| Yuna automaticamente
"i pulara para um caminho na
parte inferior da rocha.
No fim desta
passagem ha um bal
com um garment

r

grid. Pegue-0 @ prepare-se para
fazer o longo caminho de volta
para onde as garotas
encontraram Yaibal, no comeco
da estrada de Mushroom Rock.,
Quando chegar, converse com
Clasko (0o mesmo personagem
com quem vocé falou antes de
comecar a missdo). Ele estara
perto do save point e pedira a
Yuna para acompanha-la em sua
nave na caca das esferas.
Responda "The more the mer-
rier!” e ele embarcara na Celcius.

Agora € a vez de Yuna -
volte para a nave., Converse
com Shinra, escolha a opgdo
“"Treasure Spheres” e, nela,
Crimson Report 1 para ver o
conteudo do item deixado para
tras por Ormi e Logos, a Crim-
son Sphere 9, Fale com Buddy
e escolha Djose como seu
préximo destino.,

Djose

No templo de Djose, tente
entrar no grande edificio & sua
frente. Os guardas nao
permitirao sua entrada, alegando
que é preciso fazer um registro
antes. Va para a barraca que
esta a direita e espere a fila

terminar. Quando o homem d
roupas marrons entrar, ner
espere-0 sair e entre.

Fale com o responsavel no in
terior da cabana e, entre as tré
opcoes, escolha "I want to dig!'
para conseguir uma entrevista com
Gippal. Quando sair da cabana, vé
para a esquerda do templo atE

encontrar um bau para pegar umé
phoenix down.

Agora entre no templo. Gipp@
estara conversando com sel®
amigos. Depois de uma breg¢
conversa com Yuna, ele pedira pas.
que elas o sigam. Vocé també Jil
receberd o item Al Bhed Primer] '
(se quiser, aproveite para fuga
templo em busca de alguns itenss
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Volte para o lado de fora e siga na
direcdo da tela, se afastando do
templo, até sair desta area,
chegando numa estrada. Continue
andando até encontrar o ocupado
Gippal. Converse com ele e escolha
"We're sure”.

Moonflow
Logo quando chegar em

Moonflow, vocé encontrara
algumas pessoas conversando.

- Espere aparecer um bichinho

pequeno chamado de Tobli e
comece a conversar com éeéle,
Depois da conversa, siga em
frente e suba uma peqguena

" ladeira a sua direita. Quando

terminar de subir, procure um
homem que esta parado no
canto da tela e siga em frente
para batalhar contra o Takouba.

. Apos derrotar Takouba, con-

¥ tinue em frente até chegar em

‘Um ponto que tem uma arvore
com uma cerca. Nao tem como
ultrapassar a cerca, entao con-

tinue para o lado oposto. Vocé

' tera que enfrentar dois
monstros, 0 Agama e 0

' Quadricorn.

Entdo continue andando pela
trilha até encontrar uma carroga,

il & Swordplay

Agora vocé tera que fazer
uma pequena missao de guiar a
carroca, mas na metade do
caminho vai aparecer um ladrao
e roubar uma das malas que
estd em cima dela. Tente
capturar o bandido fugindo e
recupere a mala.

Oh o, Bandits  'We are undar shiege™

Quando voOcé conseguir
captura-lo, vocé tera que lutar
contra dois bandidos. Depois que
ganhar a batalha, ndo tera como
continuar andando em frente.
Entdo volte para dar continuidade
a missao da carroga. Mas no meio
do caminho vocé vai se deparar
com mais dois bandidos que irdo
atacar a carroga novamente.

Yimia s A A a1l
Rikkir a0 LYS .
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Agora sim vocé conseguiu
retornar com a carroga ate o lugar

Al i 4
/ i ¥ ol

que Tobli estava
esperando. Depois que ele
comecar a agradecer voceé
por conseguir retornar com
a carroca, ele dara a vocé
uma Gun Mage.

Ihanks 0 these ladies

S I e e —— S | i am e am—a— = —po o

Depois que ganhar a Gun
Mage, volte para o inicio da tela [
que vocé encontrard um lugar S
para salvar o seu jogo. Depois i
de salvar o jogo, continue em "
frente até encontrar uma Bl
espécie de Dinossauro, con- | e
verse com todos que estiverem
por |d para aceitar o transporte
através do mar sobre ©
dinossauro.

e e = s i

Apds o0 seu passeio com 0
dinossauro sobre 0 mar, siga em
frente para entrar em uma
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trilha no meio da floresta.
Ande pela trilha até encontrar
dois homens, converse com eles
para batalhar contra o
Protochimera.

Guardsalam

Depois que terminar a batalha
vocé tem que continuar
andando em frente para
chegar até o Guadosalam.
Em Guadosalam, vocé
encontrara alguns

© caminhos. E seguindo em
. frente vocé entrara em uma
- loja de cadeiras. Contin-
uando em frente também

. podera encontrar uma porta

- vermelha que vocé néo
. podera entrar sem uma
| permisao. Entao siga para
| a esquerda e onde tem
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uma ladeira. Ande até o final da
ladeira para poder chegar até ao
sul de Thunder Plains.

Thunder Plains

Em Thunder Plains, siga em
frente ate encontrar uma pedra
com uma escultura para poder
enfrentar Ochu, que fica do lado
esquerdo da tela.

.......

.......

Vocé encontrarda muitas
batalhas enquanto tenta chegar
ao norte de Thunder Plains, mas
vocé tem que continuar em frente
até encontrar uma loja para
vender alguns itens e também
salvar o0 seu processo.

You acored Phoenér Uon!
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Depois que entrar na loja
para vender os seus itens, vocé

'd ' . i,
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Eom e e

tem que continuar pela direita
para encontrar um bau com ¢
Phoenix Down. |

Depois de pegar a Phonix Down,
continue em frente até conseguir
encontrar o Stalwart. Vocé nédo
podera usar nenhum tipo de danca
da Yuna porgue o monstro é muito
grande e nao tem nenhum efeito
contra ele. O poder de ataque do
Stalwart também é muito grande,
ele da alguns pulos que causam
em meédia 460 de dano, que é su-
perior ao HP dos seus
personagens. Se vocé nao tiver
muitos itens para ajudar na hora
do combate, a melhor escolha E
desistir da batalha e fugir. '

You stored the accessory Whwie ing!
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Em alguns momentos parece
que 0s caminhos de Thunder
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Plains ndo tém fim, mas calma,
basta vocé encontrar um
homem parado que vocé ja esta
no final.

Macalania Woods

chegar em
voceé ira

; Assim que
Macalania Woods,

assistir uma animacgao. Depois

que a animacao terminar, ia pela

trilha que fica do seu lado direito

para encontrar Guado. Con-

verse com ele 4 vezes, entao

. continue em frente.

Quando vocé terminar de

. conversar
i personagens,

com todos o0s
siga pela tritha

- da esquerda até vocé encontrar
um bald com o White Ring. Vocé
nao precisa ficar preocupado
em se perder pelo caminho

porque s6 tem uma trilha para
seguir.

I'm mighty grateful but | won't |
j hear of it! There (g one Thing |

1 yORrRCEUd do Ter me thinih s IR

Calm Lands

~ Quando chegar em Calm Lands,
¥ vocé ird assistir uma animacéao
‘onde muitos animais estao fugindo
& vocés estdo em cima de uma
montanha apreciando as belas
paisagens de Calm Lands.

Ny

}
{

Apés a animacdo, va pela
ladeira até chegar em um
senhor com uma senhora que
irdo |lhe propor um mini jogo.
Depois do mini jogo, direita ate
encontrar uma barraca onde
vocé podera salvar o seu
processo e também comprar ou
vender alguns itens.

Quando terminar de comprar
ou vender os seus itens,
continue a sua trajetoria pelo
lado direito até avistar um bal
que esta na beira do abismo.
Para chegar la, vocé deve ir
pelo meio da fase, pois pelo
canto do abismo o chdo esta
rachado, impedindo G
passagem. Quando chegar ate
o bau, vocé automaticamente
ganhard um Phoenix Down.

& Ul 1L
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Depois que vocé pegar
o item que o baul contém,
vOoCcé tem que proseguir na
mesma direcao ate a tela
o fim da tela onde as
montanhas estao fazendo
sombra. Depois segue pelo
caminho entre as
montanhas e passe pela
primeira ponte e vire para
a direita que vocé ira
encontrar um bau que |
contém 2 Potions.Depois
que vocé obter as pogoes,
voceé tem que seguir pela
segunda ponte e siga em §
frente pelo corredor até %
chegar em Gagazet. Logo

que vocé chegar em Gagazet,
voce vai assistir uma animagao s
onde Kimahri conversard com &S
vocé explicando algumas coisas &
sobre ele. |

Quando acabar & animacao, §
vocé tem que ir até um quadrado §
vermelho no chdo ao lado de F
onde vocé salvou o seu processo |
para poder se teleportar para |

Montain Gate. Assim que o s
teleporte terminar, vocé tem que
seguir a trilha até o final.
Primeiramente vocé tem que
descer toda a plataforma de
gelo, depois basta subir para
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poder dar continuidade.
Quando terminar de subir, vire
para a esquerda.

DETONADO CAPITULO 1 %

nao tem saida. Entdo continue pelo comecar a sua missao, vocé tem
caminho a frente e suba a gruta que procurar o Isaaru. Ele é o
de pedras. ultimo homem que esta na beira
do abismo. Quando for falar
com ele, ele vai fazer uma
pergunta. Escolha a opcao que !
nao se lembra para ele poder
contar a historia para vocé,
assim que ele terminar de
explicar tudo ele iréd embora.

Continue pela esquerda para
descer novamente, depois
descer basta continuar até
chegar ao final das trilhas de
gelo. LA vocé encontrara

Kimahri e outro lugar para se

teleportar, entdo vocé tem
que se teleportar para
Fayth Scar.

Quando chegar no local
I em que escolheu com o
teleport, vocé tem que subir
as escadas e seguir em
frente, porque a
passagem que tem

do seu lado direito

Assim que terminar a jornada
pelas grutas, voceé avistara um lo-
cal para poder salvar o seu jogo e |
mais um lugar para se teleportar £
para o Montain Gate. Apds salvar o »

jogo, pelo caminho do lado | "’-w | guide peaple through Zanarkand .-

ance jthe -nu ucrei of places

esquerdo. Agora estara do lado de
fora das grutas, entao continue
subindo. Quando terminar de subir
e comecar a sua trajetéria pelas | 4
trilhas para poder descer, voceé Depois da conversa coms

‘avistard uma cidade conhecida Isaaru, vocé tem que ir em

como Zanarkand Ruins. : direcao das luzes roxas ng
fundo da tela que vocé avistoulf

enquanto conversava. Entdos
vocé tem que seguir pelo lados
esquerdo e entrar em umag
espécie de casa que vac-
avistara com algumas pessoas.t
Agora vOocCé vera mais uma
animacao onde trés pessoash
estao falando sobre umig
chave. Imediatamente elas
fugiram, voceé tem que segui
essas pessoas pelo uniclF
caminho que ha nesse lugail
Quando vocé consegui
_ ¢ alcancae essas trés pessoai
Zanarkand Ruins elas vao fazer uma pergunts
para ver se vocé se lembrif
Logo que chegar nas ruinas. delas. Entdo vocé tem qué
Ha uma animacdo. Antes de clicar em “Sure I do”.

Ty A
h NN\




T TR 1 T g ey LAl Lo

o S R e ] ] e S

I{r i) # i

me"?

remember

Depois de tudo que eles
falarem, va ir para a frente ate
chegar na beira da trilha, onde
ha um homem com uma roupa
. verde. Ele também vai falar um
pouUco com vocé e em seguida
sera enfrenta-lo junto com mais
trés monstros.

O caminho com o0 homem de
verde tem quatro trilhas, entao
yapara o primeiro caminho que
yocé vai avistar um bau com
uma Mega Phoenix. Pegue a
Mega Phoenix e va para a outra
trilha, do seu lado, onde tem
outro homem de verde para
vocé encontrar outro bau com
uma Phoenix Down. Apds pegar
0 item siga em frente para
encontrar um gurpo de pessoas
reunidas, passe por elas e suba
as escadas.
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Ao chegar no fim das
escadas vocé vera uma mulher
€ Uma passagem ao lado. Entre
na passagem para chegar ao
lugar onde tem dois macacos e
trés pessoas comemorando. No
centro da sala um circulo com
um simbolo, suba e va até o
centro dele para descer até um
outro local esalvar o seu jogo.

Logo quando vocé terminar
de salvar o0 seu jogo, entre pela
passagem e converse com Cid.
Vai aparecer duas opgoes para
vocé escolher, entdao escolha a
segunda e passe pelo portal.

] R
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Cid: Mhat you got a bone o pick?

Esse portal o levara até uma
outra sala com seis baus,
contendo alguns itens, e uma
escada. Pegue todos os itens e
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suba a escada,
ultrapasse a porta e voce
vera uma animacao. No

meio da animagdo um Y

personagem secreto val
perguntar qual € a senha

(password), entdao Rikku ira re-

sponder. Depois da resposta de
Rikku aparecera algumas
opcdes para vocé escolher,
figue com a ultima opgao
perguntando se ele é o Isaaru.
Automaticamente ele ira re-

sponder que vocé esta certo |

e ird aparecer, e vocé vai
ganhar um item dele.

Apds a animacgado, desca as
escadas no canto da tela
passando um buraco que esta
no centro. Quando voce terminar
de descer as escadas,



vocé tem que chegar até o fim
do corredor, que aparentemente
nao tem saida. Aperteo botdo de
circulo do controle para Yuna
poder se pendurar e subir as
paredes.

Continue até chegar no fim
do corredor, quando voceé
chegar, pule para poder
continuar 0 seu processo.
Continue até vocé
avistar uma espécie de
1 |lampada azul chamada de

i
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‘Dona’ 1t m:l-rt.'I.vuw'"t-igtnirr rather difficult
. o e 1

Quando chegar na
Sphere, vocé ters
que enfrentar um
monstro enorme e
muito dificil de
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matar. Assim que acabar com
ele, a missao estara. completa.
Volte para a Celsius.

Kilika Island

Agora vocé tem que ir para
Kilika Island, suba as escadas
e siga até o final do caminho
para encontrar dois baus. Apoés
pegar 0s dois itens, assim
teraque retornar para caminho
de baixo. Quando chegar no
final do caminho tera que subir
as escadas e ir até a casa de

ApoOs a conversa, suba escadas
de dentro da casa dela e va até o
ultimo andar para poder encontrar
um bad, abra-o para encontrar 1500
gil dentro dele.
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Saia e siga em direcdo-a casa
da frente que vocé encontrara
uma ponte, ultrapasse-a e ira
encontrar um outro bau ao lado
de trés homens que estdo
parados. Nele vocé encontrara
uma Lunar Curtain. Volte e
converse com o0 reporter que
esta filmando, ele ira fazer uma
pergunta, entao responda a
primeira opcao para ele filmar.

Depois que ele filmar, volte &
se dirija para a segunda casa, an-
tes de subir as escadas voceé tem
que pegar um bau que esta
embaixo da escada. Pegue o item
e suba as escadas para encontrar
mais um bau, apds pegar o bal
desga as escadas e va para o fim
da ponte porque na terceira casa
vocé ndo encontrara nada. Entdg




vocé tera que conversar com 0O
homem que esta na canoa, ele ira
fazer uma pergunta, responda a
primeira opcao, "Sure”, para poder
voltar de canoa para o inicio da
fase.

Bikanel Desert

Agora volte para a Celsius

e escolha Bikanel Desert.

- Quando voce chegar no Bikanel

l Desert, vocé ird assistir uma

. animacdao. Terminando a

animacdo, vocé apenas tera
. que seguir Rikku.

. Com a longa caminhada pelas

areias quentes do deserto, as
meninas acabam se cansando e
. caem. De repente, dois homens

aparecerao e irao lhe guiar para
o local onde eles vivem, quando
chegar |1a vocé ganhard um Al
Bhed Primer XXIII e também

podera salvar 0 Seu processo.
De repente uma nave pousara

no meio do deserto, e quem esta
nela é Nhadala. Nhadala é a
menina que Guippal pediu para
Yuna encontrar no deserto e
entregar a carta. Entao

entregue para ela, escolhendo
a primeira opgao.

Depois disso va até o piloto
e converse com ele para poder
comecar a missao de recuperar
as pecas do aviao de Nhadala.

Escolha a primeira opc¢ao

“Western Expanse”, a missdo
nao é dificil, basta vocé seguir
0 mapa, o lugar que as pegas
estdo enterradas esta marcado
com um "“x”, mas vocé deve
pegar apenas o "x” dourado.
Quando encontrar a peca do
aviao, volte para a nave para
poder finalizar a sua missao.
Nota: vocé tem apenas 60
segundos.
~ Quando terminar a missao,
va até o local onde voceé salvou
O Seu jogo para completar a
sua missao.

Agora volte para o Celsius e
escolha Gagazet, |1a vocé nao

A

tera muita coisa para
fazer, a nao ser explorar
mais uUm pouco as
cavernas para conseguir
aumentar a porcentagem
do seu jogo. ApoOs
explorar as cavernas,
vocé tera que voltar
para o Celsius e ir até
Luca, quando chegar se
movimente em direcao
do Stadium. La voce tera
que pegar o caminho da
direita e andar até a
beira do mar, quando |
chegar na beirada, voce |
encontrara um bau. U
Aparentemente ndao tem
como obté-lo, mas antes
de vocé chegar na beira, tem
uma passagem nhas caixas i
permitindo a sua passagem. &
Passe por ela e pegue o item
que estad dentro do bau.

Besaid Island

Apdés pegar o item dentro @
do bau, volte para o Celsius ;
e va para o Besaid Island.
Quando chegar em la, voceé
tem que seguir em frente para
onde a camera vai se
distanciando.
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Agora voceé ird encontrar o
Wakk, ele vai conversar um
pouco com vocé e vai guiar
as meninas até um templo.

Quando a animacdo terminar,
vocé deve subir as escadas e
entrar dentro do templo, ao
entrar no templo terada trés
opgcoes para seguir.

Primeiramente entre na porta

da direita onde ha uma

pessoa ajoelhada, havera
um bau mas ndo podera
pega-lo, porque ele estd

- travado com um emblema

' e para abrir o bal vocé

" devera ter a chave com

. esse emblema.

Entao va para a
porta da esquerda
e vocé encontrara

ey

um homem, converse com ele,
Assim, ira lhe fazer uma pergunta
e Yuna tera que responder a
primeira opgao, “Yes, I have”.
Entao saia da sala.E a porta cen-
tral onde vocé terd que subir as
escadas, voceé também nédo
podera ter acesso porque tem um
guardiao protegendo a passagem,
ele vai pedir para vocé voltar.
Entdo saia do templo e vd em
direcao das casas que estdo an-
tes de vocé chegar no templo.
Vocé tem que entrar na segunda
casa da direita para poder
encontrar Lulu. Ela conversara
com as meninas e Yuna mostrara
a Sphera para ela.

Luly: § mrut ] ‘?Hﬁp rt;n tl'i'l yau-
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Depois da animacgdo volte para
a casa de Lulu, ela oferecera a
VOCé uma cama para passar a
noite ( escolha a primeira opcdo).

Quando Yuna acordar, Lull nio
estara mais 13, entdo, vocé tem
que seqguir pelo caminho dadireita
até o fim da tela, onde hd uma
plataforma no meio do oceano.
Volte para a casa de Lulu,
ela estara do lado de fora
esperando por voceé. Converse
novamente com ela para fazer
uma missdo. Nessa miss3o vocé
tem que encontrar o Wakka.

Yunas gkant us to
.

Comegando a procura por
Wakka, siga ir em direcdo &
plataforma porque no meio do
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caminho vocé tem que encontrar
também alguns pontos que estao
em cor de rosa no seu radar. Ao
chegar no oceano, Vocé
encontrara uma marca rosa que
representa que esta no meio da
agua. Para pega-la vocé tem que
se encostar na parede e apertar o
botao de circulo do controle para
Yuna poder subir na parede e pegar
a marca.Depois que vocé conseguir
pegar a marca rosa que
representava que estava na agua,
vocé tem que voltar, quando chegar
perto de um menino vocé tem que
escalar a parede novamente porque

tem outra marca no alto.

. ApOs pegar a marca voce tem
que retornar até a cachoeira, no
‘canto da ponte ha uma peguena
‘brecha onde Yuna podera
¥ ultrapassar. Passe pela brecha e

conversar com vocé aproveita

caverna, vocé deve seguir em B
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frente até encontrar
alguns pilares. Nos pilares
vocé tem que apertar o
botao de bolinha para
poder escala-los e salvar
0 Seu jogo.

desca pelas pedras, vocé
encontrara um bad.

ApOs voceé pegar o item, vocé
tem que continuar até chegar no
comeco da descida para a praia,
la do lado esquerdo ha uma porta
com um botao verde. Aperte o
botdo verde para poder ativa- r
lo, vocé tera que digitar uma
senha para poder abrir a porta.

A senha que vocé tem que
digitar aparecera na parte su-
perior da tela.

%
£

Depois que voceé salvar o seu
jogo, voce tem que passar o lo-
cal onde voceé salvou o seu jogo
e ir ate o fim da caverna para
poder encontrar uma esfera.

Quando voceé digitar a senha a
porta se abrira automaticamente,
entre na porta e vocé encontrara
o Wakka sentado no chdao.

........
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Wakka: Something wrong”

Quando ele terminar de [
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para explorar um pouco mais a
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Assim que vocé encontrar a
esfera aparecera um monstro
atrds de vocé durante a
animacao, quando a animagao
terminar vocé automaticamente
tera que batalhar contra
ele.Finalmente quando a batalha
terminar, Yuna caminhara em
direcdo a esfera para poder
obter a White Mage.

Ap6s vocé obter a
White Mage, retorne para
0 comeco da caverna
para encontrar Wakka
novamente. Quando vocé
chegar nele ele ira
perguntar se VvOCé
encontrou alguma coisa
na caverna. Yuna vai
. falar para ele ue
. encontrou a esfera e%rte
. vai analisar a esfera.

Quando o filme da
esfera terminar ele
dara a ¥Yuna a

'’
-
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chave Besaid Sphere e vai
mostrar um pouco mais sobre o
lugar e vai contar muitas coisas
para as meninas.

s Tinen,
You scored the key item Bepaid Spherp!

Assim que eles conversarem e
a animacdo terminar vocé vai
retornar automaticamente para a
nave Celsius onde 0s pilotos da
nave estao discutindo para saber
quem é o mestre. As meninas irao
correr em direcao deles para
tentar descobrir 0 que esta
acontecendo na nave. E eles vao
acabar discutindo com elas falando
que elas sao fracas demais e que
eles querem fazer festa quando
arrumarem um outro lider. Quando
a confusao terminar vocé tem que
ir direto para Kiliki Island

Logo qunado vocé chegar em
Kilika Island, vocé tem que ir em
direcao dos guardas que estavam

%

- totalmente impolgadas para sag

impedindo a sua passagem; ma:
no meio do caminha@ -Paine
aparecera falando sobre a:
esferas.
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Ela guiara as meninas até ot
guardas que estao de plantac
no portao, assim que a:¢
meninas chegarem nos guarda:
eles irdo abrir o portao par:
elas entrar.
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As meninas ficarao muitq
contente e vao entral

ber o que tem atraves dos
portoes, mas guando ela
chegarem ao lado de dentro
elas vao ver muita gente
parada, entre elas esta Dong
todos estao esperando é
chegada de No00j.
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Agora vocé vai ter que fazer
uma missao que Nooj vai passar,
as meninas terao que encontrar
- a Awesome Sphere Heist. Entao
' VOocé vai ter que seguir em
frente para poder comecar a
. Sua busca, mas quando voceée
chegar no lugar onde seria o
inicio da missdao vocé vai
encontrar muitos guardas
interrompendo a passagem dos
. outros aventureiros.

. Volte e entre na primeira
¥ passagem do lado esquerdo, segue
em frente até chegar atras dos
guardas que estavam impedindo
¥ 4 passagem pela ponte. Quando

vocé chegar atras deles vocé tem
que pegar a primeira passagem
que fica do lado direito para poder
4 salvar o seu jogo. !

Quando vocé salvar o seu
jogo va em direcao dos guardas
que eles irdo pedir o password
para vocé poder ultrapassar a
barreira, escolha o primeira
opcao "Craven Monkey!”.

'
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The password ia
s Craven Monkey!
- Sguatter Monkey!
Squirter Monkey!
Carved Monkey!

Quando vocé for subir as
@scadas 0s guardas irao pedir o
password novamente, escolha a
mesma opgcao e eles vao querer
batalhar contra vocé.

Give us the passwd

Apods a batlha vocé terd que
falar pela terceira vez o pass-
word, quando vocé
subir as escadas AT
avistard todos "'wﬁt 4,\

conversando
"\L“‘f(\,ﬁ

com um homem |
-\fx.__, sl S

que tem a
esfera.

L

Derepente o chao vai
comecar a tremer e o
homem que tem a esfera
vai fazer uma surpresa
para todos com um robd
gigante.

Quando ele terminar de
apresentar a surpresa para
todos, o rob6é vai correr em
direcao as meninas e a Yuna *
vai para a direcao dele para
poder batalhar. Quando essa
batalha terminar vocé vai ver
uma animacao onde o homem

que tem a esfera estd |
morrendo no chao, entao
Paine vai na direcao dele para
poder obter a esfera. Quando
a Paine pegar a esfera, a nave
Celsius ira aparecer para poder
pegar as meninas e voceé ird
completar o primeiro capitulo.

LU ]
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Assim que vocé comegar O
segundo capitulo, vocé tem que
ir até o Shinra que esta sentado
em sua mesa para poder assitir o
filme das esferas que vocé pegou
durante o primeiro capitulo.
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Ninra: Hmmm, . It's just a regular movie™

sphore. It doesn’t appear to have!
any special funcrions

Quando ele terminar de
falar tudo sobre a esfera, ele
vai perguntar se vocé vai

querer assistir mesmao.
AT Escolha a primeira opgao
"“Sure? para poder
i comecar o filme.

wanns take & look”
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Agora vocé tem que ir
para parte onde voce pode
salvar o jogo na Celsius
para poder encontrar
. Pukara e seus amigos
L parados no meio do
B corredor.

- s
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Converse com todos eles até
aparecer uma janela com duas
opcoes, escolha a primeira opgao
“*Actually, I'm Singing tonight...”

Darayal Lat us play ye a song o' thanks!
\ - [ .-
1‘ *
\ l l PJ i, i 'ﬂ“;;
Actuslly, T'm ainging tomght,
v e Maybe later,

A
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Depois de conversar com
Daraya, o Barkeeper abrira a porta

para poder conversar com VocCe.

Ele vai fazer uma pergunta para
voce, escolha a primeira opgao

“Yeah, this tough work”.

£l

Barkeep. Do yoo want to shtop pushing |
the musishuns Inf now?

\U 17

‘I’nh this is tough wark,

?:'Hﬁ.;.

, I could push all vight long!

Agora voceé tem que ir para o
Engine Room que voceé encontrara
quatro baus com itens, pegue
todos os itens e volte para a
cabine da nave.

Agora voce tem que buscaf
Pukara e seus amigos que estad
parados no corredor, para Vvoce
poder conseguir colocar Pukara
e seus amrgos na sala d
teleporte, vocé tem que empurrag
um por um para a cabine @
opgoes de escolha. '

:
. | <3
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Quando voceé terminar de e
os amigos de Pukara, vai come@
uma animacao identica a @&
VOCE& viu no comeco do j .‘.
quando Yuna estava cantan@
para a tripulagao da nave. &
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. Com o esforco do show, Yuna
-acaba se cansando e senta para
poder descancar um pouco.
Derepente um homem vai comegar a

conversar com ela, a cena vai mudar

‘rapidamente para um lugar onde Yuna
e um homem misterioso estao fugindo
de um grupo de soldados.

Eles vdo parar em um lugarque
ndo tem saida e ficam parados no.

INALFANTASY X2~

—

meio da sala esperando,
rapidamente o0os soldados
aparecerao e se posicionarao para
esperar a ordem de fogo.Assim
que o0s soldados recebem as
ordens para poder abrir fogo, eles
disparam sobre o0os dois sem
piedade. Uma bala acaba atingindo
0 peito de Yuna e ela cai na hora

seguida do misterioso homem.

Ainda viva Yuna sé tem tempo
para derramar a sua ultima
lagrima de dor ao lado do seu
misterioso amigo.

Com a cena dramatica dos tiros,
a tela se escurece representando
que tudo acabou. Quando a tela
aparecer novamente Yuna ja estard
deitada em uma das camas da
nave. Imediatamente Rikku e Paine

[ 4 ¥ o~
o 1 i i
P

Apods as ordens de Yuna, na
tela de selegdo de territdrio
vocé tem que escolher a opcdo
"Youth League HQ" para poder

- e mm—

aparecerao no quarto para
acordar Yuna desse terrivel
pessadelo que estava
sendo tao real para a
nossa cantora.

Quando Yuna acordar do
pesadelo, vocé tem que voltar para
a cabine da nave para poder
encontrar o Brother novamente,
converse com ele porque ele vai
falar sobre o tal lider. Ele vai ficar
em duvidas e acabara decidindoque =+
a ordem agora vai ser de Yuna, ..o
escolha a primeira opgdo para ,.
poder aceitar em passar as ordens, s

Shinra: With the T&uih'Ll:gu nd Mew Yevan,
it's a loge lose aitus uh—, .. ”

=y

ir até Mushroom Rock.




: ﬁphrrr for the Leagoe” - i -
W The Youth League's only just ™
formed and alréady it's known SRS

N across Bpirs for its explosive
; disposition, Sure we CAT frust
| these guys with the Ephere? |

Quando as meninas chegarem
em Mushroom Rock, Nooj estara
esperando na sacada e descera
para poder receber as meninas,
Yuna ira entregar a ele a essfera
para ele poder analisar.

Nooj: The sphere,

contém para tentar desvendar
alguma coisa. No filme que contém
a esfera, aparecera uma mulher
loira chamada de Leblanc.Assim
que terminar o filme da esfera,
Buddy vira correndo para mostrar

a esfera que estava perdida.

i AR :":""'@“A i

Lnunr 1’1l me a 1hquuru years before you
1 T
cat take on the MIﬂhl; Leblanc!

' Agora vocé tem que ir para
Besaid Island para fazer uma
missao onde o seu objetivo sera

chegar até a praia com mais de

500 pontos, voce tem que
matar todos 0s inimigos e pegar
todos os baus.

- Assim que Yuna entrega
 a esfera para Nooj eles irdo
- assistir o filme que a esfera

Quando vocé terminar 0 seu
desafio, vocé deve voltar para a
nave e depois vocé tem que
escolher Kilika Island. Assim que
chegar em Kilika-_Istand, voceé

'H-

"‘w

i ¥ ----.-..r-.-.--—.-hu 'H'" H"H IU-“J‘

encontrara Dona com um grupo de '
pessoas comemorando, voce tem
que conversar com ela e voltar:
para a nave. :

Agora vocé tem que ir para
Luca, quando vocé chegar en
Luca desca as escadas e dirija-
se em diregdo do centro. La vocé
encotrara Shelinda uma jovem
reporter que esta fazendo umg
entrevista com 0s moradores.

o '_U

Ela ira perguntar para Yuna &
ela gostaria de fazer um@
entrevista para uma rede de ¢
Entdo vocé tem que aceitar ess
entrevista escolhendo a pnm i
opcao “Thatls right”. |

r*‘-
@u \ 1*-\ .
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- Mas guando Shelinda comecar
. fazer a entrevista Brother e seus
- amigos aparecerao e irao
interromper essa entevista. Paine
. ficara revoltada e ira abandonar
Yuna e Rikku, as meninas acabam
deixando a entrevista para poder
. ir atras da sua amiga, quando
glas comecarem a conversar
Shelinda aparecera e continuara
falando para Yuna e dara para
L ela um item. Salve 0 seu jogo e
. volte para a nave, agora voceé
. tem que ir para Mi'ihen Highroad.
- Em Mi‘ihen highroad voceé tem que
' subir a ponte ate chegar em uma
mulher parada na ponte.

Mi‘ihen Highroad

': Quando avista-la vocé tem que
conversar com ela, ela fard uma

:.-“-.-_""‘-l-—:_ Xi

e .~ T T T T N T T T T T A — —

pergunta para vocé. Escolha a primeira
opc¢ao “Maybe it's on wacth 7"

Maybe it's on watch?
It's been a very HI

Doing..something? .
By _hrﬂ

Ml : f ‘;

Depois ela ira fazer outra pergunta
vocé tera que responder a opgao
*Chocobos ?”, assim que ela terminar
de fazer as perguntas, ela vai
perguntar se nao pode ajudar o bicho
que esta preso em um barranco
proximo de voce.

8 Hovers? D Y iy i |

«- Chocobos?  §
Ny

F

Mushroom Rock

Volte e va para Mushroom
Rock, assim que voceé cheger
em Mushroom Rock, vocé
sera escoltado pelos guardas
do Youth League.Vocé deve
seguir pelo caminho da
esquerda até chegar ao fi-
nal, os guardas irao guiar
vocé porque agora Mush-
room Rock esta muito
perigoso. Pelo caminho vocé
vai encontrar muito inimigos
onde vocé tera que andar
devagar com 0s guardas para

nao precisar batalhar, basta
seguir as ordens dos guardas.

Hail, Gullwings! The League's defense
force will escort you to headquar
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Quando o caminho terminar, e
voce tem que se dirigir para o .
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chegar, vocé encontrara Elma
que ira correr em sua direcao
para conversar com vocé.Durante
a conversa, Lucil vai chegar para
poder explicar melhor o que voce
deve fazer e o que realmente esta

acontecendo.

=

| teleporte para vocé subir e
§ ! chegar até o quartel. Assim que
3

Vucil®) hurt rtprrmnnlti Yar
L

” 5pruil ing. 4 h ridiculay

Quando a conversa
chegar ao fim, voce tem
que voltar para 0
teleporte e descer
novamente. Volte para o
comec¢o da fase e desca
as grutas para poder
seguir a sua trajetoria por

baixo, quase do lado das

grutas vocé encontrara
- um bau com um item.

Wy

Vocé deve continuar pela trilha
até chegar no fim do caminho. Pelo
caminho vocé encontrara alguns
baus com alguns itens para
melhorar o seu desempenho.

Quando voi:é-chengar no fim do

caminho, vocé deve entrar em uma

peguena passagem aolado de onde
vOCce podera salvar o seu processo
para poder encontrar Nogj apreciando
0 portal.Nooj percebe que nao esta
sozinho no portal e ird ver quem esta
por la Ihe fazendo companhia, ele so6

ird ficar mais aliviado quando ver que
a surpresa sao as meninas, Vendo

que ndo esta em perigo acaba
conversando um pouco com elas.

You scored Ether!

Durante a conversa ele
mostrara para elas uma esfera,
Rikku ficara contente achando

" L :
. |

que ele vai dar a esfera para ela.
Entdo ele passara por ela e vai
entregar a esfera nas maos de!
Paine e vai se retirar. |

Assim que vocé pegar a esfera,
Paine e Rikku irao discurtir e Yuna!
acaba falando que esta perdendo as§
suas amigas. Paine explica que naoj
tem nada a ver com a amizade e sim§
com 0s pontos que falta para poderg
abrir o portal. Com a curiosidade das$
mininas, Paine vai ate o portal e fala
que alnda falta 46 pontos. |

Paine Hh.' lun 'I mu figure out howgto get !
in here mslell gl inside my head’

Apos Paine ver quantos pont" E
faltam para abrir o portal e
animacao terminar, vocé deve i
até o portal e apertar o X par
poder ativar mais um caminho parg
poder diminuir os pontos.
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. opcao “Treasure Spheres”,

assistir o filme da esfera numero

e ~ |
LN ‘a\
g ._ .;;‘, . “_ﬂ,}. N '

Quando vocé terminar de

_conversar e de ativar 0s pontos

~do portal, vocé tem que voltar para
sa!var 0 seu jogo e voltar para a

nave para poder assistir o filme da

Crismon sphere 7. Chegando na

nave, voce tem que ir até o Shinra

e escoslher a opcao segunda

Shine s s Guide to Everything
Tressure Spheres

Stune a's Bestiary
Shinra’s Dossiers
Dore P

Apés a sua escolha, vocé tem

5- que escolher a opcao "Crismon
. Sphere 7" para poder abrir a tela de
' opcao. Na tela de opgao que
| pergunta se voce quer assistir o filme
| gue a esfera contém, voce tem que
escolher a primeira opcao “Yes”,

Moonfiow

Assim que vocé terminar de

v ]

B

- falar com as pessoas para vender

o quadadro. Vocé tem uma
cota de 10 tickets para
vender cada um por no
minimo 1000 gil.Quando | _
voceé atingir uma marcade
_ dez pessoas entrevistadas,
. . vocé automaticamente

| terminara a sua missao.
Para voceé poder completar
a missdo, vocé tem que
vender no minimo 7 tickets
para as pessoas.

 Fambgw
&‘E“.""‘.'_ rht_:#m‘ ted sphere
Crimson Record 7

May thos sphere™

;'- Yes
Mo

- ,.~ w,_.,.__...—..p.m e

! et |
'lhf duf 1ni unr!i n* this recording are m

7, vocé tem que ir para Moonflow.
Chegando em Moonflow, voce tem
que procurar o Tobli para poder _
fazer uma missao. by w

B ! '.’.'.I'; I.. £
- iy .Y h .
s 3 S
1
*

v
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i

'%(. s' Tickets sold- ?,f‘lﬂ h ‘&

I|'L 'H: dl

Tobli: You did & goad job Not ill“ll lll-'

Se vocé conseguir vender no
minimo 7 tickets, Tobli vai agradecer |
falando que vocé ndo foi nada mal, ...

e vocé completara a missao.Quando
- voce completar a sua missao, vocé it
tem que seguirem frente até chegar
em Guardosalam para poder by
conveérsar com os guardas que
estdo impedindo a sua passagem
na porta. T

! l,'_ 1; .' - ' | I T

ToMi Hut A heltichet sRaLEN AL illlnnql
-- m-r g;'ﬂm t:mm emply houle!
W iiker Mmm hone of the pecple!

"That's

-

O seu objetivo é vender ticketcs
para o pessoal que estao no sul e
no norte de Moonflow, para poder

os tickets, vocé tem que apertar

lickets? You mean you thtee
are part of thﬂ;slt:v" E'; “.
T . A

Im!!' EER = =

0l 200 o
boe 500 g

e 1000 WL Ll
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E Thunder Pains deve seguir a ordem das pecas que Depois que vocé terminar de
estao caindo, a tecla que vocé tem fazer o desafio, vocé tem que ir
Depois que vocé terminar Qqueapertar corresponde a pecaque em direcao do X em rosa que esta
' . de conversar com os guardas, Cair e piscar uma luz vermelha, noseuradar para poder encontrar
,; . vocé tem que descer pela éentao vocé tem que apertaro botdo o Cid. Quando vocé encontra-lo,
i . direita até o fim da ladeira. Iindicado.Para poderacabarodesafio converse com ele. 1
" Chegando em Guardosalam, decada torre, vocé tem que acertar
'-ﬁl' voceé encontrara um homem 30 acertos DOﬂdEﬂdO errar apenas |
i ajoelhado no chdo. Converse 1, 0 nivel aumenta conforme 0
com ele para poder ajuda-lo numerode acertos quevocejatem. @ i | |
na missdo das torres. No inicio as pecas caem devagar,
il mas depois que voceé acertar 15 as
i pecas comegam a aumentar a
14 velocidade de acerto para acerto.
; L-qhtuhg}; T:r@r-. 3
AT * Examine sach tower and a sequence of Hﬂ‘lﬂﬂ Cid: What ya biind? Can't ya see I'm
i icons Wil sppeer, ALY, )
e - Prens the cwﬂm th ok ._L i
b | o oot Sy Quando vocé terminar de
i S conversar com o Cid, vocé tem:
i e que ir em direcao a outra marca
1 verde no seu radar. Agora esse
o 5 Bl jogo & um jogo da memoria onde!
L § e Apbs a conversa, va em bl il | \/ai aparecer os botdes e vocé vai
.. | direcdo das marcas verdes ter que seguir a ordem.
“;; ag que estdo aparecendo no BRI R
Tl | seu radar. As marcas verdes, A seg‘und*a torre, € mais dificil d?
~ © | corresponde as torres que Qdu€a primeira porque quando voce

i © | vocé tem que ir pesquisar. chega na marca de 23 ela comeca

~ | Quando chegar nas torres, @ ficar muito rapido que quase nao

@ﬁ | aperte X para poder aceitar da tempo para ver qual botdo voce

| o desafio. No desafio vocé tem que apertar, mas nela vocé @& ﬁ
também tem que acertar 30. - TR cdpions Jidte o g BTN

buttons that appears on-screen
» lnput Phase: Press the Wittons m thl
proper order.

|
.-Nﬂ, B

You caWbrated the tower! . )
L. yiie | Para poder seguir a ordem, voce

tem que esperar aparecer 0s botoes
e depois quando chegar na sua ve?
| o apertar os botoes do seu controlg

fowar No. 2 Hits: 0 Misses. 0 e Tower No. 2  Hita: 30 Misses: 2
Ao B i s - de acordo com a ordem aparecera

4
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O Misses =0

fTower Neg, 3 Hits:

Na préxima torre, vocé tera
gque acompanhar a ordem dos
botoes apertando rapidamente o
botao do controle de acordo com
0 botdo que aparecer na tela.

by

e WL
i, b

ol

T 2 e =
-

= T

_-._1:_- :._:':q.\..-,h_._ L .

i =
Tower N2 d Hits: d Misses: 0§

Na proxima torre vocé
tem que acompanhar as
pecas que estao caindo,

- ! : 5!_!‘.3_ ﬂ}nﬂ'lp“iﬁ" g I T =y
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apertando a 0 botao
correspondente a telca que
estara simbolizada com uma luz
azul. Mas nessa torre a
dificuldade € maior porque ja
entra além dos botdes e do
direcional, o botao R1 e
L1.Depois que voce terminar o
ultimo desafio, vocé vai
encontrar um bau com um Pear!

Necklace quase do lado da torre.

Quando acabar todas as
torres, vocé tem gue seguir em
frente até chegar na loja.
Quando voce chegar na lgja vocé
podera salvar 0 seu jogo. Depois
que voce salvar o seu jogo en-
tre na loja e vocé vai encontrar
um homem que vai fazer a
contagem de calibragdes que

' VOCe conseguiu. Apds ele contar

That looks likke another tower,
but it's too far away to tedl,

as calibragdes, vocé tem qu
seguir pelo caminho que tem a
lado de onde vocé salvou o se
]jogo para poder dar continuidad
as calibracoes. Quando voc
chegar no proximo luga
aparecera a seguinte mensagen
na tela "That look like anothe
tower, but it's so far away t
tell”, e vocé ganhara um item
Agora vocé tem gue continua
ate a ultima torre.

Mecalania Woods

Depois que vocé chegar na ul
tima torre, vocé tem qu
continuar em frente para pode
entrar em Mecalania Woods
Quando chegar em Mecalani;
Woods, vocé tem que subir
primeira passarela que fica 10go
sua frente e falar com o Hypello
Ele ird pedir um favor para Yuna

S Shure, why not? i
Shorry "

.':'*_. E
We 1sh counting on yoo, Gullwings

il A ;
& .
AViv Y
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Para poder ajudar o Hipello a
encontrar todos 0s membros da

. banda, vocé tem que escolher a

primeira opgdo “Shure, why not 2%
Continue seguindo em frente
pela trilha, a trilha é unica. Voceé

encontrara um bau meio escondido
no canto da tela sobre umas
- folhas, nele vocé encontrara o

item Icy Gleam.

Apos chegar até o fim do

' caminho, vocé tem que voltar
_para poder continuar a procura.
i pelos intergrantes da banda pelo‘?;'

5 outrc fado.

tbusca pelo outro lado, vocé tem
que entrar na passagem onde tem

. los novamente.

. Quando voce for comecar a sua .

-‘:.h"""""-—-_-

R e e e

dois guardas parados. Agora vocé
vai parar em Highbridge, quando
voce for comecar a andar em
highbridge, dois guardas vao te
parar e voce tera que enfrenta-los.

Quando a batalha com
o rob6 chegar ao fim, vocé
recebera ordens dos
guardas para se retirar
porque eles nao querem
violéncia. Entdo volte para a
Mecalania Woods e va em
direcao de Calm Lands.

Quando voce for conversar com
a menina que esta andando no
corredor, 0s guardas correrao até
ela para poder defender a menina
de voceé, e voce terd que enfrenta-

Calm Lands

Em Calm Lands, vocé deve ir
até a tenda que tem na parte
central para. poder conversar
com o Lian e com o Ayde. Depois . =
da conversa eles sairam correndo st
em sentido das montanhas. i

! Ht hnrl m:rl mat "ﬁ ‘r

Quando voceé chegar até a porta
e for conversar com o guarda que
esta impedindo a passagem, todos
08 outros correram até vocé e um
robé aparecerd no alto da tela.
Agora vocé deve lutar contra os
guardas e o0 robo.

BV &

ApGs a conversa com Lian e
Ayde, vocé tem que seguir em 4
frente até chegar no canto da
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tela. Quando chegar no canto
da tela, vocé tem que ir para a
esquerda para poder entrar na
passagem para as pontes, an-
tes de passar a ponte voceé tem
que pegar o bau que esta no
canto direito.

You scored l"bo?r-': Powny =21
!

Zanarkand Ruins

Quando vocé pegar o item
ultrapasse a ponte e va
para Zanarkand Ruins, para
chegar até Zanarkand Ru-
ins, vocé tem que seguir

! em frente até comecar o
~ caminho com gelo.

...........
‘‘‘
i B '

Quando terminar a
sua caminhada pelo
montanha,  voceé

m FON/\I)O CAPITUL 0 2 , &
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encontrara Kimahri e seus amigos
parados na entrada de Zanarkand.
Vocé tem que conversar com ele
para saber um pouco mais sobre
Lian e Ayde.

Depois que vocé descobrir um
pouco mais sobre os dois,vocé
tem que subir as montanhas. Vocé
nao deve usar o teleporte porque
voceé tem que seguir as setas em
vermliho que ird aparecer no seu
radar. Quando vocé chegar nas
setas vermelhas, vocé tera que
fazer uma missao para poder
arrumar uniformes do sindicato.

Entdo agora vocé tem que

@scalar as pedras para ir ao mesmo
lugar que um personagem nao

pedenl

identificado foi. Para escalar a
pedras vocé tem que apertar
botao de bolinha do seu controle
Quando vocé chegar ao topo d:
montanha, vocé tem que entra
em na carverna.

Dentro da caverna voce ten
que pular de pedra em pedr:
para poder cortar caminho ¢
conseguir se aproximar dc
persongem.

Assim que chegar perto dele,
vocé encontrara duas mulheres
tomando banho nas aguas
quentes das montanhas.Elas tem
os uniformes do sindicato que
vocé esta atras, mas Rikku
acaba fazendo barulho e Ormi
percebera que tem gente na
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Emmntanha e tenta avisar as
' mocas que estdo tomando o seu
tdEIICIOSD banho.
r
!
|
i
|
I

L Ormi: They wouldn’'t!

~ Agora voce tem que lutar
'com Ormi outra vez, depois que
vyocé terminar a sua luta com

'-"-""'""-h-m..._.. .
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Ganhe a luta das mogas e
voce ira completar a sua missao
€ vai conseguir arrumar o0s
uniformes do sindicato e
completar a sua missao.

Depois que vocé completar a
sua missao, a nave Celsius
aparecera e pegara as meninas
de volta. Assim que vocé chegar
na nave, Rikku estara usando o
uniforme do sindicato. Volte para
Zanarkand Ruins e procure o
Isaaru, ele esta dentro do
templo, agora vocé tem que
conversar com ele.

Depois da conversa vocé
tera que fazer uma missao que
Isaaru pediu, na missao voce

]

Vocé tem que seguir até
chegar do lado de for a
onde ha um buraco no meio
do chdo, la pegue o
primeiro macaco. Para
poder pegar 0 primeiro
macaco, vocé tem que re-
sponder a primeira opgao
“Birch”.Depois que vocé
capturar o macaco, vocé
tem que voltar e leva-lo até
um macaco com o nome de
Sequoia que esta parado
junto com 0s outros no
canto direito da tela na

sala que s tem macacos.

Djose Temple

Depois que voce terminar a
missao dos macacos, vocé tem =
que ir até Djose Temple. Quando

i0rmi, aparecera duas mulheres
com 0s uniformes para poder
combater com voce.

tera gque encontrar 0s macacos
e tomar cuidado com 0s nomes.

Oper s tior: Monkey !
Love is i the air! Pair up sach monkey with
ites sowl mate! If making monkeys happy hsn't
reason enough who knows! There just -lr
be something in It for you, too,

< Mt Pay close atrention to their names

¥ L]
o

o :
Ihe Gullwings !

Eathoi |

We nrln find that sphere or the boss il be
furious! We might sven  get the hesl!
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voceé chegar em Djose Temple,
voce tem que voltar para o lado
que a tela acaba para poder
encontrar duas mulheres com
uniformes do sindicato.Agora
voce tem que fazer uma missao
para poder encontrar uma
esfera. Durante a animacao as
meninas vao fugir, vocé tem que
correr para 0 mesmo lado que
elas foram. Pelo caminho vocé

encontrard elas para uma
- batalha, apds a batalha vocé
-encontrara a esfera no chao.

. pegar a esfera que ta no
' chao para poder acessar as
. roupas usando o Rl1 e ©
- L1.Quando Yuna pegar a
- esfera, Ormi e seu amigo
. irao aparecer para tentar

You found Yuna's special lﬂ;ﬂﬁmu, Floral Tallal!
[

9

Agora vocé tem que
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recuperar a esfera. Agora voceé
tem que batalhar contra os dois e
uma mulher usando o uniforme,
uma boa tatica é usar a danca
que faz os imigos dormir para
poder mata-los antes que eles
tentem escapar novamente. Apos
a batalha vocé ira completar a
missao dos uniformes.

Bikanel Desert

" Quando vocé terminar a
missao dos uniformes e voltar
para a nave, vocé tem que ir
para Bikanel Desert para poder
fazer a missao de investigar os
Qasis. Chegando em Bikanel
Desert, vocé tem que falar com
0 piloto do aviao para poder
obter mais informacoes sobre a

missdo. Ele ira fazer a seguinte

pergunta para vocé, “Where
can I take you ?”, entdo voce
deve responder a primeira
opgdo “0Oasis”.Assim que vocé
fazer a sua escolha, voce
assistira uma animacao de
como é o local para onde vocé

esta indo.

Assim que chegar no local
vocé tem que seguir em frente
para onde a tela tem o seu fim,
la vocé encontrara uma esfer
no chao.

Ei s
W
' el 14 S
.I: ey

Quando vocé pegar a esferd@
Logon e duas mulheres usandil@
0s uniformes do sindicat
aparecerao para poder batalh
com as meninas.

ra
e
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Quando vocé terminar a sua

batalha, vocé serd conduzido

para a  nave  Celsius
‘automaticamente, assim que

voceé chegar na nave Yuna

‘aparecera usando o uniforme.
lAgora sim vocé completou a
‘missao dos uniformes do
sindicato.

. Agora voceé tem que voltar
rapidamente para Bikanel
Desert e ir até o piloto e
escolher a opcao “"0Oasis”.
Chegando no local desejado va
bara 0 mesmo lugar que voceé
lencontrou a esfera, 1a vocé tem
gue chegar préoximo a agua para
poder encontrar um golfinho
perdido, Agora vocé deve sair
e Bekanel Desert e escolher a
ipcao Mt. Gagazet.

T ———
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Mt. Gagazet

Chegando em Mt. Gagazet,
vocé tem que conversar com o
Kimahri e escolher a primeira
opcao, depois da escolha ele ira
falar algumas coisas para vocé
sobre Elder.

Suba pelo caminho de gelo até
chegar ao fim da trilha, vocé nao
pode usar o teleporte. Quando vocé
chegar ao fim da trilha, vocé tem
que seguir pelo canto da tela até
encontrar a caverna. Nao escale
as pedras que vocé escalou quando
estava fazendo a missao. Quando
VOCé passar pela caverna, voceé
deve entrar em uma passagem que
fica no fim do corredor. Agora vocé
tem que seguir em frente pelo
caminho da direita,

/ & d -
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Quando avistar um
homem parado nas
escadas, vocé tem gue
conversar com ele para
poder responder uma
pergunta. Entdo vocé tem "
que responder a primeira
opcao “They're searching for
the mountain’s secrets”.

v 'i' -
Ml
2> They're searching for the mountain's secrets. Lo
© They should take better care of the mountain, [
That's the way things are now, e

Agora vocé tem que subir
as escadas e ir pelo caminho
da direita que leva paraolado § .+
de fora da montanha. R

Ao chegar no fim da trilha,
vai ter um local onde vocé
podera salvar o seu jogo,
salve 0 seu processo e volte
para a nave, e depois de tudo
vocé tem que ir para
Guardosalam.

45




Guardosalam

Quando vocé chegar em
Guardosalam, vocé tem que
conversar com um homem que
esta sentado do lado direito
para poder assistir uma
animacao, quando aparecer as
opcdes escolha “"Okay”.
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Quando vocé fazer a
sua escolha, vocé vera
as meninas vestidas com
as roupas do sindicato.
Elas irdo em direcao dos
dois guardas que
estavam impedindo a sua
passagem, agora elas
| poderam ter acesso a
. porta pelo fato que ja
estdo com os uniformes.
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Painie: Wa re™not doune yef
.

WhEre s THe Aaphere?

e

Quando as meninas entrarem
na casa, elas encontrarao Nooj
conversando com Leblanc. Depois
que a conversa com Nooj terminar,;
Leblanc deixda-ra as meninas e
subira as escadas. Agora vocé tem
que fazer uma missao para poder
encontrar a esfera que foi roubada.

" Noop RS pine % in flor_-ﬁrnugh ride

Volte e entre na porta que esta
atras de vocé, 1a vocé tem que
seguir até o fim da sala para poder
encontrar Ormi e Logon que irao
perguntar uma coisa as meninas.

Depois da conversa com Ormi
e Logon, vocé tem que voltar e
subir as escadas para poder
passar pela porta e chegar atée
Leblanc.Agora vocé tem que fazer

massagem na Leblanc para pod
satisfaze-la. O seu objetivo é ¢
satisfazer Leblanc em 15 round
com um total de 32 pontos.

ity Calle

ive Lebianc the massage of a Wfetime!
Match her reaction and adjust your
technique accordingly for peak pleasure!

Ob jec tive
Satisty Lebignc
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Quando vocé comegar a faz
a massagem, Leblanc estal
deitada e vocé tem que comeg
a massagem quando aparec
nove quadrados com um coraca
ao lado tera quatro coracdes co
cores diferentes e com um valc
Vocé tem que selecionar
quadrado que achar melhor com
direcional e depois apertar X pal
poder confimar a escolha, cac
lugar que vocé escolher if
aparecer um coracao diferente,

Jl'l'.,.k -_ Slant & satisfacn
melery u o 37 ik 18

fr *nuﬂl 4711
} ﬁithf:rtinn 1374

Eelect wpot
5 Massage

Founey’

Os coracgdes verde, amarelo
vermelho, corresponde que Vot

.f’r
/ y
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acertou o lugar onde tinha que ser
a massagem aumentando os seus
pontos. Quando vocé selecionar
um lugar e aparecer um coracao
‘azul, significa que voceé errou e
‘ndo vai contar como pontos sé
como turno e além disso Leblanc
ficara brava com voce.

Lrelanc. Whengdid you get a0 goodyat this?

Apds vocé conseguir atingir a
imarca de 15 pontos, vocé vai
terminar a sua missao e vai ficar
ium bom tempo fazendo massagem
em Leblanc para poder tirar
totalmente as suas dores. Depois
e um tempo, Ormin e Logon irdo
gntrar na sala para explicar
glgumas coisas para vocé.Quando
Vocé terminar a sua conversa com
gles, vocé tem que descer as
gscadas e entrar na sala do andar
e baixo. Va até o fim da sala onde
ifm duas portas que nao tem

- T FifiuF
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como abrir, na porta do lado
esquerdo vocé tem que apertar o
botao X para poder ativar um
botdo na parede.Quando vocé
apertar o botdo, aparecerd uma
passagem no meio da parede que
levara vocé as partes de baixo da
casa. Assim que vocé comecar a
andar pelo corredor, vai ter uma
animacdo e vocé escutard uma
voz. Essa voz e do Ormi que vai
querer batalhar contra as meninas
novamente.

™
Brother: This is Brother! How's it going?

Depois da luta, vocé tem que
seguir em frente para poder
encontrar um local para salvar o
seu jogo. Passando o local onde
voceé salvou o seu jogo, tera um
corredor e uma porta a sua frente.
Entre na porta e voce encontrara
um baud com um item.

P!
g
»

e
& 3 i
1 You scored the accessory Gold Mairpin!

. P rik

ApoOs pegar o item sai da
sala e va para o corredor,
no corredor voce
encontrara outra porta e
uma passagem do lado
esquerdo. Voce tem que
entrar na porta para poder
encontrar a Crismon Sphere
10 em cima de uma mesa.

Quando Yuna pegar a esfera
vOCé assistira o filme que a esfera

contém e depois Ormi e Logon 4

entraram na sala para poder
impedir gue vocé obtenha a esfera. =

Quando terminar a animc¢ao
voce tem que ir para o corredor
e ativar todos os sistemas de
seguranga que estao nas
paredes. Para conseguir gtixar

&

. \ Al
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botdao. Quando aparecer as
opcoes, vocé tem que escolher a
primeira "Open the door”.

0s sistema de seguranca,
voceé tem que escolher a primeira
opcao “Activate the overrider”
de todas as paredes.

by i b e AL
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Uma passagem ira aparecer na
parede ao seu lado, segue pelo
corredor até chegar emuma porta
redonda.

& Quando vocé terminar de
. ativar o sistema, vocé tem que
© correr porque a parede vai se
~© . transfomar em langa e vai na
I ' suadirecdo. Para poder fugir,
L vocé tem que chegar
rapidamente no corredor.

N

i 'r',.'
o O,

oy

I""--’:-.TL

o e T
e R
: - e S o f S o g S W
g v, mal SRl AT ERETRL LS
A
i) = AR T el .? 5 ";-:";- .; e =

Fa T e L R
o
e . = ¢
=g BBV

Pl

-

et 5

Quando voce terminar de
correr das lancas, vocé tem
que fazer a mesma coisa

com a parte da frente,
' quando terminar de
_acionar os botoes,
MR vocé tem que subir
W e apertar o ultimo

)
T T SRR

Quando chegar na porta éen
e voceé encontrara uma bola de
no centro da sala. Vai comecar u
animacao e Yuna encontrara u
esfera quebrada ao meio den
dessa bola de luz.Dereper
aparecera na porta Leblanc, Oi
e Logon eles vao querer batall
contra vocé. Para ganhar é mt
dificil porgue nenhum tipo
danca ira atingilos, entac
batalha vai demorar um pouco

ttack one enemy

Quando vocé terminar

batalhar com eles, Vo
encontrara os trés ajoelhados
chao por causa da derrota. Yu
ira conversar com Leblanc ps
tentar entender porque ¢
resolveu atacar.Durante
conversa Yuna val comecatl
entender o porque do ataque

o
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Paine: Mo ane's geénna hear you scream fron
down here
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as meninas vao assistir o filme que fugirdo e abandonardo as meninas
a esfera possui. na batalha. Agora vocé tem que

fazer uma missao para poder

encontrar = Vegnagun em il
Bevelle.Vocé deve seguir em ]
frente pelo corredor até chegar @

na porta que da dentro de Bevelle,
vocé tera muitas batalhas du-
rante 0 seu processo contra os

guardas de Bevelle.

Quando voceé ativar o
simbolo, vocé tem que: “'vs % Y
voltar para o corredor que it il
fica no lado esquerdo para i
poder subir na passagem que i
abriu onde ficava o simbolo. Be.

ot T ansey S b L, e o SR e
4 3 L 4

i Depois do filme vocé voltara
automaticamete para a nave, no .
meio da animacao vocé encontrara |
Leblanc, Ormi e Logon na parte
thamada de Deck da nave. Depois
105 trés irdo correr para dentro da
nave para tentar fugir.

Bevelle
Quando vocé entrar na porta,
Agora depois de toda a confusdo: Vocé tem que seguir pelo lado
na nave, vocé tem que ir para direito até encontrar um corredor
Bevelle para poder fazer uma que esta no meio da fumaca.
missdo. Quando as meninas
ithegarem a Bevelle Leblanc e seus
fapangas irao aparecer novamente,
mas quando Paine cita que eles nao
estao sozinhos e que eles tem.
tompanhia dos guardas. Os trés

:
T
e

Quando vocé subir novdo que = |
abriu no lugar do simbolo, vocé '_f il
: P -.-".

La havera uma espécie de
{ N P caixdo, voceé deve subir em cima

R T N At  do caixdo para poder ativar o
J B vesnioin fane TecKmate £ simbolo do outro corredor.
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encontrara dois pilares de
luzes, vocé tem que apertar o
botdo X nos dois para poder
mudar a trajetoria do teleporte
da sala central. Depois que vocé
apertar o botao nos dois, voce
tem que voltar para o centro da
sala.Quando vocé chegar na sala
central e for usar o teleporte,
vocé assistira uma animacgao e

a trajetdria do teleporte mudara.

ings really

Agora o teleporte
conduziu vocé para a parte

| de baixo de Bevelle, agora
- vocé esta no templo
. secreto. Ld vocé tem que
| seguir pelo corredor do lado
- direito até encontrar uma
' subida. Quando vocé chegar
4 até a subida, vocé tem que

subir e seguir em frente ateé chegar
na seta vermelha que esta
aparecendo no seu radar. E outro
teleporte que vocé tem que usar
para poder subir para a outra seta
vermelha.Quando vocé chegar na
outra seta vermelha, vocé
encontrara o Barkeeper que ira
conduzir Yuna até uma sala com um
lugar para poder salvar o seu jogo e
dar continuidade ao seu objetivo.

Apos salvar o seu jogo, voceé tem
que seguir em frente para a outra
sala. Quando chegar na proxima sala
Rikku e Paine estaraoc observando
um buraco com uma claridade
laranja representando ser lava.

Derepente Paine e Rikku
resolvem pular dentro do buraco
para descobrir o que ha nele,

guando as meninas pularem,
aparecera Leblanc e seus amigos.

Va até a beira do cenario
para poder observar em que
lugar vocé esta e depois voce
tem que voltar para o ladg
direito para encontrar um pilar
que dard a informacgao correta

para vocé poder dat
continuidade ao seu processo,

Agora vocé tem que desligar
0s trés sistemas de seguranga
da torre. Para poder desativara
segurannca, vocé tem que ir pard
o lado direito e no canto da tela
vocé tem que apertar X para
Yuna poder descer ate as torres

Quando chegar na torre voc&
tem que se aproxumar para Yunm
poder encostar as maos na tornig

TR T —— —

|
[.
tI
|

s S L R



------—F fN AL-FA

1. g, L

ﬂ-ﬁ-uu—l_u-... ’
*"’:“W"’?‘Iﬁ’ﬂ'ﬁfi‘#ﬂﬂt E" A

[ pe——

para poder desativar a primeira
torre, faca isso com as outras duas.

Quando vocé terminar de liberar
. a seguranca das torres, voceé tem

i
E

que descer pelos degrais de metal

que aparecerao no meio do buraco
e se dirigir até uma entrada com

. uma luz vermelha. La vocé tem
. que seguir em frente até encontrar
. dois pilares com um simbolo, vocé
. tem que subir nos pilares para o
| chdo se mover e vocé poder

continuar.Quando vocé terminar de
andar pelo corredor, vocé vai ver

uma animacao onde Leblanc e
L seus amigos vao pedir para vocé
' acompanha-los.

Depois que vocé terminar de

| assistir a animagdo vocé tem que
' seguir pelo corredor até chegar onde

1""'""--_..._ .

ha trés teleportes, 1a vocé tem que
acessar o do lado direito para poder
Ir para uma sala onde tem uma pilastra
que vocé tem que subirem cima para
0 chdo se aproximar do teleporte.

Quando vocé conseguir aproximar
a plataforma até o teleporte, vocé
tem que ir para o labirinto. No
labirinto vocé tem que pular de pedra
para pedra até chegar ao fim, 13
vocé encontrara Baralai.

Baralaii The Buli-ingt'? 1 was Jnlﬁtrln' -h 3
was there.

Baralai esta achando que as
meninas estao |a para roubar
as tecnologias e 0s poderosos
sistemas, Paine fica revoltada
com a conversa que Baralai esta
tendo com elas e acaba
propondo uma batalha com ele,
Apos a batalha vocé tem que
ir para o final do corredor para

r »
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poder encontrar o ultimo Wl W
mestre do segundo :
capitulo. 4

Apés a sua longa bataltha W,
contra ele, Yuna nao acredita
e acaba se ajoelhando para
poder agradecer Paine por
salvar a sua vida desse montro
maligno, que estava
pretendendo roubar todas as
esferas das meninas e depois
mata-las.Assim que Yuna 77 =
terminar de agradecer a Paine, wit
Leblanc e seus amigos vao
aparecer para agradecer as
meninas pelo 6timo trabalho que
elas fizeram pelos perigosos |
caminhos de Bevelle. Yuna vai ¢
escutar a voz de Brother que ™
precisa delas na nave e vocé ..
completara o segundo capitulo.
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Agora as meninas vao ao
encontro dos seus companheiros,
Brother vai comecar a falar com
elas que agora ele esta confiando
no trabalho delas. Rikku e Yuna
estao comemorando quando
chega a noticia que Baralai esta
desaparecido, a alegria das
meninas é tamanha.

Agora vocé tem que ir para
Luca para poder ganhar o
Sphere Break Tournament.
Logo que vocé chegar em
Luca vocé assistira a festa

de celebracao aos
participantes do torneio,
8 Rikku se anima e fala que
8 também vai participar
8 incentivando as outras

DETONADO CAPITULO 3

meninas para participarem tambeém.
Com a decisao das meninas de
participarem do campeonato, elas se
aproximam da multiddao que esta
parada na porta de onde vai ser o
evento.Todos estdo curiosos para ver
0 seu idolo participando, as meninas
ainda ndo sabem que é o idolo do
pessoal. Depois de alguns minutos
ele aparecera com algumas mulheres
em volta dele em cima de uma torre
do local de onde vai ser o evento.

Antes de comecar a participar
do torneio, vocé tem que subir as
escadas para poder encontrar um
homem parado perto-de uma
maquina. Ele ird propor uma missao
para vocé, na hora que aparecer
as opcoes, vocé tem que escolher
a primeira. O seu objetivo é derrotar
algumas maquinas que vocé

-
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Units destroyed by Gullwings: 4
Units dismantied by Al Bhed: 1
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encontrara pelo caminho, par
poder saber onde ha mai§ maquina
vocé tem gque seguir .o se
radar.Quando vocé chegar no fi
do caminho e nao tiver mai
oponentes marcados no rada
vocé tem que voltar para pode
encontra-los sem acusar no ra
dar. Assim que vocé atingir um
marca de 15 pontos, voc

completara a seu objetivo.

......
il

None ofeus=can*figurd
Frgth creepy. huh?
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Automaticamente vocé ser:
transportado para a nave, enta
volte para Luca para pode
competir no torneio. Assim que
vocé chegar em Luca, voceé te
que conversar com a menina ac
lado de Rin para poder comecarsé

competir. O seu objetivo
encontrar pessoas para pode
jogar, vocé tem que ganhar tré




- partidas. Se vocé ndo conseguir
ganhar as trés, vocé vai assistir
Shinra recebendo a esfera.

Mushroom Rock

Va para Mushroom Rock, logo
quando vocé chegar em Mushroom
Rock vocé vai ver uma seta
vermelha piscando. Essa seta
vermelha piscando é Yaibal, va até
0 local que a seta esta apontando
g converse com ele.

Yaival 'l.f-r irtf‘%g 1‘ '
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No meio da sua conversa com
' Yaibal, vocé vai encontrar Lucil
que veio para poder explicar
muitas coisas para as meninas.

. Quando vocé terminar a sua
conversa com Yaibal e Lucil, vocé
‘tem que seguir em frente até

] .
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encontrar um homem parado ao
lado de um carro. Ele vai perguntar
se vocé quer aproivetar a carona,
escolha a primeira opcao para poder
ir em sentido de Djose Temple.

Djose Temple

Quando vocé chegar em Djose
Temple, vocé tem que conversar
com Guipal. No meio da conversa
ele vai empurar a cabeca de
Rykku e ela vai ficar tonta
querendo lutar contra ele.

S va

Assim quer terminar de falar
com Guipal, vocé ndo tem mais
nada para fazer em Djose Temple,
entdo vocé tem gue seguir 0 seu
rumo para Moonflow.

Moonflow

Quando vocé chegar em
Moonflow, vocé vai encontar uma
mulher parada. Vocé tem que ir para
o lado que ela esta e seguir em
frente até chegar na parte sul de
Moonflow para poder encontar o
Tobli. Assim que chegar na parte
sul, vocé tem que conversar com
ele. Durante a conversa, voceé vai
assistir uma animacao onde dois
Hypello e um musico estdo em cima
de uma carroca e vao comecar a

¥ ¥ -~
' if ”
-~ F

tocar uma musica para
todos que estao no local.

Depois da musica, vocétem T

que voltar até o Tobli e
conversar com ele novamente

para ele poder continuar explicando S

0 que ele estava falando.

Quando vocé terminar de %S
conversar, voce tem que seguir g

para o lado esquerdo para poder
chegar até a outra extremidade
do lado sul de Moonflow, la vocé §
encontrara um Hypello converse
com ele para poder se |
transportar atraves das aguas
sobre uma espécie de elefante.

Assim que vocé ultrapassar as
aguas, vocé tem que seguir em
frente pelo caminho gue é unico
até chegar em Guardosalam.

23
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Guardosalam

Assim que vocé chegar em

Guardosalam, vocé tem que
entrar na porta da casa de
Leblanc. Agora vocé tem que
entrar na sala de baixo para
poder encontrar Ormi e Logos
armando algo.

Quando as meninas
entrarem na sala e
atrapalhar o plano dos dois,

" vocé tem que voltar e subir

as escadas que dao no
quarto de Leblanc, ela estara

= sentada na cama. Converse

com ela para tentar

> % descobrir alguma coisa.
= Assim que vocé estiver na

" metade da conversa, ela
¢ pedird para ficar sozinha.

a »

NADO CAPITULO 3 *=

Agora vocé tem que descer

as escadas e entrar novamente
na sala onde Ormi e Logos

estdo, assim que vocé entrar

na sala Ormi ira falar com vocé
para descobrir o que voceés
querem por la, mas Logos logo
percebe que as meninas estao
atras da esfera.

Quando a animacao chegar ao
fim, vocé tem que entrar pela
porta secreta que fica no meio
da parede central e seguir até a
porta redonda, na porta redonda
vOcé vai encontrar um bau com
um item. Depois que vocé obter
0 item, vocé tem que seguir pelo
corredor da direita até chegar
no botao para abrir a porta,
vocé tem que escolher a opgao
“Open the door”.

w

vai adquirir a Logos Sphere e
Ormi Sphere. |

Apds acionar o botdo, vocé
tem que voltar sentido oposto
que voceé esta e entre na sala
que esta no fim do corredor.
Quando as meninas entrarem.
na sala, Rikku se sentara no
sofa e Paine vai ficar admirando
a sala. |

Derepente, Logos vai entrar:
na sala e ird8 mostrar o filme da
esfera para as meninas. No filme"
vocé encontrara muitas
curiosidades que futuramente:
ajudara Yuna.

Quando o filme terminar,
Logos vai conversar mais um
pouco com VOCé e agora vocep
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Depois disso vocé tem que ir
até o fundo da sala para poder

encontrar uma esfera que esta em
cima de uma mesa.

Depois que vocé encontrar a
| esfera, automaticamente vocé
| assistira outro filme mostrando o que

contém na esfera. Quando o filme
. da esfera terminar, vocé encontrara
. Maechen sentado avisando que
| vocé ganhou a Gaol Sphere.

Assim que Maechen falar que
vocé ganhou a Gaol Sphere, ele
se levantara e ficara parado no
canto da tela. Va ate ele e con-
verse com ele novamente, quando
ele fazer a pergunta vocé tem que
responder a primeira opcgao.
Escolhendo a primeira opgao,
Maechen vai falar bastante coisa
com Yuna para tentar esclarecer
as duvidas do filme.

Quando a conversa com O
Maechen chegar ao fim, ele vai
abandonar as meninas na sala e
vai embora. Agora vocé tem que
ir para a nave e conversar com

Shinra para assistir o filme da

esfera Akagi Report 4, depois que
vocé asssitir o filme va para
Thunder Plains.

Thunder Plains

Em Thunder Plains, vocé
tem que ir para a
extremidade norte para
poder encontrar Cid para
conversar com ele.Quando
vocé acabar de falar com
Cid, vocé tem que
continuar indo para o
norte até encontrar Lian
Ronso e Ayde Ronso, para
facilitar a sua vida, vocé
tem que acompanhar a
seta cor de rosa que esta
aparecendo no seu radar.

Quando vocé encontrar Lian FEES
e Ayde e a conversa comegar, [
algum tempo depois Lian ira Jiae
perguntar para onde Yuna vai 4

S Gjose Temple ﬁ g
The Meonfiow =
Kk stard. ‘
L ‘}
L Lian shere dt.n. Lady Tuns think et shs
search for way 19 fiz wider’'s horn”
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querer ir, vocé tem que
escolher a ultima opcao “Kilika
Island”. Agora vocé tem que
seguir em frente até chegar em
Macalania Woods, |a vocé
podera salvar o seu jogo e ir para
Bikanel Desert.

Bikanel Desert

Logo quando vocé chegar em
Bikanel Desert, Nhadala ira até
vocé para poder conversar, junto
com ela vai ter uma crianca,
essa crianga vai ficar seguindo
vocé por todos os lados.

Depois que conversar com
Nhadala vocé tem que ir até o
piloto, quando ele fazer a
pergunta para vocé, vai
aparecer duas opgoes para

DETONADO CAPITULO 3

-

.
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voceé escolher. Vocé tem que escolher
a primeira opgao “Cactuar
Nation”.Quando vocé chegar em
Cactuar Nation, Benzo vai mostrar
para vocé a multacdo dos cactos e
vai explicar para voce sobre os cactos,
quando ele fazer a pergunta vocé tem

que escolher a segunda opcao.

Agora vocé tem que fazer uma
missdo onde o seu objetivo é
encontrar o0 Ten Gatekeepers. Volte
para o campo e va novamente até
o piloto, quando ele fazer a pergunta
vocé tem que escolher “Oasis”,
guando chegar |a vocé encontrara
um Hypello e um cacto dancando
no canto esquerdo da tela. Va até
0 cacto e pegue-o ele é o Lobivia,
agora voceé tem que fazer um desafio
para ver a sua pontaria.

. .
i ’ o o o
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O desafio ndo é muito' dificil,

basta vocé acertar o Lobivia

enquanto a tela fica trocando de
personagem, mas vocé tem
apenas 15 balas para esse
desafio. Quando o desafio
terminar vocé tem que levar
Lobivia para Cactuar Nation e
entregd-lo para os outros cactos.

Apos vocé entregar Lobivia
para 0s outros cactus, vocé tem
que voltar para 0 campo e
caonvesar com o piloto para
poder fazer outra escolha.
Quando as opg¢oes aparecerem,
voceé tem que escolher Oasis, ld
vocé encontrara um Hypello e dois.

elefantes tomando agua no rio.

Converse com o Hypello para
poder vender algum item. |

| It ish shweltering
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Depois que vocé terminar de fazer

a sua venda, vocé tem que
conversar com ele novamente e
escolhar a opcao para voltar para o
campo. No campo, vocé tem que
-conversar com o piloto outra vez e
escolher Westerne Expanse para
poder continuar procurando as
pecas que estao perdidas nas areias
do deserto. Quando vocé pegar a
peca e voltar para o campo, vocé
tem que escolher a opc¢ao Oasis para
poder encontrar mais um bau que
esta boiando nas aguas do rio.

. Depois que vocé pegar o bady,
vocé tem que escolher todas as
- opcoes para aumentar o numero de
- pecas perdidas pelas areias. Depois
| de um tempo vocé tem que voltar
para Oasis novamente para poder
| encontrar outro bau na agua.

Calm Lands

-Agora voce tem que voltar para a
nave e escolher a opcao Calm Lands.
Logo que vocé chegar em Calm Lands
vocé vai encontrar muita gente
sentada no chao, entao uma senhora
vai pedir ajuda para as meninas, vocé
tem gue escolher a primeira opcao.
Seu objetivo é fazer uma missao onde
voce tem que ajudar os turistas que
estao dentro da caverna.

o |:_1.:-_I. a0 O
degpinithescave sl
=~ A [ s S el

Logo quando vocé comegar a fazer
a sua missao, vocé tem que seguir
pelo caminho do lado direito. Nao use

o teleporte que tem logo na entrada-

da caverna. Pelo caminho da direita,
vOCe vai ver um pequeno corredor,
nesse corredor vocé vai encontrar um
turista que esta perdido.

F-Fiends! They came put of nowhere!

Quando vocé chegar perto
do turista, vocé tem que
conversar com ele para poder
oferecer ajuda, entdo vocé
tem que escolher a primeira
opcao “Follow me” para o
turista poder seguir voce.

Assim que vocé resgatar o
primeiro turista, vocé tem que
voltar e continuar em frente para
dar continuidade ao seu |
objetivo. Logo na sua frente
vocé vai ver outro turista
agachado no chao, converse
com ele e escolha a primeira
opgao “Follow me”,

Seguindo em frente, vocé vai
encontrar mais trés turistas que
estao parados esperando a sua
ajuda. Nota vocé s podera

57




——_ HE -
a —

S

vy

S S

i A
T, Ym S D e

T e :._'__""-"'
B = _{_l?r}:i 1._?’_._-_.

T e — A
=T EECAE

o Nl B iy o s L

P

5
WA

fornecer ajuda para cinco
turistas por vez, entao um vai
ficar 1a esperando pela sua volta.

Assim que vocé voltar com o0s
turistas, eles irdo agradecer
vocé e cada um deles vai te dar
um item pela ajuda que vocé
prestou a eles.

| found something in the cave,
Since you saved my life and all,
| guess you can have it

Agora volte para
resgatar um dos turistas
que vocé deixou no caminho
porque ja estava com a sua
cota cheia e pegue-0, apos
& pega-lo vocé tem que
i seguir pelo caminho da
@S ial e g A

Automaticamente um

dos turistas vai
passar correndo,
entdo vocé tem que

58
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voltar para pega-lo e depois dar
continuidade ao seu objtivo.

Vocé tem que seguir pelo caminho
até chegar no fim, ndo entre no
caminho da esquerda porgue no fim
desse caminho vocé vai encontrar
dois turistas e um bau .

This is sxactly why |1 didn't
- want to come here.

Agora vocé tem que voltar para
o ponto onde vocé deve deixar
os turistas porque vocé ja esta
com cinco turistas. Assim que
deixa-los, vocé tem que voltar

para o0 mesmo lugar, mas sé que

agora vocé tem que seguir pelo
caminho da esquerda, |18 voce vai
encontrar duas criangas paradas
esperando ajuda. Quando vocé
comecgar a voltar, vai ter uma
pequena entrada no seu radar
com mais um turista.

&\ \

" Cores needed to restore Lv. 2 Teleport: 1|

Depois que vocé entregar as
criangas e o0 homem, agora voce
podera usar o teleport para se
teleportar automaticamente para !

o fim do caminho. Quando vocé. |
chegar no local indicado pelo”
teleporte, vocé tem que usar 0.
mesmo teleporte e apertar para
cima no direcional antes de apertar |
o X. Agora voce vai encontrar
Yojimbo, Yuna vai perguntar o que |
esta acontecendo e ele vai lutar
contra as meninas. |

A luta contra Yojimbo ndo vai'
ser facil, ele usa 0s seus poderes
para poder arrancar os MP das
meninas, outro ataque muito
forte, € 0 seu especial que acaba
causando um dano muito grande,’
deixando as meninas com 1 de
HP e 1 de MP. |
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completar a sua missao. Assim que
a tela avisando que a missao esta
completa aparecer na tela, vocé
sera conduzido automaticamente
para a nave Celsius.

27" i e
Apos Yuna obter a
esfera vocé vai ter que
AN fazer uma missdo, vocé nao NN
Il oromise vels Ly poderd ultrpassar a partir de Q.

Depois da longa batalha con-
tra Yojimbo, Yuna, Paine e Rikku
| ficardao apreciando o profunco

P e

| para batalhar. Paine vai chamar entdo volte unico caminho que %
a atencao de Rikku pelo fato vocé tem acesso até chegar nas %
que ela esta muito perto do Mt. Gagazet pontes. Quando vocé passar as *‘
buraco e pode ser perigoso. pontes, vocé tem que seguir reto &
Agora vocé tem que escolher a até encontrar Clasko parado na S8

- buraco de onde Yojimbo surgiu [SERERBIREEEG g 8 onde Kimahri esta parado,

opcao Mt. Gagazet para poder frente de uma porta.
conversar com Kimahri, Assim que

chegar em Mt. Gagazat, vocé vai

encontrar Kimahri parado de costas  [ims i i i
apreciando as montanhas geladas |[[IE SRR

e sombrias de Gagazet. Quando ele | N
ver Yuna, ele vai comecar a falar
com ela sobre o Garik. 2

Rikku: Hellg!

& W -'J' .
asko Aww  now what am | supposted_to 407
=z .

WY, T . '

e s e — -

. ApoOs a animacdo das meninas
apreciando o buraco, elas vao para - | " Vodl
olocal onde encontraram a senhora » Y W a " s Quando voceé terminar de falar
que pediu ajuda para as meninas  fie. B ptooo i com ele, vocé tem que escolher a |
i resgatarem os turistas perdidos ﬁmﬂ, N b b e oulll  primeira opgdo para poder ter B
dl dentro da caverna.Assim que as ~ IR Doar OOl GaATEEY  acesso a porta e aceitar uma |
g meninas chegarem do lado defora Fiy ~ missdo. Essa missdo, 0 seu objetivo &
da caverna, o pessoal vao fazer é destruir todos 0s inimigos que
# Uma grande festa para saldar as Depois da explicagao sobre - estdo parados dentro desse lugar,
3 meninas que conseguiram resgatar quem € Garik, Kimahri vai entregar nota ndo sdo todos os inimigos que
Yiodos os turistas que estavam uma esfera para ajudar Yuna na vocé poderd enfrentar porque
M oerdidos na caverna, e vocé vai sua trajetoria. alguns sdo apenas miragem.
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Quando vocé conseguir
encontrar quatro inimigos, vocé
vai ficar rodeando o labirinto e
nao vai mais encontrar nenhum.
Entdo vocé tem que voltar para
0 lado de fora do labirinto para
poder falar com Clasko, assim
que vocé sair e voltar
novamente, vocé vai encontrar
Clasko sentado no chao do lado

de dentro do labirinto.

g

W Depois que as meninas

P encontrarem  Clasko
g = sentado no chdo do
i |abirinto, elas vdo ter uma
" conversa com ele. Agora
PO | vocé podera encontrar o
i ' ultimo inimigo que falta

para poder completar
, a sua missao logo no
inicio do labirinto.

e

I)l FON/\I)O C/\Pl FU] O %

..E"“h“' Oh thank you so much!
At last my dream can come t(rue!

Quando vocé terminar a sua
missao, volte para o labirinto e
entre na primeira passagem para
poder encontrar um objeto
dourado no chao, aperte X para
poder aparecer as opcoes, vocé
deve escolher a primeira opcao
“"Hey Clasko”.

(% ; -'}‘_l;r.

mfh}_

I'm out on patrol right now.
just cail, 7
~Clasko 0y

di

¥ N if anyone needs me,

Moy, Clasko!
Never mind,

Agora o objeto que estava no
chdo, irda se transformara
automaticamente e vocé ira
encontrar Clasko no lugar do
objeto. Quando ele comecgar a
falar com vocé, ele vai dar um
monte de opcoes para vocé fazer
a sua escolha. Na hora de fazer
a sua escolha, vocé tem que
escolher a opgao "Nutritive
Greens” para poder aumentar o
inventario de Yuna. Basta
escolher a opcao 100%.

B mtenerrar v e W Ll e it
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The Chocobo Ranch '
W~ Raise Chocobos Dispatch Chocobos

~ ' Feed Chocobos Change Roster °
Choco-Browser Relesse Chocobos '
2 Rutritive Greens Junk Food Greens s
Exit Help _

Quando vocé terminar d
conversar com Clasko, vocé ter
que voltar para a nave e ir par:
Zanarkand Ruins.

Zanarkand Ruins

Primeiramente, quando Vvoce
chegar em Zanarkand Ruins, voce
tem que entrar no templo pars
poder encontrar Isaaru parade
apreciando o magnifico lugar que
0S macacos estao preservando.

.f,;ﬁ B :

i .r:‘i“‘”' filﬂll luve
> ‘ nM’

Assim que a converss
terminar, procure um macac
com o nome de Rosemary. Assim
que vocé encontra-lo, voce te
que voltar para entrega-lo pam
Issaru que estara parado nf
meio do caminho.
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3 | izaaru Lady Yuna please
Rosemary doesn t ke to be by herself,

!

. Assim que vocé terminar de

entregar Rosemary para Isaaru,
| vocé tem que voltar para a nave
. e escolher Besaid Island.

Besaid Island

- Logo quando vocé chegar em
Besaid Island, vocé vai ver Buddy e
Shynra correndo em sentido da casa
 de Lulu, aproveite para segui-los. Entre
‘na casa de Lulu e converse com ela.

Automaticamente depois da
iconversa, vocé ira se retirar da
tasa de Lulu e ira encontrar Shynra
ina porta da casa, agora ele vai
ifalar com vocé para avisar que
terminou de instalar todas as
Commsphere e que vocé ja podera
fazer contato com a nave.

mﬂh!t—*lf the fiends kegep C
L - e ..—ﬂ—_;_.-_--.- == —

No meio da conversa de
Shynra com Yuna, Rikku
aparecera para mostrar para
Yuna uma discursao entre o
Wakka e Beclem. Beclem esta
falando para Wakka dos
problemas e se ele vai querer
colocar a familia dele em
perigo.

Beclem .-r.htur'ra'lali amething

aming”

rran m—— e wd |
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Ao longo da discursao,
Wakka saira correndo
para o templo, va para o
templo e vocé encontrara
Beclem parado na frente
das escadas. Beclem
agora ird pedir a sua
ajuda para nao deixar os
inimigos botarem fogo no
templo. Agora pra poder
ajuda-lo, vocé tem que
fazer uma missao.Mas
antes de comecar a sua
missao, vocé tem que
entrar na porta da direita
onde ha um bad que T
estava trancado e ndo

porque vocé nao tinha a

chave. No bau vocé vai
encontrar a Search Sphere,
mas ela s6 funciona enquanto
vocé estiver no local, se vocé
sair Besaid Island e for para
outro lugar, ela ficara

desabilitada até vocé retornar

para Besaid Island.

A
tinha como vocé abrir Z

Dando continuidade a sua !
missdo, vocé deve subir as
escadas e entrar na porta. L3
vocé encontrara uma pequena
sala que representa nao ter
nenhuma saida, ao seu lado
direito havera uma passagem.
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no chdo com uma ma aparéncia.
Yuna vai pedir para que ele con-
tinue no lugar que esta para
elas poderem seguir em
frente.Assim que as meninas
usarem o teleporte para se
locomoverem para a parte infe-
rior, havera uma porta onde
vocé vai encontrar Valefor.

Assim que voce descer pelas | - Quando a conversa terminar.

escadas, voce vai sairem outra | - b | todos sairdo do templo e Yuna e
sala com escadas, voce tem que | o | Wakka vdo ter uma conversa

seguir ate chegar em uma porta | _ s | onde ele ird agradecer pela ajuda
gue esta no fim das escadarias. | H | que as meninas prestaram para;
| g | ele e sua familia.

Contra a vontade das
meninas, Wakka aparecera para
poder impedir as meninas de
lutar contra esse poderoso
monstro.

O caminho que voce
tem que fazer é unico, | , !
basta vocé andar até | -f No final da conversa, Wakka

encontrar Wakka sentado | i avisa para Yuna que elas
| completaram a missao &

RN SRR | S automaticamente elas irdo voltar
B hEgmEssa | Wes oW para a nave. Quando voce chegar
na nave, voce tem que escolher
Kilika Island. |
' Wakka: An avon? ‘
% R .

é f Kilika Island
L * J e Assim que vocé terminar de £ : r’
| R Bl matar Valefor, automaticamente ~ Em Kilika Island, voce tem que
A e il . ~asmeninas voltarao para a entrada Ir para a casa de Dona para poder
3 _,xp;'n.;_h.%...,""""‘.”,..%.__h_ do templo onde irdo conversar perguntar para ela se ela sabg
T TR o T LR COUBRES com Beclem. alguma coisa sobre 0s inimigos:

4;! % " _;.'ﬁ" #
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- Assim que as meninas entrarem na
casa dela, ela vai estar descendo
as escadas e vai perguntar que
motivo foi que levou elas
novamente para |a.

h. H Lt they

Depois da conversa com Dona,
ela vai abandonar as meninas e
saira da casa, suba as escadas e
vocé vai encontrar um bau com
um item na parte superior. Apos
obter o item, vocé tem que descer
as escadas e sair da casa de Dona,
ipara poder encontrar a mesma
conversando com 0s guardas que
nao liberardo a passagem para
lvoce ultrapassar o portao.

- Na tela agora vai aparecer uma
gmensagem perguntando se vocé
Mesta pronto para ir até o portao,

o

VOCE tem que escolher a primeira
opcao “You bet I am!”.

Pre you ready to r-mh the mw‘? R
}Twhtllm' o Al R
Mot now, |}l

T et e Dok <

T

richance  and take

Enquanto Dona esta destraindo
um dos guardas, vocé tem que
esperar para poder correr e
ultrapassar o portao. Enquanto ela
esta destraindo ele, vocé tem que
apertar R1 para mudar a posicao
da tela e quando vocé estiver
pronto para tentar correr e
ultrapassar o portao voce tem que
apertar X. Assim que as meninas
invadirem o portdo, elas vao
encontrar muita gente correndo
do lado de dentro da floresta,

Na floresta vocé tem algumas
opcoes para fazer o seu
caminho, no caminho que esta
a sua frente, vocé ndo podera

4 4 ot
/ & ¥ ’ #

ultrapassar porque tem
uma espécie de portao
com uma barreira de
guardas impedindo o seu
percurso.

No segundo e no terceiro
também ndo tem como voceé
dar continuidade ao seu dever
porque também ha guardas
impedindo a passagem.

Entdo resta a vocé voltar |
novamente para o primeiro |
lugar, assim que chegar no &
comeco novamente, vocé ke
escutara uma voz chamando
a Paine. As meninas vao subir
em cima de uma arvore e vao
dar continuidade ao seu
percurso.
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Vocé ndo poderad descer as vaiencontrar um teleporte para
WEROE escadas, entdo vocé tem subi-las poder descer até o loecal onde
klﬁ it g para poder dar continuidade aoseu esta o inimigo. Apos a batalha
il Sy objetivo. Assim que chegar no contra o mestre, vocé vai
‘,i” topo das escadas, vocé vai ver encontrar Barthello desfalecido
Sl e Yuna com uma arma na mao € no chao.
A Paine correndo em diregcao de
M onde esta o inimigo.

Agora vocé tem que seguir
em frente até o caminho
terminar, quando o caminho £ 3 |
terminar as meninas vdo estar |EsEIeEesy S L R T \

em cima de um barranco.

| - i
i Barthello: We're holding them off  somehow .
They're coming from inside!

)

Assim que as meninas

acordarem Barthello, Yuna vai

Agora vocé tem que fazer uma falar para ele que Dona estd

missao, o seu objetivo e acabar querendové-lo o mais rapidd

com o inimigo que esta possivel. Ele va agradecet

amedrontando todos os guardas. muito as meninas por salvarem

Agora vocé tem que seguir em 3 vida dele e vai falar que nao

frente e entrar em uma passagem quer ver Dona. f

que dar em uma sala onde ha i
algumas estatuas.

Elas irdo pular o barranco
e Yuna vai ficar reparando
no fogo azul enquanto muitos
guardas estdo descendo as
escadas correndo.

Depois que Yuna explicar pari
Barthello o que Dona deseja vé

Suba as escadas e vocé lo, vocé tem que ir na direga
encontrara uma porta, entre na da chama azul para enfrenta
porta € no meio da sala vocé Daeva novamente.
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Para poder abrir a porta secreta,
vocé tem que enfrenta-lo trés
vezes para apagar todas as tochas,
na terceira vez que voce derota-lo
a chama da porta se apagara e ela
automaticamente se abrira.

Assim que voce derrota-lo pela
segunda vez, a chama azul ird
desaparecer e vocé tera acesso
a porta para a outra sala.

Quando a porta terminar de se
abrir, vocé encontrara dois Daevas
parados esperando a sua chegada

para a batalha. escadas para poder encontrar o £
mestre, ele vai estar parado a |
- sua espera. Quando vocé chegar [
¥ . : _imediatamente ele ird ataca-lo IS
't B o para tentar recuperar a esfera [0
o '-  que voce acabou de possuir.

LT

il

Essa sala aparentemente ndo | __ | o

tem nénhuma saida, mas para vocé | | .,
poder descobrir a saida, voceé tem |
que enfrentar Daeva. Cada vez
que voceé conseguir mata-lo, uma
[das tochas na parede se apagara.

Assim que derrota-los, o chao
que estava completamente em
fogo se apagard e vocé podera
descer as escadas para continuar
0 seu desenvolvimento.Logo
quando vocé descer o primeiro Quando vocé derrota-lo, vocé
lance de escadas, vocé vai vaiver um outro buraco no chio
encontrar no chdao uma esfera, muito parecido com o do segundo
ela é a Samurai Dressphere. capitulo. Paine vai comentar com
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vai descobrir que Guipal esta em
perigo e precisa da sua ajuda,
entdo agora vocé tem que ajuda-
lo em Bevelle.

as outras sobre esse tal buraco,
la voceé vai encontrar uma mulher e
uma crianca, apos esssa animacao
voce vai completar a sua missao.

Bevelle

Primeiramente quando vocé
chegar em Bevelle, vocé vai ver
Guipal em cima do castelo. Voce
tem que seguir em frente até
chegar na porta que da acesso a
parte de dentro do castelo, la vocé Rapidamente ele ird se retira
deve usar o teleporte e entrar na 45 sala pela porta, vad para

porta onde ha tres homens porta que ele entrou e vocé va
cc_::nversando,_ lAntes essa porta ancontrar o mesmo buraco que
nao era habilitada para a sua ja tinha visto antes. Agora voce
passagem, agora voce esta do tem que pular dentro do burace
Automaticamente quando |2do de for a do castelo, mas SO ¢ seguir pelo caminho que va
vOcé terminar a sua missdo, voce Y€ ne parte de cima. para as trés torres. Chegandg
sera conduzido para a nave. nas trés torres, vocé tem que
AQOra VOCE Verd Uma Cena Onde [ sy PUlar nos degrais para entrar n
Shynra esta explicando para L R R ERERAL RN pel parte de baixo. Assim que voce

. todos porque que os inimigos | YT R X el chegar na parte inferior, VOCE
'\ estdoinvadindo somenteos sl T I I RTACRISUNENNER, | tem que usar o teleporte do meic
L templos. Durante a [REEE el Para chegar no labirinto, nesse
conversa, Rikku vai fazer Iabirintq vocé tem que fazer a
B uma pergunta para Shynra b S0 . A . mesma coisa que voce fez an:
e ele ndo vai aceitar, [PAneF A NE SRR /ol tes. Para poder habilitar
exclamando que € apenas R R e —'!T-F plataforma vocé deve escalar as

uma criancga. | ey I = Rl  pilastras que tem no canto da

¥ [&°% o= | tela, quando vocé terminar de

habilitar a plataforma e el3
chegar até a beira que voce esta,
vocé tem que seguir em frente

Quando vocé comecar a sua para poder encontrar Guipal.
jornada pelo lado de for a, voce

tem que conversar com o0s dois
homens que estao passeando por
|a para obter alguns itens. Assim
el L B | que voce retornar para dentro do
AMBR  castelo, vocé tem que ir até a sala.
&g il onde vocé abriu a passagem e

vai encontrar outro telerpote, mas

Imdiatamente vocé ndo deve usar. Continue pelo

quando a animagdo corredor para encontrar Guipal
chegar ao fim, vocé paradoem uma sala.
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As meninas vao ficar

escondidas para Guipal nao

perceber que foi seguido,
chegando no local onde Guipal
foi para tentar se esconder, as
meninas vao encontrar Nooj e
Baralai. Eles est@o conversando
sobre um plano que estao
pretendendo fazer.

. Com apenas alguns minutos
de conversa, Baralai vai sacar
yma arma e apontar para o rosto
de Nooj. Guipal tenta conversar
L com Baralai para ele nao atirar,
‘mas ele esta for a de controle
@ ndao esta querendo abaixar a
arma. Com a decisao que Baralai
decidiu tomar, Guipal e Nooj
‘acabam sendo rapidos e também
conseguem sacar armas um
lpara o outro.

Nogj: You were '-?1’ targets
. You..and Paife.
. — .hﬁd.

|
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Assim que Baralai dispara o
primeiro tiro em Nooj, Paine tenta
correr para ajuda-lo, mas no meio
do caminho um monstro surgira atras
dela e vai combater com as meninas.

——

Attack onhe onemy

Depois que vocé derrotar
Malboro, Paine ira comentar com
as meninas que ela tinha avisado
que Baralai conseguiria fugir se
elas ndo o ataca-se antes.

Quando a animagao terminar, Yuan
aparecera no local onde estava os
trés conversando. No primeiro circulo,
o0 pequeno que esta em frente a
passarela, vocé ira encontrar a

‘Crimom Sphere 1.Depois que voceé

obter o item, vocé tem que voltar e
seguir pelo caminho da direita. No
fim do corredor, vocé vai encontrar
trés pedras com um simbolo em cada,

/ 7 s &

voceé tem que subirem cima
da central para poder
derrubar a pedra e habilitar |
o teleporte.

Quando vocé sair do teleporte

@ seguir em frente, no comecgo

vocé vai ficar perdido gquerendo

descobrir onde Yuna esta. Ela esta
na plataforma embaixo da
corrente, 14 voceé vai encontrar um

bat com um item perto do abismo. §

You scored the Dawntratdﬂ

-

-
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Assim que pegar o item, vocé
tem que voltar para o lado de
fora para poder desligar a
maquina, para poder desliga-la
vocé tem que encostar na
mureta para Yuna pularem uma
pequena platarforma. La vocé
vai encontrar um simbolo muito
grande no chdo, vocé tem que
subir em cima desse simbolo para
poder desativar a maquina.

Depois que voceé desligar
a maquina, vocé tem que
voltar para a nave e
escolher Djose Temple.

Djose Temple

Quando vocé chegar em
Djose Temple, vocé vai
encontrar algumas pessoas

DETONADO C

APITULO 3
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armadas a procura de Guipal. Logo
depois que a animacgao terminar, vocé
ira ganhar um item e vai ter que fazer
uma missao para liberar o
templo.Primeiramente vocé tem
que entrar no templo e subir as
escadas, quando vocé chegar no
teleporte, voceé tem que apertar
X para poder subir para uma outra
sala. Nessa sala vocé vai
encontrar um bau e uma pilastra,
vocé tem que apertar o botdo para

poder acessar a pilastra.

Quando vocé terminar de
acessar todas as pilatras, vocé ira
desativar o sistema eletrico da
escada que esta antes da sala que
vocé esta. Agora vocé tem que
subir as escadas para poder
encontrar o mestre.Agora vocé
completou a sua missao, as

e
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meninas irdo ver outro buraco

onde ficardo discutindo se tem

como descer. Yuna acha que ha
um mundo secreto pelo fato que
0 buraco é muito profundo.

Enquanto as meninas estdg
conversando entre elas, 0
monstro que elas acabaram de
combater ira aparecer. Paing
imediatamente gritara para
Yuna voltar, mas Yuna acaba sé
assustando e cai dentro das
profundezas do buraco.Quandg
Yuna se depara, ela esta em um
outro mundo que ela tinha
comentado. Yuna acaba
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 achando tudo aquilo muito
. estranho e fica reparando na
. roupa que esta vestindo.Como i _ Secdanebonn 4 o, ; s

Yuna ainda esta meia confusa [IASE " | R

Crismom Sphere 2 e a
Crismom Sphere 3, Yuna
acaba achando o maximo.

preocupar.Shuyin até entao, esta
achando que Yuna é a cantora que
acabou falecendo 1000 anos
atras. Depois de conversar um
pouco com ela, Shuyin acaba
pedindo um abraco para a
moca.Como todo sonho ndo é
realidade, Shuyin acaba se
transformando em Baralai. Yuna
fica deprimida e acaba caindo no
chdo com o choque que levou
quando descobriu quem era
Shuyin. Baralal deixa Yuna no
chédo e segue 0 seu caminho, mas

. por ndo saber onde esta, acaba
# ndo percebendo que O
I personagem secreto que
L apareceu no fim do segundo
capitulo correndo e morrendo
% junto com ela surgi atras dela.

1 - B &7 §'|l derepente aparecerd Nooj e

. 8 ] .2 4| Guipal que acabam ficando do

4 = i 5 & % 2% lado de Yuna.

E | S ol R 8 Depois dessa cena Yuna
k i e i L | T e ——— aparecerd no local onde vocé
21 & e T R R E8l PR encontrou a Crismom Sphere 1,
E ] ¢ 2 Bl S B s U Al depois disso voce ira completar

1 i sl (NSRS A SR W o terceiro capitulo.

Entdo ele percebe a reagao
de Yuna e acaba se identificando
‘para ela, mas Yuna ainda nao
‘esta entendendo onde ela esta
e quem é Shuyin.Ele acaba se -
3 aproximando de Yuna e toca nela .
¥ por tras, ela fica assustada. Mas Como Baralai foi embora, Nooj e
lele acaba contando algumas Guipal irdo em direcao de Yuna e
‘coisas para ela ndo se dardo para ela duas esferas, a

LN ‘!"x_\ / & ; ' 69
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Nave Celsius decorrer da conversa, Yuna vai dar Agora vocé tem que ir até o
de presente as duas esferas que elas = Shinra para poder assistir as esferas !
Logo quando vocé chegar na obteram durante a batalha.Apés Crismom Report 2 e a Crismom Reportq
nave Celsius, vocé vai ver uma alguns minutos Rikku ird aparecer, ' 3, para poder entender um pouco
longa animacao. Onde Brother ela percebe que Paine e Yuna mais do que esta acontecendo. '
vai falar muitas coisas para as estao diferentes e pergunta se é
meninas, assim que animagao outra historia secreta que ela nao
terminar, vocé tem que ir para deve saber. Paine imediantamente
0 parte da nave que chama responderd quesimeempurrara a
Deck para poder encontrar cabeca de Rikku, depois que ela
Paine pensando no que vai empurrar a cabeca de Rikku, ela
fazer daqui pra frente. vai entrar na nave.

A primeira coisa gue vocé tem
que fazer apos assistir os filmes:
y s Jl .que as esferas contém, vocé tem
Y . A 4l quefalar com o Shinra para poder
R ST PR Se comunicar com 0S outros)
atraveés das Commsphere Network,
Quando a tela de opcdes aparecer, |
& Depois da conversa vocé tem Vvoce tem que escolher a primeira
Yuna ndo se conforma com . que voltar para nave, na hora opcdo “Commsphere Network’,
0 assunto de Paine, e vai que vocé chegar na parte de Agora vocé tem que escolher a
tentar mudar a cabeca dela = dentro da nave, vocé encontrara opcao Besaid Island para poder se.
falando que ela nao deve fazer Paine, Rikku, Brother e 0s outros comunicar com Wakka.
Isso. Ao longo da conversa, conversando. Quando a
Paine vai falar para Yuna que conversa terminar, vocé vai
Shuyin € um personagemda ganhar um item chamado de “Al
imaginacao dela. Com o Bhed Primer VIII“

| tnau o QO XY S
ﬁ:f;:-*;%'- -* g |

Quando vocé terminar d’a
conversar com Wakka, vocé t

"
/43




que escolher a opc¢ao Kilika Island
para poder conversar com Dona.

Agora vocé tem que escolher
a opcdao Mushroom Rock para
poder conversar com Yaibal para
descobrir 0 que esta
acontecendo por |3, desde que
0 Nooj foi embora.

Camera
WY Zoom
n Done

. Depois da conversa com
Yiabal, vocé tem que escolher a
lopcdo Bevelle para poder
lencontrar Maroda. Ele vai falar
Lsobre 0s iminigos que estavao
amedrontando 0s jovens guardas
tomo ele.Depois que vocé
‘conversar com Yaibal, vocé tem
que conversar com Buddy para
ficar por dentro do que esta
iacontecendo. Brother e Rikku vao

FINALFANTASY X-2
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pedir para Yuna dancar e cantar
para todos, entao Buddy vai dar
a noticia que Tobli esta em perigo.
Yuna vai ficar pensando por alguns
minutos e vai comentar com todos
que mudou a sua mente e nao

esta mais como ela era antes.

Buddy: You ready for a

PwYou bet! "
; "i‘-l.;ng on Bisec.
' - it

Ry N
_;?ﬂhl.h.'h'll'l YVOUEST @ 1ol il

Apos ele sair correndo para
tentar fugir, vocé tem que segui-
lo pela trilha. Durante o0 seu
trajeto, vocé vai parar muitas

| | vezes porque os trés homens

Agora voce deve ir até o Buddy
para poder procurar por Tobli, ele
vai fazer uma pergunta para voce.
Entdo vocé tem que escolher a
primeira op¢ao “"You bet!”. Assim
que vocé chegar em Moonflow
para comecar a sua busca por
Tobli, vocé vai encontrar trés
homens parados procurando por

Tobli. Quando um deles perguntar

para voceé se vocé nao viu o Tobli
perdido por ai, Tobli aparecera
atras do carro e saira correndo
para se esconder.

vao interromper avisando onde
Tobli esta. Assim que voceé
chegar na parte Sul de Moonflow,
vocé vai encontrar algumas
pessoas procurando Tobli.




-

Agora vocé tem que voltar
porgue nao tem como voce
continuar a sua procura na parte
sul, logo quando comecar a
voltar, vocé vai encontrar o
homem que esta procurando
junto com vocé parado para
descancar e Tobli vai surgir de
uma pequena passagem ao lado
dele. Vocé tem que continuar a
sua busca seguindo apenas 0s
caminhos que ele esta fazendo,
assim que chegar na parte onde
VOCE comecou a sua procura,
Tobli vai aparecer guiando um
carro em alta velocidade e acaba
voltando. Agora voceé vai ter que
voltar para a parte sul de
Moonflow, porque agora vocé
podera dar continuidade ao seu
objetivo ultrapassando as
pessoas que estavam paradas
impedindo a sua passagem, €

também porque agora Tobi

Cruzou o oceano.

Logo gue vocé atrvesar

0 oceano e seguir pelo
caminho da trilha, voce vai
encontrar dois homens que
estdo parados e vao falar
com vocé. Um desses
homens acaba se
revoltando e comeca

a se bater em uma
arvore, mas so que

/2
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derrepente Tobli ira cair de cima
da arvore que estava escondido.

| i
.........

Automaticamente ele vai correr
na hora que cair, entdo voceé tem
que continuar seguindo para nao
perde-lo de vista. Quando voce
consegue alcanca-lo um elefante
estara vindo para a sua direcao e
ele vai aproveitar para fugir.

Quando o elefante terminar de
passar do seu lado, vocé tem que
continuar correndo atras do seu
objetivo. Quando vocé chegar no
fim do caminho, vocé encontrara
Tobli parado esperando a sua
vinda. Assim que vocé entrar no
local, Tobli ira perguntar o que
ele pode fazer por vocé e 0 que
levou vocé até la.

Wi, g )
i . *
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Tokli. Spectacularly spectacular!
¥ ¥

lwill e &4 yummuBYunapalootra indeed' |
- '

fwitl go downginghistory’

Assim gue ele comecar a
conversar com vocé, ele vai
chamar centenas de Hypellos e
vai pedir para Yuna leva-los para
a nave, Paine imediatamente
perguntara para Yuna se ela esta
certa disso. AsSsim que a
conversa chegar ao fim, vocé val
completar a sua missao e voce
também vai ganhar um item)
chamado "Black Tabard”.

. -

You achred the Back Tabard Gyrment Grid!

2

Automaticamente vocé serd
conduzido para a nave, quandd
a tela comegar focar a naye
vocé vai encontrar todos 0§
Hypellos em cima do Deck
dancando e pulando.Quando @
tela ja estiver focada do lado de
dentro da nave, vocé va
encontrar Shinra demosntrando@
sua nova invensao. "
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‘Assim que Shinra terminar de

'falar sobre a sua ivensdo, voce
tem que falar com ele para poder
se conectar pela Commsphere.
Vocé tem que escolher a opgao
Besaid Island para poder | encontrar
Beclem. Depois de conversa c

bpgao Kilika Island. Quahﬁ@vocé
| _r; or fazer a sua escelha,apa receré

duas opgOes para vocé escolher,
escolha a primeira para poder
conversar com Dona e perguntar
sobre Barthello.Agora escolha
Luca para poder ver a entrevista
de Shelinda, provavelmente vocé
vai achar estranho porque nao

tem como vé-la na entrevista.

Depois que vocé ver a entrevista
~de ‘Shelinda, vocé tem que
“escolher Mi ' ihen Highroad para
poder conversar com Rin.

yBu the haouse seems 530
1 can’'t bear it

¥
Dana Withaut empty

Agora voce tem que escolher
Djose Temple para poder conversar

.com um dos homens que esta [
parado dentro do templo, assim que ol

voceé terminar de falar com ele vocé
vai gaﬁhar o item “Al Bhed Primer
XXVI”.Depois que vocé obter o
item “Al Bhed Primer XXVI” em

€ :,L'__‘q{; Tample, vocé tem que

escolher Guadosalam para
poder conversar com Ormi.

Agora vocé tem que
escolher Thunder Plains para
assistir a transmissao do pessoal
comemorando.

Quando voté terminar de
assistir a transmissao do pessoal
comemorando em Thunder Plains,
vocé tem que escolher Mecalania
Woods para encontrar 0S
membros da banda.

Agora vocé tem gque escolher
Mt. Gagazet, aparecera duas
opcoes para vocé escolher. Voceé
tem que escolher a primeira
opcdo “"Mountain Gate” para
poder conversar com Kimahri,.
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tem que escolher Kilika Island para
poder conversar com
Dona.Quando vocé terminar de
conversar com Dona em Kilika Is-
land, vocé automaticamente
voltara para a tela de opcbes de
escolha de lugares. Agora vocé
tem que escolher Kilika Island

o . % novamente para poder conversar
el ¢ ;j.,.- i B | com Barthello em Kilika Temple.

Quando vocé terminar de
conversar com Kimahri em Mt.
Gagazet, agora voceé tem
voltar e escolher Besaid Island
para poder conversar com
Wakka e Lulu.

Assim que vocé sair de Kilika
Island, vocé tem que escolher
Mushroom Rock para poder
conversar com Lucil e Yaibal, que
$a0 0Ss guardas oficiais de Nooj,
que esta desaparecido a-algum
tempo junto de Baralai ‘e
Guipal.Depois que vocé sair de
Kilika Island, vocé tem que
escolher Moonflow para encontrar
Elma. Aparentemente quando vocé
chegar em Moonflow, ndo havers

k- A iy ' 1-:‘I|-'. L |""-|'- X
a T *’ . *_ lq',i-:h:'. K
Lulu: TakegWakka gHegprobably doesngtEeven i

"'-‘:'..‘,'Li ;1I4____happen|ng“___ ‘?“

Depois que vocé
conversar com Wakka e
Lulu em Besaid Island, vocé

\ ‘ -

Lucil: When the time comes il
"";mjt ht_"’-!h{t 10 !-!iuﬂ-:h
far dlood ifhlut_f.lulrl

i ¥ iy !1
Dona.SLet's give itda try"a
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ninguém além de uma mulher
parada perto do mar, espere um
pouco para Elma aparecer com um
Hypello e um Chocobo.

i

< Tan b= dnls | T .
i { r » P
Eima’ Lady Yuna!aiiYou wongtibelieve !Ew

Volte para Guadosalam para
conversar outra vez com Ormi,
durante a conversa ele vai falar
da cantora que morreu ha 1000
anos atras. |

Agora vocé tem que conversar
com Isaaru em Zanarkand Ruins,
ele vai estar com um Hypello perto
de uma fogueira, mas quando ele
que voce esta
conectado na Commsphere ird
conversar com vocé.Assim que
terminar de conversar com todos’
0S personagens citados acima,
vocé tem que se dirigir para a
cabine da nave Celsius para

-t &
1 i 4
.’- .'.'I'



L encontrar o Barkeeper e:Rikku
¢ usando um uniforme diferente, eles
. @stavam a sua espera para poder
' fazer um desafio de danca.

Rikku' Hey, Yunie hur_r_: uij.;-hi'-:hanqe*

% Quando o desafio comegar, a
lunica coisa que vocé tem para
‘fazer, € esperar aparecer uma
letra musical e apertar um dos

__ FINALFANTASY X-2

= g . v it 1 B —

botdes do controle para Yuna
mudar o ritmo da sua
danca.Acabando o desafio da
danca, vocé vai ver quantos
pontos atingiu e ira ganhar um
item. Assim que o0 desafio
terminar, vocé vai estar falando
com Rikku gquando Paine vai
aparecer e avisar que ja tem
como ir para Thunder Plains.

Com a informacao que Paine
acabou de lhe informar, volte
para o lugar da nave com 0 nome
de Brigde para poder falar com
Buddy. Assim que comecar a
conversar com Buddy para pedir
carona até Thunder Plains, ele
vai perguntar se vocé quer ir
mesmo para Thunder Plains, vocé
tem que escolher a primeira
op¢ao “Let's Land”.

Buddy. We're ovel 1hf.-lr-1;:'u|-i Riains,

You readylto A

land"}

Imediatamente quando
Yuna e as outras chegarem
em Thunders Plains, elas
serao recebidas por um
Hypello que vai perguntar
para Yuna se ela ja esta
pronta para poder cantar.

Hella! Bullwings. Good to shee yoo
Areiyoo ready to shing yoor shong?

— — m— e ———— e ——

Assim que a conversa entre
os dois terminar, voceé vai ter que
fazer uma missao onde o seu
objetivo € matar um mestre. Vocé
tem que seguir a setinha
vermelha no esta aparecendo no
seu radar para facilitar a sua vida
na hora de procurar um outro
caminho. Chegando no local onde
a setinha vermelha estava
indicando, havera muitos
caminhos, vocé tem que seguir
pelo caminho da esquerda para
poder encontrar um bau no fim
do corredor.

b e

You scored the accessory Maste Bangin!

)
I et -
ol e

- .-E:_F:i:{ J.éa.
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Depois que vocé obter o item com um item no local onde ele Yuna ainda nao estava
que o bat contém, vocé tem que estava deitado.Quando wvocé sabendo.Assim que o filme'acabar,
voltar e entrar na primeira terminar de mata-lo, vocé tem Tobli entrara na sala e vai falar
passagem a direita, 1d vocé vai que voltar para a entrada do algumas coisa para Yuna € em
encontrar uma pedra onde vocé labirinto para encontrar 0S seguida caira no chao,
tem que escalar para poder Hypellos comemorando a sua
continuar o seu processo por vitoria. Enquanto os Hypellos
cima. Assim gque comecar a sua ainda estao comemorando a i
jornada atrds do mestre pela vitéria das meninas sobre esse ey
parte superior, vocé tem que poderoso monstro, Yuna escutara
virar para a direita para poder uma voz mensionando 0 seu nome.
encontra-lo deitado no chéo. Imediatamente Yuna vai
reconhecer a voz de Buddy e vai
olhar para cima, em cima das
meninas esta a nave Celsius que

veio para resgata-las.

Logo quando ele iew.»'arlt:ar--se;-f-r
ele vai perguntar para Yuna se ela
nao poderia dancar para ele ver, §§
Yuna ndo pensa muito e aceita 0s ¢
| : . pedidos de Tobli, com a decisdo i
? ? -5 . de Yuna, Rikku e Paine tambem"
Bty b . acabam aceitando. Com a decisdo’

Ele é um monstro muito | ISRiIRNAT WM (e Yuna acabou tomando, ela vai
poderoso e rapido, entdo na | fall out ot the¥Sky Bl para a o Deck da nave para poder
hora que vocé for batalhar = CORTER TREE T cantar para todos. |
com ele tome muito cuidado
para ndo morrer facilmente Quando Buddy resgatar as
para os seus podeérosos meninas e voce retornar para a nave
poderes. Assim que vocé Celsisus, vocé tem que conversar
terminar a batalha contra com Rikku e Shynra para poder
esse fortissimo mestre, assistir o filme de uma populagao
vocé encontrara um bau discutindo sobre alguma coisa que

] '-r 5 ’?_{ H . . ",_' .- '!i_l: b ‘
o ; w:tlmr.a' h

- | ey HJw Spiratgr Owabrighter
| - @
4 ol PAaASS nq day f h

| s | .
You scored the accessory Black Rng! r ; ' i ‘ a _. . "
' 8 Com as declaragdes que Yund

fez para o pessoal que esta @
Thunder Plains, todos acabal |
TTRTOLGIYAMN  parando para ouvi-la cantar i

76 . RN RN\ | SIS
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Hikku. Uh-oh, This
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A55|m que Yuna comeca cantar,
- ela disperta uma energia,.muito

_.grande para todos que estao
P assistindo o show e acabada

' dispertando a alma da cantora que

morreu a 1000 anos atras.

No meio do show de Yuna, um
robd gigantesco ird aparecercom
muuto fogo em sua volta, agora
voce ird rever as cenas dramaticas

,_de Shuyin e a cantora.

FINALFANTASY X-2

Com o dispertar da alma da
cantora, Yuna acaba cantando
junto com ela em momentos
alucinantes contando toda a
histdéria da cantora.

2 ot L)

-

Quando Yuna termina de cantar
a sua musica para o pessoal, ela
acaba ficando deprimida e cai
ajoelhada na nave, Rikku e Paine
imediatamente correra em direcao
dela para prestarem socorros.

Com as mudancas de cenas,
Yuna ja estara sentada em uma

.das camas da nave e Paine esta

conversando com ela para poder
perguntar se ela acha que fez a
escolha certa.Assim que Paine
terminar de conversar com Yuna
e a animacao terminar, vocé tem

i 7

i

Tuna: I'm all right Im‘#m- realiy I
=il

It s pansed now "%i

S

Y
L 4
T

que voltar para cabine da
nave rapidamente. Assim
que chegar na parte da
nave com o nome de Bridge,
voceé vai encontrar Maechen.

g

Ele vai contar para Yuna toda
a histdoria de Lenne a cantora
que morreu durante a guerra das

Nonetheless he was preparod 1o lay 40w

her life %o pr?‘e t her poogle
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maquinas, ao longo da histdéria, coisas para Yuna e logo em seguida
Yuna e Paine vao perguntar para vai dar de presente para Yuna a
ele se ele sabe alguma coisa Crimsom Sphere 5.Apos Leblanc
sobre o Shuiyn. Maechen entdo entregar a esfera para Yuna, ela
vai avisar que Shuyin teve toda vai cometar sobre Guipal, Nooj e
sua historia perdida na guerra, Leblanc. Com a misteriosa fuga dos
e que ninguém do mundo sabe trés personagens, Leblanc avisa
sobre quem foi Shuyin.Apdés que a partir desse momento ela
Maechen terminar de contar a vai comandar a sua propria trépa.

historia para Yuna ele vai se

T‘-‘ rEtirar dEI Sala e Vai embﬂra, | _ Leablanc: See? It connected

3 agora com a ida de Maechen, - | | A

Paine e Rikku vao falar com

A .

Yuna para tentatem descobrir (V¥ T - i :
quem foi esse misterioso | JEEEE . FERE . i Imediatamente quando a
i conversa acabar, vocé tem que |l L o S e corretamente, vocé encontrara
ir para Engine Room para | Guipal, Nooj e Baralai em um lugar
i encontrar Leblanc. il <. vp desconhecido. Ele vai dizer parai
i e w % " Shinra que esta muito surpresos
Py K0 i 1 AT com a invensao que iria melhorar
': ' : | ﬁ._wrfmq vggn-g-jﬁ'; strings! ' §) mundO- -
‘ e, Ny - | It.— Theoor) ooen AN

i |

. | | |

" i, | Assim que terminar de

conversar com Leblanc, vocé tem
que voltar para a parte da nave
chamada de Bridge para poder
encontrar Shinra.

e A - 3 ¥
Leblanc: l_ﬁ?.ﬂ:f._:‘lll"l hunting aroundg Sinceflwe |
! Tiast met, and lahappensefioRiing a |l
o et oo ; LI
rather peculiargsphere 0

Enquanto estiver | SEEE | PLaa | Shinra:ineis sotinooditante
conversando com Leblanc, | | =L
i ela vai contar algumas

Apos 0s comentarios de Guipal
| W 0w | | _ @ Seus amigos, voce ira voltar para
e W AR ', RN a nave para continuar discutindg

. L | s gl com o0s tripulantes da nave,
— . quando a animagao terminar voce

ira completar o quarto capitulo. |

Shinra vai comentar que a
transmissdao nao esta boa,
entdao Leblanc vai se aproximar

dele e bater com o seu leque | antor il Compiss
no computador para arrumar a  |B§§ Lhapter_ [omplete!

T

transmissao.

B % ;?: &
- / A .
/ 8 " \ . \ / > # o
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Nave Celsius

No comecgo do ultimo

capitulo, vocé encontrara as
meninas na ponta da nave

admirando a paisagem.

T A i e e

T

Como a cena que voce ja tinha visto
antes, Nooj vai encontrar uma arma
no chdo e vai apontar para Baralai.
Baralai ira emplorar de joelhos para
Nooj ndo atirar, Guipal também
sacara uma arma e apontara para
Nooj mandando ele abaixar a arma.
Baralai vai ser esperto e muito rapido
conseguindo se levantar e apontar
a sua arma para a cabeca de Guipal.

'r.‘:"_-_,-d.?":_'-ASSIm que Yuna aparecer |
_dentro da nave, vocé tem queir |
até o Shinra para paﬂér&-'-f L

SMin

rd mse Kn

r
L1
[

@Gé tem que conversar com 0

W Yeghagun 18 1n the despeol

g! the Farplane IhhePonly way

aachen
s 1

.
LA GALALE

te one ar e

yojumE an

| c:ontem comegat;

1
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vaa encontrar Nooj, Gulpa

Barqlai. Eles estdo em um
lugar misterioso que ninguém
| 'IMagi na onde fica, durante a
anlmacéw vocé vai
~alguns
guardas dispanrando

encon‘trar

fége sobre 0s outms

O F’V para poder deixar a nave.

Assim que a tela de opgoes
de lugares aparecer, voce tem
que apertar o botdo de circulo

do seu controle para poder

retornar para a nave para
conversar com Brother. Quando
vece comecgar a conversar com

Brother, vai aparecer uma janela :
com algumas opcdes na tela,
voceé tem que escolher a primeira
opcao “Besaid Temple”.

2 Besad Tempic
Wilika Tempir
Diose Vempie
Etvelie Underground
Fal Lands Gorge

I ﬂivgn! decided

Brother vai comecgar a fazer
um monte de gestos e
movimentos, a Shinra
imediatamente pulara no coloy
de Yuna pedindo para ela tomar
muito cuidado. Agora Brother
vai comecar a fazer
movimentos e golpes. 4

" - R i .

e .'L. - |.
Buddy "whos sulh passion
S— .;..-A."" B T

Depois que Bro‘f'
demonstrar os seus movimento
Shinra e Buddy irao fazer ur
espécie de movimentos l'itl"l'llcw
As meninas também vaue
comecar a fazer a mesma Coisé 'i
que eles estao fazendo. i



' outros
“'movimentos chegar ao fim, as

R M i g T pa——
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Quando a cena que Yuna e 0s
estao fazendo os

meninas irao para o buraco que

§ Yuna caiu em Besaid Temple
# quando se assustou. Yuna e as
E meninas irao pular no buraco para

descobrirem o que ha no final,
agora voce esta em uma espécie
de labirinto.

. Nesse labirinto vocé tem que
rnar muito cuidado em que pedra
@i pisar, muitas pedras sdo teleporte

| | véo te transportar de volta para

| |rucno do labirinto. Vocé tem que
2guir o caminho até chegar em uma
urcacdo com cinco pedras, vocé
N que pular nas trés pedras que

.f‘

: " tﬁo mais préximas para poder

thegar em uma pedra gigante onde
vocé encontrara. Sheva.

Assim que Sheva aparecer, ela
vai propor uma batalha contra as
meninas, assim que voceé derrota-
la vocé tem que voltar para a
nave Celsius.

Zanarkand Ruins

Em Zanarkand Ruins, vocé tem
que conversar com Maechen que
vai perguntar se vocé gostaria de
ouvir sobre Vegnagun.

et PP ——

o Ll
t o hun-llt, but urlud the ability
ta duf.wrn frunl l'rull fni .

Quando Maechen comecar a

_contar a histéria da jovem menina

que morreu em Zanarkand ha mil
anos atras, a tela va comecar a
ficar branca e Yuna encontrard o
‘seu pai.Quando a animacao
terminar, vocé tem que entrar
dentro do templo para poder

.. encontrar Isaaru que esta parado

Iw' 3 _’.&f
/ R B .

e g S

em Ccima de uma
plataforma com muitos
macacos em seu redor.

s
e

fsaaru’ So I thought 'lhlrl mu n!luu!lll be

'
one man argund to lu!-ni thu T
unch:ngmg

Depois que vocé conversar
com Isaaru vocé tem que
continuar até o fim da trilha, 13
vai aparecer uma mensagem

perguntando se vocé quer voltar |

para salvar 0 jogo ou ficar por 13
mesmo, entao escolha a opcéo
"Go back”, assim que voltar para
0 inicio da fase voceé vai terminar
a Sua missao, agora volte para
a nave Celsijus.

Besaid Island

Quando vocé chegar em Besaid
Island, Wakka vira correndo em
sua direg¢ao para poder Ilhe receber
e contar as novidades.

gl &1

4

.




i ..l-' -2 = M

l)l F()I\z\l)() (/\P] Flll O 5

‘h-u
&

da direita para encontrar um bau
com a Search Sphere.Depois que
vocé obter a esfera, vocé tem
que subir as escadas e seguir ate
chegar em um local onde ha duas
escritas na parede que estao
brilhando, ultrapasse a parede da
direita para poder encontrar um
- bad com um item.

3 iy
.....

Imediatamente ele voltara
correndo em direcao do templo,
vocé tem que segui-lo para
poder encontrar Lulu com o filho
que teve com Wakka.

: Quando vocé obter o item,
= 3 vocé deve voltar para o inicio da
% | fase onde encontrou Wakka. Assim
I que chegar no inicio da fase, vocé

3 podera salvar o seu jogo e

e ""“5 AT S cafnpletara missdo que estava em
[Gocdithing he don ¢ a?n- mrm__:_ 3 :.pmcessu, agora voce tem que

voltar para a nave Celsius.

e iy - e

Quando Wakka e Lulu
forem embora, vocé tem
‘que entrar dentro do
templo e entrar na porta

Kilika Island

" Quando vocé chegar em
Kilika Island, vocé vai encontrar

uma multidao em frente o
portdo que estao os guardas da
Youth League, eles estao
querendo entrar para seguirem
rumo ao templo.Os guardas da
Youth League so6 vao liberar
para o pessoal 0 acesso para 0
templo apds Dona chegar e
querer saber o que esta
acontecendo.

Quando os guardas abrirem 0s |
portdes, vocé vai ver uma
grande multidédo correndo, as
meninas vao aproveitar que os
guardas liberardo o acesso &
também vao entrar nas florestas’
que levam ao templo. Assim que.
as meninas entrarem nas;
redondezas do templo, elas vao:
ver a populacdo correndo e vao
entrar no embalo.




FINAL FANTASY X-2

Como todos estdo parados, as
meninas também vao parar para
saber 0 que esta acontecendo
. por |1a. Derepente, Barthello vai
. aparecer e descer as escadas
. junto com alguns guardas da
Youth Leage.

_ : rq'ua elea deixou, ele fala que
% ,,amq ‘mas que ela que nao
| queria que ele cnrrtlnuase

Agora vacé tem P s —

Z.;-}':sf;'-',pelo caminho que leva até a o e s

~ esfera onde vocé poderd salvar_ I

0 seu jogo, apés salvar o seu
jogo, vocé tem que subir as
escadas para encontrar a
populagdo parada nas escadas.

'car a perguntar para ele

' & s .
Oona: Youire making such a mcene
How bum:liat ng gl

Com as palavras gque Barthello
falou para Dona durante a
conversa, ela vai perdoa-lo e ndo
va ficar com magoa do que tinha
acontecido. As criancas do vilarejo
ficardo muito alegres com a
chance que Dona vai dar a
Barthello, e a alegria e tamanha
que elas vao festejar soltando
muitos baloes para comemorar.

e P————

__;g_gm?mmmm @u&

ApGés as criancgas soltarem os
balGes, vocé vai completar a sua
missao e automaticamente
ganharé um item chamado
“Tricks of the Trade” e voltard
para a nave. Va ate o Buddy e

©

~ esolha Luca.

Luca

" Assim que chegar em Luca,

. vocé vai encontrar Shelinda

F 5 =
/_p-‘ .’I‘ “F

fazendo suas
entrevistas com a
populacdo do bairro, as
meninas vao ficar paradas
conversando entre elas e
discutindo sobre as
matérias de Shelinda.

dsS

- TP o % oo s o) cagd JIECENR

Enquanto as meninas estdo
conversando entre elas, chegara
Buddy, Brother e Shinra para
poder conversar tambem, Buddy
ird fazer uma pergunta e vocé
tem que escolher a primeira
opcdo "Let's do it”

Let's dogt!
W dﬁ'ﬂ‘iﬁ o 2

Agora vocé vai que jogar um
pequeno jogo como se fosse um
handball, vocé poderd fazer a
formacéo do seu time escolhendo
posicdo de ataque e defesa, para
poder jogar vocé tem que

83




apertar o botéo de tridngulo para
poder passar a bola para o seu
amigo e o0 R1 e L1 para poder
roubar a bola do adverséario. A
camera que vocé vai ter que
jogar sdo muitas setinhas, para
poder saber qual é o seu time,
voceé tem que esperar a camera
mudar para 0S personagens
quando um dos dois times
chuterem para o gol.

e ————————
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Mushroom Rock

Chegando em Mushroom Rock,
vocé tem que seguir a setinha
vermelha que esta piscando no seu
radar para encontrar Eima e Lucil
paradas em um dos caminhos.

i
|

= Depois que conversar com Elma
ucil, vocé tem que conversar

. ¢om um homem chamado de

Depois que

jogar, vocé temqu'e subir as HY

uma pergunta para vocé,
chegar na esfera para-;_-'_"responda a primeira opgcao para
sa]var o seu jogo, suba as_'f - poder fazer uma missdo. Quando
_escadas e ird encontrar uma

® mulher, converse com ela,

escadas e seguir reto até

f ~ quando a conversa terminar
!seré teletrans
e ambbiaet

. He wishes to thank you, Lady Yuna,
for your l'rllp in the mutlmﬂm

~ Yaibal, que esta parado com dois

ypellos do seu lado. Ele ira fazer

- vocé escolher a primeira opcéo

vocé va ver muitos guardas da
Youth League, o seu objetivo é
ganhar sete batalhas deles du-

rante o caminho.

Quando terminar a primeira
batalha contra Yaibal e 0s seus
soldados, Lucil avisard que a
proxima batalha estd chegando,
e que vocé tem que continuar em
frente para poder encontrar o seu
préximo adversario.

Lucil: The next 'ch-!_l-ngir “awaits

=

T

Apos algumas batalhas contra _
0s guardas da Youth League, vocé
terd que enfrentar Elma com
alguns de seus guardas. Assim que
maté-la, vocé vai vé-la caida no-f
chdo e todos os guardas em volta
dela. Lucil vai falar para Yuna que®
a proxima luta a honra é dela e
vai combater contra as meninas. |

Lucil: Eima, \you, lnaﬁ,‘loughl well
g 4 18
lt;rn frum‘lhu -lil'rit .

Durante a batalha vocé tem
que tomar muito cuidado na hora §
de escolher a danga que Yuna val

v
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também vai encontrar um bau
com um item, Quando vocé
voltar para a nave, vocé tem
que escolher a opgao
Moonflow.

Moonflow

Primeiramente quando vocé
chegar em Moonflow, vocé tem
que voltar para o caminho da
direita para poder encontrar
muita gente reunida e Tobli na
beira do mar, converse com Tobli
para poder descobrir o que esta
acontecendo por |a.

> i
e A LT Y Fhe
e b
i

- Tobli vai contar tuda a
' que esta acontecendo em
! Moonflow e vai fazer a
: segumte pargunta para
vocé, se vocé gostaria de

,_"'assltnr 0 show da banda,
vocé tem que escolher a
- primeira opcdo “Watch the

.Show". Quando a banda
comecgar a apresentar o
seu show, vocé tem que
apertar o botdo de bolinha
para poder sair

0 epsodio.

da
-animagao. Assimquea
~animagdo terminar |
vocé vai completar

Guadosalam

Quando vocé terminar de
assistir o show da banda, vocé
tem que voltar para o outro lado
e Seguir rumo a Guadosalam,
chegando em Guadosalam vocé

tem que entrar na porta do andar
‘de baixo e passar pela passagem

s&r;reta Quando vocé comecgar o
'Seu caminho pela passagem
secreta, vocé tem que seguir reto

"® até o fim do corredor onde vocé

~ apertou o botdo na parede para
abrir o potdo. L& vocé tem que
‘virar para a esquerda e entrar na
porta onde a uma esfera igual a

~ da nave Celsius no meio da sala,
vVocé tem que subir em cima de
uma caixa para poder acessar uma
passarela escondida e encontrar

_um bau com a Crismom Sphere 4.

Thunder Plains |

Logo quando vocé descer para

Thunder Plains, vocé vai ver um

homem correr em sua diregéo e
Shira falando sobre as esferas.

%

'
i %
e’ f

il Shinra. Sphere waves scattered during the

concert Ccaused tiends endemc to
this regian to

ramp

Agora voce vai ter que fazer uma
missdo, o0 seu objetivo € destruir
todos 0s monstros em todas as
torres, conforme vocé matar os
monstros, vocé vai encontrar um
bau no local que ele estava situado,
Assim que as meninas derrotarem |
todos os montros, Yuna vai falar
para elas voltarem ao redor de
Thunder Plains para ver se nao tem
mais nenhum.

Assim gque Yuna terminar de

falar com as meninas, vocé tem

v,
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que voltar e seguir o caminhoda [@we & &« .. | Durante a conversa
seta vermelha que esta piscando [\ & = | Pacce junto com algumas
no seu radar, |1a vocé vai encontrar ESE LA gl Criangas vdo em diregado
um monstro, escolha a primeira S e e dlll, | de Maroda, eles vao
op¢do “Let's check it out” para [EEEEENIL | WesT @ PREEEREESEE.  comentar que o mundo
poder batalhar contra ele. I (L P G N ) j| esta precisando de }
Nl T, i { diversao, e logo em
seguida vao correr para
poder brincar.
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assim que tudo comeca a tremidar, E
vOCé vera uma coisa gigante |

saindo de dentro do buraco.

Todos 0s montros que fugiram
das profundezas da areia quente
do deserto, vao se movimentar
para a direcao de onde esta Yuna, x i
agora vocé vai ter que fazer uma | 4 {
missao. O seu objetivo nessa
missdo ¢é encontrar 10
Gatekeepers, Quando vocé
terminar a sua procura por 10
Gatekeepers, VOCcé vai
automaticamente completara a
sua misséo e 0 episodio.

‘

Quando vocé derrotar o mestre,
vocé tem que voltar para a nave
para poder assistir o filme que
contém na Crismom Sphere 4.

Assim que entrar no castelo,
vocé tem que virar para a direita
e entrar na sala onde havia uma
espécie de caixdo. La vocé
encontrara as criangas apreciando FS
uma luz azul que esta no chado, e B
Bevelle depois de alguns minutos elas vao
‘para cima do local onde ha a luz

Quando vocé for para Bevelle, Para poderem se teleportar.
vocé tem que seguir reto até
encontrar Maroda parado em umas
das pilatras do castelo.

Kinoc: There aren't enough -u;un; for all
of you.

it w..-:.-ﬂuu

Blkanel Desert

9 Quandovol:é chagar em Bikanel 2
" sert, Nadhalia ird até Yuna para
¢ J ta_r sabre Cactuar Natian‘ .-

ll
Hana: Logk, the Guilwings!

Agora vocé tem que se
teleportar para poder descobrir

.\ e 87




0 que esse lugar secreto
esconde, assim que Yuna chegar
no lugar onde o teleporte d4,
VOCE vai ver as cringas paradas
apreciando o lugar.

Yuna errguntar onde elas
estao, quando um homem
 misterioso aparecerd para

- descvendar os segredos desse
lugar, ele vai falar que o local’
. era gardado com muito sigilo
até que um homem
chamado Trema descobriu.
Quando o misterioso homem
for embora, vocé tem que
andar até chegar no centro
do local para poder
encontrar a Crimsom
Sphere 6 jogada no ch&o.:

Wy g

You scored the key itpm Crimson Sphers 6!
' ¥ |

Quando vqcé
bter a esfera, vai

fr—

88
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aparecer uma janela na tela
perguntando se vocé vai querer
assistir o filme que ela contém
agora, vocé tem que escolher
a primeira opgao "I can't wait”
para poder assistir o filme
imediatamente.

Eiqpols que vocé assistir o filme

’da ‘@sfera e retornar para o0 jogo,

Vocé tem que procurar a Crim-

s0n Sphere 8. Para poder

encontrar a Crimson Sphere 8,
Vocé tem que chegar até o 20

‘andar do labirinto. A melhor

tatica para vocé usar nesse
‘|labirinto é seguir sempre pelo
caminho da esquerda, as vezes
- voce vai encontrar um dragdo no
meio do corredor pulando, vocé

. néo deve batalhar contra ele
. porque ele é muito forte e se ele

DETONADO CAPITULO 5 %o —

te matar vocé terd comecar
novamente do inicio do labirinto.
Para nao ser pego pelo dragdo,
vocé tem que esperar ele pular
na parede, e quando ele voltar
para o local onde estava, vocé
tem.que ser muito rdpido e passar
correndo rente a parede. Assim
que vocé chegar no vigéssimo
andar, vocé vai encontrar um _
homem esperando vocé no meio
do corredor.Aparentemente,
representa ser algum amigo, mas
no decorrer da animacdo ele vai
se transformar em um monstro
gigantesco, agora vocé tem que
batalhar contra ele para poder
obter a esfera. i

Quando vocé derrota-lo,
vocé vai encontrar a Crimson ¢
Sphere 8 no chdo onde o inimigo
estava situado.

You scored the key item Crimson Sphere B!
F 1
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a primeira opgao "1 can't wait” para
poder assistir o filme que a esfera

vocé vai encontrar Nooj, Baralai e
Guipal parados na beira de um
barranco vendo o por do sol.

4  Assim que o sol se por, eles
~ vap estar na frente de uma loja

4 conversando tranquilamente

4§ sobre o que esta acontecendo
na vida deles.

G0 (o ’“*““““"‘c‘éh'mé 'poderosos ataques ele vai

| tomar o -usar contra vocé. Os ataques que
- Trema usard contra as meninas
ﬁura nte a

3l ¢ ri, . "anar Gulpal

A

\

Quando vocé obter a esfera, vai |
- aparecer uma caixa com duas
- opgBes para vocé escolher, escolha

contém imediatamente. No filme,

t ":é""-&ﬁu préprln

| tem que voltar para a nave
| para assistir novamente as
| duas esferas que vocé
| obteu em Via Infinito.

|

l

Mt. Gagazet

Quando vocé chegar em
| Mt. Gagazet, vocé vai
encontrar Kimahri
conversando com Garik na
entrada das montanhas.

L & R T T ——

Quando o filme da Crimson
Sphere 8 terminar, voceé tem que |
continuar a sua busca por Trema |
pelos labirintos de Via Infinito. i
Vocé ndo podera voltar para salvar |
0 Seu processo porque se nao l
vocé tera que comecar do |
primeiro andar novamente. Para | &
poder encontrar Trema, vocé tem | 48§
que continuar pelos caminhos da | &S
esquerda até chegar no |§F
quadragéssimo andar.

......

Garik vai terminar de conversar
com Kimahri e vai subir as
montanhas sozinho abandonando
Kimahri, as meninas vao aproveitar
para conversar com Kimahri
rapidamente, enquanto eles estdo
converando, aparecera Lian e
Aidy que estavam perdidos pelas
montanhas.

Durante a luta contrar Trema | : P
oté’ten‘\‘que tomar muito cuidado | e ropr €

luta, sdo muito
)oderosos mesmo causando danos

Vi



Agora que vocé ja terminou
a sSua conversa com Kimahri,
. voce tem que subir pelas trilhas
~da montanha para poder
encontrar Kimahri e Garik
conversmdo novamente.

Ao longo da canversa--
Garlk vai dar um soco no
.*rosto que Kimahﬂ, Paine

Imedtatamente

.....
el

~ ficara

nervosa com a atitude de Garik e
val pergutar para Yuna se ela pode
acertar ele,Antes de Paine prestar
ajuda para Kimahri, ele vai se
esquivar do soco de Gerik e
revidar um soco em Garik que
caira no chao.

'Apés a longa briga de Garik e

. Kimahri, Garik vai descobrir que

asi%ava errado e vai pedir deculpas

Faﬂ Kimahri, ele ird desculpa-lo e
a estender os seus bracos para
. ajudar Garik que esta caido no
ichdo desnoteado. Assim que a
. briga chegar ao fim e eles seguirem

- 0s seus caminhos pelas trilhas da |
b montanha, VOCé tem que continuar
. subindo até chegar no topo da

montanha onde encontrard Garik
parado na beira do abismo.Quando

vocé terminar de conversar com
Galik na beira de abismo, voceé tem

que voltar para poder completar
0 epsodio. Assim que terminar o
episodio de Mt. Gagazet, vocé tem’
que voltar para a nave Celsius.
Chegando na nave, vocé tem que

ir para a sala de controle para
poder encontrar Buddy.

Buddy vai explicar para Yuna
quer seria melhor ela se afastar .
porque € muito perigoso, e vai
contar uma historia comentando
0s planos dele e de Brother.

ir para Mushroom Rock.

. Quando vocé terminar de"
conversar com eles, vocé tem qui“

Mushroom-_ Rock

Em Mushroom Rock, vocé tem

que seguir pelo caminho de baixo

E |

T
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até o final, 1a vocé vai encontrar

~um local para poder salvar o seu
processo @ um portal onde vocé

" deposita as esferas, vd até o

portal e aperte o botdo para poder _

entregar as esferas.

Quando Yuna colocar a sua
{ mdo na porta, automaticamente

ela vai acender todos 0s caminhos
porque vocé ja tem todas as

: esferas. Assim que todos 0S

§ caminhos das esferas forem
! liberados, a porta ird se abrir
1 permitindo o seu acesso.

Mm qth muir a seh v_ermalha

i |
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Quando Shuyin se aproximar de
Rikku, ele ira abracé-la e vai
encarnar no seu corpo. Paine e
Yuna ndo tem idéia do que esta
acontecendo, entdo Shuyin ird
para perto de Yuna e vai entrar
no seu corpo também.

Depois que Shuyin entrar no
corpo das meninas elas vao entrar

. em crise, e vdo comecar a ter
%_“_ofundas alucinasdes, Yuna

o) mente ird sacar as suas
1S @ vai apontar para Shuyin

i , fthq@ jue ela ndo é Lenne a
4 . sua antiga amada. O que Yuna
Quandd vaci m:essar a portl

" n¥o esta percebendo é que
Shuyin néo é real e ela esta
_apontando as suas armas para a
- sua propria amiga Paine. Shuyin
entdo aparecerda em uma sala

r tocando o seu orgao para poder
H64 _&d'lspertar Lenne.

.

Com as musicas que S
Shuyin esta tocando, ele =
acaba conseguindo e
dispertar Lenne do seu sono T
profundo. Lenne correrd em W
direcao de Shuyin para
abraca-lo e matar as saudades,
mas sem eles perceberem, 0S B
guarda irdo aparecer novamente, |

Yuna agora vai proteger Lenne &

de Shuyin e dos guardas.

44 i
..l""."lll

Assim que Yuna voltar para o
local onde ela e as outras
encontrardo Shuyin, Rikku ira §
atacar Yuna de forma violenta @

pelo fato que ainda esta possuida &

por Shuyin, agora vocé tera que
enfrenta-la.Quando vocé derrotar
Rikku, Paine esta parada
pensando e também vai querer
lutar contra Yuna porque tambem
esta possuida por Shuyin.

9l

-



Apés derrotar as suas amigas,
Paine vai contar para Yuna a

| histdria de Shuyin e o que realmente

aconteceu a mil anos atras,
¥ enguanto Paine esclarece para
* Yuna tudo sobre Shuyin, vocé vai

. ver Gulpa;&Baralai e Nooj parados

. doseu ladoi Shuyin ird aparacer e
- can Inhar para a frente dos trés

Logo apés sm:w

| n'palos trés vilﬁes, ele vai ﬁnglr'f' |

| falar, vocé tem que enﬁ'entar
‘Baralai, Quando vocé

_cponseguir derrotar Baralal
vqcé imediatamente

~ enfrentard Guipal. Eem
. seguida quando VOCe

errotar Gu!pal,weé

92

Nooj. Como ndo ha intervalo entre
as lutas, vocé ndo tem a opcéo de
recuperar 0 sangue das meninas
antes das batalhas.

Se vocé achar que esta muito
complicado para derrota-los, nao
é necessario porque vocé nado vai
enfrentar Shuyin agora, entao
volte para a nave Celsius e con-
verse com Brother para escolher
uma das opcodes para continuar a
sua procura por Shuyin. La vocé
tem que derrrotar trés chefes para
poder continuar até encontrar um
menino que vai ensinar um novo
caminho para Yuna.

§ Assim que Yuna e as meninas

| 'seguirem pelo caminho, agora elas
. vao parar em um lugar muito

bonito repleto de flores e
cachoeiras, no fim do caminho,

<Yuna vai encontrar Leblanc, Ormi

. @ Logos parados. Depois que vocé

‘ conversar com eles, vocé tem que
- usar o portal que esta no final do

J essionar Yuna e vaifalar
que algumas coisas, apos
- Shuyin falar o que tem pra

local.Quando voceé chegar no local

que o portal Ihe transportou, vocé

vai encontrar alguns circulos no
chdo que vocé tem que subir em
cima para poder aprender uma
nota musical, conforme vocé for
aprendendo as notas, vocé tem
que ir até o piano para poder toca-
las. A funcdo das notas musicais,
séo para poder desativar muitos
Jares onde ha mestres que nao

N

tem como vocé prosegu:r sem
derrota-los. |

Quando vocé conseguir tocara
segunda sequéncia da musica que
esta aprendendo, vocé va
encontrar Guipal sentado no chdo, -
Durante a conversa das meninas
com Guipal, Leblanc e seus homens
irdo aparecer para conversarem
com Yuna também, quando as
conversa chegar ao fim, Guipal val i
entregar para Paine a Palna
Sphere.Agora vocé tem gque faze
um grande enigma para po
continuar em frente, o seu objeti
é recolher as notas musicals | P-
seguinte ordem: So Mi* Re*DoTi
La So Fa Mi Fa So Do. Quando voce®
conseguir recolher as notas
musicais na ordem correta, voce:
tem que subir em um pilar para
poder liberar a passagem.Assim qué
as meninas obterem o acesso pa i
0 resto do caminho, elas \
encontrar Baralai possuida 00
Shuyin tocando seu teclado @
_cima da Vegnagum. Logo qu (
‘as meninas comecarem 0
percurso por esse novo Iugar,
vio encontrar Leblanc, Orm
Logos, Nooj e Guipal observand
tudo o que Baralai esta fazendo
irdo planejar um plano pa
matarem Baralai e consequl m
derrotar Shuyin.

/.
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Ormi” Bwahahah'
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Now,it's piase

Shuyin esta tocando uma

. musica para poder dar vida a
. Vegnagum e conseguir completar
" 0 seu objetivo, durante a sua
tentativa ele acaba dispertando

. a poderosa Vegnagum. Quando
. Vegnagum se transfomar na sua
‘nova forma, Leblanc e os outros
vao comentar com Yuna que ela
vai ter toda a ajuda que precisar
durante a batalha.Agora as
meninas ja vao poder batalhar
contra Vegnagum, a primeira parte
‘vocé tem que derrotar apenas o
rabo da méaquina. Quando vocé
derrotar o rabo da maquina, vocé
tem que continuar seguindo o
.caminho para poder encontrar
Leblanc e 0s outros parados em
‘uma das plataformas gravemente

¥ feridos, depois que vocé conversar
% com eles, vocé tem que continuar
a sua caminhada para poder

4 chegar até Shuiyn. Enquanto vocé

.
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estiver subindo para poder chegar
~até Shuyin, vocé vai ter que
 batalhar contra segunda parte da
Vegnagum. Quando vocé derrotar
a segunda parte, vocé tem que
continuar até chegar na terceira
e ultima parte que é a cabeca e
0s bragos, vocé ndo pode perder
tempo destruindo os bragos,
entdo vocé tem que atacar
somente o peito.Finalmente
‘quando derrotar Vegnagum, vocé
encontrara Shuyin que esta
tocando o seu teclado e ird descer
para recebe-las para a luta final.

Derrotar Shuyin ndo é tdo dificil
quanto algumas batalhas que vocé

enfrentou antes, por ser o ultimo |

chefe, ele @ muito fraco e ndo tem
super ataques como 0s outros
inimigos. Quando vocé terminar
com ele, ele vai cair no chao e
Lenne vai sair do corpo de Yuna
para poder levar Shuyin embora.

A

Assim que Lenne se
aproximar de Shuyin, ele
ira agarrar as maos dela e
e nao vai querer ir embora,
entao Lenne vai falar para
ele que a unica coisa que
ela precisava saber é de
como ele estava.Com as
doces palavras que Lenne
dirigiu a ele, ele acaba se

conformando e resolve ir &

embora com ela.Depois que

vocé assistir as cenas de

Lenne e Shuyin conversando
para poderem voltar para o
local de onde eles pertencem,

vocé vai completar o ultimo ¢

capitulo do jogo.

l .
| 5 _.-'-"- .. n
IThis was the lessonBthatbweglecarned
when~we launtched Tthagegt 'I
r F' \

e e —

Depois de tanto esforgo,
agora basta relaxar e ficar
sentado para curtir as cenas

finais desse fantdastico jogo.




Codigo principal
(use-o antes de ativar os outros)
------------------------------ 94C497AC B5260F5C

Todas as personagens com nivel 99
------------------------------ 44D53768 1CA4552C

------------------------------ 1937C135 A72BB1EQO
Yuna com nivel 99---------- 24DB67E8 45AC5D2D
Rikku com nivel 99 -----=uuux 249B64E8 452C5DAD
Paine com nivel 99 --------=- 249B64E8 45AC5D2D
Maximo de Gil ==--=-==-=--==== 244C4D2E D8B71A57

--=== 44101648 14B4450C
-------------------------- 3902DCE1 1BBBB1EA

Todas as Garment Grids
------------------------- 44101628 103453EC
------------------------- 59B5493C 272991D8

------------------------- 04101628 143473FC
------------------------- 14101629 143413FC
P e 44111428 1034534C
------------------------- 3902D7E1 9FABI1ED
1 ------------------------- 04101429 1434537C
------------------------- 04101428 143473CC

Todos 0s itens --=------ 44523768 1034450C
------------------------- 7906D6E1 8BBBB1E2

! Use 0s codigos abaixo para liberar as seguintes
dresspheres:

Gunner =---====~=---- 04101628 143473FC

Gun Mage ------- 04101629 143453FC

Alchemistisne===-~~~a-n-nmmcnoaax 04101629 143473FC

WaHIOr ~- =~~~ ~=assshutescx~-- 04101428 1434534C
SaAMUIAi ~==mr==r=mcmmmm-onen ---- 04101428 1434734C
Dark Knight --===semeeeeemennan- 04101429 1434534C
BRrserkefiit--- - -cmnnnsananas 04101429 1434734C
Songstr'ess -------------------- 04101428 1434536C
BI#EK Mage -=ssrsrmsiscndnocan- 04101428 1434736C
White Mage ~s=sr=assm-sseonu-n 04101429 14345306C
Thief ~=e=-cemmmmaccconmcncannans 04101429 1434736(
Slot 18 - Talisman c-=-=sexsaxx 1410146D 14BC4D0C
‘Slot 19 - Pixie Dust -=-=---=-== 1490146C 14BC4D2E
Slot 20 - Crystal Ball =====-===- 1410146D 14BC4D2¢t
Slot 21 - Defense Veil -=-===-- 1490146C 94BC4D1C
Slot 22 - Mystery Veil ------=- 1410146D 94BC4D1C
Slot 23 - Oath Veil ===~-=-=---- 1490146C 94BC4D::
Slot'24 - Gauntlets ----------- 1410146D 94BC4D3E
Slot 25 - Muscle Belt ~===es-- 1490146E 14BC4DEC
Slot 26 - Black Belt =-=------- 1410146F 14BC4DSC
Slot 27 - Champion Belt ------ 1490146E 14BC4DA:
Slot 28 - Tiara ~======smmeea--- 1410146F 14BC4DAE
Slot 29 =iCirclet ---~=-====----- 1490146E 94BC4D00
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Slot 30 - Hypno Crown =------ 1410146F 94BC4D9C
Slot 31 - Regal Crown =-=---=- 1490146E 94BC4DBE
Slot 32 - Rabite’s Foot ------- 1410146F 94BC4DBE
Slot 33 - Fiery Gleam ---==-=-- 14901768 1CBC4D0C

Slot 34 - Red Ring ---=====---- 14101769 1CBC4DQC

Slot 35 - NulBlaze Ring ------- 14901768 1CBC4D2E

Slot 36 - Crimson Ring -======- 14101769 1CBC4D2E
Slot 37 - Icy Gleam -=--------- 14901768 9CBC4D1C
Slot 38 - White Ring -=-~------ 14101769 9CBC4D1C
Slot 39 - NulFrost Ring -~----- 14901768 9CBC4D3E
Slot 40 - Snow Ring ===-=----- 14101769 9CBC4D3E

Slot 41 - Lightning Gleam --- 1490176A 1CBC4D8C

———— W mE———

Slot 42 - o e A

Yellow Ring ---===-=-=== 14101768 1CBC4D8C

Slot 43 - Lascs ol Yt 4

NuIShGCk Ring ==------ 1490176A 1CBC4DAE

Slot 44 - | - b
- Ochre Ring ---======--- 1410176B 1CBC4DAE

Slot 45 - A

Water Ring ===-------- 1490176A 9CBC4DOC

Slot 46 - |

Blue Ring -------*——---f-f_1-=410176B QCBC4D9C

Slot 47 -

NulTide Ring ---=+=----- 1490176A 9CBC4DBE

Slot 48 - |

Cerulean Ring¥~-------~ 1410176B 9CBC4DBE

Slot 49 - -

B-Iood!ust S 1490156C 1CBC4D0C
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Slot 50 - Wring
Slot 75 - Star Pendant

Slot 76 - Black Choker

L
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Slot 97 - Recovery Bracer

14C03768 1C3C4F0C

- . e S s e

Slot 98 -
Speed Bracer ===------ 14403769 1C3C4F0C
Slot 99 -
Sword Lore--==-====-=- 14C03768 1C3C4AF2E
4 Slot 100 -
' Bushido Lore ~---=----- 14403769 1C3C4F2E
Slot 101 -
Arcane Lore -----=-==-~ 14C03768 9C3C4F1C
Slot 102 -
Nature's Lore----=~=--- 14403769 9C3C4F1C
Slot 103 -
Black Lore ----===~=~=~- 14C03768 OQC3C4F3E
Slot 104 -
White Lore ------- 14403769 9C3C4F3E
Slot 105 -

Sword Tome --- 14C0376A 1C3C4F8C

-

GAMT SHARCK

1410156D 1CBC4DO0C
14C0366A 143C4FAE

14403668 143C4FAE

Slot 77 - Potpourri =-=======- 14C0366A 943C4FSC
Slot 78 - Gris-Gris Bag ------ 14403668 943C4F9C
Slot 93 -

Moon Bracer -------========= 14C0346E 943C4FOC
Slot 94 -

Shining Bracer ---=-~----~--~ 1440346F 943C4F9C
Slot 95 -

Star Bracer ------===-===-=== 14C0346E 943C4FBE
Slot 96 -

Defense Bracer ---------=== 1440346F 943C4FBE

&

Slot 106 -

Bushido Tome 14403768 1C3C4F8C

- o R e M S

Slot 107 -

Nature's Tome 14C0376A 1C3CAFAE

S -

Utilize os cheats abaixo para conseguir 0s seguintes
itens. Eles aparecerao no slot desejado dentro do
inventario de Yuna:

Slot 1 - Potion 14D03760 1434450C

B e

e

Slot 2 - Hi-Potion 14503761 1434450C

Slot 3 - X-Potion 14D03760 1434452E

——

- e s e mm Em

Slot 4 - Mega-Potion 14503761 1434452E

Slot 5 - Ether -=----~==c=ceu-- 14D03760 9434451C
Slot 6 - Turbo Ether --------- 14503761 9434451C
Slot 7 - Phoenix Down ------= 14D03760 9434453E

14503761 9434453E

- . B

Slot 8 - Mega Phoenix

Slot 9 - Elixir 14D03762 1434458C

—— S —

Slot 10 - Megalixir 14503763 1434458C

Slot 11 - Antidote 14D03762 143445AE

Slot 12 - Soft =========nnms=== 14503763 143445AE
Slot 13 - Eye Drops --======-- 14D03762 9434459C
Slot 14 - Echo Screen ------- 14503763 9434459C
Slot 15 - Holy Water --------- 14D03762 943445BE
Slot 16 - Remedy ---------===- 14503763 943445BC
Slot 17 -

Budget Grenade ---=--======== 14D03564 1434450C

Slot 18 - Grenade 14503565 1434450C

o

.

Slot 19 - L-Bomb 14D03564 1434452F

14503565 1434452E
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Slot 20 - M-Bomb
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Slot 21 = S<BOMB ==c=~rre s 14D03564 9434451C  Slot 64 -
Hero Drink ======-====ux 14503467 9CB445BE
Slot 22 - Sleep Grenade ----- 14503565 9434451C
Slot 65 -
Slot 23 - Gysahl Greens --------- 14C03760 14B4450C
Silence Grenade ----=-==-=--- 14D03564 9434453E
Slot 66 - : |
Slot 24 - Dark Grenade ------- 14503565 9434453 SYIKis Greens --=------- 14403761 14B4450C
Slot 25 - Sl_ot 67 -
Petrify Grenade ---------==~-- 14D03566 1434458Cc Mimett Greens -------- 14C03760 14B4452E
Slot 26 - 2ot 68 -
Bomb Fragment -------------- 14503567 1434458C  Pahsana Greens ------ ~ 14403761 14B4452E
Slot 27 -
Bomb Core ---~~-===-evemmaena.. 14D03566 143445AE : !
Para obter a quantidade maxima de
Slot 28 - itens, entre com o codigo abaixo:
Fire Gem =-----=-—rmcemmmmeo 14503567 143445AE
Slot 29 - Quantidade maxima de itens
Antarctic Wind ------=====---- 14D03566 9434459C
------------------------------ 44511768 5434450C
Slot 30 -
Arctic Wind ==--=n==snesacmmm- 14503567 9434459C | trresrenc-mMiocna e o naeanas 5934D3F9 8FA991CO
Slot 31 -
Ice Gem -----=smmmeeoan 14D03566 943445BE
Slot 57 -
Dispel Toni¢ -=--~==an== 14D03466 1CB4458C
Slot 58 -
Stamina Tablet ==---=-- 14503467 1CB4458C
Slot 59 -
Mana Tablet -----=-~--- 14D03466 1CB445AE
Slot 60 -
Stamina Toni¢ -==~==--- 14503467 1CB445AE
Slot 61 -
Mana Tonic ~----====~-- 14D03466 9CB4459C
Slot 62 -
Twin Stars---======vauz 14503467 9CB4459C
Slot 63 -
Three Stars ---«=cemr-- 14D03466 9CB445BE
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'DETONADO COMPLETO

- RESIDENT EVIL o
RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X
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DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL. (SEDEX A COBRAR)

PARCELAMOS EM 5 VEZES
PARA OUTROS ESTADOS SOMENTE EM DEPOSITO BANCARIO.

www.jcgames.com.br

TEL/FAX : (11) 6192-6254
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