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EPITORIAL

/r.’

de historia, a menudo narran luchas desiguales que se resuel-
ven con la victoria inesperada del contendiente en aparien-
cia mas débil. Todos admiramos a esos héroes insospechados
fque, aun gravemente heridos, hambrientos y exhaustos, consi-
guieron elevarse audazmente sobre su desesperacion para
administrar una estocada mortal a su imponente enemigo.
Qué honito, ;no? Pues lo:sentimos, chaval, porque en esta
ocasion novamos a anunciar un nuevo triunfo de David sobre .«
Goliat. Todo lo contrario: esta vez el gigante ha sentado sus \V
mantecosas posaderas sobre el alfefiique de David y lo ha L

os libros de caballerias, las epopeyas e incluso los manuales :
-

dejado mas plano gue el encefalograma de un wrestler.
Aqui el Goliat se llama Game Boy y el alfeiique defenes-
trado es la Neo Geo Pocket, la consola de 16 bits con Ia que SNK
pretendia arrebatar a Nintendo la hegemania sobre el mercado de las
portatiles. En lo sucesivo, Ia Neo Geo'y sus juegos solo se distribuiran en
Japon, su tierra natal, lo que augura Ia pronta firma de su acta de defun-
cion. En fin, lamentamos casi sinceramente la muerte de Neo Geo Pocket,
que contabha apenas con un afio de vida y deja un legado de juegos discreto
en cantidad pero espléndido en calidad. Algunos de sus titulos eran soberbios, por
ejemplo Maich of the Millennium - en honor a la verdad, mejor que cualquier beat ‘em up para Game
Boy-, y el hardware era muy hueno, aungue consumia demasiadas pilas.
Nuestro pésame, pues, a la fugaz adversaria de Game Boy y nuestras tibias felicitaciones a Nin-
tendo, de quien esperamos que no aproveche su incontestada hegemonia para retrasar el lanzamiento
de la Game Boy Advance.
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- Pokémon Snap
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- Tony Hawk's Skateboarding
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No hay nada mas emocionante que nues- B
tro reportaje de portada (excepto hacer
juegos malabares con huevos rellenos de
nitroglicerina...).

= 5i
JA, JA, ME QTO
«o DE NATIONAL GEO-
GRAFPHIC ¥ SU5 FOTOS
DE ANIMALITOS... ENSENA-
LES COMO SON LOS
FOTOGRAFOS DE
VERDAD.

3 v
. A ;No le resulta molesto? Pus  una poké ball a los
mOrros ¥ veras qué rapido se marchatss .

w [Mira, Pika ha salido con [os ojos rojas! ES como en l2s fofos
de verdad...

04) GAMES WORLD
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. [DE: NINTENDO | PRECIO: NO DISPONIBLE

HISTORIA

DISPONIBLE (15 SEPTIEMBRE

{0tro pokéjuego en 3D, sdlo que esta vez tienes que capturar

Pokémon... con la cimara fotogréfica!

TENGO

espues de permanecer en el
D anonimato unos meses,

Pokémon Snap parecia con-
denado a no llegar jamas a nuestro
pals. Huelga decir que nos
embargd el desanimo y parece (por
el tono general de Ias cartas) que
también te debi6 de embargar a ti.
{Pues no tenias por qué preocu-
parte, Pokefan!

El gran Dios Nintendo vugive a
sorprendernos. (El maravilloso
simulador fotografico legard a nues-
tro pais en septiembre! Ahora que te

iMIRA AQUI! ASI...
UN POCO MAS A LA
DERECHA... ;YA TE

PIKA!

hemos dado la buena noticia. ha lle-
gado el momento de echar una oje-
ada a la ultima pokextravagancia de
la b4 (no lo dudes, vas a ver algo
MUY EXTRAVAGANTE).

UN JUEGO PARA
MIRONES

¢Verdad que en Rojoy Azulhabias
gozado de largas excursiones entre
las hierbas altas? Pues hazte una
idea de lo que te aguarda en este
nuevo juego: lainmensa Isla

GAMES WORLD (05)



Necesito fotografias de
uha calidad excepcional
para el Informe del insti-
tuto (he tenido que
prescindir de Ash
porque siempre arrojaba
Fokéballs a los mejores
especimenes).

Sé que ti lo hards
mejor. Quiero fotos inte-
resantes de los
Fokémon eh su habitat
hatural. Si logras
retratar a Fokémon
poco abundantes, o en
situaciones inusuales,
ganarés mas puntos. jA
ver si sacas fotos
mejores que las de los
chicos de Games World
y te conviertes en el
fotopokégrafo definitivol
jAtento a
nuestras
Foké Balls!

& ;Squirtie? Bah, no
sabe bailar. jBusquemos
otro!

06 GAMES WORLD

Cero-Uno se hmna a

lengas aire &

seguir el camino.

EL PiA BEL JVICI®
El Prof. Oak sabe muy bien qué fotos le quedaran mejor en el informe. Guando regreses a su laboratorio, €l te dird
cudles debes conservar y cuales desechar.

A Primero tienes gue inspeccionar el
carrete. No puedes sacar mas de 60 fotos.

A Calidad de la pose (¢hace algo
interesante?).

A Entonces, selecciona la foto que te
parezca mejor.

A Técnica fotografica (el Pokémon
tiene que estar centrado).

S ICRRRRRI
IME NIEGO A
PINTARME LOS

LABIOS!

: lor! Lastima que no
Lokes condicionado.

Se adentra en las

- Pa

A 0Oak las puntuard de acuerdo con el
tamaiio (jtrata de sacar primeros planos!).

——

o scvner Lz @8

A Si |a folo es mejor que Ia anterior,
1a incluira en el informe.

Pokémon, animalillos suficientes
para llenar el Titanic, un lindo
cochecito jy la oportunidad de arro-
jarle manzanas a un esquivo Diglett!

iSi con esto no empiezas a
babear, es que te falta imaginacion!
Nosotros nos pasamos un panuelo
por la boca y seguimos explicando-
te...

ENFOQUEMOS
AL SHELLDER

Tal vez algunos no sepais que
Pokémon Snap consiste en recorrer

fundas.

#& Oak te guia por el juego con sus
consejos y criticas.

Isla Pokémon en un cochecito y
buscar Pokémon para fotografiar-
los. El Profesor Oak necesita las
fotos para un informe del instituto.
Como si de un fotdgrafo profesional
se tratara, el jugador avanza por los
arbustos y se desliza sobre los rios
camara en mano, todo por una
Pokeéfoto perfecta. Las fotos de
Pokémon menos comunes tienen
mas valor ¥, en consecuencia. se




™ iCero-Uno s efeyg o
los cielos! Ll

iAY; AHORA NoO!
ES QUE IBA A
HACER PIFil

incrementan las posibilidades de
que el profesor las incluya en su
informe. Parece facil, sverdad?
Pues no lo creas. Algunos de los
Pokémon no se dejan cazar. Salen
Digletts por un lado, Bulbasaur salta
por otro y Voltorh explota al mismo
tiempo que Electrabuzz arroja Rayos
Eléctricos contra tu vehiculo.

CON LOS 0J0S DE OAK
Por suerte, puedes acudir al
Profesor después de cada expedi-

=7 &

ba!

A (Este cerdimono no parece el
Pokémon mas fotogénico de a islal

GRACIAS A LA |
AYUDA DE OAK,
NO TARDARAS
EN REUNIR UNA
CARPETA DE
POK&FOTOS DE
ELEVADA
CALIDAD.

GAMES WoRLD 07




LPRENDIDELHVEVO FRITS!
Hay tanto por ver y por hacer en Pokémon Snap... Una vez hayas

ganado cierto nimero de ltems de los que te entrega el profesor, puedes
interactuar con Pokémon silvestres en nuevos niveles y hacerlos reaccio-

nar de maneras nuevas. |Quiza te lleves alguna sorpresa al experimentar
con ellos!

B

-

A

2
S

v

A Mira qué contento se ha poesto con
el aperitivo...

« (8l esto es una manzana,
maldito roedor! {Deja de mirarla
y ve por ellal

Sow EL MAS
GUAFO A
ESTE LADO DE
CIUDAD VERDE..
MUNECA

T

(08} GAMES WORLD

A (En tus viajes observaras
conductas exirafias!

A ZZZIIT! E Pika acaba de freir un huevo. jAl muy guisquilloso no le

gustan los huevos escurridizos!

-4 Sdlo con el poder de su mente, el Pika puede ohsequiaros con una
magnifica tortiifa, (Pero no e preguntéis qué lieva dentro! jTal vez contenga a

uno de sus companeros!

cian por ks recorridos de fa isla. El
te explica lo gue tienes que bustar
1e aconseja como sacar buenas
fotos e incluso te revela algunos
secretos del recorrido. (También 1e
presta algunos items que &
ayudaran a descubrir alos
Pokémon mas arteros en situacio-
nes comprometedoras! Gracias a su
ayuda, no tardards en reunir una
carpeta de pokéfolos de elevada

iFi)ATE EN E/O!

calidad eon fa que Oak podra
mejorar su situacian en el instituto
Como puedes ver en las capturas,
Nintendo se ha esforzado una vez
[MAs por afrecere un titulo
gxcepcionaiments bien pre-
senfado. Se ha trabajado con
esmero en el diseno de [os recaorri-
dos para que no les falte belleza ni
los secretos exira que eran de
esperar, Estamos deseando que
pase el verano y llegue sep-
tiembre cargadita de

Pokemon. {No 0s perdais

@

& Busca siempre enfogues Cercanos
y muy centrados. Dan mas puntos.




CAMERA CHECK
MANZANA, S fAL e bt

= Beach Course
TE FRIO LAS WIS f‘_‘_ 10k0z0ms
POSADERAS! 1

ry @

D e

o /L__J;_ ahy,
T :
REGUENTO FIIAL
iMUY BIEN,
FOTOPOKEGRAFOS! HA
LLEGADO EL MOMENTO DE
ELEGIR AL REPORTERO MAS
APTO Y FIABLE. jSOLO
ACEPTO A LOS MEJORES, ASi
QUE 0S CONVIENE DEMOS-
TRAR VUESTRA VALIA!

3 RN 0 200 PUNTOS
A Nos atreveriamos a apostar qUe UN & ;sscale una foto al Poliwag'y marchatef  Muche
Shellder merodea por esta zona.

antes de que te arree un cahezazo en el
vientre!

o
'y

B g Al explotar las Fester Balls se
CADA NIVEL . | ok
ESTA CUIDADO- ' -

Fokémon dormido!

SAMENTE
DISENADO,

4 e S
COMO CABIA /. ", |~ T sl
ESPERAR DE / A - -

persegunrloa y pillarlos en primer

} Ta < planol
3 ; f - : N 5 r e
NINTENDO. |/ | R

ahora puedes conseguirlo con sata
préctica flautal

® Pon los cinco
sentidos en la
bisqueda! Asi
encontraras a los
mejores
Pokémon.

TENSA ESPERA

iPOR FIN! jOTRO JUEGO
POKEMON EN 3D QUE NOS
ALEGRA EL CUERPO! ;HEMOS
SACADO FOTOS Y MAS FOTOS Y
EN TODO MOMENTO NOS LO
HEMOS PASADO GENIAL!

POTENCIAL DE DISFRUTE

AADAAA
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Resident Evil Zero! Tras haberse con-

firmado la versién exclusiva para N64
y también una para Dolphin, fuentes inter-
nas de Capcom han confesado que estan
trabajando en una miniversion para GBA.
Este cartucho de bolsillo incluira nuevos
items y modos que ampliaran la version
Dolphin gracias a la posibilidad de enlace
entre ambas consolas.

Hablando de enlaces... El director de Nin-
tendo ha hablado de una conexion de la GBA
a la red via una célula telefénica. .. -nos falta
el aliento- ...lo que permitira partidas on-
line, chats, e-mail y poder bajarse cosas de
la red. De todas formas, alin se desconoce la

Zomhls? iNo nos lo podemos creer,

Ultimos rumores sobre la Game Boy Advance.

capacidad de la GBA para permitir todas
estas opciones. Sin embargo, la intencién de
Nintendo es lograrlo.

El propio Hiroshi Yamaushi (fundador y
presidente de Nintendo) ha declarado
recientemente que “esto es un nuevo campo
de desarrollo para la industria de los video-
juegos. La tendencia a seguir es la de poder
jugar en cualquier momento y en cualquier
lugar”. Totalmente de acuerdo. Ademas, Nin-
tendo esta desarrollando una cdmara digital
que permitird a los usuarios ver la cara de la
persona con la que estds jugando on-line.
jHabra que ponerse guapos!

Yamauchi también ha declarado que el
rendimiento de la GBA sera similar al de la

N

Dreamcast,
la consola de
Sega. A nosotros nos parece exagerado,

pero viniendo de quien viene...

Pero todo el misterio Advance quedara
revelado este mismo mes, cuando el 25 de
agosto tenga lugar el Spaceworld. En él
podremos ver los primeros titulos para
Game Boy Advance, ademds de una extensa
coleccion de juegos para Game Boy Color,
entre los que estaran Daikatana, Airforce Del-
fa, Pocket Puyo Puyo, Mega Man X, Neon
Genesis Evangel/on Harvest Moon 3y
muchos més. Si, si, sabemos que buena par-
te de ellos son desconocidos para \f?
ti, pero pronto te los presentare- R

SE ACABO LO QUE SE POK&DABA

{Adios a Pikachu?
iNo puede ser!

fesado que la fiebre Poké-
mon no durara para siempre y
que Nintendo esta trabajan-
do en el desarrollo de “algo
diferente” para el lanzamiento
de la Game Boy Advance.

De todas formas, estamos
seguros de que la cosa no diferi-
ra mucho, pues Yamauchi reveld
que querian algo capaz de reem-
plazar a la franquicia Pokémon
(algo dificil). ¢ Significa eso que
de aqui a unos afios no habra
mas Pokémon? De momento,

fectivamente. ‘
Hiroshi Yamaushi ha con-

Pokémon Trading Cards via

s Internet en Japdn a par-

parece que no, pues Nintendoha 4 0 5 —

anunciado que venderd U -ab”l Jolang L(‘ -
que viene. S

@ GAMES WORLD Agosto 2000

g LOS IS
s VENDIDOS

{ESTOS SON
I.OS QUE MAS
0S GUSTAN!

JPERFECT DARK

JPOKEMON STADIUM

JDONKEY KONG 64

|INTER. SUPERSTAR SOCCER 64

% POKEMON AMARILLO
23 POKEMON AZUL

B9 POKEMON R0JO

@3 TOMB RAIDER
9. SUPER MARIO BROS. DELUXE

6 METAL GEAR SOLID

7. |TOY STORY 2

{85 LOONEY TUNES: MARTIAN ALERT!
9% DRIVER

103 RAYMAN

Fuente: Centro Mail
Tel. 90217 18 19




LAFIESTA DE NINTENDO

EL SPACEWORLD,
CASIAPUNTO &

Nuevos y sorprendentes

titulos para Né4.

| proximo 25 de agosto se celebrard
Een Japén el Spaceworld, algo asi

como la E3, sdlo que exclusivamente
de Nintendo. Nintendo ya ha revelado
algunos de los juegos para N64 que se
presentaran. Entre ellos se incluye Myste-
rigus Dungeon: Shiren the Wanderer 2,
Banjo-Tooie, Mickey's Speedway USAy
Custom Robo 12,

Ademés, también se ha anunciado un
nuevo juego de guerra submarina del crea-
dor de Hey You Pikachuy Doubutsu Ban-
chou, probablemente uno de los juegos
mas raros para N64. Teniendo en cuenta
que la feria se organiza en Japén, lo mas
probable es gue muchos de estos fitulos no

vean la luz en el mercado europeo, pues uti-
lizan licencias v estilos de juego muy dirigi-
dos al mercado nipén. |

Ademds de estos titulos, Konami también
ha anunciado su presencia con Dance Dan-
ce Revolution featuring Disngy Characters,
un juego de baile al estilo de Parappa para
PSX que vendra con un periférico para que
coloques en él tus pies y sigas el ritmo de la
musica. Los japoneses son unos auténticos
fanaticos de estos juegos, pero esperemos
verlo también por agui. Otros titulos anun-
ciados por Konami son Mega Man 64y
Momotarou Festival,

Como ves, la N64 no estara falta de
representacion, todo lo contrario de la

Aqui tienes una muestra de Mysferious
Dungeon, uno de los juegos que se
presentaran en el Spaceworld.

Dolphin. Tras la ausencia en el E3, todos
miraban al Spaceworld como la plataforma
de presentacidn para la consola de nueva
generacién de Nintendo, pero tampoco va a
ser asi, pues Nintendo América ha reconoci-
do que no habrd material jugable. La Dolp-
hin estara presente, aunque de otra forma:
seglin han anunciado, se desvelaran todos
los secretos acerca del hardware de la con-
sola, el nombre definitivo y alguna demo.
No estd mal, ;eh? Nada de eso, (=
jmenudo fiasco! ?

COMBATES DE PRIMERA

iTEKKEN PARA GBA!

El beat ‘em up mas famoso de
PlayStation se pasa a la GB.

3D enla GBA?

N ameco ha mostrado su De todas formas, adn no hay N *
interés por desarrollar nada concreto v, teniendo en L

juegos para GBA Yy, en cuenta que Ia GBA vera fa luz el

especial, por hacer una con- afio que viene, serd mejor que

version de una de sus series N0 NS eMPEcemos a (?

mas famosas. PONET NErViosSos. < 8

;Como lucirdn estos personajas S

UNA FINAL MUY RENIDA

iLos ganadores se miden
ahora con adversarios de

toda Europa!

os dias 13 y 14 de julio cul-
mind el Campeonato Espa-

que de Atracciones de Madrid
hasta finales de septiembre.

entrenadores se disputaron la cate-
gorfa reina, la Super Copa (Poké-

fiol Pokémon 2000, para
cuya final se clasificaron 896
entrenadores de Pokémon. El
evento tuvo lugar en el marco de
la exposicion monografica Mun-
do Pokémon 2000, que seguird
ahierta en el Palenque del Par-

En la categoria Pika Copa (Pokémon
nivel de habilidad 15-20) Alvaro de
Marcos Peirotén resultd vencedor
de entre 128 clasificados. José Luis
Menéndez Gonzalez derrot a 255
aspirantes en la categoria Poké
Copa (nivel de habilidad 45-50). 512

mon de nivel 70-100), y el ganador
fue Sergio Garcia Maroto. Nuestras
felicitaciones a estos tres campeo-
nes, que ahora optan a la victoria en
el Campeonato Europeo Pokémon,
cuya final se celebrard en Londres el
préximo 2 de septiembre.

De izquierda a dgrecha, Ser-
pgio, José Luis y Alvara, los
ires pokéganadores.

nmes
gD
CAPTURAS
DE THE
WORLD IS
NOT
ENOUGH

NUEVOS
NIVELES!

The World Is Not Enough evolu-
ciona a un ritmo muy bhueno y, tal
y como muestran estas capturas,
su aspecto es impecable. Esta-
mos deseosos de poder poner
nuestras sucias manos sobre él.

Ny
& “Me encanta mi rllle francotirador.
Sin él no seria nada. ..

& Fse debe de ser un rehén, pero
creo que llegamos tarde.

Ployer Setup
CuSEom 5

| Health + Wi
Raoal J

| Nams R

e it s
& El multijugador parece genial.
Mira los personajes...

!

|
|
|
|
|} S ..

& Hay otras formas de escalar, pero
ésta nos gusta.

& Qué listos, se han vestido de blanco
para gue no los vea...

GAMES WORLD 11]




Y nHORA BIN®/, (OVE C/ AA/ DIVERTIP® OUE LA FUTURA m;mm PE
mmm eumu ©ip® BIEND i@VE BE/EARS! i/ INVEREVENTA!

—
e 2 SRSUL, 0 SN

NUNGA SUBESTIMI
PODER DE LA DOLPHIN

{BENTE DE POCA FE! ;COMO 0SAIS TRAICIONAR AL TODO-
PODER0SO? LA PACIENCIA ES EL BIEN MAS PRECIADO...

A | salon E3 se cerrd con
/ Euna grave falta de trans-
parencia informativa por
parte de Nintendo sobre su con-
sola de nueva generacion y con la
audiencia encantada con la PS2.
Algunos parecen haber perdido la
fe en la poderosa empresa de la
gran N.
El secretismo hermético de
Nintendo acerca de su nuevo hard-
ware es frustrante, pero siguen lle-
gando razenes por las que
Nintendo parece estar destinado a
aniquilar a la oposicién. Aqui te
damos cinco razones para conser-
var la fe:

iSe trata de Nintendo,
1 chavales! ;0 es que todavia

no os habéis enterado de que
tienen toda una vida de experiencia?
&Y ya habéis olvidado al genio cre-
ativo de los videojuegos, Shigeru
Mivamoto? jTodos sabemos de lo
que EL es capaz!

Nintendo ha creado la mayoria
2de las franquicias de juegos

mas importantes. Haz una lista
de los mejores juegos a los que has
jugado y dinos que no aparece ni
Zelda, ni Pokémon ni ningln Mario.
Si es asi, 0 nos estas mintiendo o

‘ESCRIBENOS

Después de que Yamauchi
diga que la nugva consola
nova a llamarse Dolphin

EN ESTA SEC-
‘ CION

sabes lo
queesun
buen juego.

Abor- 1
dode
Nintendo

estan algunos de los
mejores equipos de
desarrolladores que
frabajan en exclusiva
para Nintendo:
Retro-Studios,
Left field, Silicon
Knights y Rare.
Todos ellos
responsables de
juegos de gran
calidad. No nos

os
REVELARE
MIS MISTERIOS

NINGUNA
PREGUNTA SIN
RESPUESTA

S EL

importa qué tan buenas sean la PS2
0 la X-Box, porgue en ellas no
encontrds DK o Perfect Dark.
Aunqgue hace poco que la han
4 lanzado, los desarrolladores de
la PS2 han tenido problemas
con la maguina. Se ve que estan
relacionados con el anti-aliasing (la
técnica que suaviza los bordes de
los gréficos), algo muy dificil de usar
hien. Nintendo, ademés de mantener
SUS promesas en cuanto a precio, ha
anunciado que la Dolphin gozara de
unas facilidades de desarrollo sin
precedentes, lo que significa que los
Juegos Seran mejores y mas rapidos.
Y, por ultimo, pero no
5 menos importante, la
Dolphin podré conectarse a
la GBA. Todavia no se sabe mucho
de este tema, pero Nintendo esta
decidida a que ésta sea una de las
N caracterfsticas més importantes
\ de la nueva consola, lo que
potenciara el desarrollo para
nuevas y mas innovadoras experien-
cias de juego, una de las especiali-
dades de la gran N. Esperaremos
hasta el 25 de agosto, que es cuan-
do la feria SpaceWorld tiene lugar en
Japon y veremos qué es lo que
ocurre entonces.

nos hemos quedado a cua-
dros. jEl titulo de nuestra
seccion ya no tiene sentido!
Necesitamos tu ayuda para
nuestros proximos nime-
ros. Las mejores ideas sal-
drén publicadas cada mes.

Mandanos fus sugerencias a:
Explosion Dolphin
Games World
MC Ediciones, S.A.
Paseo San Gervasio
16-20
08022 Barcelona

| presidente de Nintendo
EJapﬁn, el sefior Yamauchi,

tiene fama de no soltar pren-
da, pero el mes pasado se le
escaparon unas cuantas cosas.
Primero confirmé que la nueva
consola NO va a llamarse

(D EAMES WORLD Septiembre 2000
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Dolphin. También apunté que la
consola saldra al mercado con la
conexidn a Internet lista.

Puede que la mas interesante de
sus revelaciones fuera la que hizo
al comentar los juegos que se

estdn preparando para la “Dolphin”

i YAMAUCHI HABLA!

SE AGERCA LA SPACEWORLD. YAMAUCHI NOS GUENTA...

(por llamarla de alguna manera).
Dijo: “Si lanzdsemos un software
para la consola similar al que
Sony estd creando para la PS2,
estariamos cometiendo un error...”
Piensa lo que quieras, pero =

él sonaba muy convencido. &

5

IL EN DREAM
CAST ¥ PLAYSTATION)
Tohias Montes, e-mail

LA DOLPHIN ESTARA DIS-
PONIBLE EN MODELOS DE
COLORES, COMO LA NE47?
Jaime Margufiana, Orense

LEL JBYPAD DE LA DOLPHIN
SERA TAN ORIGINAL COMOD
EL DE LA NB4?

Herminia, e-mail

JTENEIS IDEA DE QUE ACCE-
SORIDS SALDRAN CON LA
DOLPHIN?

Miguel Saez, e-mail




MC Ediciones

Conecta con la nueva dimension de MC Ediciones
Mas de 30 publicaciones especializadas

totalmente a tu servicio!

Archivo  Edicion YWer It Communicator  Apuda

Recargar  Inicio Buscar Guia Imnprinnie

Ir & |www.mcediciones.es

Arte y Disefio
Alta Fidelidad
Bateria Total

Byte

Boutique del Nifio
Casa Viva

Computer Reseller News
Datamation

DC Magazine

El Nifio Accidentado

El Nifio Intoxicado
Games World

Global Communications
Guitarra Total

Heavy Rock

Interfilms

Juegos y Jugadores
Lo mejor

Magazine 64

Metal Hammer
Nadtica

PC Format

Pesca de Altura
PlayStation Magazine
PlayStation Max
PlayStation Power
PSM

Réapido y Facil

Solo Pesca

Todo Perros

Todo Gatos

Yate
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ON! ;PRIMICIAS EXPLOSIVAS!

ACTO
NENTE

B CARL LEWIS PAG. 19 ;
> POKEMON ORO Y PLATA PAG. 20

N :
@ PERFECT DARK 6BC PAG. 16
(> HYPE PA6. 19

DE: NINTENDO | PRECIO: NO DISPONIBLE | JUGADORES: 1-4
DISPONIBLE (§» NOVIEMBRE

HISTORIA La esperada secuela del bestial plataformas en 3D de Rare vendrd
con un muntdn de novedades, incluido el moda multijugador.

P AUULE PAS o VA

La accidn en el nivel de la vagnnal

de minas es stper trepidante. (En

8\ montones de escenas de Toole,
irds mas acelerado que
Isabel Gemio!

E‘

|a idea de que Banjo and Kazzole
@5 el mejor juego de platatormas
de N64. Hasta ahora, tendiamos
a discrepar en ese punto.

Sin embargo, todo eso podria

T

cambiarmuy pronto. Baa;o-Tooie
podria lievarse todos los premios
de plataformas este otofio, y no

nos sorprenderia que le pasaia la
mano por la cara a los monos v al

descarado fontanero Haliano tan
apreciado por tados.

Banjo-Toofe tieng un aspecto
absolutamenta increlble y muestra
SUS Opelones, animacion y secretos

g e

g

& La locura del mazo maniaco
Si te encuentras una rata gigante con un
mazo, sal corriendo.

@ Niveles de ensueiio
Todas las areas de Tooie estan mara- |
villosamente disefiadas. No encon-
traras nada tan bonito...

-
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® ATERRIZATE FORZ0SO QRONDES | Nauéesn
jCuidado, Kazooie, estds a punto de
aterrizar encima de una m...! (Chof...)

POR QUE ES GUAI:

A LAS CHICAS
LES ENCANTAN
MIS olos
AZULES...

ocultos con la arrogancia de una ¥ \
folkidrica. Todas las zonas que  ~—A% 30 QUE PASE

A menudo, te encontraras suspen-
dido en el aire, gracias a las ala
de Kazooie. {Mira qué panori-

(Habladurias? Pu ‘b -/ mica! Ni Benidorm es tan
:{Nﬂ!&ﬂ IR G, } bonito..

TRES ESTILOS V‘ iy

La novedad mds importante en el

juego es la posibilidad de dividir a
- Banjo y Kazooie. Separados, cada

uno poses una novisima variedad

de habilidades. Esto va a resultar

esencial para superar el jueqo, por- ;

que algunos lugares seran accesi- mejorado el movimi [LEVANTA,

bies para unoy no para el otro. De  camara, los efectos dell o 050 VAGO, O

£ste modo, podrés utilizarlos como  1a textura, y ha incorporado ] PONGO EL

equipo para completar una fase. Y nes ocultas. ¢ Recuerdas Iofruss DISCo DE

por si fuera poco, los de Rare tam-  tranta que era no poder IBgara cie R—AOL!

bien nos dan la posibilidad de con-  tas areas del primer juego? (piensa

trofar a Mumbo, ese chiflado del en fa Cueva de Wozza y en el Valle

vudi, en su nueva aventura. Evi- de Gobi). Pues bien, wnmdoa

dentemente, tendras que utilizar

sus habilldades especiates para a eflas de una va2

tue la pareja pueda proseguir sy es ofra de las ra

camino. Esta exhaustiva interags nueva propuesta de

cion de personajes es 1o que

SENCHESPERA

ESTO CADA VEZ PINTA MEJOR.
NO PODREMOS ESPERAR HASTA
NOVIEMBRE. ;J0, SUFRIMOS
MAS QUE LA MADRE DE UN
TORERO!

POTENCIAL DE DISFRUTE

AAAAA

GAMES WORLD @




jIMAGENES REBOSANTES DE ACCION!
iPRIMICIAS EXPLOSIVAS!

[uego, abres nuevos extras. En af
ment aparecera una pantalfa de
trucos gue podras consultar.

OPTIONS

A Tienesa Carrington siempre a mano (literalmente,
parque lo/llevasen la muneca) para comunicarte Ia
informacion nue ya sabias o que acabas de averiguar,
iEs reconfortante ver.que alguien se preocupa por.ti!

“S[DE: RARE

| PRECIO: NO DISPONIBLE

| JUGADORES: 1-2

A DiSPONIBLE (p» SEPTIEMBRE

aya, qué bien suena

‘,Ia musiquilla de PD
en |la GBC! Répida-

. mente, te infroduce en el
{ mundo de Joanna Dark
(siya conoces/la version

! N64, claro esta).

Ly
G M 7 e /::,

l.as comparaciones con'su her-
mana mayor no acaban aqui: una
“peliculita® introduce las sietes
misiones, jugar bien garantizaila
apertura de modos extras,
Garrington esta ahi para darte todo
tipo de indicaciones, nuevos arte-

factos entranien juego, la explicas
cion de las misiones es presentada
por voces de personajes y 10s ene-
migos gritan.

PUNTO DE VISTA

Sin embargo, mientras que la juga=
bilidad sigue el mismo patron de
cumplir objetivos, la forma de eje~
cutarlos es muy distinta. En mayor
parte, esto es debido a | perspec-
tiva en picado. El'mayor problema
que presenta es la precision en el

momenta de disparar, ya que apun-

far es bastante dificil, a menos que
[0S enemigos estén jusio enfrente.

¢DE QUE VA?

Da entrenarse, de esova. Es ‘. 1

obligatorio, no es muy facily
no tendrés una misitn hasta
qgue no lo hayas compla-
tado. Asi qua ya
sabes.

= ¥
L=
- =ural.

R e P e e et i, | ]‘i
PR T AR
+:+*+§;:4:+:+:=E=::=+‘+‘+ A

===

TRALTITE

g D R e )
g, A o | N
LTI et e B Y

ACERTAR 0 FALLAR

Diche esta, PO parece funcionar
igual de bien gue cualguier oiro
juego de GBC. Ademas, se trata de
serastuto y sigiosao, asi gue ten-
dras que Ir disparande al personal
en fa nuca [muy facll cuando estas
10 bastante cerca) en lugar de aba-
lanzarte sobre los enemigos como
un loco.

UNA PEQUENA HARAVILLA

¢Es bueno Perfect Dark? De
momento, es una pregunta de difi-
cil respuesta, pero fiene potencial
para convertirse en el mejor sfioo-
ferde la Game Boy. 4 Sera mejor
que Metal Gear Solid?
Primero habra quever
qué tal se fo
¥ monta Joanna
* Junior,

-8

i\
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N s QUE PASA:

S peont Dark s : Sl P 5 :

3 “.’ \TEr b TE fhiny \ B |+ | 5 | : ; v 7 Aligual

S SOn woi L dhmaHa % _W Ny : Wiy que con su
it Fast t =] | S Al hermana

attack
mayor,

& rafe, ¥

debes com-
pletar misio-
nes y descubrir
secretos. La cosa va
desde opciones en el modo para
dos jugadores (como mds mapas)
hasta detalles como un campo de
tiro para entrenarse.

POR QUE ES GUAI:

Porque consigue gue quieras supe-
rarte cada vez y te recompensa por
ello. Consigue que el modo para
dos jugadores sea mas divertido
dandote montones de extras. Sin
embargo, lo mejor de todo es
cuando desblogueas
las fotos, que luego
puedes imprimir en la
GB Printer. jMagia!

& ;Ves ese rifle automatico? Se lo A Sera una agente secreto de nivel,
hemos robado a los guardas. pero aqui esta perdida del todo.

[N—
E

§

o
= l{_ by

E-AAAAAA

A Si, a Joanna le gustan las discos.

— %% a Wy = XN!/,‘_’"
=] =2 =]
I =l = e &l ¢
% | = LT A
& N, = ‘d L \\ ,
i = N g
—— 2 WL = "
£ i '*."J‘ R - I — =EEy [
i =]
- —
p q HL) )
SEEE I Sw o] & ;Rendirnos? jNihablar! A Parece que tenemos problemas...
A iEsto es demasiado! Cuando eliminas a un vigilante, puedes registrarle P e T N e A

pulsando Select. Hemos encontrado dos recargas de balas para la pistola.

i‘\
&8

AMAMAN s

4

ENTRENAMIENTO: =
Las habilidades especiales son obligatorias si quieres avanzar
en el juego. De esta manera las adquieres seguro. .

REGISTRAR CADAVERES:
Suena macabro, pero es dtil. Pulsa Select sobre un vigilante
muerto y veras qué es lo que lleva encima.

DOS JUGADORES: TENSA ESPERA

Hay muchas opciones para tratarse de un juege para GBC: 23 niveles,
cuatro modos, cinco personajes —como minimo-y algunos elementos més que todavia 2 i
no hemos visto. No estd nada mal, jverdad? SERA DIFICIL QUE LA GBC

CONSIGA IGUALAR LA VERSION
JUEGOS EXTRA:

Son parte de las opciones extra que abres al superar algunas partes del juego. Como hay PARA N64, PERO ESTA NO ESTA
12, te va a costar un poquito. jY lo que es mds, supéralos y abrirds todavia mas secretos! NADA MAL P_ARA TRATARSE DE
A Asi UNA ESPIA DIMINUTA...

éinpiezan las ENLACE CON LA NBA: 2 |
T Deja la puerta ahierta a algunos de los trucos que te has “ganado” en la versidn de la POTENCIAL DE DISFRUTE
: hermana mayor. ;No es una monada cémo las hermanitas Dark lo comparten todo?

GAMES WORLD Septiemhre 2000 @
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o2 AALSAR

S OE: UBI SOFT

PRECIO: 5.995

Qe55

o ’_ ALY
B3 v2hehd

!““?

N L SRt |
b Sk

JUGADORES: 1

DISPONIBLE (Jp- SEPTIEMBRE

e suena este titulo? Asi es,
Tse trata del juego protagoni-

zado por los famosos clics
de Playmobil que Ubi Soft tenia
previsto lanzar (hace un aiio,
aproximadamente) para N64 y
que ahora aparece para GB.

El juego serd muy completo,
pues mezclard elementos propios
de un plataformas (como saltos,
carreras...) con otros propios de

un juego de rol (habla con los
habitantes de los pueblos, resuglve
puzzles, intercambia objetos...) y
de arcade (combates con espadas,
uso de hechizos...). Con diecinue-
ve niveles y una variedad de movi-
mientos mucha mayor de la que
permitian estos personajes de
plastico, Hype har renacer tu
interés por estos miticos (.?
personajes. t

TENSA ESPERA

LA VARIEDAD DE ESTILOS LO
DESMARCAN DE CUALQUIER

AVENTURA APARECIDA HASTA

AHORA.

POTENBIAL DE IlISFRI.ITE

A

71N

CARL LEWIS ATHLETICS ZIIII

DE: UBI SOFT PRECIO: 5.995 JUGADORES: 1
DISPONIBLE (- SEPTIEMBRE

hora que las olimpiadas de
ASVdney estan proximas,

son muchos los juegos
hasados en pruebas de atletismo
que estan apareciendo. Si Track
& Field y Sydney 2000 son las
apuestas para NG64, ésta es la
opcidn de holsilla.

El juego incluird 14 pruebas
(entre las que se encuentran
100m lisos, lanzamiento de
jabalina, salto de altura...) y el
reto es conseguir los mejores

fiempos para alcanzar al mitico

Carl Lewis. Cuando lo hagas,
podrds jugar como él, pero para
ello tendrds que afinar tus dedos y
machacar los botones Ay B al
tiempo que lo combinas con los
botones de accion. Mieniras liega,
ve haciendo un calentamierito. (i;

Combina la
velocidad con
el angulo
adecuado para
lograr el mejor
salto.

Conectando tu Game Boy a la de un
amigo podréis disputar una olimpiada
a dos bandas.

TENSA ESPERA

CUANDO SALGA A LA VENTA

BATIREMOS LOS RECORDES DE

VELOCIDAD DE NUESTRA CASA A
LA TIENDA.
POTENCIAL DE DISFRUTE

A A D

A A

Esta es la
protagonista de
la aveniura Playmohil para chicas. jSaluda!

i jugaste con los clics de
S playmobil recordaras que

eran tanto para chicos
como para chicas y que los habia
de amhos sexos.

Pues bien, Ubi Soft, con la
intencion de sacar el maximo
partido a su licencia, ha reproduci-
do fielmente esta filosofia y
lanzard, junto con Hype (a tu
izquierda), un titulo dirigido a las
chicas. La protagonista es Laura y
su aventura es menos agresiva
que la de chicos. En este caso te

ras la buena acogida que
Ttuvo Barga Total para Game

Boy, Ubi Soft ha decidido
continuar con la linea de juegos
hasados en la licencia Barga.

La mecanica de este nuevo
juego (que fue presentado en pre-
sencia del ex-presidente Nifiez),
seguird la linea de la anterior y te
permitird controlar la alineacion,
fichajes vy otras gestiones de uno
de los clubes més importantes del
mundo del fithol. Juega todas las
competiciones europeas y con-
viériete en un experto entrenador.

TENSA ESPERA

MUY INTERESANTE, AUNQUE
ATRAERA MENOS A LOS QUE NO
SEAN SEGUIDORES DE ESTOS

COLORES.
POTENCIAL DE DISFRUTE

A A A A

o-o.co-...-----.-.-..o-o--oo----.--.-oou.q....-...c--n-c-.--.--o.----...-.-.-..-o.o-o-.-.-a.-oo..-.--o-.-o...-.--.--.-....---o-.-...-.-c--...-a--.-.--c

PLAYMOBIL: LAURA

DE: UBI SOFT PRECIO: 5.995 JUGADORES: 1
DISPONIBLE ’ 0CTUBRE

paseas por el pueblo de los playmo-
bil y tu misién es resolver un
misterio. Accién no le >
faltara, pero de otra clase. (’?

TENSA ESPERA

LA VERSION FEMENINA DE

PLAYMOBIL SERA DEL AGRADO DE
TODAS LAS POSEEDORAS DE UNA
GAME BOY.
POTENCIAL DE B!SFHIITE

A\ A\ A A A\

ssessssesenserssseacsse esesessssnssrssssaseanes sssssessssns

BAR
MANAGER

DE: UBI SOFT PRECIO: 5.985 JUGADORES: 1
DISPONIBLE \-} SEPTIEMBRE

Ojalé el aspecm de Ius._jugadures en
Game Boy fuese éste, aungue mucho
nos tememos que no podra ser.

Septiermbre 2000 GAMES WORLD @



iMES A MES TE MANTENDREMOS INFORMADO SOBRE LOS PROGRESOS DE UNO DE
) LOS JUEGOS MAS FANTASTICOS CONCEBIBLES POR LA IMAGINACION HUMANA!

P -

ST SENANA, WE ESTADO CAZANDO 1 3
= stamos algo prencupadus’ ﬁe: c?kabaten japonés y pegaba Nos am:;a;ti con restarnos P ERROS LEGEN DAR I os:

por el pokecazador en prac-  saltos en torno a la carbanera, defensas con su “pelo-laser”. c
© ticas de este mes. embutido en unos leotardos Esperamos que, al menaos, i PELEA AN I NA!

I otro dia, al llevarle la comida, el negros, con el pelo de punta y disfrutase de estas nove- (?
(P

dire lo hallo en un estado lamenta-  tefiido de naranja. dades...

{(BUSCAR, BUSCAR, BUSCAR )

&Rojoy Azulte parecian juegos grandes? jYa veras cuando le hinques el diente a esta joya! En dos palabras:
es ENORME. Aungue se mantenga el procedimiento de buscar y coleccionar medallas, te verds atrapado en
subargumentos y miniaventuras que afiaden mucho interés al juego...

Al explorar los templos de Cludad Enju, nuestro Pokécazador tropezé
con tres estatuas de piedra. jCuando las mird, cobraron vida!

e =

e B BO3 BhHLTR

¥ NUEVAS mistonas (e apartan del argumento principal Lindades mas extens:

£ |Es aqui donde encuentras los
tres perros legendarios!

4 Raikou #243... {El can con
poderes eléctricos! -

¢ BLg

S T TR e
) Entei #244... una bestia muy
dura y alimentada por el fuego.
v/ Suikun #245... el Pokémon de
Hielo mas poderaso y dificil de hallar.

5 BHLO
S8 EDELTEES

IOras (@ ayuda en los [argns desplazamientos oor agua

(T postenier  fosomiod | [N

& h
f ] ? TR TR T
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AL SON DEL TECNOY-

El oficio del entrenador de Pokémon no es facil. jPor fortuna, el sim-
pético Oak te ofrece nuevos artilugios que te simplificaran |a tareal

157 N e
- 1197118
L3 3305
o 543/ 1308
ws7 &
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2 Toneladas de elementos extra...

ou"%b‘% B 1
‘30 e B—ifi-lb x 4
x A
x A
39 RA-FR9- x 4

s5-unBLE TaY oulE
sTERO Sx-58 s8'E

72 Un nuevo pokédex con gran
nimero de compartimentos.

UA-CA SAICEIE

/%Llama a los amigos con el mévil.

73 Lo que necesitas para estar al corrien-
te de tus avances por Oroy Plata.

71 ..y mas estadisticas de las que
caben en la pan!alla

7% iSintoniza la radio! Asi podrds oir las pokénoticias més recientes.

é@&g@ﬂﬂﬂ:@@ N° 1 (Y 2)

Una vez mas, este peleon Aardvark se halla en cabeza de las listas de devastadores del monte.
Aunque esta vez le aguardan inesperados competidores...

iNo imaginabamos el gran
poder de Denryu, hoy por hoy
nuastro favorito en g y P!

D—— NI ET —————————

»

Z) {Magumarushi esia a punto
de volverse ain mas duro!

\/ {Te presentamos a Bakufan, la
ultima evolucion de Hinorashil
¢Alguna vez habias contempla-
do tamafia hermosura?

- EHBEP
STPIRPO 5Tt
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AUNA IVDE

TIENES UNA BARAJA YA FORMADA Y QUIERES
MEJORARLA. ;CUAL ES EL MEJOR PROCEDIMIENTO?

L '\ | juego de cuando dispongas de un gran barajas no es una tarea sencilla. Hay que
L&\ﬁ \ intercambio  numero de Pokémon y fas tarjetas  tener en cuenfa muchos factores antes de
P2 ." de cartas de Energia te salgan por las ore- lanzarse al combate. No merece la pena

Pokémon no con- Jas? jPues aprender los trucos de jugar con una baraja preconfigurada, por-
.l siste solo en aco- este juego e invitarte a casa de un que, aun cuando ¢l oponente disponga de
= piar el mayor numero compafiero para infligirle una una coleccion mas débil, sabra localizar

osible de tarjetas. Estas humillante derrota! tus debilidades y te arreara una
postales de gran calidad tremenda paliza. Y eso es lo que

constituyen Ia base iTODAS LAS MANOS EN tratamos de impedir! Tienes que
. de un juego suma- LA BARAJA! elaborar tus tacticas previamente y
mente adictivo. Todo jugador semidecente dird que configurar la baraja de acuerdo con

. Unavezloaprendas, elaspecto mas importante del elfas. Te mostramos los dos tipos de
% \ no podras evitar que Juega se encuentra en las barajas baraja mas extremos.
gnbieme tu existencia  individuales y en la manera como Decide ti mismo cudl de
durante varios meses.  éstas se hayan configurado. Pero ellos se adecua mejor a
Bueno, sy qué es lo del dicho al hecho hay un buen tre-  tu personalidad... jy
ue tienes que hacer cho, y la for- pasa al ataque!

o e
macion de #‘S’fpuﬂ

k (VN

RO, ORINER PARTE

: :TRUIOI BE TAHUB ¥ C/TRATECIA/ Dl ]UICQ FORMA LA BARAJA

hOARAJA!

jOYE,
QUE VALGO FPor
TRES MEWTWOS!
iNO TE ENGANO!

70""9

las cartas de Evolucion, porqu

Tienes que emplear Pokémon hasicos mas déhiles. Te dara una clara ventaja en las fases iniciales
del combate, porque podras atacar en sequida con un dispendio minimo de energia. iDeja de Iadu

e solo te retrasaran, entrenador!

<0 = Los atagues rapidos anulan Jas car-
tas ganadoras del oponente antes de
! | que este haya pedido reunir fuerzas,
* La elevada frecuencia de conmu-
tacion implica que puedes

W, adaptarte a Resistencia y

N Debiitdad.

* |51 tienes energia en
la baraja, tus Poks-
mon estaran en
optima forma y listos
para pasar al ataque!

* Guanto mas se prolongue el
combate, mayores son tus posi-
bilidades de acabar mal.

» Tienes que concentrarte mas en
las tacticas. Si cometes un solo
error, puedes quedarte

sin cartas ganadoras en

un abrir y cerrar de 0jos.
*Vas a jugar con Pokémon
MUY debiles en su mayoria.

* ASEGURATE DE DISPONER'DE/UN BUEN NUMERO DE CAR-

TAS ENTRENADOR. DEFENSOR,

SUGERENCIAS
GAMES WORLD

POCION Y MAS PODER SON

ABSOLUTAMENTE NECESARIAS.
* ASEGURATE DE DISPONER DE UNA BUENA SELECCION DE

POKeMON “SIN COLOR! POR SI TE SORPRENDEN.




que te SUgerimos para empezar..

\

A medida que juegues con las irading cards, descubriras las tacticas
que se adaptan mejor a tu estilo de lucha. Por supuesto, decantarse
demasiado por une de los dos extremos facilita 1a derrota. Conviene
equilibrar la baraja entre ambos, pero siempre con cierta preferen-
cia por una de las dos tacticas, la mds acorde con tu estilo.
Seguramente ya sabes que una baraja de trading cards debe cons-
tar de 60 tarjetas; ni una mas, ni una menos. Eres t0 quien decide su dis-
tribucion, pero acumular cartas de un solo tipe es un desproposito. Esto es lo

POKeMON BASICOS:

iSon los mas importantest Sin
ellos, ni siqulera se puede empe-
zar el juego. No introduzcas dema-
sladas varlaciones en tu baraja,
porque vas a encentrar serias difi-
cultades para cargarlas de ener-
gia, sobre todo si quieres gue evo-
{ucionen. Cifiete a dos tipos ¥
anade una pequena coleccion de
Pakéman “sin color”.

CARTAS DE ENERGIA:

Te proveen de los medios nece-
sarios para atacar y retirarte
cuando la situacion se ponga
dificil. Asegilrate de llevar
muchas en la baraja. No hay
nada tan frustrante como verse
obligado a esperar energia
mmientras el oponente respende
con dureza a tus atagues. ¢ 0cu-
pan demasiado espacio?

PARA)A

) CONTUNBDENTE

En el otro extremo, esta configuracidn, totalmente opuesta a la de ataque rdpido, tiene costes ener-
geticos elevados, pero, al mismo tiempo, te permite infligir grandes dafios en un solo atague.
Podras jugar con gran ventaja en las fases finales.

CARTAS DE EVOLUCION | Estestisrstns v
servir como pauta. Ten en cuenta
" . que cuaiquier desviacion (aunque
Entraran en el juego cuando 5010 sea de 5 cartas) desequill-
quieras Infligir dafios serios a tu brara la baraja. Una baraja poco
oponente. Conviene tener varias | | aayilibrada puede tener sus ven-
en la baraja. Asegurate de dis- tajas, pero para aprovecharlas
poner siempre de los Pokémon debes conocer muy bien atu ene-
Basicos necesarios y de 1as car- | | 06 o cubrirte las espaldas.
tas de energia para respaldar- Aunque, después de todo, lo més
los. {Si las empleas correcta- importante es que experimentes.
mente, te salvaran el pellejo a

w"!oh .

B 025 1 gy

menudo!

¢CUANTAS?: KT,

= iSi has cargado correctamente
los Pokeman que tienes an
reserva, puedes lanzar un ataque
realmente DURO contra el ene-
migo!

= Puedes aguantar en el juego
durante mucho més rato.

« En cuestiones de defensa, te
impondrds como el mas fuerte. Si
no te derrotan en seguida, la vic-
toria es muy probable.

« Te verds incapaz de atacar
durante largos periodos de
tiempo, con lo que sufriras varios
ataques de poco alcance.
* La conmutacion de Pokémon
puede convertirse en una verda-
dera pesadilla, porque consume
mucha Energia.
» Necesitaras una baraja muy
especifica en lo energético. Si
0... {tendras que confiar en la
adquisicion de nuevas cartas que
tal vez se hagan esperar!

SUGERENCIAS

GAMES WORLD

o PRESTA, AL MENOS, TANTA:ATENCION A LOS POKSMON EN
RESERVA (DE AMBOS BANDOS) COMO A LOS ACTIVOS.

o ASEGORATE DE LLEVAR UNA BUENA PROVISION DE CARTAS DE
CONMUTACION Y CARTAS DEL PROF. DAK.

Tu mismo las escoges,
pero te sugerimas que eli-
jas Prof. Oak, Bill, Pocion,
Mas Poder v Defensor,
porque éstas son las que
te sacardn de apuros. £l
resto depende de tu

estilo de juego.

(CUANTASZ]

PSSST! [EH N a

JEFE! ;TE QUE-\=
DAN CARTAS |24
DE ENERGIAT |
iTENGO HAM-

BRE! [ N

: (,Te con31deras un maestro de |E!b 1rdd g cards? 17

\PMT‘“‘PA iComparte con nosatros tu sabiduria!l Mandanos lis- M

tas de tus mejores barajas y explicanos sus cualida- 8
des. jNo te olvides de ad]



r PRE

n el mismo
momento en gue
nos disponiamos

. { ; --\
wa meter en este nimero

. las dltimas noticias espe-

'} por zanjado el asunto,
‘& nuestros agentes nos
han colado las dltimas
novedades por debajo de
a puerta del bunker.
Naturalm_enle, tenemos la
OBLIGACION de publicarlas.

{HAN VUELTO!

Wunque todavia falta un poco
Blra su estreno, agui tenéis

a pelicula se ha distribuido
apon como Pokemon X:

EL VALOR DEL ORO!

Como ti mismo puedes consta-
tar en los fotogramas, esta
segunda parte parece mejor que la
primera. En ella aparecen
Pokemon de Oray Plata.

Al parecer, Pokemon 2000 tiene
un argumento absolutamente deli-
rante: un ruin entrenador trata de
capturar a las tres aves legenda-
rias: Zapdos, Articuno y Moltres,
para asi poder aprisionar al mas
inaccesible de los Pokemon: jel
Lugia! Se rumorea que Ash y sus
amigos Pokémon no podrdn
derrotar por si solos al malvado
entrenador y las tres Aves
Legendarias, sino que tendran que
pedir ayuda al deplorable trio Team
Rocket.

{ANDATE CON
CUIDADO!

Si el enfrentamiento final de la
primera pelicula te parecid exage-
rado, mejor que te sujetes las
gafas para ver las secuencias de
esta segunda parte. Se cuentan

%
WY

entre las mas espectaculares que
hayan aparecido en |a gran
pantalla. Todos tus Pokemon favo-
ritos (y no solo ellos) toman parte
en el combate. Te recomendamos
que compres gafas oscuras de
primera calidad para todos tus
amigos, No queremos que salgais
del cine con quemnaduras en la
retina.

Pokémon 2000 se esta proyec-
tando en estos momentos en
EE.UU. y por aqui se espera para
navidades. Entretanto, tendremos
que refrenarnos y contener
la molesta pokésaliva- ¢ ’é—
cion, &7

e INO PERMITIRE
QUE ESE MALVADO
ENTRENADOR
CAPTURE UN

GUNTA: ;CONOCES ALGUNA PELICULA MEJOR QUE POKEMON. LA PELICULA?
PUESTA: iSI! ;LA PELICULA 2000!

\ # Estas aves saben como emplear el
aliento eléctrico en un combate
aéren.

7 Un poderoso Pokémon se arroja
contra la camara. j0jala fuese en 30!




CCITAL EN LA ONDAY

;Quiénes somos, de dénde venimos y addnde vamos? ;Fueron los marcianos los que construyeron laspiramides? ;Qué hay después
de la muerte? ¢Cuando se casara el Principe? ;Por qué la tostada siempre cae del lado de la mantequilla? Son las grandes pregun-
tas que todos nos hemos hecho alguna vez... jy que por fin tienen respuesta!

Asi es, en Games World encontraras las claves para descifrar todos los misterios del Cosmos. Si quieres alcanzar la sabiduria
suprema ansiada por Aristoteles, Einstein'y Manolo Escobar, completa sin falta tu coleccion Games Werld.

1. Shadow Man, World Driver
Championship, Duke Nukem: Zero
Hour, Tonic Trouble, Re-Volt
WWF Attitudey Gommand & Gon-
quer para N4y Spy Vs Spyy A-
Typepara GB. Guia de Quake /I (17
parte).

6. Nuclear Strike. Battle Tanx, Top
Gear Rally 2y Supercross 2000
para N64 y Dragon Warror Mens-
ters para GB. Trucos para Duke
Nukem Zero Hour, guia de South
Park Rally (22 parte) y libro de
Maric Partyy Turok 2.

2. Jat Force Geminl, Rayman 2,
Magical Tetris Challenge, Monster
Truck Madnessy Mario Goif para
NG4 y Pokémony Duke Nukem para
GB. Trucos de Goldeneye, quia de
Quake /1 (22 parte) y un fabulose
poster con los 150 Pekemon

NINTENDO |
P g

kit %
y BESIDENTEVIL2

Euia paso a pass...
;de mieda!

7. Ridge Racer, Jeremy McGrath,
Hydro Thunder, Castlevamia 2y
ECW Hardcore para N64 y Tomb

Rarder, El Zorro, Raymany Bella y
Bestia para GB. Trucos para Bat-

Hetanx, qufa de Resident Evil 2 (12

parie) y bro de South Park Rally

y Duke Nukem ZH.

) | o RNHTHETLY

_NMINTENDO 100% N | mea:

HEY, aaf
You '.n“:
{PIKACHU!
B for g
n cich®ro
e cangun!

LTIMAS

1 iLas
m" BEVIEWS'
TAL E::Pﬂiﬁ

10. Taz Express, international Track & Fleld 2000y NBA In the
Zone 2000 para N64 y Wacky Races, Crocy Konami GB Cotfec-
tion 3 para GB. Trucos para Super Mario 64, guia de Goldentyay
libro de Pokémon Amartilo.

3. Ponkey Kong 64. Super Smash
Bros, Earthworm Jim, Rocket,
Xena Warrior Princess, Rainbow.
Six. Roadsters, Destruction Derby,
Worms Armageddan, WLS 2000y
South Park Luv Shack para Nb4 y
Renaldo V-Football para GB. Tru-
cos de Mario Goff. guia de Jat
Force Gemini (12 parte) y Hbrito de
Pokémon.

HAPHERIINN cobian
i en lu 54!

8. Pokémon Stadium, Vigilante 8
2, Operacion Winback, Tarzany
Tony Hawk’s para NG4 y Metal
Gear. Martian Alert, International
Karatey G&W 3 para GB. Truces
de Toy Story 2. guia de Resident
Evif 2 (2 parte) y librito de Poke-

“‘NAV}\NLI

P

neal, GANME BOV ' DOLPHIN
4. Resident Evil 2, Turok: Rage

Wars, Ready 2 Rumble, NBA Jam

2000, WWF 2000, Armorinesy 40
Winks para N64 y Street Fighter

Alpha, Mr. Nutz, Mickey's Adven-
ture Racingy Pac Man para GB

Trucos para Pokémon, guia de Jet

Force Gemini (22 parte) y librito de

Daonkey Kong 64.

NINTENDO

G iEr
PUREMUN RMARNA Y

ST
PORAMON TRADING
CRAU KAHE

WiE EOV. DOLPHIN

9. Pokémon Amdrillo, Wario Land
3, 4x4 World Trophy, 24 Horas de
Le Mans, Dnver, Asterix, Top Gear
Rallly 2 para GB. Trucos para
Ridge Racer 64, guia de Tony
Hawk’s y librito de trucos.

5. Toy Story 2, South Park Rally,
Bichosy Hot Wheels para N64 y
Micro Machines, Worms, Episode
1 Racer, Turok Rage Warsy Mis-
sion Impossible para GB. Trucos
para Smash Bros, quia de South
Park Ralfy (12 parte) y librito de
truces.

‘__--_--1

mon Stadlum

Consigue los nimeros atrasados de Games Waorld a 375 ptas.
cada uno (+400 ptas. de gastos de envio)

Rellena este cupdn y envialo a Games World, Suscripciones

MC Ediciones, S.A. Paseo San Gervasio, 16-20 08022 Barcelona
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SENORAS Y SENORES, CON USTEDES...

17 ENTREG

03 PR

(B LAS MEJORES CARRERAS PAG. 27 @ EL MEJOR SHOOTER PAG. 39
(» LA MEJOR AVENTURA PAG. 29 @ EL MEJOR PLATAFORMAS PAG. 41

Como dicen los atletas:
“Lo importante es participar”.

ienvenidos por primeravez  haber un vencedor. Asi que nos
B a la ceremonia de entrega pusimos a deliberar.

de los Premios Games Y tras deliberar durante dias,
World. Hemos revuelto nuestro llegamos a un acuerdo y seleccio-
armario de videojuegos para N64  namos la creme de fa creme de los
y hemos jugado con todos y cada  juegos de N64. Las paginas que
uno de ellos. Muchos nos han vienen a continuacion contienen lo
encantado, ofros no tanto, pero més selecto. Si no tienes alguno
lo teniamos claro: sdlo podia de estos juegos, hazte con él.

¢QUIEN SERA EL VENCEDOR?

PO,
O TN
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EJORES CARRERAS =57
y los nommados son...

v "Jf‘JJ Kart

oo B

ﬂ

'y

embargo, S8 sitia entre los mejores. Los bonitos

; gratices, junto con [os efectos de sonido, afaden
realismo al juego.
iDe hecho, swmmpai\emteecha:aaguadurameuuegu sequ-
ramente te sentirias como si estuvieras en el mismisimo mar!

A Incluso hoy en dia, no existe un juego de carreras acuaticas para
ninguna plataforma que se pueda comparar al increfbie estiio y el
maravilloso equilibrio de este tesoro. ¢ No habéis deseado nunca
montar en un deffin? Este juego lo permite. |ES de primera!

Sa trata de uno de [os primeros juegos de N64 y, sin

w iMontar en un delfin es fantastico
y observar la vida marina es genial!

Esto resultd ser una asombrosa actualizacion del
clésico juego de carreras futuristas para SNES:
aduéiiate del aire con tus naves motorizadas.
No existe nada que pueda igualarse a esto: €s pura veloci-
A dad, con 29 adversarios en pista a [a vez. Francamente, jes
Pl de locos! Los tramos més complicados son dificiles de
¢7 superar, pero no hacen disminuir [a emocion que supone
recorter circuitos mas locos que el Dragun Khan.

Ofrenednas el futuro, les dijimos! Y fo hicieron.

i Ver cbma los otros 29 corredores se
alejan de |a primera curva en la Copa X.

Emm PRECIO: 5.490 PESETAS

011022

] A,

ozando Ia cumbre alcanzada por Mario Kart, 011026

Rare presentd un inteligente juego de
carreras. Y qué maravillal
Gréficos exquisitos, reforzadores la mar de diabolicos
y un modo Aventura muy jugoso. Y dinos: jen qué
otro juego puedes competir contra un elefante azul

alrededor de una isla montado en un avién de lo mds mw PRECIO: 8.990 PESETAS JUGADORES: 1-4
molén? jSélo aqui!

w La variedad de vehiculos es impresio-

nante y oirece un monldn de diversian.

EL MEJOR MOMENTO

JY ‘ r_o VIachIngs:

a legendaria serie Micro Machines y la Game
Boy estaban Ilamadas a protagonizar un encuen-
tro y... jvival Ha acabade siendo asi.
Este rapido videojuego presenta unos graficos comple-
+, famente nitidos y un manejo duro, pero Aunca torpe,
ademas de un extraordinario modo para dos jugadores.
Sin embargo, desafortunadamente es una experiencia
solo para Game Boy Color.

7

UN GON SEJO En F-Zero, vence en las cuatro copas en nivel Master y conseguiras un
aleatorizador de pistas que te ayudara a solucionar tus problemas.
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[E]W PRECIO: 5.990 PESETAS JUGADORES: 1-4

¢No habéis sentido nunca ganas de lanzar tomates" 7

a los motoristas que circulan por la autopista?

Todas las pis-
tas estan
repletas de
atajos y des-
vios ocultos,
idealesipara
esconder trampas.

ws

A \Vaya, vaya... jquién
dijo que hacer trampas
eramalo?

vae L/3 [y

[ TIME
n wEY

JQUE ME VAS

A HACER MOR-

DER EL PoLvo,
DICEST

ario Kart 64 es, segura-

mente, el juego de carre-

ras mas fantastico dispo-
nible para N64. Es uno de los jue-
gos mas antiguos que existen en
el mercado, y sin embargo aiin
mantiene a la gente enganchada

a la consola durante largas horas.

Se trata de uno de esos excepcio-

r (> Echaun

vistazo a
esta

~alineacidn

. estelar.

_AFICOS

todo color

nales juegos de los que nunca te
cansas de jugar.

De acuerdo, las carreras para un
solo jugador pueden mejorarse. Sin
embargo, el as mejor guardado
bajo la manga de Mario Kartes el
modo multijugador.

Relne a tres compafieros, sirve-
les una buen banquete y sentaos
alrededor de la maquina... No os
podréis mover de la silla durante
meses y meses, 0s lo garantiza-
mos. La diversion os espera en
Mario Kart 64: el rey de los juegos
de carreras!

Tus personaes Nintends favoritos en 30 ya 1

Hay pocas cosas enila vida tan divertidas como

correr a tada pastilla en Mario Kart. dispararas pro-
yectilesicontra tu rival y te reiras a carcajadas
mientras atropellas a tus colegas miniaturizados.

A ;Esto es una carrefera o un
campo de bananas?

< M

A Los globos no pueden con los

kilos de Mario.

PUNTUACIONS

2

Li musica y &l sonido son excelentes y cambian

anID $Eg4n lu posicidn en fa carrera

REN DIMIENTO Mario Kart exprime a la N64 para
lograr los mejores resuftados

@ UNICONSEJO)

r\ principio parece muy facd, peco condu-
cir bien tu kan reguiers mucha practica
Mario Kart 64 tieng el mejor multiu-

'DURABILIDA

gador. NUNCA te cansards de &l

%o

Pulsa el acelerador entre la segunda y tercera luz de salida para conseguir un
turbo nada mas empezar.
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RPG I Misteriosos secuestros, Pokémon
luchadores, artimafias magicas y

AVE NTURAS una granja en el campo...
y los nomlnados son...

ViysticalfNinjalk

Cuandu todo el mundo examinaba Ia fot

de la preview de Zefda con los ojos desorhitados,
esla estrafalaria entrega en 30 de Ia clasica serie
de NES y SNES aparecio discrelamente.
Un juego extrafio, sin duda, pero un titulo con una presenta-
cion maravillosa, rebosante de imaginacion y una linea argu-
mental complicada. Cuande Goeman te agarra, €s casl imposible

ECIO: 11.4 JUGADORES: 1
5 librarte de . L’E]W FRECH: 11480 PESETAS :

P P IOGEY
w,F"J.ZsC GEOTTO

uando Pokémon aparecid por primera vez en .«ngl ;"' =
kol =3l _ Espata, todos nosatros nos volvimos -y aiin lo > E:_?%Ei:"l_'
‘r}Ier-w'%‘u;a 5'7 24 ¢ 1 LY, pukéadiﬂns (&f e — PESTAD
- Ny Se trata de una combinacion Gnica de capturas y % 2
—ilER ‘Lr*:*“-é P . :tes -mezciado con matices de RPG- que te pro- | REREEEARAAN Miianlbateie
. ’ ﬂ ‘ porcionardn una de las experiencias mas compulsivas — S
w

w La magnitud'de este juego es
bestial. jPuede durarle anos!

s a que existen en el mercado. Pero fo mejor de todo es que

2
® © ‘o puedes llevartslo a todos sitios. [GB | 0e: nivTenno PRECIO: 5.990 PESETAS JUGADORES: 1-2

Ua _)J

Para aquelos mas viejos que recuerdan Zefda

para NES, esto parecia imposible: un juego
portatil que mejoraba la versidn anterior.
- Todo lo que hacia de Zeldaalgo especial estaba aqui |,

» ' metido en una nueva aventura. Y la versian DX trajo el Bm, vil @, f] & ‘wc:-cm ‘

‘--" - enorme que no permite 'IIUﬂ los jugadores se aburran, m DE: NINTENDO PRECIO: 5.990 PESETAS JUGADORES: 1
pues cada pantalla supone un nuevo reto.

perder. Y continia haciéndolo. El increfhle mundo |-
de Zefda se paso a las 3D y logro llegar mucho
mas lejos de lo gue Ia gente esperaba.
Todo lo que adordis de Zelda esta aqui: una enorme
exploracion, armas geniales y algunos de los mejores

jefes que existen, cubiertos por esa magia de Shigeru. . 5
Jugar a este juego es como estar en el cielo... de Hyrule. ml Bl IR DARAND JLANLIS

EI juego gue mas litros de baba nos ha hecho

b 4

Harvest Moon es un RPG que trata del cultivo y
pone en tus manos todo lo necesario para conver-
tirte en un experto jardinero.
= Aunque le faltaba la profundidad de la version para N64,
!, es una gran alternativa a la experiencia RPG corriente.

¢Que otro juego pone a tu disposicion un animal domestico, mm PRECIO: N/D JUGADORES: 1
herramientas v un par de monedas para cambiar el mundo?

E! |uegu mas extrafio gue hemos visto, sin duda!

N\ UN GON SEJO En Zelda 64, cuando luches contra el fantasma de Ganon, utiliza tu espada
para que sus disparos reboten contra él y le derriben.
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mw PRECIO:: 8.490 PESETAS JUGADORES: 1

The Legend of (i) Remes

ZELDA:

e 7

2 0

~ 82

A iEh, volved aqui polluelos
faslidiosos!

Ocarina of Time &

El primer juego para N64 que mas se hizo de
rogar superd con creces todas las expectativas. |

odos nosofros esperamos
Tﬂurame mucho tiempo Zelda

para Nintendo 64. Final-
mente, tras su lanzamiento en el
metrcado, la gente comprendid
que esta espera habia merecido
la pena. Un juego tan delicioso
como éste es para manchar los
pantalones. Te deja pasmado
desde la primera vez. La segunda
vez que ases el pad y empiezas a

jugar quedas inmerso

Se trata de la
aventura mas
magnifica
para cual-
quier plata-
forma.
o
b

A Ten cuidado por alli fuera,
jovencito. Asegiirate de llegar a
casa para merendar.
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en Hyrule. Los increibles
graficos, la misica y su cauti-
vadora historia te dejan aluci-
nado durante varias semanas.
Como si la aventura de Link
no fuera suficiente, Ze/da tam-
bién esté repleto de maravillo-
S0S minijuegos: pesca, equita-
cién, tiro con arco y una galeria
de tiro al blanco... por nombrar
algunos. El juego de pesca es
suficientemente bueno para
funcionar como un juego
aparte. El peor defecto que
posee es que llega un momen-
to en que debe terminar. jOooh!

gJames ryxy

Lo PROMETO,
NUNCA MAS
VOLVERE A COMER
GELATINA! AHORA,
[SUELTAME!

7 Estos viejos murciélagos van a pegarse
un buen tortazo, puedes estar seguro.

Te quetes intalments atsorto &n el

JUGABILIDAD 5

- BER G S el Y T S S s S
Ndisica y somidos inohidables. Ol olro juego te per- Un juepo con un enonme reto y Numerosas

so N I n mits tocar un instrumento muskeal? ‘r K D l FIBULTAD hahilidades que rEquieren ua gran masstia

S R D B e S T
Un juego magniico que te engancha

RENDIMIENTO | DIIRABII.IIJAIJ

durante meses

Grificos increiements detalfados. Hynuds no ka
TENHI0 DEmCa tan Buen aspecto

Traspasa los limites da NA4 en cada
uno e sus Fasos

@) UN CONSEJO

Esta repleto de minijuegos a cudl mejor, todos en un
solo cartucho. jLink, te queremos!

00:86 ¢ £s

A Link persigue al melocotdn gigante,
pero no volvera a verlo.

PUNTUACION

' A

Si permaneces en los senderos durante la noche, los Stalchilds no te atacaran.
Es un detalle por su parte.




“Yo que he hecho mas que todas las Spice Girls juntas en Ia lucha por los derechos
de las mujeres, yo que he demostrado que se puede ser tan aventurera y valiente
como Indiana Jones... Y mira lo que me han hecho: ime han convertido en un mito

sexual y me han encogido! Pero no podran conmigo...”
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PERFECT DARK

|
\
|

\
i
i

\

rrg o

!

%

4
3\
%)

"

a

>

///k 4
P

T

/

SR S e, W, TE W Eo 0T T T N O

"'”’;‘qa\“hmrmf"wmﬁ‘u__ﬁww

{
“iChicos, necesito vuestra ayuda! j0dio este traje nuevo! Sera todo lo bonito que

guerdis, pero si se me olvida echarle aceite acaha por oxidarse y me deja tiesa.
iLlevo 6 horas en esta postura!”
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games.
Deseo suscribirme w por un afio (12 nimeros) al precio especial de 3.825 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y
participar en la promocién vigente. Europa: 7.095 ptas. (via aérea) Resto del mundo: 9.795 ptas. (via aérea)
Nombre y apellidos: ... Domiciliacion bancaria (excepto extranjero)
Domicilio de ln sucursal. Banco/caja de ahorros: ........cerrrenee l' | [q
Calle: ....

Remite el
boletin adjunto
por carta o fax a:

Provind e G e Provincia: Ediciones, S.A.

FOVINCIO: oeeereerenrnesearnnsnes SO o -2 LI i
% Puseo San Gervasio

Telefono: .....ceeveeenseenes 16-20

Forma de pugo........ we I O O OO OO0 08022 BARCELONA

5 ; i e (clave del banco)  (clave y n° de control (N° de cventa o libreta) Tel: 93 254 12 50
| Adjunto talon nominativo a MC Ediciones, S.A. 4o la vicarsel) Fax: 93 254 12 63

M| Tarjeta de crédito. ' Nombre del titular de la cuenta o libreta: .......eeusnennee.

S i iy Ruego a Uds. Se sirvan de fomar nota de que, hasta nveve aviso, deberunndeudurenml
DVISA (16 digitos) ' American Express (15 digitos) cuenta o libreta con esta entidud los efectos que le sean presentados para su cobro a MC

ne OO0 Edidones A:

Nombre del fIUIAr: ....covveecesccsmreessusiasasesssssensasssssssonssesnses

Caducidad: ..........oonee........ Firma del fitular:

~mntisans
sresnsortsessanssassy 1 Catienderestene B costeusiansgesnitryivito L1 99 ssesas
(poblacion) (fecha) (mes) (afio)
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“Qué poco considerados son estos terroristas rusos. Desde luego... con lo que me curro
las entradas, con mis posturitas sensuales, mi cabello intacto, y mi esmoquin de lujo y lo
tinico que se les ocurre es dispararme. Asi no hay quien trabaje...”

e s oa
B i i SN




El modo perfecto de librarse de los demo-
nios interiores sin causar danos. La felici-
dad es una buena arma, pero en la vida real
sequro que no funciona.

E B
y los nominados son...

aplgentye

omo tragamos saliva todos nosotros y sonreimos cuando
Cia misica empezo y James Bond entrd con solemnidad
por un gran fubo cilindrico igual que en tas peliculas!
i \Esperabamos grandes cosas... y no nes decepciond en abso-
luto! La asombrosa accion gue animé a ia gente a identificarse d >
4 con elagente 007 era inmejorable y todos nosotras quedanies A

anonadados. Tadavia hoy, pese al tiempo, mantiene fa freseura y
T NG | oe: rare PRECIO: 5.990 PESETAS JUGADORES: 1-4

Perfect Dark.

lguau c0sas estan llamadas a pasar, y cuando Rare ""
mnclo Ia continuaciin de GoldenEye, estdbamus segu-
de gue seria bueno.
Ni siquiera las asombrosas misiones del juego para un solo
jugador podria habernos preparado para el modo multijugador.
Realmente debamos admitir que no existe ningan otro multiju-
gador que se parezca a esto. Mima a este bebé si quieres disfru-
tar de verdad. No hay nada mejor. |"54 |DE: RARE "PBEGIE: 10.990 PESETAS

w Sin duda, el multijugador en

toda su salsa.

Sin embargo, la calidad de Rare convencid a la
mayoria.
Una de sus stngularidades era gue una vez terminado el juego...
bien, nunca !legaba ese momento. De pronto e encontrabas ofra
vez dando tumbos por el universo. Esto representaba un sueo
para aquellos aficionados a ia exploracion y una pesadiiia para

los que no disfrutan de esta actividad. Fue un gran titulo, es evi- [E] DE: RARE PHECIU 9.990 PESTAS JUGADORES: 1-4
dente, pero no para tode el mundo.

U n shooterque, de entrada, no parecia muy especial.

\--" u.ur.ms

‘:
i
R
i
5

uake no ha sido nenca un juego para cobardes... y esta
versitn no es una excepctin, como demuesiran sus vio-
lentas imagenes.
Quake es grande, enorme, impresionante en todos los sentidos:
las armas, la muerte y ia sangre derramada... Uno de los factores
en los que destacaba, en comparacién con Turok 2, por ejemplo, ’ E‘ >
era la velocidad. Es una anguila engrasada que va dando tumbos /
hasta que algo se interpone en Su camino: normalmente una = - 7
mujer fea quo suels ser la madre de un Strogg. B IIEHEBI[I. 9.490 PESTAS JUGADORES: 1-4 I

\ W,

ste slempre ha sido uno de nuestros juegos favoritos.
Con esta version renovada estamos verdaderamente
contentos.
Los graficos v los efectos son muy precises y contiene ios
mismos rasgaos def original. El juego es tan frenético y claus-
trofébico como siempre, pero también conserva su imponente
modo arcade. {No puedes perderte esta vigja joya de los jue-
gos portaties!

‘-\I U'N GON SEJ 0 Si consigues la mayor nota en el entrenamiento de armas en
! Perfect Dark, desbloguearas el trucos armas clasicas.
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Joanna Dark
VENce a
Bonden su
propio
terreno, pero
valiéndose de
Nuevasarmas y
artimanas.

La dama més sexy de tu Nintendo 64 consigue su primer
premio. Y estamos seguros de que no se”ltimn.

Pmr.edente de la misma com-  que habiamos imaginado. Ms Dark

pafiia que GoldenEye, Per- vence a Bond y ocupa el lugar que
fect Dark ha sido uno de los le corresponde como Reina de los
videojuegos mas esperados de shooter.
todos los tiempos. Sin embargo, Tan pronto como enciendas tu
cuando finalmente salié al mer- consola, podras ver por qué: grafi-
cado, tird nuestras expectativas al  cos asombrosos, sonidos profusos,
traste, siendo mucho mejnr de lo una linea argumental increible, mon- N (
tones de opciones de juego, modo 3 DI GES‘? QUIEN
cooperativo, modo deathmatch, ' ES, ON Tff;-o DEL
toneladas de dialogos, un modo : % ) SIGLO XX?
multijugador insuperable... y sumay
sigue. En fin, uno de los juegos mas
geniales que existen para hacer fulgir
los circuitos sagrados de tu N64.

SBOND;,

"‘ n Contiene las mejores triquifiuelas multijugadot

¢y Acribillar a tiros a los cientificos que se hanwvisto hasta ahora en un shooter.

inesperadamente resulta siempre
una idea genial.

Lt

o ened [ ‘vﬁi?\

A No existe otro modo multijugador A iVaa cunsegmrinl Venga,

£y jAunque te escondas en la oscuridad, S EH TR CRO T EL R vamos, lodos contra él.
no vas a salir de aqui con vida!

TR RN GRAFICOS i sem= | | JUGABILIDAD “ncnsye, PUNTUACIONSsZA
;ASGAIRI‘ARSKDE ----------l | BN G W R TN I NIRRT e b
’E FE ’ ’ “H n mor 08, N (THISIca G WNe U Curva ge e i
! ITEre gl [T il (R
EQUILIBRADAS, ES : . | o -j
T, RENDIMIENTO .o | DURABILIDAD =~ ' 1
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40 GAMES WORLD semie "!h' @ 2000 @ UN CONSEJ 0 Consulta nuestra guia para el modo multijugador del final de la revista

. I\ y conoceras muchos secretos.
| ]




Las juegos de plataformas nos trajeron a
Mario, que siempre ha destacado por su
capacidad para superar lo insuperable.

y los nominados son...

IPERIY, 064 &

T I primer jueqo que aparecic para N64 hizo que todo el
Emundo se levantara para aplaudir con gran enta-
siasmo.
Anteriormente, nunca e habia visto un munde tan real en 3D.
Este “bebe" fo consiguic con suma perfeccion. Por ofro iado,
nunca un juege habia ofrecido tanta libertad de movimiento,
51 sumamos a esto los puzzies, fas acrobacias y los magnifi-

< Montones, pero nada como
sentirse libre. (Es impresionanta!

11’1‘!

) f' / hh. "; .L

i

:5.990 PESETAS ,JUGAB{IRESﬂ j

de tres juegos. Sin embargo, éste es, sin duda alguna, el

mejor de Ia serie. Su desorhitado tamaiio y su variedad s ey G

son algo asombroso, sin mencionar su tAcil manejo. B EXER
Evidentemente, Wario 3 ha bebido mucho de los jusgos de
Mario, pero esto no es una simple adaptacion. jQué va! Se trata -~ >

| de un gran juego para la GBC, bien estructurado y con montones
de cosas para hacer. Es un completo ganador. [RE | E: NINTENDO ] PRECI

EI sonriente y malvado Wario ha sido fa estralla principal

w Eltamano impone, peto lo
mejer son |as transformaciones.

EL MEJOR MOMENTO

=]

2ﬁ' T TC sRAee yp T AT para N64 fue una grata sorpresa desde el primer (nstante,
L e, y con razdn. Entre ofras cosas, aportaron una nueva
dimension a estos juegos afiadiéndole mucho humor.
‘\; ; Al pafara y al oso les esperaba una inmensa aventura con
v P momentas alucinantes. ,Y quien no se sorprendio en su primera
visita a la Caverna de Clasker? Por otro lado, también dispone
- dei nivel final mas original que hemos visto nunca

[ ; La primera Incursldn de Rare en los uegos de platamrmas

+ Nos chillaba ser la abeja,
m&damme-nunmm.

5 3 454
" 100 BMBGANS, 900 NOTEG

—
THANK YOU,MARIO?*

BUT OUR PRINCESS IS

tando ya estabamos hartos de pasar horas fonandoatas | IN ANOTHER CASTLE®
recrealivas, Hegl Super Mario 0X para NES y se cred la
Industria del videajuego. No le rias, es verdad!
Pensabamos que jugar a Mario en una portatil era un suedo fan- ﬂ
tastico, pero en realidad, tras el lanzamiento de Super Mario DX,
| comprendimos la magnitud de este juego. La unién de dos juga- lllllllllnﬁ'llull
dores y el modo contrarrelo), son una extensidn del original en
un mismo paquete. jSeamos sinceros: es asombroso! IGBc InE: NINTENDO IPBEGIU: 5.990 PESETAS

ikeyKong 64

S e trala de [a famllia favorita de la SNES. Finalmente, las

aveniuras de los Kong llegaron a la N64..... jy como nos
alegramos! Una fiesta visual con una calidad y una
clase inigualables.
Los de Rare no s6lo nos proporcionaran un plataformas brillante
repleto de cosas para hacer y recoger. sino gue tambien inciuia
¢l mado multijugador. ¢ Cudntos juegos de plataformas puedsn
hacer alarde de eso?

v lll-oﬂe-sgmm.m;
contra un jefe linal que existe!

U N c O N s EJO En Super Mario 64, para lograr que Bowser choque contra una bomba, atraelo a
/ una de ellas y no fallaras.
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ser MARIO

La primera aventura de Mario en 3D sigue siendo
uno de los mejores momentos para la N64.

{PUEDE QUE
No SEA MUY . 7y 3
ATRACTIVO, PERO " (] '
SlGo SIENDO .
L MEJOR! [ |

jugaste por pri-
mera vez a Super
Mario 64y viste
al sonriente
Mario en perfec-
tas 3D? Sahias que seria uno
de los mejores videojuegos que
existirian nunca. Mario 64 es
mucho més gue un juego: es
como mirar unos dibujos anima-
dos, pero con control sobre ellos.
Juega durante diez minutos y
quedarés at6nito cuando empieces
a hacer correr a Mario y a nadar en
los alrededores del castillo. Juega
un poco mas y te absorbera total-
mente: te olvidards de comer,

‘ ' -~ - _ ecuerda el
. S f momento
\ - | en que

beber, dormir o, incluso, de ir al N Recuerda
lavabo, de tan bueno que es. L cuandote
Después de haber acabado el caiste de
juego una o dos veces, desea- - culo al ver
rés volver a iniciarlo para . nor primera
encontrar las 120 estrellas vez a Mario
escondidas. Y cuando por fin las

hayas encontrado todas, s proba-

hle que quieras repetir unay otra

vez. A nosotros nos ocurrio.

Jugaras unay otra vez hasta encontrar fas 120 estrellas ocul-
tas. Una vez lo hayas logrado, seguiras jugando otras ;
muchas veces mas. jNos hemaos viciado! g ¥ /A Observa a Bowser brincando y

haciéndose el chulo.

C iUy, ha o
A ;Existe algo mejor que un A Esta homba rey dice que es muy llegado la . .- A Es pequeio, pero na veas la que
relajante viaje en alfombra {uerle, pero ya veremos... Semana Santa! " 3 g Ifa...

GRAFICOS 3:::::":ﬁf%'f JUGABILIDAD G Purmmcmn

=
soNIno Mis c: y sfectos sunoros maravilosos, En Nintendo son | £l iee00 e
BUEHO ||0\' E" Di‘ fosalaho aC8r MUSICa

APARECIO POR PRIMERA HEND"V“ENT T T T {‘“"“‘”‘
SM64 demuestra sus Capacidades
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giarte en la cumbre del castillo.

42 GAME WURLD semiemﬁe 2000 @ UN GONSEJ 0\\ Cuando consigas las 120 estrellas, el caiion del pafio se abrira y podras refu-




JUEGO DE
DEPORTES

MEID

Si te gusta el futhol, adoras el skate-
hoard o disfrutas paseando intentando
lograr 18 hoyos, Nintendo tiene los
juegos gue andas buscando...

y los nominados son...

"64 DE: KONAMI

PRECID: 3.990 PESETAS

Total Soccer

[G:B [0E:THO

PRECIO: N/D

JUGADORES: 1-4

uperando incluso a Ia versidn

original para N64, este titulo

es el mejor juego de fithol
para cualquler plataforma. Si

tienes dedos de seda podras con-
trolar absolutamente todo.

5 Revive los dias de glarla de
1as viejas estrellas de! fithol.

JUGADORES: 1-2

Sensible Soccer. A pesar de

gue los graficos son medio-
cres, vas a fugar con &l una y otra
vez. Todo el fithol en un bolsillo.

Si trata del eldsico y divertide

EL MEJOR MOMENTO

w iCrea |a mejor tactica can
tus minijugadores!

I

Tony plnylds
Sicieggazirelinle)
m DE: ACTIVISION/PROEIN

PRECID: 11.990 PESETAS

WWE
Wrestlemania 2000

NG64 ]ns: THO/PROEIN

Vlziglo Soff

"64 DE: NINTENDO

PRECI0: 9.990 PESETAS

PRECI0: 9.490 PESETAS

JUGADORES: 1-2

unca habia resultado tan

divertido deslizarse estrepifo-

samente por una barandilla.
La animaeidn es de primerisima
categoria, su manejo es magnifico
y puedes realizar acrobacias.

7 Vuela por los alres sin temor
a romperte la crisma.

Em DE: KONAMI | PRECIO: 3.990 PESETAS | JUGADORES: 1-4 i eres de los que
nunca ha gritado

|

Pis85 laryus,
BUriUs Y B
urofundidal.
jjj.j "398 v
WENERUNIGL

“ime encanta el
fitbol!” a los cuatro
vientos es porque nunca
has jugado a /SS. ISS ’98
exprime todo el esplen-
dor del fiitbol y lo sirve
bien frio acompainado de
potencia, velocidad y
momentos gloriosos bajo
los palos de una porteria.
Las jugadores no sdlo se
parecen fisicamente a
las estrellas mundiales
del futbol, sino que
juegan tal y como lo
hacen las de verdad. En
cuestiones tacticas, es
mas envolvente y
completo que /SS ‘64.
Una vez empieces a
jugar, no lo podrés soltar.

JUGADORES: 1-4

| mejor juego de wrestiing.

Excelente mator de joego y

unos personajes bestiates que
egjecutan los atagues mas doloro-
$0s imaginables.

—

\_

EL MEJOR MOMENTO

w Fanfarronear ante lus
amigos por ser el mas fuerie.

-
-

F Full soaner

R —'_'n— 2 4

¥

JUGADORES: 1-4

ue no te engaie su aparien-

cla de juego infantil. Se trata

de un cartucho muy entrete-
nido. Ademas, el modo multijuga-
dor es el mas chistoso que existe

en cualquier consola.

{7 Prepara el goipe y {PAM! Un
|lanzamiento genial.

= o
NECESSHOT 1T

| Feill eromneye

£ Las repeticiones te brindaran, una y otra vez, los mejores momentos del juego.

AB'LIBAD La suavidad del fungo s labulosa
10do gepende da tu halibdad
S TR G O R P T RN
o
LOS DPanEntes y s MUMErtsos escananos

nl IcuLTA 10 conwviErien &N un hueso auro. de reer

EE T R D A B ] RS SR e
B 1
Te garantizamas que e durara, al

BUHABILIDA menos, fasia i Eurocopa det 3000

— v — — ~ - - . =
Nitidos y suaves, animacion exceionte y pre-
sentacidn casi perfacta
| snmnn Unos comentarios simpaticos y alocados, con cancio-
nes y gritos de entusiasmo procedentes del pibkco
Una obra de arte muy aguta que

REN“ lMlENT magnifica el hermoso juego

Cabezas grandes: pulsa C-abajo x2, C-arriba x2, C-derecha, C-izquierda,
C-derecha, C-izquierda, B, A, mantén pulsado Z y pulsa Start.

(@IUNCONSEIO Sepiiffibfe 2000 GAVERWORID[43




£ Venid aqui, vientos y ventiscas. Bowser aiin puede lograr su triunfa.

ay muchisimas razones por
H las que hemos seleccio-

nado Mario 64 como el
mejor juego para N64 que existe
en el mercado. Pero adn hay mas
motivos para reirte delante de los
morros de tus colegas que
poseen una Playstation, pues no
es solo el mejor juego para N64,
sino para cualquier plataforma,
incluyendo Dreamcast y PlaySta-
tion 2. Mario 64 es tan estu-
pendo, tan facil de jugar, que casi
parece mentira. Estamos seguros
de ello. Y si por alguna razdn atin
no te has rendido ante los encan-
tos de Mario 64, ve corriendo a la
tienda a comprartelo, chico.

Sin duda alguna, lo mejor de
Mario 64 es que te sumerge de un
modo que no ha logrado ningin
otro juego hasta ahora. Excepto el
olor, posee todos los elementos
imprescindibles del placer: un lujo
asombroso. Su autentica gloria no
es el hecho de poder mostrarlo a
tus amigos, sino que tras diez
minutos de juego, te hallards
inmerso en el mundo de Mario en

3D, totalmente feliz de divertirte
corriendo, buscando debajo de
todas las rocas y cruzando puer-
tas. Te invade una maravillosa sen-
sacion de libertad, porque sientes
que puedes hacer lo que te apetece
sin tener que dirigirte directamente
hacia el final del camino para pasar
al siguiente nivel. El hecho de
poder conversar con tus amigos
sobre un momento en particular
de este gran juego y que éstos te
respondan con una sefial de reco-
nocimiento, lo dice todo. Es una
experiencia realmente memorable.

La encantadora figura de Mario
al mando del rescate de la Prin-
cesa Toad es una linea argumental
muy cldsica que todos hemos
visto muchas veces en incontables
peliculas Disney. Pero, como todo
lo que rodea este estupendo juego,
funciona a las mil maravillas. La
gran dificultad de Mario 64 es
recoger todas y cada una de las
estrellas que hay en el camino y
vencer a los endiablados Koopas.
Es lo mejor que existe en el mer-
cado.

.ENRﬂLLATE| Ahi lo tienes. Los mejores juegos de todos los géneros. Son
[

* |os elegidos, pero ;tii qué opinas? Quiza no estds de acuerdo
con nuestras preferencias. Si es asi, escribenos. Nos gustaria que formaras parte
de nuestro jurado para les premios del afio que viene. Envianos una carta en la
que indigues cual es tu juego favorito para cada género escogido (y de otros géne-
ros que creas que deberiamos destacar) y explicanos el porqué de tu eleccion.
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@ U N CO NS EJ 0 Si tu contador de energia esta bajo, sumérgete en la piscina mas cercana.

Cuando Juelvas a salir a la superficie, te habras recuperado.
]
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De»s\‘J 2 tuerafparecesintantil,
e dentrores

i conoces la version para
S PC de Roland Garrostal vez

estés pensando que los
desarrolladores Visual Impact
han intentado meter dentro de
una GBG un nivel de simulacion
parecido. Pero todos sabemos
fque seria una empresa fallida y,
por fortuna, el juego de tenis en
la version portatil tiene un con-

OPE

compettivy
cepto muy diferente, aunque

mantiene la esencia de su ver-
sion para PC.

By

Para no tener problemas graficos,
los desarrolladores han disefiado
unos personajes bastante simples,
CUYO CUErpo es mas pequeno que

Yeui /E

7

T /y V\Jx_f f)r)

/ A pesar de quie |os personajes tienen mucha gracia, el modo de juego

llevaia que te olvides deellos y te concentres enla pelota, como en unipar-
tido de tenis real: Despiés de estar bien situado en 2 cancha, sélo necesitas aten-
der.alicambio de tamano de la pelota cuando sube, y al lugar que deja abierto tu

200

J !‘J J) ““J)‘J‘ J
sulinmensa cabeza, pero que jue-
gan al tenis como los mejores. Sin
pretensiones de realismo, Roland
Garros te permite jugar con las
distancias, hacer tiros largos o
cortos al lado que quieras, situarte
estratégicamente en la canchay
realizar atagues sorpresivos con
perfecta libertad.

INELA
JUEGH

Una vez conoces tus posibilidades
dentro de la cancha, te apercibiras
de que solo'necesitas concentra-.
cion para pasar los tres trofeos

oponente, para responder acertadamente.

- (bronce, plata'y oro), que indican
los niveles de dificultad, en un par
de horas. Hay cuatrotorneos en
losique puedes realizar este

camino, cada uno.con ocho parti-
cipantes. Y aunque no es dificil,

Aoy la perspectiva deila cancha, no
esnecesario que te muevas adelante y
atras paraacertar a la pelota.

P
UN_ JUEGO SIN GRANDES
MERITOS EN GRAFICOS

NI EN MODOS DE JUEGO,
PERO QUE OFRECE UNA
EXPERIENCIA TENISTICA
BASTANTE ACERTADA.

GRAFICO

SONID

RENDIMIENT

nunca se hace monotono, puesto
que puedes recibir una sorpresa
desagradable al menor descuido,
convirtiendo un encuentro sencillo
en todoun reto de competitividad.

A punque tropieces y te esparrames
por el'suelo, si reaccionas pronto
fquiza alcances a responder.

Bonito color, pero demasiada sobriedad en
general.

Las cancioncillas van cambiando cada vez que te
enfrentas a un nuevo rival.

Podria ser
més variado.

Relajate un poco después de una hora de juego,

y asi no perderas la concentracion.

JUGABILIDA

DIFICULTA

DURABILIDA

Nuestras reviews e a ayu na
@, decidir por qué juegos vale
la pena que empefies la
pierna protésica de tu
hermanita.

|
I
f‘.

Esta marca

Este simbolo.
Significa que
valoramos
positivamente
cierto aspecto
del juego.

DE |VIRGIN

PRECIO 5,990

DISPONIBLE Si JUGADORES 1

“ Enun'buen luego de tenls como Roland Garras nunca puedesidesc
truco infalible: Solo/puedes observar la ubicacion de tilrival'y esperar el momento

§ adecuado parael ataque. En ocasiones, lo/mejor es quedarseen unmismo punto.y lan-

zar deipronto unaipelotaicerradaal extremo opuestoparaiponer el marcador de tu parte.

A‘La unmblnaclnn deuntirolargoa Ia
derecha con ofro corto'a la izquierda
suele serefectiva.

A la clave del ]uegn estaenlaconcen-
{racion; siempre sahes quétienes que
hacer, peroinoisiempreiloisabesiaitiempo:

Cada vez que ganas un torneo reci-
bes una contrasefa que puede ser-
virte para acceder a jugadores
nuevos'y para ver tus trofeos en la
seccion de Palmarés. Pero no tie-
nes muchas opciones de juego, ni
hay partidas de dobles, ni podras
jugar contra tus amigos mediante
el Gable Game Link, lo cual es una
verdadera pena. Pera no termine-
mos esto solo con malas noticias.
La verdad es que si te van los/jue-
gos de tenis, éste tieneila jugabili-
dad precisa para dejarte (=
satisfecho. \@

Pocos modos de juego, pero una
experiencia de juego satisfactoria.

Es tan intuitivo que no alcanza a exaspe-
rarte en ningtin momento.

Nunca podras dominarlo del todo,
asi que tienes juego para semanas.
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ALIZAMOS LOS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY

Uj |

0/ \

TELEC
P L

UAHNEZSTA CHILD

HAT

AHERT CAH

LEFT HAHDED

\_ enirega anterior.

 Incluso los jugadores son los mismos de la

PRECIO 5.995
JUGADORES 1-2

SISTEMA DE UBISOFT

™ DISPONIBLE Si

T
AYER

6} VAUROESTE:

=]

Select Game

Smash Teanais

(= No te confundas: aunque esto parezca una pis-
cina, estdn jugando a tenis.

(> Todas las pistas son iguales, pero de distinto
color. Las azules son las més bonitas.

|

'

i eres aficionado al tenis de

Tan bueno como
bolsillo conocerés All Star

S Tennis’99y sabrés que es un

buen juego. Al parecer, esto
mismo piensan los responsables
de Ubi Soft, porque apenas han
modificado nada esta nueva ver-
sion con respecto a la anterior. En
consecuencia, A/l Star Tennis
2000 es mas de lo mismo, una
compra provechosa para los que
no tengan el juego anterior, pues
la principal novedad radica en el
titulo del cartucho.

jQUE COSAS!

Esto es tan cierto que ni siquiera se
han tomado la molestia de actuali-
zar en el manual de instrucciones
mas que la portada: dentro del
manual jsigue apareciendo el nom-
bre del juego anterior! Tiene
delito... Pero es un ‘descuido’ casi
afortunado, porque los juegos son
tan idénticos que lo que tendria que
haber cambiado era el nombre del
juego de este afio por el del ante-
rior.

QUE NOS TRAE

Ahora bien, dejando a un lado el
tema de las mejoras, All Star Tennis

( -

ES EL MISMO TITULO
LLENO DE JUGABILIDAD
Y OPCIONES DEL ANO
PASADO, ASI QUE NO
ESPERES NI SORPRESAS

NI DESILUSIONES.

e :(Ji
ks o

SON I DO Lo justo, como en el tenis que vemos por la tele.

AR [El

siemre.

2000 conserva todo lo que nos
gustd del anterior juego, aunque
también todo lo que no nos gusto
tanto. Sus modos de juego te per-
miten simular partidas de tenis
muy verosimiles, con conten-
dientes reales tales como Michael

y Chang, Conchita Martinez o Gus-
tavo Kuerten, en encuentros sim-
ples o de dobles. También puedes
deformar violentamente el con-
cepto de juego original y jugar al
Tenis Bomba, en el que el cualquier
espacio de la pista que toca la bola
explota dos segundos después,
destrozandote los talones. Pero si
esto tampoco te seduce, puedes
montarte un campeonato entre
ocho estrellas mundiales y luchar
duro para llevarte el oro.

Todas estas opciones de juego
estan disponibles en modo Arcade
y Simulacidn, aunque la diferencia
entre ambos modos practicamente
pasa inadvertida. Por el contrario,
si que notaras la diferencia si jue-
gas en el modo enlace para dos
jugadores. Si tienes un buen colega
para jugar partidas con el Cable
Game Link, ya puedes olvidarte de
llevar raguetas a la playa, porque
no te van a hacer ninguna _ (@ i
con Al Star Tennis 2000. &>

GRAFICO

(USR]}

() Una partida de noche no esta mal
para ejercitar tus pupilas.

(O Si quieres convencerte de las
diferencias entre jugadores, juega un
partido entre un hombre y una mujer.

¢ Cuando aparezca sobre un jugador una luz amarilla, quiere decir que podré usar
un movimiento especial.
Horas, dias, noches en vela, solo o en

JUGABILIDAD 57 | \ |

La que tu decidas, ajustando el juego
a tu capacidad

DURABILIDA

Alge mondtonos en color y escenarios, y los
jugadores son feos.

Suficientes modos y opciones para
variar tu juego.

Buiscate un buen contendiente y
veras pasar las semanas

RENDIMIENT

Pulsa arriba cuando realices el saque para lanzar la

pelota con efecto.

GAMES WORLD Septiembre 2000
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ANALIZAMOS LOS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY

£ EI V3 Racing Wheel afiade, si cabe, mas realismo a F1 de Nintendo. jCreerds estar en las carreras!

V3 RACING
WHEEL

. El material del V3 Racing Wheel resulta de lo
mas macizo en un principio, pero en realidad
puedes jugar durante horas sin que te duela un
dedo gracias a su maniobrabilidad.

Usalo, es un consejo de la Direccion General de Trafico.

la dltima oferta en volantes
Apara N64, esta vez a cargo

de InterAct Games Produe-
tos, solo le falta la palanca de
marchas y el ¢laxon para conver-
tirse en un coche real.

En la redaccion somos auténti-
cos forofos de los juegos de carre-
ras, asi que en cuanto aparecio
sobre nuestra mesa de trabajo el
nuevo volante V3 Racing Wheel, se
desatd la locura. Un redactor se
lanz6 sobre la caja y se puso a

- Sensibilidad ajustable en
diversas modalidades

- Auto-centrado

- Se fija con firmeza bajo las
piernas o sobre una mesa

- GComodo acceso a los botones
- Ranura para Memory Pak

- Incorpora un Rumble Pak

morderla para abrirla, tras lo cual el
mensajero salié corriendo despavo-

-rido (ya sabia que estdbamos algo

locos, pero ahora creemos que no
volverd por aqui). A todas estas, el
volante ya estaba conectado y todo
el mundo le estaba clavando los
0jos para ver qué pinta tenia. Uno
descubrio en la parte posterior un
puesto para dos pilas AAy le puso
las de la Game Boy, tras lo cual des-
cubrimos que incorporaba un Rum-
ble Pak. Otro giraba las perillas de la
torre principal y de la base, y con
ello vimos que se podia cambiar el
angulo del volante con respecto a la
base en tres posiciones distintas, y
la altura en cinco. De este modo, se
puede alargar hasta que se acople
perfectamente a tu estaturay a tu
estilo de conduccidn.

Sin embargo, también habia
algiin desconfiado que murmuraba
que no podia ser mejor que el
volante RS de Act Labs. Otro se que-
jaba de que no tuviera palanca de
cambios v el (iltimo insistia en que
la plataforma de los pedales resba-
laba mucho y que el material del
propio volante era demasiado duro.
En lo que no hubo dudas ni discu-
siones fue en que necesitdbamos
una detenida observacion para reali-
zar un analisis que llegara a la esen-
cia del aparato. Y antes de que la
atmdsfera de entusiasmo se conta-
minara de escepticismo, nos apre-
suramos a poner manos (y pies en

los pedales, claro) a la obra para
salir de dudas. Tomamos media
docena de juegos, entre ellos Ridge
Racer, San Francisco Rushy F1
World Grand Prix. Apenas comen-
zamos a jugar, todo fue una sor-
presa. Gracias a este volante redes-
cubrimos gratamente un juego
como San Francisco Rush, al que
ya casi nunca jugabamos. A pesar
de estar ambientado en un
mundo ficticio, el
control del coche
con el V3 Racing
Wheelera
estupendo,
hasta el
punto de que
parecia otro
juego. Las cur-
vas tomadas
con exceso de
velocidad nos
hacian girar el
volante en todos sus
generosos 3002y los largos peda-
les analdgicos daban seguridad
para evitar estamparse contra un
muro. Entonces cambiamos de
juego: pusimos F1 World Grand
Prix. Para poner a prueba el rea-
lismo en la conduccién que ofrecia
el volante, lo mejor era buscar la
posicion de un coche de Férmula
Uno, asi que aflojamos la perilla del
volante y lo acostamos. Otra expe-
riencia encantadora. Aunque el fun-
cionamiento de los coches aqui

fuera muy distinto al de Rush, la
sensacion de conduccién y el
dominio del bélido eran las mis-
mas, y al salir de una curva, la
funcidn de autocentrado del
volante te dejaba en la direccion
precisa con mas seguridad que
con la palanca del mando. No obs-
tante, el manejo, en general,
seguia siendo dificilisimo: asi es
F1. Luego jugamos, ya mds por
vicio que por trabajo, con Ridge
Racer, y pudimos valorar la

funcion de personalizacion de
la sensibilidad, que se activa
con un bot6n situado en el
centro de volante. Al fin,
la criatura dejo satisfe-
cho nuestro apetito
critico.
\  Lastimosa-

)\ mente, el trabajo

estaba concluido.
Todos querian
seguir jugando, pero por
fortuna el veredicto habia sido
alcanzado antes de que empezdra-
mos a pelearnos: la precision en el
funcionamiento, la facilidad de
instalacion, la comodidad de
manejo y apariencia de solidez
hacen de este periférico un com-
plemento estupendo. Sabemos
que no estamos hablando de un
aparato barato, asi que no vamos
a excitar tu envidia, pero ya tienes
otra cosa para afiadir a tu :
lista de compras para {%
cuando seas rico. =

OEnun juego como Extreme G, en el
que necesitas disparar mientras
corres, el cémodo acceso a los
botones va muy bien.
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CUPON DE RESPUESTA

Une con flechas los siguientes términos de uso corriente en el tenis con sus
correspondientes significados.

ACE DESEMPATE

TIE-BREAK SAQUE GANADOR

~ DEUCE RED

SET IGUALES

NET MANGA

NOMBRE Y APELLIDOS:
DIRECCION:
LOCALIDAD:
PROVINCIA:

cODIGO POSTAL:
TELEFONO:

Envia este cupdn antes del 20 de septiembre a:

CONCURSO ROLAND GARROS
GAMES WORLD

MC Ediciones, S.A.

PASEQ SAN GERVASIO, 16-20
08022 BARCELONA

BASES DEL CONCURSO

1. Puede participar en este
concursa cualquier lector que
no tenga vinculacion directa o
indirecta con trabajadores o
colaboradores de esla editorial.
2. Lasrespuestas deben recibir-
se en las oficinas de MC
Ediciones antes del dia 20 de
junio de 2000.

3. El sorteo se celebrara el dia
25 de junio de 2000.

4. El nombre de los ganadores
sera publicado en praximas edi-
ciones de la revista.

5. La decision de los jueces
sera inapelable.

6. La parlicipacion en este
concurso supone la aceptacion
de |as normas anteriores.




¢BLOQUEADO EN ESE MALDITO NIVE? NO LLORES

i DB

(p TONY HAWK'S PAG. 51
(D> PERFECT DARK PAG. 52

., VIDAS INFINITAS

“\ Dirigete al restauran-

" ' te, compra algo de

== sushi y conseguiras

una vida extra. Ve ahora al
hostal, guarda la partida y haz
un reset. Al hacer esto consegui-
rds 100 monedas que podras
cambiar por otra vida al comprar
el sushi. Repite la operacidn las
Veces que Creas necesarias para
hagerte con tantas vidas como
quieras.

ITEMS INFINITOS

Empieza una partida y dirigete a
la tienda de mejoras. Compra el
item que mas te guste, dirlgete
al punto para guardar tu partida

}‘}!’“ *§}:.' |

"-."_“ x 0 .':
faledlof1)

- A
D £ s

Alcanza el infinito en

y guarda el juego. Haz un reset
y, cuando vuelvas a fa partida,
tendras todo el dinero junto con
el item que compraste. Como en
el caso anterior, puedes repetir la
aperacion las veces que quieras.

MONEDAS DOBLES

Espera a gue se haga de noche

para conseguir dos monedas de
Un enemigo gue, normalmente,

levaria solo una.

FINAL MAS RAPIDO

Selecciona fa opcion “Try Again”
de la pantaila gue aparece
cuando te matan y pulsa repeti-
damente A para hacer que el aro
Se mueva mas rapido.

\Q)

@ GAMES WORLD Septismbre 2000

SN

MINIJUEGD GALAGA 88

Acaba fa carrera Ridge Racer
Extreme Extra en primera posicién
para jugar un nivel del clasico
Juego Galaga '88. Mata a los 40
aliens para activar el coche Galaga
'88 y la cancitn “Galaga Pac Jam”.

COCHE POOKA

Escoge el modo contrarreloj y
selecciona la pista 7 u 8. Supera el
récord establecido y desbloguea-
ras el Pooka Car.

GOCHE BLINKY GHOST
Da 99 vueltas en modo libre en
time attack en cualquier pista.

COCHE CRAZY GANUCK
Selecciona el modo car aftack y

STAGE B
RACE ||

¢ 77

VAL Al
RIGE BACER eXTREMGERNTRA
[RACE _J ' sT

FaET40 |

ON

TESORO, HA LLEGADO..

ARNCADD

(P> JET FORCE GEMINI PAGC. 59
(B cuesTION DE cODICOS PAG. 59

¢Estas harto de dar vueltas en tu deportive de color rojo?
Pues prueba estos trucos y montate en los vehiculos mas
raros que han pasado por tu consola.

escoge el circuito 8 en modo
espejo. Vence a tu contrincante
para desbloquear el Crazy Canuck
{en inglés, esta palabra se usa
para referirse a los canadienses).

ECHA UN VISTAZO

Pulsa C-arriba, C-derecha, G-abajo
o C-izquierda en la pantalla de
seleccion de coche o en la de
trofeos para cambiar el punto de
vista y hacer que los coches giren.

GIRD DE 3602

Escoge el modo de conduccion
“RR64". Empieza una carrera y
dirigete a una curva cerrada. Para
de acelerar, gira hacia la direccion

‘TRUCOS DE FACIL LECTURA!

Siempre llamamos a los botones
con el mismo nombre para que
sepas cual debes pulsar.

contraria de la curva y acelera
mientras tomas la curva. Si lo
haces correctamente, tu coche
dard vueltas durante el derrape.
Cuando acabes de dar vueltas,
controla el coche comao si
hubieses realizado un derrape
normal, encarando la carretera.
Este curioso truco te permite
tomar las curvas sin necesidad de
frenar o reducir tu velocidad.




e

-, &Que tu skaler es un asco? jMejora sus niveles! Aprende,
" hmblén como acceder a un nuevo patinador y a una
Y/ chica muy aficionada a las pistas de skafe.

PATINADOR DE NIVEL 13

Detén la partida (Start), mantén

presionado L y pulsa C-arriba, C- -

izquierda, 1zquierda, Arriba, Abajo. Career, consigue las 30 \ SEL MENDA

La pantalla vibrara para confirmar  cintas de video ((lolinl) / ASWSTADOT ;ANDA

8l codigo. ¥ iya tienes los movi- am e B
mientos del poli, nene! ANTES QUE A

PATINADOR DE NIVEL 10
Detén la partida (Start), mantén
presionado L y pulsa C-arriba, C-

ANDAR...
MOVIMIENTOS ESPECIALES
Asume la posicion: fzquierda,

izquierda, Arriba, C-abajo. La fzquierda, G-derecha.

pantalla vibrara para confirmar el Yeehaw con voltereta hacia

codigo. delante: Abajo, Arriba, C-
derecha.

jLA LOCURA ABSOLUTA! Deslizamiento

Detén la partida (Start), mantén Rompecuellos: Izquierda,

presionado L y pulsa C-izquierda,  Derecha, C-arriba.

C-abajo, C-derecha, C-izquierda,
C-abajo, C-derecha, C-derecha.
Por las molestias, la foto de una
chica (rubia, por cierto) aparece
en la esquina superior derecha de
la pantalia. Y alii se queda.
increible, pero cierto.

JUEGA COMD EL AGENTE DICK
No es un truco, pero como
querias saberio todo... En el modo

Armas Ietales en

30D
HARVES ;

¢Quieres que i
| , armas sean
o (estructivas?
Empieza una partida
nueva, en vez de fu
nomhre introduce
“ICHEAT” v, luego, pulsa
C-abajo, C-arriba, Arriba,
Z, Z, lzquierda, C-derecha.

{Todo arreglado!

Para conseguir fodas s
+ armas de un nivel, haz
comg antes: introduce
“ICHEAT" como tu nombre,

pero Juego pulsa A,
Derecha, C-abajo, G-
derecha, C-arriba, A,
lzquierda. jA por los
" insectos!

LQUIEN HABRA

CASCO? NO
, VEO TRES EN
UN BURRO!

DISENADO ESTE

gamm

60

LOS CONSEJOS
mAS RAPIDOS
DEL MUNDO

GBL

Watrio Land 2

Si estds atascado o quieres volver a empezar,
pulsa Select, Start, A y B al mismo tiempo.
Empezaras la partida desde el altimo. punto
donde guardaste, pero al menos no perderas
ningin item.

N64
Street Fighter Alpha
Lucha conira Akuma
En el modo Arcade, cuando tengas que
elegir entre las opciones Manual 0 Auto,
selecciona con los hotones A+B.
Mantenlos apretados hasta que la pelea
empiece.
Lucha contra Bison
. En el modo Arcade, cuando tengas que
elegir entre las opciones Manual o Auto
para tu personaje, pulsa los botones
A+B+Select y mantenlos hasta que la
pelea empiece. Bison serd una presa
fécil. Incluso podras jugar con él si
mantienes presionado A+B+Select
después de ganar el Gitimo asalto.

N64

155'98

En [2 pantalla de inicio, pulsa Arriba, L,
Arriba, L, Abajo, L, Abajo, L, lzquierda, R,
Derecha, R, lzquierda, R, Derecha, R, By A.
Mantén presionado Z y pulsa Start. Si en los
modos Penalty y Open escuchas la frase

“What an incredible comeback” es que juegas

d con los equipos de Al Star.

N64

Disfruta como un mono en...

J ISNEY'S TARZAN

- \~\ Pnnseio mas fécil al chico de pelu en pechn gracias a este codigo para saltarse

En fa pantalfa del Men(
Principal pulsa: lzquierda,
lzquierda, Derecha, Derecha,
Arriba, Abajo, lzquierda, q
Derecha, Arriba, Arriba, d
Abajo, Abajo
en el D-pad.

r

Z) Con
este truco,
no habra
nivel que
se le
resista.

" sow UN TIGRE

ILUMING...

DE BENGALA. FOR
LAS NOCHES, ME

| Todos los personajes del Multijugador
Introduce la contrasefia OMGTKKYB
Todas las armas
Introduce fa contrasefia FATKNACKER

NG4
CGyber Tiger Golf
Desbloguea a Alien
Bautiza al personaje como Ufo
Desbloquea a Kimmi
Bautiza al personaje como Rapper
Desbloquea a Starr
Bautiza al personaje como Starr
b Desbloguea el circuito Yolcano
Bautiza al personaje como Sthelens
& Nueva ropa para Tiger
Cambiale el nombre por Prodigy

GBG
Toy Story
Nivel Contrasena
2 PBPP

BJWJ
PJBW
WBPP
JBPJ
JIWW
PBWJ
BPWW
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IRAPIDITO, GUAFPA)
DIME DONDE HAS
COMPRADO ESE

LAPIZ DE LABIOS O /

TE DEJO SECA! ,“‘

Vo

TAETI",4 BE AR

o e MACNVUM — Comoen GoldenEye, puedes

usar las balas cortantes de la Magnum para tu ventaja,
cuando te enfrentes a puertas de metal y cristales "a prueba
de balas’. jParte a los enemigos en dos rodajas!

g o PHOENI® — runque solo es un revélver,

este artilugio alien puede disparar ondas explosivas en
su modo secundario. Un consejo: mantente a distancia del
area de impacto o te suicidaras.

* PRACON — /parte de ser una aufomitica,

también se muestra como una mina de proximidad en su
segundo modo. Coldcala cerca de municion o para cubrirte fas
espaldas cuando s6lo puedas caminar hacia el frente

TOMA EL CONTROL CON NU
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EN VISTA DE ESOS 16 NIVELES QUE ASPIRAN A DEJARTE SIN ALIENTO,
ES POSIBLE QUE LEER NUESTROS CONSEJOS TE SIRVA DE AYUDA. PERO
RECUERDA DOS COSAS: 1) LAS ARMAS DICTAN TU ESTRATEGIA; 2) LA
MAYORIA DE LOS EXPLOSIVOS PASAN DE ESTRATEGIAS.

Site paras a escuchar cualquier
dialogo en el multijugador, te pare-
cera que los muy tontos usan dife-
rentes palabras para hablar sobre
la misma cosa. Pero fas apariencias

enganan...

- Francotirador: El que dispara a larga dis-
tancia y desde un [ugar privilegiado, mas
bien apartado del alboroto. Los francotira-
dores piensan que son de la mejor clase
listillos, mortales y dificiles de matar,

A

‘fi

* LAPTOP €VN — Usando el modo
secundario, estasiarmas plegables se transforman
en pistolas centinela que acaba con cualquiera que se acerque.
Solo tienes que colocarla donde prefieras. Solo puede colo-
carse una cada vez (la anterior explotara cuandoise coloque la
nueva), y durara lo que su municion. Ideal para cubrirte las
espaldas, o entrar en una hahitacion muerto de miedo

* BT AVENEEB ~— anteniendo encendido

el modo secundario, podras disparar coma SIiempre,
pero ademas seras avisada de 1as posibles trampas. Muy
(il en un juego cargado de cepos y amenazas ocultas

e FARJICHT 8B-2@ — \oesunarma

facil'de usar, pera con el botdn R puedes pasar a mado
"rayos X"y matar enemigos desde cualguier lugar en el
nivel. Para apuntar, el modo mas facil v rapido es el alto-
targeting del modo Secundario, mientras haces ajustes
usando R y el joystick.

o RI2 PEVAITATOR —Genial como
lanzagranadas convencional, st segundo mode
pone en marcha un sistema de granada pegajosa que es la
monda. Que si: si disparas a un muro, la granada se pega
alli por unaes segundos, pard [uggo caer v explotar. {Ideal
para pillar a fos incautos gue se te acerquen!

* PLAYER — (o cs conio un lanzacohetes
cualguiera, ojo, La opcion Bfunciona come un misil

-

Parapetado: Aquel gue permanece cla-
vado v Sé cargd 2 10do quisque que apa-
rece, a menudo ejerciendo también de
francotirador. Los parapetados tienenique
Ser pacientes y estar preparados para
pasar ratitos de auténtico bostezo

Emboscado: Ef que gusta de sarprender
al enemigo, de'la manera que sed
Aungue sea similar al campista, elembos-
cado nunca se cuelga: da et golpe y sale
corriendo, para volver mas tarde.

Perfect Dark esta plagado de armas desensas de ser empufiadas. La mayoria da
Ios modos secundarios en el arsenal de PD se pueden usar para tu ventafa en mul-
tijuego, pera algunos resultan un poquito diferentes. Aprieta B y son tuyos.

{P,
teledirigido, que controlas a fraves de una camara instalada
en su punta. Genial site has rodeado'de trampas, terrible Si
te pilfan desarmado

o @APA — Cuando estas cubierto, eres cas)

invisible hasta disparar, asi que aprovechato y colocate
en la posicion perfecta.antes de apretar el gatillo. Tambien
te facilita pasar a hurtadillas
entre los ardenadores
centinglas, El mado
secundario de RE-P120
tambien es una capusha.
PETO COMe municion Cosa
mala




STRA GUIA PARA EL MULTIJUGADOR

E STH ATEGI A GE NEH A Ametrallamiento en circulo: fantdstico cuando
. pillas al enemigo de cara. Gon los controles por
: - defecto, ametrallas con los bofones € izquierdo y
derecho, mieniras aprietas izquierda o derecha. Esto crea una pro-
¥ teccion mientras disparas al enemigo. Usando arriba y abajo, pue-
1 des moverie hacia delante o atras del objetivo.

NIVEL: /KEPAR

1) FRANEOTIRADOR

Gualquier lugar estratégico con vistas a la habitacion cir-
cular'cosechara resultados, porque siempre hay un
montdn de trafico por alli (pero no te pases de heridos,
¢eh?). El inico problema es vigilar la retaguardia, porque
ni siquiera las trampas pueden cubrir todos los caminos
que:dan al balcon circular. Un lugar por donde dejarie
caer ocasionalmente, pero no prolongues tu visita.

2) PARAPETADO®

El obelisco gue hay doblando la habitacion circular es
genial para parapetarse. Consiguete una buena automa-
tica con mucha municion, siéntate detras del obelisco, v
podras cantarle las cuarenta a los pringados gue quieran
cruzarse en tu camino. En cuanto a vulnerabilidad, es

como estar sentado sobre un:escudo.

3) CAROIEADO

Alrededor del balcdn circular hay una serie de cuatro

enlaces con otras areas. Laidea aqui es conseguir que
los jugadores te sigan. Una vez creas que te persiguen,
reflgiate y biscate una esquina. Aquelios que te sigan no |

tendran oportunidad de esquivar el primer disparo. jHaz I

coleccion!

TACTICAS

_ s. el Farsight estd en el juego, la habitacion de Arena esuna pasada. Slo hay un camino
| para entrar, asi que no has de preocuparte por {u retaguardia mientras barres el nivel entero, |
 exterminando enemigos. Tu dinica preocupacion son los cohetes y otros FarSights.

NIVEL: RAVIIE

1) FBANEOTIRADOR

Casitodas las areas de Ravine son buenas para hacer de
francotirador, especialmente las plataformas superiores

que miran hacia varias areas. Un pequefio consejo: man-
tén un ojo avizor en el radar, 0 en caso contrario te esta-

ras exponiendo a ser disparado.

2) PARAPETAD®

No es en absoluto un nivel para parapetarse. Aungue,
usando la tactica.de empujar un cajon, la esquina que
hay al'lado de los carriles de madera pueden hacerse
seguros. Posiciona los cajones, ya que la esquina mas
profunda tiene una barricada. Agachate detras y espera a
que lleguen las victimas. Je, je.

J) EMROIEADO

De nuevo, la emboscada no es facil, ya que Ravine s
mas que grande y abierto. En cualguier caso, la parte
superior de los pasillos esta abierta a menudo, v te per-
miten saltar abajo, hasta la entrada/salida inferior del
mismo pasillo. Asi que puedes sorprender a aguellos que

creen que les persigues pasillo:abajo, tomando el giroy
esperando simplemente queaparezcan.

TACTICAS

i Como es muy grande, Ravine puede convertirse en un fugar solitario. Una manera ‘
| de mantener las cosas jugosas es configurar Ias pistolas de modo que los seis slots
| disparen cohetes. De esa manera, la accion sera frenética, jy no dejaras de correr

| un segundo!

NIVEL: PIPEY

l) FRANECOTIRADOR

No es un nivel para un francotirador. El pequefo tinel
que conecta los pasillos de parrilla no es “demasiado”
malo, y puede funcionar durante un rato, pero eres un
poquito vulnerable, por decir algo. En general, las tube-
rias son complicadas. ..

2) PARAPETADO®

si exceptuamos este perfectamente equipado lugar de
parapeta en la seccion de la esquina (en el nivel inferior)
que mira hacia las tuberias. Aparte de las propias tube-
rias, donde los enemigos no tienen ninguna oportunidad,
la inica ruta hacia tu lugar es a través de un pasillo, facil-
mente escrutado por el radar.

J) EADOIEADO

Casi cualquier punto de las tuberias puede servir como
lugar de emboscada. Uno de los mejores es la habitacian
del segundo nivel gue parece una cafeteria, donde pue-
des ver facilmente el final de una escalera; hay muchos
rincones paracubrirse y encontraras municion a tus pies.

‘TACTICAS

| o 5 X o

| Hay un cajon movible en el pasitlo al lado de la cafeleria. Usalo para bloguearla salida de la |
i cafelerla que hay junto a la escalera, mientras permaneces en el pasillo, preparado para dis- | ‘
| parar a través de una ventana. Es una gran sorpresa para los desprevenidos.

Aunque parapetarse puede ser maliciosamente
ESTRATEGIA GENERAL {ugoso, a menudo quedas fuera de la zona de
- accion. Craso error: en Combate general fo que

cuenta es 1a cantidad de muertos que cosechas, no cuantas veces
i te matan a ti, asi que el parapeto no es una estrategia de ganador.

NIVEL: €5

1) FRANCOTIRADOR

No hay grandes puntos, realmente. El balcon puede
usarse, pero es mas un area de parapeto: esta bien que-
darse donde estas. El problema con G5 es que nunca te
sientes lo bastante seguro para parar, y si realmente
paras, lo mas probable es que termines muy muerio,
muy rdpidamente. {No digas que no te avisamos!

2) PARAPETADO

Sélo hay un punto digno de mencion, el balcon en el nivel
superior. Si miras hacia las pasarelas sobre los pozos de
muerte instantanea, la matanza esta casi asegurada. Pero
estas en un callejon sin salida, asi que asegurate bien la
retaguardia.

J) EARGIEADO

iEn cualquier lugar! Con los pasitlos de estrechos giros
las pequenas habitaciones, la oportunidad de saltar sohre
los incautos es infinita. Un bonito lugar es el sétano
donde hay un hoyo para atrincherarse. Un poco arries-
gado, pero jes tan divertido!

TACTICAS
No muy lejos de la pasarela superior que rodea un muro, hay una hahitacion
' con un alero. Sipermaneces dehajo.con tu espalda contra el muro, eres dificil de ver

a (especialmente si vistes ropas oscuras). jAtencion a las caras que pondran cuando te
| vean!
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TOMA EL CONTROL CON
NIVEL: ALEANTABILLAY

1) FRANEOTIRADOR

Que no, de verdad, no hay un solo lugar de
las cloacas que sirva para hacer de francoti-
rador. Punto y final. Bueno, vale. Si real-
mente i0.necesitas, hazlo alrededor del pozo
central, pillando a aquellos que estén
usando la pasarela sobre tu cabeza. Pero
créenos, jno es la mejor idea!

2) PARAPETADO

Las Alcantarillas son un lugar solitario, pero

aun asi requieren buenas armas automati-

cas. Hay una posicion interesante y facil de

tomar en el pasillo rojo sin salida. Con una
AR34, no tendras motivo para marcharte,

mientras te asegures de pillar la municion
del enemigo. jUna vez lo hayas fusilado!

J) EAROIEADO

Hay muchos lugares. En la rampa mas alta
hay un tobogan para caer a plomo sobre el
suelo. Puedes calumpiarte en su filo.y

moverte hacia atras, de forma que no seas
visto hasta que los enemigos estén al des-
cubierto. Si te pillan desarmada. déjate ca
y arrastrate.

2

B

' Al:ﬁ"l-‘

1) FRANEOTIRADOR

Un punado de sitios se ajustan al francotira-
dor, pero ninguno es realmente extraordina-
rio. Una alternativa es la habitacion azul que
tiene cajones movibles. Toma uno (pulsa B)
y llévalo como proteccion. A una distancia
razonable estés cubierto, asi que sigue ade-
lante y haz de las tuyas

2) PARAPETAPO®

Se puede acampar en cierto nimero de
sitios, pero probablemente el mejor sea el
tejado con fos cobertizos para bicicletas en
el area azul exterior. Sube la escalera (pero
no la que hay alrededor del tunel de salida)
y vuelve a la esquina, y luego timbate con
una pistola con zoom y bastante energia.
iSeras mas dificil de desalojar!

ALAACEN

3) EAROIEADO

Noes bueno para ir de emboscada, la ver-
dad, porque el Aimacén es espacioso y
abierto. En cualquier caso, el pozo de venti-
lacion tiene dos salidas: una te deja caer
sobre una hahitacién, v 1a otra conduce
afuera, a una pasarela en la.arena principal.
Ambas pueden usarse para provocar un
infarto o dos, pero no'te cuelgues dema-
siado en el pozo, alli eres presa facil.

N \

NIVEL: RE}A

1) FRANCOTIRADOR 2) PARAPETADO®

Las alargadas habitaciones alineadas con
pilares son buenas para hacer de francotira-
dor, especialmente la habitacion principal
con el suelo de cristal. No dejes de moverte
por ahi o en caso contrario los jugadores te
localizaran pronto.

54 GAMES WORLD

El parapeto es solo una opcion si tienes el
arma correcta en el lugar correcto (p.e. una
laptpo en la habitacién de cristal). A menos
que hayas cubierto tu posicion o lleves el
mejor arma posible, deberias olvidarlo

3) EADOIEADO

iUn nivel estupendo para los amantes de la
emboscada! Con caminos de pilares
pequenas habitaciones unidas por puertas
de'metal y salientes para dejarse caer,
nunca deberias quedarte corto dé opciones.
Uno de nuestros lugares favoritos es el
hueco de la escalera. jColecciona victimas!

= T e o i
' - ¢
P b

TACTICAS
El pozo del centro es el sueiio para cual- |
guier colocador de trampas. Lo tinico

que has de hacer es poner cualquier
trampa en la base de la escalera. Como

el que aparezca por alli solo puede lar-
garse subiendo la escalera, hala, a

morir, jque son dos dias!

——

TACTICAS

Una buena combinacidn de armas para

el Almacén incluye Slayers y plegables.
Encuentra una esquina en una de las
habitaciones que hay fuera de la arena
principal, y coloca una laptop para
cubrirte. Ahora toma ese Slayery ve a
cazar con la vision a distancia. Es arries- |
gado, pero Ilévalo hasta la arena princi-

pally la diversion esta asegurada.

ESTRATEGIS
 GENERAL

Salta desde
pasarelas Incli-
nadas para sor-
prender al ene-
-’ migo gue esté
dehajo. Si eres ti
el que esta debajo y
en plena refriega,
canonea simplemente
hacia la parte mds baja de Ia
pendiente. Entonces, apareceras sobre
la pasarela. Puedes salir corriendo o
usar la tactica sorpresa y tu ventajosa
altura para cambiar las tornas. No pares
de correr. Suena obvio, pero a menos
que estds a cubierto, pon pies en polvo-
rosa.

TACTICAS

. Puedes disparar al suelo de cristal en la
habitacidn principal. Asi que consiguete

un buen arma y dispara mientras cruzan
los enemigos. Continiia disparando a
medida que caen, confundidos y maldi-
ciendo su suerte.




TRA GlJiA PARA EL MULTIJUGADOR 9ames.
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NIVEL: BVINA/

1) FRANEOTIRABOR 3) EAPO/EADO

Hay un bonito espacio, al final del paso supe-  El oscuro y siniestro escenario de las ruinas
rior de nieve, que mira hacia es ideal para todo aguel que guste de la

el amplio patio del exterior. Como aqui hay emboscada. Simplemente escoge un perso-
dos puntos de salida de enemigos, naje con ropa ascura y usa las sombrias

las victimas estan garantizadas. Si el pro- tumbas y esquinas que hay a lo largo del
blema llega por detrds, jsalta ipso facfoal nivel

patio y pon los pies en polvorosa!

2) PARAPETADPO

El parapeto es muy limitado, pero el pasadizo
bajo la puerta hexagonal es bueno si se usa
bien. Cualguiera gue sé ponga a tiro esta en
serios problemas, ya que quedas posicio-

nado justo al nivel de fa cabeza
Acuérdate de mirar el radar para
asegurarte de que nadie cae
por detras de' ti

@
TACTICAS

Perseguir a los enemigos a través de
los pasillos es particularmente eficaz

en las Ruinas, ya que las puertas se
toman una eternidad para abrirse, o

t /&ff' %« " simplemente no se abren.

G 4 7 2 . oy
« NIVEL: OA/E
'!' " ()

4

AL
NIVEL: AREA 52

1) FRANEOTIRADOR

En la avenida de obeliscos que hay en el camino que
asciende, usa uno de los obeliscos mas altos para ocul-
tarte y dispara a aguellos que estén subiendo por las
escaleras. Lo tendran dificil para evitar tus disparos y su
esfuerzo serd inutil en el camino ascendente

2) PARAPETADO®

Las torres centinela cerca de los obeliscos gigantes fue-
ron hechas para parapetados. Recoge mucha municion,
siéntate un rato y liquida a todos aquellos que intenten
hacerte bajar de este lugar privilegiado. Para maxima
seguridad, elige la tarre a la izquierda del puente del abe-
lisco (cuando estés frente al obelisco gigante).

J) EMROIEADO

Las emboscadas estan a la orden del dia en el Area 52.
Lo ideal es el espacio para arrastrarse que une dos pasi-
llos. Puedes dar caza a los jugadores desprevemndos
desde aqui, pero tan pronto como adviertan tu posicion
habras de moverte rapide y volver mas tarde

“TACTICAS

o mi'

| Cuando te persigan en el Area 52 hacia un cruce de puertas, pasa por la puerta

| enfrente de ti, y después lanza rafagas rapidamente de izquierda a derecha y date

la vuelta. Ahora el primer fuego deberia ser el tuyo.

1) FRANECOTIRAPOR

No muy recomendable, en vista de las circunstancias.
Hay un monton de cajones que

parecen invitarte a que te coloques entre ellos, pero nin-
guno supone un lugar extraordinario y.a menudo estan
descubiertos por arriba. jHagas lo que hagas, no tardes
en disparar!

2) PARAPETADO

Hmmm. No'es una gran opcion, lo sentimos. Si.crees
que debes hacerlo, permanece en la esquina gue hay al
fondo de la rampa continua. Desde aqui puedes mirar, en
una linea, las dos entradas desde tuposicion. Noes del
todo malo pero alguien bien armado se te podria desayu-
nar

3) EAROIEADO

jHay un trillon de oportunidades! Con tantas cubiertas
gracias a los cajones y la arquitectura del nivel, es cosa
tuya elegir un favorito. La nuestra es esa larga. larga linea
de cajones que son tremendos para éscaquearse

"TACTICAS

Cuando saltes desde las plataformas mien-

ESTHATEGIA GENERAI‘ iras te persiguen: en lugar de propulsarte
~ desde el borde y correr a foda pastilia, mien-
fras saltes, echate hacia atras para aterrizar bajo la plata-

forma/pasarela debajo tu punto de despeque. jCualquiera
a y no conozca la tactica caera directamente ante

| Dehes preguntarte como llegar a |a plataforma de cristal que hay en la habitacion

i con la gran rampa de cristal. Sube al camino de cristal superior en la misma habita-!
| ¢ion y encontraras una obertura al final de una via. Salta desde agui hasta la mitad

! de la escalera y escala hasta la plataforma de cristal que, mira por donde, siempre |
| tiene munigion.
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TOMA EL CONTROL CON NUESTF

lIVEI' I'OR'I‘QIIEIQ

1) FRANEOTIRADOR  2) PARAPETAD®

La arena del piso superior es, dé [¢jos, Ia Parapetarse no es nada, nada sencillo. En
mejor zona, pero tendras que cualquier caso, puedes acampar bajo
mantenerte al loro. No tendrds tanta una rampa de metal que conduce del pasillo
cubiertay cada parte del nivel inferior a un segundo piso y

provee de acceso a tu posicion. Matay
mueve el culo.

3

2

disparar a fravés de la rampa a los que
pasen poralli. Si alguien se acerca

desde el pozo del centro (que estd detrds de
ti), lo escucharas facilmente

debido a las ruidosas puertas, y tendras una
eternidad para preparar su

muerte.

3) EAROIEADO

Las alcobas en las habitaciones de la
segunda planta contienen diversion
asegurada, site apetece hacer un poguito
de emboscada. Sijuegasicon un

personaje gue guste de mirar al radar, ponte
comoda ¢ iran cavendo como

moscas en una telaraia

NIVEL: VILLA

r

Wn% _% f_ < ' |~.\l PRy

1) FRANEOTIRADOR

Las entradas de |as pasarelas superiores

atesoran posiciones estupendas. Cualquiera
en la pasarela'es un objetivo facil y'no debe-

rfan darte ningln problema. ya gue moriran
o saldran por piernas. Y si piensas que
alguien te sigue, tt también deberias tamar
las de Villadiego.

TACTICAS

Es facil que te atrapen en los ascenso-
| res. Si los disparos llegan desde abajo, |
| déjate caer del elevadory vuelve atras. |
! Parate para mirar si te persiguen. Site |

atacan, baja del elevador por un lado, y
| avanzando derecho caeras sobre ellos.

®

T

TACTICAS

| Tomar carrerilia cuando saltas funciona

| muy bien desde la pasarela superior. !
| Aterrizaras en la pasarela inferior, pero

| todavia sohre muchos jugadores al ace-

| cho, dandote ventaja de aitura. Y ti

| puedes dispararles por la espalda!

|

sion tactica en Villa. Sitienes ganas de
morir v llevarte a muchos contigo, intenta el
final del pasillo de la rampa que hay en'la
habitacian verde. Haras dano par un rato
pero no durara demasiado, Para salir por
todo [0 alto, mantén a mane un cohete/ara-
nada

3) EAROIEADO

Aungue es un nivel grande y anlerto, latVilla
€5 sarprendentemente buend para el viejo
arie de la emboscada. Entre [0s lugares
jugosos esta el'pasillo abjerto con fa:alcoha

2 ) .Q’&.ETA” bianca, v1os mas confiados pueden Saltar

Hmmm. Sinceramente, no €s una gran deci-

desde debajo del pasee entablado.

.'Vﬂ' 0’0’!@‘“"0 TACTICAS

3

) FRANEOTIRADOR

En cada uno de los niveles hay cajones dis-
persos. Aunque no son fantasticos para el
francotirador, son lo mejor que podras
encontraren el aparcamiento. Sicrees gue

has pasado desapercibido. espera a que cai-

gan sobre ti,

2) PARAPETAD®

Las cimas de las escaleras son buenos

| Las puertas del aparcamiento son meta- |

. licas, se pliegany son muuuy lentas. La |

| Magnum tiene el secreto, porque dis-

| para a través del metal, pero una tactica

! sencilla es agacharte y disparar a las

| piernas de aquellos que estén espe-
randu a que la puertase ahra |Ughr

lugares para acampar. Cualqmer enemigo
que suba las escaleras esta en razonable
desventaja. Cualguierenemigo gue cruce la
puerta Gerca de ti tampoco fendra mucha
suerte, especialmente sitienes unarma
decente.

3) EMDOIEADO

Escondete bajo as escaleras al fondo de fas
cajas de escalera. Los enemigos que fas
bajen no deberian verte hasta quesea
demasiado tarde. Enfrente de tihay una
puerta, y, a medida que se abralentamente,
tendras en tu mano el futtro delos incau-
10S.

]




A GUIA PARA EL MULTIJUGADOR

NIVEL: TEAPLO

1) FRANEOTIRADOR 2) PARAPETADO®

Los grandes pilares (ver debajo) son bue-
nos, pero un poco solitarios, para aquellos
que prefieran hacer de francotirador a para-
petarse. El problema es que no hay muchas
areas de eleccion. Puedes pegarte a la pared
del final en la habitacidn principal y pillar a
los que vengan a recoger municion, pero no
es el sueno de ningun francotirador.

Con facilidad, el lugar mas seguro son los
grandes pilares de la habitacion de arena.
Puedes mirar kilometros delante, asi'que
necesitas un arma de largo alcance para
tumbarte con cierto reposo. Recuerda que
hay un pasillo a tu derecha que lleva a la
parte trasera de los pilares. jldeal para des-
lizarse sigilosamente hacia ti!

-
TACTICAS

Las puertas del Templo tienen mucha
| importancia porque son lentas y grue- ;
| sas, y las persecuciones por pasillos son |
iyt ; comunes. ;Gruesas? Si, mucho. Ni |
El'templo es bastante indtil para intentar | siquiera disparar un cohete para volar al |
cualquier emboscada. Probablemente, el | tjp que esté al otro lado sirve de nada. |

drea mas recomendable es el sétano bajola | Asi que usa la habilidad para cargarse |
habitacidn principal con un gran agujero | paredes del Devastator: dispara contra
Toneladas de accion tienen lugar alrededor | 12 puerta que se abre, al tiempo que los
del agujero'y, a menudo, los jugadores se | enemigos la cruzan jy caera y explotara
dejan caer al sotano, Sorpréndeles apare- | &M Su cara!

ciendo'por detras de [0s pilares

J) EMOO®/IEADO

NIVEL: €OMPLE)O

1) FRANEOTIRADOR

El Complejo tiene un buen punto para el
francotirador. El estrecho ventanuco junto al
agujero es uno de muchos buenos lugares
para esta actividad. Lo bueno de esta locali-
zacion es gue tienes municion y sélo hay
una manera de llegar a tu lugar. Y si te
metes en algiin lio, siempre puedes escapar
bajando por el agujero.

2) PARAPETADO

Hay un buen punto en el tejado del com-
plejo. Trepa por el enrejado de la esquina de
fa pasarela al lado del tejado y corre al alti-
plano del tejado més lejano del enrejado.
Cualquiera que entre en este drea serd hom-
bre muerto: los jugadores deberian hacerse
donantes antes de acercarse a i

1

R |
3) EMP@send® TACTICAS

Se mire por donde se mire, en este nivel hay : El Complejo es un nivel justo en todos
fantasticas oportunidades para hacer . los modos de juego, ya que todos estan |
emboscadas. Pero ti no seras el Unico que equailhraﬂos al mismo nivel. Cada estilo
tenga esa idea. Las esquinas de estrechos ; tiene sus usos, peroninguno te asegura
giros estan envueltas sobre si mismas de | Una victoria. El mejor consejo que pode- |
forma extrana, y una vez bajo el fuego, la

mos darte es armar la marimorena,
victima lo tendra dificil para salir viva. Si | para, al menos, confundir unpoco a tus
estas en fa parte que recibe, tendras que

| competidores.
superar en armas a tu oponente '

ESTRATEGI/
~ GENERAL

La configuracidn
de las armas
dicta si ciertas

tacticas son ade-
. cuadas para com-

NIVEL:

) FRANEOTIRADOR

No hay espacio para hacer de francotirador
en este nivel. Solo el pasillo del final tiene la
suficiente extension, pero no es adecuado
para hacerlo, ya que estas demasiado
expuesto. Si debes hacerlo (arrodiliate en el
balcén y dispara a aquellos que vengan por
debajo, antes de que te vean), vigila tu

espalda.
il s

.‘G.

« F'A

raLIeITY

2) PABRAPETAD®

Como Falicity es un nivel muy concentrado,
los lugares para parapetarse son raros y
estan confinados a las dos habitaciones de
cilindros. Ofrecen cubierta, y coma solo tie-
nen una entrada, siempre dispararas el pri-
mero una vez te acomodado.

petir, asi gue toma
buena nota de lo
que hay disponible y
haz planes en relagion a
esa disponibilidad. Por
ejemplo, no tiene sentido acampar bajo
o1 un grupo de cajones si hay lanzaderas de
cohetes en el juego. Y toma nota: {las
granadas y los cohetes pueden estropear
cualquier tactica!

'TACTICAS

, Falicity es el mejor nivel para la Mag-
. num. Nada que ver con las puertas |
metalicas de otros niveles: no disparas a |
ciegas cuando canoneas sohre las ven-
tanas "a prueba de balas", asi que rego-
déate de placer apuntando y eliminando. |

J) EMR@IEADO

Bajando el pasillo del final, en las dos habi-
taciones con cilindros en cada lado, hallaras
una pequena habitacion tras una puerta.
Siempre hay una de las mejores armas aqui.
Prepara la emboscada para cuando se
vayan, va que deben cruzar el pasillo antes
de colarse eniuna habitacién.




ES UN ZAPDOS... ES UN SPEAROW.

- 1) Al
(Y

<
e

SUPER SMASH|
BROTHERS

iYa no puedo mas!
Felipe Rodriguez, Mallorca:
Tengo Super Smash Bros y.ya no
Sé qué mas hacer para conseguir
~ los personajes secretos. Tengo a
~ Jigglypuff, el Capitan Falcon y Luigi.
¢+ Quién es el personaje que me falta
y. como lo consigo?

G:W.: jTranquilo, Felipe, que no
eres el Unico! Muchos jugadores
nos han preguntado por este perso-
najillo. Asi que, aunque ya lo
hayamos dicho anteriormente, alla
va la respuesta: el altimo personaje
es Ness de Earthbound. Tendras
que ganar la partida con tres vidas
y sin “continuaciones” en el modo
de dificuliad normal. Ahora, ya lo
sabe todo el mundo. ;A qué estais
esperando?

WARIOLAND 37 ¢

iMaldito volcan!

Alex Valcércel, Barcelona;

Me paso el dia jugando al maravi-
lloso Wario Land 3, pero ahora me
he quedado colgado en el nivel
Volcano. ¢ Podéis decirme dénde
estan las llaves y tesoros?

G.W.: jTranqui, Alex, ya veras qué
rapido se soluciona! Sigue
nuestro consejo v te las apanaras
muy bien. En primer lugar, la clave
para este nivel esta en el boton
Arriba, que tendrds que utilizar
para rodar y saltar por platafor-
mas delgadas con el fin de romper
bloques pequefios (mira las
capturas). En segundo lugar,
necesitaras la habilidad de nadar
(excepto para la primera
Ilave/tesaro). jAnimo, ti puedes
hacerlo!

POKeMON (AZUL) Y-‘

NOM, /Torge B
DIM. 2azf
TIEMO. A7 24

R AL LA

{

Poképroblemas

Alicia Miranda, Valencia:

Todavia no he conseguido a
Porygon en Ciudad Azulona
porgue no consigo todo el dinero
necesario. Solo tengo ' 1.509
monedas y necesito 6.500. Soy un
poco torpe jugando, asi que nece-
sitaria vuestra ayuda, por

favor.

G.W.: jOh, querida,

parece que fu vida es un
verdadero pokéinfierno! Pues
nada mejor que un truquito para
superar esa crisis monetaria.
Entra en la zona de juegos

y ve pulsando A. Veras

Que hay un montén de
dinero esparcido por

las baldosas. Aungue
deberas gastarlo con
prudencia, pues una vez
recogido ya no vuelve a salir.

@ GAMES WORLD ¢ ammmm 2000
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naulhmunay-hm Porfhtnﬂnqmnaullr
para solucionar vuestros problemas...

POKéMON
STADIUM

El bueno, el feo y

la foto

Jesus Moreno, Lugo:

En vuestra preview de Pokémon
Stadium vi que podias tomar fotos
de Pokémon. Lo he intentado toda
en mi cartucho pero no encuentro
la forma de conseguirlo. Por favar,
decidme como se accede al modo
Galeria para que pueda hacer fotos
yo también.

G.W.: La pregunta es 9 ©
buena, pero la res-

puesta no fe va a

gustar. El modo Galeria no figura en
la version PAL. s Por qué lo men-
cionamos? Porque queréis lo
(ltimo en juegos lo antes posible,
como es natural, y eso implica, a
veces, utilizar cartuchos que han
salido primero en el mercado esta-
dounidense. Normalmente no pre-
sentan grandes diferencias, pero a
veces ocurre lo que ha ocurrido
esta vez. Mil disculpas.

SURVIVAL KIDS "‘_

iMono
ladron!
Andrés Cobo,
Madrid:
iNecesito ayuda! En
Survival Kids he
llegado a la zona en la
que el mono te roba
fu mochila y ahora
ya no sé que
tengo que hacer.
iSacarme de este
entuerto!

G.W.; Querido
Andrés, la Patrulla GW
Se pone a tu servicio. Lo
(inico que has de hacer es
seqguir esta ruta después
de haber perdido la
mochila: Norte, Este, Sur
y Oeste. Una vez alli, el
mono te la devolverd. Un
pequefio consejo para todo
el mundo: incluid vuestros
nombres y direcciones, y
éstos se imprimiran,

RESPONDE

Un par de pokéntrena-
dores se han topado
con un problema: cruzar
una puerta. ¢Una ridi-
culez? Sigue
leyendo...”

e CN el gimnasio de Ciudad
¥ Azafran, alguien me bloguea el
& paso. ;Como consigo pasar por la

puerta?
Rubén Langa, Murcia

0ak: Mi joven entrenador, ese
“alguien” es un miembro del Team
Rocket (jmaldicion!). Tienes un
camino largo por delante, Rubén,
asi que prepara bien a tus
Pokémon para los cruentos
combates que se avecinan.

¢ Listo? Estupendo. Ve al cuartel
general de Silph, lucha hasta
enfrentarte y ganar al entrenador
Giovanni. Vuelve al gimnasio.y
veras que el tipo de/la puerta y.
sus compinches han ahuecado el
ala.

iEstoy encallado! Tengo las seis
primeras medallas pero no puedo
entrar en el gimnasio de Isla
Canela, donde hay la séptima
insignia: la Medalla Volcan. ¢Me
puede ayudar profesor?

Cesar Arellano, Torrevieja
(Alicante)

Oak: Serd un honor, César. Ve al
edificio grande en Canela. Tienes
que encontrar estatuas en diferen
tes plantas y pulsar interruptores
para poder acceder a una sala
secrefa, una tarea que quiza te
parezca frustrante pero que no es
diffcil. En la sala secreta, derrota
al cientffico. La llave del gimnasio
es tuya. jEnhorabuena!




¢Quieres saber qué se siente siendo una hormiga Completa las siguientes tareas y:
ciborg?-Ahora-puedes en JFG. Pero antes tendras que podras utilizar al personaje mencio- — §*
currarte el juego principal antes de poder desblnquear nado en el modo Deathmatch:

partidas multuugador extra (tlplcu de Rare). 3
TERMITA ESCARABAJOD

Utilizando a Vela, toca el tétem

Bienvenido a la seccion ideal para todos aquellos a los que les
gusta pasarse los juegos rapido y se declaran amantes de los
trucos. En ella podréis acceder a los cddigos para vuestro Action
Replay de los juegos mas molones. Pero antes...

{ESTE PAPEL "N

g
4 HIGIENICO ES UNA
LIJA! {IRA FATAL

8\ PARA MIS HEMO-

RROIDES!

7N Con estos trucas,
todos los insectos
tendran gue bailar al
son que togue Vela.

E Sr Hau oonT ﬁ"r‘ru AVERT THIS t:m_

| 18| ® l|

escondido.en la tumba de Tawiret:

HORMIGA AZUL

Toca el-tétem escondido en SS

Anubis:(Sala del Generador Planta 2)f

HORMIGA CIBORG

Utilizando a Floyd, consigue el rango '

de Experto en todos los niveles de
Floyd (jcasi-na!):

TRIBAL FEMENINA

Consigue la'llave. Utilizando a Vela
toca el totem escondido en Ia Mina
de Rith Essa.

- HORMIGA-VERDE

Toca el tétem-escondido de:Spawn
Ship (barco:de carga Sewer).

TRIBAL MASGULINO
Utilizando a Lupus, recoge la Llave
Magenta-de Eschebone_(T6rax; en

el intestino izquierdo). Luego, toca &

el tétem escondido en el.Canal
- Sekhmet.

TERMITA METALICAY

~~Utilizando a Lupus, toca

8 ¢l poste escondido-en
Sekhmet (cruza
volando el Pasillo-en
Espiral).

EQUEIESIUNJACTION|RERLY 2]

: Es un cartucho de trucos que se 1ntroduce entu

., consola como si fuese uno normal. Por la parte

\ superior tiene una ranura en |a que insertar tu
cartucho de N64.

\ ;PARA QUE SIRVE?
Te permite usar trucos existentes para N64 de
forma facil e; incluso, inventarte algunos por ti mismo

v

NOTA: Los cddigos que siguen a continuacion sélo son validos
para Action Replay, de forma que no intentéis introducirlos en la
pantalla de codigos de los diferentes juegos, pues no funcionaran.

Utiliza tu mando de
control como si fuese un
arma:

Sitiiate en el arma que
quieras utilizar en el ment
del reloj, pulsa Ay pulsa A
dos veces cuando aparezca
la opcion “Screen”. Solo
funcionara en los niveles
Archive, Caverns, Cradle y
Egyptian.

800B476C FFFF

Cambia la cabeza de Bond
en el multijugador:
810266EF 00XX
Sustituye la XX por:

33 = Dr Doak

38 = La chica de los ojos
rojos

39 = David Letterman
3A = Conan O'Brien

3B = Tom Cruise

45 = Mishkin

4A = Brosnan 1

4B = Brosnan 2

4C = Brosnan 3

4D = Bond en Siberian

Cambia los trajes de Bond
en el multijugador:
819266ED 00XX

Sustituye la XX por:

04 = Fuerzas Especiales de
Janus

0B = Xenia

OF = Oddjob

14 = Oficial de la marina
16 = Bond en-Blinker
17 = Bond en
Archives/Streets

18 = Bond en Jungle

19 = Bond en Siberian
29 = Invisible

4F = Natalya en Jungle

Mueve la camara en las
escenas animadas:
800319EB 0001

Graficos ciborg:
8001FBBD FFFF

Graficos de cristal:
8001FBCD FFFF

Graficos en baja resolu-
cion:
8001FBAE FFFF

Graficos poco detallados:
8001F80B FFFF

Modo noche:
8001FAE2 006C

Modo dolor de cabeza:
8001FAF4 00E9
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{EY, ESE JUEGO ES Mi0!

Cuando eres pequeiio, tus padres te cuentan cuentos para ayudarte a
dormir. Guando creces, en el cole te explican historias que son un
rollazo y tienes que intentar no dormirte. Ahora, cuéntanos ti tu his-
toria para que nosotros podamos sonar con ese juego que se te ha
ocurrido.

Este mes, la historia corre a cargo de Sergio Lanes, de Barcelona

007: A LEYENDA

James Bond regresa en este complicado juego con 19 niveles (uno
referente a cada pelicula). Cada nivel sera presentado con una
secuencia de la pelicula, como la persecucidn en barca por los cana-
les de El Mundo Nunca es Suficiente, o la escena con la Lotus Spritde
La Espia que me Amd. Los niveles tendran jugabilidades y formatos
distintos. Algunos seran en tercera persona y otros seran pruebas de
conduccidn o de esqui. El multijugador presentara cinco niveles que
pueden ser fruto de combinar otros de las misiones para un jugador.
Los modos que se incluirdn seran deathmatch, carreras de coches uti-
lizando artilugios “made in Bond”, etc. Si apareciese en Dolphin, el
sistema DVD permitiria mostrar escenas de pelicula con gran calidad
y la conexidn a Internet permitird la descarga de nuevos personajes.
De esta forma, lo mejor del shooter de Rare se combinaria con la
accion de otros juegos para transmitir toda la emocidn de las pelicu-
las de Bond en su esplendor.

iGenial! Incluir los mejores momentos de cada una de las peliculas de
Bond nos parece una idea fantastica. Lo que no nos queda tan claro
son los cambios bruscos entre niveles. Lo bueno de juegos como Per-

fect Dark es que es una unidad y que, cada vez que empiezas un nivel,
estas deseoso de acabarlo para saber como evolucionara el argu-
mento. Para el multijugador si que nos parece algo muy novedoso.
Quiza EA incorpore alguna de sus ideas para TWINE.

GAMES WORLD Agosto 2000

1 s -
TRES TRUCOS

J

TUS PREGUNTAS, TUS CRITICAS, TUS INQUIETUDES... TODO EN...

PIDO L
PALABRA

NO VEO
TRES EN UN

QUE ALGUIEN
ME LEA LAS
CARTAS!

BURRO. jPOR FAVo%,

Hola, Games World. Me gustaria
explicaros unos cuantos trucos
para mis tres juegos favoritos:

1. The Legend of Zelda: Ocarina
of Time

Eliminar al Link oscuro del tem-
plo del agua:

Paso 1: activar punteria Z y gua-
recerte detras del escudo.

Paso 2: desenvainar la espada y
empezar a atacar con el ataque
con salto. Entonces él te atacara
con el mismo ataque. Esquivalo
mientras salta y pégale un buen
corie.

Paso 3: si el paso 2 no te fun-
ciona, empieza a darle con el
fuego de Din (lleva algunas
pociones verdes embotelladas
por si se te acaba la magia).

2. Pokémon Rojo y Azul

El dltimo caramelo raro:

Paso 1: vete a Giudad Celeste y
ve al patio del hombre que te
explica los poderes de las meda-
llas.

Paso 2: Empieza a caminar pul-
sando el botdn A (lo tienes que
encontrar).

Evitar hacer una visita al sétano
del casino del Team Rocket:
Paso 1: ve al centro comercial de
Ciudad Azulona y compra una
pokémuiieca.

Paso 2: vuelve a Pueblo Lavanda
y entrega la pokémuiieca al fan-
tasma que no te deja pasar al
piso de arriba del todo.

3. Resident Evil 2

Invencible durante un rato:

Paso 1: tener los tres tipos de
hierbas.

Paso 2: Combinar hierbas de la
siguiente manera: verde con azul
y, lo que salga, con la roja.

Espero que os gusten mis trucos.
Alejandro Ldpez, Barcelona

iY tanto que nos gustan! Sobre
todo porque nosotros también
compartimos tus gustos por estos
tres juegazos. En ti hay madera
para convertirte en un miembro de
la Patrulla Games World. Si algin
dia hay alguna vacante, nos pon-
dremos en contacto contigo. Mien-
tras tanto, entrena duro, porque
hay que ser muy poderoso para
entrar en la Patrulla.

'MEW, EL

ESCURRIDIZO

Amigos de Games World. Me
llamo Salvador y os mando un
trucazo de Pokémon para Game
Boy. Para ponerlo en practica
necesitas llevar encima a un
Pokémon que tenga Corte, a otro
que tenga Surfy a otro que tenga
Vuelo por si quieres escapar.
Consiste en:

Ve a la Zona Safari y entra. Sin
moverte, guarda el juego. Luego,
sal y el guardia te preguntara si
quieres irte. Cuando te lo pre-
gunte, dile que no. Cuando vuel-
vas a estar dentro, guarda el
juego y apaga la Game Boy.
Luego, enciéndela y sal. Lo
curioso es que el guarda no te
dice si quieres irte, sino que te
dice que bienvenido a Zona
Safari, por tanto... Bueno, ya
sabéis el rollo que suelta. Dile
que no quieres entrar y sal. Vete
nadando a Islas Espuma y date
una vuelta sin entrar en la
cueva. A veces estds un rato,
pero al cabo de un poquito te
pone: Aviso ding-dong. Tu juego
de Zona Safari se ha terminado y



aparecerds en la casa de Zona
Safari. Antes de salir graba el
juego y, cuando se haya grabado,
sal de la casa. Guando salgas te
encontrards en un lugar que un
amigo mio ha bautizado como las
Islas Mew, porque aqui es donde
te encuentras a Mew. Estas islas
son como un laberinto y si no vas
con cuidado por donde pisas te
quedas atascado y tienes que
apagar la Game Boy. Tened en
cuenta que no siempre aparece
Mew, aunque las Islas si. Que
tengais suerte...

Salvador Bartra, Baleares

Enhorabuena, Salvador y muchas
gracias por tu truco. Seguro que
en estos momentos, todos nues-
tros lectores estan corriendo a
buscar su Game Boy con el cartu-
cho de Pokémon dentro para inten-

|EN CASTELLANG

\ o o [
Hola nintendomaniacos. Tengo'

Lk Ny "rdan
“Nunay

%N\Q’a
Woua
Estupendn dibujo de Jaime Hernandez, de Tuset.

jApdrtense, que ahi llega Taz con la entrega del paquete!

tar dar caza y captura a Mew, el
escurridizo. Nosotros lo hemos
probado en la redaccion y, como td
decias, hemos visitado las Islas
Mew. De todas formas, atin no
hemos encontrado al gato, por lo
menos, en uno de los cartuchos en
los que lo hemos probado. Segui-
remos intentandolo, pues no que-
remos perder la oportunidad de
disfrutar de tan preciado Pokémon.

)

unas cuantas preguntas que
haceros:

1. Para conseguir nimeros atra-
sados de Games World, ;qué
tengo que hacer?

2. El Mundo Nunca es Suficiente o
Legend Ida: Majora’s Mask,
¢estaran traducidos o doblados al

; A\IENTURAS
\

espaiiol?

3. ¢Paracuando estara, mas o
menos, disponible E/ Mundo
Nunca es Suficiente?

4. El Expansion Pak, ;sdlo mejora
los gréficos o también memoriza
las partidas?

Alex Flores, Barcelona

1. Simplemente, ir a la pagina 25 y
recortar el cupon que aparece,
marcando en él el o los ndmeros
atrasados que quieres que te
envien. Tan sencillo como eso.

2. Mucho nos tememos que tanto
El Mundo Nunca es Suficiente
como Majora’s Mask seguirén el
sistema utilizado por Perfect Dark.
Es decir, textos y mends en caste-
llano, y voces en inglés. Parece
que lo del doblaje no se estila en
N64. ;Sera por falta de actores?
3. Lamentamos no darte una res-
puesta, pero EA no ha informado,
ni siquiera mas o menos, cuando
tiene previsto tal lanzamiento en
Esparia. En Estados Unidos y Gran
Bretafia estd anunciado para
noviembre, asi que, con un poco
de suerte, lo tendremos aqui en
navidades.

4. El Expansion Pak son 4MB extra -

a afadir a los 64 que ya dispone tu
consola. Este periférico ayuda a
mejorar la calidad grafica y permite
una mayor resolucién, pero su uso
no es el de guardar partidas. Para
eso has de recurrir al Controller
Pak.

DEBOLSILLO |

Hola, amigos. Me gusta mucho
vuestra revista porque tengo una
Game Boy Color y vosotros
hablais bastante de juegos para
GB. Me gustan mucho los juegos
de accion y aventuras. Estoy
dudando entre Tomb Raider GBC,
Metal Gear GB y Street Fighter
Alpha. ;Cual me aconsejis? |
Por ofro lado, soy fan de Poké-
mony me gustaria saber si Poké-

iks 'l‘lEADQ BE... L.V.l.€.1.!

Qué es mejor, Pokémon Rojoo Azul Mario 0 Llnk comer (1] dormir" Algunas preg 'ntas son realmente dm-
ciles de responder Es por eso por [o que hemos mcorporado a nuestra redaccion el super nrﬂenadnr :

L.U.L.G.1., capaz de aclarar aquellas dudas mas mquietantes

ﬂuerrdo L.U.LG.I.

Ahora que ya me he pasado Ze/da, los tinicos juegos gue podrian sus-
tituirlo, ya que no hay mas juegos de rol en N64, serian o Holy Magic
Century o Goemon: Mystical Ninja. ;Cual de ellos me aconsejas?

Eduardo Crespo, e-mail

Clic...
para los fans de los RPG. Mystical Ninjaofrece mas variedad: aven-
{tura, graficos alocados y es unairevision de un clasico. L.UL:G I pre-
(fiere a Goemon.

Clic...

Es dificil sustituir a Link... Holy Magic Century.es slo

3 CONECTATE CONL.U.LG.I. "

1. Envia tus cartas con tus

datos a la misma direccion que

PIDO LA PALABRA indicando

en el sobre L.U.LG.I.

2. Incluye cuales son los dos

juegos entre los que no te

decides.

3. L.U.L.G.I. dictara su propio
veredicto.

\PPTDARK

'NOTELO _
PIENSES MAS...

| Sitienes algo

mon Amarillo es una buena
compra.

David Sanchez, A Coruiia

Tomb Raider, Metal Geary
Street Fighter son tres juegos
que hacen que aquellos que
se rien de la Game Boy Color
porque la consideran una
consola menor, se callen la
boca. La eleccion es dificil y,
como habras podido ver en
nuestras reviews, los tres jue-
gos obtuvieron una puntua-
cion muy similar. Sin
embargo, si tenemos que
escoger alguno, nos queda-
mos con Metal Gear Ghost
Babel. ;Por qué? Quiza por
ser el mds ingenioso. El tipo
de accion que ofrece es muy
diferente a todo lo que hasta ahora
habiamos podido ver en GBC y,
ademds, tiene un mont6n de
modos, lo que hard que te dure un
montén. Quédate con Snake.

En cuanto a Pokémon Amarillo,
has de saber que la version Amari-
lla es la mejor de todas las apareci-
das hasta ahora, aunque eso no
quita que el juego sea el mismo
que Rojoy Azul con muy pocas
variaciones. A menos que seas tan
pokéadicto que quieras tenerlo
todo o no tengas ni Rojo ni Azul,
no te aconsejamos que inviertas
todos tus ahorros en él.

N

Hola, Games World. Soy un
auténtico fan de la N64. Mi juego
favorito es GoldenEye (;qué raro,
no?), por eso ahora estoy tan con-
tento de que Rare haya lanzado
Perfect Dark, aunque seria mejor
que lo protagonizase el agente
Bond.

En vuestra review he visto que
comparabais un juego con ofro y
siempre salia ganando Perfect
Dark. Yo tengo una pregunta com-
parativa:

Mi arma favorita de GoldenEye es

que contar,

compartir o preguntar,
escribenos a:

Pido la palabra
Games World

- Paseo San Gervasio, 16-20

08022 Barcelona

Victor Daza, de Asturias, nos envia una
propuesta de portada para un niimero
de Games World: jPikachu Vs la zana-
horia de Tonic Trouble! Interesante...

la PP7 con silenciador. ;Cual es
su equivalente en Perfect Dark?
También tengo una sencilla duda
sobre la nueva consola de Nin-
tendo, la Dolphin. ;Cudntos bits
tendra? Teniendo en cuenta que

, laN64 tiene 64, supongo que, al

menos, doblara la cifra, ;no?
Francisco Bermejo, e-mail

En Perfect Dark empiezas la mayo-
ria de las misiones armado con la
suprema y efectiva Falcon. Hay
tres versiones de esta arma: nor-
mal, con silenciador y con mira
telescopica. ¢ Te parece buena sus-
tituta?

En cuanto a la Dolphin (que, como
habrés podido comprobar en nues-
tra seccion Explosion Dolphin, no
se llamarad asi), doblaré, efectiva-
mente, el nimero de bits de la
actual N64. Ahora dinos, ¢cuénto
es el doble de 64? No, no vayas a
por la calculadora que ya te lo deci-
mos nosotros: 128. No estd mal,
¢eh?

SI TO TAMBIEN

( ALGO, ESCRIBENOS

QUIERES CONTARNOS
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| Mario Kart con
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bigal de sus momres
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em up mas

~ | | alocado que una
=1 cabra tirolesa.

tiene una pinta
=% fantastica, el
resultado es un
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poco limitado.
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& Juego de platafor-
-{ mas en 3D al que
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diriamos que fa
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| T jugador
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versidn. Sin duda,
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=1 jugar a los bloques
- | cayentes en N64.

ﬁ cidn del clasico.
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INintEndo)




COLECCION
DE JUEGOS
PARA TU N&64!

BANJO-KAZOOIE 91%
iEl plataformas

con mejor-aspecto!
Nintendo/Rare 8.990

1 jugador Rum Pak

¢Por qué es guai? Un gran pla-
taformas al estilo de Mario, pero
més grande.

Truco GW: En el nivel del castillo
de arena de la Cueva del Tesoro,
introduce “CHEAT" y, después,
“LOTSOFGOESWITHMANYBAN-
JOS” para conseguir vidas
infinitas.

] ,‘\"g

)
7
3

DONKEY KONG 64 94%
iEl plataformas mas grande!
Nintendo/Rare 12.990

1-4 jugadores Expansion Pak
¢Por qué es guai? Un platafor-
mas enorme, vistoso e inge-
nioso. Es una delicia jugar con
él.

Truco GW: Salva tu partida y
pulsa reset. Recargaras la muni-
cién de tus simios.

N64 ;HAZTE CON ELLOS!

GOLDENEYE007 95%

iEl mejor shooter para cuatro!
Rare 5.990

1-4 jugadores Rum Pak

¢Por qué es guai? Solo hace
falta echar una partida para
saberlo.

Truco GW: En el tanque, lanza
una mina. Entonces, cambia al
proyectil del tanque para lograr
una coraza extra.

1SS ’98 92%
iEl mejor simulador de fiitbol!
Konami 3.990 1-4Jugadores
Mem Pak  Rum Pak
¢Por qué es guai? El mejor
juego de fidtbol de la historia. Si
no lo tienes, ya tardas.

Truco GW: Para jugadores cabe-
zones, pulsa en la pantalla de
titulos C-abajo (x2), C-arriba

(x2), C-derecha (x2), C-
izquierda (x2), C-derecha (x2),
C-izquierda (x2), B, A, mantén
pulsado Z y pulsa Start.

JET FORCE GEMINI 90%
iEl mejor matainsectos!
Nintendo/Rare  9.490

1-4 jugadores Mem Pak

¢Por qué es guai? Fantasticas
armas, insectos y unos perso-
najes geniales.

Truco GW: Vuelve a visitar las
zonas anteriores con otro perso-
naje para acceder a nuevas

LEGEND OF ZELDA 96%
iEl mejor juego de la historia!
Nintendo 8.490

1 jugador Rum Pak

¢Por qué es guai? El equilibrio
perfecto entre historia, jugabili-
dad y gréficos.

Truco GW: Ve a la cabafia del
pescador como Link adulto y
pesca 7'5 kilos de pescado para
obtener la escama dorada.
Podrés bucear hasta 8 metros.

"PERFECT DARK 98%

iEl shooter méds completo y per-
fecto!

Nintendo 10.990 1-4 jugadores
Mem pak Rum Pak Exp Pak En
cartucho

¢Por qué es guai? Joanna Dark
logra superar al agente Bond.
iNecesitards meses y meses para
ver el juego entero!

Truco GW: Supera los Retos en ¢l
multijugador para acceder a nue-
VOS niveles, armas y personajes.

POKeMON

STADIUM 91%
iLos mejores pokécombates

en 3D!

Nintendo 12.990 1-4 jugadores
memoria en cartucho

¢Por qué es guai? Tus Pokeé-
mon cobran vida en maravillo-
sas 3D y con excelentes anima-
ciones.

Truco GW: Para atacar siempre
en primer lugar, utiliza Pokémon
muy veloces, como Articuno.

Ry

RESIDENTEVIL2 93%
iEl juego mds espeluznante!
Virgin/Capcom 13.990

1 jugador En cartucho Rum Pak
¢Por qué es guai? Siente como
el miedo se apodera de tus
dedos. Mucha sangre y muchas
horas de juego.

Truco GW: Combina las hierbas
roja y verde para conseguir una
pécima de salud mas potente (y
mas rica).

SHADOW MAN 90%
iTenebrosa aventura en 3D!
Acclaim 10.490 1 jugador
Rum Pak Mem Pak Exp Pak
¢Por qué es guai? Impresio-
nantes gréficos, una historia
muy elaborada, y toneladas de
miedo y maldad.

Truco GW: Si tienes poca salud,
no utilices el Asson, pues no
extrae energia de los malos que

SUPER MARIO 64 96%
iEl mejor plataformas del
mundo!

Nintendo 7.990

1 jugador En cartucho

¢Por qué es guai? Calidad y
nada mas que calidad. Revolu-
ciono el género.

Truco GW: Si tu barra de poder
estd baja, métete en la piscina
mads cercana. Cuando salgas a la
superficie estards recuperado.

SMASH BR0OS 93%
iEl beat 'em up més divertido!
Nintendo 8.990

1-4 jugadores Rumble Pak

¢Por qué es guai? Aunque tiene
un aspecto infantil, es un fantds-
tico juego de lucha.

Truco GW: Para enviar a tu opo-
nente contra la pantalla, pulsa
Arriba, Arriba y Arriba+B para
conseguir un triple salto.

GEEDI0E IR SEmUI
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5,890 5,890 4.990
Nuncalen uniholsillo habia
cabidoitantoljuego, asilque
mejor seralque vayas
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deGame Boy. 5,990

ABUG'S LIFE
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51995
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con movimien-
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{ESPEGIAL SPACE WORLD!

Reportaje siiper emocionante sobre todas las
novedades presentadas en el famoso
| salan japonés. jCon exclusivas de alto
~——voltaje sobre las nuevas consolas de
Nintendo!
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CON CONSEJOS PARA PERFECT| DARK Y READY 2 RUMBLE!

DONKEY KONG COUNTRY

jANALIZAMOS EL DESEMBARCO DE ESTA LEYENDA
SIMIESCA EN LA GAME BOY COLOR!

SPOERMAN

jLOS MUTANTES ASALTAN TU GB! iY EL HOMBRE ARAﬂA’ TU N64!

Sl QUIERES
HACERME FOTOS
HABLA PRIMERO
CON MI MANAGER!

Barca Manager 2000

Ridyn Chronicles: The First Image

MTV Sports: Skatehoarding









