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a la nifa
rretle, porque
en una

s

del Arca Perdida, cuando abrieron el Arca
mes World sufrieron efectos parecidos al poco de

xarcista, mientrasde salia un espumaraco verde por la boca (nadie acudid a
a.alin mas asco que de costumbre); el jefe de redaccion prorrumpio

jadas de maniaco estilo Jack Nichoison mientras se golpeaha la caheza contra
pared (hubo que ponerle una chichonera para que no estropeara el estucado); al director

g salieron unos tirabuzones rubio platino monisimos y empezo a cantar Tombola con

la voz de la pizpireta Marisol. Entretanto, el director de arte -que nada mas ver la intro se
\iabia guedado traspuesto y con la mirada extraviada- empezd a levitar y hubo que atarle un
yunque a cierto sitio para que no saliera volando por la ventana). Los redactores, porsu parte,
"=wrecitahan poemas de Campoamor y ensenaban el culo a todas las ancianitas que pasaban por
ahi. En fin, esperpéntico...
Algunas de estas ancianitas, monjas para mas informacion, derribaron la puerta con un ariete e
irrumpleron en'la redaccion en plan comando, armatas con crucifijos y cafiones de agua ben-
dita. Yo misma, Sor Fulgencia, participe en |a operacién de rescate, y me he encargado de escri-

bir'1a review de Perféct Darky este editorial mient
una casa de reposo. Y ahora, si me disculpas... [

deathmatch...)

7

\¢hicos de Games World se recuperan en
madre prior me esta esperando para un
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A Joanna Dark no le gusta dormir sola... pY
qué mejor compaiia que la de su pistola? Gon
ella se depila las cejas y seguira apuntandote
hasta que te acahes este reportaje.

N

TEN A MANO EL EXTINTOR,
PUES TU N64 MUY PRONTO
VA A ECHAR HUMO. ;NI TO NI ~
ELLA HABEIS EXPERIMENTADO
NADA PARECIDO!

s todo un hito en la historia de mejor... jcon diferencia! un punado de aliens colgados:

Ios videojuegos. ;Crees que Al parecer, los aliens han tenido Maians, Skedar y. Cetans; las tres

estamos exagerando? Perfect los ojos clavados en los seres tribus ha estado muy pendientes de
Darkes a los shoot ‘em up lo que humanos desde el génesis de nosotros. Y a los perversos Skedar

Mario 64 a los plataformas. El nuestra especie. Y no hablamos de no les ha bastado con observarnos,
—l-"'""w-
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LQUE DICE,
SENORA? SQUE LE
RECUERDO A PALOMA
SAN BASILIOT PUES
TOME UN AUTOGRAFO
DE PLOMO!

A jQué gozada de arma! Con esta
escopeta, si oprimes el boton B
ohtendrds un ‘doble disparo’.

<« Ah, la pistola CMP150... Sembrar
muerle y destruccion nunca ha sido tan
facil.

sino gue se han infil-
trad0en corporaciones
humanas y su asalto al
poder 88 inminente.

_ HISTORIAS

TENEBROSAS
Joanna Dark entra en
aceion: Mo es un pimpollo
de infladoy cabeza
hueca, sino el agente de
aperagiones especiales
més letal del planeta. De
cualquier planeta. Un buen
adiestramiento fo es todo v.
la senorita Dark ha tenido
la mejor instruceion
posible en el Instituto
Carrington. Alli empieza la
aventura.

PERFECTO
ENTRENAMIENTO
Sabemos gue estas impa-
ciente por sumergirte en el
juego, pero no dejes de

recorrer las dreas de entre-

namiento. jSon fantasti-
cas! ¢Eres malo'con los
pufos? jPues hala, a
entrenar! Puedes practicar
todos [0S :aspectos de 1a
jugabilidad.

Ademas, sl campletas
las'misiones del Juego y ta
las arreglas para acumuiar
armas v artefactos por &l
camino, podras accedar a
items aun mas peligroses
que podrds usar para
entrenarte.

Agosto 2000 GAMES WORLD ()5




Los 17 niveles son escenario de nueve misiones en total. Aligual que en
GoldenEye, los objetivos por nivel se incrementan en nimero y dificultad
dependiendo de la configuracion. Cada nivel empieza con un fantastico
corto. Dispones de un informe detallado en la pantalla de pausa.

DESGENSO

DATADYNE
Tuiprimer objetivo en la torre
dataDyne es rescatar al Dr, Caroll .
(un individuo misterioso gue ha —
contactado con el instituto o
Carrington desde [a Gorporacion
dataDyne con algunas noticias ate-
LIBERACION g INVESTIGACION ! i.
doras. Par s
supuesto, emple- A
zas el nivel en el
tejado mientras el

doctor aguarda en ‘ ]
el sofano. . .

CARRINGTON VILLA
Las maléficas fuerzas de datalyne hanasaftado el ehalet de
verano de tu [efe, qilen se ha visto obligade aoculiarss. ESO es,
glebes encontrar a
tu eta y, de paso,
salvar a un negocia-
| dor. |Espabila!

CREHEN = =

CHICAGO

Con un aire a Blade Runney, en esta

mision la G5 Carporation es sospe-

chosa de ser la cabeza visible de

dataDyne. Joanna tiene que infiltrarse

sigilosamente en $us cuarteles generas

Ies y grabar con videocamara pruebas

RECONOCIMIENTO de suvilactividad  eepg
-y conspiradora.

jCuidado eon los

gscudos estiio

Depredadon

Hacen al enemigo

invisible. ..

INFILTRACIGN

AREA 51

Una nave que fransportaba aseso-
res del Instituto a tutiple se ha
estrellade, v un superviviente ha
quedado atrapade dentro. Por
slgrie, cuentas con un agents
infiltrado para ayudarts, aunque

ESBAPE \ merotendrisqus R

=
5 ] =
localizario. Alll
H " l’ tendras tu primer k ‘.' :

I encuentro con tu <o i

0)6) GAMES WORLD Agosto 2000

By SISTEMA DE

DISPONIBLE Si

NINTENDO/RARE  PRECIO 10.990 Ptas.
JUGADORES 1-4

rumaLE pak S o7 wewonnenciniceo (50 72
MEMORY m@y EXPANSION PAK @

iA0DO/ AVLTI A PORBILLE!

No contentosicon obsequiarnos la mejor accion multijugador, los chicos
de Rare han afiadido ain mas modos especificos...

ria usar todas esas maravillas
en cormbate... Puesno solo pue-
des... idebes! Es la Unica manera
de salir triunfante en Parfect
— { Dak,

A Pop a Cap te asigna qué jugador
dehes liguidar.
Naturalmente, a ti te gusta-

s0LO TU...

Cada nivel arranca con una saber=
bia escena en full mation video
ambienta muchisimo 1a aceitn:
Estos cortos de anigmacion, que utl-
lizan los graficos del juego y man=
tones de dialogo, ne 86lo aparecen
como intres, sino que se utilizan en
medio de la accign, para clarificar
ciertos aspectos de la frama.

Las misiones individuales
siguen la estructura de GoldenEye
y plantean diferentes objetivos para
cada uno-de fos niveles. Tendras
que aprender a manejar los dispo-
sitivos, desactivar las puertas de

A En Hacker Central debes encontrar
el dispositivo de conexion.

seguridad y acabar con los malos.
A lo mejor te suena todo dema-
siado familiar, pero te garantizamos
gue en ninguna parte se habia
hecho como en Perfect Dark. La
inteligencia artificial de los enemi-
gos, por ejemplo, es escalofriante:

veces los guardias echan a correr

busca de refuerzos, y so no

jgnifica que sean cobardes. Te
esquivan, se escabullen y contraa-
fatan en equipo, y exhiben un gran
abanico de movimientos, asi como
una potencia de fuego temible.

jESTOY RODEADO!
Ya veras cuando pruebes el multi-
jugador... jHay tantisimas cosas
alli! Puedes llevar a cabo innume-
rables ajustes. Los llamados ‘simu-
lantes’ (companieros controlados
por el ordenador) abren un
mundo nuevo de accion mul-

itAEA IAI DQIO&I'I‘AI'

Aligual que en
otro famoso
juego, puedes dis-
frutar de las esce-
nas cinematografi-

%7 cas de los niveles

-7 pelicula. Basta con

seleccionar Cinema en

nes. No obstante,

B sdlo se ‘proyectaran’

v las partes ya des-
cubiertas.




(00) 1]1] 511192 )1) iyl -
@ UN co N SEJO Mata siempre primero a los guardas préximos m m

a una alarma. jNo tienes mucho tiempo! w

iENTRENETE A FONDO! . TSION =
Los modas de Entremamiento en el Instituto son execelentes. El del campo de 1iro ] e SRR
es. con diferancta, el mejor. Tan bueno que podria ser un juego por s sofo. / SALVAR AL PRESIDENTE
Trent Easton ha concertado una cita con el
Presidents. Para demaostrarle gue hay gato
ESPEJITO, gncerrado, Joanna tiene que liegar hasta el
ESPEJTO, ;QUIEN : (ltimo y ensefarle las
ES LA MAS SEXYT CONFRONTACION __ pruebas de video. Tal ‘Aumsnaumsmu

HCOMO QUE vez asl prestara aten-
”MAFALDAU B . ©  Ci0N 2 f2S teOrias
A conspirativas. jAh,
aqul conoceras a los

align Skedar.

ESPIONAJE

-

L ]

VILSEIUNG (EXPLORACION #% # _
PROFUNDIDADES MARINAS i -
iraining infa _ - Datalyns, que nunca £8 da por vencida, pla-
Difficalt : fiea esta vez recuperar un arma devastadora
G cors: e -

 Limi - NEUTRALIZAAMENAZA - SR

Ly 3 g tundiia (mas aliens de por medio).

Limpia de escoria la fave de investigs-
: cion secuestrada (Pelagie i) y neutratiza
k'-. et [a amenaza sin cofmetes errores.
B 0

ar

INSTITUTO CARRINGTON
Sedientos de venganza, AEEED
i dataDyne y los Skadar planean
A Los refos van de 08 mds simplesa : . atacar tus cuarteles generales. &
los mAs dificiles. ‘Mmm... cinco L Debes SaWar a ‘OS rehenesl
disparcs.... 12 sequndos... 50 . N, deshacerte de los malvados
il coloca-bombas y poner los
» El truco consiste en cerrar 105 ojos i pIes en polvorosa.
¥ apuntar gulandote por [as !
vibractones cosmicas. Buena, no
siempre funciona.

NAVE DE ATAOUE
Tras perderlo al final de fa

{iitima mision, Joanna recobra

£l conactmientoen tnd flave
Skedar. Pues eso, elimina ala
gscaria alien y consigue que la
nave emprenda slvielo. Detias
ras desactivar s escudos para
gie BV y SUS Coleguis stban

a bordo.

<) Los de dataDyne 4 \
han descubierto a ACYRY :
Carrington y acuden . ' | TR =
b o Sl - RUINAS SKEDAR
rato... R e El (iftimo nivel... al menos, por
s S O ahora. Socava la maral da los
Skedar en su desertificado pia-
neta. Destruye pues su santua-
rio v localiza a su efe para fini-
quitarlo. | 0jo con esos bichos
: asquerosos que te saliana la
) ... pera se |o piensan mejor y cara!
. deciden cargarse al negociador.
iSélvale, Joanna!

SANTUARIO

Agosto 2000 GAMES WORLD @7




JQUE LARAT
JTE REFIERES A ESA
CHICA CON TRENZAS

QUE AHORA ME

PP tiene montones de nuevas armas. Algunas son variaciones de arti-
lugios de GoldenEye, mientras que otras son totalmente originales.

IAPAN B

Mantén R pulsado para la mira y su visién de rayos X traspasard pare-
des. Con C-arriba puedes ajustar el alcance hasta encontrar a tu victima.

- -
1x
» -

),

¢

v
] |
L LA

La pistola narcotizante es de puro delirio. Si
recibes un disparo, veras los graficos
deformados un rato.

Unarma portatil automatica, excelente para cubrirte las espaldas.
Pulsa By colocala en una pared.

“"JOANNA NO ESZ
UNA CABEZA
DE CHORLITO
CO N TO RSO tijugador, Vya §ea para las parti-
rores || 18 HIPERTROFIR- _qrcirscimmeties "

Maian. En el modo f |

secundario, puedes i Sy GOLDENEYE

disparar obuses... g ¥ CNT A SUPERADO

- istolal 4 ., ;

icon unapistolal ‘ ! ‘ Aunque hay que decir que la accion
| ﬁ ] D E L : es muy parecidaa la de GoldenEye
. v (nada que objetar al respecto),

PLA N E_TA sl H Rare ha perfeccionado al maximo

la vieja formula. No'se trata séloide
que la animacion sea unaseda y

CNOTA/ LA PIFERENEIA?Y

Con el Expansion Pak, puedes elegir entre graficos normales o en alta
resolucion.

iEl'horrosi! La Callisto NTG de los Maian es una auto-

matica que atraviesa los cuerpos (como una magnum). 3 o
Exacto: jali- ‘ | SR m;.\
neaalos / i

e B 3 ¥

malos y dis- | :

paral Impa- f \ L \

gable. \ i \ 4159
- /:. - - .. ¥

A Incluso en modo normal es mejor A Aqui puedescomprobar el detallismo
que GoldenEye. y |a nitidez del modo hi-res.

g
'
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N U\N co N SEJ 0 Supera los Retos en el multijugador para acceder a
/ LS : } nuevos niveles, armas y personajes.

N UN‘CONSEJ 07 ‘ Si quieres escudriiar tu inventario, no uses la opcion A
. ‘ T s ; & mientras te disparan. Usa Start para pausar el juego.

L.

" Recarga municion, abre
| puertasy agarra objetos.

il® NUNEA VI/TO!

Aqui tienes la con-
figuracion por
defecto, aunque las
posibilidades son
innumerables.

JOYSTICK

Mueve grécilmente a
J/ Joanna, la nueva reina del
sigilo.

BOTON Z -

El boton de disparo, como § l \

BOTON A

Cambia de arma cuando
lo necesitas.

N 3
BOTON B o , p
O Simple pero efectivo. Si no estds en medio de un tiroteo, pulsa A
para moverte por el inventario.

BOTON ¢

C-arriba activa las armas
y C-abajo las guarda. Usa
C-izquierda y C-derecha
para hacer barridos.

LYR

Mira de precision para los
mas habiles.

AC)OR OVE
€OLBENEYE

He aqui las diez razones por las N

que Perfact Dark ha destronado a At ““’f’EEF‘

GoldenEye.

@ Graficos muchisimo mejores

@® \Vovimientos fabulosos

@ Toneladas de dialogos para
troncharse de risa y aprender

das, activas el Wall Hugger que incrusta proyectiles en las paredes.

@ Simulantes (bots), para que
incluso los més solitarios pue-

Q Cada arma tiene dos funciones. Cuando pulsas B en el lanzagrana-

NaviLTI-ACeIoN LILIIT S

Alucina con esta pequefia muestra de las innovaciones que hacen tan perfecto a Perfect Dark...

O

/}i

Q jFuera luces! En PD puedes sumir una pantalla en tinieblas
disparando a las bombillas. Por suerte, tenemos gafas de vision
nocturna...

O Si recibes un disparo narcético o un pufietazo en la cara, los
objetos se ven deformados.

inglés dan jugar

| Todaslas posibilidades
imaginables y mas.
Desde armas a niveles,
pasando por bots con
personalidad propia, =
equipos cooperativos. ..

® Un sinfin de modos y opciones

@ El multijugador més sofisti-
cado nunca visto en una con-
sola

@ Efectos de luz en tiempo real

@ Galones de sangre super rea-
lista

® Armas nuevas fascinantes

los gréficos increibles. Cuando, de
un disparo, dejas a una guardia sin
su pistola, éste grita mientras
intenta recuperar su arma. Es enton-
ces cuando lamentas que no se
hayan doblado los diélogaos, si bien
lo que exclaman sea muy facil de
entender: ‘jMaldita sea!, jdonde esta
mi arma?' En momentos como ése,

MAESTRIA

Esta vuelta de tuerca al mara illh
concepto inaugurado ensGolde
rubrica la genialidad'Rare. Estos
legendarios desarrolladores saben ! ¥
como hacer una obra maestra; en
vez de conformarse con lanzar una
mera ‘22 parte’, han llevado sus

=Wsapons
Limits

Simulants
una sonrisa sadica se dibuja invaria-  retorcidas mentes al limite para Tzams
blemente en tu rostro mientras fini-  hacer de Perfect Dark el juego del Load Settings

Save Set

quitas al desdichado con una perla
de plomo entre cejay ceja.

;;EIHP_.__._ pa—

Playsr Handicaps

A
Hacker L

Skedar

N
N

ano. Absolutamente impres- T
cindible. .
Complejos, nitidos y més siniestros que las

»y
GRAFICO memorias de un sepulturero.

5 1 8 8 B f§ B §B §B |
La envolvente banda sonora multiplica la tension y

so N I D los efectos de sonido son de escalofrio.

REN D I M I ENTO Probablemente la obra cumbre de
los 64 bits.

MEJOR QUE
GOLDENEYE EN
000S L0S
108. jLA No4
SIGUE SIENDO LA
REINA DE LAS
CONSOLAS!

ASPE

JUGABILIDA

DIFIGULTA

D URABILIDAD ¢Ain juegas a GoldenEye? Este es
mas grande, mejor y mas largo.

Perfectamente variada, perfectamente
ejecutada.

Agent es bastante facil. Perfect Agent es
dificilisimo.
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RECORD MUNDIAL

esde su lanzamiento en
D 1989, la Game Boy se ha

vendido a un ritmo medio
de 1.000 unidades por hora. A
mediados del pasado junio se
sobrepaso la barrera de los 100
millones de maquinas vendi-
das, lo que coloca a la Game
Boy como la consola mas exito-
sa en la historia de los video-
juegos.

Ademads, lejos de entrar en
decadencia, la carrera comercial
de la consola se ha revitalizado
en los tiltimos tiempos gracias al

:100 MILLONES

GB copa el 95% del mercado ‘portatil’.

fenémeno Pokémon y a la intro-
duccidn de la Game Boy Color en
1998. No es sorprendente, pues,
que la GB ostente una cuota del
95% del mercado de las conso-
las portétiles.

El lanzamiento de la Advance -
a finales de este afio en Japon-
permitiré que el reinado de Game
Boy se prolongue hasta bien
entrado el préximo milenio. Ya
veras, a nuestra pequefia amiga
le pasara como al ajedrez, que se

¢ vuelve mas y mds popular

con el paso de los siglos.

iNotelo
pierdas,
ya se han
vendido
48
millones S
de cartuchos de
Pokémon para GB!

L0S I1AS
VENDIDOS

{ESTOS SON
lOS QUE MAS
0S GUSTAN!

. Nod

POKEMON STADIUM
DONKEY KONG 64
ISS ‘64
SUPER SMASH BROS.
RIDGE RACER 64
TUROK: RAGE WARS
JET FORCE GEMINI
TARZAN
RAYMAN 2

n ARMY MEN

SANDSLAS
NS0 OK:

ey

{JAPON, ALLA VAMOS!

NINTENDOSE PREPARA PARA
EL SPACEWORLD 2000

iSe regalara Selebi,
el Pokémon 251,
a 100.000 asistentes!

e feria en feria y tiro por-
D gue me toca. Sien el

nimero pasado te presen-
tabamos el E3 como escenario
para la apoteosis de la N64, este
mes abrimos las puertas al Spa-
ceworld (que tendra lugar entre
el 25y el 27 de agosto en Japdn)
para dar la bienvenida a la nue-
va generacion Nintendo.

Segln Miyamoto, este salon
serd el marco elegido por Ninten-
do para mostrar al mundo algu-
nos de los proyectos en desarrollo
para Dolphin. Esto significa que
podriamos estar en un tris de pro-
bar demos jugables de futuros

titulos de 128 bits, amén de un
sistema para poder jugar on-line
con la Dolphin, algo en lo que
Miyamoto ha confesado estar tra-
bajando.

Ademas, Nintendo Jap6n ha
confirmado que hasta 100.000
asistentes al salon pondréan cargar
en sus cartuchos de Pokémon Oro
y Plataa Selebi, el Pokémon 251,
a la sazon el mas misterioso y
preciado de todos. ¢Estamos ante
un nuevo Mew? Y lo mas impor-
tante, ;nos quedaremos nosotros
sin él, como ya nos

pasé con el Pokémon f,\%ﬁ

1561? i

iNO HAY DERECHO!

RETRASOS PARA
BANJO-TOOIE
CONKER'S BAD FUR DAY

Hay cosas peores: las guerras, los
terremotos, el acné juvenil...

garrate: todo apunta
Aa que Banjo-Tooie no
saldra hasta... ;
ifebrero del 2001! Ade-
mas, el lanzamiento de
Conker’s Bad Fur Day,
uno de los juegos que
mas sorprendieron en
el salon E3, podria que-
dar aplazado hasta
comienzos del afio
praximo. ;
Confiamos poder
desmentir estos rumo-
res muy pronto, pero a
este paso, vamos a tener
que utilizar la N64 como
pisapapeles. Suerte que-
Turok 3estd al caer...

&

BOY

POKEMON AMARILLO

POKEMON AZUL

POKEMON R0OJO

METAL GEAR SOLID

WARIOLAND 3

SUPER MARIO BROS. DELUXE

RAYMAN

TOY STORY 2

ASTERIX EN BUSCA DE IDEFIX
u LOONEY TUNES: MARTIAN ALERT!

Fuente: Centro Mail
Tel. 90217 18 19
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B " ELMAYOR ORGULLO PARA PIKACH! | Meh?ﬁaes

Ya estd aqui. Después de recorrer, acabar y volver a recorrer unas siete veces Rojoy Azul, ya puedes dis- J u E G os

frutar del nuevo material Pokémon. Se trata de una readaptacion de los juegos que ya conoces con un i R
aliciente especial: el Pokémon amarillo mas famoso y querido estara contigo a todas horas. Debes cui-

darlo y entrenarlo bien si quieres coronarte de nuevo maestro Pokémon. EI camino es duro y la tarea no %’
es facil, por eso, lo mejor que puedes hacer antes de emprender dicha aventura es meterte este librito en 1 N64
ot bolsillo. Con él, no habra Pokémon ni entrenador que se te resista. Y, ademas, te mostramos todas las |8 =
novedades del cartucho protagomzado por Pikachu. Con este librito, tu Pikachu se sentira orgulloso de & U NA DEC |S l ON

tenerte como entrenador. L. D | HC' L

IGN, una famosa web centrada en
CAMBIO DE CAMISA T k' el mundo de los videojuegos, ha
- elaborado este mes una lista con
Ios que consideran los 25 mejores
Juegos para N64. La lista estaba
by« encabezada por Ocarina of Timey
,' Super Mario, ambos titulos de
4 Miyamoto. Aun asi, no faltan car-
T ‘. tuchos de toda indole. Nos gusta-
ria ver qué lugar ocuparia un jue-

i 0 LS | 5E e ; ;ﬁ go de PlayStation en medio de
SN R!%E L : ’ | | tanta calidad.

Namco no
argumenta su
decision.
pesar de la excelente “ s, | ga, el { dientes. E \ocasion i ) A El mejor juego de la historia™
A f q i N S TR T e : - q R * sigue siendo Link y su aventura.
acogida que el juego ; } d ] | S
ha tenido en Occidente, b5 (@)

Namco ha optado por no lan-
zar Ridge Racer 64 en Japon.
A falta de explicaciones ofi-
ciales, cabe suponer que la
decision se debe al declive
comercial de la Ninten- 1
do 64 en el mercado ﬁﬂ?g
nipon. -7

ca, los desarrolladores
‘Sonic Team, propietarios
del'personaje, se mueslran
abiertos'a franquiciar su

~producto mas popular Nos

" intriga saber qué acogida le
dan los usuarios de Ninten-

Como podéis comproba
todo elmund e_arnma al

Nintendo.

jdo, por culpa de Namco no
podré lucir palmito en Japdn!

REQUIESCAT IN PACE

ACCLAIM CIERRA PROBE

Adios a los estudios que crearon Extreme G y Forsaken.

La compaiia responsable de Turok 3

ha anunciado el cierre de los estu-
dios Probe, donde se desarrollaron
titulos tan importantes para N64 como
Revolt, Forsaken o |a serie Extreme G.
Para colmo de males, se rumorea que
los estudios de Acclaim en la localidad
inglesa de Teeside -donde se estd trabajan-
do enuna secuela de Shadowmar-, y los
de Tejas, podrian correr la misma suerte.
Acclaim no es la (inica compafia editora
que, frente al elevado coste que entrafia
adaptarse al desarrollo para las consolas
de nueva generacion, ha tenido que aco-
meter una profunda reestructuracion.

" A GoldenEye también es uno de
'snueslros juegos favaoritos.

2A Sorprendentemente, Eciehike ocu-
R“pa el quinto lugar. Deberemas esperar
}a tenerlo para confirmar este puesto.

Forsaken, de los difuntos estudios Probe, paso sin pena ni gluna aunque era un shoat ‘em up de
‘xg primera.

GAMES WORL



Y.oHOHA BINS/) COVE £/ A/ BIVERTIDG @VE LA FUTURA eonsot BE
NINTENB Y GHEA®/ 8iD® BIENYIOVE E/EAR®! i/ INVEREVENTA!

(OLa muestra SpaceWorld en Japén el préximo mes de agosto traera novedades
jugosas sobre la Dolphin y sus desarrolladores...

L0S DESARROLLADORES SILIGON
KNIGHTS JURAN LEALTAD A NINTENDO

jQué nervios!

MIS MISTERIOS

REVELARE

EN ESTA
SECCION

Nintendo ficha como desarrolladores en
exclusiva a un equipo de gran calidad, SK.

os desarrolladores Silicon
LKnights, creadores de

Legacy of Kain para PSX
figuran, desde hace poco, en la
breve lista de desarrolladores de
primera calidad con los que
Nintendo ha firmado acuerdos
de exclusividad de desarrollo.

Esto significa que, igual que

sucedi6 con Rare antes, SK va a
trabajar en exclusiva para
Nintendo y no producira juegos
para ninglin otro sistema. En la
pasada edicion del E3, Denis
Deyak, presidente de Silicon
Knights, nos habl6 de su futuro
con Nintendo.

En la lista de proyectos destaca un
nuevo juego, llamado Too Human,
una especie de terror cyberpunk que,
en un principio, iba a ser desarrollado
para la PSX. Debido a su reciente
incorporacion a las filas de la gran N,
el juego quedd apartado y ahora va a
volver a desarrollarse so6lo para
Nintendo.

Lo mds interesante de todo es que
no van a desarrollarlo para la N64, ni
para la GB, y tampoco para la Game
Boy Advance... Esto s6lo puede
significar que lo preparan para una
plataforma Nintendo de nueva

generacion. Sabes cual, (»?’
: PRE
&no? U=

NUEVAS CAPTURAS

DE PIGASSIO

El juego tiene cada dia mejor pinta.

ecuerdas la explosion
R Dolphin de nuestro anterior
nimero? En ella te
ofreciamos imagenes de este
juego de ladrones que esta
desarrollandose para la nueva
consola Nintendo. Ahora te
traemos nueva informacion.

La nueva aventura sigilosa de
Promethean Designs te pone en la
piel de un experto ladrén que ha
sido contratado por un
coleccionista de arte que busca

£)Algunos de los escenarios son muy

piezas de valor incalculable. El
juego contiene un motor en
primera persona sobresaliente y la
interaccion entre los personajes
sera profunda. No hay NADA de
violencia: en su lugar se ha puesto
mucho énfasis en ser silencioso y
actuar con sigilo, como un ladrén
profesional, evitando las alarmas y
esquivando a los guardas. Parece
interesante, ¢verdad? De
momento, quédate con
estas imagenes.

¢)Sin armas con las que defenderte,

NINGUNA
PREGUNTA SIN
RESPUESTA

SI:LA DOLPHIN VA'A EMPLEAR
DVD.EN:LUGAR DE CARTUEHOS
COMO'SOPORTE:PARA L0S
JUEGDS; ;SE PODRA ESCUCHAR
MUSICA OVER PELICULAS:CON
ELLA?

L:uis-Jimenez, Cordoba.

MISTAMIGAS ME HAN'DICHD QUE
LAGBA SERA COMPAT!BLE GON

iC/€RICENG®/
Si tienes alguna duda que
te gustaria aclarar acerca
de la futura consola de
Nintendo, no dudes en
escribirnos a nuestra
seccion:

Preguntas Dolphin

Games World
Paseo San Gervasio,
16-20
08022 Barcelona

i

tenebrosos, lo que facilita los escondrijos.

tendrés que ser muy astuto.

@ GAMES WORLD Agosto 2000




PASA POR @ﬂ[‘ﬂ_ﬁ.

VUELVE A TU QUIOSCO LA UNICA REVISTA
DEDICADA EN EXCLUSIVA A TU CONSOLA
DE BOLSILLO.

7" NO TE LA PUEDES PERDER




jIMAGENES REBOSANTES DE ACCION! ;PRIMI PLOSIVAS!

MPACT
lINMINEN

B> BANJO-TOOIE PAG. 17 > PERFECT DARK (CB) PAG. 21

> ZELDA MAJORA'S MASK PAG. 18 @ PAPER MARIO PAG. 25

DINOSA

LA OLTIMA NOVEDAD DE RARE H1Z0 SU DEBUT
iY NOSOTROS PUDIMOS JUGAR CON ELLA!

_ 5= |DE: RARE/NINTENDO | PRECIO: N/D lJUGAnﬂREs: 1-4
7 S8 | DISPONIBLE (Jp SIN DETERMINAR
F - LHISTUHIA mmmmmaumeummm.mwm

i

Como ya te adelantabamos el mes
pasado, el E3, una de las “cuatro
grandes” ferias del mundo de los
videojuegos -en la que las
empresas del sector presentan sus
productos, muestran sus propias
exnelenclas y se arroban ante la nueva generacion de video-
juegos-, fue toda una pasada. Ahora se abre la veda para el
resto de ferias: el Spaceworld de Japén, dedicado en exclusi-
va a Nintendo, que tendra lugar en agosto y en el cual se
espera se presenten la Dolphin y la Advance (por supuesto,
estaremos alli para contaroslo), el salén britanico ECTS y el
Tokyo Games Show, de nuevo en
Japdn. Pero antes, rematemos el
E3...

e 2.400 nuevos titulos de “software
interactivo™ para todo tipo de platator-
mas.

o El show ocupa unos 60:000 mefros
cuadrados de la feria de muestras de

Los Angeles.

* Mas de 400 expositores.
* 60.000 asistentes.
% {Mucho por ver!

{>Este es el enorme stand de Nintendo
para Zelda, uno de los més concurridos. MaEILEIT e

7/4) GAMES WORLD Agosto 2000

verd [a luz el priximo afio

s

iembla Ze/da! Rare ha
Trecugidu el testigo y

compite con su propio RPG
de accidén. Y, a juzgar por.lo que
hemos visto (y jugado) en el E3,
¢l mismisimo Miyamoto tendra
fue andarse con cuidado.

Dinosaur Planet, descrito por

algunosicomo un Zelda protagoni-
zado por felinos .y dinosaurios,
imita muchos elementos deila
obra maestra de Shigeru. Uno'de
los: mas!significativos es el uso del

gatillo Z para la vision subjetiva.
Gada vez que te acercas a un
objeto o Un enemigo, aparece un
pequeno triangulo en el que'se
indica que puedes pulsar dicho
gatillo' para centrar la vista.en él,
¢Uniplagio? Seguramente, pero el
£aso es gue funciona

INNOVACIONES

Upa de las innovaciones consiste
en fa inclusion de “secundarios”,

OJVEFES GIGANTESCOS!

iEste es uno de los dos jefes a los que
combatimos (y derrotamos) en Ia feria!




iPARA GCONOCER TODAS lAS IIWEB,ADES AGER

Ii ‘iLrLL |1 li CRM Y

{;

< CHATMANDY
Todos los personajes tienen rostros
muy expresivos.

A ;Has vistoralgiin lnega mas apetitoso
€nila N64? {NoSofros tampaco!

Se trata de Krystal, la minina que pro-
tagoniza Dinosaur Planet. Su conlra-
partida masculina se llama Sabre.

/ Lo tienes abajo charlando

Aparecen unos 50y tienes
qugentrenarlos a todos.
Cada vez que conozcas

a uno y le ensenes
108 frucos def
oficio, puedes
mandarlo'a que
completeilos
puzzles o 4 atacar a
uno de los muchos,
muchos enemigos que
Se interponen en tu
camina.

En el aspectografico rivaliza
con Zefda, Bestaca por sus
fabulosos efectos espe-
_ Ciales, las escenas que
T “, hacen evolucionar Ia
4 historia (sin recurrir a
"—"] subtitulos)y los
&G0 INMENSOS mundos
Q _ Que puedes explorar.
Esfeljuego te va
a hacer perder la &@’
" tabeza dentro de pocos
Meses.

&
Y
i
-3

e

p

-

C/HORA DE IRSE A LA CAMA

El munda de DP, como el de Zelda,

reproduce los ciclos de Ia noche y el dia.

La versidn exhibida des-
plegaba una asombrosa
secuencia introductoria con
nave espacial incluida, asi
como dos combates contra
gigantescos jefes (una especie
de insecto y el T-Rex mas
grande que hayas visto jamas),
una trepidante carrera en moto
€ ingeniosos puzzles. jAiin
faltan meses de trabajo, pero el
resultado ya es fabuloso!

X¢POR QUE ‘&

-

DIFERENTE?”

Aungue por ahora se parezca
mucho a Zefda, no le faltan
virludes propias. ;No era
eso lo que esperabas

de Rare? -

s

W Algunos da'los asombrosos paisajes
en los que luchamos en el E3.

|

TENSA ESPERA

DINOSAUR PLANET
SUBE DIRECTO AL PRIMER
PUESTO EN LA LISTA DE LOS
MAS DESEADOS. NO LO
PIERDAS DE VISTA.

POTENCIAL DE DISFRUTE

AAAAA
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jIMAGENES REBOSANTES DE ACCION!

iPRIMICIAS EXPLOSIVAS!

L
']
ds‘ 4 =
T3
025888
& Ei principe rosa traga aire y lo

retiene para flotar en los saltos mas
largos.

&
S
w
-3

o

KIRBY SE DESTAPA CON UNA ENTRADA
TRIUNFAl EN LA N64. POR FIN...

DE: NINTENDO | PREGIO: N/D | JUGADORES: 1
\a

DISPONIBLE (Jp SIN DETERMINAR
mem A\ L2 (nia aparicitn de Kirby en la NG4 se habia producido en

Smash Bros, aunque era asiduo de otras platatormas de Nintendo. )

a primera aparicion en soli- Aparte del grato reencuentro
fario en la N64 de Kirby, en

otros tiempos una celebérri-

ma videomascota gue rivalizd
con Mario y Starfox, complacera
a los jugadores de la vieja

con el principe rosa, esie juego se
asienta con firmeza en el terreno
deilas 2,50 (es declr, que parece
3D sin llegar a serle), en el que
hasta ahora solo habia destacado

Lk

{'q-c-fl- "

T

'00: 000
i B
| o AEeErerreeaenee

et B A

Combatirds con jefes de la ;
antigua escuela, con movimientos |
y ataques repetitivos.

8:C

LA FUERZA
DEL HAMBRE

Alengullir enemigos, Kirby
adquiere los poderes'y ataques de
gstos, mientras que, st sé zampa a

para progresar en el juego, sobre
todo en sus fases avanzadas,
consiste &n combinar con aciefta
el mend de Kirby:

Aunque puedas moverte porla
mayoria de niveles con un solo

escuela. Yoshi’s Story. También agui, el
voluminoso estomago de Kithy se

constituye en eje del juego.

dos 4 la vez, aprende atagues
fotalmente nuevos. Debes de
haber imaginada'ya que [a clave

atague, no fo hagas: Las combina-
ciones producen resultados muy
divertidos. Asi, por ejemplo, et
hielo y la electricidad'te transfor-
fman e una nevera {anzadora de
comida y dos bumeranes sé con-

:i‘fjrltliingén un bumeran col- @
TENSA ESPERA

UN JUEGO FACIL, UN
PLATAFORMAS ALGO RETRO.
KIRBY VUELVE COMO
ESPERABAMOS.

POTENCIAL DE DISFRUTE

AAAAA

PUCKET SUCGER

FIITBOI. VIRTUAL SE INPONE EN
080 Y PS APROVEGIIA LA NODA!

JUGADORES: 1-2

a8
{00[ 88888

"""" Jivtageten ittt

Kirby 64 se dirige a un pablico
joven, pero la combinacion de
ataques enemigos es muy diver-
tida. De todos modos, el jugador
veterano puede encontrarlo dema-
siado facil.

'&Annque los niveles parezean en
3D, sdlo puedes moverte a derecha
0 izquierda.

® |CHUTA YAI

Pocket Soccer se caracteriza por sus
movimientos sensibles al contexto.

=

HISTORIA \ LOs desarroliadores Game Play Studios tienen su sede en
Warrington, Gran Bretaha. Empezaran a trabajar el afio pasado.

Pndemus definir Pocket Soccer

€OMO un juego “con NUMerosos
elementos interesantes”.
También podemos abreviar y decir

que es "guay”. O repasar sus caracte-
risticas: animacion fluida y sofisticada
(para GBC), controles flexibles y sen-
sibles al contexto, minijuegos de
entrenamiento para mejorar a los
miembros del equipo v la posi-
bilidad de intercambiar jugado- ¢
res via cable o infrarrojos.

TENSA ESPERA

POCKET SOCCER PODRIA
CONVERTIRSE EN ALGO
GRANDE... PRONTO LO VEREMOS.

POTENCIAL DE DISFRUTE

Gracias a su animacion, Pockef
Soccer permite jugar a fiithol
con soltura, velocidad y fluidez.
Estamos impresionados.

BEURMNERS 0 GORGOM
CHTORS ER*DRIBEBLE

N
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= . . o
L [} "' o :
t B & ¥ 4
X &l - '
p N Py i La versidn empleada para la
b .t “ . . e . demostracidn en el E3 dejaba
Fy b : : . entrever jefes gigantescos,

. niveles mas extensos y algunos de
= los nuevos poderes que, de seguro,
mejoraran enormemente el juego.

. ._\ DE: NINTENDO | PRECIO: NO DISPONIBLE JUGADORES: 1-4 Nor ot extralie/pirels: s paeds
ﬂ DISPONIBLE (jp» NOVIEMBRE : alificarse de épico

HISTORIA L@ primera vez que oimos hablar de BT fue justo al salir Bau;uam:a.
cuando Rare mostrd niveles [naccesibles como d 1 secuela, 2

0S10 (aNi0 COMO 4 explordar 1o Eie DdCuatico

digd 0, lal VE entd € : . iMIRA LA

error ante 1o e : a & lievas cie € d la CARRETERA
eados por lo Pa p g abana. Naturalmente, tiene ¥ No TE
qina e ilewo es 2 5 ara QUEJES!

obre la cabe ZPOR QUE No
TE PONES A
DIETA? (AST

PODRIA CORRER

MAS RAFPIDO!

& EL JEFE CON BOTAS

Los jefes conira los que
luchamaos eran peliagudos.

' TENSA ESPERA

PODRIA SER MEJOR QUE BK. EN
TAL CASO, SERIA EL MEJOR DE

LOS PLATAFORMAS.

POTENCIAL DE DISFRUTE

AdAAA
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jIMAGENES REBOSANTES DE ACCION!
iPRIMICIAS EXPLOSIVAS!

EL SON DEL GORON
En Mask of Majora hallaras un gran
nimero de melodias secretas.

La versidn con la que

jugamos en el E3 estaba
parcialmente traducida del
japonés. Por fortuna, todas las
mascaras del juego se hallaban
disponibles y pudimos probar-
las. Mientras que la mayoria de
ellas le dan un poder especifico
al joven Link (por ejemplo, el de
ver los olares), las tres principa-
les lo transforman en otras
tantas razas de Hyrule con sus
poderes incluidos. Por ejem-
plo...

3 P
¢ QUE PASA?
Shigsy contraataca con un Hyrule
oscuro y misterioso, un Link que
experimenta miiltiples transfor-
maciones y un limite de tiempo
estricto en un Zelda mas
frenético.

LEGEND OF ZE

Te transforma en uno de los
devoradores de rocas de Oca-
rina of Time. Poderes: un gan-
cho de derecha extraordinaria-
mente fuerte, capaz de romper
blogues de piedra; rueda hecho
una bolay recorre asi los nive-
les a una velocidad vertiginosa.

MASK OF THE MAJOR/

TRES DIAS EN MEDIA HORA,
UNA Y OTRA VEZ. ESTO... ;C0M0?

DE: NINTENDO I PRECIO: NO DISPONIBLE —IJUGAHGBESH
DISPONIBLE (jj» DICIEMBRE

muy corto? No, porgue fa Ocarina
(la flauta magica arréglalo-todo de
Link) te permite volveral inicio de
l0s tresidias tantas veces como
quieras (al momento en el que
guardaste'la partida). La gracia
consisteen que losihabitantes

de Hyrule no sedetienen y que,
cadavez gue repitas los

tres dias, encontraras

HISTORIA Su precursor, Zelda: Ocarina of Time, recibid el Premio al Mejor Juego
Interactivo de 1998, otorgado por la Academia de Artes'y Ciencias Interactivas. )

Te transforma en un Deku de
nariz aflautada. Poderes: saltar
sobre el agua; disparar burbujas
por la nariz; alcanzar lugares
elevados desplazandote por las
flores.

ARA Z
Te transforma en un Zora suba-
cuatico. Poderes: desplaza-
miento submarino. Sdlo tienes
nue pulsar A para deslizarte
bajo las aguas con elegantes
movimientos y giros. Un buen
medio para recorrer las mazmo-
rras subacudticas mas extensas.

uede que atin no entiendas
Pel concepto sobre el que se

sustenta Majora’s Mask.
Confesamos gue nosotros tam-

poco lo entendimos bien hasta
fue empezamos a jugar. Dispo-

nes de fres dias para salvara
Hyrule de [a devastacion medio-
ambiental que, tradueido en
liempo de juego, corresponde a
media hora.

Entonces, ¢se trata de un juego

personajes distintos'y
te hards con nuevos
items (sobre todo mas-
caras) y poderes. Silos

ONUEYAS M
Ahora tienes que rescatar a 15 hadas
de sus respectivas mazmorras.

coleccionas, puedes

cambiarlos “ltiego™ por
-
. losdelotros persona-
40 :
= es. Talvez:ain nofo
)fjj entiendas del todo,
cg* pero no te preocupes.
4 Las mazmorras de que
Se compone la mayor

parte de Majora deparan fa

- misma soberbia combinacion de

puzzles y accion de Ocarina of
[ime, mientras gue el nuevo Hyrule
abunda en personajes fascinantes
v misteriosas misiones secunda-

£
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iBASTA <Al
[EXPLORAR ESTA
MOY BIEN, PERO
YO QUIERO
PELEA!

JT5

4 Ponie la mascara Zora y ldnzate al
agua. Quieén sabe lo que vas/a encon-

S TENSA ESPERA

{81 MAJORA NO SE CONVIERTE
} EN UN CLASICO,
o) NOS COMEMOS LA OCARINA!

1s. POTENCIAL DE DISFRUTE

= AdAAAA

SN

DT (RNt ¢ SEPARADOS AL NACER?

;.\I-_‘ ' Latrilogia se narra con graficos
e sencillos, pero vistosos. Nos
T satisface.

n

N { f i { | I == -
DRTATLL HUE N
4 DE: NINTENDO/CAPCOM | PRECIO: N/D JUGADORES: 1 = %
DISPONIBLE (jp»- NOVIEMBRE 12 PARTE e = ol
HISTORIA iNintendo ha estado sacando nuevas aventuras de Zelda desde los \";

tiempos de la NES, la consola anterior a la consola anterior a la N64!

Aunque Capcom se haya

encargado de la labor de
desarrollo, Mysterious Seed Of
Power se parece mucho

a los anteriores lanza-

mientos para la

Game Boy (lo cual o -
nos gusta). Pero hay -
sitio para las L
noveda- .'-. y
des, como & |

la presen- £

cia de iy

ayudan-

tes (un JJ
canguro f
saltariny

una bruja).

TENSA ESPERA

{GENIAL! jLA TRILOGIA TRI-

FORCE TE MANTENDRA
ENGANCHADO HASTA EL 2002!

POTENCIAL DE DISFRUTE

AAAADL
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j{IMAGENES REBOSANTES DE ACCION!
iPRIMICIAS EXPLOSIVAS!

| |
| J NOS § MR ¢

JUGADORES: 1-4

S DE: NINTENDO/CAMELOT | PRECIO: N/D

0 953

R3Q
B3

i

DISPONIBLE (jp DICIEMBRE

Los desarroltadores Camelo! son los responsables de Marfa Golfy pare-
s0 fina mezcla de juego y humor.

HISTORIA oih iy MEA

TENSA ESPERA

jS1 LOS CONTROLES SON TAN

: ; FLEXIBLES COMO PARECEN,
Empezar a jugar con €l es muy

facil, pero hemos descubierlo
recovecos e complejidad en su
sencillo sistema de control de
dos hotones.

@) GAMES WORLD Agosto 2000

ESTO VA A SER GENIAL!

POTENCIAL DE DISFRUTE

AdAAD

THE WORLD |

NOT ENOUGH

EAY SU NUEVO AGENTE 00
TIENEN NUESTRA LICENCIA.

& Ah! El'siempre leal rifle
francatirador, esta vez con una
magnifica mira faser. [Esto si
que es imprescindihle!

T

Carid o ey Blver i
oveetidoe St
B
—— T —
L

N wd
¢ i

| X
. 2

£ |DE: ELECTRONIC ARTS | PRECIO: N/D |JUGABDBES:1-4

.\a DISPONIBLE (p» SIN DETERMINAR

Como ya sabes, Bond hahbia aparecido en la N64 de la mano de Rare
con Golt . EA se llevd la licencia y éste es el resultado.

s muy dificil competir con

un clasico de la talla del

shool ‘em up en primera
persona de Rare. Perfect
Dark lo consiguio pero,
altinyalcabo,noes <&
lo mismo que Bond. f, lo habitual: sesos
Ahora es el turno de; =M €37 desparramados,

HISTORIA

juego, pondriamos laimanoen el
fuego por él. {Parece de lo. mas
elegante e, incluso, mejor
que la obra maestra de
" Rare!

5 Encontramos todo

& Esta nueva entrega destaca porla
interaccidn entre los personajes.

W, iEste shooternoestara completo
hasta que tenga un modo
multijugador!

EA, pero ;podra crear e /Qyy armas escalofriantes,

la version 007 defini- :@ puzzles diabolicos)y.

tiva? & Y W argumentos

Si nos tuviésemos que " bienitrabados. v

cenir simplemente a lo que jAhora tiene que probar

vimos en la'version inacabada del  suwvalor en el apartado
multijugador! Aunque, en
ese aspecto, es dificil que
pueda rivalizar con Gol-

deneye. Puedes estar
seguro de que dentro.de

muy paca se
sabrd todo.. ‘:f«;;

/4

< (‘ f |
Los controles son sencillos, 'ﬂ
parecidos a los de GoldenEye. 9/
Ef juego en si tiene mucha aceidn i

y funciona con mucha fluidez.

TENSA ESPERA

NO ESTAMOS CONVENCIDOS DE
QUE TWINE PUEDA CON
NUESTRO QUERIDO

GOLDENEYE.

POTENCIAL DE DISFRUTE
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2
:

o

. r ’ ) b 1.3 ¢ '
ADQUIRIDO OTRA
A -,_\ DE: NINTENDO/RARE PRECI0: N/D JUGADORES: 1-4
,‘ DISPONIBLE ib SIN DETERMINAR
HISTORIA \ Un Jugo de carreras al estilo de Mario Kari, pero con el clésico roe-
dor de SU de ?
1 edo G
' 0 | E I,
0 0 GuUdd 1 D
] d 1 |
(] 0 ] 18 1
4 tampie D
d 0 D 0
g a d dno
O0Mpa 0
ao g
presiona ocidad d El manejo se parece mas
Z brado de reforzado al de Diddy Kong Racing
0 a de retos que que al de Mario Kart. Equili-
eva |a comp dad d brado, pero no perfecto.
400 0 0
e orp Q
0 pod D 0

TENSA ESPERA

QUIZA, PERO SOLO QUIZA,
DESTRONE A MARIO KART.

¢ERES CAPAZ DE IMAGINARLO?

POTENCIAL DE DISFRUTE

08 0 IL R,

) ' & 4
- ] Do s d 4
"
[N . o L 4
’ v A5 A0 7 ’
. . .
v ' P e T ed 4
< w,
s’ ” v - s S
N »
w* r oy by o+ s
Wit . s L%
} Y L™ b A
- [ . ™ N ] L% L
b
_ - | v v o s el
- Ay - 5 & % LY ~ L . Ty
Ty ':W\_'\I
W Mt nr v v ’ o 4 v’ v
SRSt - - ENATAASK
i b ' LW e ) A"

«&: Todos los personajes estan bien
dibujades 'y se mueven con fluidez.

SR RREEE e R ER e

Aunque todavia falten

unos meses para terminar

el juego, Rare ha hecho un tra-
bajo impresionante. La accion
avanza a un ritmo ideal. jY
hemos descubierto un monton
tle rasgos innovadores gue van
a sacar el maximo partido a la
Game Boy Color!

g iEste shoot 'em up al estilo de Gperaﬂon Wolfse ve fantastico con sus
durisimos jefesy el estupendo armamento!

ﬂ- '
\s-.-\-}\\ . w i
N S S e S e« W
R F A R : L]
’ 8 o s "

g Y; L A AN *

DY AR e\ P e e

P IF 4 S &% N

.t BRI S o !
il s " v o -

Q.| At G, €1 e

NI T, R
A o

ERFECT DARK

JOANNA DARK SALTA CON SUS
l’ISTOLAS A LA GAME BOY COLOR!

| JUGADORES: 1-2

DE: NINTENDO/RARE | PRECIO: N/D
| DISPONIBLE (- AGOSTO

\

@smmn Tal vez hayas lefdo ya Ia review de Perfect Dark para N64 al comienzo
de este nimero. Si no, consiiltala para entrar en antecedentes,. )

| unque esta versian portatil
de Perfect Dark aiin esta a
medio hacer, parece fue
podra rivalizar con el que consi-
derabamos el mejor de los jue-
gos derivados de una licencia: el
soberbio Melal Gear: Ghost
Babel.
Por o que hemos visto
hasta ahora, se mantiene la
vision en picado de

Metal Gear, pero se A
e =~
hace énfasis en un &l
estilo de juego tipo A
“destruye y machaca  ©=
todo” (sin que por ello . Y
X

se deje de emplear la inteligencia).
Na obstante, aunque la mayor
parte de tus avances se contem-
plen desde lo alto, la primera ver-
sidn con la que jugamos contenia
un gran numero de minijuegos, la
mayoria de los cuales impresiona-
ban por si mismos. Entre éstos
enconframos un shoot ‘em up
estilo Operation Wolf (un cla-
sico de los videojuegos) y
’)A una seccion de conduc-
= ¢ion con vision cenital.
iSu capacidad de varia-
cién rivaliza con la de MGS,
y s6lo por eso vale la'pena!

&S

Lo que vimos es fantastico'y,
cuando acabe su desarrollo, serd
aln mejor. En cualquier caso,
podéis estar seguros de gue

Rare noiescatimaraen f}

calidad.

TENSA ESPERA

jESTE JUEGO VA A CORONAR EL

GRAN AHO DE RARE!
POTENCIAL DE DISFRUTE

AAAAAD
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{IMAGENES REBOSANTES DE ACCION!
iPRIMICIAS EXPLOSIVAS!

jJor CoN EL
CALOR QUE
HACE ¢ YO
CON ESTE
PELAJE!

Jugarlo para creerlo. DK
I Country es la alegria de
" cualquier jugador y tiene una
" animacion soberbia.

§

: K:
A ;Recuerdas el nivel de {a carretilla? A jPuedes convertirte en rinocerante
fAqui fo tienes, rapido como'slempre!. y enwiar al coemo 2 los 1agarips)

\ " .
AVIREGRESA EL GAMBERRO DE LAYUNGLAL ™

" |DE: RARE I PRECIO: NO DISPONIBLE |JUE.¢\EIORES:1
DISPONIBLE (p» SEPTIEMBRE

{E Donkey Kong Couniry de 1a SNES se viste con un abrigo nuevo [ e
HISTORIA & ) b Caa Ae¥ Galoe! A 3 ' -f\'f/
ue me aspen si todos los ariginal para SNES ros paregio oﬁ. ‘
fanaticos de la raza gorila- fantastico y éste, por lo que | -
cea no se han puesto ya hemos visio, nole anda a la zaga. .- X

mas contentos que unas Puede que los asombrosos extras
pascuas! jNosotros también! que le ha anadido Rare/lo hagan
Rare'ha logrado infroducir unos  incluso mejor. -
graficos pasmosos en la minuscu- Una vez mas, Rare demuestra i M
la Game Boy v, para postre, los que es uno de los mejores desas o
ha dotado de dictil movimiento. rrolladores del munde, y no : f@
Este es el mejor platafonmas solo en 64, sino ; P
para GBC de todo el afio. también en ———
El' Donkey Kong Country:

$1 ALGON JUEGO PUEDE
SUPERAR EL LISTON DE WARIO,
ESE ES DK COUNTRY.

POTENCIAL DE DISFRUTE
4 Van a meter todos los niveles del original en gsta version, con secretos en

cantidad. ;Como lo hacen? ' l il & '. ; v f A A A A A
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@ PAISAJES DE LUJO

jLa amhientacion y la animacidén »
de los personajes figuran entre lo
mejor de lo mejor!

R el

\ .
4 Y,

i

OLVIDATE YA DE LAR/ K
ARQUEOLOGO LLEGA :
N DE: LUCAS ARTS| PRECIO: N/D JUGADORES: 1

DISPONIBLE (Jp- SIN DETERMINAR
=

HISTORIA'S 188 500 123 famasisimas peficalas que ha protagonizada may. S

paz de d
0 [} D | | D
| D ( bes lo que puede
111 1} 0 0 D go
d 0€E | 0 [ 0 D d 0S50
ge : e 0 dclo
00 i‘?’ ‘Q_ nre 0
do | 1) E_', 0s perdido
arencia o= oY po 0 d
QU
Amb do 94 O S d e
0 protagoniza d g :3’ D era opo dad
a po do p para controlar a Derso
pedir gue unos co Qué mé pued
dos abra Po f ped
-.':,
e
“".
*_
| W

Se juega como Tomh Raiden
tiene buenos graficos y la
figura de Indy es tan escurri-
diza como una iguana en el
fango.

PARECE UN BUEN JUEGO Y UNA
EXCELENTE AVENTURA.
POTENCIAL DE DISFRUTE

POTENCIAL DE DISFRUTE

) KU J
j : g ¥ " ' 7 ' £ C it ‘
o _\ DE: LUCAS ARTS| PRECIO: NO DISPONIBLE | JUGADORES: 1
\ a DISPONIBLE (Jp SIN DETERMINAR
HISTORIA  (T8mese el mator reciclado de Rogue Squadron, mézciese con La
(d 1d D (E QUE gispones ae ve O
d g 10 dlrdgdo ge id pasioniddad
dlijon 1 a 0 pO D 0
[ goeroio
omo Rog quadro
plOrd omproso 0
ados e La COMO ES STAR WARS,
al tiempo que combates  |a TENEMOS GANAS DE VERLO.
abvade {ADEMAS, ES MEJOR QUE
deracio o ROGUE SQUADRON!
2 “ % POTENCIAL DE DISFRUTE

A A DDA

e
=5
—

< DE: RARE PRECIO: NO DISPONIBLE

DISPONIBLE (- SIN DETERMINAR

JUGADORES: 1-4

HISTORIA ,1UR pltaformas original 8 Rare con motones L

h 0 0 do ong d 0
go bonito ego mas d do q
b 2 0 0
3 { 0S p —
0 d 0 F B
i 3
0 platafo (d -
d parodian iod D V.
bid por hab
L Y
dad y \
: & % '
d £ -—
- e )
) -5

B iCALIDAD EN SU MAYOR

GRADO! UN PASMOSO JUEGO
DE RARE.

POTENCIAL DE DISFRUTE

A A A
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jIMAGENES REBOSANTES DE ACCION!

iPRIMICIAS EXPLOSIVAS!

A

DINOSAUR

PRIMERO VERAS LA PELICULA Y, LUEGO,

UBI SOFTTE OFRECERA EL JUEGO.

. |DE: UBI SOFT IPREBIU:NUDISPUNIBLE IJUGA{II}RESH
A

DISPONIBLE (- DICIEMBRE

HISTORIA \ Ubl Safty Disney han unido fuerzas y han convertido la pelicula de
un videofueqo,

ingsaprse basa en'la mas. Asi pues, tienesique evitar

gran pelicula de Disney
del mismo nombre
(v que, en'el momento
de escribirse estas. &g,
lineas, es nimerq 1 S
enloscines de L
EE.UU.) que llegara €=
por estos pagos en
verano. Asiigue prepa-
rate para otra invasion de
dinosaurios entoda regla.

Eljuego plantea una mezcla

de estilos de juegoentre

£

e

trampas y acabar con malva-
dos raptores.

Dispones de seis per-
sonajes jugables, cada
uno con habilidades

I propias, y el titulo pro-
as! mete ofrecermucha

variedad en'sus 27 nive-

tes. Lo gLe nos parece

algo raro es que tres de 10S
personajes no sean dinosaurios...
jsina lemures! Suponemos

que tendra relacionicon'la

[T

& Aquiempieza todo. {Un gran meteorito vaa exterminar a los dinosagtios!

Aungque las muestras con

las que jugamos estahan

hien, la idea de introducir cria-
turas muy grandes en una
pequena pantalla es una lahor
tan dificil que... han acabado
por ser pequenas. Tal vez la
variedad en el juego compen-
sara este detalle.

s
acciony-resolucion de proble=  pelicula 5

~‘['*\(
oy

»

.

& Este es Zini, uno de los personajes
jugables. Mmm...

/ £ TENSA ESPERA
B S & NO SABEMOS COMO SE
A Pr TRADUCIRA LA PELICULA A
GBC. CRUCEMOS LOS DEDOS.
POTENCIAL DE DISFRUTE
Coil VTG S L R R, St e " Y Y
: N A, w5 S s
3 TR b BN e e
¥ mawt A O T G v Sy B o
ra {H{"" 3 “:."..::1 () D] TN ’ Ve, ""“j = AR e A N SN
& et P o A [ : ROY COLQ AR e e A A A
e - b 5 R -"'. 5 . e v.‘, T '_';&.":-"A: v Iy “"' I
DE: NINTENDO/CAPGOM | PRECIO: N/D JUGADORES: 1-2 '
\ DISPONIBLE (- SIN DETERMINAR
e 1 1
HiISTORIA  Los [uegas de estrategla a tiempo real tienen su complicacitn, pero 4
otidos cread gl
pcked nos ha depa 0 area co eenb - t
11 (] Orpre D (] (dsS P4 ] cf
go d aten a (e 0 a 3 k i
2 0 0 0 a a I’ A
| 1 D 0 { 0e D )
Con toda su ambicion ha pados d 0 ::i"b ffft\_ omento. Luego, po TENSA ESPERA
logrado impresionarnos. dores b 0S) et 5 Supuesto v u
Emplea graficos muy claros. ; o & S al campo de batall mnzus::?:c: Ssunt“u?:nmos
a pesar de la complicada accion, G 0 a CON IMPACIENCIA”
y la posibilidad de luchar en d ambientado en lo para dos jugadores g \
tiempo real contra otro jugador e POTENCIAL DE DISFRUTE

parece un gran logro.

@) GAMES WORLD Agosto 2000
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NERD

SMOMENTO FAMILIAR
Los hermanos Bros comparten
momentos de la aventura.

! p) D RU D E
' "
" *|DE: NINTENDO/CAPCOM | PRECIO: N/D JUGADORES: 1
DISPONIBLE ‘D SIN DETERMINAR
HISTORIA'S L@ Versitn original [aponesa del |uego aparecid en Ia NES hace
no era . Esta deberia ser 5
d pue Ula de ompo pada mag
= s it
" 0010 D 0 explo
hido do de aciones v el asnecto de
a 00 %( g 3 3ZMMOTTas N0
abajada g 1 ?‘_ 3 0 DEns3
g 0o S0 =) %) Zelda. Cierta
P ce dro 1ia & ’&“ d 0S CO
ado Draygonia e 4 ) 0 molde, pero
did 0 3 odavia e
ontra 0 planeta. Deb pronto pa
encaontrar la dlro paries que omparacio '1" ‘
&1
Nl e e e el L el S Bl e T e ————
— e s Ny N e '
' 1

\l‘
!ial

 F$fE¥¥

PAPER MARIO

DE: NINTENDO ] PRECIO: N/D |Jusnunnss 1

DISPONIBLE (B SIN DETERMINAR

'S

I,

DEL ESPERADO RPG DE MARIO!

os nintenderos europeos lle-
vamos siglos esperando
'un RPG de Mario, asi

ese aspecto tnico. Los entorn

i¥ cuando decimos 2D q

! : . }' que ver por fin Paper maos decir. que parecen
¥ Il_ﬂano es todo un ali- & 73\ recortad_os en papel!
vio. ~ A\ Contiene gran var

Como yadebes
saber, contiene la
mezcla mas dispara-
tada de estilos que se
ha hecho jamas y eso es,
precisamente, lo que le da

Eh

B Sequro gue nues-

Y

HISTORIA ', CONOCIA0 AMteriorments como Super Mario APG2, este [uggo ha tar-

iPOR FIN! ;YA FALTA MENOS PARA DISFRUTAR

€

0S

son en 3Dy los personajes en 2D.

LETES

ig-
& dad de elementos de
Q“‘ rol y unos gréficos
@‘excelentes, )
) qu
tro pequefio fontanero
volverd a sorprendernos.

Paper Mario parece iniere-
sante y extraiamente dife-

Grystalis pinta bien y con-

tiene todos los elementos

que cahe esperar de una aven-
fura magica. Sin embargo, no
tiene nada que lo haga sobresa-
lir,

TIENE BUENA PINTA, PERO YA
VEREMOS SI PUEDE
SORPRENDERNOS.

POTENCIAL DE DISFRUTE

rente; y no sdlo por la mezcla
de estilos graficos. Al jugarlo,
se convierte en una mezcla
entre un RPG y un plataformas
(ila especialidad de Mario!).
Puedes esquivar a los enemigos
pero, si prefieres no hacerlo, el
juego adopta un sistema de
combate por turnos.

TENSA ESPERA

LA MAGIA A LA QUE MARIO NOS
TIENE ACOSTUMBRADOS VUELVE

A FLOTAR EN EL AIRE.
POTENCIAL DE DISFRUTE

AAAAA
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jIMAGENES REBOSANTES DE ACCION!
jPRIMICIAS EXPLOSIVAS!

ETERNA
DARKNES

%_c N>

DE: NINTENDO/SILICON KNIGHTSlPREBIB N/D |JUGADURES 1

(a

DISPONIBLE (p SIN DETERMIINAR

HISTORIA NWIWMWMMﬁthmmm
han firmado un contrato de exclusividad de desamoflo con Sificon

S| RESIDENT EVIL TE ASUSTO,
ESTO TE ATERRORIZARA...

RS ucho antes de que la
5 VAR Humanidad obsequiara al
Ny universo con su presencia,
Lt la tierra pertenecia a otros
iRdrN | SEres...
—— S 0, por lo menos, eso es/lo que
aqui se nos explica. EDno es lo
SN que llamarias un divertimento. Se
m ) I ) I
| |
n) _ )
| KA U 0 |
; DE: N/D PRECIO: N/D | JUGADORES: 1
3 4 DISPONIBLE r‘b SIN DETERMIINAR
Es uno de los tres juegos MTV qua vimas en el E3. Los otros dos
HISTORIA e M7V Sparis: Pure Rida TV Sports: GIAX.
[} 0 0 D 4] 0 0
(] 1 U D d e d
0 (0 0 [ d D (
0 10 0 e|ar g D dd0 {
1 ( 0 0 D Orio ae
0 () 0 D d 05 ( 0 ep
(] U d g d aue e o O
| i J0 PO D ato. Pronto a
| poarid & 0 0
D 0S Q 5 :
owboarding =
e < TENSA ESPERA

ESTO PUEDE CONVERTIRSE EN
EL PRIMER BUEN JUEGO DE

SKATEBOARD PARA GB.

POTENCIAL DE DISFRUTE

A DDA
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»

‘\ll ¢ W
49! l b
@ e T No es uno de esos juegos
‘sg ‘ en los que entras ense-
N guida. Hay que inverir unas
& No pasaras mucho tiempo en horas, pero luego el juego te
lugares confortables. absorbe.
trata de una terrorifica aventura en
la que controlas a 13 personajes a
lo largo de un periodo de tiempo de TENSA ESPERA
200 anos. El cartucho incluye
magia negra, muertes, mistarios, $I LO TUYO SON LOS SUSTOS,
un barémetro de locura, mucha .a\: \ ETERNAL DARKNESS
sangre... Puaj, todo muy desa- Fr ¥ ES PARA TI.
gradable. jNo podemos espe- ‘@, POTENCIAL DE DISFRUTE
5 - AAAAA
-, < 4
X e E £ = =Ry {? 1
4 8 \*_f 7 \ o} /I
- Y6 5 &4
- — ¥. & sz L
’ 7 % :, (';? '\V‘ 4 N o
4 R~ % R .
-t L 2 ) == . )
- . —— 2 N -
; =% # Y ,
- ﬁ: : - At SRR A h ATE WA A AR
f { ' [ ' ", !‘ ;
0 ) a' v A i i ) i) - ’ 1¢ . Hu ‘l
DE: UBISOFT | PRECIO: NO DISPONIBLE | JUGADORES: 1 o N
DISPONIBLE (Jp NOVIEMBRE T
e
HISTORIA S E0SE8 “ﬁlmuﬁlmmwmmommm, TENSA ESPERA
las El Libro de a Sevay Dinosaur PARECE MUY SIMPLE, PERO
ol it C LD S s P ESPEREMOS QUE EL HUMOR DE
: oS o T e e ALOSTINDIA0e LA LICENCIA DISNEY LO MEJORE.
a0 gaa sorp 1 D 0€ES D 0, Dero qJ
O3 SN MUMENT e POTENCIAL DE DISFRUTE
d 0 0 0 pONad
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DE: ACTIVISION | PRECIO: NO DISPONIBLE

JUGADORES: 1

%

BECIAY

w

Y ADE

WL

iAS...

DISPONIBLE (- SEPTIEMBRE

HisTORIA \ Uno de los persanajes mas famosos de los comics Marvel debuta

BC |Blenvenido,

U tE

dlldo 0o

{2 ry, rk.
£ L]

DE: NINTENDO

PRECIO: NO DISPONIBLE

TENSA ESPERA

LA GAME BOY ESTABA FALTA DE
HEROES CLASICOS. jOUE BIEN

QUE HAYA LLEGADO SPIDERMAN!

POTENCIAL DE DISFRUTE

JUGADORES: 1-2

DISPONIBLE (J» SEPTIEMBRE

HISTORIA \ L@ mona sirena pelirofa, hija de Neptuno, emerja de las profundi-

inbal

TENSA ESPERA

PODRIA LLEGAR A
SORPRENDERNOS,

PERO NO NOS QUITA
EL SUENO

POTENCIAL DE DISFRUTE

A A A DA

AQUTIENES UNAITSTA DEL RESTD DETITUL0S QUE PUDTAOS PROBAR.
Y DISFRUTAR EN EL E3, TE.LOS IREMOS PRESENTANDOIPOCO A ROCO;

Aidyn Chronicles: The

First Mage

Army Men: Air Combat
Bomberman: The

Second Attack

Daikatana

F1 Racing Ghamplonship
Fighter Destiny 2

Madden NEL 2001

Mega Man 64

Mia Hamm Soccer 64
Polaris SnaGross

Power Rangers Lightspeed
Rescue

Resident Evil 0

San Francisco Rush 2049
Scooby Dao: Classic Creep
Capers

StarCraft 64

Turok 3: Shadow of Oblivion
WWE No Mercy

GAMEBQY

Airforce Delta

Alfred’s Adventure

Alice in Wonderland

Aliens; Thanatos Encountet
Alonein the Dark 4

AME Bowling

Animorphs

Army Menl|

Army Men; Air Attack
Austin Powers: Oh Behave
Austin Powers: Welcome to my
Batman Beyond

Batman: The New Adventures
Bomberman Max

Buffy the Vampire Slayer
Bugs Bunny Crazy Castle 4
Cannon Fedder
Carmageddon TDR 2000
Championship Motocross 2
Featuring Ricky Carmichael
Cool Boarders Pocket

Cool Bricks

Gool Cool Jam

Cotion

Croc

Croc 2

Gruis'n Exofica

Daffy Duck

Daikatana

Disney's Donald Duck
Disney's Jungle Book
Donkey Kong Country
Dragon Dance

Driver

Dukes of Hazzard
Dynamite Slugoer

ESPN 2Night

Evolution

Faselei

Flintstones: Burger Time
Fur Fighters

Gauntlet Dark Legacy
GOBS of Games
HarvestMoon 2
Hercules

Heroes of Might & Magic
Hoyle Card

Hoyle Gasino

Hyper 3D Pinball: Thrill Ride
Inspector; Gadget
Legend of the River King 2
L.ego Racers

Lego Action Team

Lego Island

Little Mermaid Pinball
Little Nicky

L.ooney Tunes

Lufia: The Legend Returns
M&M Mini Madness
Mary Kate & Ashley: Get
A Clue

Matt Hoffman's Pro BMX
Mega Man X

Metal Walker

MIB2

Microsoft Entertainment
Packs

Manster Force

MP3 Player

Mr. Driller

MTV Sports: BMX

MTV Sporis Pure Ride
NBA Hoopz

NBA Live 2000

Neo Baccarat

NFL Blitz 2001

Perfect Dark

Picture Puzzle

Playmobil Hype

Pocket Reversi

Power Rangers Lightspeed

fRescue

Pro Pool

Qix Adventure

Ready 2 Rumble 2

Return of the Ninja

Road to Ef Borado

Rocky Mountaln Trophy Hunter
Ronaldo Soccer

Roswell conspiracies
Rugrats in Parls

Runelord

Sabrina the Teenage Witch
San Francisco Bush 2049
Scooby Doo

Sea-Doo

Shark MX

The Simpsons: Treehouse of
Horrors

South Park Rally

Speedy Gonzalez

Aziek Adventure
Splder-Man

Star Trek Invasion
Supershot Robot Golf
SWIV

Tazmania

Tech Deck

Territary,

Test Drive Cycles

The Grinch

The Mummy

Thunderbirds

Titanium Angels

Titus the Fox

Toca Touring Car

Tony Hawk Pro Skater 2
Toobin'

Towers;: Lord Baniff's Deceit
Tweety's High-flying
Adventure

Ultimate Fighting
Ghampionship

UEFA 2000

US Wrestling

Underground Lair

Vigilante 8: Second Offense
VIR Sports Powerboat Racing
Wacky Races

Woody Woodpecker Racing
Xena Warrior Princess
X-Men: Mutant Acadamy
X-Men: Mutant Wars

Tony Hawk Pro Skater 2
X-Men: Mutant Acadamy
X-Men: Mutant Wars
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' POU:MON MA/I FANTA/ITIEO/ EONELLIOLE POR LA IAACINACION HUAANA!

dejado colapsado. De todas for-  bolsa con todos los perirechos

mas, Magmarushi puso a punto  necesarios, salio en busca

su tupe ardiente enseguida para  de nuevos retos que (Za

hacer su trabajo., Tras llenarsu  afrontar... ?
\

ste ha sido un mes duro
para nuestro pokexperio,
pues [os juegos que dis-
frutd en el E3 le han

e

gl <
jLA PLANTILLA DE POKéMON SE RENUEVA!

Nuestro PokéDex estd empezando a tomar medidas descomunales. jEs mas grande que la barriga de Snorlax
después de una comilonal Aquf tienes algunos de los nuevos Pokémon que pululan por el plateado cartucho.
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Nunca hables con extraiios, son muy raros

Alo fargo de tu caming te cruzards con montenes de entrenadores y nemigas
dispuestos a pelear. Conforme mas avances, mas duros seran de pelar y, sino
andas con mucho ojo, pueden acabar convirtiendose en tus pokéverdugos.

DEJARE CHA- |
MUSCADO!

FHIIMm FIAH
L Eu}?.% Lbliesis®

L é
@

7 NSl crees que es raro, espera a ver
a sus amigas...
(= Los manjes BellSprout son muy

silenciosos, pero peligrosos... [oTelad

18530 hoxos

L3533 Lbizake

1 Z) Pueden parecer un encanto, pero
! espera a ver el contenido de sus

Pokénall.

«/ Parece ser que los personajes del
SEIELAD DIELIH juego se han vuelta pika-adictos.
LeBdE LiijTeke N =
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{ATENCION! LA ELITE SE PREPARA PARA EL COMBATE

Tal y como pasaba con Rojoy Azul, algunos de los nuevos Pokémon te gustardn mas que otros. Aqui tienes a
las dos nuevas estrellas de nuestra pokérecolecta, a punto para aniquilar al enemigo...

N

TED e F-—m
el e

£\ Ten cuidado con su ataque Destructor. Puede parecer
genial, pero acabara haciéndote llorar.

£y Reduce su enorme defensa y podras hacer gue este
Pokémon se una a tu equipo. Serd de gran utilidad.

1 gl J%'ymhf:l.lﬁ-
| P | N |

| "

ZILSIID
dtoite

£ ...hasta que te ataca con sus peligrosas pezufas.

A2 Aqui tienes a Milk Tank (#241), una vaca enorme...

J

HAY UN EVEE PARA CADA MOMENTO

{Tenemas buenas noticias para todos los fans de Evee! Cuando estabamos explo-
rando uno de los pueblos nos encontramas con algo parecido a jun Gimnasio de
Evees!

_T. F4Eary

Rty

7 Una vez dentro, te retaran algu-
nos duros entrenadores.

£\ Alli verds a #196 Eefi, un Evee
evolucionado. Véncele y lucha con...

B

G F—Ga17
il

\

ol

7y Blackie, #197, una de las evoluciones de Evee que mas nos gustan. Es una
Lmaraviilusa especie de Pokémon, aungue su aspecto es de lo mas siniestro.

No podemos evitar mostrar cierto favoritismo por Aardvark, Magmarushi, Meriipu
vy Otachi cuando buscamos algo de accidn. Aqui tienes sus evolugciones. ..

4129083 e b 8V I10.]

7 La verdad es que Otachi no em-
pieza siendo un Pokémon genial.

o7 ...después evoluciona a un siper
armifio de lo mas raro, jOotachil

iNo
ES JusTo! o
AON No HE
PIKA-EVOLUCIO-
NADoO!

7y Nosolros creiamos que esta oveja
no era nada espeelal...

£3...pera cuando evoluciona en

/){A‘




iNO ME DES
- [TANTOS PASTELES!
jESTOoY A PUNTO
DE ESTALLAR!

\

En Hey You, Pikachu aparecen un gran nimero
¢ de ftems interactivos a disposicion de Pika.

HHTEL]
salgasia
explorar,
vasa

encontrar

muchos
Pokémon
en |a Naturaleza!

ste mes nos ha sido confir-
Emada Ia aparicién en verano

de esta rareza llamada Hey
you, Pikachu en los EE.UU, “;Y
qué?”, nos respondes. Te aconse-
jamos que estés pendiente de
estas carinosas criaturas. El
juego ha sido traducido del japo-

POR QUE ES GUAL
Una vez los encuentres, puedes

! jugar con ellos en su habitat y parti-
cipar en sorprendentes minijuegos.
Cuanto'mas te diviertas con Pika,
mas posibilidades tienes de que
vuestra amistad se mantenga...
jAhhh! jCuanta dulzura y encanto!

'I/I!H COLEGA DE PIXA

Plkachu no es consciente de lo que se le
7 avecina: jun Vileplume dispuesto a con-
tarle toda su vida!
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nés al inglés y esperemos que el
roedor amarillo Hegue a nuestro
pais en el 2001 en castellano.

ZNOS RECIBES?

Como ya te adelantamos en la sec-
cion de noticias de nuestro nimero
5, Hey You, Pikachuemplea el
revolucionario sistema de recono-
cimiento de voz de Nintendo para
dirigir a Pika por su habitat. jEn vez
de usar el joypad, utilizaras un
magnifico microfono especial que
escucha tus drdenes y las trans-
mite al Pokémon!

El jugador interactua con Pika-
chu, se marcha con él de excursion
y lo guia por unos extrafios poké-
minijuegos (¢alguien quiere pescar
un Magikarp?).
Entretanto, ganas
puntos de amis-
tad por ayudarlo
y tratarlo con
gentileza. Si le
ordenas: “Vey
salta al lago”, es
probable que se
enfade y se mar-
che (jo sevayaa
buscara su
Q primo Raichu,,

DE: NINTEHI]D PREC![I NO DISPONIBLE JUGADORES: 1
DISPONIBLE ’ SIN DETERMINAR

PA() |
VOS POKeJUEGOS QUE PRONTO DIS|

1EY YOU,
"QCIIU.

IHORA
IfJHO:uF

NCAFEC DN OHEIRVERE R

UARDENERDADICON AN RIL10,

“,QUE PASA?”

jQue Pika esta contento, eso es lo que
pasa! Si eres amable con él, te
recompensara con sus sonti-
sas y su pokéamor.

G L0S AMIBOS DE PINA

jPor el camino encontrards a todos
tus Pokémon favoritos, desde Bulba-
saur hasla Butterfreel

para que te casti-
gue por tus malos
modales!).

MIENTRAS
ESPERAMOS...

Farece que este juego constituye la
mayor innovacion de toda Ia histo-
ria de Nintendo. No diremos que
es sensacional para no
infravalorarlo.

HA CONVERTIDO £N
ON MoNsTRUO
GIGANTE. |ME

ARGO DE AGQUIIIL




- {PUEDES EXPLORAR AREAS INMENSAS!
- {TODOS TUS POKEMON FAVORITOS!

- {GRAN CANTIDAD DE MINIJUEGOS!

- {CONTROLAS A PIKA CON UN SORPREN-
DENTE SISTEMA CON MICROFOND
INCORPORADO!

- jLA'POSIBILIDAD DE TENER A PIKA
COMOMASCOTA EN PANTALLA GRANDE!

-E-lu\'ﬁ"lu 3

£ T4

¢Y auin lo preguntas? No existe
NADA semejante a este juego.
iEs lo mas innovador que
hemos visto!

ESTAMOS ANSI0S0S POR
CHARLAR CON NUESTROS
POKEMON FAVORITOS. jESTE
PUEDE SER EL MAS DIVERTIDO
DE LOS POKGJUEGOS!

POTENCIAL DE DISFRUTE

ﬁr*avlﬁ W*E
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| POUEMAON

IPVZZLE LEACVE

iUN NUEVO JUEGO HA LLEGADO A POKeLANDIA!

S DE: NINTENDO lPREBIO:NﬂDISPUNIBLE

I JUGADORES: 1-2

)

DISPONIBLE (j» 24 SEPTIEMBRE

Lmsmnm

okémon Puzzle League,
Pl:nnm:idn originalmente

como Pokémon Attack, esta
protagonizado por Ash y sus

amigos, quienes luchan en un
entorno tipo Telris por el privile-

CHooseroxeMON!

Una apetecible mezcla de Tefris Attacky de lajarrasadora moda
Pokémon. Una combinacion letal...

gio de retar al Gran Sefior de los
Puzzles. Para avanzar, tienes que
maver mucho el pulgar y salir
triunfante sobre gentes de mala
ralea como el Team Rocket.

POKeMUCHOS
En este juego aparecen todos 10s
Pokémon habidos y por haber y,
como en Tetris Attack, los Poké-
mon a los que hayas elegido debe-
ran formar series de color de tres

Nl

" PRESSISTARI,

para impedir que tus piezas alcan-
cen la parte superior. Las combina-
ciones extravagantes se hallan a la
orden del dia. Cuantos més puntos
acumules, mas piezas molestas
arrojards contra tu indefenso rival.
iDispones de seis modos de juego
distintos, multijugador incluido!

ESTARA DISPONIBLE EN...

jAntes de lo que esperas! Seglin
las Oltimas noticias brindadas por
Nintendo, en septiembre podremos

disfrutar de la poképuzzle- ;

fiebre.
TENSA ESPERA

jUN CRUCE ENTRE TETRIS
ATTACK Y EL MUNDO POKeMON
PUEDE VOLVERSE MUY
ADICTIVO! ESTO PARECE
INTERESANTE...

POTENCIAL DE DISFRUTE

AAAA
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WACKY RACES |
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“Auch. Deja de pegarme mamporrazos que no puedo conducir.”
“No. Deja de pegarme tii.”

:zn_u .——ﬂ.._

“No, ti. Auch.”
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“Cualquiera diria que soy una monada, ;verdad? Pero os contaré un secreto. ;Veis
mi mano izquierda? Me la rompi de pequefia y se me quedo torcida para teda la
vida. ;Y el brazo derecho? De plastico, al igual que mi cadera derecha. Lo que
pasa es que en esta postura no se me nota nada, ;a que no?”
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ANALIZAMOS LS LTIMOS LANZAMIENTOS B2RA Ne4 Y GAME Oy | - . [FCONFIAEN NoSOTROS)

il T 5\‘1_ Y Nuestras reviews te ayudarin a
= " ! decidir por qué juegos vale
» |a pena que empeiies la
’ A1 | pierna protésica de tu
</ | hermanita.

Atencidn a:

Esta marca

sobre pir- &
pura.
3 irve para
B seialar un

S aspecto negativo
;,f,_ " del juego.

Atencidn a:
Este simbolo.

B> WACKY RACES (6BC) PAG. 41 (b NBA IN THE ZONE (N64) PAG. 44 © A e e

valorames |

P TRACK & FIELD (N64) PAG. 42 p KONAMI'GB COLLECTION 3 (GBC) PAG. 47“‘ g o

e

del juego.

/ E/TRELLA/ INVITADAY

Pese a que Taz es el protagonista absoluto del cartucho, no le
faltardn amigos y enemigos de lo mas conocidos.

3 Alla va, camino de la gran ciudad.

A E| Coyote te ha robado el paguete y ti has de persequirio por este conocido
escenario.

g ¥

A En este nivel, Yosemita Sam A Este pajaro era desconocido para
duerme y it has de evitar nosotros. Ahora, sin embargo, [0
despertarlo tenemas grabado.

@ UN c 0 Ns E JO Busca un lugar seguro pf:ra tu paquete, recorre el nivel y,

cuando ya no haya peligros, vuelve a buscar la carga.




DE  INFOGRAMES PRECIO 9.990 Ptas.
DISPONIBLE Si JUGADORES 1
RUMBLE PAK TS o Mimunmencnmucun@ (/]

MEMORY PAK@ X

 UN TORCGELLIN®G PE/TRVETOR

~“Cuando ejecutas 6l giro de Taz, se convierte en un torbellino que puede destriir practicamente todo,
mcluldo elipropiolescenario. Recurre a élimuy a menudo, pues te resolvera muchos entuertos'y, ademas, es
delo mas divertido'delicartucho. #

EXPANSION PAK X

C€ATAPVLTATE

Uno de los elementos que usaras mas asiduamente son las
catapultas. Con ellas puedes alcanzar niveles superiores o lejanos.

A Asies.
| Has creado
i propio
§ camino afraves
°| delimuro.

233
A Sigue hasta que
despejes lazona.

\p> Ya esta, unavez acabado
y, tras tomar Ias pastillas
contra el marep, Taz estara
listo para continuar.

EXPRESS

‘A Te encontraras muy a menudocon
situaciones de este fipo. Sinoseve
ningiin camino.y has probadoitodas las
opciones posibles, recurre al giro de Taz.

A Coldcate sobre Ia catapulta y espera un tiempo. Saldras disparado.

Te presentamos al repartidor mas atipico y hambriento de esta galaxia.

erias capaz de confiar un
Q) paquete con tu Nintendo 64
dentro a Taz para que lo
entregase de forma urgente?

i€0A® L/ bioV)e/!

Taly como se espera de un
titulo basado en una serie de dibujos,
las escenas animadas gue aparecen
entre nivel y nivel estan muy bien
hechas y haran florecer una sonrisa

que enfrentarte a los obstaculos
que te plantea el entorno del reco-
rrido que tienes por delante valién-
dote de las habilidades de Taz.

sUN PUZZLE?

Lo primero es lo primero: has de

Seguro que no, por eso es mejor
que vigiles de cerca a este comi-
I6n en su primera aventura como
protagonista para N64, pues Ia
cosa va de mensajeria. Ademas
de asegurarte de que Taz no
rompe la entrega pasaras un rato
divertidisimo.

saber que, pese a que este titulo
puede parecer un plataformas por
su aspecto, no lo es. La verdadera
esencia del cartucho son los puzz-
les. El objetivo es que salgas de
cada nivel tal y como entraste en él.
Es decir, con un paquete fragil
entre tus pezufas. Para ello tendras

en tu cara. Giertamente, transmiten

GIRAY GIRA

Nuestro amigo de Tasmania sabe
bastante de habilidades. Puede sal-
tar (pese a no ser ésta su especiali-
dad), puede recoger practicamente
todo lo que se encuentra y puede

|

X UN HOBRIZONTE AVY NEOLING/O®

Pese a lo\vasto de los entornos: Y. los esgenarios, el cartuchono tiene mucha profundidad'de campo, por:lo/gue'no
" Veras mucho mas alla de las narices de Taz. Para suplir esto, Infogrames ha incorperado niebla por doguier. Os presentamaos

toda la magia de Taz y la Warner.

' alinulevo Taz-Turok. -

A Tras activar el radar, se dispone a
seguir la pista a Taz.

A Un rayo deja a Taz convertido en

(A Sin embargo, cuando la camara se aleja un poco,
: un'ser mindsculo.

aparece laniebla.

Cuando hagas el giro de Taz intenta esquivar la comida
para no perderla, pues es util para tu personaje.

Agosto 2000 GAMES WORLD @




REVIEWS

ANALIZAMOS LOS ULTIMO LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY

@] ATOQUE AOREIANO ]
A MAITAD BE LA
AVENTURA, LA/ €014/
JE PONEN FEA/ PARA
TAX, PUE/ AARVIN EL
MAARCIANG® VRPE UN
PLAN AALIENGO® PARA
HAECER/E EON EL
PAQVETE

dar vueltas y mas vueltas provo-
cando un huracan descontrolado
que le permite destruir cualquier
cosa que se le ponga por delante.
Pese a la variedad de movimien-
tos, algunas partes se hacen real-
mente dificiles. En algunos niveles
deberas recurrir constantemente a
sus giros endemoniados para
poder avanzar y seran pocos los
momentos de tranquilidad que
tendras.

Con.cinco mundos que se
extienden a 30 niveles, la oferta
que nos hace este tragdn nos
pasea por

muchas dreas con aspecto muy
variado en las que, pese a todo,
abundan los elementos repetitivos.
De esta forma, nos encontraremos
con puzzles muy diversos, aunque
las soluciones seguiran una for-
mula bastante similar. La falta de
variedad, por tanto, podria conver-
tirse en el dnico problema de este
cartucho, que se sustenta en una
gran idea.

BUEN INTENTO

Hay que reconocer el empefo de
Infogrames en lograr crear un
juego que se saliera de los clichés
de los plataformas al estilo de
Mario que tanto abundan en nues-
tra consola. La lastima es que no
todo ha salido tan perfecto como
se esperaba. Aun asi, este cartu-
cho incluye muchisima diversion
y momentos muy destacables,
como la carrera contra el
Coyote. Y, como colofon, un

'N©® PARE/ BE CIRAR

Ohhh, nos encanta el famoso torbellino de Taz. No podia faltar
eniel cartucho. Los desarrolladores han hecho un gran trabajo y han
captadotoda su'esencia, tanto visualmente como'en su control
mediante el pad. Echa un vistazo a las capturas y sabras de qué te
hablamas.

A Empieza a correr.p
maximo.

hacer que tu'barra.aumente al

Un personaje tan
mo este
un control

\ Ajusta la colocacion de la
camara. C-arriba te indica
// la situacion del paquete
//‘ cuandolo dejas atras.

B

|Con este boton haces saltar.
aTaz aungue no'es'su
especialldad

_BOTON B
Recoge objetos, lee'carte-

les, gira... Es elboton de
accion.

final sorprendente del cual
no pensamos revelarte ni. -
una sola cosa. ;

“ |la esencia del juego es que entregues elipaquete'sanoyy salvo
al final de cada nivel para poder jugar el siguiente. ES poresoique te
aconsejamos que recurras a estas cajas cada vez que aparezcan.

QUE SEA
LA OLTIMA VEZ
QUE 0S5 APROVECHAIS
DE Ml TORBELLINO
PARA EXPRIMIROS
UNAS NARANJAS,
SDE ACUERDOT

A ;Vesese dibuld marcado'sobrelel

suelo? Indica que es una zona para

A Unaivez a tope, pulsa By preparate para arrasar.con todo. proteger tu paguete.

Agosto 2000

caja se cerrara herméticamente.
jAhoraya puede llover o'nevar, que
tu entrepga esta segura!

»
4 Bi I i lanos, iebla en los i Té enial, a algu-

LA PRIMERA GRAFIGO gl;\ﬂereangs primeros planos, con niebla en los JUGABILIDA El:g‘:l‘i)v%?esaszoﬁ\srge;glt?tli’v:)usl.mue algu
INCURSION DE 7AZ R S DR R o P R W R
EN LA N64 OFRECE SONID Las conversaciones de Taz son geniales, pero no Pasaras momentos duros y deberés estru-
UNA cotEcclb" DE entenderds nada. jarte el cerebro.

DIVERTIDA Y RENDIM'ENT No Pﬂﬂdfﬂ muy a pruebaa DURABILIDA Si eres fan de este demonio, tienes

REFRESGA"TE tuN juego para largo.
x i O O B (S 5§ _F 8 B B B 8§ B |

Lee todos los carteles que encuentres, pues muchas
veces pueden darte la clave para resolver un puzzle.
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DE INFOGRAMES

PRECIO 5:00 |

tﬁ ‘G Bc DISPDNIBLE Si JUGADUHES e

queda eliminado el corredor que va tltimo. Solo ganaras si aguantas en primera posicion todo el tiempo.

A S3l disparadoen cuamo la bandera dé la

salida.

garrate a tu asiento y no

olvides el cinturdn de segu-

ridad: te presentamos el
juego que convierte a tu GB en
una plataforma digna para los
juegos de carreras.
Pese a los muchos intentos, la
norma general en un juego de
carreras para GB era que se sacrifi-
case la velocidad para tener buenos
fondos o los gréficos para tener
buena velocidad. Por suerte, Info-
grames ha creado la excepcion que
confirma la regla. Wacky Races es
un cartucho de carreras plagado de
accién al més puro estilo Mario
Kart.

Es rapido y realista como ningtin

otro y cuenta con unos graficos
excelentes.

¢EN 3D?

Los fondos dindmicos, los efectos
gréficos como la niebla, la profun-
didad de campo y la perspectiva
utilizada hacen que el cartucho
parezca realmente en 3D (pese a no
serlo), toda una revolucién gue no

( WACKY RACES ES EL
TITULO DE CARRERAS
MAS RAPIDO Y
COMPETENTE DE
T0DOS LOS QUE HAY
DISPONIBLES PARA TU
_ CAME BoY.

(UNICONSEID;

carretera.

Salo una pandilla de lunaticos como ésta podria ir tan rapido.

afecta para nada a la velocidad de
las carreras.

Tienes nueve pistas a tu disposi-
cién que podrés recorrer en los cua-
tro modos disponibles, cada uno
con objetivos diferentes. Ademas, el
cartucho esconde personajes secre-
tos que solo podras desvelar si con-
sigues vencer en la copa mas dificil
del modo Arcade.

ATodn esla permltldo asique échalo de la

TRAMPICHUELAS

Para hacerte el camino mds facil,
puedes recurrir a las trampas
mediante los reforzadores defensi-
vos (invencibilidad) u ofensivos
(cohetes de hielo), aunque
recuerda que también podréan usar-
los tus enemigos (sobre todo en el
nivel mas dificil).

Pese a que cada pista te pasea por localizaciones
diferentes, cada una con sus respectives obstaculos v difi-
cultades, y a que, en funcion del modo, las mismas pistas
sufren ligeras variaciones, el diseno de circuitos es muy.
simple y parecido, por lo que no supondran un verdadero

reto para les conductores doctos.

A Nueva York de noche: enciende
tus luces.

GRAFICO
tapa los demds efectos.

RENDIMIENT

Toda la esencia de la serie transmitida en sus
personajes y escenarios.

SONID

La musica de las carreras es muy pegadiza, aunque

Creeras que se trata de un juego de
carreras en 3D.

No temas por los ataques de tus enemigos. Casi siem-

A EnHawai, elireta son los rios de
lava.

DIFICU

pre recurren a reforzadores defensivos.

DURABILIDA

De los cuatro modos dlspombles el que mas nos gusta es el de Resistencia. Consiste en una carrera de siete vieltas en'la que, a cada vuelta,

A Enila ultlma vuella los dos nurrednres
supervivientes se lo/juegan todo.

2 Los corredores tienen mucha
personalidad, pero no hay diferencias
a la hora de conducir.

Se echa en falta un modo para
dos jugadores y algo mas de difi-
cultad, asi que la velocidad de las
carreras se convierte en la mejor
baza del cartucho. Aun asi, es
motivo suficiente para
hacerse con él.

A 0jo con los arhustos que se cruzan
ante tilen la pista de Mejico.

JUGABILIDA

Simple y sencilla. Enseguida te
vertirds en el rey de la pista.

El nivel mas dificil puede superarse sin

sudar mucho

siado poca.

Si eres un asiduo jugador, dema-

Wacky Races esta basado en una
famosa serie de dibujos de
Hanna-Barbera, asi que seguro
que conoces a esta pandilla y.sus
locos vehiculos:

A Pier Nodoyuna y su perro Patan son
los personajes masiconocidos'y
tramposos.

A Lus lrugludnas y st pecuhar
vehiculo sonilosimas divertidos.

A Este sargentoy su primer: soldadu
corren en untangue blindado.

= PUNTURGIONSS=A

Agosto 2000 GAMES WORLD @
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LANZAMIENTO
BE AARTILLO

El lanzamiento de martillo es uno
de los acontecimientos mas
machaca-dedos del juego. Aqui
tienes el motivo

) No tomes tanto impulso o acabaras aterrizando en
el hospital.

A Haz girar el stick analnglcu v
luego, suelta el martillo...

.. cuando esté hlen cenlrado a
unos 502... jAgotador, sin duda!

STRACK &

jPara qui | ]Jf M’J JhﬂuJSJ))
Agur Henes bodo ol ejersislo que nasesibas,

prevsuparts

lo largo de la historia de los Las buenas noticias son que se para acumular potenciay un ter-
Avideu]uegos han aparecido h4 conservado la jugabilidad del cero para ajustar dngulos, saltos o

varios titulos basados en los  clasico de 1983, aunque esto lanzamientos. Es tan sencillo que
juenos olimpicos. Uno de fos pio-  puede resultar también un pro- hasta Homer Simpson podria
neros fue el Track And Field, un blema. En los salones recreativos jugarlo. El corazdn se te ird acele-
arcade de Konami que  podias gastarte unas cuantas rando a medida que vayas pul-
violaluzen1983.  monedas, echar un par de partidas  sando botones, en plan frenético.
Ahora, ha sido a este juego tan (literalmente) ago-  Pero esto es todo lo que el juego te
redisefiado y tador y destrozar los controles de propone. Se trata mas bien de

IMENOS
MAL QUE DE
PEQUENO COMIA
MUCHA SOPA!

reempague- la maguina. Sin embargo, ahora resistencia fisica que de destreza al
tado para el esa maquina es tu Nintendo... jugary, después de unas cuantas
2000 pero, partidas seguidas, ya ha perdido
¢sera tan origi- lDAl‘E' DAI‘E! todo atractivo.
nal como el pri- Cualquiera puede jugar a Track And Los de Konami han intentado
mero? Field 2000; s6lo tienes que pulsar afadirle interés al juego mediante

dos botones  sorpresas ocultas, que desvelas

CVE/TION BE TEENIEA

Sujeta el pad contra tu estémago y utiliza B, Ay R para mejorar
tus resultados y consegun resultados como éstos...

A Los hotones Ay B son mas grandes
y permiten...

A .._ganar la medalla de oro. jPilsalos

con rapidez y emplea R para saltar!

FAMES WORLYNT

INTERNATIONA
FIELD

La mejor posicién de las manos es mantener los pulgares

KONAMI PRECIO N/D
JUGADORES 1-4

S5 (7 MEMORIA ENCARTUGHO (e

cada vez que ganas una medalla,
algo que no tardaras mucho'en
conseguir. De esta forma, los
récords mundiales que td has esta—
blecido seran lo-que realmente
pondrd a prueba tu destreza.

' ]
pERoll.

Si redines a un grupo de amigos, Id o
que para ti era un juego-basado -
tnicamente en la autosuperamén, A "_ =4
se convertird'en un alocado festlval
multijugador. -~ b s o
Competir contra los atletas de la’
CPU es una cosa, pero cuando ves
las caras de tus amigos constreni- -
das de pura tension mientras tratan
de llegar los primeros nadandoen -
un entorno de histerismo:y eXpre'ri-'
mentas con ellos las dificultades
que entraian algunas pruebas te
queda claro que merece entrar en =
el Olimpo de los multijugador de=
N64. Organizar una Olimpiada aﬁ

casa.

Estés ante una refrescante.(aunque
simple) alternativa a Iasmltup@%’w

rosamente que [0 compartas con- 5
amigos, pues Silo u;egas solo™ o
-
puede llegar a aburrirte ytdecepclo-
narte. Y recuerda recurriratus
mandos de control mas viejo!
porque vasa expnm:rlos a

o 2

uno en Ay el otro en B, no sobre los botones C.




o5 JESTovw
LISTO PARA BATIR
EL RECORD DE
LOS lIOM. VALLA A
“ GATAS!

€OAO /L HAECE

El tutorial previo a cada prueba te ensena como hay que hacerlo.

v

Match the bright parts of the gauge
m and press the Z tton.
Press the Z Button to start the event.
. g
£ & Te has precipitada - = TR L
‘; - machote. Si marlilleas {68 2 -
R botones demasiado prasto, B ¢ ] 1 A Presta atencion al tutorial si quieres
_:('L. haras una salida en {alSo. Sola proclamarte vencedor de la prueba.
» :,‘i ~ = tienes dos oportunidRges: >
CONTROLES

B Se juega practica-
© mente igual que

- the commands.
I cualquier juego
=

» A v ;
- Use the Control Stick to enter ;.-;_‘..' <

Track And Field. : ¥ - ‘-
& o -
St Y f A El sefor de gris te/indica qué hay guehacer i LS| -
- BOTONESIAY:E antes de salir a pista. D ( P
®| Puedes emplearlos para , =
. correr, saltar.0 nadaren g 18 J—
- lugar de los botones C. e L

; \ JOYSTIOK = B aerrerere] )
o & il | | T
aciohacias y lanzan »nnjs L-‘-J_ — TiMING -,

BOTONESIC @ s<F |

C-izquierda y C-derecha pueden utili:. A Algunas pruehas son mas
DL, "U"'”g““’;“’a[: ] complicadas que ofras. Mucho mas
atencia, mientras que C-arribay G- :
fabatd J " complicadas.
%0 0o AMigos. pasd agntadar si s partr

abajo ajustan peso y altura.
JUGABILIDAD =
e fngeas. Bueno e pigueiiz oo

UN CLASICO
W G e o IOW SCa Mee) e

MEJORADO QUE SE
DIFICULTAD et ™

JUEGA MEJOR EN
o S D D Sk s

nunABlLIDAD Eit unos dhas abeeds taas (as sarpresas o
a6 En nos poces mas Seeds ol campeon

«f Y al final sabras sacar el
maximo provecho a lus
habilidades. jBuena suerte!

r
R AFI Correctos. Gumplen con las expectativas. Los dngalos de
cAmaca cambiants seguin cada prueba estan muy beea

BT ] aa se S jEeE
Algunos dwdogos excelentes, el pablico que reacciona a fus

suNI n resultados... pera a misica es bastante horterilla.

T RO R e ey deen
No exprime al maximo tu consola.

HE N n I M I ENT pero si tu mande de contral.

COMPANIA. RESTALE
UN 10% SI NO_
TIENES CON QUIEN
JUGAR.

ol o
@ UV G0NSED

P )
Arruina los esfuerzos de tus colegas dejandoles tus

mandos de control mas cascados.

-, - g P _ -

43
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KONAMI
" DISPONIBLE Si

PRECIO N/D
JUGADORES 1-4
* RUMBLE PAK "3574 Mmummemunuui:lf @

REVIE\

F-hf

GIQ VI:QOI O'I'RA
VEZ? NO©OO...

id

movimiente arecen e

RS

Konami erasanm 4 !J.I'“I.l Aurraqﬂ baloneestisties

para tu W64, ;0us tiene

fluidot

e

sta de partie Jlur

Z) No tardards en
darte cuenta de gue no
s lo necesarlamente

1HE

¢ \Las opcienes te
seducirén, pero el
juego te aburrird.

u) g

A

Irculan por ahi tantos Y lo hicimos jugando al nuevo han acertado! Los jugadores se
juegos de baloncesto y juego de Konami, In the zone mueven con la torpeza de un
“tantos de ellos tan medio- 2000. (Es éste un titulo decente castor tullido sobre rocas resbala- dor. Empieza con una bonita intro-
cres —con la excepeion de de baloncesto? dizas y, todo hay que decirlo, sin la  duccion, una impactante banda
Couriside y NBA Jam- que, a gracia y ligereza del animal. Y es sonora, una interminable lista de
veces, nos pregunlamos a qué se REST una lastima, porque, en su inicio,  opciones, estadisticas a granel que
iNO! jLos chicos de Konami no este juego parecia muy promete- tienes que meterte en la cabeza y

deberd tanta insistencia en el

29 equipos con jugadores actuali-
zados. Tras prepararte para (lo que
parece ser) el mayor torneo balon-
cestistico del siglo, sales a la
cancha y de repente todo funciona
MAL.

DEB@; 6@@@@ @@E?

"4' P 65 )

B/ W

B B

En realidad, todo se debe a los
graficos. Sabemos que la calidad
de los gréficos no siempre asegura
la del juego, pero es esencial en

un simutador de baloncesto. Para
empezar, se necesita una anima-

- vEs una |4stima que los desarrolladores no hayan hecho més hincaplé en los
elementos clave, como los grificos o la velecidad.

‘3 ¢Te suena? Su aspecio es como &l
del resto de jusgos de 1a NBA.

Agosto 2000

“yCon el gatilto 2 sales disparado a Ia
velocidad de la luz.

Si usas el gatillo Z podras correr disparado alrededor de unos
oponentes letargicos. Muy itil en los contraataques...




yASi ?‘J. /

Dunk Contest

BHORRPIEN;T'D
CORLISS WILLIANSON

ant

NEU YORK
LATRELL SPREMELL

'laizona, talivez
algun mutante‘hicefalol

ica formacion! n’,hUv(l -
arllaicongal L DETROIT
SR Ned] | CHRISTIRN LRETTHER
Front

EasT G - Qe Qe el oa&@m@@oﬁ@&sj
VEST St mmien ST

Adelante, atras,
adelante, alras...

Player Select

< Random »
cion muy fluida. Los jugadores parado hacia el campo contrario! ) ‘
han de moverse de manera con- Aunque al principio resulte diverti- el baldn j __ F,
vincente y. td tienes que poder VER  do, este tipo de acciones son ridi- i | £ i o
lo que ocurre, no sélo para que culas. i | E15 5 ROGERS WATSON
juegues, sino también para poder i il 3 ; -~ :
gozar de la destreza que vas v ' ' ' e a j {p
adquiriendo. Por desgracia, aqui Si no supiéramos que no es asi, » o Jt aciadeiina |\ Y i AL TRgEST R S e 1 TR
no se encuentra nada de todo podriamos pensar que los crea- e ‘ - . )
esto. Los jugadores pegan brincos  dores han lanzado una simple
por la cancha y hacen cabriolas actualizacion sin preocuparse por
cual babuinos montados sobre su funcionamiento y esperan que

zancos. jPor contraste, tan pronto  Ia licencia de la NBA baste F
como activas el gatillo Z sales dis-  para venderla... Una l4stima. \g; '

‘ R MﬂA I’(

antas balones d L\,{l»ﬁmli!hv‘ifz':mm'r antes de que'se

l '(HU“ puedas agote eltiempa!l

>~
GRAFICO La animaci6n es muy pobre y los movimien- JuGABIL'DA Es un juego frustrante, y lento. Fl \
tos espasmadicos. concurso de mates es lo mejor.

(" UN CARTUCHO.
MEDIOCRE QUE $0LO [nssliares R N sl P P R B
OFRECE D@S H@D@S a curiosa introduccion, las animadoras y el crujido uy dificil, porque dificilmente practica-
lﬁlé JUEGO SONID tLie las suelasT Ngda esp'eéial, et b DIFIGUL A M b slm?eraqrte bl
INTERESANTES B = e s s e =
ftry i, RENDIMIENTO 5  DURABILIDAD i e
DE LA NBA. S R T e R

[ 2l g ¢Buscas un simulador de baloncesto? Lo mejor que te podemos T
T T e el v 10 s i (5
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GE/TAY EN LA ONDAY
¢Quiénes somos, de donde venimos y adonde vamos? ¢Fueron los marcianos los que construyeron las piramides? ;Qué hay después
de la muerte? ;Cuando se casara el Principe? ¢Por qué |a tostada siempre cae del lado de la mantequilla? Son las grandes pregun-

tas que todos nos hemos hecho alguna vez... jy que por fin tienen respuesta!
Asi es, en Games World encontraras las claves para descifrar todos los misterios del Cosmos. Si quieres alcanzar la sabiduria
suprema ansiada por Aristoteles, Einstein y Manolo Escobar, completa sin falta tu coleccian Games World.

1. Shadow Man, World Driver
Championship, Duke Nukem: Zero
Hour, Tonic Trouble, Re-Volt,
WWE Attitudey Command & Con-
querpara N64 y Spy Vs Spyy R-
Type para GB. Guia de Quake /I (12
parte).

2. Jet Force Gemini, Rayman 2,
Magical Tetris Challenge, Monster
Truck Madnessy Mario Golfpara
N64 y Pokémony Duke Nukem para
GB. Trucos de Goldeneye, guia de
Quake [/ (22 parte) y un fabuloso
poster con los 150 Pokémon.

NINTERNDO 100% 10 0FKIAL

6. Nuclear Strike, Battle Tanx, Top
Gear Rally 2y Supercraoss 2000
para N64 y Dragon Warrior Mons-
ters para GB. Trucos para Duke
Nukem Zero Hour, guia de South
Park Rally (2% parte) y libro de
Mario Partyy Turok 2.

S T &%
games;_

b4 . I

)

(D

=6 (i
Near CAMNE BOV --.m..p

3. Donkey Kong 64, Super Smash
. Bros, Earthworm Jim, Rocket,
‘Xena Warrior Princess, Rainbow
Six, Roadsters, Destruction Derby,
Worms Armageddon, WLS 2000y
South Park Luv Shack para N64 y.
Ronaldo V-Football para GB. Tru-
cos de Mario Golf, guia de Jet
Force Gemini (1° parte) y librito de
Pokémon.

=

R

e

RESIDENT EVIL2

Guia paso a paso...
;de miede!

7. Ridge Racer, Jeremy McGrath,
Hydro Thunder, Castlevania 2y
~ ECW Hardcore para N64 y Tomb
Raider, El Zorro, Raymany Bella y.
Bestiapara GB. Trucos para Bat-
tletanx, guia de Resident Evil 2 (12
parte) y libro de South Park Rally.
y Duke Nukem ZH.

NINTENDO i1

S WANCE
2 qrmmul

nea’ GAME BOY: IDOLPHIN

4. Resident Evil 2, Turok: Rage
Wars, Ready 2 Rumble, NBA Jam
2000, WWEF 2000, Armorinesy 40
Winks para N64 y Street Fighter
Alpha, Mr. Nutz, Mickey's Adven-
ture Racingy Pac Man para GB.
Trucos para Pokémon, guia de Jet
Force Gemini (22 parte) y librito de
Donkey Kong 64.

8. Pokémon Stadium, Vigilante 8

2, Operacion Winback, Tarzany.
Tony Hawk's para N64 y Metal

Gear, Martian Alert, International

Karatey G&W 3 para GB. Trucos

de Toy Story 2, quia de Resident

Evil 222 parte) y librito de Poké-

mon Stadium.

SBALR

MUlEC02

TOV/STORYZ Ay i
ihtefro!s
A& %’ /\ [

nea.Y,  GAME BOY . DOLPHIN

5. Toy Story 2, South Park Ralky,
Bichosy Hot Wheels para N64 y
Micro Machines, Worms, Episode
1: Racer, Turok Rage Warsy Mis-
sion Impossible para GB. Trucos
para Smash Bros, guia de South
Park Rally (12 parte) y librito de
trucos.

B B §F B B § @B § § § § |
‘  NO OFICIAL | FHHAEN r
Consigue los nimeros atrasados de Games World a 375 ptas.
cada uno (+400 ptas. de gastos de envio)
Rellena este cup6n y envialo a Games World, Suscripciones
MC Ediciones, S.A. Paseo San Gervasio, 16-20 08022 Barcelona

Nombre y apellidos:

Calle:

Poblacion:

Codigo Postal:

Provingia:

Teléfono:

DESEQ RECIBIR AL PRECIO DE PORTADA LOS EJEMPLARES SENALADOS CON UNA X

9. Pokémon Amarillo, Wario Land.3, 4x4 World Trophy, I my o2 o3 o4 us as i a8 a9
24 Horas de Le Mans, Driver, Asterix, Top Gear Rallly 2
para GB. Trucos para Ridge Racer 64, guia de Tony LFOFma de pago: contra reembolso
Hawk’s ylibrito de trucos. N N N N N N N N & 5§ & B §F B B BN |




ANALIZAMOS L0S GLTIMOS LANZAMIENTOS PARA N6 Y GAME BOY REVIEWS

(GAME BOY COLOR |[=™e |

y
@,

N, dad? Cuando por fin acabas
ese plataformas con el que
estabas jugando, te das cuenta de
que en ese tiempo han apareeido
{res mas. {Es de locos!

Slempre pasa lo mismo, jver-

Q F

310 Lo o p ki3 40 39303 sy Shpialay ']l]’]‘hn

UNO MAS

Crog nio esta nada mal. Su estruc-
tura 85 oldsica: se trata de ir sal-
tando, recolectando y golpeando
por los myeles en busca de [os
reforzadores que te den vidas extra
{nada nuevo, como te advertia-
mos). Los graficos estan muy bien
¥ san muy vistosos y nuestro per-
sofaje protagonista recarre oS
niveles con gran soltura, aungue
sus imprecisos saltos pueden pro-
vocarte mas de una rableta al no
ser, precisamente, los mas instinti-
vas que has viste en tu Game Boy.

BUENOS RATOS

Resumiendo. si€res un loco de
los plataformas, este cartucho te
hara pasar muy buenos ratos. De
todas formas; nosotros segui-
mos prefiriendo lasaventu- /2
ras de Mario y Wario. \g

GAME BOY COLOR |

COLLECTION VOL 3
Konami nositrae una nueva entrega de
sus'mejores clasicos.

0s juegos retro vuelven a
estar.de moday Konami

aprovecha la ocasion para

Son verdaderos clasicos, porlo
que seguro quealguno de ellos te
recuerda tus primeros pasos video-
jueguiles. Ese es uno/de los moti-

subirse al carro.
€VATRO EN UNO

/ ¢+ Cuatro juegos enun solocartucho? No esta nadamal. Agui
tienes un pegueno resumen de lo que encontrarasen el Volumen3.

& Pop’n Twinhee: un shootercon pers-  Goemaon, Mystical Ninja: un loco
pectiva vertical mono y complicado.  RPGcon scroli/lateral.

IfllleIIlIIIII TIME

s W~ () RE 002140,
MEAJGdGadan ELE]L 1

& Bikers: recorre pisias llenas de
saltosy piruetas en este clasico.

(@) UNICONSEID

& Guitang Golong: raro, pero alrac-
tivo puzzle paraconstruir pistas.

POP’ N
TWIMBEE
F STARRING
GOEMON
BIKERS

GUTTANG
GOTTONG

vos que hacen de este cartucho
algo realmente entretenido.

VIEJOS AMIGOS

Sinceramente, ninguno de estos
juegos fue una sensacion cuando
aparecieron y, aungue nos ofrecie-
ron muchos momentos de diver-
sion en sus dias, al echarles un vis-
tazo ahora, hemos comprabado
que nohan envejecido todo/lo bien
que deberian, Konami no se ha
decidido a renovar los graficos o la
jugabilidad lo suficiente, razén por
la cual los juegos tienen un aspecto
muy parecidoal original.

NUEVOS CONOCIDOS

De todas formas, el cartucho esta
plagado de entretenimiento'y, ade-
mas, tienes cuatro juegos en uno,
asi que este pedazo de la historia de

los videojuegos te manten- :

dra entretenido un buen

Croc: Busca globos y cartas por los niveles.

Te dan vidas extra y reforzadores.

| DURABILIDAD

4 i ) &
spensennsanEnnnnn

Lo gue mas te fastidiara de Croc son los imprecisos saltos de
este cocodrllo. {Parece que haya estado comiendo piedras todo el dfal

7\ A Groe no le vendria mal un poco
de ejercicio. jA saltar!

(> Suerte de esos giobos que te
petmiten Hegar mas alto. h .

GRAFICO I-rancament» St muy

JUGABILIDAD::::
frustrante.

Parajugarlo
1na solavez.

—mA; 4 Este puzzie
l“lll"llll.llll  de trenes

ol puede serun
pOco/rara, pero
esmuy
adicfivo.

w Unode
nuestros
clasicos
favoritos. Una
original'y loca
aventurade
Goemon.

ﬁHTTﬂHﬁ GOTTONG

« Pop’'n Twinhee
puede parecer
simple porel
nombre, pero
tiene partes muy
complicadas.

Fr ety
HAFIcnS Simmiples y muy similares
2105 orfgindles.

JUGABILIDAD:
cihn a tutiple.

DURABILIDA

POP'N THINBEE

PUNTUAGION

Lo recupera-
ras d merudo

Agosto 2000 GAMES WORLD @



{TRUCOS DE FACIL LECTURA!

Siempre llamamos a los botones

| {BLOQUEADO EN ESE MALDITO NIVEL? NO LLORES, TESORO. HA LLEGADO...

= con el mismo nombre para que
sepas cudl debes pulsar.
I (=aliajn}
H Gizuierda;
0 G-derechia

quiere;

(B LLEGARON LOS REFUERZOS PAG. 54 2
@ OPERATION WINBACK PAG. 55

B TRUCOS EN 60 SEGUNDOS PAG. 49
\ 4
(J» GOLDENEYE PAG. 50

Aligjo

\’*-\ Como pisotear a los grandes jefes de SuperMario 64.

RECORRIDO 1: EL CAMPO DE BATALLA DE BOB-OMB

EL REY BOB-OMB
Este es muy facil. Solo tienes que
ponerte a sus espaldas, levantario
en el aire y arrojarlo al suelo,
Guando repitas tres veces esta
operacion, acabaras con el.

Nota: no lo dejes caer desde lo
alto de la montaria. Esa jugada no
cuenta y tendras que volvera
empezar.

EEEA KOOPA EL VELOZ
iNo tan veloz! Tienes un minuto y
treinta segundos para llegar hasta
la bandera en lo alto de la mon-
tafia.

Si conoces bien el nivel, no
encontraras problemas. Si
quieres vencerle y, a la vez,
humillarie, busca los porta-
les entre las flores y las

cuevas de la mon-
tana. También puedes
emplear el-caiion
del principio
(detras de tu posi-
cion inigial) y dis-
pararte hasta el
cafon del campo de
la bemba de
agua, el cual,
asuvez, te
dispararé
hacia la
cumbre,
aunque te
quedaras sin
estrella (a
Koopa no le gustan

las trampas).

@ GAMES WORLD Agosto 2000




1

RECORRIDO 2: LA FORTALEZA DE WHOMP
IEZAMESTRELLA 1

Grande, pero no muy maton.

Ponte delante de él. Cuando se
arroje hacia ti, apartate a un lado.
Se quedara hoca abajo. Salta sobre
la “X" de su espalda. Sile golpeas
tres veces de esta manera, puedes

RECORRIDO 5: LA MORADA DE BIG BOO

darlo por vencido.
\

FEGEMESTRELLA 1

| Este cretino aparece en una plata-
forma del extremo izquierde del
nivel. Puede convertirse en una
pesadilla, pero si lo haces bien, serd
pan comido. El objetivo es sencillo:
tienes que expulsarlo de la plata-

M forma para que caiga a la lava. Es un
enemigo duro de pelar pero, si per-
sistes en golpearlo con pufietazos y

Nota: Los hoos son unos cobar-
des y “desaparecen” cuando te
encaras con ellos. Quédate de
espaldas hasta que los tengas
muy cerca. Si quieres lucite,
salta hacia atras y
cae sobre i

saltos, acabards por vencerlo.

EELFMESTRELLA 2

Algo mas al norte encontrards a
tres matones pequefiajos. Silos
arrojas a la lava, su hermanito
mayor, el mismo de antes, volvera
para molestarte. Solo tienes que tos-
tarle una vez mas los cuemaos. J

P3N ESTRELLA 2
El gamberro del recorrido 7 tiene
un primo que viene del frio.
También a este lo tie-

nes que hacer caer de

la platafarma.

h
iia
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RECORRIDO 8: LAS ARENAS MOVEDIZAS

enemigo.
{Ese truco
, siempre los
pilla por
sor-
presa!

Sx T2 HEEl

P ESTRELLA 1
Mata a los pequefios boos ¢
nivel inferior. Aparecera un gas
hoo en el vestibulo. Bastard @br
que lo golpess tres veces.

[EP ESTRELLA 2
Encontrards a este jefe de
de derrotar al Jefe 1, Entra
casay enfréntate a él. Cuafgo

mates a los boos pequenios apa-
recerd su hermano mayor. §olpe-
ale tres veces y serd historllt

ues
fa

[EE3M ESTRELLA 4
Para llegar hasta este jefe tienes
que subirte a los cuatro pilares
que circundan la pirdmide
(haciendo surf sobre la concha) y
entrar por el agujero que descu-
brirds en lo alto de dicha cons-
truceién,

iEncontrards a uno de los jefes
mas hellos y originales de {a his-
iaria de los videojuegos! Y dificil

de derrotar (jyuju!)... Bueno, no
tanto (ohhh). Cuando te golpee
con las manos, abrira una de ellas
y dejara al descubierto un ojo que
es vulnerable, asf que choca sus
cinco.

IEPMESTRELLA 3
Esta vez, el chico de la concha s
mas rapide y, a menos gue domi-
nes el gran salto en carrera, no
venceras. Si ya conoces esa téc-
nica, tienes que dar saltos largos
hasta el puente de madera y atra-
vesarlo corriendo para hacerte
con el oro, Si Koopa trata de
pasar al mismo tiempo, ponte
delante suyo para que te empuje
hacia adelante. No lograras
ganarle de otro modo,

EEEAMESTRELLA 1
Gomo gran Mario (salta sobre la
foto de laizquierda) ve a 12 isla
desde la que partiste. Salta a
la tuberia verde. Te encon-
traras con cinco grandes
plantas pirafia. Acercate
de tal manera que s6lo
alertes a una cada vez y
dales un solo golpe en
los dientes, con
fuerza, para dejarias sin
pétalos.

BOWSER
Il?ﬁll Te enfrentaras tres

veces al amigo Bowser. El truco
para vencerle es siempre el
rnismo, pero no alvides que las
habilidades de tu rival mejoran
entre encuentro y encuentro.

8 ESTRELLAS

Ponte detras de Bowser y aga-
rralo por la cola, Para voltearlo,
haz girar con fuerza el stick anald-
gico. Apunta a las bombas que
circundan la zona de combate,
suéltaloy... jpatapum! Puedes
vencerlo con un solo lanzamiento.
Nota: Para hacerlo mas facil, atra-
elo hacia una de las hombas antes
de agarrario. Asi podras apuntar
de cerca.

30 ESTRELLAS

Tienes que emplear la misma tac-

tica que-antes, aunque Bowser se
ha vuelto mas astuto. Cuando
te acercas a él, se teletrans-
portard y, muy a menudo, apare-
cera a tus espaldas. Si estd igjos

de ti, inclinara el suelo ha
dejarlo casi vertical, Cuan
haga, jlirgate corriendo e
cion opuestal

70 ESTRELLAS
Esta vez es mds dificil, porqu
rabietas de Bowser destrozan
zona de combate hasta dejarl:
con forma de estrella. Tambié
escupe (jserd cochino!) Hla
azules y se fanza contra ti coff
unrinoceronte, Y, encima, &
capaz de aturdirte con las s
ondas de chogue de sus pi
iCielos! jPero si logras qu
de bruces sobre una bomba
tres ocasiones, salvards a la
dama! Ya puedes darle un bes

I.OS CONSEJOS
MAS RAPIDOS
DEL MUNDO

Virtual Chess
¢ Quieres saber lo que ocurre dentro del
cerebro de un ordenador? Pulsa G-arriba.
C-abajo, C-izquierda, C-derecha, Arriba,
Abajo. Izquierda y Derecha en cualquier
momento del juego. Entonces, cuando el
ordenador medite |a jugada, veras pasar
una gran cantidad de nimeros, letras y
simbolos. Eso es lo que el ordenador
esta “pensando”. {Es un efecto curioso!

NG4

Snowboard Kids

Si quieres acceder a todos l0s perso-

najes, tablas y niveles, ve a la pantalla
 del titulo y pulsa Z. B, C-arriba, Abajo,
 Izquierda con el stick, Derecha con el

stick, Arriba, R, Z. A.

((GBC
Asteroids
Introduce los siguientes codigos para
activar los secretos de este juego:
PROJECTX - Desbloguea la nave
Excalibur
QRTREATR - Te permite jugar al Aste-
roids clasico
CHEATONX — Modo trucos (Pulsa Select
durante una partida para activar este truco:
Usa el D-pad para seleccionar el nivel y
zonay A para convertirte en invencible.)

GBC
V-Rally. 199 ¥
La contrasefa FOOD te permite acceder
a las pistas de nivel dificil.

NG4
Arimorines. Project S:\W.A.RIM.
Introduce estos cadigos en la pantalla
de trucos:
§ SKIPPY —Seleccion de nivel
LOADED - Todas las armas
GODLY - Modo dios
| SORTED - Municion infinita
SONIC — Correr mas rapido
SKETCHY — Modo pluma y tinta

Contrasefias de nivel
Nivel 2: PNTNNP
Nivel 3: NGMLQP
Nivel 4: SPLGZW
Nivel 5: DQRFKW
Nivel 6: PSQALW
Nivel 7: NBGJVX
Nivel 8: VKPDMX
Nivel 9: SDKNSX
Nivel 10: PVBWGJ
Nivel 11: NWVCHJ
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Suponemos que. a estas alturas, eres
activar el truco de Todas las Armas en el nivel Dam después de insertar tu cartucho
de GoldenEye. Ahora, tus habilidades se van a ver multiplicadas!por cien. porque
con estos trucos jpodras hacer lo que quieras!

INVENCIBILIDAD

VOLTAJE PAF A
GOLDENEY.

___RECUERDA:_ iESTOS TRUCOS Y CéDIG

BDDIEIIS SEGURDS

Aungue no es dificil introducir los
codigos (hazla siempre donde se
indica), es pasible que no te
salga. Asi gue si tienes algun pro-
blema con un truco, sigue esta
técnica:

EJEMPLO

BOTON L + BOTON R + ABAJO
BOTON L + C-IZQUIERDA

BOTON R + C-DERECHA

PASOS...

1. MANTEN PULSADO EL BOTON
L. SIN SOLTARLO, PULSAR Y
MANTENLO PULSADO. DESPUES,
PULSA ABAJO. SUELTALOS.

2. MANTEN PULSADO L Y PULSA
C-IZQUIERDA. SUELTALOS.

3. MANTEN PULSADO R Y PULSA
C-DERECHA. SUELTALOS.

.ed

TOS DE ALTO

TRAS VARIOS ANOS DE TORTURA INCESANTE, LOS CHICOS
QE RARE HAN SUCUMBLDO, PORFIN, Y HAN ACCEDIDO
A CONFESARNOS TODOS LOS TRUCOS SECRETOS DE
; GOURENEYE. PARA ASEGURARTE DE QUE LOS INTRODU-
3 PRIMERO EL RECUADRO DE LA DERECHA.

EL .'II*EHO

de los que no tarda ni treinta segundos en

Boton L + Abajo
Boton R + C-derecha

Boton R + C-arriba

Boton L + Derecha

Boton L + C-ahajo

Boton R + C-arriba

Boton L + Derecha

Botdn R + Abajo

Boton L + lzquierda

Botdn L + Boton R + G-derecha

£\La invencibilidad es una buena
forma de descubrir qué esconde un
nivel.

Y, una vez lo conozeas, recorrerlo
como mortal.

TODAS LAS ARN

28I te concentras, descubrirds que
esto es el tren. Si, si, de verdad.

£\ Para aumentar tu poder de disparo,
activa el truco de maxima municidn.

Boton L + Abajo
Boton L + Derecha
Boton R + C-izquierda
Boton R + C-arriba

INVISIBILIDAD EN
EL MULTIJUGADOR
Botén L + C-arriba
Boton L + Botén R + C-izquierda
Bot6n R + Arriba

Boton L + C-derecha

Boton R + C-izquierda

Botén L + Derecha

Boton L + Botdn R + C-izquierda
Boton L + C-derecha

Botén L + Arriba

Botén L + Boton R + C-abajo
¢Slgues sin consequir los trucos?
Recuerda que es posible gue no te
salgan. Para asegurarte, sigue los
pasos del recuadro de arriba. Una
vez descifradas las habilidades,
vamos a por los niveles, ;Valg?

£ Aunque con este cddigo tenemos
todas las armas, no soltamos la PP7

Botdn L + C-izquierda
INVISIBILIDAD
Botdn R + C-izquierda

Botan L + Boton R + G-arriba
Boton L+ Boton R + Izquierda
Boton L + Botén R + Arriba
Botdn R + Arriba

Boton L + C-izquierda

Boton R + C-arriba

Boton L + C-abajo

Boton L + Boton R + lzquierda
Botén R + Derecha

MAXIMA MUNICION
(NO INFINITA)
I Boton L + Boton R + C-derecha
Botdn R + Arriba

Boton R + Abajo

Boton L + Boton R+ C-derecha
Boton L + Botdn R + lzquierda
Boton R + Abajo

Boton R + Arriba

Boton L + Boton R + G-derecha
Botén R + lzquierda

IMUD() LINEAS

Boton R + C-abajo

Boton L + Boton R + Abajo
Boton L + Derecha

Boton R + C-arriba -~
Botdn L + Boton R + C-derecha
Boton R + Arriba

2 Nadie puede verte, incluidos tus
propios compafieros y amigos...

7 Sigue practicando y lograras activar
los trucos que te hemos desvelado.

Boton L + Boton R + Abajo
Boton L + C-izquierda

Boton L + C-derecha

Boton L + Boton R + C-izquierda
Boton L + Abajo

Botdn L + C-abajo

Boton R + C-izquierda

Boton L + Beton R + C-derecha
Botén R + Arriba
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Al principio, es curioso, pero te ase-

Q...por lo que Facility y A
guramos que no lo usaras a menudo. ¥y Archives no

Se pueden completar en nivel 00.
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ra poco poder disfrutar de fodos los trucos de habilidades, ahora

er a cualquier nivel gue quieras (excepto Az mple). Simple-
ntroduce estos cadigos v deja de sudar tinta china en ese maldito nivel.

! FACILITY i

Boton L + Boton R + G-arriba
Boton R + C-izquierda
Botdn-L + lzquierda

Boton R + G-arriba

Botén L + Izquierda

Boton R + C-abajo

Boton L + C-derecha

Botén R + C-abajo
Boton R +G-derecha
Botdn R + Derecha
Botén L + Abajo
Botdn R + C-izquierda

|Sl] RFACE 1

Boton R + C-izquierda

Boton R + Derecha Bot6n L + Botdn R + C-arriba
Botdn L + Botdn R + C-arriba Boton L + Izquierda
Bot6n L + Derecha Botén R + Arriba

Boton R + |zquierda

Boton L + Arriba

RUNWAY

Boton L + Boton R + 1zquierda
Botén R + lzquierda

Boton L+ C-arriba

Botdn L + |zquierda

Boton R + C-arriba

Botén R + C-abajo

Botdn L + Derecha

Botdn L + C-derecha
Boton L + Boton R + Abajo

BUNKER 1

Botdn L + C-abajo

Boton R + Derecha

Boton L + C-derecha

Botdn R + G-izquierda

Botdn L + C-abajo

Boton L + Botdn R + Izquierda
Boton L + C-derecha

Boton L + Boton R + Asriba
Boton R + C-derecha

Boton L + Arriba

SILO

Botdn L + Arriba

Boton R + C-abajo

Boton L + |zquierda

Boton R + Abajo

Boton L + C-izquierda

Boton L + Boton R + C-derecha
Boton L + C-arriba

Botdn R + Derecha

Boton R + Derecha

Boton R + C-derecha

£3*“No creo que tu bengala tenga
posibilidades contra mi pistola.”

FRIGATE

Botén R + C-arriba

Boton L + Abajo
Boton R +C-derecha

e

£)*No es mi culpa que usted se deje
puestas las lentillas toda la noche.

. ¢Qué tal si co-
‘eparado para mj.”

A “Mmm...'Tres contra uno. Y ademés van bien armados. .
rro? No, mejor les doy a probar el lanzacohetes que Q ha pr

Q) Esta arma ha hecho huir a todos
los enemigos.

Boton L + lzquierda

Boton L + Boton R + Arriba
Boton L + Boton R + C-ahajo
Botdn R + C-derecha

Botén B + Arriba

Boton L +Botdn R + C-abajo
Boton R + Arriba

!SU RFACE 2

Botdon L + C-abajo

Boton L + Boton R + C-derecha
Boton R + C-derecha

Boton R + C-arriba

Boton R + C-izquierda

Boton L + Derecha

Boton L + Boton R + C-arriba
Boton L + C-arriba

Botdn L + Boton R + Abajo
Boton L + C-derecha

BUNKER 2

Boton L + Abajo

Boton R + Abajo

Boton L + Boton R + C-arriba
Boton L + lzquierda

Bot6n L + Boton R + Derecha
Boton L + C-izquierda

Boton R + Derecha

Boton L + C-arriba

Boton L + {zquierda

Botén L + C-abajo

revelyan: Glad you cou

. i iy

 oF

£ Adelante. Sabes que no puedes frenar tus instintos ante este traidor y su
forma de actuar. No completaras el nivel, pero te quedards a gusto.

2D

CODIGOS
ACTION 1

"
S$1108 TRUCOS DLL .IU'IL N0 SON
, QUIZA ESTOS

Salud infinita en Aztec
810973DC 3F80

Municion infinita en Aztec
80097897 0007

Salud infinita en Dam
810BA3DC 3F80

Municion infinita en Dam
800BABY7 0007

Salud infinita en Facility
8109D7DC 3F80

Municidn infinita en Facility
800PDF97 0007

Salud infinita en Runway, Surface
1y Depot

810C07DC 3F80

Municidn infinita en Runway,
Surface 1y Depot

800COF97 0007

Salud infinita en Bunker 1, 2
y Silo

8109AFDC 3F80

Municion infinita en Bunker 1,2y
Silo

80098797 0007

Salud infinita en Frigate
810ADBDC 3F80

Municion infinita en Frigate
800AE397 0007

Salud infinita en Surface 2
810CCFDC 3F80

Municidn infinita en Surface 2
800CD797 0007

Salud infinita en Statue
810AC7DC 3F80

Municidn infinita en Statue
800ACF97 0007

Salud infinita en Archives,
Caverns, Cradle y Egypt
810B3FDC 3F80

Municion infinita en Archives,
Caverns, Cradle y Egypt
800B4797 0007

Salud infinita en Streets
810BDFDC 3F80

Municion infinita en Streets
800BE797 0007

3 ;Una K7 contra un tangue? No le
vemos mucho futuro...

STATUE

Boton L + Boton R + C-abajo
Boton L + Boton R + G-abajo
Boton L + Derecha

Boton L + Boton R + lzquierda
Botdn R + lzquierda

Boton R + C-derecha

Boton L + Boton R + lzquierda
Botén R + G-arriba

Boton R + C-abajo

Boton R + Derecha

k2D UM BEE AMPO.

¢ “Has elegida un mal momento

Salud infinita en Train, Jungle y
Control Centre

810A77DC 3F80

Municidn infinita en Train, Jungle
y Gontrol Centre

B800A7F97 0007

para ir desarmado. Di adids.”

Sin golpes en
el nivel Dam

T 3 . 4
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Para que estos

codigos funcionen

debes hacer una copia de una par-
tida guardada.

Abrir todos los niveles

Este truco para hacerte invisible sélo
funciona en el modo multijugador. Una
vez que has muerto, volverds a ser visi-
ble, mientras que el asesino permanece
invisible hasta que muera.

Invisible en el modo multijugador

Cadigos de disparo rapido

Nivel Cradle en modo multijugador
Mantén pulsado C-arriba, empieza una
partida y suéltalo cuando la pantalla se
ponganegra.

Nivel Statue en modo multijugador
Taly como arriba. pero con G-abajo

@sm&s WORLD Agosto 2000

ARCHIVES

Boton R+ Izquierda

Botén L + Botdn R + Arriba
Boton L + Botdn R + C-abajo
Boton R + fzquierda

Boton L + Boton R + C-derecha
Boton L + lzquierda

Botdn L + Botdn B + Derecha
Boton L + Boton R + C-abajo
Boton L + Arriba

Botén R + C-abajo

STREET

Boton L + Botdén R + C-izquierda
Boton L + G-derecha

Boton L + Arriba

Botén L+ Boton R + C-abajo
Botan R + C-derecha

Botdn R + C-abajo

Boton R + lzquierda

Bot6n R + C-abajo

Botan R + C-arriba

Boton L + Abajo

)*“Uh... Tendria que haberme
puesto el taparrabos metélico...”

£ “Bailad todo lo que queriis. No
os voy a perdonar.”

TODOS JUEGAN

Este truco lleva el multijuga-

dor a su maximo esplendor...

El primer codigo de GoldenEye
fue revelado hace un monton de
tiempo. Sin embargo, sien su
momento te lo perdiste, aqui'lo
tienes, en letra grande, para que
puedas acceder a todos los per-
sonajes en el multijugador. Lo
puedes introducir donde quieras.

Botdn L + Boton R + C-izquierda
Botdn L + C-arriba
Boton L + Boton R + izquierda
Botdn L + Derecha
Boton R+ Abajo
Boton L + Boton R + C-izquierda
Boton L + C-arriba
Botén L + Boton R + Derecha
Boton L + Botdn R + C-abajo
Botdn L + Abajo

Boton L + Abajo

Boton L + Abajo

Botén R + C-abajo

Boton L + C-derecha

Boton L + Botén R + Derecha
Botdn R + C-izquierda

Botdrn L + Abajo

Boton L + C-izquierda

Botén L + C-derecha

Botén L + Arriba

\Gﬂm

£)Espero que los que vivan en esa
casa me dejen usar su refrete,

TRAIN

Boton R + Izquierda

Botén R + C-abajo

Boton R + C-derecha

Botdn L + Botdn R + lzquierda

_Botén L + Derecha

Boton R + C-abajo

Boton L + lzquierda

Bot6n L + Boton R + C-izquierda
Botdn L + Boton Arriba

Boton L + C-arriba

JUNGLE

Boton R + C-abajo

Boton R + 1zquierda

Botén L + Botén R + Arriba
Botdn R + Derecha

Bot6n R + Abajo

Botdn R + Abajo

Boton R + Arriba

Botdn R + C-izquierda

-

&
VOLTA? NO,

SENORITA, SE
EQUIVOCA...

© “Se informa al capitén del avign

estacionado en Ia Terminal 8 de que un

lundtico armado se dirige hacia él. Gracias..."

Boton R + C-arriba
Boton L + Boton R + lzquierda

CONTROL CENTRE
Boton L + C-abajo

Boton R + Abajo

Boton L + Derecha

Boton R + C-derecha

Boton B + C-abajo

Botdn R + lzquierda

Boton R + Izquierda

Boton R + G-arriba

Boton R + lzquierda

Boton L + Botdn R + C-arriba

CAVERNS
Boton L + Abajo
Boton R + G-abajo
Boton L + Botén R + Arriba
Boton L + Derecha
Boton R + C-arriba
Boton R + C-izquierda
Boton R + Arriba
Boton L + C-izquierda
Boton L + Arriba
Boton R + C-izquierda

CRADLE

Botan L + Boton R + C-arriba
Botdn L + lzquierda

Botdn R + Abajo

Boton L + Abajo

Boton L +G-arriba

Botén L + Abaja

Botén R + Derecha

Boton R + C-arriba

(\“Serd mejor largarse antes de
que se ponga en marcha.”

AYUDAEXTRA
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1% 3 FRYRTR Y 1R B 'R a
EN EL MENU DE TRI
¢ Consideras demasiado dificil hacerse con todos los trucos? Sé sin-

cero, ¢cuanto tardaste en conseguir el truco del tiempo en Facility? Por
suerte. nuestros codigos haran que eso forme parte del pasado.

PNy )

ANIMACIO

PAINTBALL

Botan L+ Arniba

C-arriha

Boton B + Derecha

Boton L + Botan R + C-izquierda
Boton.L-+ Arriba

Boton R + C-abajo

Boton L 4+ C-abajo

Botén L + Boton R + G-abajo
Boton L + Boton R + Arriba
Botdn L + C-abajo

|— .
INVENCIBILIDAD

Boton R + |zquierda

BotonL + Abajo

Izquierda

Arriba

Abajo

Botdn R + C-izquierda

Boton L + C-izquierda

Boton L+ Boton R + {zguierda
Botén L + Boton R + Derechia
Botén L + C-izquierda

’ MODO DK I

Boton L + Boton R +Arriba
G-derecha

Boton R + lzquierda

Botén R + Arriba

Arriba

Botén R + Derecha

Arriba

Botén L + Boton R + C-abajo
Botén L + Botdn R +Abajo
Boton L + Boton R + C-izquierda

2X
LANZAGRANADAS
Boton R + Abajo

Boton'R + Arriba

Derecha

Botdn L + Boton R + C-abajo
Boton L + Derecha

Botdn R + lzquierda
lzquierda

Abajo

Arriba

Botdn R + C-abajo

LANZACOHETES

Boton R + Derecha
Boton L + Arriba
Abajo

£3“Carifio, llama al técnim!, que
esta tele se ve muy rara...

Boton L + C-abajo

Boton L 4+ C-izquierda
C-abajo

C-derecha

C-izquierda

Boton L + Botdn R + Derecha
C-derecha

Boton L + Boton R + Arriba
Boton R + G-1zquierda

Boton L + 1zquierda

) Intenta localizar Barbate en ese
mapa.

BOND INVISIBLE
Bottn L + Boton R+ C-1zquierda
Botdn L + Baton R + G-abajo
Botan L + C-izquierda

Botdn R+ C-izquierda

Boton R + Derecha

Boton L + Boton R + Izquierda

Abajo

Botdn R + C-abajo
Boton L + Izquierda
Boton L + C-izquierda
Bot6n R + Arriba
Botdn R + Abajo
Botén R + C-izquierda

- - \ ) #
_— ; A

J_ ¢Nn_ te encanta cuando ellos estdn despistados y tii te acercas con tu
silenciosa PP7? Dos tiritos ¥ ese soldado verde desaparecera.

Botdn L + Boton R + Derecha
Boton L + Boton R + 1zquierda

\

Botdn L + Abajo
Boton L + G-abajo
Boton L + Boton R + Arriba
Botdn:R + C-abajo
|zquierda

Botén R + Abajo
Bot6n L + G-abajo
Arriba

Boton R + Abajo
Botdn L + Derecha

S 17 N ML
MULTIJUGADOR
Boton R + Arriba

C-abajo

C-izquierda

C-arriba

Boton L + Abajo

Boton R + Arriba

C-izquierda

Derecha

Botdn B + lzquierda

Boton R + Derecha

Il!!hll I’E!!IJ IEN!!

Boton L + Botén B + Abajo
Boton R +Abajo

Botdn L + €-abajo

lzquierda

Boton R + C-izquierda
Bot6n L + Boton-R + C-abajo
Derecha

Abajo

Botén R + C-abajo

Botdn R + Derecha

ZX CHUCHILL
ARROJADIZOS
Boton R + C-tzquierda
Boton L +1zquierda
Arriba

Boton L +Boton R+ Derecha
Botdn L+ Baton R + G-izquierda
Bot6n L +Boton R + C-izquierda
Boton R + Abajo

Boton R+ lzquierda

Botdn R + C-izquierda

Botdn L + Derecha

lzquierda

Boton L + Boton R + G-lzquierda
Boton L + Abajo

2X CUCHILLOS
DE CAZA

SOLD PP7

Botén B + C-abajo
Botén L + Derecha
_Botdn R + G-izquierda
Boton R + Derecha

" CHEGS ENE VRGO

Boton L + Boton R + C-abdjo

C-izquierda Boton L + Botdn R+ Derecha
Boton R + C-abajo Boton L + Boton B + Arriba
C-abajo Boton L + Abajo

C-abajo Boton'R + lzquierda

Boton L + Boton-R + C-abajo Boton'L + Derecha

Boton L + Boton R + Arriba Botén L + C-izquierda
C-abajo

Boton R + Arriba

Boton L + Arriba

ANIMACION RALENTIZADA
Botdn L + Boton R + fzquierda
Boton L + Boton R+ lzquierda
Boton L + Botén R + Abajo
Boton L+ Boton R + Izquierda
C-derecha

£y Un pasatiempo: matar a los de 1a
casa con el rifle francotirador.

Boton L + Boton R + Derecha
Botdon L + Boton R + Abajo
Botan L + Arriba

Boton'L + Boton R + Abajo
C-arriba

Boton R + Arriba

Boton L + Baton R + Derecha
Boton L+ lzquierda

Abajo

Boton L + C-abajo

Boton L + Derecha

Boton L + Boton R+ C-izquierda
Botén L + Abajo

Boton R + lzquierda

Botén R + Abajo

Botan L + Derecha

C-arriba

Derecha

Boton R + Dérecha

Boton L + Baton R+ Arriba

Boton L + Boton R + Abajo

Boton L + Boton R + Abajo

Boton-L + Abajo MUNICION IRE
C-izquierda Boton L + C-izquierda -
C-arriba Botén L + Boton R+ Derecha

C-derecha

C-izquierda

Botén R +Izqulerda

Botén L + C-abajo

Boton L + Botdn R + lzquierda
Boton L + Boton R + C-abajo
Botén L +-Arriba

C-derecha

Q {Bien! Desde

l?.X ll(,!' -!JU’L! i

vendidos a tus armas- Arriba
Derecha
H Boton L + Izquierda
SILVER PP7 Boton R+ Abajo
Boton L + Izquierda Botén L + Arriba : b
Boton L + Botan R + Arriba Botén L + C-izquierda 2 jQué malo! No le darias ni a un
Boton L + Derecha Boton L + lzquierda burro a dos metros. ..
Boton L + Boton R +-Arriba C-derecha —
Boton L + Botdn R + B-izquierda C-arriba nA EXT _7 4
Baton L + Boton R + Izquierda Boton L+ Boton R + Abajo 8 o “Qliar” B
Boton L+ Botan R+ Abajo Copads actives o8 truce DA 0t
C-abaio m-mgwk _ W

Abajo

lzquierda

C-arriba

Derecha

Botdn L + Abajo
Boton L + lzquierda
Boton L + Arriba
C-izquierda
lzquierda

C-abajo
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V RALLY ‘99

¢Furia en la

carretera?

Daniel Vilchez,

Granada:

Acabo de comprarme V/-Rally’99,
pero esto es muy dificil. Por favor,
ensenadme algunos trucos,
porque me estoy poniendo
furioso.

Mok
H

AR .

2 amn . 'y
xe £r

AV — < - 035

.
’
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G.W.: Tranquiliiate, Daniel, si no
acabaras por salirte de la carrete-
ra. ¢Te interesan unos coches
extra y un mend de trucos? Si, ya
imagindbamos que te interesarian.

COCHES EXTRA

En la pantalla en la que aparece
“Pulsa Start”, pulsa L+R, C-
izquierda, C-derecha, L+R.

Para acabar, ve a la pantalla de
Opciones, pulsa Z y, sin soltarlo,
pulsa L.

MENL DE TRUCOS

En la pantalla “Pulsa Start”, pulsa
L+R, C-izquierda, C-derecha, L+R
y Start.

En la pantalla siguiente, mantén
apretado Z y pulsa L hasta que
aparezca el menu de trucos.

MISSION
IMPOSSIBLE

iEsto es imposible, por
muchos trucos que
emplee!

David Agudo, Navarra:

Hace poco que tengo una NG64 con
el juego Mission: Impossible.
Gonozco muchos trucos, pero no
sé cuando tengo que utilizarlos, ni
donde ni como. ¢Podriais
ayudarme?

Cada dia, nuevas dnlas ¥ prnh!mas consoleros azotan tu cabeza.

: gff’ﬂ;,j
G.W.: Claro que podemos, David,
Siempre que sigas nuestros
consejos. Introduce los cadigos
de los trucos en la pantalla
SELEGCION DE NIVEL. Si los has
introducido correctamente, oirds
la voz de Ethan, que dice algo asi
como: “Ah, eso estd mejor”.
iSocorro! jTengo proble-

ZELDADX WK ¢ ¥
i [i
‘;““ 1 "‘r.‘:?‘)

i

mas en Turtle
Rock!
Sebastian De Vega, Ledn:

En Legend of Zelda: Link’s
Awakening DX para GBC, en Turtle
Rock; ¢como se cansigue el
objeto para destruir los bloques
de hielo'y como se llama? Lo he
intentado todo, pero nada me sale
bien. jAYUDADME, POR FAVOR!

iluieres que dejen de hacerlo? Ya sabes a quién tienes gue acudir, ;no?

3

5#}":.

;‘:

(1) GAMES WORLD Agosio 2000

G.W.: En Turtle Rock tienes que
conseguir la vara de Fuego. Busca
el tnico interruptor de cristal de la
mazmorra. Tan pronto como lo
hayas encontrado, pulsalo una
sola vez. Asi podrds acceder al
cofre del tesoro que encontrards
mas adelante, por simple progre-
sion.

CONKER'S *
POCKET TABLE

Los cocos de o’
Conker

Pablo Garcia, Barcelona:

jAyuda! En Conker's Pocket Tales
para GBC, he quedado atrapado
en las Islas de Mako, en el mini-
juego de disparo de cocos. Para
obtener madera hay que llegar a
los 7000 puntos. ;Coémo puedo
consequirlo?

G.W.: Si se conoce el método
adecuado, no es muy dificil. El
secreto para conseguir muchos
puntos consiste en golpear los
€0cos en el primer tiro y en
acertar siempre que puedas a la

caja mas cercana al lado del que
vienen los cocos. Utiliza el boton
el izquierdo. jA por la madera!
BANJO n ﬁ
Me falta una T
pleza

Llevo varias horas tratando de
conseguir una tnica pieza de

los diez Twinklies en el arbol de
Navidad, he pulsado el interruptor
50 veces a través de la

gran estrella, se han

he trepado por el

poste... pero aun no tengo
puzzle. jPor

favor,

A para ¢l lado derecho y el B para
KAZOOIE

Emilio Mesa, Sevilla:

puzzle en Freezeezy Park. Tengo
de detras, he pasado volando
apagado las luces,

la pieza del

ayudadme!

G.W.: No te ha

faltado empefio,
Emilio, ya que s6lo

tenias que pasar tres veces por la
estrella.

Luego, entra en el arbol, trepa por
el poste antes de que las luces se
apaguen y recoge la pieza. Por fin
podras hacerte con ella.

ENROLLATE

No te lo pienses mas...

¢ Estas estancado en un juego?
Deja que te saquemos del
embrollo. Escribenos a:
Patrulla Games World

MC Ediciones

Paseo San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona

N

b

n destino peor que
muerte.”

Luis Collado, Barcelona;

He descubierto un Pokémon
MissingNo cerca de Isla Espuma.
Al tratar de utilizarlo, el juego se
pard. He perdido 21 horas de
juego y tengo que volver a
empezar. jBuaaaaaa! ;Qué puedo
hacer cuando vuelva a capturarlo?

Prof. Dak: Mmm. mis asom-
brosos poderes deductivos me
dicen que tienes la version roja.
Lizzy. Tienes que evitar el
MissingNo a cualquier precio.
Este inestable personaje destruye
todo el juego de los entrenadores
rojos. Los entrenadores azules
deben andarse con cuidado
también. porque el MissingNo no
distingue colores a la hora de
estropear partidas. Todo se debe a
un problema téenico.

Toni Méndez, Lugo:

Estoy muy interesado en conse-
guir un Arbok. pero no encuentro
ninguno. ¢Cual es el sitio mas
adecuado para capturarlos?

Prof. Oak: El Arbok se encuentra
s6lo en la versién roja. Tom. Si la
tienes, no hay problema. Los
Ekans (N22) se transforman en
Arboks y se encuentran por todas
partes. En todo caso. puedes diri-
girte a la Ruta 23 o a la Mazmorra
Rara, donde puedes capturar un
Arbok ya evolucionado.

Enviame todas tus pokedudas
aqui, a mi consultorio:

Oak Responde, Games World,
MG Ediciones

Paseo San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona
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Primeros trucos para

Si, sabemos que el juego aparecié hace hien

g,Se te escapan por
tudus lados? {Neutra-

lizalos con estos trucos

asesinos!
Operation Winback nos encanta,
pero su dificultad llega a extremos
inconcebibles. En estos casos, el
(nico recurso que le queda a un
agente secreto de primera es..
ijemplear trucos, por supuesto!
Si te crees mas duro que los
biceps de Stallone, puedes probar
una modalidad un-solo-disparo-
mata. Muy apetecible. De verdad
Para acceder a estos magnificos
trucos, inserta tu cartucho y deja
que aparezca una demostracion de
cOmo Se juega.
Entonces, pulsa START para
acceder a la Pantalla de Titulos y

Mas bestla tudavla en

Atague 1: Arriba, Arriba, Abajo,
Ametralladora

Ataque 2: Arriba, Arriba, Arriba,
Ametralladora

Ataque 3: Arriba, Arriba, Derecha,
Ametralladora

Atague 1: Arriba, Abajo, Abajo,
Ametralladora

Ataque 2: Arriba, Abajo, Arriba,
Ametralladora

Atague 3: Arriba, Abajo, Derecha,
Ametralladora

Em. . ; o
-
o e - .

FEAN-LL
S0 EAR. S0 5000

aprestirate a introducir el codigo
que prefieras antes de que la
demo vuelva a aparecer. Si lo has
introducido correctamente, oirds
un disparo

Si no has insertado un Controller
Pak, el disparo sdlo se oira
después de que selecciones “Si”
para seguir adelante sin guardar

INVENCIBILIDAD
En el ment de inicio, introduce el
codigo: A, B, A, Z, C-
arriba, C-izquierda, C-
arriba, G-derecha, C-
abajo, Z, C-abajo, A,

8: 2ND OFFENSE

iEslos movimientos arrastraran a las yemas
, de tus dedos a un mundo de placeres y dolor!

Ataque 1: Abajo, Abajo, Abajo,
Ametralladora

Ataque 2: Abajo, Abajo, Arriba,
Ametralladora

Ataque 3: Abajo, Abajo, Derecha,
Ametralladora

Ataque 1: Abajo, Arriba, Abajo,
Ametralladora

Atagque 2: Abajo, Arriba, Arriba,
Ametralladora

Ataque 3: Abajo, Arriba, Derecha,
Ametralladora

/ poquito, pero nos ha gustado tanto y hemos
" invertido en €l tantas horas que ya hemos
podido descifrar algunos de sus secretos.

EXTRAS

Consigue el mayor nimero de

estrellas (éstas te son entrega-
c . das cada 200 puntos que consi-
gues en uno de los juegos) para

LV N""’ Yo' RE- OFf

ACCEDE A TODOS LOS NIVELES
EN EL MODO DE PRUEBA

Pulsa Arriba, Abajo, Abajo,
Derecha, Derecha, Derecha,
[zquierda, lzquierda, lzquierda,

oy Vv

desbloquear los extras ocultos.
Si consigues dos estrellas acce-
deras a la habitacion de la
muasica, si consigues cuatro, al
museo, Si consigues seis, reci-
biras un regalo y si consigues
diez 0 mds, un montén de
secretos y juegos ocultos se
abrirdn ante tu aténita mirada.

AR g

MODO ESTRELLA

lzquierda, v luego pulsa C-abajo +
Start

ACTIVA TODOS LOS PERSONAJESS
EN EL MULTHUGADOR g
En el menu principal, pulsa Arriba,
Abajo, Abajo, Derecha, Derecha,
Derecha, Izquierda, {zquierda,
lzquierda, lzquierda, v luego pulsa
simultdneamente C-arriba + Start.

ﬂ -

b il ;ib (1 ﬁi z;b

Consigue mas de 1000 puntos
en un juego y podras probar
suerte en un modo mas dificil.

Salta de nivel en

TUROK RAGE WARS

W ¢Necesitas cadigos? Tenemos montones, asi

MODO MUERTE SUBITA
C-izquierda, C-derecha, G-izquier-
da, C-derecha, C-arriba, C-abajg,
C-arriba, G-abajo, pulsa Ly, sin
soltarlo, pulsa Start.

Asi se accede al Modo Muerte
Sibita, en el que todo el
mundo puede morir de un
solo dispara (incluido tu)

FACIL
Nivel 2
Nivel 3
Nivel 4
(T MEDIO
Nivel 2
Nivel 3
Nivel 4

o
-,

DIFiCIL
Nivel 2

que no pierdas detalle..

K14QF4
3T5L31
SMJS4M

3MQTL1
Z1KMQ1
2TQCMR

2F5QZM
MQ5LRS

Nivel 3

DT5JVH Nivel 4

Liega al final de

RIO LAND 2

Ahora que la tercera parte ha llegado, es momento
de poner fin a la anterior aventura, asi que aqui
tienes unos trucos gue te ayudaran a conseguirlo.

Para parar

CAMINA SOBRE LAS CINTAS
TRANSPORTADORAS

las cintas transpor-

tadoras y evitar que tengan
efecto, camina sobre ellas

Alaque1 lzquierda, Derecha,
Abajo, Ametralladora

Ataque 2: izquierda, Derecha,
Arriba, Ametralladora

Ataque 3: Izquierda, Derecha,
Derecha, Ametralladora

cargado co

ll
Al

IR
&

Ataque 1: Derecha, Izquierda,
Abajo, Ametralladora

Maque 2: Derecha, Izquierda,
Arriba, Ametralladora
Ataque 3: Derecha,
lzquierda, Derecha,

S
§

n un enemigo al

que hayas golpeado. Podrds
pasar sobre ellas sin que éstas
te echen para atrés.

COMBATE CON LOS JEFES
Este truco te permite luchar
contra los jefes cuando
quieras. Acaba el juego con un
méximo de 100%, incluyendo
todos los tesoros v las piezas
del mapa. Selecciona un nivel
con un jefe (uno en el que
haya una calavera) y mantén

Ametralladora

pulsado Abajo y A cuando el
nombre del nivel aparezca.
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Lienar siempre el primero -
81056984 0001

Parar sl cronometro de vueltas
810569DE 000D

Parar el crondmetro en-el Arcade
81128082 0708

Maodificar el coche

(usa sdla un cadigo)
8113DDBA 00?7

FA Racing - 0000

RT RYUKYU - 0001

PAG Racing— 0002

RT Solvalou—0003

RT Mappy Rosa ~ 0004
RT Mappy Azul - 0005
Galaga RT Prid’s = 0006
Galaga RT Carrot - 0007
RT Bosconian - 0008

RT Nebulasray~ 0009
RT Xevious Rojo ~ DO0OA
RT Xevious Verde —000B
Dig Racing Team - 000C
Micro Mouse Happy— 000D
13th Racing Kid - D00E
Digipen Racing ~ 0010
Assoluto Infinito - 0011
Age Solo-Supernova - 0012
Atomie Pirpura — 0013
Extreme Verde - 0014
Lizard Nightmare - 0016
Screamin Eagle - 0017
Ultra 64 - 0018
00-Agent— 0019

CUESTION

Este mes 0s presentamos una nieva seccion ideal para todos aquellos a los que-les qusta pasarse los jueqos rapide.  g4294FA8 0000
y.se-declaran amantes de los trucas. En ella podréis aceeder-a los codigos para vuestro Action Replay de los juegos
mas malones. Pero-antes consulta el recuadro para saber qué es un Action Replay

Salud infinita
811CCO0A 2710

Oro infinito

8110C012 2710

Joyas rojas infinitas
801CC015 0064

Tener el Cristal Especial 1
801CC017 0001

Tener el Cristal Especial 2
801CC018 0001

Tener el Cristal Especial 3
801CE018 0001

Tener pollos infinitos
801CCO1A 0001

Tener carne infinita
801CCO1B 0001

Los mejores ccodigps para tu Action Replay

Tener mas poder
801CCO1F 0001

Tener contrato
801CE024 DOD1

Tener poder magico
801CC025 0001

Tener cartas solares infinifas
801CC027 0001

Tener cartas lunares infinitas
801CC028 0001

El codigo maestro ha de estar en
DEO00400 0000
F100B7B0 000D
F100B7B2 0000

Continuaciones infinitas
800AF303 000A

Siper Copa: vida infinita para los
Pokémon del jugador 1
810AE632 03E7

81285E18 03E7

Stiper Gopa: los Pokémon de Ia
CPU se desmayan enseguita
810AES4E 0000

81286838 0000

Atagues infinitos para el primer
Pokémon del jugador 1 en todas
las copas

810AEGS0 FFFF

810AE652 FFFF

Atagues infinitos para el segundo
Pokémon del jugador 1 en todas
{as copas

810AE64A FFFF

810AEGAG FFFF

Ataques infinitos para el tercer
Pokémon def jugador 1 en todas
Ias ecpas

810AEGFA FFFF

810AEGFA FFFF

Mantener la barra de
velocidad llena
81063782 0064

Mantener Ia barra de resistencia
llena
810637BA 0064

Medidor de potencia del jugador 1
Ileno

Puntos infinitos para crear un
luchador
8015DF43 0000

Jugador 1 juega con el personaje
XX

80122963 DOXX
0D - Cyrus

OF ~ Mack Daddy
15— Gertner

19 —Jeff Jones
1C —Beulah

1D — Mad Goat

~ 1E - Nurse

22 ~ Tommy Rich
25— Santoro
27~ Sound Guy
28 —The Sheik
29~ Skull

2A - H Slash
2E — Louie
30=J Styles
32-Taz

33 - Trainer
36~ Excel

Jugador 2 juega con el personaje
XX r

Galaga '88 - D01A Tener botiquines infinitos Poke Copa: vida infinita para los - 8106B3ES 0000
Blinky - 0018 801CC018B 0001 Pokemon del jugador 1 8106B9EA 0BB2 80122973 0DXX
Shirt Rage Rojo~ 001G . e 810AE632 03ET7 0D - Cyrus
Grazy Canuck - 001D Tener purificadores infinitos Medidor de potencia del jugador2  OF ~ Mack Daddye
Caddy Car - 001E 801CGO1D DODA Pokeé Copa: las Pokemon de 1a lleno 15-Gertner
CPU se desmayan enseguida 8106BAF0 0000 19 - Jeff Jones
Vidas infinitas Tener curas infinitas 810AEG4E 0000 8106BAF2 DBB2 1C = Beulah
0104BCDA 801CCO1E 0001 81285BE8 0000 1D - Mad Goat
: Medidor de potencia del jugador 1 1F— Nurse
¢OUE ES UN ACTION REPLAY? Mini Copa: vida infinitaparalos  vacio 22 - Tommy Rich
Es un cartucho de trucos que se intro- Pokémon del jugador 1 3106B9EB 0000 25 ~ Santoro
duce en tu consola como si fuese uno -810AE632 03E7 810GBIEA 0000 27 - Sound Guy
81286AF8 03E7 28 —The Sheik

normal. Por |a parte superior tiene una

ranura en la que insertar tu cartucho — Meqmur de potencia del jugador 2 29 - Skull
de N64. Mini Copa: los Pokémon dg la vacio 2A - H Stash
g CPU se desmayan enseguida 8016BAF0 0000 2E~-Louie
e P ; . 810AEB4E 0000 8016BAF2 0000 30 - J Styles
Roe’ o Al 81267478 0000 T
i lejnermilgusartricosiexistenics patd Puntos infinitos para crear un 33~ Trainer
MR EREICRE R EHCE TR pika Copa: vida infinitaparafos  boxeador 36— Excel
nos por ti mismo. Pokémon del jugador-1 310637AA 0064
Ly E I iy 810AEG32 D3EY Vida infinita para el jugador1 en
NOTA: Los codigos que siguen a continuacion sélo son vélidos para 81284488 D3ET Modo cabezas grandes los modos Vs y Torneo
Action Replay, de forma que no intentéis introducirlos en la pantalla 800F707C 0001 D029340D 0029 -
de codigos de los diferentes juegos, pues no funcionaran. Pika Copa: los Pokémon de la 81293590 0000
CPU se desmayan enseguida Modo guantes grandes D029340D 0029
810AEB4E 0000 §00F407D 0001 81293592 0000
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iEY, ESE JUEGO ES Mi0!

Cuando eres pequeno, tus padres te cuentan cuentos para ayudarte a
dormir. Cuando creces, en el cole te explican historias que son un
rollazo y tienes que intentar no dormirte. Ahora, cuéntanos td tu histo-
ria para que nosotros podamos sofar con ese juego que se te ha ocu-
rrido.

Este mes, |a historia corre a cargo de Jaime Ubeda, de Barcelona

PIKACHU ZERO HOUR

El juego que se me ha ocurrido seria una especie de shoot ‘em up (de
ahi el nombre en honor a Duke Nukem) protagonizado por Pikachu. El
objetivo seria atrapar a todos los Pokémon. La intencidn es que el
juego incluyese los 150 Pokémon de Rojoy Azu/, ademas de los de
Oroy Platay Mew, por supuesto, como monstruo final. Tu arma es tu
impactrueno y has de electrocutarlos. Te pones en la piel de Pikachu y
recorres Isla Pokémon en busca de estos monstruos que te atacaran
usando una de sus habilidades. También se incluirian minijuegos o,
incluso, un coche eléctrico con el que recorrer la isla que funcionaria
sélo cuando Pikachu estuviese a tope de energia, transmitiéndole
electricidad para encenderlo. El argumento del juego es que la novia
de Pikachu ha sido raptada y él tiene que rescatarla. Cuando la salves,
aparecera una imagen de ellos dos con un montdn de bebés Pikachu.

No esta nada mal, Jaime. Los juegos de tiros siempre son divertidos y
ver montones de Pokémon persiguiéndote para atraparte liene que ser
genial. Por cierto, desconociamos el interés de Pikachu por formar
una familia...

@ GAMES WORLD Agosto 2000

TUS PREGUNTAS, TUS CRITICAS, TUS INQUIETUDES... TODO EN...

PIDO

Sov UNo DE

CRUELES QUE HAY
EN EL MUNDOC
LA TORTUGA
CHINA.

LOS CASTIGOS MAS

¢ BEAT ‘EM QUE?

iQué panchatios! Soy un ninten-
dero empedernido (creo que de
los (nicos) de mi pueblo que aiin
no se ha pasado al cacharro
decorativo y, la verdad, es que
estoy satisfecho. Titulos como
Zelda, Resitlent Evil o Perfect
Dark me han confirmado mi elec-
cian (por no decir otros muchos) y
creo que ahora la N64 esté en
buen momento. Os escribo
para preguntaros
una cosa:

¢ Qué signifi- \\
can los tér- ¢
minos beat
‘em up, RPG
y shoot ‘'em
up?

Hugo Pérez,
Valencia

Todos estos tér-
minos a los que
haces referencia
forman parte de la jerga
videojueguil y son de
uso generalizado en
este mundillo, sin

importar el sistema utilizado (PC,
consola, recreativa...). Provienen,
claro estd, del inglés, y casi nin-
guna revista especializada los tra-
duce, cualquiera que sea el idioma
que utilice. Aqui tienes su signifi-
cado:
Beat ‘'em up: traducido al caste-
llano, seria algo asi como “golpéa-
les” y hace referencia a los juegos
de lucha con mucha accién y movi-
mientos rapidos, al estilo de Street
Fighter.
RPG (Rol Playing Game):
término que se utiliza
para referirse a los jue-
gos de rol, como Zelda.
Shoot 'em up: esta pala-
breja (que traducida
seria algo parecido a
“disparales”) alude
a los juegos de
tiros, como Gol-
denEye o Turok.
QOtra palabra que
se usa para definir
este tipo de juegos es
shooter.
Ahora ya puedes usar
® estas palabras con pro-
piedad. De todas for-
mas, te aconsejamos
que no se las grites al

macarra del patio que amenaza
con quitarte el bocadillo, por lo
que pueda pasar...

iPARA CUANDO?

Hola, amigos de Games World.
Soy Javi, tengo 13 aiios y me
encantan los videojuegos y
vuestra revista. Me gustaria que
me respondierais a unas pregun-
tillas:

1. ¢Cuéndo salen los siguientes
juegos: Pokémon Snap, Conker’s
Bad Fur Day, Banjo-Tooie, Poké-
mon Card Game (GB), Pokémon
Pinball e ISS Millenium?

2. ;Sabéis algo de un juego de
Rare que se llama Dino Planef?
3. ;Sabéis si saldran segundas
partes de Donkey Kong 64y
Super Smash Bros? ;Y de Poké-
mon Stadiuvm compatible con
Pokémon Oroy Plata?

4. ;Hay un juego de Game Boy
que se llame Pokémon Attack?
éDe qué va?

Javier Argote, Madrid

1. Por el momento, de los juegos
que preguntas, sélo hay fechas
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limbo, pero que ha vuelto més
fuerte que nunca. Se trata de
Banjo-Tooie, la secuela de Banjo-
Kazooie, y segiin Nintendo, verd la
luz en nuestro pais en noviembre
(mucho més pronto de lo que en
un principio creiamos). De todas
formas, adn no queremos

para tres de ellos. Por un lado,
estan los titulos Pokémon para
Game Boy. Es decir, Pokémon Pin-
bally Pokémon Card Game, que
estan previstos para octubre y
diciembre, respectivamente. Por
otro lado, un juego que hasta
ahora parecia perdido en el

echar las campanas al vuelo, pues
todos conocemos a Nintendo y a
sus temidos retrasos. Esperemos
gue can este juego no pase nada.
En cuanto a Conker’s Bad Fur Day,
alin es un poco pronto para deter-
minar su lanzamiento, pues hasta
el E3 este juego habia permanecido
en el mas absoluto secreto. Aun-
que ya estaba bastante acabado,
suponemos que Nintendo querrd
darle el bombo suficiente que un
titulo de estas caracteristicas nece-
sita. Por (ltimo, dos grandes mis-
terios de la N64: /SS Millenium,
que sigue en desarrollo y todavia
no se sabe nada en firme de su
lanzamiento (esperemos que
Konami no se eche atrds), y Poké-
man Snap, que si estd acabado y
ya ha sido lanzado en Japdn, pera
que Nintendo no piensa lanzar en
nuestro pais hasta septiembre.

¢ Por qué nos haran sufrir asi?

2. Asi es, Javier. Y, a estas alturas,
seguro que tii también, pues fue
uno de los juegos estrella del
pasado E3, del que ya hablamos en
nuestro Gltimo ndmero y al que
hemos dedicado una preview unas
paginas mas atrds. Como ya te
habras percatado, Dinasaur Planet
gs una aventura al estilo de Zefda
protagonizada por dos héroes
gatunos y que tiene unos graficos
increibles. Esta zambullida de Rare
en un nuevo génera puede ser una
buena apuesta.

3, Es posible, pera no veran la luz
en la N64. Nintendo, asf como el
resto de desarrolladores, tie-

nen la vista puesta en la

Dalphin y todos sus pro

yectos
miran hacia
ella. De todas
formas, Mario,
Donkey y los
Pokémaon se
caracterizan por ser
personajes a los que
les sientan fenome-
nal todas las plata-
formas, asi que un
salto a la Dolphin esté
més que asegurado.
4. Asi es, s6lo que ahora
se conoce como Poké-

' mon Puzzle League. El
lanzamiento estd pre-
visto para N64 y GBC
para este mismo afio

y consiste (como pue-
des comprobar en la pre-
view que le hemos dedi-

cado) en un juego de
puzzles al estilo et
Tetris. -

RETRASO
PERFECTO

Saludos a los lecto-
res de Games
World. El motive de
mi carta es
defender a Nin-
tendo y su retraso
con Perfect Dark.
Si, ya sé que puede
sonar exirafio y que
muchos de vosotros
pensais que la
espera es insufri-
hle, pero a mi me
va a venir muy bien.
La razon es que
ahora estoy de exa-
menes y, si Perfect Dark, que
parece va a ser el mejor shaofer
de la historia de N64, hubiese
salido en mayo, ¢quién habria
sido el guapo que hubiese estu-
diado? Desde luego, yo no. Ade-
maés, dudo mucho que mis padres
me hubiesen comprado el juego
sabiendo que tenia que estudiar.
Y no hubiese soportado saber que
el juego ya estaba enla calle y yo
sin poder disfrutar de él. De esta
forma, el final de los exdmenes
va a traducirse en 3 meses libres
que poder dedicar al recién
salido Perfect Dark. Esle verano,
me lo voy a pasar con Joanna...

Ramdn Lage, Murcia

La verdad es que tu carta nos ha
sorprendido un montdn. Debes ser
una de las pocas personas que
encuentra el lado positivo al
retraso de Perfect Dark, y tus argu-
mentos son reaimente validos. De
todas formas, sélo sirve para este
dltimo retraso. Si el juego hubiese
salido en la fecha que para él se
prevefa, ya hubiésemos jugado y
rejugado las misiones y ahora tam-
bién podrias haber estudiado tran-
quilo. Aun asi, nos alegramos de
que no todo el mundo esté enfa-
dado. Y, créenos cuando te deci-
mos que tres Meses en exclusiva
para Joanna Dark se quedan cor-
tos. El juego es enorme...

¢ZELDA 2004?

¢0ué tal? Soy un lector de Games
Warld que se pirra por los video-
juegos e Internet. El otro dia
estaba conectado huscando infor-
macion sobre juegos de Nintendo
64 y lei algo de un juego de Zelda
para Dolphin, lo que me alegrd un
monton, pera también lei algo de

que no estara listo hasta el 2004.
¢Es eso cierta?

Tambhién escuché que iba a apa-
recer un juego llamado Pocket
Monsters X. ;Qué es? ;Para qué
plataforma sera?

Gabriel Huertas, Zaragoza

Es cierto que hay algunos rumores
acerca de un nuevo juego de Zelda
que apareceria en la Dolphin. Sin
embargo, adn no se ha hablado de
fechas. Shigeru ha comentado que
si hiciese un Zelda para Dolphiny
en él incluyese todo lo que a él le
gustarfa para sacar el maximo ren-
dimiento a todos los elementos de
la futura consola de Nintendo, el
proyecto I llevaria cinco afos o
mas. De todas formas, el genio de
Nintendo solo estaba especu-
lando... Esperemos.

Pocket Monsters X no se trata,
exactamente, de un juego, sino de
una innovacién Pokémon mas.
Funcionarfa con un nuevo adapta-
dor que permitiria conectar la GBC
a un teléfono maovil, con el que
podrias jugar partidas enire dos
jugadores sin la necesidad del
cable, via Internet, Esta conexion te
permitiria, ademés, descargar
actualizaciones y monstruos Poke-
mon y combatir contra entrena-
dores que estan a miles de kilome-
tros de distancia. Este proyecto
estaba previsto que apareciese en
Japdn este afio, pero parece que
ha sido descartado. Nosotros cree-
mos que seria ideal para la
Advance. Esperemaos que aparezca.

DE TIROS LARGOS

Soy un fan incondicional de los
juegos de tiros. Tengo todos los
juegos de este estilo que han

aparecido en N64 y el que mas



me gusta es GoldenEye, aunque
Ia saga Turok también esta entre
mis favoritas. Ahora, sin
embargo, no puedo dormir pen-
sando en Perfect Dark, que
seguro serd una pasada. He oido
que necesitara el Expansion Pak
para funcionar a tope. ;Significa
eso que, tal y como pasé con
Donkey Kong 64, Nintendo ven-
dera este juego acompaiiado del
periférico?

En serio, ;serd The World is not
Enough rival para GoldenEye?

Marcos Diez, Madrid

No. Por suerte para aquellos que
va tienen el Expansion Pak o que
compraron Donkey Kong 64, Per-
fect Dark saldré a la venta sin él.
Por otro lado, si estabas dudando
entre comprarte o no este perifé-
rico, ha llegado el momento de
decidirse, porque el juego lo
merece. Ademas, sino lo tienes,
no podrds sacarle todo el rendi-
miento al cartucho.

Hasta el momento, lo que hemos
visto nos ha dejado més que satis-
fechos (compruébalo por ti mismo
en la seccion de previews). Lo
cierto es que Eurocom, los desa-
rrolladores que en su momento se
encargaron de Duke Nukem: Zero
Hour, estdn haciendo un trabajo
excelente. Aun asi, dudamos que el
producto final alcance la calidad de
GoldenEye. Sin embargo, yo lo
incluiria en la lista de shoofers que
no deberian faltar en tu coleccidn.
Y lo mismo con Turok 3. Site
gusto la saga, éste es con diferen-
cia el mejor y el tinico a la altura de
Perfect Darken el E3 a nivel de
gréficos y animacion. Y lo tendras
en agosto!

iCHASCO
NAVIDENO!

Hola, chicos de Games World.
Estoy ansioso por tener entre mis
manos la nueva consola de Nin-
tendo. El otro dia estaba bus-

ces a miles de nifos. Ahora, todo
parece indicar que, para disfrutar
de la Dolphin, tendremos que

bre, algo que suena realmente
mal.

La otra cara de la moneda. Si
Raman Lage se mostraba en su
carta la mar de tranquilo ante el
retraso de Perfect Darky solo
buscaba su lado positivo, Tomés
parece estar muy enfadado con
Nintendo por el retraso de la
Dolphin. De todas formas,

Tomas, debes saber que el lanza-
miento de Dolphin para navidades
es algo que se especuld a princi-
pios de afio, cuando adn quedaba
mucho tiempo por delante, y que
se prometid para esas fechas (ni-
camente en Japon, por lo que, a
menos que tuvieses un contacto
japonés que pudiese hacerse con
una y enviartela, era muy poco
probable que pudieses tener navi-
dades Dolphin. Aunque reconoce-
mos que no somos partidarios de
los continuos retrasos a los que
nos somete Nintendo, hay que
ponerse en su lugar. Teniendo en
cuenta que sera la consola con la
que jugaremos los proximos ;30
afnos?, hay que planearlo todo muy
bien. Nintendo quiere asegurarse
de que todo saldrd perfecto: que el
hardware no tendra problemas
(pregunta a los usuarios de
Dreamcast y su conexion a Inter-
net), que habra una oferta sucu-

cando informacién en Internet
acerca de este proyecto y encon-
tré una noticia que no me gusté
un pelo: cuando mas ilusionado
estaba con Dolphin, resulta que
leo gue no aparecerd en Japdn
hasta jel primer trimestre del
2001! Y yo que queria que saliera
aqui hacia navidades para poder
pedirmela para reyes...

El motivo por el que escribo esta
carta es para preguntarle a Nin-
tendo: ;a qué demonios espera
para lanzarla? Yo creia que el
lanzamiento navidefio del ‘delfin’
iba a garantizar a Nintendo mon-

iE4 TIEMPO BE... L.V.I.C.1.!

Querido L.U.L.G.1.

Me acabo de comprar una GBC con Ze/da DXy me gustaria saber qué
juego comprarme despues. Estoy dudando entre Metal Geary Tomb
Raider, porque a los dos les/disteis muy buena puntuacion. ;Qué hago?

Ricardo Martin, Malaga

¢Qué dices L.U.1.G.1.? ;Prefieres a la senorita Croft 0 al sigiloso Snake?
Conectando... Tomb Raideres una aventura estupenda cargada de
emocion... pero Metal Geares mas completo... Me guedo con Solid

Snake...

@ GAMES WORLD Agosto 2000

CONECTATE CONL.U.LG.I.

1. Envia fus cartas con tus
datos a la misma direccion que
PIDO LA PALABRA indicando
en el sobre L.U.LG.L

2. Incluye cuales son los dos
juegos entre los que no te
decides.

3. L.U.L.G.I. dictara su propio
veredicto.

tones de ventas e iba a hacer feli-

esperar, al menos, hasta septiem-

Tomas Gutiérrez, Pamplona

y amplia de jue-

gos... Sialgo de esto
falla, tendran a monto-
nes de usuarios ante
sus puertas quejandose
(seguro que entre ellos, a
ti mismo). Por la Dolphin
merece la pena esperar. Ade-
més, como decia Raman,
NOS espera un verano con
Joanna y una navidad con
Zelda, Mario Tennis...

COMPETENCIA X

Hola, aficionados a las galaxias y
a Nintendo. He oido que Micro-
soft, interesado por el mercado
de las videoconsolas, va a sacar
una consola que se llamara X-
Box, capaz segiin dicen de
hacerle la competencia a Play-
Station 2 y a Dolphin. ;Sera
mejor que |a futura consola de
Nintendo?

También me gustaria saber si va
a aparecer algiin juego nuevo de
Star Wars para N64 pues soy un
auténtico forofo de Ia saga y de
Racery Rogue Squadron.

Andrés Salmerdn, Tarragona

NO TE LO
PIENSES MAS...
Si tienes algo

que contar,

compartir o preguntar,
escribenos a:

Pido Ia palabra
Games World

Paseo San Gervasio, 16-20 ,

08022 Barcelona

Efectivamente, parece
que Bill Gates, no con-
tento con estar en los
ordenadores de todos y
cada uno de nosotros,
también quiere tener
presencia en el mundo de
los videojuegos. Su pro-
yecto, la X-Box, puede convertirse
en un serio competidor por la puja
de Ias consolas de nueva genera-
cién. De momento, la que mas
datos ha revelado es la PS2, mien-
tras que Dolphin y X-Box aguardan
en la retaguardia. No se sabréd
guién ganard la batalla hasta que
se desvelen todos los detalles, algo
que esperamos todos ansiosa-
mente.
Ti y todos los aficionados de Star
Wars estdis de enharabuena, pues
un nuevo juego con la licencia de
Episodio 1 estd en desarrollo. Se
trata de Battle for Nabooie. ;Que
no te suena? Pues vuelve atras
unas cuantas pdginas ahora
mismo y podras leer una preview.

S| TO TAMBIEN

?.

(@
-

QUIERES CONTARNOS
ALGO, ESCRIBENOS
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LOS VIEJORES JUEGOS PARA

BANJO-KAZOOIE 91%
iEl plataformas

con mejor aspecto!
Nintendo/Rare 8.990

1 jugador Rum Pak

¢Por qué es guai? Un gran pla-
taformas al estilo de Mario, pero
mas grande.

Truco GW: En el nivel del castillo
de arena de la Cueva del Tesoro,
introduce “CHEAT” y, despugs,
“LOTSOFGOESWITHMANYBAN-
JOS” para conseguir vidas
infinitas.

DONKEY KONG 64 94%
iEl platatormas mas grande!
Nintendo/Rare 12.990

1-4 jugadores Expansion Pak
¢Por qué es guai? Un platafor-
mas enorme, vistoso e inge-
nioso. Es una delicia jugar con
él.

Truco GW: Salva tu partida y
pulsa reset. Recargaras la muni-
cion de tus simios.

s ‘58

GOLDENEYE 007 95%
iEl mejor shooter para cuatro!
Rare 5.990

1-4 jugadores Rum Pak

£Por qué es guai? Soélo hace
falta echar una partida para
saberlo.

Truco GW: En el tangue, lanza
una mina. Entonces, cambia al
proyectil del tanque para lograr
una coraza extra.

s

1SS ’98 92%
iEl mejor simulador de fitbol!
Konami 3.990 1-4Jugadores
Mem Pak Rum Pak 3
¢Por qué es guai? El mejor
juego de futbol de la historia. Si
no lo tienes, ya tardas.

Truco GW: Para jugadores cabe-
zones, pulsa en la pantalla de
titulos C-abajo (x2), C-arriba
(x2), C-derecha (x2), C-
izquierda (x2), C-derecha (x2),
C-izquierda (x2}, B, A, mantén
pulsado Z y pulsa Start.

JET FORCE GEMINI 90%

iEl mejor matainsectos!
Nintendo/Rare  9.490

1-4 jugadores Mem Pak

¢ Por qué es guai? Fantasticas
armas, insectos y unos perso-
najes geniales.

Truco GW: Vuelve a visitar las
Z0Nas anteriores con otro perso-
naje para acceder a nuevas
areas.

el

1

\
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LEGEND OF ZELDA 96%
iEl mejor juego de la historia!
Nintendo 8.490
1 jugador Rum Pak
iPor queé es guai? El equilibrio
perfecto entre historia, jugabili-
dad y graficos.

Truco GW: Ve a la cabafia del
pescador coma Link adulto y
pesca 7’5 kilos de pescado para
obtener la escama dorada.
Podras bucear hasta 8 metros.

WIPEOUT 64

\

"

A

TU N64 iHAZTE CON ELLOS!

'POKEMON

STADIUM 91%
ijLos mejores pokécombates
en 3D!

Nintendo 12.990 1-4 jugadores
memoria en cartucho

£Por qué es guai? Tus Poke-
maon cobran vida en maravillo-
sas 3D y con excelentes anima-
ciones.

Truco GW: Para atacar siempre
en primer lugar, utiliza Pokémon
muy veloces, como Articuno.

P

RESIDENT EVIL2 93%
iEl juego mas espeluznante!
Virgin/Capcom 13.990

1 jugador En cartucho Rum Pak
iPor qué es guai? Siente como
el miedo se apodera de tus
dedos. Mucha sangre y muchas
horas de juego.

Truco GW: Combina las hierbas
roja y verde para conseguir una
pdcima de salud mas potente (v
mas rica).

SHADOW MAN 90%
jTenebrosa aventura en 3D!
Acclaim 10.490 1 jugador
Rum Pak Mem Pak Exp Pak
cPor queé es guai? Impresio-
nantes graficos, una historia
muy elaborada, y toneladas de
miedo y maldad.

Truco GW: Si tienes poca salud,
no utilices el Asson, pues no
extrae energia de los malos que
matas.

-

>
&

SUPER MARIO 64 96%
iEl mejor plataformas del
mundo!

Nintendo 7.990

1 jugador Encartucho

¢Por qué es guai? Calidad y
nada mas que calidad. Revolu-
ciond el género.

Truco GW: Si tu barra de poder
esta baja, métete en la piscina
mas cercana. Cuando salgas a la
superficie estaras recuperado.

SUPER

SMASH BROS 93%
iEl beat 'em upg mas divertido!
Nintendo 8.990

1-4 jugadores Rumble Pak

¢Por qué es guai? Aunque tiene
un aspecto infantil, es un fantas-
tico juego de lucha.

Truco GW: Para enviar a tu opo-
nente contra la pantalla, pulsa
Arriba, Arriba y Arriba+B para
consequir un triple salto.

RAGE WARS 88%
jLas armas mas originales!
Acclaim 9.990 1-4 jugadores
Mem Pak Rum Pak Exp Pak
(Por qué es guai? Excelente
multijugador con las armas mas
mortiferas y montones de
opciones.

Truco GW: Dirigete siempre al
pequefio circulo en tu mapa si
se ilumina. Normalmente, reco-
geras una vida u otros bonus,
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Nunca en un bolsillo habia
cabido tanto jueqgo, asi que
mejor Sera que vayas
abriendo un sitio en el holso
de tu hermana, Aqui tienes
un directario con los juegos
de Game Boy.

ABUG'S LIFE
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Infogrames
5,990
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TUROK: RAGE WARS

nuevaaven-
tura de Turoke
con movimien-
tos en 3D

Ubi'Soft
5,995

SPY VS SPY
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AEEGRE, .

POCKET BOMBERMAN

STREET FIGHTER ALPHA
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m \N\O NO TE PIERDAS NUESTRA SECCION DE TRUCOS ;

m ACTUALIDAD  "Si(°
NINTENDO RECIEN (620} DE
SALIDA DEL HORNO:  ‘Touicpst

WORLD IS
NOT ENOUGH
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S BANJO-TOE
TN AL DESCUBIER:
Oﬂl Y bl DISECCIONANOS EL MEJOR PLATE 0’ wl *jm

¢ Los minijuegos ‘
e Los nuevos movimientos

¢ El modo multijugador
o :Todo lo que estas deseando saber‘
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:EXPLOSION DOLPHIN! i &L
4 Informacidn exclusiva conseguida por R e L
; nuestros intrépidos espias: juegos, M INTERRORATORIC
- P novedades, fechas, caracteristicas...

iEl delfin de Nintendo dejara de
tener misterios para ti!




CON CONSEJOS PARA TONY HAWK'S Y JET FORCE GEMINI!

TUROK 3: SHADOW OF OBLIVION

{ESCONDETE MIENTRAS PUEDAS, PORQUE EL CAZADOR
MAS SALVAJE VIENE MAS FUERTE QUE NUNCA!

MALDITOS
CHICOS DE GAMES
WORLD. NO SABEN

GUARDAR UN ' N
SECRETO... , »,
S v
50 '

MARIO CANNON
TENNIS FODDER

LAS RAQUETAS MAS DIVERTIDAS {EL CLASICO ARCADE REAPARECE
EN TU GAME BOY!

IR

. > Indiana Jones § Pok:'e;oh. _Sna 1”1
T . % 4 b\? : i P,".

l.l.lf Battle for Naboo + . Donkey Kong Country

i . N . )
- Perfect Dark N — Hercules Journeys
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Cuidado o bos tiburones. E) agua esta Bena de eos.
; Hay 64, cada uno con Su prepia personalidad,
Destl jugadores de medio pelo hasta los eeyes del timo y Ia estala,

as1 (ue vas @ Aecesitar fodos tus instintos asesinos para sebirevivie,
Aiwete camino a traveés de ® modes diferentes de jueno, ;

desde & holas, directo, velocitad. ayudado pop un sistema de movimento e a bota de exactitud milimeteica.
Puetles atreverte tambiéh con 2 “estafa” 3 bOI2S y gapap o o
Si te metes en lios siempe esta el sistoma de autoguardads despues de cara tiro que te permitied volver al nisma sifio.

¥ si te quedas sin anca...ueno, siempre fignes al temwbie y temido tiburdn prestamista.
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