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maginate que un dia entras en casa y te encuentras a tus

abuelos bailando Libre, al estilo de esa'famosa serie de

spots de telecomunicaciones. Asombrado, irfumpes en
el cuarto de tus padres y te encuentras a fu madre con una
piton echada sobre los hombros y contorneandose al ritmo de
una cancion de Tom Jones. Sin dar crédito a fus ojos, te preci-
pitas hacia la cocina y encuentras a tu padre jlavando los plalos!

Ahora, totalmente preso del panico, te asomas por la ventana para pedir auxi-

lio, justo cuando la portera se tira desde Ia azotea en ala delta. Entonces, sales de casa gritando, y
alin gritas mas cuando ves que la gente pasea por las calles vestida de Caperucita Roja. Cientos de
Caperucitas van y vienen como si tal cosa. ;Sera que el mundo entero se ha puesto de acuerdo para
volverte loco?

Enfonces, reflexionas: “jQué diantre! Esto me gusta. Es como si, de golpe y porrazo, todos pudieras
mos hacernos el mundo a nuestra medida. Al fin voy a hacer lo que me dé la gana sin dar explicacio=
nes”.

Ojala llegues a vivir un dia como éste. Un dia en que nuestras existencias dejen de parecer plata=
formas line; B0 gue nuestra conducta sea imprevisible, en vez de trufada de reacciones estereo=
tipadas.

Sien Ia vi

vida como el pelele de Crash Bandicoot. .Y luego se que;an de que pasemaos der

|a consola!
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El Copyright de los articulas que aparecen en este nimero, traducido o
reproducidos de Nintendo World pertenece o ha sido licenciado por Future
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Este mes, nuestro abordaje ha estado en el mundo de
los muertos ... y ha vuelto convertido en zombi para
asaltar tus sentidos, dinamitar. tureposo y hacerte

pasar mucho miedo. Estas avisado

& iZombis policia! {Y yo con el carnet caducadao!
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& ;Seguro que quieres abrir esa puerta?
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8»  SISTEMA DE  VIRGW PRECIO N/D
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4 mmeie pax A 7 wenamd e [ X
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r e

& Resident Evil 2, uno de los juegos mas sangrientos. jNos encanta horrores!

P jQueé graficos
mas nitidos! {Da
miedo verlos!

n E s J n E “ I \\i
QVES UNA COTA PE /ONERE ¥ YA TE
AAREAI? IPOLTA A LA PACING €
- AHORA AVAG! E/TAAG! A PUNTO
PE VIZITOR UN AVNDO POAINAPO
POR EL HORRODR...

ombis! jHambrientos de infarto deberia estar reservada a

cerebros! jCerebros de fans  aguellos que no parpadean ante el

de N64! Ey, un momento, eso  miedo y que no necesitan |a luz del
fuiere decir nuestraseerebros! pasillo para dormirse. Porque, que
jMami... socorrooo! te quede bien claro, Res Evil 2 para

Como si tu madre te pudiera NG4 es «el juego mas aterrador det

ayudar mucho en Res Evil 2. mundo>. jQué canguelo! Bueno,
Vamos, lo mAsgeebable es que le sigamos.

entre el pAnigOWSEPoNga a dispa-
e esmpmsimncum DESPEGUE ALUCINANTE...
el primer Licker RagaSu aparicion. El principio es fantastico. Una

No, esta aventura a prugba de gscena de video renderizada impor-

tada directamente de la version
PlayStation (¢quién necesita

[

L

& Los angulos de la camara 4 ’
can escalofrios en to| erpo...

Febrero2000 GAMES WORLD { 5 )




en la mente de los

Asi empezo todo,
disenadores de

iN® DE)Es
NI VNO!

Sea lo que sea que te asuste, perro

o politlas del tamafio de un sofd, lo

encontraras en Res Evil 2 dispuesto

plantarte cara. Respira hondo. Alld

%amos... {Sigue en la pagina §). :

I
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| P

Ui biehe repugrantal sin %WHLU '

" piel, con el cerebro q Ja DU 10

| Vista, garras largas y una asquerosa
lengua con lu que Pega laﬂguzosi

59 1R S
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exactamente. El mejor 3 .
| amigo del hombre s aquiu! iy cug“o

5 gme. y baboso que se te tin
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g <QUIgn pliede e Tene.r'
miedo de unas simples arq-
é fias?/i¥ quién no, cuande éstas soﬂ del

| Tamafio de una camione
ldeido...|
f 24

10y escupen

'CUERVOS®

: ; 3
LA
el

| BB - R T
Demonios voladores de \MEN] -m
plumas brillantes, que se |
muestranimpacientes por sacarfe los
0jos. Uno es peligroso, pero en bandada |

': son el terron persomfzcnde
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JANERE A LA €ARTA

Como novedad en la version N64 de Res Evil 2, dispones de opciones que te per-
miten escoger el Nivel de Violencia (Violence Level) y cambiar el color de la san-
gre. También obtienes un libro de recortes, que podras rellenar con pistas extras
que no aparecian en la version PSX. Lo mejor, sin embargo. es el Generador Alea-
torio (Randomizer): acaba el juego y éste situara los items en nuevas posiciones al
azar. Muy inteligente, ¢ verdad?

-

{

Aide
tANERE
AXVi!
Para deco-
radores
frustrados. Si «
el rojo de la \\\
sangre no pega
con el color de las cortinas
puedes cambiarla a azul o
verde.

w
[

|

A NIVEL PE VISBLENEIA ALTO

{Sangrel Y mas sangre! Juega con [a opcitn prefijada
'+ (la versidn no censurada) y la panialla se tenira de
m:u hurdeos. jEs Ia dnica mangta de jugar!
. MIVEL PE VIGLENEIA DAJ® >

Con esta nueva opcion veras tan poca sangre que ni
Ias tiritas vas a nacesitar. Tan paco aterrador que
podrian mastrario en Barrio Sésamao.

ACARRA, YO
N© TE /VELTA.

iARMAA/ DE/TRUETORA/!

- CD’s?) nos muestra alos

héroes Leon y Claire llegando a
Raccoon City, cludad que se ha
convertido en el retugio de los
muertos vivientes, debido a los
experimentos genéticos de Umbre-
lia Corps.

El tragico accidente de un
camion, gue ha provocado una tre-
menda explosion, te'sumerge de
lleno en el juggo propiamente

xw\ q
._..'Hu‘ ' ]["'

l'": = w P ’ 4
5t

ull

dicho. Hordas de zambis S8 acer-
can tambaleandose y en achilud
amenazadora hacia 1, mientras
recorres las calles devastadas de (2
ciudad. Prepdrate a lemblar... Resi
nos ha metido el miedo en el
cuerpo este mes

MOMENTOS
ESCALOFRIANTES.

o es salola sangre que [0 saipica
todo, como si alguien estuviera
constantemente estrujando el bote
de salsa ketchiup del Padre Celes-
fial, lo que nos saca de quicio. Ni gl
feckio g8 que 10s monstruos que te
encuentras son tan horripitantes
que te rechinan los dientes. No,
jque vat Imaginate, a tt mismo,

Las horrendas criaturas de Res Fvil 2 estén pidiendo a gritos que les salves de su crusl destino, y con semejantes armas a nuestro alcance, jseria una descortesia por nuestra parte negarles ese deseo!

“CUCHILLO — ~HEvﬁm:'m9n'im:

,.Q(.(
pUiGER B ) !‘\ PLACER /.

 RSESIND 7 1 ASESIND! 57—
EJ 0, a ™ 10
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& La pistola reglamentaria de la Poli-
cia. Es facil encontrar municidn, pero
necesitaras una media de 5 disparos

por zombi para que no resucite.

& ;No te queda municidn? Sana el cu-
chillo. Derrama sangre zombi, pero es
muy lento.

& Salo Claire puede manejar este
artilugio. Lanza tres flechas a la vez,
que se clavan en el cuerpo del ene-
migo.

‘LANZAGRANADAS ] .~

=k,
"""’mm :‘1

iy ASESJNU 0,

& Esta estrepitosa arma es mejor reser-
varla para los enemigos mas grandotes,
aunque es dificil resistirse a lanzar una
granada para ver como explota un zombi.




joJALA
ESTUVIELA AQUI
MI PAPI. TENGO
MUCHO MIELO!

iHI)®, QUE /U/TO AE HAY PADO! ;

En Resi 2 vas por ahi tan tranquilo, a lo tuyo, cuando de repente jhorror! los disefiadores van y sueltan a uno de

es0s seres de 0jos saltones, {qué sorpresa mas «agradable»! Aqui te mostramos unos de esos momentos, ’ g )
aunque ocultamos el trozo més aterrador. No/es que queramos evitarte el susto, mas bien intentamas preservar »

la.emocidn def juego

iMOMENT® PE REFLENION!

Alguien tendria que advertir a sos zombis que el cerebro también sirve
para pensar, no solo para darse un atracon. Los puzzles de Res Evil 2no
es que sean muy dificiles, pero son como un remanse de paz después de
tanto Licker atacandote. Véase el siguiente ejemplo...

< Empuja estas
estatuas con
cara de pocos
amigosa su
posicidn

inicial... :

i

- - } / i

» ... y podras liberar - - - g \l
esla gema de color rojo B e Sl

¢£0ué misterios encierra? GONTROLE

" = 3 : 5 T Aungue resulten co
convertido en héroe de una pelicula  garan un Calippo por la espalda tl plicados en pleno

e terfor.. nifo notarias, uno de Iosf varios v Escenas de video de alta :ﬁ:ﬂgi .?EJJSS e

iSUSPEHSE A TOPE! atagues de terror repentinos del calidad, d_lu_nasde la mejor T T

juego te sobresalta y pegas un hote ~ aventura epica.

Estn es lo impresionante de Res del asiento. = JOYSTICK
Evil 2 Aeada momento, signtesel Saita ranquilanients 1os
pellaro que corres de convertirte en ;EL MEJOR!, DE cadaveres en ¢l modo ana-
comida para zombi; y la Fspeluz- . OMENTO \ - PRl \ 4
nante musicay los angulos de or supuesto, el hecho de que la - Y
camara fijos, gue te Ilf?van adesco-  N64 teﬁga la mejor versiénqde 2 4 . L N GATI LLO 'Z‘
nocerlo proximo que sucederd, se  Resident Evil 2 que existe hasta el B & ' Aprieta ol gatil pard,dlchig

rar el arma de tu eleccion.
combinan para afadir mas sus- momentd s6lo puede traer cosas g Controlalas existenciasde
pense si cabe. buenas. Enfundado en un cartucho P municion, avers...
Entorices, empapado en un con la friolera de 512 MB (el BOTO A
sudor tan frio que aunque te restre=  doble del tamano de Zelda, : ‘ b Sirve para abiir pusitas y

recoger objetos. fundamenta-
leg para sobreviar al hiolo-
causto zombi da Raccoon City. -4

. START
ESCUPET P s 7 . _ inventario y.de estado. En

ella puedes comprobar la

: ’ S S WY cilud gue telqueda,
@l | - C-IZQUIERDA
‘|‘ ¥ i “u s \ Te liava direclo al mapa. Vas

‘ o ! e a necesilario para no per- :

dacte por los laberinticos y
confusos niveles del juego.

D \ ) g BOTON/R

| Sacala pistolay apuntaal

.

e
LISESIND S

& Esta arma es para uso exclusivode @ Pistala automdtica de disparo ‘ ; . \ {Rclo Morbundo aue viele §

LI,
£2earar HIBDLINEY

tambaleandose hacia ti.

Leon y con ella puede partir en dos el rapido que atraviesa carne descom- \Vamos... deprisa...

cuerpo de un zombi. jGenial! Ademas puesta como si nada. No la desperdi-
se puede reformar, afiadiéndole acce- cies en los seres mas normalitos!

e Py g Febrero 2000 GAMES WORLD (7))
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- gigante?
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' Sélo’und en tode el

__FACTOR 9 ¢

| Juego, pero iqué bellezal aMfEDU 104

Veinte metros del mds rapidu de los
‘repﬂfes Ples qmm que os qulero? |

Ya 'l

7y S 4 hmoR10 4
ET producfo deIa mani= WHE[][] in

FACTOR 8

Gn'es mas| \N\'IT‘.DU 10

para los amantes de las esta-

disticas), tos desarrolladores,
Angel Stugios, Se las han apafiado
para apretujaren él todo el conte-
nido de las versicnes PlayStation,
incluso las magnificas escenas de
video gue narran la historia.

iGRAFICOS DE
'IMPRESION!

Juega con el Expansion Pak, v la
nitidez de los personajes y el grado
de detalle de los pavoroses fondos
te dejardn boguiabierto. Esta es la
version de mejor aspecto hasta la

|| ¢ fecha, conio que queda demos-
| ¥ trada que cualguier cosa que la

caja gris de Sany pueda hacer, la
N64 |a hace mejor.

De todas mdneras, hay algunos
inconvenientes gue deberias de
conocer. El sistema de control es
un pocp complicade, incluso aun-

™ 4 gue puedas utilizar el joystick para
% correr ademas de para girar y

correr.

SCARA QUET
TE Vo4 A HACER

3 M B3

4 Eslo es loque ocurre
cuando utilizas el
Lanzagranadas.

¥ Annette Birking (la
de la pistola) es la

despechada mujer del
«jefes.

i
]

A pesar del formato en cartucho,
aln habras de soportar entre salay
sala las animaciones de puerias
que se abren, aungue éstas son un
poco mas rapidas que las de fa ver-
sin PlayStation. Seguramente te

va a parecer un fastidio que solo
puedas transportar unnumero

R

iCOVIPO /ALVAVIDAY!

Los zombls son perfectos. aunque no les gusta planchar la ropa. Pero no
| te pienses que todos son iguales; Res Evil 2ha contratado a especies |
diferentes... iMISS MUNDO DE LOS MUERTOS! |

En igualdad de condiciones. Las zombis
femeninas te resultaran igual de dificiles de
| matar gue sus colegas mascullnus

e s i[_ll

iPOLI ZOMBI =

La Comisaria Central de Rac-
coon, donde transcurre la
accion del juego, esta hasta
los topes de zombis. Ser poli- |
cia no te va a salvar... i

.
iNAUSEABUNDO! '
Parece un zomhi normal y
corriente, pero vomita acido I

| en tus botas si le dejas acer-
carse demasiado. jQué
encanto! Disparale...

limitado de objetos, porque asi
habras de pegarte unas cuantas
idas y venidas.

APOTEOSIS FINAL...

Pero no importa. Puede que no té
ofrezca tanta libertad como aventu-
ras del tipo Shadowman (no pue-
des saltar, por ejemplo), pero eso
se debe a que en Res Evil 2 el fac-

tor tension es lo mas imiporiante.
Cuando esta historia de zombis te
agarra, ya no te suelta hasta el
final, y eso, precisamente, te hara
vivif una de las aventuras mas
intensas de tu vida. Compratelo y
Juégalo en completa soledad, ade-
mas te oscuridad. jNo dejes gue

nadie ni nada te estropee esta g
sesion privada de terror!

Por (itimo, aunque igual de
fmportante, 4con quién vas a
jugar? Vas a tener que decidir si
fuieres hacerlo comao chica o
chico. Las localizaciones son as
mismas, pero camhian el empla-
zamiento de los objetos, algunas
armas y el personajg secundario.

w LEON KENNEDY

Poli novato con flequilio al viento.
El'personaje mejor armado del
jUego, que se topa con 1a miste-
riosa Ada Wong.

4 SHERRY BIRKIN
Escoqe a Claire y fendras
que jugar varias secclones
cOn esta mocosa, queno es
otra que ila hija de William
Birkin!

<« CLAIRE REDFIELD

TRAGAR ESAS
PALABRAS.

Anda come loca buscando a
su hermano, Chris Redfield,
el protagonista de la version
original de Res Evil

w ADA WONG

Una espia en busca del
Virus G, Ada es un poco
rarita. La conoceras st jue-
gas como Leon

pulacién genetica de
Umbrclln ojos en los brazos, cuchi-
llr.\s en las garras ¥ ¢ chirrido al andur
-, -
AL
y -

LA MEJOR Y MAS

ESPELUZNANTE DE

ESTA VERSION DE
RESIDENT EVIL

UUna aventura genuinamente alerradora. [ava

JUGABII.II]A o

T R ) e e AR L Bod nE
Los puzzles son faciles, Io dificil es poder conciliar el

D I F I c u LTA sugfio n plena nache

n R AB'LI D AD Lo agahards en dias Aunque Ins exiras son
motivo Suticiente para que te reenganches

\

”
FI 0 il Res Evil dé mejor aspecto! Personales dz lo mas nit-
dos y fondns iy elaborados

] D R TR RN S PO a7 G0l
Magnifica composicion nrguestal en Dalby Surround: (intensitica

SONIDO :%:

QUE SE HA HECHO REN n I M I E NTn Tades s esopnas de video y. didlogos. ade-
s 0 aiguncs extras para la No4

e NONEA . TR SRR ABF WS TR R A
(8) Fehero 2000 GAMES WORLD ™




Este mes

 SACIA.TU HAMBRE

“==_ Las buenos jugadores necesitan platos
. con sustancia y buenos condimentos.
K J Este mes te proponemos una indiges-
e AN tion de futuro, de turismo de altos
vuelos y de insectos
homicidas. No te -
*_conformes.con un
simple menii cuando
puedes elegir ¢l

0G4 PC GAM
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TU BOLETIN DE INFORMACION INBERNACIONAL SOBRE NINTEN - |

MANIFESTACION ANTI-MORTAL KOMBAT

La sede de Midway en Chicago ha vivido esta

semana un hecho insdlito. Grupos de perso-

nas pertenecientes, en su mayoria, a organi-

zaciones religiosas, han marchado por las

calles de esta ciudad en protesta contra la deci- o

sidn del gohierno de conceder una ayuda a esta empresa para evi-
tar su marcha a otra zona. El motivo de la protesta es que conside-
raban ilicita tal donacion a favor de una empresa cuyo producto
estrella es el violento y sangriento Mortal Kombat.

e
MOTORAPUNTO ibmmiace
Uhbi Soft, padres de Ray-
many Tonic Trouble, ha
anunciado la puesta en
marcha de un nuevo titulo
para este aio hajo la
licengia F1. Como imagi-
naras, se trata de un juego
de carreras de formula 1 que pretende dar una nueva dimension a
este tipo de titulos para N64. .

¢ Qué hace aqui Lara Croft? Pues colmarnos de alegria, ya : Y T o4 :

que la Game Boy ha anunciado uno mds de sus lanza- 5 - re " 1% 1
mientos sonados: Tomb Raider GBC. El juego serd una K e R sty Sovap T
aventura en 2D (Lara tendrd que acostumbrarse) al estilo v B £

de Prince of Persia del que aiin no se conocen detalles. o % 3V Rvno 1 K PR s

Y de la pantalla mas pequeia a la mas grande, pues los o : _ e

estudios Paramount han avanzado an las nagociationes e et o Siya habia suficientes motivos para lamentarnos por no tener aiin fechas
parala reallzac@p ‘.18 g PEIFCUla ft Tt i ; i I Y AP v s para la salida del 64DD en Espafia, ahora tenemos una mas. Y es que los
encargadg - dmglrt{i‘sera Sman WB.SL respan- { ? ; L B L e 0% responsables del mddem que lleva incorporado el 64DD (Randnet-DD)
sl e s de acoidn o LA Al: J ‘ estan trabajando para crear un emulador que permita jugar a los juegos
de NES en la N64. Lo dnico que

tendran que hacer los

usuarios es conectarse

y bajarse estos jue-

gos delaredaun

médico precio de

ciento y pico yens

(unas doscientas

pesetas). Qué suertu-

dos, los

japone- (I8 >

Este mini modelito le sienta que ni pintado a Lara.

@ GAMES WORLD Febrero 2000



BANANAS EN DONKEY KONG 64
NUESTRO LIBRO DE TRUCOS '

¢Tienes ya tu cartucho de DK64? Entonces,
enhorabuena, porque con este libro de trucos
vas a poder sacarle todo el jugo. ;Quieres
saber donde conseguir todas las bananas? ;Y
localizar a esas escurridizas hadas gue no se
dejan hacer folos? Pues todas esas preguntas
(y mas) tienen respuesta en el regalo que te
hacemos este mes. Yamos, ponte a hacer
monadas...

DOLPHIN:
La verdad y nada

mas que la verdad

no do 0 Poauts retl
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JSERA LA DOLPHIN COMPATIBLE
CON LA GAME BOY?

Bueno, el hecho de gue [a Game
Boy Advance se esteé desarro-
{lando al mismo tiempo que Ia
Dolphin y, teniendo en cuenta los
precedentes del Transter Pak, que
permiten conectar ta Game Boy a
Ia N64, todp parece augurar que
el futuro de ambas consolas va a
estar mas unido que nunca.

TRUCDS

4COMD SERA EL MANDO DE
CONTROL DE LA DOLPHIN
¢SERA EL MISMO OUE EL DE LA
N64?

Mo, aungue todavia no hay datos
concretos ni 58 ha mostrado nin-
gtin eshozo de lo que puede ser el
futiro mando, si que podemos
asegurar que no sera el mismo
fue para [a N64, puesto que
Miyamoio quiere hacer algunos:
cambios y, para ello, sé ha puesto
a trabajar duro.

JINCORPORARA LA DOLPHIN UN
MODEM OUE PERMITA LA
CONEXION A INTERNET?
Efectivamente, Dolphin estara
unida a miliones y millones de
consolas en lodo el mundo gra-
tias @ la conexidn a Internet que
‘incorporara. Lo gue atin no esta
cfaro es sl ese modem se ven-
dera confuntamente con fa con-
sola o bien ira separado.

{HABRA UN JUEGO DE MARIO EN
LA DOLPHIN?

Por supuesto. De hecho, la inten-
cifn de Nintendo es, tal y como
ha hecho en olros casos, presen-
tar [as nuevas aventuras de Marlo
al mismo tiempo que presenta la
Dolphin, hactendo asi de estan-
darte de la nueva generacion de
videojuegos.

. 3
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X iIMf\ENES REBOSANTES DE ACCION!;PRIMICIAS EXPLOSIVAS!

IMPACTO
INMINENTE

(D> PERFECT DARK PAG. 12 (B POK&MON PAG. 15

(B> ZELDA GAIDEN PAG. 14 @p» SUPER MARIO ADVENTURE PAG. 16

Prepérate a encontrar 22 niveles,
repartidos en 12 o 13 misiones, en
Perfect Dark. Estos son los entornos
que hemos visto hasta ahora.

L& ATOTEA DE PATAPYNE

A Aqui es donde Joanna aterriza en
un helicoptero, en una escena de
video que es una pasada. Introdiicete
con mucho sigilo en el interior.

LAGORATORIO/ PATADYNE

& Magnifica vista de un laboratorio,
£0N una seccion en la que tienes que
empujar hasta lugar seguro una
carretilla que fransporia alienigenas.

CHINATOWN

& Tan bueno como Blade Runner, con
graffiti de ideogramas japoneses y
vapor que emerge de ventiladores.

EL NAVFRACIO®

& ;Empieza a temblar! Una nave
espacial extraterrestre hundida en

el fondo del océano. Muy oscuro'y

muy aterrador. Tii primero, por favor

B> SOUTH PARK RALLY PAG. 18

B> RIDGE RACER 64 PAG. 19

£ Podrés recrearte
viendo algunas de las
exuberantes escenas de
video de Perfect Dark. El
juego estd repleto de ellas.

PERFECT

URGENTE... LLAMANDO A LA AGENTE DARK... URGENTE... NO LO
RESISTIMOS MAS... NECESITAMOS JUGAR A LA SECUELA DE GOLDENEYE...

iROLOT/ A TV /ERVICIO!

PRECIO: N/D JUGADORES: 1-4

DISPONIBLE

o puedes tener los dedos
N quietos? ;Te cuesta con-

centrarte? ;Confundes el
zumo de naranja con la leche?
¢Tu gato empieza a no recono-
certe? Son sintomas evidentes de
que tienes mono de Perfect Dark
y, en general, de mundo Nintendo.
ijTe hacemos un adelanto para
que calmes tu ansiedad! Pero te
advertimos que puede hacer que
se multiplique por tres...

La mala noticia del pasado
otono, que el lanzamiento de la
asombrosa continuacién en pian
ciencia-ficcion de GoldenEye se
aplazo a abril, cay6 como una

£ Unos efectos de luz espectaculares _

hardn de PD el juego para N64 de mejor
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bomba. Pero, no hay mal que por
hien no venga. Asi, Rare no tendra
que darse prisa. Esta compaiiia bri-
tanica se ha propuesto elevar Per-
fect Dark a la categoria de Mejor
Juego Para N64 v, en ese sentido,
Deprisa y corriendo para Navidad
Darkno hubiera sonado muy per-
fecto que digamos.

ARMAS INTELIGENTES

Aunque no salga Mr. Bond, el
mismo equipo de desarrollo de
GoldenEye esta trabajando enérgi-
camente en Perfect Darky parece
que éste va camino de superar (si,

£ jLa puedes emprender a tiros contra
el cristal y hacer aiiicos el sofd!

En Perfect Dark podras jugar la partida multijugador a tus anchas, gra-
cias a los robots controlados por la CPU. En cambio, cuando en los
deathimateh juegues en compaiia de tres amigos, podrds utilizar hasta
ocho robots de personalidad diferente y tacticas definidas por el usuario.

eLAsie®s

yF g @ '}J

.
;@ e 5

L

& Puedes tener a robots de tu parte, o
hacer que formen un equipo y se
enfrenten a tiy a tus amigos. jA ver si
salis bien parados de esta!

& Tus favoritos de GoldenEye,
Temple y Complex, estaran presentes
como niveles multijugador, jjunto con
otros 12 totalmente nuevos!

£ La inteligencia artificial del enemigo se ha mejorado enormemente desde Go/-
denEye. Ya puedes suspirar, jsi todas los blancos fueran tan ficiles como éste!
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{ZEn los niveles de Chinatown se palpa un ambiente
espeluznante. Vete preparando: en esos oscuros calle-

jones abundan aliens desagradables.

JONRIE Y BI/PARA
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= ¥ X NimERD

iA LAL ARMAY!

games

Como cabia esperar del equipo de desarrollo que nos agasajo con la
RCP-90, Perfect Dark cuenta con uno de los mejores arsenales que
jamas hayamos visto para los shoot’ em up del futuro.

FARJIECHT

ANTEQ)O/ DE VIHON NOETURNA

¢

& Los rayos infrarrojos te permiten
ver a través de las paredes y, sobre
todo, disparar a cualquier forma de
vida que haya al otro lado. Es un
arma lenta, asi que ten cuidado.
Potencial de disfrute: 10/10

PisTOLA ALIENICENA

@& iFuera luces! ;Quién las necesita?
Paséate en la oscuridad con la ayuda
de este instrumento dptico que pro-
cesa la imagen. Es tado un placer.
Potencial de disfrute: 7/10
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iDos razones mas que haran de la espera un suplicio!

CAME BOY PAK
P iInserta este asombroso
periférico en tu mando de
contral y podrés conectar
una Game Boy Camara,
hacer una foto del careto
de tuamigo y pegatla en el
rostro de los personajes
del modo mul- S
tijugador! i
¢Quéte
parece?

si, como oyes) al

que sigue siendo uno

de los mejores juegas de
todos los tiempos.

Piensa en graficos mejores, IA
de los enemigos tan avanzada que
los malos serian capaces de pro-
gramar tu video, armas futuristas
fantasticas, nuevas opciones de lo
mas ingeniosas... jy habras acer-
tado!

FUTURO PERFECTO

El argumento es fabuloso. Trans-
portado al afio 2023, juegas como
Joanna Dark, una agente secreto
muy sensual, inmersa en un
mundo de conspiracion gue nada
tiene que envidiar al de Expediente
Xy en el que, tan pronto como
asaltas el edificio de la siniestra
DataDyne Corporation, corren alie-
nigenas cabezudos por todas par-
tes.

Te alegrara saber que la inteli-
gente mezcla de tiros y sigilo que

<A OVE H e

PARTE
BI/PARDY

& En GoldenEye, los disparos en el trasero consi-

guen arrancarte una carcajada, pero Perfect Dari

es mejor porque amplia las partes del cuerpo
del enemigo a las que puedes disparar.

jLlegara a arrodillarse y pedirte que le
perdones la vida!

nuevo milenio, ése es Perfect
Dark. No sélo la accion se situa en
el futuro, el juego mismao es el
encandilo en futuro de los shoot’ emup.
GoldenEye sigue presente {Y pronto sera todo nues-  { "e—
en este juego y que, ademds, se tro! -
estrenan nuevas y asombrosas
armas. Estamos impacientes por
echar mano a FarSight (el arma de
visién remota), cuyos rayos infra-
rrojos no sélo te dejan ver sino
también disparar a través de soli-
dos muros.

Las partidas multijugador debe-
rian de transformarse en toda una
batalia campal. Ademas de haber
cuatro jugadores en una pantalla,
puedes meter hasta ocho robots
controlados por la CPU para que la
matanza sea mas espectacular.
Como primicia, te adelantamos
que podras utilizar la Game Boy
camara para insertar fotos tuyas y
de tus amigos en la cara de los
personajes.

Si hay algtin juego por el que

merece la pena esperar hasta el necesita amigos!

& Pequeiia pero mortal. Escupe
balas a un ritmo esiremecedor.
Empuiia dos de estas armas a lavezy
sus disparos aniquilaran a los enemi-
gos que se te pongan a tiro.

Potencial de disfrute: 8/10

AMETRALLAPORA

Ty

@& | 3 AR34 de Perfect Darkes|la
sucesora de la AR33 de GoldenEye.
Puede disparar rapidamente y es méds
eficaz que la pistola alienigena contra
una multitud.

Potencial de disfrute: 9/10

LANZACOHETE/

——

& Dispara balas que es un primor.
Utiliza el sistema de enfoque de obje-
tivos comiin a todas las armas para
no desperdiciar municion.

Potencial de disfrute: 9/10

£ El iinico juego que puede acabar con nuestras parlidas deathmalch de Golde-
nEye durante el almuerzo es Perfect Dark, porque puedes meter a robots en la
accion. jIncluso podras jugar parlidas multijugador contra la consola! jQuién

& Consigue un impacto directo y,
seguido de una gran explosion, sal-
drdn despedidos pedazos de carne.
iNo la utilices en espacios reducidos!
Potencial de disfrute: 10/10

TENSA ESPERA

Imaginatelo. Los momentos
inolvidables de GoldenEye
mejorados y acompaiiados por
un montén de nuevas
opciones. Perfect Dark podria
convertirse en el mejor juego
de todos los tiempos. Asi de
simple.»
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PUEDES
PERDER!

iTENMOBTRAVDS, DE FORMABESUMIDA;, LOBJUEGDS
POR LOS QUEMEREGERA LA PENATENER UNA'NG4 EN EL
20001 DESDE LOS POC0 CONDCIDOS; ASPIBANTES A

LOS GUE LOS DESARROLLADORES NO'SUELTAN PRENDA,

GRANDES TITULGS, HASTA LOS POSIBLES BONEBAZOS, DE i’IAN SECUESTRADO A EPONA! PILA LUNA SE PRECI-

TA SOBRE HYRULE! ;ALGUIE

HA VISTO POR AHI

A UN HEROE DE OREJAS PUNTIAGUDAS?

DE: RARE PFIEGi(] JUGABDRES 1 DISPONIBLE: 2000

iDe qué va? Supone el retorno de [a pareja pdjaro-oso
que en su dia nos deleitd con uno de los mejores plata-

formas para la N64. Nos referimos, claro esta, a
Banjo Kazooie. Rare sigue ian hermética como
siempre, y sGlo unos pocos han visto capturas del
juego (mirar en la seccidn de noticias), pere
sabemos gue en esla secuela podrés deshlo-
quear ciertas dreas que permanecian
ocultas en el primer juego. Sin duda,
el més esperado de los platafor-
mas desde el lanzamiento de

DK64.

Tensa espera: 5/5

¢De qué va? Es una interesante mez-
cla entre un juego de esirategia a lo
C&Cy un shoot’ em up de lorrelas
giratorias. Puedes posicionar lu ejér-
cito por el campo de batalla y colarte
en |a cabina de tanques individuales,
con los que podras disparar y atrope-
Ilar a gente.

Tensa espera: 4/5

OLVE/ ORO'I'HIll 1000
[ [reco | s 1 oo |

¢De qué va? No es exaclamente un nuevo
Bond. Aln ssi, dale a este plataformas-aventu-
ras en 3D una oportunidad y podrias llevarte
una grata sorpresa. Xena, el altimo juego de
Titus, era fabuloso...

Tensa espera: 2/5

OOAOERMI GI- 2

¢De qué va? Afortunadamente, el cld-
sico y explosivo multijugader vuelve,
y ademds en plena forma. Los dos
filtimos Bomberman para Ia NG64 se
descarriaron un poco, pero éste
supone un retorno al caos desatado
por cuatro jugadores intentando des-
hacerse de bombas. (Bien!

@ Febrero 2000 GAMES WORLD
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émonos las manos como
D hermanos y sentémonos

todos en armoniosa paz
alrededor de una ocarina. jTra-la-
la-la!
Shigeru Miyamoto tardo tres afios
y medio en desarrollar Ocarina of
Time, pero nosotros en cuestion
de meses podremos jugar la conti-
nuacidn del juego.

CUENTAME

Cuando Nintendo anuncié su Zelda:

Gaiden (que en japonés significa
«historia complementaria») se pro-
dujo una verdadera revolucion
entre todos los nintenderos.
Durante un tiempo, habian circu-
lado rumores sobre una readapta-
cién de The Legend of Zelda. Sin
embargo, nadie se esperaba un

23 Link se transforma en criatura
anfibia al ponerse la mascara Zora.

DE: NINTENDO PRECIO:N/D° | JUGADORES: 1

i
. ‘ DISPONIBLE - SIN DETERMINAR

juego completamente nuevo que
pudiese superar a uno de los titu-
los que mas momentos deliciosos
nos ha proporcionado.

La historia transcurre en un Hyrule
alternativo, en el que la Luna esta
cayendo del cielo, lo gue significa
que Link tendra que espabilarse si
quiere salvar este pais extrafio
(repleto de localizaciones nuevas)
a la vez que familiar (algunos per-
sonajes son los mismos) de la des-
truccidn total.

LA CUENTA ATRAS

Nintendo ha tomado prestados
algunos de los mejores elementos
de Ocarina of Timey les ha otor-
gado una mayor relevancia en esta
secuela. El tiempo, por ejemplo.
Tendras la oportunidad de com-

£ jEnfiindate una méascara Maleza

Deku y te brotardn hojas!

NIC/ LO Al/AC, NI E/ ICUAL

Gaiden se desarrolla en el mismo
Hyrule que ya conocemaos, pero es

diferente. ,Como se come eso? Esto

es lo'que queremos decir

£ En la intro se puede ver a este mal-
vado y enmascarado extrafio escapar
montando a Epona, el fiel corcel de
Link. jDevuélvelo, canalla!

prarlo a ciertos personajes para
retrasar el reloj y evitar asi la catas-
trofe lunar que se avecina.
¢Recuerdas lo divertido que era el
comercio de mascaras? Aqui, las
méscaras son parte esencial del
juego, pues transforman a Link
cuando se las pone.

The Legend of Zelda: Gaidenva a
necesitar el Expansion Pak para
vérselas con unos graficos mas
detallados y un mayor nimero de
enemigos en pantalla, y con la pro-
mesa de Nintendo de incluir todo lo
que no pudieron meter en el ante- ¢

rior juego, ésta podria ser la ver- \
sion mas increible de o

todas las habidas y por 1

haber.

A Transférmate en Goron y jugards
subjuegos de carreras.

TENSA ESPERA

The Legend of Zelda fue algo
tan importante que nos cambid
la vida, asi que alabado sea
Miyamoto por traernos en un
tiempo tan corto lo que tiene
foda la pinta de ser una
increible continuacisn. jNo
podemos esperar! De hecho,
[ inos gustaria TENERLO YA!




A\ Harvest
. MOON ¥

PARA
N64

POKel

EL ULTIMO ANO DE ESTE MILENIO CON-
SAGRARA A POK&MON COMO EL CENTRO
DEL UNIVERSO VIDEQJUEGUIL.

i el fenomeno Pokémonya
ha deshordado todas tus
expectativas, espera a ver
los préximos meses. Pokémon
Rajoy Azuleran sélo los prime-
ros peldaiios en el ascenso de
Pikachu y compaiiia hacia el
podio de los grandes aconteci-
mientos de la posmodernidad:
estos curiosos seres no pararan
hasta dominar el mundo entero.
A lo largo de este afio, un
pufiado de juegos Pokémon llega-
ran finalmente a nuestro pais, tras
disfrutar de un enorme éxito en
Japon y América.
Asi, Game Boy Color hospedara

a Pokémon Amarillo, el juego de
Nintendo que mds deprisa se ha
vendido en toda la historia (mas de
dos millones de unidades en Amé-
rica en las dos primeras semanas
desde su lanzamiento) y el adictivo
Pokémon Pinball, ambos con rum-
ble pak incorporado. Por otro lado,
Pikachu y demas pokécriaturas
debutardn en la N64 en marzo con
Pokémon Stadium, un juego de
combates en 3D.

Por si esto no fuera suficiente,
no descartamos que lleguen Poké-
mon Oro y Plata, continuaciones
de Rojoy Azul. Ambos desencade-
naron episodios de histeria colec-

MOI'I.EVMIM IPEEIAL EBITION

W PRECIO:N/D | JUGADORES: 1 | DISPONIBLE: 2000

¢Oué es? Una puesta al dia de una
aventura de espadas y brujeria alge
decepcipnante. Usard el Expansion Pak
y. ton un poco de suarie, resolverd los
prohlemas de camara del original.

Tensa espera: 3/5

DE: 1N STROM | PRECIO: N/D | JUGADORES: 1|DISPONIBLE:2:000

:0ué es? Un mega shoot ‘em up muy
esperado y exageradamente aplazado,
con la firma del inventor de Quake. Via-
jarés por el tiempo desde la antigua
Grecia al futuro, disparando a diestroy
siniesiro. Poco se sabe de [a version
para N64.

Tensa espera: 2/5

DRAGOI IVORD

iy
tiva durante su [anzamiento en
Japon. Si a esto le sumamos el
juego de naipes, la serie de televi-
sion, dos peliculas y articulos y
juguetes suficientes para llenar el
estadio de Maracand, comprende-
remos por qué 2000 pasard a
la posteridad como el afio /%
1 de la era Pokémon.

| LO® QVE E/TA POR VENIR

% . o
POREMON AMARIILO it
PARA: Game Boy DISPONIBLE: >
QUE ES? La mayor diferencia entre este y Rojo/Azul e
radica en el protagonismo de Pikachu. Sinm&arguwmaemdihu-
jos animados, el roedor eléctrico te seguira los pasos todo el tiempo. Hay
diferentes ubicaciones para los monstruos, nuevos entrenadores y una
opcidn para imprimir adhesivos con la GB printer.
Tensa Espera: 4/5

POKEMON /NAP
PARA: N64 DISPONIBLE:
JQUE ES? Este estrambotico juego te lleva de safari a un ecosistema Poké-
mon donde tienes que sacar fotografias perfectas de todos y cada uno de
los monstruos usando tu cdmara con zoom. Ei profesor Oak puntiia tus ins-
tanténeas y obtienes items de bonus con los que atraer nuevos Pokémon.
Tensa Espera: 4/5

3 POKEMON /TADIVA

& PARA: N64 DISPONIBLE: Septiembre

o GB Pokédex en Pokémon poligonales de perfectas 3D para tu N64. Sihas
e vivido momentos inolvidables con tus criaturitas en la pantallita de la GB,

= imaginate como gozarés viéndolos combatir en 3 dimensiones.
Tensa Espera: 5/5

m:mou PINDALL
 PARA: GB DISPONIBLE:

: Tensa Espera: 4/5

i | unim ‘.«.’.““
— “ " PARA: GBC DISPONIBLE: Si {Japén), Sept (EE. UU.), Semana Santa 2001

(Europa)

- ¢QUE ES? En teoria, no llegard a Espafia hasta dentro de algo més de un
afio. ¢ Podremos resistirlo? Esta secuela de Rojo/Azul contiene 100 nuevos
| monstruos, un reloj en tiempo real, un nuevo Pokédex y la oportunidad de
~ reproducir Pokémon. jLos japoneses estdn entusiasmados con elfos!

¢0ué es? Un heat ‘em up con espadas
y exploracién con un impresionante
arsenal de armas blancas. Jefes colo-
sales, poderes mégicos, un modo
cooperativo para dos, y accidn a rau-
dales.

Tensa espera: 3/5

%

<QUE ES7 No hay noticias de una ver-
sidn para N64. En cualquier caso,
¢cdomo Hevardn a una pantaliita con
planos picados las carreras locas de
los coches de los 707 Tendras que
completar una serie de misiones de
fuga, soslayando a las fuerzas del
orden y sorieando obsticulos por
papulosas calles americanas.

fersa cpora: 55|

% EDIIOD: OIE' RAIED

=9 ;(UE ES? La version

para la pequefia pan-
talla de uno de los
grandes juegos del
aiio pasado. Serd con
vistas en picado sobre
fondes planos en vez
de 3D, pero si pre-
serva integra su espe-
luznanie velocidad, lo
aconsejaremos de
muy buen grado.

s sprs: ]
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iNO TE LOS PUEDES PERDER!

“-\ (ETERNAL PARKNEN
" | DE: KanamI [Pnfcm: NMJUGADUHES. 1 | DISPONIBLE: 2.000

¢0ué es? Apasionante cruce
enlre Zelday Resident Evil,
Eternal Darkness tiene una
ambientacion medievalizante
con angulos de camara fijos y
malos horripilantes que te
acosan sin darte un respiro.
Nos morimos de ganas -y de
miedo- de echarle el guante.

(EMEITEOINE 64

OE: mmmnu| PRECIO: N/D | JUGADORES: 1 | DISPONIBLE: 2.000

™~

¢0ué es? Motocrass. jEspera, note
vayas! Se trata de una promete-
dora actualizacion de un antiguo
juego para NES que recordamos
con verdadera nostalgia. Los grafi-
c0s, mejorados con Expansion pak,
son asombrosos, y la conduccion
e las motos es stper realista.
Stimale a esto un montdn de pirue-
fas, un editor de pistas y un modo
multijugador con barro a go-go, y
no padras evitar gue se te acelere
el pulso.

R
s

FICHTER/ BE/TINY 2 )

DE: INFOGREMES ] PRECID: N/D ’ JUGADORES: 1| DISPONIBLE: 2:000 J

00 22,08
00 2288
d G000

LS

a"\

¢0ué es? La secuela del mejor
beat ‘em up para N64 hasia que
Smash Bros. le arrebald la corona.
El sistema de punfuacidn, idéntico
al del original, implica que tienes
fque pensar en vez de apretar boto-
nes al tuntin. Sin embargo, tras
ver la version nipona, nos teme-
mos que no es demasiado dife-
rente a la primera entrega.

Tensa espera: 3/5

HEREVLE/: THE LEECNPARY |OVANEY/ )
DE: TITUS I PRECIO: N/D | JUGADORES: 1 J DISRONIBLE:2.000 J

;QUE ES? Tiene méas de aventuras que de titulo de lucha con espadas al
estilo de Xena. Aunque se basa en la conocida -y pésima- serie de televi-
sion, el videojuego tiene bastante buena pinta.

@ Febrero 2000 GAMES WORLD

' Eﬂ}\CKEY S
A
¢ PARA
N64

LAS PROXIMAS AVENTURAS DE MARIO NO SERAN UNA
ODISEA PLATAFORMERA EN 3D SINO UN RPG EN 2,5D.

% [DE NINTENDO

PREGIO: N/D JUGADORES: 1

DISPONIBLE

uestro amigo Mario repetira
N como anfitrion de una fiesta

este afio (véase avance de
Mario Pariy 2 en pagina 17). No
ohstante, ahora que esta practica-
mente confirmado un Super Mario
64 2 para la Dolphin, apostamos
por este RPG como el gran titulo
Mario del 2000.

Super Mario Aventure serd la
continuacion del laureado juego
para Super Nintendo que nunca
llegd a nuestro pais. No le faltaran,
pues, detalles extravagantes, pero
en un sentido positivo.

2D EN UN MUNDO 30

En esencia, es un simple RPG sur-
tido de batallas por turnos, puzzles
y mucha exploracion. Por ahora,
nada novedoso. Sin embargo, el

? SIN DETERMINAR

estilo de los graficos no se parece a
nada que hayas visto antes. El juego
combina maravillosos escenarios
en 3D con personajes totalmente
2D. De ahi que, si bien puedes
mover a Mario dentro y fuera de la
pantalla, cuando se pone lado, es
tan plano como un hoja de papel.
Hay que acostumbrarse al efecto,
pero ver a un Mario fino como un
cromo conduciendo un tren 3D, ha
sido suficiente para convencernos
del encanto del juego.

El reparto estelar, que incluye
antiguos y nuevos personajes Nin-
tendo, confirma Super Mario
Adventure como uno de los juegos
mas originales y atractivos del afio.
Todo lo que necesitamos saber es
para cuando esta previsto su lanza-
miento en Occidente (en (%
Japon se edita ahora). -

LA BAREA 04... LLENA

Super Mario Adventure presenta una escenografia de lo mas pintoresca y
unos subjuegos impagables. Sin ir mas lejos...

Y

A Surca los mares a hordo de

10,20
1020
£100

T N
3 237-Hh -er
2k

r-hdol e
FrLayas -

esta ballena sin caerte.

| Alapantalla
de items,
simplificada
pensando en
los mas
peques.

« jJuega a
cartas contra
Goomba! jHay
subjuegos a
porrillo!

£{Pip, piip! Un Mario en 2D se sube a
un fahuloso tren en 3D.

/_)jEslo te va a doler! Siempre se
agradece ver a Goomba recibiendo...

() Las estrellas de Nintendo lucirdn
palmito en maravillosos escenarios 30.

La deliciosa Peach busca estrellas
en la hiblioteca. jLuego, pon los libros
en su sitio, eh guapa!

"Tendremos que organizar
manifestaciones para que este
titulo llegue a Espaiia. la
combinacion de graficos en 2D
y 3D confiere al juego un
aspecto inico, y no faltan
algunos de nuestros personajes
predilectos.”




MARIO VUELVE A LA CARGA CON LA
SEGUNDA PARTE DE ESTE DIVERTIDO JUEGO
DE MESA PARA TU TELEVISOR.

. [DE: NINTENDO PRECIO:N/D | JUGADORES: 1-4

DISPONIBLE

P 2000

ara fiestas, las que montan
PMario y sus amigos. Tuvimos

la oportunidad de asistir a
una este afio y fue genial: monto-
nes de subjuegos, todas las estre-
Ilas de Nintendo y ni rastro de
Bradley, imenos mal!

Puede que Mario Party 2 sea
mas de lo mismo, pero cuando ese
“mismo” resulta tan divertido, ¢hay
de qué quejarse? Tienes a tu dispo-
sicién nada més y nada menos que
64 minijuegos que irds conociendo
a medida que vayas avanzando por
el tablero. Algunas te sonaran,
pues ya salian en el anterior titulo.

;QUE ES NUEVO?

A simple vista, se diria que todos
los tableros coinciden con los de
Mario Party, pero no es asi, porque
tienes seis completamente nuevos.
Hay uno ambientado en el espacio
y otro en el Lejano Oeste, y todos
los personajes van adecuadamente
vestidos de acuerdo al entorno en
el que se hallan. ¢ Mario vestido de
cowboy? jHabrd que verlo!

El jugador solitario se bastaray
sobrara con el modo Quest (Bds-
queda), pero el verdadero aliciente
estd en la aventura multijugador.
Nintendo ha prometido algunos
personajes nuevos (aun sin desve-
lar) que habrd que afiadir al reparto
de estrellas protagonistas del juego
como Mario, Luigi, Daisy, Bowser,
DK o Toad y la banda. El tablero
nunca te aburrird, pues a cada
pocos turnos descubriras algin
que otro minijuego.

En Games Worldtenemaos una
especial debilidad por Mario Party
y esperamos con locura el
momento de reunirnos en una
sesion como Dios manda para
jugar esta secuela en el aio P
que empieza. jQuedas invi- . £
tado! e

Surca los mares del tablero pirata y avistaras parches en el ojo, patas de
paloy pafiuelos en la cabeza. jArriad la mayor! jA toda vela!

& Juega en Territorio Pirata y
amarrado al tablero aparecera un
inmenso galeon.

- x7 | i‘
1 Y 7
78 §ua

& Hay un montén de minijuegos de
inspiracion ndutica. No fe preocupes
por los contadores, nunca se mojan.

£Este es una de los varios subjuegas
de MP2. jDonde estén los de
Nintendo, que se guiten los demas!

(W

de un duelo entre los pistoleros Mario
y Luigi.

£3Peach contra Wario. Nosoiros
apostamos por el narizotas, jy ti?

£3En este subjuego podréis montaros
en minitanques y dispararos unos a
ofros. ;Yo también quiero jugar!

En Territorio Vaguero, Nintendo
viste a sus personajes con los
mejores disfraces. ;Mario con
sombrero de cowhoy? jNo te lo
<) pierdas!

£ Se rumorea que podras jugar con
Bowser en |a secuela.

TENSA ESPERA

Mario Party sirvid para
demostrar que los juegos de
mesa podian perfectamente

jugarse desde la pantalla de tu
televisor. ;Cuando fue la iltima
vez que jugaste una partida de
bolos en 3D con Bowser come
contrincante? jAdelante con la
| secuela y nuevos minijuegos! |

C3En el Lejano Oeste seremos testigos

¢De que va? Es una especie de
mezcla enire Micro Machines, el
jueno de carreras original, y
Relolt, el reciente y bastante acep-
table juego de Acclaim. En Mini-
racers también salen coches tele-
dirgidos y un editor de circuitos.
Fue presentado en Spaceworld y
estas miniaturas motorizadas
tuvieron una buena acogida.

PRECIO: /D | JUGADORES: 1 | DISPONIBLE: 2.000

¢De qué va? La N64 acoge a un
juego de Strike, |a incombustible
serie de shoof’em-up con helicap-
teros. Podras conducit tanques,
pilotar aviones Harrier o dirigir
aerodeslizadores (segin el
terrena), amen de provocar visto-

sas explosiones.
Tensa espera:3/5

ot

No olvides (seguro que no) que el

ano 2000 es el elegido por Nin-

tendo para mostrar a 10s

0jos del mundo las suce-

soras dela N64 y la Game

Boy. De momento, no sueltan

prenda, pero aqui tienes lo que hasta

ahora se sabe de Dolphiny Game Boy Advance...

&De qué va? Como si no lo supieras ya. La nueva consola de Nintendo
(con el nombre provisional de Dolphin) serd una consola con sistema
DVD incorporado y potencia sin igual. Segln algunos expertos, sera
mucho mas potente que la PlayStation 2 (con un procesador de 400 MHz
frente a los 300 MHz de Sony) y capaz de generar millones de poligonos
por segundo sin despeinarse. Pocos detfalles mas se conocen, pero la
gran incognita quedara despejada en agosto del 2000, cuando Nintendo
presente en sociedad la consola, los controles y los juegos de lanza-
miento en la feria Spaceworld de Japon. Ten en cuenta, sin embargo, que
el delfin de Nintendo no llegard a estos lares hasta el 2001.

‘0“ 'oy QDVA"E Tensa espera: 5/5

¢De qué va? Una Game Boy 2, ni mas ni menos. Prevista su presentacian
para las mismas fechas que la Dolphin, la Game Boy Advance sera una
consola de bolsillo de 32 bits (como la PlayStation), con un procesador
RISC muy potente. Capaz de soportar 65.000

colores en pantalla a la vez, jugar tus viejos

cartuchos de GB y acceder a Internet, una  /

vez conectada a un teléfono mavil. ;Qué te '

parece? Lo mas probahle es que no se

empiece a comercializar hasta el 2001,

Tensa espera: 5/5

igual gue la Dolphin.
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¢0ué es? La iitima entrega del
mejor juego de futbol del mundo
1SS Millennium tiene unos graficos
aiin mejores que ISS '98, con una

animaeion sedosa y una jugabili- o Wi PR
dad llevada a la perfeccion. Espe- T T e §
remos que Konami incluya el 18

curioso modo RPG que llevaba la
version japonesa del juego.

Tensa espera: 5/5

o

(KIROY 64

DE: NINTENDO IPHECIG: ND |JUGADDRES:1 ]DISPONIBLE: 2.000 3

Cy
¢Que es? El primer papel protago-
nista de este saco de aire rosa en
la N64 es un plataformas en
*2,6D", tipo Mystical Ninja 2. El
juego explota las habilidades de
Kirby para succionar y expeler a
sus enemigos, y Ia accion se desa-

rrolla en escenarios bonitos y ale-
gres.

Tensa espera: 3/5

-
LECEND OF ZELDA: rrvIT OF THE AY/TERIOV/ TREE ]
L | oE: ninTENDO | PRECIO: N/D [ JUGADORES: 1 | DISPONIBLE: 2.000 J

¢Qué es? El primero de una frilo-
gia de titulos Zelda para GBC. Este
RPG de vista en picado te invita a
juguetear con las estaciones para
resolver puzzles, a moniar un can-
guro y, claro esta, arescatar a la
Princesa Zelda. ;Puedes creer que
la han secuestrado? Djala supere
al insuperable Zelda DX. ;Cuando
saldra? Misterio.

N
JOUE ES? Uno de los escasos RPG
genuinos para N64. Paséate por
pueblecitos, charla con la gente y
disputa combates por turnos. Des-
pliega unos graficos estupendos
-totalmente 3D-, aunque Ia
version exhibida en el

pasado salan Spaceworld

nos dejo un poco confundidos

con sus interminables textos

en japonés. Algo asi como

el Final Fantasy de la N64.

Tensa espera: 5/5

N

(MOTHER }

DE: NINTENDO I PRECIO: N/D I JUGADORES: 1 |D]SPONIBLE: 2.000
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OUTH PARK

SOUTH PARK CON NEUMATIGOS. $I TU
ABUELA SABE INGLES, CUBRELE LAS ORE-
JAS MIENTRAS JUEGAS...

PRECIO:N/D [ JUGADORES: 1

LANZAMIENTO. [J» FEBRERD

arambolas! Gomo si no
c hubiéramos dicho ya sufi-

cientes palabrotas jugando
a Mario Kart en |a redaccidn de
Games World... South Park Rally
esta al caer y promete inspirar-
nos las mas sonoras maldiciones.

Sus 16 corredores, directa-

mente extraidos de la mas per-
versa serie de TV, ya estan prepa-
rados para envenenar el aire con
su cochino vocabulario, mientras
esa prima tuya marisabidilla que
habla perfecto inglés, se santigua
escandalizada.

COCHES Y
ARMAS

Ahi estaran, ¢dmo no, Gartman,
Stan, Kenny, Kyle y demés habitan-
tes del pueblo, cada uno pilotando
un vehiculo exclusivo, adaptado a
su irrepetible personalidad: desde
la furgoneta de Chef hasta la nube
flotante de Jes(s. Por su parte, el
arsenal incluye delicias tales como

wORINL

£ jUauuuuu! Los circuitos estan
jalonados de saltos y baches.

misiles, bombas incendiarias y,
naturalmente, bolas de Chocolate
Salty.

;MAS SUAVE
QUE MARIO?

Podrés jugar el modo Challenge,
competir uno contra uno u optar
por el multijugador, donde puedes
correr o disputar deathmatch. No
hablamos de un mero Mario Kart
con palabrotas: South Park Rally
incorporard frenéticas excursiones
campo a través, no sélo accion
sobre el asfalto.

El aspecto mas asombroso del
juego son sus graficos. No hay una
pizca de la niebla que arruinaba el
juego original. Por el contrario,
son alin mas nitidos y rapidos que
en Mario Kart. Estamos ansiosos
por conocer el tltimo grito en
tacos en inglés, para saludar a

nuestro jefe como se 4 %
merece. =

iVAYA 0OLIDOY!

En el juego acabado habran como
minimo 16 personajes, con sus
correspondientes vehiculos.

-—-‘E

Z

A Starvin’ Marvin’ conduce una
vagoneta con un saco de trigo.

& Cartman lleva un jeep y un
friciclo de policia.

& El abuelo de Stan pilota su silla
de ruedas turbo. jQuési no!

& Chef aguanta el tipo en su
camioneta de reparto.

WORK IN PROGRELS

o .

“
-

No estaba mal del todo, pero
las locuras de South Park
acabaron hacigndose
mondtonas. South Park Rally
es muchisimo mejor, incluye
vehiculos estupendos y
promete ser realmente
trepidante.




DE: INFOGRAMES | PRECIO: N/D

JUGADORES: 1

/| DISPONIBLE p» JUNID

ture Racing cambian de regis-

tro y nos presentan este cartu-
cho de aventuras en 3D protagoni-
zado por el Pato Lucas.

El Marciano Marvin sigue con su
afdn de conquistar la tierra, para lo
que ha decidido construir un arma
muy potente que necesita toneladas
de energia. Asi que envia a sus esbi-
rros a por ella a lo largo de la gala-
xia. Tu misién como Duck Dodgers,
acompaniado de Porky, es la de evi-
tar gque esos malvados consigan sus
propdsitos.

La aventura se desarrolla en siete
planetas, a su vez compuestos por
cinco niveles mas uno de bonus, y

Lus creadores de Beetle Adven-

custodiados por unos malvados
jefes con la intencion de patear
tu plumifero trasero. Para evi-
tarlo, Lucas tendra que hacer de
todo, incluso hasta disfrazarse
de marciano para pasar desaper-
cibido o destruir a una pandilla
de huevos fritos en un nivel lla-
mado “Cuac” y que recuerda a
los mejores shoot’ em up. Ade-
mas, el titulo contard con un
montdn de subjuegos intere-
santes en los que podras echarte
unas partiditas a baloncesto,
unos combates de boxeo 0 mon-
tarte en una tabla de surf. Como
ves, en la variedad estd el

gusto.

W Duck Dodgers es el alterego
= futurista del Pato Lucas.
.

TENSA ESPERA

ES UN JUEGO VARIADISIMO
CON UNOS GRAFICOS
EXQUISITOS QUE ASEGURARA
MONTONES DE DIVERSION.

DISPONIBLE:
PRECIO:N/D | 'entao.

JUGADORES: 1-2

lectronic Arts, encargada de
Etraernns a casa los juegos de

deporte con licencia mas
famosos (FIFA, NFL, NBA y NHL),
esta ahora trabajando en el desa-
rrollo de este titulo de carreras de
Cross. - ) i

Ademés de por la accion que

suponen estas carreras de moto-
cross, el juego destaca por los cir-
cuitos en los que se desarrollan
dichas competiciones, llenas de
saltos que te permiten realizar ?
mil y una acrobacias.

(WL

DE ENTRE LOS JUEGOS DE
MOTOS QUE AFLORAN PARA
Né64, LA APUESTA DE EA SUENA
MUY INTERESANTE.

208 000020085000 0PBBSIOOSODOD

DISPONIBLE.
2000

S PRECIO: N/D

Cl JUGADORES: 1-2

ste fantastico cartu-

Echu esta basado
en una popular

serie de juegos de

estrategia medieval para PC.

Tu mision es viajar a lo largo y
ancho de una serie de mapas reclu-
tando y luchando contra todo tipo
de criaturas (hay 28 diferentes),
conquistando castillos enemigos y
batiéndote con otros caballeros a
fin de hacerte con todo el territorio.
El titulo contard con 24 mapas y 18
de ellos han sido creados exclusi-
vamente para GBC. jFabu- %
loso! »

& g
Ciswel (il

TENSA ESPERA

ESTE JUEGO DE ESTRATEGIA
MEDIEVAL POR TURNOS TE
MANTENDRA ENGANCHADO A TU
CONSOLA DE BOLSILLO.

2000000000000 OO0000O00OO000000C000PCAECOOSRSOOOCROOPOROCOPOOROOCOOTROOPBDBOODRDRODS
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ungque, en un principlo;este
Aesperadisimo juego de
carreras parecia gue no iba

a cumplir las expeciativas, el
tiempo de mas que se estan
tomando los desarrolladores esta
dando fruto v el resultago cada
VEZ mejora mas.
Estaversion p gsta siendo
construida con i pde sus
precedentes paraPlay. Ademas,
contard com ui mado multijugador
para cuate@ fugadores que serd una
pasada, aungue 1o que nos ha
dejado Baguiablertos es el modo
para dos jugadores con posibilidad
e opeitn cooperativa,
Para canseguir los vehiculos ocul-
tos, el cartucho te [o pone muy difi

cil y te lag verds v desearas

COmo en ningun

otro juego de {?

carreras. 3

: o [
A

i

23 En total, Ridge Racer 64 cuenta con
20 coches y 16 de ellos, blogueados.
Vas a tener gue correr mucho para
conseguirlas todos.

TENSA ESPERA

AUNQUE LA PRIMERA VERSION ERA UN POCO LENTA
Y BORROSA, ESTA DLTIMA INDICA QUE LO BUENO SE ESTABA
HACIENDO ESPERAR.

Fehrero 2000
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PREVIEWS
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JUGADORES: 1

jIMAGENES REBOSANTES DE
ACCION! ;PRIMICIAS EXPLOSIVAS!

&PURD SIGILO

Si un simbolo de ! aparece sobre
la cabeza de un guardia, indicard
que has sido descubierto.

7ol e

GRACIAE

A MIS EJERC
DE CONTORSIC
HE CABIDO
LA GB&cC.

DISPONIBLE p» FINALES DE ENERO

A BUGS LIFE

UN CARTUCHO CON MUCHOS BICHOS

METAL GEAR:

clivision ha conseguido la
A licencia de Disney y ha

desarrollado un videojuego
destinado plenamente a los mas
menudos de la casa.

Si has visto la pelicula de Dis-
ney, seguro que ya sabes que los
saltamontes no son muy amigos
de las hormigas. Pues en el video-
juego todo sigue igual. Ti eres €l
protagonista, o sea, Flik, y has de
evitar que los insectos malvados
hagan de las suyas. Para ello ten-

TENSA ESPERA

$U ASPECTO SOSON HARA
QUE SOLO GUSTE A LOS
MAS PEQUES DE LA CASA.

dras que desplazarte a lo largo,
ancho y alto de 15 niveles en 3D.
Las armas de Flik serdn las cldsi-
cas de un juego de plataformas:
saltos, culetazos y semillas, el
arma especial de la hormiga.

Si te gusto la pelicula, disfruta-
ras, ademds, con las breves esce-
nas que de ella se han incluido en
el cartucho y con una masica fotal-
mente adecuada para el titulo Dis-
ney.

£QUE TAL SERA?

La primera impresién que nos ha
dado A Bug's Life es la de preten-
der y no llegar. Hay buenas ideas,
pero todas estdn usadas en otros
plataformas, sobre todo en Mario
64. El juego deberia haber salido
hace un tiempo, cuando aparecié
la pelicula, y este transcurso,
durante el cual los desarrolladores
no han retocado el juego, se nota.
En cuanto al resto, no parece mas
que una conversion exacta del
homénimo juego de Play- e
Station. =

Para alcanzar zonas elevadas, Flik puede pian-
’I .'6 l& tar semillas gue hagan crecer arboles que le

gleven.
f"‘ -

A Laincorporacion de las semillas es una de las ideas mas frescas del

cartucho.

200! Febrero 2000 GAMES WORLD

GHOST BABEL

POR FIN PODEMOS DAR LA BIENVENIDA A ESTE
VIEJO Y CONOCIDO “AMIGO" DE NINTENDO.

Ve

v
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¢ DISPONIBLE (JBPRIMAVERA

N
HISTORIA Melal Gearaparecid par primera vez en 1a NES en 1987. St secuela, Salid Snake, no se
hizo esperar. Y hace poco, todos flipamos (cinco minutos) con Metal Gear Solid para PSX. )

Donkey Kong 64, Metal Gear

Solid se ha convertido en uno
de los juegos mas esperados de
la historia.

ES UN CLASICO

Basado en el cldsico juego para
NES Metal Gear, este clasico
avanza a un ritmo de pelicula, un
inigualable control de la cimara y
una exquisita jugabilidad hasada en
el sigilo.

Pero lo més increible de todo es
que jMelal Gearllega a tu Game

J unto con Zelda, GoldenEyey

Solid Snake, un miembro de las
fuerzas especiales con la mision de
infiltrarte en la base enemiga y /
destruir las peligrosas armas /
Metal Gear. Tal y como pasaba

en el antiguo juego, el cartucho ,
contiene 180 misiones que son

una mezcla de fases de
entrenamiento y desafios

basados en puzzles. Ade-

mas, si tienes un cable de

enlace podras co-

nectarte con tus f

amigos.

! 5 -
Boy! En esta ocasion encarnas a Q@__‘_w-

No utilices tu pistola cerca de un
guardia que duerme o lo despertaras.

Black

Slasher Huwk

Ch am b

Black Arts Yiper
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TENSA ESPERA

UN CLASICO CARGADO DE

rinnette
1

NOVEDADES. ESTA
DESTINADO A

CONVERTIRSE EN UNA DE
LAS JOYAS DE LA CONSOLA
DE BOLSILLO. VENGA A

NOSOTROS.

2 El juego es pura accion

SPAGE INVADERS

PRECIO: N/D

s, [DE: ACTIVISION

2 El jefe de turno.

JUGADORES: 1-2

/[ DISPONIBLE | FINALES DE ENERD

Itimamente se ha puesto
U de moda eso de recuperar

viejos titulos del baiil de
los recuerdos para devolverlos a
la mas rabiosa actualidad.

En este caso, el turno le ha
tocado al clasico matamarcianos
Space Invaders. Y parece que el
resultado es bastante bueno,
siempre y cuando, claro, te gusten

los juegos repetitivos y simples,
pero sumamente divertidos.

DISPARAR Y DISPARAR

En Space Invaders no tendras otra
cosa que hacer que matar sin
cesar miles de marcianitos que
caen de la pantalla mientras te
mueves a la izquierda y a la dere-
cha.

El juego permitird revivir la
jugabilidad de los juegos en 2D
pero con la incorporacion de grafi-
cos en 3D, aunque manteniendo
ese aspecto retro que tanto gusta

JUNT®/ ¥ REVVELTO/

La nueva version de Space /nvagdersincluye lainovedad de un modo
coaperativo 'y competitivo a/la vez para dos jugadores. Los dos.luchais
contra los malos, pero/gana quien mas marcianos mata.

A Acabacon elos anteside que lo haga lu companero.

reforzadores, asi como con un
modo para dos jugadores y algu-
nas misiones de bonus, en gene-
ral, con la intencion de

aumentar ain més la

accion del cartucho.

aalgunos y desagrada a otros. Y
es que en un momento en el que
los juegos destacan por sus mag-
nificos gréficos, este cartucho
apuesta por una sencillez tal, que
no parards a echarles un vistazo
cuando estés jugando.

ALGO NUEVO?

UN CLASICO QUE AGRADARA
A MUCHOS , PERO QUE
NO DESPERTARA NI
UN APICE DE INTERES
EN OTRO

Los desarrolladores han hecho
algunas aportaciones al clasico.
De esta forma, el titulo contara
CON nuevas armas especiales y

..C..I.I.'I......'.."......'..'..'...'.'-..‘....‘..--.-“.‘....'..............I

A estd dando los retoques
Efinales a su tltima y particu-

lar vision del deporte con
este juego de golf.

Hasta ahora, los fans del golf
tenian poco donde escoger si que-
rian practicar este deporie en su
N64. La mejor opcion es Mario
Golf, pero tiene un aire un poco
infantil y arcade que puede no
agradar a todos. Con Cyber Tiger,
tenemos un juego de golf muy rea-
lista con mas accion y, ademas,
con la licencia oficial que permite

que conozcas todos los detalles de
tus golfistas favoritos.

BUEN GOLPE

Cyber Tiger se estd preparando
para convertirse en una apuesta
muy digna. A unos grdficos exce-
lentes y una cdmara que te per-
mite escoger en todo momento
cudl es la perspectiva del golfista
que quieres tener, hay que ahadirle
un montén de opciones intere-
santes. Podras escoger entre un

GE/ LA DRIMERA VER?

Si crees que ne podras con Tiger, el juego te permite activar una
apcion para principiantes que facilita mucho el control de tus golpes.

7 S} 1e das suave consequirds un buen golpe.

montdn de modos (que incluye,
ademas de los clasicos Campeo-
nato, Mejor disparo, efc., un modo
Battle), una opcion para golfistas
principiantes y el siempre pre-
sente en juegos de EA,

modo de creacion de

golfistas.

LA MEJOR ALTERNATIVA A
MARIO GOLF. PUEDE QUE,
INCLUSO, SEA MEJOR. £ ;Reconoces a este jovenzuelo que

fue la revelacidn del afio pasado?
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MICRO
MACHINES

_ TWINTURBO
PARA

GBC

iAPTO PARA LA /VPERVIVENEIA!

No basta con comer bayas silvestres y setas para conservar la salud.
Tendréas que cazar animales salvajes y hacer fuego para cocinarios.

£XEl helicdptero es vulnerable a los
ataques desde tierra.

Made the
Axa

A Lo primero es lo primero; escudriia A& Combina los items con ting y podras
Ia playa en busca de objetes dtiles. fabricar armas y herramientas.

SURVIVAL

KIDS STRIKE

DE: KONAMII PRECIO: NO DISPONIBLE { JUGADORES: 1
ISPONIBLE D SIN DETERMINAR

SGONTENTO PORQUE EL IURDO RO SE (A
I(J‘l’l‘ll(}’/ N0 CARTES 1’[( TORIA TODAVIR...

JUGADORES: 1

™) uantas veces te has pregun-
_tado si podrias subsistir por
% tu cuenta en unaisla
desierta? Ahora podrds descu-
brirlo con Swrvival Kids, donde
tendras que apaiartelas tu solito,

saber que Nuclear Strike va de
volar cosas por los aires. El juego

0 vamos a entretenernos
explicandote el argumento,
contiene un seleccion de 15 vehi-

usando los recursos naturales a
tu alcance, tras sobrevivira un
naufragio en medio del océano.
El éxito en esta aveniura
depende de que sepas llevar la

cuenta de tus puntos de vida, agua,

& Si no cocinas los cangrejos,
podrias caer enfermo. Curioso.

DREWIThere’'s

& Feathar.l
#&Esa pluma puede ayudarte a fabri-
car arco y flechas. Perfectos para
cazar.

BEiripeaais o2l

& Puedes jugar como un \.hernes 0
una\iernes.

hambre y cansancio. Debes explo-
rar laisla en/busca de items y.
combinarlos para crear algo (Gtil
(por ejemplo, un palo, hiedra:y un
trozo de corteza te pueden servir
para hacer fuego).

jAUXILI000!

¢Podras alimentarte y mantenerte
a salvo de los peligros el tiempo
suficiente hasta descubrir una
manera de volver ala civilizacion?

Pronto tendras ocasion de ‘@

demostrarlo.
TENSA ESPERA

“Una idea excelente para un
aventuras de estile RPG con
elementos de Pokémen... Con
semejante materia prima, el
resultado puede ser
excelente..."

@ Febrero 2000 GAMES WORLD

donde no faltan los tépicos
sobre el terrorista megalémano
que chantajea al mundo libre con
armamento nuclear. Te basta con

culos destructores, incluyendo
helicdpteros Apache, tanques,
aviones de despegue vertical
Harriet y aerodeslizadores, cada
uno apropiado para transitar por
un tipo de terreno.

Tras neutralizar una serie de
bases terroristas repartidas por
varias islas del Pacifico, deberas

adentrarte en las junglas del sureste
asiatico, destruyendo las fuerzas del
caos a tu paso. A medida que avan-

IHOLTAD AMARRA/!

‘Con su espeluznante arsenal, el aerodeslizador es ideal para remontar el
rio. jRépido, saca del badl el traje marinero deitu Primera Comunign!

-
-

) |

~
o

g i
L

A Este aerodeslizador acorazado

va de perlas para lanzar cohetes.

A} os rios pueden detener el
avance de un tanque, pero al
aerodeslizador no lo para ni Dios.

£ Un helicoptero, a punto de bombardear la casa de la pradera...

NUCLEAR

7\Un tanque menos. No te duermas:
los hay por centenas.

ces, iras recogiendo armas mas
poderosas, pero liquidar a los terro-
ristas serd cada vez mas dificil,
pues ellos también van perfeccio-
nando sus tacticas. jMalditos!

jACCION MEJORADA!

En otras plataformas, los juegos de
la serie Nuclear Strike siempre han
tenido mdas accion que estrategia. Al
incluir indicadores del camino y una
mini pantalla de radar, este nuevo
Strike intenta evitar que las bisque-
das por los mapas interrumpan la
tension de la accién, como ocurria
en anteriores encarnaciones.
Aunque no es nada original,
Nuclear Strike tiene pinta de llegar a
convertirse en uno de esos juegos
explosivos de los gue no e
andamos sobrados. g

£ La conduccion es distinta para cada
vehiculo. Como debe ser.
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Tras haber aparecido en todas las ed

iciones de Strike, el helicoptero Apa-

che es el mejor embajador de la muetrte.
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A |ncluso la humilde infanteria puede
dafar tu blindaje. Destriyela.

P> Localiza tus objetivos con el radar
(abajo a la izquierda).

0 ;Toda esa municion para destruir
un simple muro? jQué despilfarro!

2 Aproximate a un helipuerto para
cambiar tu aerodeslizador por un
helicéptero. jComo en

una peli de Bond!

TENSA ESPERA

“El primer Strike para N64
es endiabladamente divertido.
No hay ningiin juego parecido

en nuestra consola."”

i)
:

iPRONTO
- MAS

2 IMAGENES!

GAMEBOYC \or

NAN

MUSEUN 64

¢NO'VA'SIENDO HORA'DE HACER FRENTE
A'LOS'FANTASMAS DEL PASADO?

NET

| PRECIO: NO DISPONIBLE I JUGADORES: 1-2

DISPONIBLE (p» SIN DETERMINAR

ientras que los usuarios
de GB'hanidisfrutado de
titulos como Dropzoney

R-Type, los fans de la:accion
arcade propietarios de una N64
se deben de haber sentido bas-
tante abandonados... Para repa-
rar esta injusticia, se esta prepa-
rando Namco Museum 64.

TODOS LOS JUEGOS...

El' primer juego de Namco para
Nintendo es una coleccion de Seis
arcades clasicos: Pac-Man, Vs
Pac-Ian, Galaga, Galaxian, Pole
Pasitiony Dig Dug. A'los mas

enterados s complacera saber que
se trata de conversiones directas
de las recreativas ariginales.
Para'los quenohan catado sus
delicias todavia, Pac-Many Ms
Pac-IVantratan de engullir bolitas
en unaespecie de laberinto pla-
gadode fantasmas. Galagay Gala-
Xian'son clasices del shoot ‘em up
con vistaien picado, mientras que
Pole Positiones el primer juego de

ROUMD
1

A Por raro que parezca, la jugabilidad
de Dig Dogsigue siendostiper adictiva

carreras con zoom subjetivo. Por
su parte, Dig Dugva de cavar tiine-
les e inflar enemigoes hasta hacer-
los estallar.

Namco Museum 64es un
autentico tratado de historiade los
arcade quelos fans del retrone
pueden dejar escapar. Siemprey
cuandoise venda a un
precio “delos de b‘@f
antes”...

: . S e
INVA/ION ALIENICENS
Galagay Galaxian'son 108 jUEgOs que mejorhan envejecidods laiselecs
cion Namco. Vale, son de la época de Tutankamon, pero nadie que haya
sobrevivido al'atague de una horda de naves alien, olvidara jamas la
experiencia.

it i Bl

43010
23010

A En Galaga puedes caplurar naves
alieny venderselas a Iberia (o casi).

‘D Galaxian: Flotas de'alienigenas te
dejan guapo a base'de bombas.

A Pole positionfue el primer arcade
de carreras donde podias hacer un
zoom, pasandoipor delantede los;
otros coches.

A s Pac-Man es igual que laiversian
macho, peroconun lazito'en'la
caheza.

- TENSA ESPERA

"Si la jugabilidad en su
estado mas puro y maniaco te
gusta, esta recopilacion te
fascinara. Al fin y al cabo,
hablamos de la madre del
cordero."”

Febrero 2000 GAMES WORLD @




TUS PREGUNTAS, TUS CRITICAS, TUS .NQUIETUDES... TODO EN...

PIDO LA

PALABRA

Querida Games World:
Tengo varios amigos que tienen la
Game Boy Color y no paran de
decirme lo buena que es. Yo ya lo
he comprobado y, siempre que
puedo, les pido que me dejen jugar
alguna que otra partida. Ademas,
Giltimamente parece que estan
saliendo juegos muy interesantes,
asi que habia decidido que con el
dinerillo que mis abuelos me die-
ron para Navidades, me compraria
una. Pero, de repente, lei un
extenso e interesante reportaje
sobre la Game Boy Advanced que
me dejo patidifuso. Asi que ahora
tengo una duda enorme: ;me
espero a la Game Boy Advanced o
me compro la Game Boy Color?
Contestadme répido, por favor.
José Luis Marcos, Barcelona

Tu caso, José Luis necesitaba la
ayuda de nuestro visionario Rop-
pel, Asi que fuimos hasta su
saldn. Y alli, tras unas extensas y
extenuantes sesiones, por fin
pudo contactar con la mente de
Miyamoto (bueno, era la de su
asistenta, pero ya esta bien) y
confirmarnos que el proyecto
Game Boy Advanced, tan espe-
rado por ti y por todos los juga-
dores de bolsillo, no veria la
luz, al menos, hasta las navida-
des del 2000, las mismas
fechas establecidas también,
en un principio, para el lanza-
miento de la Dolphin. Asi que
tii decides, José Luis: o un
afio lleno de Color, Poké-
mon, juegos que, como tii
dices, cada vez se mues-
tran més interesantes
(para muestra, en este
nimero tienes un montdn
de reviews de Game Boy,
entre ellas, la del fantastico
Street Fighter Alpha) y diversién
enlazada, o bien un afio de espe-
ras, pedirle jugar a tus amigos y
pensar gue quiza deberias
haberte comprado la Game Boy
Color. Ademas, los juegos que te
compres ahora para GBC, te ser-
virdn para la Advanced. Por otra
parte, si esta iiltima sale en

'TENSAESPERA

| fechas navidefias, quiza tus abue-
los vuelvan a darte el dinero sufi-
ciente para hacerte con una.
jQuién sabe!

'TECNOLOGIA
PUNTA |

He tenido una idea que resuelve la
(inica pega que tenia GoldenEye
cuando jugabas en el modo death-
match para dos jugadores: ver lo
que el otro estd haciendo. Aunque
prometes no mirar y estar pen-
diente sélo de ti, siempre se
escapa alguna que otra miradita,
perdiéndose, asi, todo el factor
sorpresa y la emocidn, especial-
mente si juegas con alguien que se
conoce los niveles como su casa y
al momento lo identifica. Tras
‘mucho investigar, he llevado a la
practica un estudiado plan del cual
os hago conocedores para que
lo podais

poner en
practica en vuestras casas. Es un
pelin complicadillo, asi que mejor
que os ayude alguien. Para
hacerlo, necesitéis una N64, un
video y dos televisores. Los pasos
son los siguientes:

- conectas la consola al video

- conectas el video a la tele de la

CABLE DE
SALIDA

CABLE DE
ENTRADA

CABLE DE ENTRADA B

Aqui tienes un esquema de la fan-
tastica idea que nos plantea Miguel
de Madrid. Si quieres conocer los
detalles, lee la carta “Tecnologia
Punta”.

CABLE DE SALIDA

forma clasica

- ahora conecta el video a un
segundo televisor mediante otro
cable de salida

Una vez tengas hecho esto,
veras que la partida que juegas en
fu N64 se ve en las dos televisio-
nes. Ahora, lo (inico que tienes que
hacer es cubrir con un papel o una
cartulina la mitad de la pantalla que
pertenece a tu oponente, de forma
que sélo puedas ver tu parte de
pantalla.

‘Probadlo, jes realmente diver-
tido! Y, por supuesto, no esta limi-
tado a GoldenEye. Una vez
hecha la conexion, nada te

impedira echar unas parti-
das “a pantalla tapada” a
Mario Kart o incluso Lylat
Wars. Y como tienes la con-
sola conectada al video, pue-
des grabar las partidas que
juegas y disfrutar después de
los mejores momentos.

Miguel Torres, Madrid

iBuf, Miguel! Realmente nos
has dejado totalmente impresio-
nados con tu idea. Nada més
leerla nos emocioné tanto la
posibilidad de jugar “a pan-

talla tapada”, como tii lo
llamas, que dejamos
todo a un lado y nos
pusimos a conectar
cables. Al principio

nos costo un poco, sobre
todo porque lo dejamos
en manos de nuestro
jefe de redaccion, que

lo dnico electronico que conoce
es la luz de la nevera, pero una
vez estaba conectado, disfruta-
mos como locos. Gracias por el
consejo, ahora no hay quien nos
desenganche de GoldenEye. Ade-

mas, éste es un buen método
para recuperar juegos como
Quakey disfrutar de sus death-
maiches.

Hola, nintenderos. Os escribo para
expresaros mi opinion acerca de un
tema clasico de Nintendo: Mario.
Mario estd muy bien, es simpati-
cote, sus juegos son una pasada y
es una buena mascota para Nin-
tendo. Pero, ¢qué pasa con Luigi?
No entiendo por qué no es tan
famoso, si los dos empezaron al
mismo tiempo en un mismo juego
de SNES. No sé por qué razén Nin-
tendo le relega a papeles de
segundo player en los juegos de
Mario, cuando yo creo que es
mejor que la famosa “estrella”. Me
gustaria mucho que hubiera un
Super Luigi 64 que, aunque no
suene tan bien, seguro seria una
pasada. Ademas, creo que Luigi
también deberia aparecer en los
titulos de los juegos, que siem-
pre ponen el nombre de
Mario aunque
los

dos

sean los
protagonistas
(Mario Party,
Mario Kart, etc.)

N

ESTA SECCION
ES TAN CHULA
COMO UNA
AVENTURA
DE MARIO

Espero que el sefior Miyamoto me
oiga y desarrollen un juego con
protagonista en el fontanero de la
gorra verde.

Sandra Herrera, Pontevedra

Tal y como dice Legion en Sha-
dowman, “porque somos
muchos” (bueno él lo dice con voz
mas gutural y tenebrosa), Shigeru
Miyamoto esta estudiando la
posibilidad de aumentar el prota-
gonismo que hasta ahora tenia
Luigi e incluso convertirlo en la
auténtica estrella de un video-
juego. Mario es un buen perso-
naje, como dices tii, pero no esta
nada mal ir renovando la pasarela
de estrellas de los cartuchos de
Nintendo. Es por eso que nos
gusta tanto Wario Land para
Game Boy. Convertirte en el malo
es una opcidn gue pocos juegos
te permiten. Volviendo a Luigi, las
intenciones de Miyamoto son las
de hacer madurar a sus persona-
jes sin que pierdan su esencia.
Pero para comprobar esto, aiin
tendremos que esperar a la Dolp-
hin. De momento, te proponemos
que te hagas con Super Smash
Brosy escojas a Luigi como per-
sonaje. De esta forma, podras ver
cémo, por una vez, Mario cae bajo
Sus pies.




N64 Vs
PLAYSTATION

Hola, soy un chico de Vitoria y en
mi barrio todo el mundo tiene la
PlayStation. Bueno, todos menos
yo y alguno que otro mas. Pero la
verdad es que no me importa
mucho. Normalmente, cuando
hablo con los usuarios de N64 de
este tema, empiezan a meterse con
la Play y dicen que sus usuarios
son unos cabezas cuadradas e
intentan convencerles de que la
N64 es mejor. Y yo ya empiezo a
estar un poco harto de esta eterna
discusidn. Llega un momento en
que la gente se preocupa mas en
dejar por los suelos a la consola de
Sony que en glorificar a la que
ellos tienen. Es simplemente una
opinién, pero no estaria mal que se
redujera el nimero de articulos y
cartas de indignacion hacia los
poseedores de Play y se hablasen
de cosas mas interesantes propias
del mundo Nintendo y sélo de él.

Y ahora, dejemos los temas
trascendentales y pasemos a las
pregunias:

¢+ Cuédndo podremos
disfrutar de un
Super Mario 64 27
¢Y de un Mario Kart
27 ¢Y un GoldenEye
2?

A2,

Alejandro Sanchez,
Vitoria

Tienes razon Alejandro. Lo
mejor que podemos hacer es
iral grano y centrarnos en la
NG4, dejando a un lado el
hablar de la... de la... juy,
mira! Ya se nos ha olvidado
hasta su nombre. Ahi van las
respuestas a tus preguntas:
Nintendo ya esté trabajando en
el desarrollo de un nuevo Super
Mario 64, con novedades como
un nuevo saludo de Mario, que
abandona su cldsica sefial de
victoria por otra totalmente
renovada. Pero no podremos
disfrutar de él hasta que aparezca
la Dolphin. Miyamoto quiere
hacer un juego tan grande que la
N64 se le quedaba un poco
pequeiia y estd volcando toda su
creatividad en el cartucho que, lo
mas seguro, sera la tarjeta de
presentacion de la nueva genera-
cidn de consolas Nintendo. Y
como el famoso disefiador de
videojuegos esta hastante cen-
trado en este titulo, la aparicidn
de un Mario Kart 2 se hara espe-
rar un tiempo y, seguramente
también, hara su aparicidn en la
Dolphin. Pero no te preocupes,
Alejandro, pues si que podras
disfrutar de nuevas aventuras de
Mario y Cia. en tu N64: Super

Mario Adventure
y Mario C
Party
2. Alin
queda
Mario para
rato...

En
cuanto a
GoldenEye 2,
site refieres a
si habra un
nuevo shoot’ em
up protagoni-
zado por Bond,
hemos de decirte
que se estd desa-
rrollando la ver-
sion consolera de
“El mundo no es
suficiente”(la
liltima pelicula del
agente 007) para N64.

Los encargados de este

trabajo son Eurocom, famosos
por lo bien que lo hicieron con
Duke Nukem: Zero Hour. ;Disfru-
taremos en este titulo de un Bond
a medio camino

entre la elegancia y el descaro
de Duke?

Por otro lado, si te refieres a
un juego que pueda hacerle som-
bra a GoldenEye, aungue no apa-
rezca su protagonista, espera
a abril para disfrutar de Perfect
Dark, un juego que promete
mucho, mucho y mucho.

N64 PERRUNA

Hola, lectores y lectoras de Games
World. Tengo una historia muy
curiosa que contaros acerca de mi
mascota, Mario. No, no penséis
que tengo un amigo invisible que

il

A

protagoniza videojuegos ni nada
por el estilo. Se trata de mi perro
y cada dia que pasa creo que el
nombre con el que lo bauticé le
estd empezando a afectar
de una forma cada vez
. mas preocupante. El caso
es que, cuando me siento
en el sofd y enciendo mi
cansola N64, él se pone la
mar de contento y empieza
a dar vueltas y a pasearse
meneando la cola mos-
trando su mejor cara. Pero
cuando la desconecto, se
pone triste y empieza a
ladrar. Es muy curioso,
por eso me gusta tanto.
Luisa Carvajal, Valencia

Hemos de reconocer que tu
caso se haya dentro de los
misterios nintenderos mas
extrafios que hemos oido. Quizé
la clave se halle en el nombre
que le diste a tu mascota, pues el
periguito de nuestro jefe de
redaccidn se llamaba Montserrat
y un buen dia empezd a engordar
y a engordar y se puso a cantar
6pera. Ahora ya no esta entre
nosotros porque hizo un fichaje
multimillonario para hacer
las Américas y demostrar
fuera de este pais el arte
que nosotros no habiamos
sabido apreciar. Creo que
le va muy bien y que
incluso hizo
R algiin anun-
cio de
cava
eslas
navida-
des
pasa-
das.

Pido la palabra
Games World

Paseo San Gervasio, 16-20

Alejandro Sanchez, de Vitoria, ha creado
el Pokémon 152 y nos lo ha enviado. No
nos ha confesado cudles son sus ataques,

pero parece muy poderoso.

NO TE LO PIENSES MAS...

Si tienes algo que contar,
compartir o preguntar, escribenos a:

GENERACION NEXT

Ahora que ya ha empezado el
famoso afio 2000, parece que las
grandes empresas Nintendo y
Sony estan apretando mas que
nunca para intentar tener acabado
su proyecto de consola de nueva
generacion para las proximas navi-
dades. Y, visto que con el caso de
la N64 y la Play, la segunda sale
ganando en ventas, mientras que
la primera (la mejor) sale ganando
en calidad, creo que seria un buen
momento para empezar a concien-
ciar a la gente para la batalla entre
las nuevas generaciones. Creo que
estaria bien empezar a dar motivos
para que la gente compre la Dolp-
hin y disfrute de verdad y no se
quede con Sony v le pase como
ahora a los usuarios de Play:
mucho juego, mucho pirateo...
pero &y la calidad?
Jaime Sartas,
Santander

S TO TAMBIEN
QUIERES CON-
TARNOS ALGO;

Bueno, Jaime, creemos que estas
yendo quiza un poco demasiado
deprisa. Aln falta tiempo para
fue las famosas consolas de
nueva generacién aparezcan y
podamos disfrutar de ellas. Si
hien es cierto que estamos con-
vencidos de que la calidad de
Nintendo se mostrara por si sola,
nuestro apoyo a este proyecto no
es otra que el de manteneros
informados de todo lo que pode-
mos conocer y de as novedades
acerca de la Dolphin para que
sedis vosotros quienes después
decidéis. De momento, vale mas
la pena disfrutar de lo que ya
tenemos, la N64, una consola
gue, como comprobards por el
contenido de la revista, no esta
para nada de capa caida, sino
todo lo contrario. Ya vendran los
tiempos de las otras genera-
ciones.

ESCRIBENOS
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SISTEMA DE  ACCLAIM  PRECIO 9,990 Ptas.
4 DISPONIBLE Si JUGADORES 1-4
m 4 rumeLe eax S g7 wewomen o [ K
MEMORY PAKs L/ EXPANSION PAR ;/.
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AL =S - L
€VATRO 1% apf N -

Hay cuatro modaos de juego dife=
1entes para que cuatro.amigos
resuglvan sus diferencias de
manera civifizada;

BLOODLUST 7 A 7

IM 1 3 ~ - E

A pyedes ajustar la inteligencia de los enemigos de 1a CPU, y sin duda lo tendras
que hacer.

? & Para un blanco mdvil, te recomen-
. damos el humeran.
A ! % 3 A
2 ’
A Es puro combate de todos contra . (s s /

todos: apunta, mala y sohrevive

duranie el tiempo acordado, y
¢ ha vuelto! ¥ su greso fiene alg 138

ganaras. . ‘
FRAG TAG
1 presas ue tienes q , i
: fa‘ de I orar de al cuéﬂdaatacarycu‘ndom

& A ver quién puede mas, cariio.

el escalofriante disefio de niveles,
en los gue te pueden atacar sin que

20 e

A Eres una inofensiva gallina que
va recogiendo armas y cacargando
hasta encontrar una de las platafor-
mas de conversion.

TEAM BLOODLUST

A Como el primero, Pero en equipo;
reconocerds a los tuyos por unitrian-
gulo verde, pero los podras matar
de todos modos.

QAPTURE THE FLAG.

VETS L BY

: RN,

A Tignes que recoger un numero
determinade de banderas mieniras
{us enemigos facemn 1o mismo.

saurios favorito de todos ha

regresado, pero con un juego
gue es radicalmente diferente a
sus anteriores apariciones en la
N64. Mientras Turok: Dinosaur
Huntery Turok 2: Seeds of Evil
estaban llenos de niveles inmen-
$0S, puzzles y una maravillosa
fauna reptilica, Turok: Rage Wars
va de partidas multijugador.

+Y es0 qué pufietas quiere

decir? Pues eso, lo que oyes. Aqui
no hay modo historia, sing que las
partidas para un jugador consisten
en enfrentamientos con hasta tres
oponentes reales o virtuales, en
diversos modos de juego, entre los
cuales hay gratas sorpresas.

MUERE Y MATA

La jugabilidad del titulo esta asegu-
rada, pues aunque no tiene los
inmenses niveles de las entregas
anteriores, hay 36 escenarios
estrechos, complejos y llenos de
color en los que Ia accion no te deja
respirar mas de 15 segundos
seguidos; los oponentes de la CPU
son terriblemente astutos y el titulo
cuenta con diversos modos de
juego para uno o varios jugadores,
incluyendo un modo cooperativo

match es tan buena como la de los
de Quake Il o GoldenEye, aunque
sigue soportando los defectos gra-
flcos que acempanan a toda
secuela de Turoky que hace parpa-
dear a los personajes en pantalia.
Pero la casi imprudente velocidad
de las partidas, en las que matas,
IMUBres, revives y vuelves a morir
tres, cuatro o cinco veces en diez
minutos, v fa funcion secundaria de
las armas, marcan la diferencia
entre este shoot 'em upy los
demas.

TUROK 100%

Pero el titulo, a pesar de las nove-
dades, sigue siendo un miembro
de Ia familia Turok digno de su ape-
llido. Sélo tienes que mirar los san-
grientos enemigos, que saben

[

b OAGGED HY P AY R

f‘ummmmnmn

hayas visto por donde venia tu

verdugo, y claro, las armas: en

esta ocasion no falta nada, y
hay algunos exiras gue real-

mente hay que probar. Ademds,
puedes jugar con todos los perse-
najes de la serie: Turok, Adon, Rap-

tor, Fireborn, etc.

Turok Rage Wars tiene un buen
numero de sorpresas que nos han

ADMO PARA M 0€A/ION

ES My importantes que
Sepds (que armas tenes
en cada sifuacion, y que
uses fa indicada sequn el
| momento.

4 El lanzagranadas es
una de 1as mejores,
pero no e encarines
mucho conel, ya gue fa
municion es bastante
£scasa.

A ira qué arma tiene tu rival, y
ponte a su aftura,

A Recuerda usar la funcion secunda-
ria; 1a det Mag 60 es un punto de mira
faser, muy util para no perder tiempo.

No te quedes quieto nunca, pues los niveles son pequefos, de modo
que si no los alcanzas te alcanzaran.




(7, UN vE€INDARI® AOVIDE

LOs escenarios de Rage Warsrecugrdan por St estruc-
tura a os barrios bajos de las grandes ciudades: por esto son
ideales para perseguir. hacer emhoscadasy huir Noite pierdas

£s0s colores,

100

| Rod

& Tu enemigo/se ha quedado Sin municion,
asi que aprovecha: persiguelo y cazalo.

A& Perddn, vecino; para que sitve esa luz roja con Ia gue me estd sena-

[aaargrgrhhhtrr. ...

P Algunas zonas del barrio estan mejor ifuminadas, pero no te fies:

Ias manchan de rojo con facilidad.

. 0 con hasta tres amigos (mira
recuadro), hay uno que es para
morirse de risa (aunque si
@ ) estas riéndote mucho, vie-
/YRR nen y te matan). Se trata
O del Frag Tag, en el cual te
paseas por ahi convertido
enmono y obligado a
4 esquivar los disparos de
7 W'tus enemigos. Sélo serds un
peligro para tus rivales durante
unos segundos, cuando pises fa
plataforma de conversién y cam-
bies tu aspecto por el de humano,
mientras ellos se convierten en una
ruidosa galiina.

LOS JUGUETES
DE MATAR

Un titulo de Turok resalta siempre
por las armas. En esta nueva apari-
cién puedes estar seguro de que no
falta de nada para destrozar cuer-
pos con imaginacion. Ademas,
cada arma tiene una segunda fun-
cion que se activa oprimiendo el
boton B. Entre las 20 armas de que
dispones, te mencionaremos unas
cuantas de las mejores: el Lanza-
granadas, gue hace lo que dice su
nambre, pero con granadas que
rebotan, o que estallan inmedia-
tamente si usas la funcion secun-

ES EL DEATHMATCH
SANGRIENTO ¥
VELOZ QUE LE
FALTABA A LA
SERIE TUROK.

L

@ llnir‘ E
~ e

o= “l'

TAEIIOR @ 1

N

-9 i+

30 o u "\ 40

dispara con la funcién secunda

un embridn que se desarrolla en
pocos segundos dentro del cuerpo
de la victima, destruyéndolo al con-
vertirse en un inmenso gusano que
se abre paso en busca de la luz;
esto tiene algo de tierno. Mencio-
nemos por ditimo el Perfora cere-
bros: un proyectil especial que se
qguia por las ondas cerebrales hasta
aferrarse a una cabeza, para luego
clavar unos dientes con ganchos
que extraen la materia gris a ¢ho-
rros. Necesito un lavabo

NO PARES

Todas estas armas, sumadas a lo
pequeno de [os niveles, a la corta
duracion de la municion v a la inte-
ligencia de los “Bots” (los oponen-
tes controlados por la CPU) hacen
que no puedas quedarte quieto i
un segundo. Tienes gue estar en
constante movimiento, ya sea per-
seguido, buscando carga para tu
armamento, o persiguiendo un
oponente, pero nunca quieto. Otra
de [as adiciones interesantes es la
posibilidad de guardar tus partidas

GRAFICO
SONID
RENDIMIENT

& Recuerda gue notodas las funciones Secundarias funcionan igual, ni
estan disponibles sl natienes |a municidn necesaria.

—ere—

Con el Expansion pak disfrutards de escenarios en alta
résolucion con toda clase de efectos de lus

Te recomendamas que o juegues con mucha volumen, pues llega-
Ias a asustarte e veras ean la ambientacion y Ins efeclos sonnros.,

Se muswe suavemente y soporta bien la
opeion para cualro jugadores

7 VEsto no es lo que parece: a nuesiro
amigo le picaba un toblifo y lo esta-
mos esperando.

con todo detalle, incluyendo una
comparacion con los oponentes,
el numero de muertes, las bande-
ras y todo lo necesario para hacer
que algun incrédulo £
tenga que cerrar la

boca

(> No lo mates todavia; después de

inflar a algulen saca tu martilio y dale

un par de golpes.

J UG AB I L I D An Tanto con amigos como en soltario, hay
experientia shoot 'em up a monfones.

n I F I c u LTAD Moriras sin cesar hasta que no 4 asostun-
bres a los controles

DURABILIDA

Sieres un amante de los deathmatch,
tines diversién para rato

Aprovecha la Freeze Gun para congelar a tus enemigos por un momento, con la
funcion secundaria, y tendras tiempo para sacar el Scorpion y resecarlos.
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f/‘AIGUIQI
VERBABE/

Es imposible pasar por alto que el
juego para Dreamcast le lleva una
ventaja tecnoldgica considerable
al de N64. Aun asi, la conversidn
para nuestra consola es un trabajo
fantastico.

oM

F
auM) s
r 5
& R2R Boxing para N64 cuenta con
todo lujo de detalles.

s

;“1 ——

(g -“

& El sonido es ofra de las
cualidades que mas nos han
gustado, especialmente las
canciones de los mentis.

1_\
12

P

& E| publico sigue siendo uno de los
aspectos mas flojos de los juegos
de lucha. Este no supone una
novedad.

i, — Y

=

-

)
\

A.RIVERA

23 Rivera es uno de los boxeadores mas aplastantes, pero no le vendria mal

pasarse por la pelunueria.

iE

uena la campana para el
s mejor juege de hoxeo en la

N64 hasta ahora. Témate tu
tiempo para conocer los contro-
les, porque de otro modo no
sabras ni siguiera a quién confro-
las y, ante todo, juegalo en com-
paiiia; las partidas multijugador
san muy satisfactorias, pero el
modo campeonato, para un juga-
dor, se hace interminable.

7/ oLen 4 sanent

! La atmésfera de los combates merece nuestro aplauso por &l

alboroto del pablico cuando brota la sangre, por los gritos del entrenador

desde la esquina'y por la burlona participacion del arbitro, que es para
maorirse de risa (o de rabia, segun el caso).

& Disculpe, sefior, miteme a los ojos; & En este caso, ya te imaginaras lo

eso, asi,.. jPUM!

GAMES WORLD Febirera 2000

que dira el arbitro, pero no te diremos

lo que esta pensando la victima.

Ef nuevo tituto de boxeo para la
NG4 tiene que afrontar varias difi-
cultades nada mas aparecer, pues
tiene por delante tituios de lucha
como Super Smash Bros. y WWF
Aflitude, y a su versién en la Dre-
amcast, que aparece al iismo
tiempo y pone en evidencia las
desigualdades tecnologicas. En
cualquier caso, es un titulo capaz
de ofrecer muchas horas de juego
sl inviertes muchas horas de entre-
namiento.

DEL GIM AL RING

La verdadera emocion de un juego
de lucha esta en las partidas multi-
sugador, pero en AZA no entende-
rs nada si antes no te has entre-
nado lo suficiente, como en el
boxeo real. Por esto, el modo
entrenamiento resulta utilisimo,
pues permite gue consigas compe-
netrarte totalmente con tu boxea-
dor amateur. Para que puedas
acceder a pelear por un titulo nece-
sitas comprar equipe de gimnasio
con el cual entrenarte, y el dinero
para eso o obtienes participando
en combates de recompensa eco-
nomica. De este modo mejoras las
condiciones fisicas de tu pugil
hasta que, tras varias peleas de
entrénamiento y, una vez conse-
gutdo el equipamiento, llega el
momento de fuchar por un lugar en

UN'CONSEN0)

PONCRES: T8
FOWER :"

B OR ® FKCH, = + © (R ~ + & THROW HOOK

7\ Uno de los subjuegos de
entrenamiento: mueve 1us pufios al
ritmo de ta misica.

/X La animacion es tan buena que
apreciaras camo se mueven los
michelines de estos dos fuchadores.

S48 80y U0 yuaniz (43 0439, 8lar).

el ranking mundial. El entrena-
miento no liega a ser reaimente
divertido, porgue no le pillas el hilo
a los subjuegos que incluye hasta
que estdn a punto de acabarse, y el
dinero que tenias queda reducido a
casi nada. Pero no desesperes, y
piensa en to que vendra despues,
cuando estés entrenado.

PONTE LOS GUANTES

Los movimientos de los personajes
no se diferencian micho entre si,

INFOGRAMES ~ PRECIO 9.990 Ptas.
JUGADORES 1-2

3 SISTEMA 113
: 3 DISPONIBLE Si
4 RUMBLE PAK .9;/\ wummmmf:"‘ n
memoava ) eEmSOEAR X

L K

7\ La camara haciendo de [as suyas.
Nos perderemos el gofpe final.

2\ Se solicita al equipo de asistencia
médica en el cuadrifatero. No olviden
la boisa para los restas, y el
reconstructor de narices.

pero cada uno tiene su apariencia
fisica particular, por esta razén, no
pedemos recomendarte ninguno,
perp seguramente encontrards el
que te haga sentir comodo. En R2R
esto es importante, porgue si no
sientes una predileccion especial
per uno de los 20 personajes el
juege se hara monotono, ya que
carece de fa variedad de escenarios
v modos de juege que ofrece Super
Smash Bros. o WWF Wrestlemania
2000 {posiblemente dos de los
mejores juegos de iucha del afio
anterior).

£ NEn los peores momentos, lo mejor es conservar la calma y pensar en o que
tienes que hacer con el mando. {No, no se io fances a iu amiguete!

Si estas bajo de energia, muévete por el ring todo lo que puedas,
hasta que te recuperes y evita encajar ningun golpe.




o/ IDENTIFi€ATE

“=% Es lamejor forma de que el juego te enganche: puesto que no hay diferencias marcadas entre los personajes, mira con cual te sientes seguro y representado. De este modo te
involucraras mas en el modo entrenamiento, que es donde cogeras confianza para encarar el largo campeonato.

SALUA

o= AFRO THUNDER
1r; I
25

e
? 3,6\

& Estd un poco pasado de kilos, pero eso lo
protege de los golpes bajos; el problema esta
en que si caes al suelo puedes reventar el

@ Salta al ring a lucir tu estupenda cabellera
estilo 70’s con uno de los personajes mas
carismaticos del titulo.

SELENA STRIKE

- = E
= mass 4 fIRINE
2 ORI TOSS ERASILIA, NRATEL

& Esta chica viene dispuesta a demostrar que
estd tan capacitada como el resto de estos
machitos.

BORIS KNOKIMOV

2481\

\;TT

1

WiNNeR o

& Tiene aspecto de profesional, pero no carece
de humor ni de musculatura, por lo que seguro
que atrae tu atencion.

cuadrilatero.

GANCHO A LA CAMARA

En general, los juegos de lucha no
tienen un buen modo para un juga-
dor, y éste no es la excepcién, pues
el contrincante de la CPU no falla
nunca, poniéndote su pufio en la
cara, mientras intentas huir al otro
extremo del cuadrilatero para res-
pirar un poco antes de que vuelva a
la carga. Pero el principal problema
de R2R estd en la camara. El
encuadre de los combates es inco-
modo. A menudo un boxeador no
deja ver al otro, 0 se oscurece el
€sCenario sin motivo; en cuanto a
los movimientos, desearas que
hubieran sido mas rapidos, gue
permitieran que un golpe comen-
zara aungue el anterior no hubiera
finalizado y que tu combinacion de
botones hiciera siempre lo gue
estabas esperando. Pero esto es
porque R2R exige mucha precision
en los controles para que logres los
golpes necesarios; v esto supone
una diferencia con respecto a otros
juegos de tucha a los que estamos
acostumbrados.

PIENSA ANTES
DE GOLPEAR

Los botones G te sirven para el ata-
que y los Ay B para la defensa; con
C-Arriba/Abajo decides la altura de
tu golpe y con C-lzquierda/Derecha

NO ES EL MEJOR
BEAT 'EM UP DE LA
Né4, PERO TIENE
ESTILO, HUMOR Y
ES ORIGINAL,

¢Quieres ganar siempre? Pues bien, combina movimientos de atague y defensa.
Recuerda que los combates se ganan golpe a golpe, y no de una vez.

el brazo que utilizaras; Ay B te sir-
ven para detener un golpe o esqui-
varlo. Todo esto no lo dominaras
en cinco minutos, pero tendras que
intentarlo porque solo asi puedes
sentir la experiencia de control
sobre tu personaje.

A medida gue afinas tu manera de
golpear y asestas tu pufio contra la
mejitta de tu oponente, van apare-
ciendo las letras R, U, M, B, Ly E
en la parte de abajo; cuando com-
pletas la palabra, tus guantes
empezaran a brillar y podras aplicar
los movimientos especiales, tales
como mayor velocidad durante
algunos segundos, mayor fuerza,
etc

PARA UN BUEN RATO

Y ya puedes acostumbrarte a cui-
dar tu técnica si quieres Hegar al
final del juego, pues tienes muchos
combates por defante. Para termi-
nar el mado campeonato no es
necesario vencer simplemente a
los 20 personajes, sino acceder a
cada uno de esos 20 y vencer con
ellos al resto. No sagues cuentas,
pero ia verdad es que se hace tre-
mendamente fatigoso pelear conira
los mismos boxeadores una y otra
vez. En pocas palabras, te enfren-
1as a un juego con muchos asaltos:
no nos extranaria quete
cansaras a mitad de 74

¢ -
s "

camino. 2

>y
GRAF'G“S nes de los fuchadores.

SONID

EnyUelven Como st tyeras 2l agua

RENDIMIENT

L% DerSonaes estan muy bien sobre todo {28 animario-

Decididamente realista; las rafagas de sanidn S# fevaran y e

No es propiamente un peso pesada 4 recns
[ogia punta  fivet mundiat

phaad ENT I NE
3 -

" o

/%A pesar de los prohlemas graficos, el juego es
capaz de repraducir la emocian de un encuentro
real.

P

0- - Y ‘ ‘-‘
QUMILE
N

7 \Veras brotar saliva, sudor y sangre del cuerpo
de tu oponente, y una sonrisa brofard tamhién de tu
boca.

J uG AB I LID A Golpes a frontonzs pere, fiesfiues (1 un ral
sientes que fatta varedas

far i ke e s i e e i)
Al principio Jas ¢0s4S seran fAfies, pero despues

n I F I c u I-TA recibiras muohas palizas

R N A TR TR B
Esia bien. especiaimente  tienes amiges

DUHABIL'BA Data apravechar fas parlidas multmgados

Febrero 2000 GAMES WORLD &,
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WBA JAM 20001e permite vivir el espectaculo del baloncesto desde muchas perspectivas gracias a la cantidad de modos con los que cuenta. Noso-
tros te hacemos una pequena muestra para que vayas decidiendo con cual te qued.as

¢3S no te preparas hien antes, los
confrarios no tendran compasién.

& wliin oMy

A Modo Jam: salvaje y muy divertido
y cen jugadores mas grandes. No
podras pasarsin él.

A Novatos: crea tu propio jugador e
intenta hacer que llegue a lo mas
alto.

A Moda NBA: escege al equipo que
mas le gusie e inienta ganar el
titulo. Ten cuidado con los abu-

A Concurses: empieza a hacerte
famosillo consiguiendo el premio de

Iriples o de tires libres.

cheos del publico.

Posiblemente, uno de los mejores simuladores de baloncesto. Seguro,
el juego con el modo Jam mas atractivo de cuantos hemos visto.

a simulacidn del baloncesto
tradicional y la libertad y

diversion del estilo Jam,
ahora con dos jugadores, mucho
humor y pocas reglas, regresan en
la versién 2000 del titulo de
Acclaim. La buena noticia es que
la compaiiia ha separado desde el
principio los modos Sim y Jam,
para corregir el error de la entrega
anterior, la indecision, que en el
baloncesto es un error fatal.

VUELVE A AIRAR

La posibilidad de ver de nuevo
una buena jugada siempre es
divertida, pero en esta ocasion es
posible hacerlo desde una camara
que se mueve a tu gusto y que
permite acercamientos casi inde-
centes.

%

Lo

Saca la cimara de ahi o recibirds un
pelotazo.

UN TITULO APROPIADC
PARA AMANTES DEL
BALONCESTO REALISTA
Y DEL JUEGO CON
TRAMPAS Y VIOLENCIA
TIPO JAN.

MUCHO MEJOR

NBA JAM 99 fue un buen titulo,
pero el modo Jam no estaba tan
bien apravechado como se espe-
raba, y el moda Sim era una expe-
riencia que a veces ponia a prueba
la pasion por el baloncesto de sus
incondicionales. Por suerte, en esta
nueva edicion, NBA JAM vuelve a
ser tan perfecto graficamente como
el afio pasado, e igualmente dificil,
pero con una mejora importante: si
el modo Sim sigue siendo tan
cruel, el Jam en cambio es una
fiesta de trampas, juego vistoso y
verdadera diversién.

()La calidad de los graficos es muy alta. Observa las

sombras de los jugadores.

GRAFICOS

Tanos IS efectes

SONIDO

Briliantes, realistas, lenos 42 Wz y &
puedas Identificar a los jugadores famosos

tuncionan apropiaramente, y 16% comentarios
COMPIACEr&N & (0S angiopartantes.

REN D I M I E N'l' 18 mimuina reroduce fzs estrateqias g los
SOUIROS IMAS jMpnrtants

(@ UN'CONSEJO

LICENCIA PARA ARRASAR

De nuevo, Acclaim se ha procurado
la mejor licencia del mundo (y la ha
aprovechado muy bien), lo cual,
sumado a la impresionante calidad
grafica de su titulo, permitira a los
fans del baloncesto apreciar en
todo su detalle los rostros, los uni-
formes vy los campos de juego de
las estrellas de la NBA. Ademds, los
expertos descubrirdn las jugadas
particulares de algunos jugadores
importantes, asi como las estrate-
gias de equipos famosos. Pero si lo
que ves no te gusta, podras perso-
nalizarlo a tu gusto gracias a la

20 delailistas que

JUGABILIDAD

DIFICULTAD

DURABILIDAD '

gran cantidad de opciones que
incluye el juego: eliminar las reglas
para permitir el juego sucio, selec-
cionar ias tdcticas y las jugadas de
los equipos, cambiar los aspectos
de los uniformes y los jugadores...
Ldstima que lo Gnico que no te deje
escoger sea el idioma, pues el juego
no esta traducido. Una vez mds ten-
dras que intentar descifrar qué
demanios estaré intentando decir
ese comentarista.

Pero, aun asi, este estupendo
titulo de deporte para
la N64 merece un
hueco entu cartaa
los Reyes Magos.

g
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/)El juego estd cargado de jugadas espectaculares.

plaste indalentenents e & mado Sin

a3 enfretenidz

00 S SO0 SURGETeS

que empieces con el modo Jam.

Salisface & los rouresos de harencesto can e
mann Sim y 3185 que gueren dieriirse £on el Jam

artedas atustijugados

()Los escenarios del modo Jam son
de lo mas espectacular:

oMo LA
VIDA AlIAA

Una de las caracteristicas de NBA
JAM 2000 s su extremado rea-
lismo. La colaboracion del ex-
jugador Xavier McDaniel, asi
como las texturas en alta resolu-
cion hacen del titulo una auténtica
experiencia. Gualquier parecido
con la realidad NQ es pura coinci-
dencia.

g '\.'fﬁ;
s
-

anm ot

Un mate realmente asembroso.

Los partidos parecen aulénticas
retransmisiones deportivas.

PUNTUACIGN S

Tendrds gue Ser iy Bueno para que la GPU nig fe

gl

Si no eres un fan del baloncesto dificil, mejor
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mas encontraras atajos, turhos, saltose
incluso, bifurcaciones en/las que tu
decides cual es el mejor.camino.

-Podeéis jugar hasta cuatro jugadores (o
mas si uniamigo se trae sus propias
fichas): Escogedicadaiuno/a vuestro perso-
naje favorito.y colocalosen la linea de
salida. Tirad/los/dados. El que saque el
numero/mas alto'sera el primero en empe-
zar.

-Silcaes en alguna casilla marcada coniun
dibujo, consulta el siguiente apartado para
saber.qué es!lo que tienesique hacer.
-Siicaes en unacasilla'en/la que hay otro
corredor, se producira una colision. Gomo
si/de un parte amistoso se tratara, los dos
tirdis el dado. Elque'saque mayorpuntua-
cion, se queda con'la casilla, mientras que
el otra ha de retroceder:un numero de
casillas igual al nmero que saco el ven-
cedor.enel'dado.

-Si caes en la casilla indicada con unafle-
cha que apunta hacia arriba (donde estael
looping), significara que no has tomado
suficiente impulsoparasaltarytendras
fque volvera dar otra vuelta a la curva.
-Silcaes en/unaicasillamarcada con el
principio/del puente, podras cruzar porely
pasar allotro/lado.

-Si, porelicontrario; laicasillaen/la que
caes|es|la del'final delpuente; tendrasique
cruzar.yvolveratras.

-Es decision tuya cual es el camino.que
escoges cuando encuentras unabifurca-
cion. Algunos son mas cortos que otros,
pero tamhién tienen mas peligros.
-Cuando;, por.algunarazon, tienes que
retroceder algunas casillas, todas las
reqlas explicadas hasta ahorainojsirven.
De formalque silcaesien unacasilla refor-
zador.nopasara nada. Y tampoco pasara
nada si caes en una casilla ocupada.

TORTUGA'VERDE
< iTira el dado para disparar
(%] tus proyectiles! Cualquiera
que sehalle atantas casi-
|[as dedistancial(o menos) como/has
obtenido en el dado, quedara impactadoe

. MESA

intercambiaréis vuestra posicionien el
tablero.

TORTUGA ROJA

Este proyectil siempre
-~ acierta en el blanco. Asiue

no hace faltaique lances el

dado. Simplemente, intercambia tu posi-
cionicon el gue se halle delante de ti.

BANANA
j} {Uahih!';Quién ha dejado
esto aqui? Derrapas/incon-
trolable e inevitablemente y pierdes un
turno/(ademas, si alguien/cae en'tu'casilla
mientras guardas el turno, no se producira
colision).

ESTRELLA

~ Este item te convierte en
S\ invenciblehastael

% siguiente turno. Vuelve a
lanzar el dado y avanza tantas casillas
como te indigue. En ese turno, si caes en
unaicasilla ocupada, el corredor que ya
habia, tendra que retroceder (sin discu-
sion). Ademas, no pasard nada si caes en
unacasillaindicada coniuna bananao'si
alguien decide/dispararte un proyectil.
Pero solo/duranteunturno.

AN
) @) CHAMPINON
ww! iGenial, unturbo!Vuelve a
tirar.el dado.

F’;’,} CAJA'SORPRESA

¢0ue hay en'lacaja? Solo
hay/unaformade sabetlo;
|anza el dado'y sigue estas indicaciones:
1 Tortuga Verde 4Estrella
2 Tortuga Roja 5 Champinan
3/Banana 6:Tortuga Azul

" TORTUGA AZUL
<Z €< siiifiiiitiun proyectil que va
4 directo al que esta en pri-
mera posicion. Intercambia
tu'posicion con la'suya. No intentes bus-
carlas por.eltablero. Las tortugas azules
s6lo aparecen en las cajas.

CAE AQUIY;
DESLIZATE POR
ESTA ZONA

CAE AQULY.
PODRAS CRUZAR
EL PUENTE
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No sé, no sé... Yo sigo pensando que mi mascota es un poco rara. Aqui
donde Ila ves, con lo tranquilita que parece... Ni me trae el periédico,
ni las zapatillas, le lanzo un palo y no lo va a buscar... Ahora, eso si,
cada vez que ve un bicho, saca el laser y se lia a tiros. No sé, no sé...
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: Ya, ya sé que los dinosaurios ya no existen y que se extinguieron hace
: [ | millones de afios y que por mucho que salga en las peliculas de
N Spielberg no es verdad, pero es que ese me mira con cara de...
: iArghhh, socorro, al cuerno los paleontdlogos! jYo me largo corriendo!
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: “iQuién tuviera el impactrueno de Pikachu! Pero, ;a quién se le ocurrié sacarme haciendo el
panoli en El mafana nunca muere para Play, con lo feliz que estaria metido a Pokémon. Uy, mira,
* por decir “Pokémon” sin pagar copyrights ahora me ataca una jauria de abogados...
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. Ya, ya sé que los dinosaurios ya no existen y que se extinguieron hace
. . millones de aios y que por mucho que salga en las peliculas de
B Spielberg no es verdad, pero es que ese me mira con cara de...

jArghhh, socorro, al cuerno los paleontélogos! {Yo me largo corriendo!
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¢Te han entrado ganas de sacudir a alguien con un cubo de basura?

JIEVS

antirreglamentarios que te brinda el piblico de la primeras filas.

-~

&Sabes la diferencia entre un bloqueo
¥ un noques? jDemudstrale!

espués de comprobar que
D WWF Attitude ofrecia una

buena tajada de diversién,
tuvimos que admitir que los jue-

gos de lucha libre podian ser bas-

tante buenos. Como heredero de
esta reciente tradicion encontra-
mos a WIWF Wrestfemania 2000.

jQUE BRONCA!

Esa fantasia tuya de destrozar al
rival podras hacerla realidad muy
pronto, pues aqui se incluyen los
modos Royal Rumble (Gran Pelea),
King of the Ring (Rey del Ring),
Road to Wrestlemania
(Locos por la Lucha Libre),
Pay-Per-View (Veladas de
Television de Pago) y Cre-
ate-a-Wrestler (Crear un
Luchador). {Buft Con
@stos es posible
jugar en cuadrilateros

iPARA GUAFO
<O, NENA!

VISUALMENTE, ES EL
JUEGO DE LUCHA

vallados, combates “a por la ban-
dera”, peleas a tres, torneos por
KO, Battle Royals v... jse acabd!

El juego no anda escaso de
luchadores sebosos tampoco.
Piensa en una de las estrellas de
WWF actuales y ahi la tienes, plan-
tificada en Wrestlemania 2000.
Visualmente, es el juego de lucha
libre més impresionante del
momento, capaz de hacer sombra a
Attitude. Los personajes son
ENORMES y gozan de un gran rea-
lismo. Los siete estadios hacen que
los escenarios de los ante-
riores juegos de lucha a
su lado parezcan simples

cuchitriles. El sistema

"DANGER! ¢
gD/ A

Pues bajate del ring y agarra los objetos

de control de Wrestlemania es mas
sencillo que el de Attitude, aungue
se pueden ejecutar los mismos
movimientos, pues este sistema se
basa en la combinacidn de un solo
botdn para la direccién y el ataque.
Elincenveniente es que puedes
acabar realizando movimientos gue
no tenias intencion de hacer. Aparte
de eso, nuestra mayor objecion es
que no aporta nada nuevo. No obs-
tante, si tienes ganas de una buena
sacudida (¢y quién no?),
este juego no te fallara.

SEETATI

By SISTEMA DE  THW/PROEIN
DISPONIBLE i

PRECIO N/D
JUGADORES 1-4
é m.mn-:umnﬂn';'d

o EXPANSIOR PAR

LNEn WIVF 2000 puedes jugar ti solo o
bien en pandilla

Si aporreas al contrario con un combo lo bastante impresionante, el
modo de repeticidn instantinea se pondrd en marcha |Es fantastico!

A El dofor pusde ser una experiencia maravillosa
(istempre qua no seas W quien lo experimental)

£ /

I‘ " u.-'?

i

0o i
Y jCuantos més luchadares mejor! Amplia las peleas
atres o cuatro para caldear mas el ambiente.

JUGABILIDAD o e s PIINTIJABifIN

R — N ol

LIBRE "is soNInu nclye muchos grufdos y 1 masica que acompafia la entrada de DIFIOULTAD .
I“'RESIO"‘"TE, cania luchador s o i3 .
Y RENDIMIENTO -~ DURABILIDAD ez | O
i . T
R O e W R e e =S SR

ATTIIJDE. /B LTI T

u - FA

@ UN'CONSEJO)

)
Deslizate por debajo de las cuerdas para subir los objetos-armas al ring.
Da el primer golpe siempre ti para evitar que te arrebaten el objeto.

Fehrero 2000 GAMES WORLD
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| ANALIZAMOS LOS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY
/ INJECTONARIO

Hay un monton de insectos diferentes a los que podrds matar, algunos chillaran cuando lo hagas y
otros saltaran en pedazos. Y como hombre precavido vale por dos, asegdrate de recordar a estos chupa san-
gres sarnosos cuando vengan a por ti...

& Si, es més feo que pegarle a un
padre, asi que apartalo de tu vista.

& Estos coleguitas un poco mas
grandes son mas peligrosos.

@& Estos son los insecios basicos.
Encontrards montones en tu camino.

ARMORINES:

PROJECT SWARM

;INSECTOS, DICES? ;DONDE?

8,  SISTEMA

L 36

DE  AGCLAIM PRECIO 9.990 Ptas.
DISPONIBLE Si JUGADORES 1-4
RuMBLEPaK RS muwmn;‘,‘ x

MEMDRY mQ o/ EXPANSION PAK &

stan por todas partes. Millo-
E nes de feroces insectos con

peligrosos aguijones que
quieren sorberte el cerebro y ani-

dar en tus calzoncillos. jNo lo per-
mitiremos!

UN POCO DE TODO

Este es, basicamente, el argumento
de Armorines. Sl mezclas las gue-
rras de la pelicula Starstup Troo-
pers con la accion de Turgk conse-
guirds hacerte una

idea de o que

CONTROLES

Son muy parecidos
a los de Turok, asi
que si estas acos-
tumbrado, no ten-
drds problemas.

JOYSTICK:

Muévete por todo el esce-

nario.con el stick analégico.
Bueno, za qué esperas para
ponerte en marcha?

GATILLO-Z

' Se utiliza para disparar las
armas debiles que
{ encuaniras en el juego.
) ;/ jueg

CIDERECHA/IZDA,

Usa estos botones para
bombardear al enemigo a
diestro v siniestro, esquivar
sus ataques'y enviarles una
lluvia de bombas.

UN SHOOTER
CARGADO DE ACCION
Y MUESTRAS DE
BRILLANTEZ.

te vas a encontrar. El mundo estd
bajo el acecho de una raza de apes-
tosos insectos malvados y el inico
fumigador que hay por los alrede-
dores eres tu.

Uno de los mayores aciertos del
cartucho es la pantalla partida en el

modo cooperativo, de forma que
puedes entrar en combate acompa-
fiado de tu mejor amigo.

Pero si lo que quieres es zurrarle
de lo lindo, tienes un modo death-
match que &s una pasada, aunque
no iguala af de Turok: Rage Wars,

ARMAAI ANTI-BICEHO/

pues se hace un poco repetitivo y fas o QUE LISTOS!

armas son poco caferas. EL ENORME SURTIDO DE
Un huen shoofer, aunque no el ENEMICOS EN ARMORINES
mejor para N64, con un buen modo
v .~ POSEE UNA DE LAS MAYORES
It d do his-
e e as  _ 2 INTELIGENCIAS ARTIFICIALES

toria del que te plvidaras
antes de lo que esperabas. QUE HEMOS VISTO.

v

¢ Como acabarias con una arafia que mide mas de dos metros y se
acerca corriendo a £1? (Ah! Que no tienes suficiente insecticida, Pues sién-
tate y deja que te Hagamos una pequena

LASER"

.

\1\'1

J muestra de [as mejores piezas

de la armada anti-bichos

W Esta conocida arma
slembra trocttos de bicho
por dande pasa.

P

HUMPE R

-~

-

LANZA
HRANADAS

A Esta es tu arma por defecto y 1a
verdad es que, para empezar, hace un
buen trabajo.

GRAFICOS
SONID

contundentes que debarian

RENDIMIENTO

Los #scenarios comn las insectos lucen que son una
paseda. y. més en alta resalucion con el Expansion Pak

No es nada del afro munda. Las armas na suenan todo lo duras y

A pesar.de Ios geniales graficos. el juega
avangd a un guen UhﬂD

-

»” -
o BasToN
. ,[DERA

A Atrae a los insectos hacia
un circulo martal.

P Aungue se parece mas bien a

« Puede aplastar montones de insectos menudos,
aunnue se ve reducida ante los mas grandes.

JUGABILIDA

DIFICULTA

DURABILIDA

una ragueta de tenis, cavsa
muchisimo dano a los enemigos.

La novedad de ir matando insactos e
va perdiendo con el tiempo.

PUNTUACION

Si estds familfarizado con la Saga Turoh, fo supondrs un
prablema Quiza el problema saa o rapida que o acabes

Fantastico modo deathmatchy cooperativo
prara volver und y oira w8z a disfrutar de 68

Dispara a los insectos en las zonas que veas menos protegidas,
pues llevan armaduras por todos lados.

40 GAMES WORLD Fehrero 2000

@)UNTCONSEJO)







REVIEWS

ANALIZAMOS LOS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY

QylLes
graficos son
espléndidos

 Aquiel
malo
morboso
incodia con
sus planes

DE  GT PRECIO N/D

DISPONIBLE Si JUGADORES 1

numBLe Pak OIS o7, weomnnecarrucho (S X
N

MEMORY PAK 7 EXPANSION PAK L\ X

40 WINKS

Tienes sueio, mucho suedo...
iHey, no te duermas! jAqui tienes 40 Winks!

Itimamente se ha produ-

cido una avalancha tan

grande de plataformas en
3D para N64 que suponemos que
la noticia de que aqui tienes uno
nuevo no te pillara por sorpresa.
Pero echa un vistazo a este juego
y puede que cambies de opinion.

40 Winks tiene tan buen aspecto

y se juega tan bien que es un gus-
tazo. Los graficos son compactos,
llenos de color, sin pizca de niebla y
suaves como un salmén embadur-
nado de jabdn. Ademas, la camara,
asignatura pendiente en muchos de

los mejores juegos, funciona tal y
como lo debe hacer, sin dejar que
nada de lo que hay en el decorado
se interponga delante de ellay te
impida ver tu camino.

LA HISTORIA

Tanto si escoges a Ruff como a
Tumble para correr tu aventura, la
mision serd la misma: salvar el
mundo de los suefios del malvado
Nitekap y su secuaz Hoodwinks.
Hay montones de cosas por hacer,
interesantes aventuras que viviry
toneladas de objetos diversos que
recoger. Ademads, el juego te ofrece
una opcién para que compartas tus
aventuras con otro compafiero; se
trata de un modo para dos jugado-
res en el que recorres todo lo que
ya has visto por tu cuenta, pero
acompafado de otro personaje. Lo
malo de este modo es que no

aporta nada diferente al juego y
que la pantalla se reduce a for-
mato cinemascope y se parte en
dos, cosa que hace realmente difi-
cil controlar tus movimientos.

ESPECTACULO
DE VARIETES

En algunas ocasiones, tu aspecto
de nifio inocente no te servird en
tu aventura, asi que tendras que
transfomarte en otros personajes,
como un hombre de las cavernas,
un ninja o un robot que lanza misi-
les, cosa que te sera de gran utili-
dad para derrotar a las fuerzas del
mal. Pero a pesar de los soberbios
graficos y la fantdstica jugabilidad,

- le falta un no sé qué para conver-

tirse en algo realmente especial.
Un gran juego, pero no

llega a la categoria de ,1:
clasico. -

Hay un monton de pmtas diferentes que puedes adoptar para conseguir pasar los niveles. jCambia tu
aspecto! Pero recuerda quenotodo en esta vida dura eternamente, y una de esas cosas son los disfraces, asi
que transformate en el momento justo en el que quieras utilizar una habilidad de ese personaje y calcula el
tiempo que te queda para volveratu aspecto normal.

—
Cada Vez que te cruzas con un enem|go puedes enzarzarte
eniun combate cuerpo a cuerpo, aunque note lo'aconsejamos
mucho, pues son un poco dificiles y muy repetitivos. Pasa de peleas.
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A Tu primera transformacion sera este

chiflado cavernicola que va por ahi

dando golpes a todo el que se encuentra.

A | loco maestlo de kalate. Ruff se
convierte en Bruce Lee con su traje de
Ninja. Kaaaa-rate.

GRAFICO
SONID
RENDIMIENTO!

Los graficos mejor logrados que hemos
visto en un juego de plataformas.

Cada personaje del gue te disfrazas tiene sus so-
nidos caracteristicos y la misica acompaiia mucho.

En el modo para dos |ugadures la
Ia se reduce d I

A ;Te sientes tan ligero como una
hadaivoladora con este disfraz? Es
delicado y totalmente peligroso.

JUGAB ILI DAD Muy suave, pero le falta algo de
tensidn para mantenerte enganchado.

DIFICULTA

DURABILIDA

Si le dedicas tiempo, te lo acabards
enseguida.

Te mantendra enganchado durante
un tiempo... pero no para siempre.

Si quieres avanzar rapido en el juego,
no te pares a pelear
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MAYHEM

i lo que te va de verdad es
S la lucha libre, correras a

buscar fus pantalones de
lycra en cuanto le eches un vis-
tazo a esta review de WCW May-
hem.

Este es el primer juego de

wrestling para N64 que nos brinda
la famosa compaiia EA, crea-

- ——

[t

el

—

dora de tantos juegos deportivos
con licencia como deportes hay. Y
tiene una pinta muy buena.
Los luchadores de este titulo
son mucho mas musculo-
s0S que los de entregas
anteriores, como WCW
Nitro, y tienes muchos
mas donde elegir
(aproximada-
mente, 60),
£0sa (ue no
esta nada mal.
Asi que prepa-
rate las clases de
buenos modales

WCW MAYHEM

/ EL €LVO PE LA LVEHA
wammhsmwesmmmmmnmm

para estos torpones
embutidos en trajes de
lycra.

Aunque el modo para
un jugador esta bien, el
multijugador es mucho
mejor. Pero lo mas desta-
cable es la cantidad de
modos de lucha que tienes
a tu disposicion.

;PROBLEMAS?

A Tal y como puedes ver, el
modo multijugador ofrece

toneladas de diversidn... y dolor.

Vi

La mayor pega es que los
combates se hacen interminables
y todos parecen iguales. Ademas,
el modo para crear luchadores es
un poco flojo. Por lo demas
esta muy bien.

[N64

|DE EA

KINGS

Punetazos a mansalvalen uni juego de boxeo
en el que abunda el juegp limpio.

uenas noticias, Knockout
B Kings recrea toda la emo-

cion de los mayores comba-
tes con gran estilo.

Encontrards 25 boxeadores rea-
les entre los que escoger que, junto
con la suavidad de los graficos y
los comentarios salvajes, te trans-
portardn a un ring tan repleto de

violencia y velocidad como los rea-
les.

Pero, tan pronto lo empiezas,
tan pronto lo acabas. .. porque en
un par de horas puedes haber ter-
minado el modo Carrera. Puedes
pasar un buen rato con la opcion
de Combate Cldsico y disfrutar con
el correcto modo para crear juga-

4
=
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Reserva energias en tus punos
mediante el uso de los ganchos y
golpes bajos habituales. Después
suelta un super punetazo de mil
colorines contra la cara de tu
oponente. Veras como vuela...

@ Cada boxeador cuenia con su golpe

marca fe la casa, como era de esperar.

() UNCONSEYO)

£

|PREcm N/D |mspnanE si IJUGABORES 1-2 [

KNOCKOUT

Muy buenos y sin rastro de

-
GRAFlcn molesia niebla. Muy realista

T . A
Los luchadores

JUGABILIDA son una pE]QFIlln_

B I S e N ) B
Depende de tu interés

DUHAB“-I DA porel wrestling

PUNTUACIGN'S

KNOCKOUT KINGS

\ iN®! iEN LA €ABRA NO!

HaS'l'd ahora, 1a lucha libre tenian el monopolio en euanto a juegos CUBTpO-A-CUErpo Se refiere. Koo
koul Kings tiene tantos golpes directos al estomago v derechazos a la cara que te perdonamos si 1o miras

INSTANT REFLIAY

M

& [yrante las repeticiones, {a sangre
del rival queda congeladaen el
liempo .Gemal*

dores, pero mas que alargar el
juego, suponen opciones total-
mente diferentes al primero.
El'modo para un jugador no des-
taca demasiado de otros que
hemos visto, pero notas la diferen-
cia en cuanto penetras en el modo
para dos jugadores. Luchar contra
otro jugador al que no puedes pre-
decir los golpes hace renacer al
jUego para recuperar sus momen-
tos estelares.

En general, Ready. 2 Rumble
Boxing es'un poco mejor, pero el
sustancioso modo/para dos juga-

dores de Knockout Kings
no tiene desperdicio. "ff

Knockout Kings: Golpea a tu oponente inmediatamente despues de que

realize un superpufetazo. Estara expuesto a los golpes

& Clonk! El sonide que hacen los
dientes cuando topan con el guante
esta pertectamente recreado

&\Los restos de sangre en fa eeja de
ese muchacho indican que el joven no
ha fallado ef golpe.

v -<
@PFno 1
Al be 58

-
Los luchadores se muevern
como la seda.

JUGABILIDAD Fl juego estd repleto
de diversion

gl e e
Relingte con un amigo

DURABILIDA siempre que puedas
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ANALIZAMOS I.OS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY

©>Creo gue esta noche cenaremos pescado a la Via Lictea.

EARTHWORM
MENACE 2 THE GALAXY

Pasea tu cola de gusano por la
galaxia mas absurda que has visto.

| simpético héroe de las
Egalaxias vuelve en un plata-

formas en 2D para tu GBC. Y,
como siempre, acompaiiado de
niveles llenos de dificultades,
plagados de cosas extrafias que
te atacan, escenarios locos y
coloridos, y una fuerte carga de

/ It'I'OI LOCO/ AAREIANGY

VEZ que encuentres un nuevo enemigo o visites un nuevo
ras con lo que encuentres, aungue también sufriras para

vanidad por parte del protago-
nista.

LA OVEJA NEGRA

Eres Jim, una lombriz un poco ati-
pica y como un cencerro y tu
misién es la de salvar al mundo. La

nivel,

adaptarie a ia novedad.

A Mira una oveja saliarina. Hace
gracia, pero también mucho dano.

A veces no sabris que hacery tendrds
que saitar a fa avenlura.

@ Febrero 2000 GAMES WORLD

ntifo, disefio dada, ¢olores
un poco flojos y personajes curiosos.

Es hastante simple y. un poco lento,
por lo que no hard sufrira tu GBC

s GRAFIGO Escenarios sin
NECESITARAS BUEN
TR CONIDO oo
AF E ':f”’_‘
VIDEOJUIE!GIP SIN e
PERDER LOS
NERVIOS. RENDIMIENT
\ S VR (e WO Y UL D)

SISTEMA

| o] [rc)
* usoores
| :

LA BIAEN/ION BEL AB/VURDO

Si'ya son suficientemente alocados los escenarios y enemigos, hay que sumarle el hecho de que saltes a
otra dimension mediante un teletransportador con una forma bastante familiar. Si, se trata de una taza de vater.

A Utiliza tu curioso y practice teletransportador-
lavaba para cambiar de planeta.

& Tii decides en cudl quieres salir. En este caso, una
especie de cocina. jTeniamos hambre!

sabes a cudl debes saltar. Por
tanto, debes ir probando, lo que
puede convertirse en pérdidas de
tiempo, vidas y, al final, de
paciencia. Pero al avanzar, irds
pillindole el truguilla.

En definitiva, preparate psico-
logicamente para encontrarte con
un juega en el que es posible que
no entiendas nada y te pierdas

oveja negra de tu familia, Evil Jim,
ha robado un teletransportador con
el cual estd sembrando el panico en
toda la galaxia. Pero lo peor es que
estd dejando por los suelos tu ape-
Ilido en todo el universo. Tu deber,
obviamente, sera perseguirlo a tra-
vés de 8 niveles mediante otro tele-
transportador de fabricacion
caserd. Aparte, tendrés que saldar
viejas deudas con antiguos conoci- cada dos por tres. Pero si te
dos, pues esta lombriz parece que gusta la aventura y su protago-
tiene enemigos en todo la Via Lac- nista, te sentard como (E
tea. un guante. g

:DONDE ESTOY?

La jdea, como en otros juegos de
este gusano, da para mucho, pero
no ha sido tan bien aprovechada; y
el resultado es que, una vez empie-
zas, todo se tifie con una capa de
caos y desorden.

Los desarrolladores se lo deben
haber pasado pipa dejando volar la
imaginacion para procurarnos
ascenarios llenos de fantasia y per-
sonajes atractivos. Pero en Earth-
worm Jim Menace hay ocasiones
en que esta fantasia llega a desbor-
darte. Los niveles son amontona-
mientos de plataformas, escaleras,
cadenas y fosas, y, a veces, no

-
ILIDAD Los movimientos del ) . \
mejor. © Z{ds 8 § /

TR MRy s R e e B -
Més gue di

DIFIGULTAD :::-%

BILIDAD 51 le dedicas unos dias. o fendras
todo mas gue visto

2 Jim esta entrenado para recorrer 1a galaxia de la forma que sea.

Empuja las canicas para que puedas saltar sobre ellas y llegar hasta la
altura que necesi




LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL

|\ cLUB GLOBAL

La cadena europea Glohal Game en colahoracion con MG Ediciones quiere premiar a todos los Ial:ml'es de:
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PG Juegos y Jugadores, Top Juegos,
Playstation Lo Basit:a, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Glotal Game Glub.

__—_____——__1

&Quien? ‘r

Global Game Espaiia, la cadena de videojuegos en n'anm[nla estdn abriendo tiendas E Nombre:
especializadas en todo el pais. Ya cuenta con 11 establecimientos mas otras lantas | I .
aperturas para los proximos meses. Apellidos:

EPor qué? " il Direccidn:. _
Nosotros, MC Ediciones tenemos un actierdo comercial con Global Game para dar |

a nuestros lectores Ia tarjeta con mds ventajas del mercado de los videojueges. | I Poblc:cién:

&Camo lo hago? j L . .
Recorta en cualquiera de nuestras revistas la mascola "salurning”, cuando lengas | I Codigo postal: _.. Provincia:
I

cinco (solo originales, no valen folocopias) envialas a Global Game Espaiia utilzando |
el cupon presente en eésla misma pdgina. Tamhién
recibiran Ia tarjeta Global Game lodos los nuevos ahonados a la revista a partir |

del mes de Junio. i ITeIefonO'

IFecho de nacimiento: .

lnn Vez r-eclllkla Ia tarjela temdrds que inscribirte en el Global Game Poim mﬂs !
a solo serd valida si estd registrada en uno de sus establecimientos.
t IEmciI: , ]

z‘.l’ara qué me sirve la tarjeta?
Pues.. para un mogolion de cosas:

Global Bame Try & Buy (Pruebas y compras)
Los socios del club podran probar todos los juegos en las estaciones de pruebas en
pantalla gigante. Podran asistir a lodas las presentaciones de nuevos productos
directamente en las tiendas.

I &Cual es tu revista favorita?

I SATURNITG TSATURNITO ISATURNITG sauRRS H - e

----------------

I Consigue cinco Saturnitos en tus revistas favoritas, pégalos en los

Giobal Game Biscount (Descuentos y oferlas)
Los poseedores de |a tarjeta podran comprar muchos productos con descuentos
variahles desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promocion.

[T ———
[ ————

R |

................

Elobal Game Party (Fiestas) espacios y envia éste cupdn a:

Imagina un mundo de forefos de videojueges, todes juntos delante de muchas |

pantallas y cen huena misica, esto es Glohal Game Parly. s Tul‘ieiu MC-Global Game l
Elobal Game Comtest (torneos) Global Game Espafa

Jugar para ganar algo. Jugar para compelir en las finales nacionales. Calle Salamanca, 27

Desafias a tus amigotes en tus especialidades. iEres un mago de Telden?, 46005 Valencia

ieres el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Comand & Gonquer? —_— B
iDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genio podras estar en las finales
europeas de Milan o Londres. .

PIayStatlon Play

Las tiendas Global Game: Global Game Point - Vitoria Calle Basoa, 14bajo Tel. 945.21.45.96
Glohal Game Point - Madrid 1 Calle José Abascal 16 Tel. 91.59.31.346 Global Game Point - Zaragoza Calle Sta. Teresa, 7 Tel. 976.56.36.69
Global Game Point - Madrid 2 Calle Alcala 395 Tel- 91.37.72.288 Global Game Point - Alzira Calle Mayor Sta. Catalina 22 Tel. 96.24.55.107

Global Game Point - Valencia 1 Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet) Tel. 96.15.37.520 A s . A i) :
i o ere o by = LT TS Glohal Game Point - Madrid 3 Centro Comercial Alcala Norte Proxima apertura

Global Game Point - Basauri Plaza Arizgoiti, 9 Tel. 94.44.02.922 Global Game Point - Tenerife S.ta Cruz de Tenerife Proxima apertura
Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - L1 Tel. 956.65.78.90 Glohal Game Point - Orotava €/ Alfonso Trujillo, edificio Temuit-3, local n®12
Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colén 1 Tel. 928.38.29.77 Global Game Point - Cartagena  Plaza Juan XXIII, Ed. Parque Ceniral, local n°8

Glohal Game Point - Albacete €/ San Antonio n®20 Tel. 967191211 Global Game Point - Valladolid €/ La Merced n°4 (Junto Plza. Sta. Cruz)

Para cuvalqgquier informacion sobre la ftarjefta Hlama al: 96.272.94.71
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ANALIZAMOS LOS (LTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY
/LA BANDA AL €OMDLETO

Ken, Ryu, Adon, Sodom, Chun-Li... jHelos aqui a todos, en gloriosa policromial
Hay diez personajes basicos, a punto de fundir la Game Boy de fa energia que desprenden.

' « ;
i
72 A Rose, su fuerza interior la guia

durante el combate. Pero a Ryu, plin. i
Ml RODILLA

R ik DT

& Sodom: Este fornido eriminal ame- & Sagat: Derrotado por Ryt inextremis & Charlie: Miembro de un comanio ALGO!
ricano adora la cullura japonesa. en un pasado forneo, clama venganza.  secreto de elite. Como nosolros (jjal).

IVEN, QUE

{‘!:1 o hase Falta que B2 alishes en la
Lagidnd 337 yuizres saba, pruzha asivl

s sobradamente
E conocido que Streef

Fighteres una de las
mejores sagas de beat ‘em up del
mundo mundial. Pufietazos Dra-
gon, atagues Spinning Flame, y
hofetadas Hundred Hand. Ahi
empez6 todo. Y ahora Ryu, Keny
sus compinches han encogido

o TRI® BE A/E/
¢ién mds simple y genuina, tal y L . jhasta ahora!

0s beat ‘em upen GB nunca habian sido gran cosa..

como cabia esperar de un titulo
Street Fighter. Puedes escoger
entre 10 luchadores de su hermano
mayor para arcade, con todos sus
movimientos principales. Por des-
contado, Grawfish (los chicos que

para este siper concentrado de se han hecho cargo de la codifica-
accion en la Game Boy Color. De ahi que recibamos con una son-  cion) han descartado unos cuan-
POR QU E ES risa del tamafio de un autobis la tos, pues la GBC sélo dispone de
ﬁ. AN BUENO? llegada de Street Fighter Alpha, dos botones de ataque, Ay B, que
pues se trata del mejor titulo de se utilizan para pufietazos y pata-
Aparte de Power Quest, todos lucha de bolsillo que hemos visto. das. No obstante, combinéndolos
sabemos que no hay beat ‘em ups El juego consiste en combates con los movimientos extra del D-
verdaderamente buenos para GB. uno contra uno en su manifesta- pad, se conguista todo un mundo

de movimientos especiales. Y los

/ 6"'":' ’U’:. :”:‘IA‘:‘ fans del original se quedaran pas-

mados al saber que Ken y Ryu con-
Aplastar narices y fracturar tibias: en eso reside el embrujo de d sy

X e S servan sus cldsicos Dragon Ball y
Street Fighter Alpha. Ensaya estos movimientos siper chachis. .. Dragon Punch!

iVIVA EL REY!

SFAes lo que la GBC estaba

pidiendo a gritos. Rapido, con-
sistente y divertidisimo. No &=
se puede pedir mas. (?

-

A Chun-Li acaricia Ia barbilla de & La Moon Kick te ensena una leceidn:
Ken con su Whirlwind Kick. Ileva calzoncillos holgados para luchar.

rd
£s Ans Siderandn la ueloodad 2 12 g L B impresionants Coriaies frepetogs ¢
zanscurien. Buenns fonidé Do &l almueeae del rees

7 Mnolvidables sesiones de golpes.

f

NO ESPERES

DEMASIADO DEL - i e Chew neey e W o RN BN SN D TR N
IRGU“E“TO. so“lno Bastante Dieno, desrend on ciiela L DIFICULTAD Gradiala a il cor ia £ verdidero rels
HABLA"OS DE MLAcIInes e Hoy aprenderss 1s i ins.
COMBATES DE ) N O (W e

PRINCIPIO A FIN. HENDIMIENTU -b-;d\:‘lLGII"-5"%[:"' Imu,' jugable y ripidor

i dehran ser f0dos las beal e up

@ Fehrero 2000 GAMES WORLD @ UN GONSEJ 0 '/ Ryu, Keny Sagaf: pulsa Adelante, .#}bajo, Adelante y Punetazo

para ejecutar el legendario Dragon Punch!
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s para

asi cualquier apuesta en el

género plataformas dara

como resultado un juego
entretenido, imaginativo y atrac-
tivo. Y en estos aspectos, Mr. Nutz
es un titulo que cumple con las
expectativas e incluso las multi-
plica, aunque también es necesa-
rio tener algo mas para sorpren-
der. Y eso ya es algo mas dificil
de encontrar en este cartucho.

SALVA EL MUNDO,
DE NUEVO

La historia de Mr Nuizes la de otro
héroe dispuesto a afrontar todo
tipo de peligros para salvar al pla-
neta. En este caso se trata de una
ardilla dispuesta a combatir al mal-
vado Yeti, una especie de Dios del
frio que quiere abrir una sucursal
de su reino de hielo en la Tierra. El
juego consiste, como todos los
plataformas de scroll lateral, en
avanzar a través de escenarios en
los que tienes que saltar, enfren-
tarte a enemigos y recoger items.

2
UN PLATAFORMAS
CON MERITO PROPIO
QUE LOGRA DAR CON
L0 QUE BUSCAMOS
EN JUEGOS DE ESTE
GENER.

y il o

S 3

= 3 =43¢ 5y
& B> @Boe W3 0s3 100

QVolcanes de lava ardiente; seguro
que no te quieres quemar las patitas.

o nueyn al b

diny/

Asi que, ¢tiene este juego algo de
especial? Mr Nutz, realmente, no
destaca entre otros plataformas,
pero tiene Ia jugabilidad suficiente
€omo para que no quieras soltarlo
hasta el dltimo nivel, cuando salves
el mundo.

VARIEDAD SIN
SORPRESA

El personaje y los enemigos dan la
talla graficamente y la variedad de
seres dispuestos a reducirte los
puntos de vida es tan amplia que
alcanza a incluir abejas, ldmparas,

)

JMX

J_J@,JJ'@

’\ Desde aqui hay muy huena vnsla
pero tienes que estar alerta con los
pajaros, que son muy agresivos.

GRAFICO

SONID

Recuerda usar la cola:

| ! blady munds o
6BL? Por o] momenty, una agdi

Hay defalle en los personajes pero no en los fondos y la
ambientacion de los escenarios es floja.

La musiguilla ambienta bien ef juego, y es menos simple de lo
habitual. Cada accion esta bien acompanada sonoramente.

RE N D I M ' E NTO Fl esperado de un plataformas para
Game Bay.

lla,

murciélagos, espantapajaros, etc.
Los escenarios también tienen
decenas de variaciones (cocinas,
bosques, volcanes...) si bien,
podrian haber quedado mejor repre-
sentadas graficamente. De todos
modos, a pesar de esta variedad,
que también incluye la cantidad de
movimientos y el disefio de los nive-
les, el juego tiene un ritmo muy
regular, mondtono, a lo que hay que
afiadir que los escenarios son faci-
les de recordar, de modo que el
juego, sin ser demasiado facil, no
ofrece sorpresas o retos exa- (B

geradamente estimulantes. xc(@i

2 Una ardilla tan valiente no teme a

la oscuridad, pero los enemigos
tampoco.

DIFICU

pulsas B + Pad-abajo, el héroe dara una

vuelta y barrera a casi todos los enemigos.

de s

JUGABILIDA

D u R AB I I-1 D AD Hay diversion para rato, incluso aungue veas
que avanzas muy rapid

) Pon a prveba tu competencia intelec-
tual buscando la utilidad de ese bote.

J' 1303 i

Montones de cosas raras desean devorane en Mr Nutz Mira loiqueite
espera, pero noteasustesimucho:

mEstas cosasisonide 1a familia
pacmén:us devoralotodus; muy
peligrosos, realmente.

AFstaarana tiene una familia
numerosa que alimentar, asiigueiten
cuidado.

Variedad de escenarios, movimigntos del perso- it ¥ = \
naje y niveles. [ |

Una tarde de ocio e inspiracion es suficiente para que
abes el juego completamente.

A

Febrero 2000 GAMES WORLD @
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"['aVelocidad de!los carreras es algo que te hara sentir bajolpresion hasta

{elipuntode quererreventar

i ‘Alasicarrerasestanilenaside
" obstaculosiguesorteary saltos
* enormes:

BN
[ Yl |

a union de la belleza grafica
Lde Disney con el ingenioso

modo de juego de Rare tenia
que producir un titulo maravilloso
y, la verdad es que asi ha sido.
Teniendo en cuenta que no es
nada sencillo reproducir en la GB
un personaje de los dibujos ani-
mados con todos sus rasgos pro-
pios, podemos hablar de un nuevo
triunfo a la hora de hacer grandes
trabajos de una de las empresas
desarrolladoras mas importantes
que hay (y habra).

jCORRE, MICKEY!

Ultimamente, la Game Boy esta
sorprendiendo hasta al mas pin-
tado. Y es que, a las promesas que

el acelerador

Alavariedad de vehiculos es
algo que teisorprendera. Aqui
Vasienicanoa.

de tu Bame Boy
estan llegando (Metal Gear) hay
que afiadirle los actuales bombazos
(Street Fighter Alpha). Es indtil pre-
tender encontrar el mejor; ni
siquiera es posible seleccionar
cinco o diez, y lo mejor es que la
lista de juegos estupendos crece
cada semana. Mickey’s Racing
Adventure, por ejemplo, es uno de
los que tienes que incluir en tu lis-
tado de ensuefio, aquel en el que
acumulas todos los deseos que
quieres que se cumplan pronto,
porque es un juego fenomenal; si
te gustan los personajes de Disney,
aqui los vas a encontrar con toda la
calidad grafica de los dibujos ani-
mados, hasta en los méas minimos
detalles, y si conoces la fabulosa
jugabilidad que encierran los titulos

RERA/ PROFE/I®

RARE VUELVE A
CAUTIVARNOS Y
NOS TRAE UN
MARAVILLOSO
JUEGO DE

CARRERAS

GRAFICO

los personajes de Disney.

Tan buenos que no alcanzas a imaginar como
seran cuando este juego flegue a la N64.

SONID

RENDIMIENT

Es aquella melodia tranquila que esta muy acorde con

En algunas ocasiones (pocas) los
sprites se transparentan.

N

laasle ]

U A%,

(Tienes que correr cada carrera muchas veces para poder

- 4 . ez
mejarar tu posicion y avanzar.

SISTEMA

AL

PV wwwign.com

subjuegos.

¢ Esta tétrica mansidn es escenario de una de las carreras.

de Rareware, y esperas encontrarla
(casi) toda en un solo cartucho, no
esperes mas, tu juego es Mickey's
Racing Adventure.

Aprovecha las rectas en'el'rio
para ganar tiempo; solo nece-

sitas'no'chocar con'la orilla.

JUGABILIDA

DIFIGULTAD

ABILID

JUGABILIDAD A TOPE

Estas en el pueblo de Mickey y
tienes que recorrerlo en busca de
dinero y de nuevos personajes.
Pronto encontraras la estacion
del tren y tendras tu primera
carrera. Verds que necesitas mas
dinero, mas trucos y mas reforza-
dores; serd entonces cuando tu
avidez por el dinero crezca en la
misma proporcién que tu odio
hacia los chicos ladrones. Cam-
biaras de personaje continua-
mente para recoger todo lo que le
corresponde a cada uno y te
aprenderas el pueblo y las rutas
de los ladrones de memoria,
como si fueras un policia. ~ “S

podrés ganar alguna carrera.

lo realmente, tienes para largo.

¢ Recuerda cambiar de personaje para acceder a nuevos

E/e £/ CiTie |

Asi se hace un juego inteligente

Cientos de subjuegos que exigen
capacidades distintas, y divertidas.

Sélo si compras reforzadores y trucos

Silo que quieres es llegar a dominar-

4 Que tenga un puzzle como éste:
tienes que disenar la via del tren
mientras él avanza. Si te paras, se
cae al abismo.

#Con un personaje de mirada
profunda, de porte arrollador y
capaz de enfrentar cualquier reto.

AY por supuesto, con una calidad
grafica que te haga saltar
lagrimas de emocidn.

Algunos de los subjuegos hay que superarlos

dos veces para completar el nivel.
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” DE: ACCLAIM IPREC!O:E.BQU | DISPONIBLE: Si | JUGADORES: 1-2 |

Es un clasico entre los clasicos y siempre lo sera.

qui esta. El es el culpahle, el
gue encerro en una pantallaa eres una esfera que come y huye.

la primera generacion de
jugadores.

TEMERAS A LOS
FANTASMAS

Olvidate de paisajes bonitos, de
héroes llenos de colores, de enemi-
oS variados, de maniobras compli-

/' QVENA COMPANIA

cadas y de subjuegos. Aaui solo

No hay nada mas simple en video-
|UEgos, y sin embargo, Pac Man
encierra 1a experiencia mas pura
del entretenimiento. Es dificil, pero
la curva de dificultad es perfecta;
tienes que olvidarte de todo si quie-
res superar una pantalla y pasar a
la siguiente, y 1a Inteligencia de los
cuatro fantasmas te perturba hasta

Las dos opciones
principales de juego son
al mismo tiempo los
mejores puzzles que haya
mostrado una pantalla
interactiva, porque junto
a Pac Man tienes una ver-
sion de Telris que no esta
nada mal, el modo Pac

Lt

rr
X 4
-

G 100 152

Enlizls

|

S

=

B 134

A En muchas ocasiones, lo
mejor es fque te olvides de las
cerezas y continties despejando
el tablero.

A A medida gue avanzas, tienes
menos control de lo que pasa:
parpadear puede ser lo mismo
Que morir.

el punto de que llegas a teneries
miedo. Si crees que tus refiejos
eran imbatibles en juegos para
Game Boy, midelos contra

este clasico de Namco, y
sabras lo dura que es la

» Ten respeto por este juego. ES
el padre de los actuales Marioy

compania.
Los tonus de siempre pere

GRAFICOS s

Panic. Este modo tiene
dos opciones de juego:
Normal y Puzzle.

AFl primero es un clasico Tetris con el
anadido de gue algunas figuras tienen

forma de Pac Man y pueden comerse a
otras con forma de fantasma.

AE|l

por superar. Prima tu habilidad para reorde-
nar |a pantalla a base de matar fantasmas
con Pac Man mientras caen piezas.

G N e ) e N
Tiene acrion, estratagm,

JUGABILIDA velocidad, ceftejos

| | DE: ACCLAIM | PRECI0: 5.990

I DISPONIBLE: Si —IJUGADURES: 1-2 |

Ella sabe hacerlo

L

A Conviértete en Super Pac Man y
seras inmune al ataque de los
fantasmas y, ademads, podras acceder
a Nuevas areas.

(@ UN CONSEJ0)

.
.
0
»
.
0
.
.

A Se parece a la version masculina, .
¢verdad?

 MAN

igual de bien.

0 nico que cambia no es el
Lsexo; lachica Pac Man tiene

un laberinto distinto y subjue-
gos como para demostrar que se
trata de un género aparte.

La version femenina de este cla-
sico también tiene dos opciones
principales: Pac Man y Super Pac
Man. Ninguna de las dos tiene nada
que ver con Tetris: son pura expe-
riencia Pac Man. La primera es el
mismo juego pero con una esfera
maquillada y un gracioso mofo rojo,
y.con un trazado diferente del labe-

A Controla lu ambicidn; si no
empiezas por lo facil, este juego
acaba con tu paciencia en minutos.

rinto. También incluye alguna mejora
en el aspecto grafico, segun los gus-
tos, y Ia mdsica acompafia mds. La
segunda opcion, Super Pac Man,
tiene dos adiciones especiales:
muchas partes del laberinto estan
cerradas, y tienes que pillar la llave
paraabrirlas, y hay una pastilla espe-
cial, con la cual el personaje se con-
vierte en Super Pac Man; la ventaja
es que te haces invisible para los fan-
tasmas por unos segundos, y puedes
cruzar sin problemas las partes
cerradas del laberinto.

pildoras antes para que puedas cargarte un par de fantasmas.

-§> DURABILIDA

DURABILIDA

Concéntrate en mejorar y
tendras juego para dias

Ms PAC MAN

EL €ORAZON P UN PEPO

®

Después de jugar unos minuto

s, Ms Pac Man te haré pensar lo

importante que puede ser el pulgar izquierdo en nuestra vida; toda tu
habilidad y torpeza se va a concentrar en ese solo dedo.

A Pronto descubriras el alma
asesina de esos cuatro fantasmas, y
perderds la paz para siempre.

v
GRAFIGO No difieren de la version
chico.

o B8 B F ]
Es cateria pura: un

JUGABILIDAD &z

1us refiejos

Ms PacMan: las llaves no cuentan al terminar el tablero; asi que comete las

A Aprovecha ahora que estin
encerrados para comerte &l maximo
de bolitas.

Un reto continug para

GAMES WORLD Felirero 2000 @
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onsulta el PC que hay en la
habitacién de tu casay

podras conseguir una pocion.

Sal ahora de tu casa, dirigete hacia
el norte, a la zona de hierbas altas.
Sigue al Profesor Oak a su labora-
torio y escoge un Pokémon. {ES
todo para ti! Lucha contra Gary,
patéale el trasero y dirigete hacia la
Ruta 1 que queda al norte. Dirfgete
ala zona dearbustos y lucha con

los Pokémon salvajes que encuen-
tres para hacer que el tuyo alcance
el nivel 10.

Dirigete ahora al noreste y aden-
trate en el edificio Pokémon. Una
vez dentro, charla con la chica que
hay tras la barra. Sal y dirigete'a la
Tienda Pokémon para conseguir el
correo Oak.

Regresa a Ciudad Paleta. Dale al

profesor I

sucorreo v él

te hard entrega de un

Pokédex. Entraen la cabaiia de
Gary y habla con su hermana para
que te dé el Mapa. Vuelve a Ciudad
Verde.

Cura a tus Pokémon en el Centro
Pokémon y compra cinco 0 mas
Poké Balls en Tienda Pokémon.
Dirigete a la Ruta 1 para volver a
Ciudad Verde y hablar con el vieje-
cito que hay al norte. A la derecha
tienes una zona de arbustos. Diri-
gete a ellay pulsa A. Conseguiras
una pocion.

{PIKACHUS!

Encaminate al norte hacia Bosque

| Verde. Busca entre las hierbas:

hallaras Pokémon salvajes'y, entre
ellos, un jPikachu! Regresaala
entrada, y dirigete, primero hacia el
norte y después hacia el este.
Lucha contra el Cazabichos. Sube
un poco y lucha contra otro Cazabi-
chos. Sube un poco mas y consi-
gue el Antidoto. Ahora adéntrate en
el bosque hasta que llegues a una
bifurcacion (escoge el camino de la
derecha). Consigue la pocion. Diri-
gete al noroeste, acaba con el Caza-
bichos, sigue hacia el norte y sal
del bosque para entrar en Ciudad

[al—[1]

Plateada. Cura a tus
Pokémon y encaminate
hacia Ciudad Verde para
tomar la Ruta 22. Captura
algunos Pokémon, dirigete
hacia el noroestey... jlucha
con Gary! Regresa a Ciudad
Plateada. Entraen el Gim-
nasioy entra en combate
con Brock. Haz algunas com-
pras en la Tienda Pokémon,
dirigete al Museo y habla con
todos los gue te encuentres. Des-
pues de esta visita cultural, sal y
encaminate hacia la derecha.
Vuelve cuando tengas Gorte para
usar este ataque contra los arbus-
tos. Atraviésalos y conseguiras el
Ambar Viejo. Dirigete a la Ruta 3.
En tu camino, lucha con los diver-
sos entrenadores que encontraras.
Después de las batallas, cura atus
Pokémon enel Centro Pokémon.
Ahora entra en Mt. Moon.
Dirigete haciael noroeste y des-
pués hacia el sur para encontrar la
MiT12. Dirigete al oeste, sigue las

huellas hacia el noreste, usa >

la escalera'y sube hacia
la carretera. Utiliza la
siguiente escalera
gue encontraras.
Enfréntate al Equipo
Rocket para conse-
guir Mas PS. Baja
por la escalera,
dirigete hacia el

sur, despues

hacia el suro-

estey hacia el

este otra vez para

dar con el Caramelo
Raro. Al norte encon-
traras Cuerda Huida.

3@@@% t

PAGINAS Y.

GUIAS EXTENSAS

QUE HABLAN DE
POK&NION? NO TE PRE-
OCUPES, NOSOTROS

HEMOS REUNIDO LOS MEJO-
RES TRUCOS EN TAN SOLO DOS
PAGINAS PARA QUE TANTO EL
JUEGO COMO SU SOLUCION TE
SEAN MAS LLEVADEROS.

Encaminate hacia el sur. Encontra-
ras una escalera. Usala y sigue la
carretera. Zurra al entrenador Roc-
ket que encontraras. Consigue la
Piedra Lunar y baja porla escalera.
Sigue las huellas mientras vas
enfrentandote, uno tras otro, al
Equipo Rockety a sus bichos.
Hazte con un fosil (cualquiera de
los dos vale), dirigete al oeste, baja
por dos escaleras y habras abando-
nado esta zona. jBien! Ahora le
tocaelturnoa la Ruia 4.

jQUE CHICA MAS
DURAI

Por el camino encontraras la MT44
y algtin que otro Pokémon caro de
ver. Salta el seto y dirigete a Ciudad
Celeste por el este.

Encaminate haciael ~ ®
Gimnasioy

lucha con

Misty.

iVaya una chicamas dura! Si la
derrotas, conseguiras la Medalla
Cascaday laMT11. Dirigete al
Puente Pepita. Alli encontraras al
Equipo Rocket y a Gary (tendras
que ser fuerte). Dirigete a la Ruta
24. Si sigues hacia el norte, encon-
trards la MT45. Ahora vete ala
Casa del Mar que estd alisur para
hablar con Bill. Vuelve a Ciudad
Celeste, dirigete al este y despues
al sur, pasaras por la Ruta’s, la6 y
llegaras a Ciudad Carmin. Cura a
tus mascotas, haz algunas com-
pras y consigue la Cana de Pescar y
el Bono Bici para conseguir una bici
en Ciudad Celeste. Site encaminas
hacia el este y despues hacia el sur,
hallaras S.S. Anne. Adéntrate y
explora todas las habitaciones. En
ellas encontrards entrenadores.
Lucha con ellos y con Gary. Ras-
cale la espalda al Capitdn v te
dara la M0OO1. Sal del barco y diri-
gete a la Cueva Diglett
por la derecha. Entra
enetlay
explora todas
las casas para conseguir la
& M005. Dirigete al este para
salir de Ciudad Car-
min. Una vez estés
en la Ruta 11, lucha con los
f

RN N N R




ATE! ;PIDENOSLO Y ALLI ESTAREMOS!

entrenadores gue encuentres para
consequir el Buscaobjetos.
Regresa a Ciudad Carmin, usa
Corte en la zona de arbustos, enca-
minate hacia el sur y enfréntate a
Lt. Surge para conseguir la Meda-
lla Trueno y/la MT24.

Dirige tus pasos hacia Ciudad
Geleste, corta los arbustos que hay
al sury entra en el Tunel Roca.
Atraviésalo para llegar a Pueblo
Lavanda y sigue adelante hacia la
Ruta 8. Entra en la pequena cabana
que hay al final y cruza el paso
subterraneo que encontraras.
Toma la Ruta 7 y dirigete al noro-
gste hacia Ciudad Azulona. Tu des-
tino es el Gimnasio en el que esta
Erika, asi que lucha con los entre-
nadores que encuentres impidién-
dote el paso. Una vez derrotes a la
Lider, conseguiras la Medalla
Arcairis y la MT21.

Dirigete a los Grandes Almace-
nes y sube a la planta de arriba, En
la maquina expendedora, saca dos
aguas y una de cada del resto de
bebidas que hay. Dale un surtido

LZuEaA

L17
l{l‘l:—

Mewtwo

o v

de behidas a la chica que hay al lado
para consequir tres MT. jQué bon-
dad! Ahora dirigete a la Zona de
Juegos y enfréntate con el mucha-
cho que hay en la planta superior.
Busca por el poster la entrada
secreta que lleva al Satano. Baja por
las escaleras de la derecha y diri-
gete hacia el oeste y después hacia
el norte. Baja por las escaleras que
encontraras y dirigete al sur para
conseguirla MT10. Cruza el labe-
rinto y baja por las escaleras a la
cuarta planta del Sétano. Hacia el
noroeste encontraras al Equipo
Rocket. Véncelos v tendras la Llave
Ascensor. Vuelve ala segunda
planta y cruza el laberinto a la vez
gue vas recogiendo todos los items
que encuentres. Baja por las escale-
ras para tomar el ascensor y sube a
la planta B4, Dirigete al sureste,
recoge Hierro, enfréntate a dos
entrenadores y habla con el hombre
de negro. jPreparate para enfren-
tarte a Giovanni!

Ahora encaminate hacia Giudad
Azulona. Dirigete a la Casa dei
Guarda de Ciudad Azafran y dale un
poquito de agua al Guarda. Ahora
tienes que ir al Gimnasio de Ciudad
Azafran, enfrentarte con los entre-
nadores y capturar a uno de sus
Pokémon de tipo Lucha. Dirigete a
Pueblo Lavanda. Entra en Torre
Pokémon y lucha con Gary. Has de
llegar a la sexta planta para enfren-
tarte a Marowak (lamentablemente,
nolo

puedes capturar). Alli encontraras
también a tres miembros del Equipo
Rocket que tendrds gue derrotar.
lna vez hecho esto, libera al Sr. Fuji
y él, agradecido, te regalara la Poké
Flauta.

;0TRA VEZ T0?

Dirigete a Ciudad Azafrdn y entra en
el edificio de/la compaiia Silph S.A.
Toma el ascensor y sube a la quinta
planta. En el sur encontraras la
Llave Magnética. Ahora baja a la
tercera planta y dirigete hacia el
suroeste. Detras de la puerta
encontraras a Gary. Otra vez. Des-
pués combate con Giovanni. Otra
vez. El presidente de la compafia te
entregara una Master Ball. Otra vez.
(iAh!, no.) Dirigete al Gimnasio de
Ciudad Azafran. Enfréntate a los
entrenadores que encuentres hasta
llegar a Sabring, la Lider Gim. Ella ta
entregara (tras fuchar) la Medalla
Pantano y la MT46. Baja por la Rula
12 y dirigete a Ciudad Fucsia no sin
antes conseguir la Stper Cafa.
Encaminate hacia el gimnasio man-
teniendo el ojo puesto en los muros
invisibles. Vence a los entrenadores
que halles y a Koga, y conseguirds
la Medalla Alma y la MT06.

Sal del gimnasio, dirigste hacia el
norte y entra en la Zona Safar.

iFeliz caza! Sal de Zona y baja hacla

las Rutas 16-18 para entrar en Ciu-

dad Azulona. Justo antes de llegar a

Tinel Roca, dirigete al rio que esta
al norte y usa Surf para lienar

I ISR

trabajo

de entre-

nadory cap-

tura a Zapdos

usando la Ultra

Ball. Dirigete a

Ciudad Fugcsia por el sur. Utiliza
surfy dirigete hacia el sur para
llegar a Ciudad Fucsia. Ahora haz
Surf para llegar a Islas Espuma. A
medida que vas descendiendo de
nivel, empuija los blogues que
encontrards para colocarlos en os
agujeros libres y detener el cauce
del rio. Alcanza ahora el nivel mas
hajo, dirigete hacia el norte y
lucha/captura a Articuno. Saly, site
diriges al oeste, encontraras Isla
Canela.

[DEMONI0S!

Dirige tus pasos hasta el Centro
Pokémon y alli se te hara entrega
del Fasil que llevaste, |pero reani=
mado! Ahora cambia tu rumba
hacia la Mansi6n Pokémon y activa
los interruptores de las estatuas.

‘ enla ter-

NO TE DEN GATO
FOR MEOWTH! JE,
JE... HOMOR
GATUNO

A Agatha, Lance y Gary. Unos
huesos duros de roer, pero te
llevardn a la jVICTORIA!

SHH... QUEDA LA
MAZMORRA

Para encontrar fa Mazmorra Rara
dirigete a la ruta 24 (estd encima de
Ciudad Celeste). Métete en el agua
por la orilla del sury, usando Sur,
nada hasta la entrada. Aqui encon-
trards a Mewtwo, asi que serd
mejor que vayas preparando tu
Master Ball.

— NO ENTIENDO FPOR
QUE A LAS CHICAS
NO LES GUSTA MI
COLONIA "EAU DE

RESIDUO"

nadando hasta la Central Ener-




NOS HEMOS ROTO
HASTA EL ULTIMO

HUESITO DE LOS

DEDOS EXTRAYENDO

HASTA EL ULTIMO

SECRETITO DE JET

FORCE GEMINI. EN ; )

LAS PROXIMAS CINCO & e R
PAGINAS COMPARTI- LOPUS! SQUE TAL
MOS EL FRUTO DE LA DE ESE
NUESTROS ESFUER- 8 LECTOR?

20S. NI TU MADRE SF /, I
SACRIFICARIA %/

TANTO POR Ti...

Zpantr 2 TU GUIA MRt:HAcA-Mlznn% '
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GUIA COLOSAL DE JET FORCE! %o

IMUI'I‘OO TRIGALE/!

# L3 regla mas importante: mantén
los ojos bien abiertos. Los Tribals
no hacen ruidos a menos que esten
usando sus piquetas, asi que escu-
drifia siempre hasta el Gitimo rincén
en busca de “peluditos”.

£ > Guldado. Acabards convirtiendo a estos paluches en mermelada de Tribal.

i TV 2ALUD!

MANTEN EL CONTADOR GEMINI A TOPE

Nias prudencia significa mas satud
al cabo del dia. Sabias palabras

Aprends a escabullinte deirds de
los muros y los fondos para
£squivar baizs en el pecho

Ten culdado al disparar. S le das a
una (ranada que se aproxima, (e
aepentiras.

Desgeia habitaciones con cohetes
sl estas baio de salud

Aprende a agenciarts rapidamente
los Gemini gue sueltan los
enemigos derribados

Cérgale primero a [0S enemigos
voladores, pues lisnen mucha
punteria

iPies de plome! Tras el primes
enfrentamiento con Mizar, entrar en
combate es mas peligroso

iCOLECCIONA
ENTRANABLES PELUCHES!

e Inspecciona fas habitaciones
antes de lanzar una granada, no
vaya a Ser que te cargues a un
Tribal por accidente.

+ Busca sobre las puertas. A
menudo encontraras un Tribal
o dos, camuflados entre el
polvo. No necesitaras el propul-
sor. Te basta con un stiper
salto (manten C-arriba).

¢ Los Tribals sensatos se
ocultan de los insectos invaso-
res, asi que explora areas
remotas y oscuras. Como no
brillan en fa oscuridad, tendras
que usar una o dos bengalas
para localizarlos.

= Un Tribal que vaya hacia ti
podria resultar herido por el
fuego enemigo, asi que procura
COfrer a sk encuentro sin
dilacion.

» Si un grupo de Tribals parece
inaccesible, sirvete de fas patas
propulsoras de Lupus o busca
puertas. Para los “peluditos” de
Rith Essa, per ejemplo, necesi-
tards cruzar la Pueria de Llave
Azul.

= Aprendete las luces de las
puertas: si atraviesas una salida
por accidente, tendras que
salvar a todos los Tribals del
area otra vez.

iVOLAREE, 00! ...

;PARA QUE LA COMIDA PARA PECES?

La Comida para Peces cumple el
cometido que reza en la [ata: te
permite reunir a un grupo de
peces y “sorprenderlos” con una
granada. Tambien es util para
distraer a los bichos

h‘;:h‘-"'! (

4

& Los bichos con escudo son un
agobio. jDisparales en el trasero!
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Nunca emprendas el vuelo sin tener "
combustible al méaximo; exprime ’
siempre hasta la dltima gota del jetpad
de turno. En caso de emergencia, usa .‘
tus postreras reservas para ascender

todo lo que puedas, y alcanzar una pla-
taforma de donde mane el combustible. "

Ah, y si pulsas C-abajo podrds mante-

nerte inmavil en el aire. £

ikA €ABEZA EN 4V siTIO!

REGOLECTAR CABEZAS TIENE SU PREMID

A estas alturas, te estaras pregunfando que cuenta la cabeza de la pantalla de
Inventario. La respuesta: si recoges sulicientes cocorotas de insectos, accede-
ras a algunos secretos fantasticos. Como san

100 Cabezas: Rainbow Blond (dobla 12 cantidad de combustible v 1o vuelve
de todos los colores (el aro iris )

200 Cabezas: Jet Force Kids (devuelve a Vala v Juno Sus 4spectos

ariginales)
%2

- ut,
-
»

300 Gabezas
Ants'Info Pants
{los bichos
adopfan ia forma
de Mr. Pants, Ja
mascota de [a sede
Web de'Rare)
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LLENA TUS BOLSILLOS CON ESTE TRUCO GENIAL f
l A

*ia

QUE TRUCO
MAS APETITOSO!
TENGO QUE
PROBARLO...

¢ 1€ queda poca municion para la
pistola? No problemo; cambia al
arma vacia cuando recojas la
municion que dejan los bichos
caidos en combate, y recargaras
alli mismo.

A4PA-VILLOI®

He aqui una técnica que no figura en
el manual, pero que vale la pena
conaocer. £n la pantalla de seleccion de
Mundo, C-izquierda y C-derecha te
permitiran cambiar de personaje, de
mado que no tendras que volver a la
pantalla de pausa principal para
escoger entre Juno, Vela y Lupus.
iMés préctico que un avion de butano!
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@& Dispara al cristal y entra para
encontrar dreas secrelas especiales

jAHORRA TIEMPOD CON
EL MAPA EN PANTALLA!

-II-—‘--.»-‘_ - e
¥ [ . - ] .




,;- RUCUS:" S1 AUN HAY PARTES DE JET FORCE GEMINI QUE S
i‘.i& .6“""6! HE AQUI NUESTRA GUIA DE T0DO CUANTO PUEDES CONSEGUIR HASTA QUE JUND, VELA Y LUPUS SE ENCUEN-

TRAN EN EL PALACID DE MIZAR. CUANDD VEAS NOMERDS EN ROJD, PASA LA PAGIRA PARA MAS INFORMACION.

GENIALES!

{4
LANZALLAMAS
Ideal para abrasar a los bichos
que anden cerca. Muy recomen-

dahle

« frente a

. grandes
| enfam-
bres de

“~ Insectos.

BOMBAS RACIMO

Contra [os bichas con escudo,
inmunes a [as balas, utiliza una

bomba de

racimo
~~ colocada.

bien

MISILES BUSCA

En Ia seccidn Lodge de
Goldwood, son imprescindibies
- contra los
. \ insectos
% gipantes.
Directos
al
objetivo.

AMETRALLADORA

Mantenla a boen recaudo cuando te
adentres en una area nueva, Al dis-

- persar los

[ 2 |5y, proyectiles,

- : hiera
incluso a
insectos con
escudo.

JPISTOLA

‘8 Para retroceder por dreas faciles
'8 como Goldwood y Sekhmet. No
= desperdi-
[ ,' . cies la
Py municion
de la
ametra-
Iladora.

SHOCKER

Util cuando te estas quedando
sin munician. Aturdido el bicho,
v encajale
j / un par de
halas
/ entre
antena y
antena.

'HAVE

® Encuentra el
en esta area

® L2 habitacion con
el jetpad tiene un
totemn de bonws oculto
entre las sombras.

GERQUARRY

® Ofra |
en este mundo

: te aguarda

GERULEAN

@ En este nivel hay un totem de
s requetefacil, justo después del

campo de hielo colosal. ;A qué estés

esperando?

| g—
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WATER RUIN

@ En la parte trasera del castillo en
ruinas, recoge las 2 fia.
@ Entrega a Ivana sus tapones
(véase SS Anubis) y te dard una
preciosa pieza de nave.

® jEsperal Hay otra ;

por ahi. Nada con Vela bajo la
entrada del castillo para encontrarlo.

. i Y

@ Haz que Lupus vuele hasta el tinel
del francotirador y busca un totem de
LS.

@ Ichor contiene el Big Bug Club, un
Ghin y dos refucientes totems

de

@ |a pasarela elevada en el exterior

de la base conduce directamente a un

difle Fr irador.y.a B

’g: o jetpad? Alli hay una Fieza e Nave.
s

2 Sy
- v‘;“ _»\

-

ni“ -t

_GOLDW/ooD
@ Para ganar un 401005 para
multijugador, nada con Vela en la
charca a la izquierda de la primera drea.
® Otro 02705 serd tuyo cuando
consigas una medalla de oro en la
primera Mision ce Floyd,
® Como Vela, cruza 1 puerta sumer-
gida en el tramo acuatico, y sigue las puertas Life Force hasta encon-
trar la estacion il abandonada. La ruta opuesta te conducird a
una pieza de nave.
@ Cerca del final del nivel, Lupus puede propulsarse hasta la puerta
Life Force. Un Shocker y un viaje al iion TId% SON SU recompensa.

)Wﬁ

@ ;Has encontrado la habitacion con las plataformas flotantes y el

® Fishface se
largd hace rato,
pero la habita-
cién donde lo
encontraste
tiene una puerta
Magenta.
Crlzala para hacerte con un tétem de fon
@ En la segunda habitacién grande, usa el
jetpad para impulsarte hasta el pasillo
elevado. Mas adelante hay una salida hacia
@ Antes de abandonar la pasarela en espiral
de Sekhmet, propulsate con Lupus para con-
sequir un totem de honus.




E TE RESISTEN, ESCRIBENOS Y TE SOCORREREMOS...

S Veia puede enconlrar un totem de
/5 bajo el agua, cerca de las casas

en los arboles.

® En la misma drea, usa a Lupus

para flotar hasta la casa en el

arbol solitaria y encontrar

otro totem de bonu

® ;Recuerdas el drbol

de donde colgaban los

calzones de Gimlet?

Como Vela, bucea en

pos de una valiosa |

@ Encuentra |a pequefia pirdmide y activa el Change Pad
para correr al estilo de WipFout Ganaras una Picza

@ LA BATALLA FINAL! Con las doce piezas de nave,
tricos, esquiva con pasos laterales las rocas, y apunta con

cohetes a la mancha en su espalda. Cuando esté asido al
borde del abismo, apunta a las pinzas. jBuen trabajo!

podrés enfrentarte a Mizar 2. Salta sobre sus ataques eléc-

¢Toddwa no has encontrado el
Shocker de Vela (Véase 4)?
® Ve con Juno a la habitacion de
lava. Una Pleza de Mave te espera
en el pasillo de la planta baja.

'SSIAHUBIS:

@ Rompe el cristal en la habllacmn con la cinta
transportadora y avanza por los pasadizos hasta
llegar a la Mision de Floyd. Una medalla dorada
conduce & los : de vana
o (Véase Water Ruin),
@ De camino a los tapones, busca el totem
,Q‘" o | de bonusa un lado de la pasarela entrecruzada.
@ Usa el jetpad de la primera habitacion para volar hasta la puerta en lo

@ Es preciso que rescates a los Tribals cautivos

! & % alto. Tras la seccidn aérea, Midge te esperard con una pieza de nave.

—

' PEAK WALKWAY
@ Date una vuelta por la parte
trasera de la construccion para

encontrar un jetpad (isalo
~ % paraalcanzar el tolem de

'ESHEBONE

@ Hay una Mision de Floyd en
|a habitacion de la Llave
Magenta. Un bonus serd tuyo a
cambio de una medalla dorada.
@ Encuentra el cersbro del
munstruo y obtendras una Piez
. Escond\da ba|0 el agua hay
una Rewista Especializada (Véase
o)y la Llave Azul de Vela (Véase 7

RITA ESSA
@ [acascada junio a la Puerta Azul
no estd solo para decorar. Vela puede
atravesarla a nado en pos de un tétem
de
® Siestas buscando Tribals, hay
montones tras |a puerta azul frenfe a
) lacaida de agua.
$ - e Gimlet te entregard la Ilave para
las Minas —y una Picza oo Mave- si
puedes proporcionarle una revista.
® En las minas, usa el ascensor que
Se sumerge, y propulsate de vuelta para
obtener un totem de donus

' “&l
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iSEIS TACTICAS
IMPRESCINDIBLES
EN MULTIJUGADOR!

AFLASTAATUS IGOLEGRS GON
ESTASTACTICASUITAUES'

jCAMARA!

Controla bien la camara y no per-
deras el rastro de tu enemigo. El
gatillo 2
s slper
’-ﬂ il

%
L4

v

:ARRASTRATE!

Sl te hincas de rodillas y te arras-

tras, podras Irrumpir desde
detras de
los obje-

i .. tosysor
ﬂ ' prendera

S o3 ene-
- . migos.

iRECOGE!

Usa los ratos de calma para
Tecoger armas y municion. Te
ahorrara
unos
cuantos
L disgus-
{os.

iSE CRUEL!

No tengas compasion con los
bichos que se rindan, pues te
o BSQIETA
un
Gemin}
gigante
por car-
~ gartelos

jADMINISTRA!

Dado que tienes municion [fmi-

fada, no debes derrocharla.
Esperaa
que el
enemigo
esté a tiro
antes de

- abrir
fuego.

jJUEGA SUGIO!

Abre fuego én ena kabitacion
vacia, grita “jMira detrds de
til"... Vale
w ' cualquier
. £0Sa que
2 asuste a tn
Ene-
migo...
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HUELE A CHAMUSQUINA...

COMBINA ESTOS CONSEJOS CON NUESTRA GUIA!

_OUOERA 4 L0/ TRIBAL/

« Dos en |a habitacion del ascensor: uno
junto a los cajones, uno en la pared bri-
Ilante.

« Uno en el pasadizo con forma de L de
camino al Depdsito.

# Uno cerca de la puerta en la habitacidn
con seis columnas gruesas.

# Uno cerca del tejado en la esguina de [a

habitacidn con [a pasarela entrecruzada.

« Uno en [a habitacion con la cinta transporta-
dora, cerca del techo.

CiaTURDE!

¢TIENES PROBLEMAS PARA ENCONTRAR
LOS PANELES INFORMATICOS EN ANUBIS?

»

)

d

»

1

& ;Ves la hormiga?
Probablemente ella no pueda
acertarte, pero td a ella si.

« La pistola: un arma muy
socorrida cuando estas bajo
de municidn.

CORRIGE LA
GRBITA DE
GOLDWOOD

TE LO MERECES, VELA...

Nuestra heroina puede obtener
el Shoeker en la Spawnship.
Ponte sobre la primera pasarela
suspendida, déjate caer al
suelo que hay debajo para lle-

| gara untunel sumergido -
que conduce al tanque de s
armas. Busca a Tribals por
anui.

-

35&
4SS0

OiyA EREY AiA!

5

Por suerte, los tres héroes de Jet B

Force pueden hallar el lanzalia-
mas en la estacidn espacial.
Mira a la izquierda cuando le-
gues a este nivel, y usa los cajo-
nes para trepar hasta la caja de
armas. Liego la hora de la bar-
bacoa.

56 foiro ol

X

& Las minas no son muy grandes, por lo
gue no planteardn muchos problemas.

® Gimlet pone por fin sus mugrientas
manos sobre 1a revista. jDame 1a llave de
Ia Mina!

WERLD

Cuando llegues al fildn de
piedras preciosas, Mizar. .
alterard la drbita del planeta.
Para corregirla, dirfgete a la
plataforma donde aparecen
los Geminis, y dispara las
gemas dentro de la parte tra-
sera de la magquina (gon
forma de aspiradora). Espera
a que se acumulen
varios Geminl antes
ES UN HUESO WELLIRTEN TS
DURO DE que la maquina se
quedara sin com-
® bustible si pasa
demasiado tiempo entre
. "suministros”. Una vez hayas hecho
esto, visita a Jeft para que te pre-
mie con una pieza de nave.

HAZ GOMO TODO EL MUNDQ:
ENGANA AL JEFE...

Cruzando una puerta en Rith
Essa estd Gimlet, que quiere la
Revista Especializada (héllala
en un tinel acuatico praximo al
final del nivel de Eschebone).
Gimlet te dara una llave para
las minas de fuera, que estan
llenas de Tribals deseosos de
que los rescates. En esa misma
area hay un Change Pad: pisalo
para camblarte a un Tribal y
hahla con el jefe de 1as Minas,
que te entregara una pieza de
nave. jFantastico!

-

©VNETE
AL €LVD

SUMATE A LA FIESTA Y GANA
DOS BONUS

<7 Recoge todos los pedazos de Fioyd
y tendrés un amigo para toda ia vida.
Bueno, al menos mientras dure el
juego.

* Para empezar, necesitaras la
Liave Azul de Vela. Esta en el
mismo tinel acuatico de Esche-
bone que fa Revista Especiali-
zada.

= A continuacién, rompe el cristal
en |a primera habitacion cubierta
de Ichor y juega fa Mision de
Floyd. Obten el Arcade Chip
ganando una medalla dorada.

= Vuelve afuera y cruza fa Puerta
de la Llave Azul. Cuando llegues a
la puerta Life Forcs, tendrds que
eliminar a los bichos del exterior
para abrirla.

= Salta sobre el Change Pad para
unirte al club sin complicaciones.
Los dos benus seran tuyos
cuando hayas batido los tiempos
en las maquinas arcades de
carreras de Jeff y Barry.

7

USA UN CEREBRO AJENO...

Coma si explorar Ias entraiias del
monstruo no fuera suficiente, tam-
bién puedes encontrar una pieza
de nave en su materia gris. Aden-
frate por sus costilias, y vuela la
puerta de madera para hallar un
{etpad gue conduce a una puerta
en su caja toracica, Rompe el cris-
fal para acceder al cerebro y trepa
hasta alcanzar la valiosa pieza de
metal.

& Tendras que hurgar los viscosos reco-
vecos del cerebro para llegar a la pieza.




rzBLOQUEADO EN ESE MALDITO NIVEL? NO LLORES, TESORO. HA LLEGADO...

1 IJESATASCAIOR

R {TRUCOS DE FACIL LECTURA!

Siempre llamamos a los botones
con el mismo nombre para que
sepas cual debes pulsar.

iMas trucos de experto

Te contamos qué es Io que tienes
fque hacer en cada uno de fos
combates conira tu Archi Rival.
Anticipate a los movimientos de
Gary, el nieto mé4s pesado del
Profesor Dak.

Puente Pepita

Para poder derrotar al Pidgeotto
de Gary de Nivel 18 necesitaras,
por fuerza, un Pokémon que tenga
ataques muy poderosos. Entrena
duro y muéstrale los dientes. Una
vez hiayas vencido a Pidgeotto,
comprobards que no tendrds pro-
blemas para acabar con el resto
de sus mascotas.

S.S. Anne

Otra vez él, aunque en esta oca-
sion no viene tan armado. Si cuen-
tas con un Pikachu en tu equipo
{lo puedes capturar en Bosque
Verde) tendrés suficlente, por
ahora, para derrotar a sus seis
Pokémon.

ESPERO
QUE PONGAS
EN PRACTICA
ToDos MIS

CONSEJOS,

~ puede parecerte peligrosa al prin-

GLUB.
ESTE Tio
ES MAS TozuDo

i ,- — - ;
| \Z Pokémon de tipo Eléctrico,

‘ Psiquice, Agua y Fuego. Con

MUCHACHOTE

Torre Pokémon
Sigue estos pasos para derrotar a
su variado surtido de Pokémaon:
para vencer a Pidgeot, utiliza ata-

| vezalade arriba a la derecha y de nuevo a fa de abajo a la Izqu

ques Electricos, mientras que los

Sal aireso de tu paso por  §
las habitaciones teletrans-
portadoras
Es muy facil moverse por fas |
habitaciones con teletrans-
portadores si sabes cémo.
Aqui tienes el camino a
Seguir:

Despueés de utilizar la pri-
mera baldosa portal, dirigete
a fa baldosa que hay arriba a
la derecha, después a la que
hay abajo a la izquierda, otra

Para volver, utiliza |a baidosa de arriba a la derecha, la de arriba’a la
izquierda, la de arriba a fa derecha de nuevo y, por ultimo, ia de abajo a la
derecha.

Después de este ejercicia, Caco estara orgulloso ti

atagues de Agua seran los mas
eficaces contra la fogosa natura-
leza de Growlithe. Para el resto,
utiliza ataques de Fuego.
Silph S.A.

Este combate es muy simitar al
anterior, pero en este caso Gary
ha entrenado duro a sus Pokémon
hasta hacerles evolucionar hasta
niveles gue alcanzan los 35 o mas.
Ciudad Verde
La dura apariencia de Rhynorn

cipio, pero lanzale atagues Agua y
Verds como corre a esconderse
detras de su amo. Un buen encar-
gado de fa batalla puede ser un
musculoso Graveler.
La batalla final
Tu Archi Rival viene mds pre-
parado que punca. En
esta ocasi6n, cuenta

diferentes tipos cada

uno. Para plan-
tarles cara, te seran
de gran utilidad los

— — 5] (e e

elios deberfas tener bastante
para derrotarlo, pero por si
acaso, jbuena suerte!

iEl mejor consejo para vencer a los jefes!

DIDDY KONG RACING

Para acabar de forma rapida y segura con los jefes de cada nivel,
apréndete el nivel lo mejor que puedas para desenvolverte bien Y,
cuando tengas un baldn azul, suelta el boton A. Veras como te acele-
ras.

En el caso de que se trate de un jefe Aviador, escoge a Pipsy y, mien-
tras estés recorriendo el nivel, mantén pulsade R. Tendras un control
excelente del avion durante todo el nivel. jPero no te despistes!

jComo mofarse de los demas!

WWEF WARZONE

iEL TRUCO DE LA MOFA! -

Este truco te sera muy itil en aquellos combates en los que quieras
“demostrar al rival que no tiene nada que hacer contra ti. Y. también en
aquellos en los que tienes todas las de perder. .. al menos caeras des-
pués de una buena risotada. .\

Si pulsas'By C en medio de un combate, tu luchador soltara una fra-
secita que pondra rojo de rabia a tu oponente. Si haces lo mismo,
pero cuando estés subido a las cuerdas, tu luchador hard un ejercicio
para mostrar todos sus musculitos. jVaya, vaya, con estos chicos!

Fehrera 2000
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) UN REPASO LLENO DE TRUCOS P\

] YJUN' MIONTON DE

Tres de cada cuatro psicologos aseguran que usar trucos a la hora de jugar denota falta de fuerza de voluntad, ausencia de carifio
maternal durante el periodo de lactancia y exceso de nimero de células del regocijo. ;Sabes por qué lo dicen? Porque uno de
cada cuatro psicdlogos aplasta a los otros tres en todos los juegos gracias a los trucos que usa. Asi que... adelante.

STAR WARS: AT

ESPISODE 1 RACER "‘

173 SET5 U]
* T -

e

(,Qmen ha dlcho que no se pueden
amaiiar las carreras de Pods? Atento
a estos trucos, pero que no se entere
Java, que ya sabes como se pone
cuando le hacen trampas. ..

Pulsa Ay Arriba en tu mando de
conirol justo en el momento en el
que aparece 1 durante la cuenta
atras 'y conseguiras un Turbo Boost.

Para conseguir todos los trucos,
introduce RRDEBUG como tu nom-
bre de jugador (pulsa Z y dale un
toquecito a L para introducirlo y des-
pués selecciona end). De la misma
forma, introduce RRTANGENTABA-
CUS como tu nombre. Ahora, cada
vez que pauses el juegoy pulses
arriba, izquierda, abajo, derecha,
tendras acceso a un mend de trucos.

Si quieres jugar como Cy Yunga,
introduce RRCYYUN como tu nom-
bre de la misma forma que te hemos
explicado antes y RRJINNRE si lo
quieres hacer como Jinn Reeso.

\

41' -t -

Te hacemos un poco mas facil el
exterminio de insectos intergalacti-
COS:

Recolecta 100 cabezas enemigas
para activar el truco Sangre Arcoiris,
200 para hacer que los adultos
chicos de Jet Force Gemini se
conviertan en los adolescen-
tes que eran originalmente, y
300 para hacer que los ene-
migos se conviertan en
unos raguiticos personajes
con ropa interior gigante.

Cuando uno de esos moles-
tos bichos suelte el arma, podras
escoger queé tipo quieres que sea si
escoges antes el arma que quieres
recargar.

@ Febrero 2000 GAMES WORLD

Cambia a los personajes en la
pantalla del mapa mediante C-
izquierda y C-derecha. jAh! Y usa C-
abajo cuando estés usando el jet-
pack para mantenerte en el aire.

(SHADOW MAN

Sino te asusta la oscuridad y estds
dispuesto a adentrarte en todos sus
recovecos, no descuides estos con-
S6j0s:

Recolecta las 121 Almas Oscuras
para abrir la puerta de |os Diez Pode-
res y conseguir otra Violator.

Pasa por el asta con las afiladas
hojas giratorias dentro de la Catedral
del Dolor para activar el truco Me
gustan las escopetas de Zona
Muerta (revisa tu inventario para ver
si tienes el Libro de las Sombras, un
libro de trucos).

El moda Cabezones lo activaras
en la planta baja del laberinto del
segundo Templo Gad y el Modo
Conexidn en la tltima planta de Mor-
dan Street, si miras los paneles de_
los pisos y saltas sobre ellos.
Mantente alerta por si acaso hay
alglin que otro desconfiado.
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(QUAKEN

“ No te diremos como convertir Quake

{len Quake IlI, pero si te animare-
mos con unos truquillos:

Introduce S3TCOOLCOLORS?2?
y activaras un truco para verlo todo
con mas color.

En multijugadar, introduce los
siguientes codigos:

Para tener municion infinita:
S3TINFINAT3SHOTS

Para jugar sin gravedad:
S3TLOWGRVATY??27

Para poder jugar el nivel Twists,
introduce FBBCVBBBFBBCVBBY (en
el nivel facil) FLBCZBBBFLBCZBBY
(en el nivel media) o
FVBSLBBB7VBC3BB5 (en el nivel
dificil).

Utiliza la pistola para activar los
interruptores (de esta forma, no
malgastas municion). Si tienes pro-
blemas a la hora de hallar los inte-
rruptores, busca en los techos y
debajo de los ascensores. Los
muros que desprenden electricidad
son muy peligrosos y, ademas, son
MUros que no se encienden cuando
disparas aellos con la pistola.

DUKE NUKEM: <
ZEROHOUR

Duke haria cualquier cosa can
tal de patear mas traseros
que una mula rabiosa.
Incluso trampas.
- Consigue acceder al
{ nivel “Going Down” al
hacerte con todas las pie-
zas de la maquina del
tiempo y entrando en [a
nueva salida en “The Rack”.

Si lo que quieres es el nivel “Wet-
world” tirate desde laterrazaala
plataforma que hay proxima a la via
del tren en “Nuclear Winter”,

Diversion made in
Duke:

Cabezones: rescata a
todos los nifios en “Liberty
or Death”.

Pistolones: mata todo lo
que se muevaen
“Nuclear Winter”,

El hombre del
tiempo: desvela
todos los secretos de
“Under Siege”.

Un tltimo consejo; dispara a una
boca de incendios y pulsa A para
recuperar la energia.

(WWFATTITUDE ¢~ 'Y
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Si los chicos de WWEF te ponen muy
mala cara, recurre a estos trucos:
Cambia la opcion de lenguajea
“Teen” en el meni principal para
acceder a diferentes tipos de cancio-
nes, movimientos, palabras e
incluso entradillas de los luchado-
res.

Para activar todes [os trucos, gana
en modo “career” con dificultad
media 0 altay con un fuchador cual-
quiera.

Para poder jugar como Unlock
Sable, Marc Mero y el Trainer, hazte
con el titulo Europeo. Conseguiras a
Jaqueline y Chyna al arrasar en el
titulo Intercontinental. Y ponte en la
piel de Kurrgan, Taka Michinoku,

Sergeant Slaughter, Shaun Michaels,

Jerry Lawler y Paul Bearer al
sobrevivir ala lona de los combates
pay-per-view.
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RLLARER]

Dice la maxima que en el amor y en
la guerra todovale... Y a faltade
amor, buenos son unos cuantos tan-
ques.
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Envia a tus tropas a destruir laigle-
sia de una poblado civil y descubri-
ras que entre los restos hay 2.000 de
dinero.

Utiliza los sacos de arena de
forma creativa: crea una cadena de
sacos para poder construir edificios
en zonas alejadas de tu base
(incluso dentro de la base enemiga).
0, si no, envuelve tu base con estos
sacos y esperaa que el enemigo se
dé de bruces con ellos. Entonces
coloca mas sacos de arena a su alre-
dedor. Quedaran encerrados cual
canario en su jaula.

Espera a gue la recolectora del
gnemigo deposite el dinero en su
refineria. Entonces, captura la refine-
riay robale todo lo que han recolec-
tado.

(MARID GOLF

a3

L UELLENE Rvon T8
Si eres de los que no conocian el
golf hasta que viste como le daba al
swing el fontanero de Nintendo, no
te vendran mal estos consejos.
Para poder jugar como Donkey
Kong, consigue 30 puntos en el




OR LOS NVIEJORES JUEGOS DEL ARNO games .

CLONSEJOS- | |

modo Ring. Para hacerlo como
Maple, consigue 50/insignias birdie
en el modo Torneo. Y para desen-
mascarar al Mario de Metal, tendras
que esforzarte v hacerte con 108
insignias birdie.

Pero si quieres algo mas facilito,
pugdes jugar con un Mario chapado
en oro simplemente pulsando C-
izquierda y A en la pantalla de selec-
cion de personaje. Activa el campo
de Mario después de vencer en los
cinco campos normales. Después,
consigue 2.200 puntos. Si ves que
tu transcurso en un hoyo no es muy
bueno, graba el juego y carga la par-
tida guardada en el mena para reco-
menzar el hoyo.

Siya te conoces este juego al dedi-
Iloy eres capaz de jugar incluso
haciendo el pino, pon en practica
estos consejos para recuperar la
emocién;

Introduce A12EZ4U como tu
nombre en el modo para un jugador
y veras que las piezas de la CPU
caen mas deprisa. 0 bien introduce
2FAASTAU para hacer gue sean las
tuyas las que caigan a toda veloci-
dad.

Para acceder al modo Calidosco-
pio, selecciona el modo Choose
para seleccionar [a misicay, des-
pués, escoge “Haluci”. Empieza una
partida en el modo para un jugador,
introduce Haluci como tu-nombre y
vuelve a escribir Haluci como tu
nombre debajo del texto “One Pla-
yer”. Ahora colocate sobre la casilla
de Start con el D-pad y pulsa A.
Calidoscopicante, ¢ verdad?

RAYMAN 2 .
e o
pUN S
- ee

Aqui tienes algunos trucos para este
espectacular plataformas. Lo que si

K|

-

te aseguramos es que Rayman
notiene ningtn as bajo la
manga (je, je).

En el nivel “Fairy Glade” (al
Claro de las Hadas), dirigete a la
derecha en el castilloy

W

encontrards una cueva en el
interior de la.cual hay una
jaula lena de lums.

Enel Santuariodel Agua y el
Hielo, esquiva los disparos que te
lanza el jefe moviéndote diagonal-
mente al tiempo que nadas.

Hay un pasadizo secreto en los
montes Menhir: en el puente, pulsa
B para poner el turbo y dirigete a la
derecha para encontrar el pasadizo,
dentro del cual hallaras un monton
de lums rojos.

En El Precipicio, antes de pasar
por el primer punto de control, diri-
gete hacia la tabla en vez de saltar
por la red. Es un buen atajo.

WORLD DRIVER
CHAMPIONSHIP

I ———
l.‘r‘}'.!. P

La mejor forma de ganar es cambiar
la gasolina de tus oponentes por la
taza de manzanilla que te hacen
tomar cuando te'duele la barriga,
pero.como no es posible, ponen
practica estos ofros trucos.

Pulsa Z en el menii de seleccion
de vehiculo para cambiar el color de
tu coche.

Pulsalo también en el mend de
seleccion de circuito y podras
correrlo en modo espejo.

Derechay Start en el
menu de selec-
€ion de equipo.
Vence en
todos los tro-
feos y derrota
al Falcon
Interceptor en
todas las
carreras de [0s
trofeos para
Novatos. De esta
forma, tendras la

7

oportunidad de
ponerte al volante de tan preciado
vehiculo.

"WORMS

ARMAGEDDON [\ ﬁ\j

Cuando no funcionan

los insecticidas, los

martillos, ni siquiera los bazucas,
hay algo que puede acabar con esos
gusanos: los frucos.

Usa a los equipos del ordenador
atu favor para tomar ventaja en las
misiones (algunos gusanos contro-
lados por la CPU pueden perder un
turno debido a las escisiones que se
producen en los rankings del
equipo).

Consigue una Medalia de Oro o
un Ranking de Elite en todas las
misiones y activaras el modo “Full
Wormage”.

Siganas la Medalla de Oro en el
entrenamiento Basico, activaras un
truco para modificar la sangre.

Sila consigues en Crazy Crates
(Locos CGacharros), activards el
modo Sheep (oveja).

Conseguir un ranking de Elite en
el modo Deathmatch, te permitira
acceder al modo Gusanos Invenci-
bles. Y, por Gltimo, si logras vencer
en la altima mision, desbloquearas

un escenario Indestructible.

2

Para desbloguear todos f \
los coches, pulsa Z, Derecha, @
Z,7,7, B, G-abajo, A, =

S S

R-TYPE DX K A\
Esta nueva versidn del clasico matamar- : 4")
cianos no incluye los antiguos trucos,
pero nosotros hemos descubierto algunos nuevos.

Pasa de largo un nivel que ya hayas finalizado pau-
sando el juego y pulsando B. O bien, si lo que quieres
es reiniciarlo, mantén apretado B y apaga tu Game
Boy v vuelve a encenderla.

Completa R-Type DX usando sélo diez créditos o
menos, entonces pulsa Selecty A en R-Tjpe.o R-Type
|I; seras del todo invencible.

Completa las dos versiones en color de R-Type, y
después, la nueva R-Type DX para acceder al modo Da
Souza. Para activarlo, pulsa Derecha en el D-pad en el
menu principal.

N R Rt e
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SPACE STATION

SILICON VALLEY

En este juego, todo va sobre ruedas hasta que
encuentras algo que te frena. Para evitarlo, aqui tienes
algunos trucos.

Para recolectar el souvenir en el primer nivel,
mantente en la parte superior del harco roto'y ladra
cuatro o cinco veces. Los cohetes freirdn a la oveja, y
dejaran a tu-alcance el brillante regalito.

En el segundo nivel (Have a Nice Day), busca la
cabafia dentro de la cual estd el perra y persiguelo
hacia la derecha. Véncele y conseguirés un souvenir,

El souvenir del tercer nivel (Honeymoon Lagoon) lo
Cconsequirds tras recalectar las seis estrellas. Una vez
hayas hecho esto, dirigete a las cuevas que se hallan
en la otra orilla del valle y recoge el trofeo dorado.

|
i e
g

ENROLLATE
No te lo pienses mas...

¢ Estas estancado en un juego?
Deja que te saguemos del embro-
Ilo. Escribenos a:

Patrulia Games World

MC Ediciones

Paseo San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona
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¥ES UN PAJARO... ES UN AVION...

EFUERE0S

Gomo un faro gue se alza insolente sobire un mar de inservibles revistas de trucos,
nuestra patrulla ilumina tu crucerc hacia la victoria final. {{Chipate esa, Homero!)

‘THE LEGEND

OF ZELDA DX

En las

fauces del

siluro

Rogelio Salvapuerta, Madrid:
i{Ayudadme, os lo suplico! En el
Nivel 5 de The Legend of Zelda
DX, Catfish’s Maw, no puedo
encontrar la Nightmare Key. {Qué
vaa ser de mi!

G.W.: Estimado Rogelio, sospe-
chamos que has estado buscando
en lugares equivocados.

Si emprendes viaje siguiendo la
ruta Este, Norte, Norte, Este,
Norte, Oeste y Norte, hallaras una
gran charca de sospechoso
aspecto. Bucea hasta el fondoy
encontraras la llave.

‘GOLDENEYE
iEstoy
atrapado!

Santiago Salmeron, Valencia:
Solo me quedan dos niveles pen-
dientes de dificultad Secret Agent
en GoldenEye: Bunker 2 y Control.
En el nivel Bunker no consigo
completar los objetivos sin morir
0 quedarme sin municion. jSalen
guardias hasta de debajo de las
baldosas!

Por otro lado, en Control, cada
vez que intento proteger a Natalia
mientras trabaja en

el sistema informa-

tico principal,

recibe disparos.con

tanta facilidad

que no tengo

tiempo de matar

a todos los guar-

das.

G.W. Otro de los
Agentes al Servi-
‘cio de Su Majes-
tad en apuros,
¢eh? Prueba
esto...

@Fehmm zmoanmes WORLD

BUNKER 2: o

Nos da |a impresion de que aprie-
tas el gatillo demasiado alegre-
mente antes de haberte hecho con
los PP7 con silenciador. Los
encontraras en una caja fuerte en
el pasadizo que,parte de la celda
donde empezaste la partida.

Para hallar la llave de la caja,
tendras que avanzar por el com-
plejo matando guardas sin que
salte la alarma.

Uno de los mejores métodos s
golpearlos por la espalda con el
canto de la mano, aungue también
puedes cargartelos discretamente
con cuchillos (usa el iman en la
rejilla junto a la puerta de la celda)
o tiros sueltos del KF7 Soviet
(esto no activard la alarma).

Top Secret: Recuerda que puedes
desactivar la:alarma yendo hasta
untimbre y pulsando B. jY nate
olvides de destruir todas las
camaras!

CONTROL:

En cuanto a Control, mucho nos
tememos que estas solo ante el
peligro; vas a tener

gue mejorar tus reac-

ciones si quieres sal-

var a la adorable

Natalya.

DUKE NUKEM:

ZERO HOUR
iQuiero todos
los secretos!

Martin Gimeno, Badajoz:
Me encanta Duke Nukem 64,
pero ;como se consiguen
todos los secretos? Lo he
intentado muchas veces, pero
apenas tengo algunos.

G.W.: Notemas, que aqui esta-

mos nosotros. Hemos conse-

guido una lista de los mejores

trucos del juego, con detalles de
cOmo activarlos:

MODO ARMA GRANDE:

Para conseguir un arma mas
grande, elimina a todos tus rivales
en Nivel 3: Nuctear Winter.

MODO CABEZON:

Para desbloguearlo, salva a
todos los pimpollos en Nivel
2: Liberty or Death.

ZOMBIS VELOGES:

Si quieres verlos correr, rescata a
todas las chicas en Nivel 8: Dry
Town.

MAXIMA MUNICION PARA:
Blaster

IMiata a todos los oponentes en
Nivel 9; Jailbreak para activar este
truco stper util.

Freezer
Mata a todos los oponentes en
Nivel 20: The Brothers Nukem.

Gatling Gun
Mata a todos los oponentes en
Nivel 16: Hydrogen Bomb.

Rifle:
Rescata a los pimpollos en
Nivel 11: Ft Roswell. %

SMG

Obtén todos los secretos en
Nivel 15: Dawn Of The
Duke.

Escopeta

Sawn-off:

Mata a todos los
oponentes en Nivel

13: Whitechapel Killings.

Escopeta
Rescata a todos los pimpollos en
Nivel 10: Up Ship Creek.

NIVEL TITANIC

Encuentra todas las piezas de la
maquina del tiempo antes de lle-
gar a The Racky una segunda
puerta de salida aparecera en la
habitacion justo pasada la pri-
mera. Atraviésala para jugar “Tita-

nic”.

TRUCO CLIMATICO:
Consigue todos los secretos en
Nivel 6: Under Siege para desblo-
quear el truco del clima.

NIVEL WETWORLD:

Para acceder a él, juega en Nivel
3: Nuclear Winter, y cuando alcan-
ces los railes que conducen al
comunicador, salta sobre el tejado
de debajo, donde verds un boti-
quin. Ahora, salta del tejado al
agua y nada hasta una plataforma
flotante donde veras la salida del
nivel.

.’
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No e lo pienses mas...

¢ Estas estancado en un
juego? Deja que te saguemos
del embrollo. Escribenos a:
Patrulla Games World

MC Ediciones

Paseo San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona

Consigue ropa de bonus en,

ATTITUDE

TRAPITOS EXTRA
PARA ELLAS
(Create Player)
Mado: Chailenge o
Career Mode
Dificultad: Normal o Hard
Qué hacer: Gana el titulo WWF
coma Val Vennis

NEW GEAR (Mas trapos parafos
chicos en Create Player)

Modo: Ghallenge o Career Mode
Dificultad: Normal o Hard

Qué hacer: Gana el titulo WWF
como Mankind

MODO NO WIMPS
{deshloqueado)

Mado: Challenge o Career Mode
Dificultad: Normal o Hard

Qué hacer: Gana el fitule WWF
como Faarooq o Bradshaw

WEIRDY BEARDY

{mas vello en Create Player)
Modo: Challenge o Career Mode
 Dificultad: Normal 0 Hard

Qué hacer: Gana el titule WWF
como “The Roek" Rocky Maivia

ZELDA:
OCARINA
OF TIME

Entra en la cueva secteta

Adgéntrate en el bosque en
Bosque Kokir, y toma
derecha, izquierda, dere-
cha, izquierda y final-

mente izquierda desde el punto de
partida. Llegaras & un-drea con dos
malezas Deku. Ve al mura de atrds,
cerca de las mariposas, y paséate
hasta que caigas en una cueva de
¥ . maleza Deku.
LS Ponte fa méscara y
AU las malezas
ﬂ'ﬂ\ S Deku bailaran
&y se converti-
Tan en
Rupias. Ponte
la mascara Skull
¥ v conseguirds el
poder de llevar més
_bastones Deku.
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iJuena un nivel secreto! | secreto'

Hay una mision dura de
roer ocuita en tu cartucho
~ de Quake 2. Y es stiper

faell de encontrar, Ademas, hemos
descubierto un pufiado de codigos
para unos trucos fantasticos. Ten-
drés que introducirlos en la panta-
lla de password: selecciona una
partida para un jugador, elige Load
Game y pulsa B cuando la lista de
partidas grabadas aparezca en pan-
talla

FRAC UnE®R FRaS vas

]

NIVEL DE BONUS: TWISTS
Introduce el password FBBC VBBB
FBBC VBFT

¢0ué ocurre?
Eres catapultado de inmediato a
una misién para un jugador, donde,

KE 2

armado apenas cof un lanzacohe-
tes, tienes un minuto y cuarenta
segundos para destruir a todos los
enemigos. Es mas doloroso que un
ufiero ercarnado.

CAMBIA LOS COLORES

EN MULTHJUGADOR

Introduce el password S3TC OOLC
OLOR 8?77

£ Qué ocurre?

Tras introdueir el password, “Che-
ats!” aparece en pantalla. Pulsa B
para volver a la pantalla de selec-
cion de partida, elige Multijugador
y veras que ha cambiada a paleta
de colores de cada nivel.

DISPAROS INFINITOS EN
MULTIJUGADOR

Introduce el passv.?nm S3T1 NFIN
1738 HOTS

£0ué ocurrs?

Sigue la misma ruta de antes, aun-
que ahora no necesitaras preact-
parte de. la tunicion.

BAJA GRAVEDAD

EN MULTLUGADOR
Intraduce el password S3TL
OWGR V1TY 7277

Z0ué ocorre?

Ahora podrds saltar tan alto come
laluna, jal, ai, como laaa luna, co-
mo la lu-na! (Bueno, easi.)

NIVEL FINAL
Introduce el password F607 VACH
7BHF boaL

£ Dué ocurre?
Adivinalo...
Si, vas al nivel final.

;HEMOS ENCONTRADO UN
FALLO TECNICO EN STAR

WARS:

Primer paso
k a Teclea estos trucos para
fque puedas correr
como.Jinn Reeso y Cy Yunga...

JINN REESO

Asegirate de tener libre una casi-
lfa para guardar con Mars Guo
desbloqueado. Escoge Moda Tor-
neo y selecciona una casilla libre
para guardar. Introduce

RRJINNRE comao tu nombre man-
teniendo Z y pulsando L, v haz clic
en End usando el mismo método.
Teclea tu nombre y tendrds a Jinn.

CY YUNGA

Primero necesitards desbloguear a
Jinn Reeso. Entonces, usando el
método anterior, teclea RRCYYUN
y haz clic en End. Ahora pulsa A
oira vez.

EPISODE 1 RACER!

Segundo paso
Elige una carrera para dos jugado-
Ies y escoge esos dos personajes.

Tercer paso

Ahara, cuando empieces la carrera,
observa a Cy Yunga: jno tiene
motores! Pero las apariencias
engafian. Con motores o sin ellos,
sigue corriendo como el demo-
nio. ..

TRUCOS EN

SEGUNDOS

LOS CONSEJOS
MAS RAPIDOS
DEL MUNDO

NINTENDO 64

WWEF ATTITUDE

Durante un medo career, cuando
juegas King of the Ring, empieza
el primer combate. Una vez ha
comenzado, pulsa Start y ahan-
dona el combate. Vuelve a los
paréntesis y veras cimo has
avanzado.

GAME BOY

Super Mario Land

Acaba el juego una vez y pulsa
cualquier botdn en la pantalla de
titulo. El cursor cambiara de una
seta a la cara de Mario. Pulsa
Starty empezaras Experto.

N64

Destruction Derby 64

He aqui un par de truces centella:
Para desbloquear la ambulancia,
acaba el circuito Legend con el
camidn. Para arrancar a toda pas-
tilla con cualquier vehiculo, pulsa
Ainmediatamente después de
que el comentarista diga “Set” en
la salida.

N64

Duke Nukem: Zero Hour
Coldcate junto a una boca de
incendios y pulsa A. Tu salud se
disparara a 100.

N64

Mario Goif

Selecciona “Clubhouse” en el
mend principal, y pulsa Z+R+A.
Ahora introduce 0EQ561G2 para
jugar. Campo Hyrule, Copa 1 (con
Donkey Kong desblogueado) o
SVW68906 para jugar Campo
Hyrule, Copa 2.

GBC

Kiax

Para jugar el minijuego Furd Her-
der, introduce Green Alien, Green
Alien, Square, Green Alien como
tu codigo.

N64
Monster Truck Madness 64
Para saltar al nivel Death Trap -el

, nivel final en dificultad Exper-

introduce el password 4, K, Q, 5,
.5 Y,5 X, M,C,B, Star, B, B,
Abajo, P, 3, 1, lzquierda, 7 en el

' menii de codigos.
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BUCK BUMBLE

€l

‘OH CIELOSI
HAY TANTOS
Y TANTOS... _

BANJO-KAZOOIE FORSAKEN

iros, mas accion
§ mas diversian.

BOMBERMAN

ssa0375Y

JET FORCE GEMINI

R =

BIO FREAKS CRUIS'N'WORLD EXTREME G 2 GLOVER

- - Y T

D_ARK RIFT LODE RUNNER

AUTOMOBIL! LAMBORGHINI
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KUGA KIDS

s

Para deleits de
SUS seguidores.

RAYMAN 2 SNOWBOARD KIDS

s o
E?"‘: 1

MARIO PARTY.
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MICRO MACHINES 64 TURBO NBA COURTSIDE STA?_SHOT-
‘ _ il - —_—

I NBA HANG TIME
S o

Actiate

NBA JAM '99

VIRTUAL POOL 64
3 Yol




*OLECCION
DE JUEGOS

PARA TU N64!

WIPEOUT 64

\

o
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WWF ATTITUDE
¢

it
L

Nunca en un bolsitio hahia
cabido tanto juego, asi que
mejor Sera que vayas
atrlendo un sitio en el bolso
de to hermana. Aqui tienes
un directorio con los juegos
de Game Boy.

ALL STAR TENNIS 99

BUST-A-MOVE 4

.

mas dg lamano
del lagarta mas

Las buenos jugadores neceéitan
platos con sustancia y buenos
condimentos. Este mes te pro-

Este mes

T k ﬁﬁ:@:‘w’ﬂm“
Mut%&ﬂm . " mmimu

N TUR\SMB 2

2 (SPECIAL DE B PACINAS

{8 hos Coches
g oatycvda capgreadores 1Y ing
Priruer Mk

(

Tu puerta de a":ceso al mun

ponemos una indigestion de
futuro, de turismo de altos vue-
los y de insectos homicidas. No
te conformes con un simple
menti cuando puedes elegir el
mejor plato

.\\

.

de?wrtua Todos los juegos, todas las plataformg




SHADOWGATE CLASSIC

PITFALL: BEYOND THE .JUNGL

e

Wirtendn
6.490

Coleccionistas de Bolsillo

Si eres de los que pasan de aglomerar sellos, monedas y mariposas
disecadas pero, en cambio, tienes las estanterias de casa repletas de
videojuegos, pésters y pegatinas, ve abriendo un espacio, porque ahora te

damos la oportunidad de poner en marcha una
coleccion de incalculable valor:

los Especiales de Magazine 64. No te lo pienses dos
veces...

Un monton de
<1 analisis, todo sob;e
okémon, trucos
j:g;uias completas de los
juegos warioland 2y

rugra ts

Anélisis de jog

3 juegos m.
caneros, rapg, Juegos mas

yu.n]‘b Pf'fafes,m,cos --_-------------------—----
7 - - = -
ol e fute Consigue los nimeros especiales de Magazine 64

Pletisimo oe Zelda Dy, I

a 475 ptas. cada uno (+ 350 ptas. de gastos de envio)
I Rellena este cupon y envialo Especial Magazine 64, Suscripciones
] f‘ [! MC Ediciones, S.A. Paseo San Gervasio, 16-20. 08022 Barcelona

=1 1> 4 w O% | Nombre y apellidos:
NRA! . g :
e

Forma de pago
[J Contra Reembolso
9 g (J Adjunto talén nominativo o MC Ediciones 5.4,
[\ secretos. mapas 30, [ Poblatién. Cadigo.pastal:.......... [ Tarjeta de crédito
trucos, soluciones.-- ; VISA (16 digitos) {caducidad)
Todo sobis‘?R‘;-‘;G i | Frovindu: ¥ D000000010000000, 2000
i}’ﬁ‘;"::‘;: I Telsfone: American Express (15 digitos)
alucinante. B DESEO RECIBIR AL PRECIO DE PORTADA N 0000000200000, 0000
] g‘;ﬁm;ﬂ‘m“ CON UNAX Nombre del titular:
I 33 Espocl G Boy 1 =
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PROCz0y ) PIERDETELO Y NO SABRAS LO QUE ES BUENO

nu v _
VAYA, CON ToDos \ |

ESTOS NUEVOS
JUEGOS No vov A
TENER NI UN
MOMENTO DE
DESCANSO...

SOUTH PARK RAL

TOMAR LA CIUDAD MONTADOS EN SUJ
PROPIOS VEHICULOS

PERFECT DARK. 155 LLEUNIUN

ULTIMAS NOTICIAS DEL, = EL DEPORTE REY

LIRS 7 \ L S5

)Ji N QUE

k]

Y ESO NO ES TODO
© DUCK DODGERS O TAZ EXPRES}

© HOT WHEELS O TOMB RAIDEF
N OTOYSTORY2 OTOTAL SOCCER

LA PREVIEWS Y REVIEWS DE |

LO I'JLTIMO

1 GAME BOY ADVANCE
:RESOLVEMOS TUS DUDAS LOS JUEGOS MAS ESPERADDS
SOBRE LAS pesovsiLo! . TRUCOS PARA SALIR AJR 50

CONSOLAS  2omoromoscme | ISTRTRATTANY

GENERAqu D -Y MAS Y MAS SORPRESAS...

OS DEL FUTURO!




 [ESTEMES,

NUMERO POKEXTRA! e,




NUEVO

WSMASH 1)

EL JUEGO EN EL GUE TUS PERSONAJES FAVORITOS,

LUCHAN.

Por fin vas a ver luchar a tus personajes favoritos de Nintendo entre ellos.
Elige un personaje y preparate para la pelea. Ya ha llegado el juego de lucha mas
divertido de todos los tiempos. Super Smash Bros., hasta 4 jugadores.
Ante cualquier golpe, consulta con el meédico de turno.
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