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EPITORIAL

Afio nuevo, oficinas nuevas. Como el jefe no pagaba el alquiler de las mazmorras
donde el equipo de redaccion de Games Worldtrabajaba febrilmente, indifere ,
ratas, chinches y humedades, nos hemos tenido que ir con la miisica a nm*o
suerte, nuestro departamento de logistica nos ha encontrado una base de operacio-

nes ideal: un cementerio. Puede sonar un poco tétrico, pero la verdad es que nos ira

de perlas para ambientar las partidas que estamos echando a Resident Evil 2 para

N64, cuya review publicaremos el mes que viene. En semejante entorno, es diffcil

saber qué zombis son los del juego, y cuales los que ya merodeaban por este campo-
santo antes de que nos mudaramos aqui. Tanto da, nosotros disparamos a digstro y

siniestro sin hacer distinciones.

Y mientras nosotros seguimos pasando ¢alamidades para traerte lo mejor en N64 y
Game Boy, nuestro director se debate entre la vida y la muerte, victima de una indi-
gestion de turrén y polvorones. Cuando recupere la conciencia, lo vapulearemos a
gusto en una partida multijugador a Dankey Kong 64. Es posible que Papa Noel y los
Reyes Magos lleguen unos dias tarde por culpa de esie maravilloso plataformas:
ahora mismo, los cuatro deben de estar enfrascados en un deathmatch de antologia
con fu cartucho. Desalmados. En fin: pase lo que pase... jfelices fiestas!
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Este mes, nuestro abordaje tevaa
convertir en el mejor experto del mayor
juego del aiio... ;Si, desmayate si quieres!
Pero léelo antes.

comvmﬁ
EN UN |
E)(PERTO

Y POKE PALL, €ON
NVE/TRA FANTA/TIEA
€ViA PARA POKEAON
20O ¥ AZVL

s el evento mas grande del universo en lo que a videojuegos se
Erefiere. Todo el mundo esta Pokéloco. Pero, ;quién no lo esta?

{Incluso el presidente dedica su tiempo libre a intercambiar
Pokémon con el lider de |a oposicidn parlamentaria.)

Convertirse en un maestro de Pokémon es complicado; el juego esta
repleto de un montdn de detalles que te pueden pasar por alto. Si los conse-
jos del profesor Oak no son suficiente para ti, prueba a resolver tus dudas
con esta stper guia de seis paginas con todo lo que necesitas saber para
arrasar en Pokémon. De verdad.

@4 GAMES WORLD
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TRUCOS PARA TUS COMBATES ————

CONSEJOS PARA DERROTAR A TUS AMIGOS UNA Y OTRA VEZ

MENUVDA ENPERIENEIA

COMO HACER QUE TUS POKEMON
ALCANCEM LOS MAS ALTOS NIVELES

pesca, adéntrate
en profundas

cuevas... Hazlo
que Sea para

encontrar el mayor

nimero de Pokéman
salvajes y adquirir
mucha experiencia en
combate.

@Coloca a un Pokémon débil como
lider de tu grupoy cambialo por uno
mas fuerte una vez el combate haya
empezado. De esta forma consegui-
rs que tu pequeno guerrero consiga
aumentar su nivel de experiencia.
®Usa Pokémon de nivel inferior para
combatir-a enemigos mas fuertes.
Conseguiras muchos mas puntos de
experiencia.

@5i decides utilizar tus mejores
Pokémon, ataca con sus golpes més
poderosos. Cuantos menos ataques
te cueste derrotaraun enemigo, mas
puntos conseguiras.

@5i uno de tus Pokémon se encuen-
tra al borde del colapso, cambialo
enseguida para evitar su derrota total
y.un cero de experiencia una vez que
finalice el combate

@Intercambia Pokemon con un
amigo (los Pokémon que intercam-

VAAO/ AlL

REMDLIND -
Envia a tu cponente a un via;eafa
luna. Directo.

ANULACION
Anuta uno de los ataques de tu ENne-
- migo: Es Monu

DANZA PETALO :
F Hace mucho daflo; pero aturdea tu
Pokémon.

SALPICADURA
Un mal ataque del Pokemon Magi-
karp gue hace tropezar al enemige.

PSICO-ONDA :
Absorbe una pagueda canti
de energia a tu oponente.

ATAQUE/ DE/EARTADO/

Ataques como Grunido, Malicioso y
Rizo Defensa suponen fa perdida de
mucho tiempo, por tu parte. Cuando tu
Pokémon

tenga que
aprender un
nuevo ata-
que, descarta
estos tres.
Hay otras
mejores.

bias evolucionan mucho mas rapido
una vez los incorporas al juego).
@®Paga una visita al Centro Pokémon
en el sur de Ciudad Azulona. La ATS
hara que tus Pokémon se recuperen
a un precio muy discreto.
®Preparate bien y lucha con todo el
que encuentres. Hay montones de
puntos de experiencia que puedes
conseguir en los combates entre
entrenadores.

COMPRA UNA l
POKE MUNECA EN

TIENDA AZULONA «
DASELA A COFPIONA
EN CIUDAD AzAFRAN
PARA CONSEGUIR LA
MT MIMETICO

EONSICYELSS

HIPNDSIS

Los Pokemon Fantasma y Psiquico
aprenden este movimiento que garan-
tiza que los enemigos calgan dor-
midos. Hasta los mas despiertos

LANZA ROCAS

Los Pokémon Roca como Geodude
pueden aprender este arrojadizo ata-
que. Es mas efectivo que el resto de
atagues Roca y causa un dafio mucho
mayor

ESTO SOM PALABRAS MAYORES. ESTUDIA Y CONSIGUE
ESTOS SUPER ATAQUES PARA TUS POKSMON.

DIA DE PAGD

Encuenira a Meowth o consigue 1a
MT16 para adquirir este ataque que
{lepara tus bolsilos cada vez que
ganes un combate

ATADURA / REPETICION

El escurridizo Ekans empieza con esta
habilidad, que paraliza a tu opaonente
durante varios turnos. Ellos se pon-
dran furiosos

Y tu ganards

GAMESWORLD 015




TRUCOS PARA

TUS COMBATES szcumos...

oo poR 0)0

ECHA UNA OJEADA A ESTA GUIA DE LUCHA PARA CONVER-
TIRTE EN UM GANADOR. Y NO SE LD CUENTES A TUS AMIGOS.

POKEMON FUERD: ataques de Agua
POKEMON AGUA: atagues Eléctricos
POXEMON ELECTRICD: ataques de Tierra
POXEMON PLANTA: atagues de Fuago

Aqui tienes una lista de los movimientos mds adecuados para vencer a cada especie
de Pokémon. Sera especialmente Gtil cuando te enfrentes a un Lider Gim.

POXEMON TIERRA: ataques de Agua
POXEMON VOLADOR: atagues Roca
POKEMON PSIOUICO: ataques Bicho
POKEMON BICHO. atagues Voladores

TEN PACIENCIA Y SE
CONSTANTE...

No dejes todo el peso sobre un
Pokémon. Necesitas mejorarlos
a todos al mismo nivel. Es
mejor. Pon a un Pokémon
oponente a dormir y dale cafia
con otro mientras no puede
responderte. O bien despiertalo
con un atague de uno de tus
Pokémon fuertes y deja que un

Pokéman débil dé el golpe de
gracia. De esta forma, todos
irdn evolucionando.

PEFIENPETE

« Envia a tu oponente a la tierra de
los suenos con un
Somnifero. Ahora
B podrés atacarlo 0
usar items sin
miedo a una
reprimenda.

2 )}
Para conseguir nuevos “ 3 e

Pokémaon en el modo de un jugador. deberas
hacer intercambios con otros personajes. Algunos
Pokémon que se te ofrecen no merecen la pena. Presta
atencion.

ARFETCH D: Dirigete a Ciudad Carmin e intercambialo 'ﬁgj
por Spearow. it
LICKITUN: Intercambialo por Slowbro en Ruta 18.
MH MIME: Canjéalo por Abra en Bosque Verde.

WHIRL: Cambialo por Jynk en Ciudad Celeste.
CONSIGUE UN

JEIY DE L&/ AE’Q/'IJ EQUIPO GANADOR

Para aprovecharte de las debilidades de cada tipo de Pokémon, necasita-
ras tener Pokémon de cada clase en tu equipo; Planta, Eléctrico, etc. Es
(til también tener alglin Pokémon débil para poder mejorarlo rapidamente
en combates con

oponentes més

fuertes. Asegurate de

que uno de tus

Pokémon pueda

dormir a los

enemigos y, por

(ltimo, de tener un

POREMON HIELD: atagues de Fuego
POKAMON LUCHA: ataques Voladores
POKAMON VENEND: ataques Psiquicos

POKEMON ROCA: ataques de Agua
A2

POKEMON FANTASMA: ataques Psiquicos
POKAMON DRAGON: ataques de Hielo

MANTEN TUS PS CON
ESTAS TACTICAS FURTIVAS

Es barata y muy (til para aumentar
tus PS en caso de emergencia.

* ;Te preocupa que te envenenen?
Usa Pokémon de tipo Veneno y ni
siquiera las dosis mas fuertes de
arsénico te hardn efecto.

» Compra Max. Pocion y llévalas
contigo todo el tiempo. Son carilfas,
pero pueden salvar a un Pokemon
agonizante y un combate perdido.

INTEREAMDIO/

* Lleva siempre encima ftieéms como
Despertar o Antiparalizante para
evitar los ataques fUINOS ParaiisisSo
suefo de tus enemigos

» Recuperacién. Absorber, Come
Suefos y otros movimientos
permiten quitar PS a tu oponents ¥
causan muchos puntos de
dafno.

+ Vigita el Centro Pokémion
Mas Cercano y cura a tus
Pokémon hasta gue esten a
tope entre cada combate.
Asi sera mas dificil
derrotarte

« Dirigete al hipermercado
de Ciudad Azulona y recoge
fanta limonada como
pueca

NAC... SI ME
CAPTURAS...
NAC..TE DARE
UN PELLIZCO

HAXZTE €ON
TODOI™

CONSEGINA POXAMON ES FACIHL

@ Para evitar matar una potencial
gaptura, ponlo @ dormir y usa un
Pokémon para arrebatarle la energia
mientras echa una siesla.

@ Sigue buscando aunque hayas
conseguido encontrar a un
PokEmon conereto. Puede ser que

\ BACUBAIES @ Un0 mas evolucionade

Pukenor gud pu'eda {IECUBIa Que tus pokémon empe-

derrotar al enemigo Zaron slenco debiles).

con la fuerza bruta. s @ Usa Siper Balls para

' capturar

Pokémon
(son mas
baratas
que las
Ultra Balls
e igual de

efectivas).

KO ESTAM EN TU VERSIN...

NO EN AZUL:
EKANS GROWLITHE
ARBOK ARCANINE
0DDISH SCYTHER
GLOOM ELECTRABUZZ
| VILEPLUME
MANKEY

BELLSPROUT [PRIMERRE T
ACUMULA

OTRO A4/ Ao

Puede sonar a locura, pero debes tener ires
Pokémon de cada especie. De esta manera,

cuando uno de elios evoluciona, alin cuentas con

el original en tu PokéDex. Ademas, la evolucion de |
los Pokémon a la hora de aprender nuevos ‘
atagues es muy lenta y puedes usar a los reservas |
para acumular estas habilidades mas rapido.

NO EN ROJO:
SANDSHREW ~ WEEPINBELL
SANDSLASH  VICTREEBELL
VULPIX MAGMAR
NINETALES  PINSIR
MEOWTH
PERSIAN

Los consejos para los

combates contra tus

amigos son los mismos, pero ten
en cuenta que no puedes usar
ftems en el transcurso del combate,
asi que asegurate de gue tus
Pokémon

lleguen a él

con un

nivel alto

para poder

vencer.

| CVE/TION DE €AARIG/Y

ESTOS POcEON SHL0 EVOLICIOMAR
BRAE0 SR ATERCANSIAS

Graveler evoluciona a Golem
Haunter evoluctiona a Gengar

1 a Alakazam
4 a Machamp

Kadabra evolucic
Machoke evoluc

— A S
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TRUCOS PARA ITEMS— e

cOMO ENCONTRAR Y USAR LOS MEJORES {TEMS EXPERIENCIA CON

MAGIKARP <

%
“ _ ;Conoces las MT? Estos items te permiten adquirir nuevos ataques que tus Pokémon
B pueden aprender. La mayoria de estos ataques pueden conseguirse también con la evolu-
5 \ cion de tus Pokémon. Ahora sabras cudles son las mejores v [as peores.
/“‘\, LAS MEJORES MT: MT11 (RAYO BURBUJA) MT20 (FURIA)
1 A Al vencer a Misty. Ataque Agua. Genial hasta que tu
{ - MT27 (FISURA) Gran Ataque Agua. Pokémon se enfurece
Ciudad Verde. Ataate MT24 (RAYD) tanto que pierde el
 Planta. Aplasta a los Al vencer a Lt. Surge. Atague conirol.
Pokémon mas duros. Eléctrico. Electrocuta a tus AT35 (METRONOME)
’” MT42 (COME SUENOS) enemigos. Ejecuta un atague aleatorio de enire
Cludad Verde. Atague Psiguico. MT38 (LLAMARADA) todos los posibles. Peligrosamente
Absorbe energia de los suefios de Al vencer a Blaine. Ataque Fuego. imprevisible.

U opongente cuando duerme. |deal para los Pokemon Fuego.
MT48 (AVALANCHA)

Terraza del hipermercado Azulon.
Ataque Roca. Imparable.

LAS PEORES MT:
MT34 (VENGANZA)

Tus Pokémon se haran viejos
mientras usas este ataque.

VERAS como

0‘ “ ‘E.lét !s!:ﬂ:l.m':ﬂxmo ki EVOLUCIONA A

YRADOS.

io0Vi E¢TA! L6 LI/TA DE LA COAPRA

LTIENES LA INMINENTE NECESIDAD DE
GASTAR TUS AHORRILLOS? INVIERTELOS BIEN.

LOS ITEMS PUEDEN ESTAR S wix REVIVR
MUYESGOHDIDUS = w Recupera toda la energia de tu
Pulsa A gada vez que pases cerca ; dehilitado Pokémon.

ATAQUE X
Extrano, pero aumenta tu capa-
cigad de ataque en combate.

de algln arbol o una roca solita-
rios. Suelen esconderse items
acultos tras ellos. Una vez hayas
capturado a 30 Pokémon, visita la
pequefa cabafia al este de Ciudad
Vermellon y un sucedaneo del /
Profesor 0Oak te entregara un /
buscador de items que'te facili- / EL GIMNASIO DE
tard mucho el trabajo. / KOGA ESTA REPLETO DE
. MUROS INVISIBLES. ASI QUE S
VES ALGUNA LINEA DEL SUELO
INCOMPLETA, INVESTIGA.
SEGURO QUE DETRAS
SE ESCONDE UNO
DE ESOS MUROS.

VEI DCIDAD X

Una dosis de
esto y tu
Pokémon serd
siempre &l
primero en

atacar.

‘.f‘i[‘L R BALL
Mas efectiva que
una Poke Ball y
mas barata que
una Ultra Ball.

CURA TOTAL

Asegura la puesta a punto de tus
Pokémaon, pero te costard cara.
ETER

Muchos entrenadores olvidan que
sus ataques se van gastando. Con
Eter evitards esto.

INDVRAIN

PASEATE SOBRE DOS RUEDAS

;EN QUE INVERTIR
ilQ’ ".05 éx DINERD?

Cuando lieves
tiempo luchando
por todo
Pokémon, conse-
guirds un buen

dineral. &Y pard = : A ‘ g

: i 7 ol . . L
gﬂ?alf aq?;:res Sicrees que Ash es mas
Pokémon en &l . g lento caminando que el caballo
Centro Pokemon . 0 del malo, dirigete al Club de
es gratis e iimita- . 0 - \ ~ Fans Pokémon de Ciudad
do, asi que no : \,‘/ { 7 Vermellon (al noroeste det
necesitas [ Centro Pokémon) y
comprar cons- f escucha la aburrida historia
tantemente que te cuentan unos viejetes

Ellos te facilitaran un vale para

pocignes o items
para recuperar Ia salud de tus Pokémon. Te canjear en Ciudad Celeste
Ahora ya puedes pasearte por

aconsejamos que gastes el dinero en Poke Balls y e ‘
tiempo extra en Zona Safari. ahi comofindualn

e M

NGO, ERACIAY .

AGUA FRESCA
Tan efectiva restaurando tus PS
como el agua de un charco.

DEFENSA X

Para usarla, necesitaris pasar un
turno en combate, dandole a tu
enemigo otra opertunidad mas.
Vaya fastidio, ;no?

“I!rij‘“ CA POKéMON
Util solamente para censeguir el
ataque Mimetico.

POCION

Te permite recuperar una buena
cantidad de PS, pero no impide que
mientras tanto puedas recibir un
ataque.

REVIVIR

Hace que un Pokémon debilitado
recupere sélo la mitad de su
gnergia.

e A

e
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TRUCOS PARA

ITEMS

CONSEJOS AUN MEJORES...

A0 A FONDO

LQUE SON LAS
MAQUINAS OCULTAS?

¢Has encontrada ya alguna MO? Si
es asi, enhorabuena, pues su uso
permitira que tu Pokémon aprenda
nuevas habilidades gracias a las cua-
les podras explorar espacios recon-
ditos hasta ahora del mapa (siempre

y.cuando tengas la medalla ade-
cuada). Ademas, las MQ daran a tus
Pokéman ataques muy contundentes
que podran usaren combate. Has de
tener en cuenta, no obstante, que
una vez que uno de tus Pokémon ha
aprendido estas habilidades, no las
podra olvidar.

MODO01 CORTE

Frota la espalda del Gapitan en S.S.
Anne y conseguiras esta M0. Usala
con un Pokemon Tierra y podras
explorar las zonas ocultas por los
arbustos

) VOLAR
Dirigete al oeste de Ciudad
Azulona y entraen la Gltima
casa de la derecha. Usa la
MO con un Pokémon Pajaro
yiaprendera a volar, convir-
tiéndose en un gran medio de
frasporte entre ciudades.

MOD3 SURF
Dirigete al final de Zona Safariy

ANTES
DE ACCEDER

A UN COMBATE,
ESTUDIA BIEN LAS
POSIBILIDADES DE

TO ENEMIGO

busca una cabana oculta. Encontra-
ras una MO con la que tus Pokémon

Agua podran aprender surf y i
podras “caminar sobre el agua”
montado sobre ellos. Divino

MONA EIHIERT7R
1 FUERLA

Encuentra el Diente de Oro en Zona

Safari y daselo al Guardian de Git-
dad Fucsia. Usa [a MO con un
Pokémon Roca para consequir un
ataque Lanza Rocas mas pode-
roso.

MOO05 DESTELLO

Dirigete a la cueva de Diglett en
Giudad Vermellony entraen la
casa que hay al otro lado. Gon esta

M@ se hard la luz en las zonas mas 17

oscuras

LA/ DOLAY
Aseiens

NO MALGASTES LA MASTER BALL

Cuando consigues echar
al Equipo Rocket del
edificio de la compania

« Silph, el presidente te
\\obsequia con una Master Bail.
|Esta te permite capturar a
Pokémon por fuerte
‘que sea. Pero sblo hay una en
tedo el juego, asi que asegurate
de que la usas bien.

eON/ievELA/

UTILIDADES DE
LAS MEDALLAS:

EL OVEN® PEL
PROFE/OR

MIRA EL LIBRO

¢Crees que nos dejamos un maontdn
de ftems? S, pero los que faltan te los
explicard el Profesor Oak. Para con-
sultarlos, echa una ojeada a la guia
que viene con el juego. jAhora si!

4 PEPRADAY

ALGUNDS POKEMON EVOLUCIONARAN SOLD
COM LA AYUDA DE LAS PIEDRAS ESPECIALES

Algunos Pokémon
necesitan de piedras
magicas para peder
evolucionar. Piedra
Lunar la encontrards
en varios lugares.
Por ejemplo, en el
Centro de Juegos de
Ciudad Azulona. El
resto, las puedes
conseguir
en el hiper-

X

REPETIDAMENTE MIENTRASKY Ll
PASEAS POR LA CASA DE
JUEGO EN CIUDAD AZULONA.

ENCONTRARAS UN MONTON
DE MONEDAS OCULTAS.

PIEDRA AGUA
Hace que Poliwhirl evolu-

S plonea Shellder v Staryu v Eevee a
Vapereon.

PIEDRA HOJA
HACe evolicionar a Gloom, Weepin-
Delly Exeggcute.

PIEDRA LUNA
Hace evolucionar a Nidorina, Nido-
fino, Clefairy v Jigglypuff.

Una vez has derrotado a un Gim
Lider, conseguiras una medalla
especial con dos efectos diferentes.
Por un fado, te permitird controlar
Pokémon de niveles superiores (sin
esas medallas, no podras combatir
a los mas fuertes) y, por otro,
podras aprender un ataque de una
MO: Si sabes usar bien [as meda-
llas, enseguida podras tener Corte,
Volary Surf.

ALGUNODS ITEMS

L0/ QVE FALTA

Usala en el agua para pescar un
Magikarp.

BUENA
Podras pescar a Madikarp, Gol=
deen'y Poliwag.

LANE

SUPER CANA
Pesca a cualquier Pokémon Agua

en Isla Pakémon.

PEPITA
L.a puedes adquirir por 500 mas

MONEDERO
Muy. itil para guardar
todas tus monedas.

MONEDAS

Consigue ganar en las
tragaperras de la Casa de
Juego y tendras sufi-
ciente dinero para
adquirir un Poke-

mon nuevo.
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DE PUNTA A PUNTA DEL MAPA ———

DE/DERTANDO A /NORLAN

DE CIUDAD VERMELLON A CIUDAD CELESTE

¢ Quieres saber como conseguir gue
108 vigilantes de dejen pasar? Dales
agua que podras comprar en el

A
BEBIDAS EN LA
PLANTA SUFPERIOR
DEL HIPERMERCADO
DE CIUDAD AZULONA E
INTERCAMBIALAS POR
EXTRA MT CON LA
LCHICA SEDIENTA.

gigante hipermercado de Ciudad
Azulona. Dasela a uno de los guar-
dias y él la compartira con todos sus
amigotes, dejando abiertos un mon-
tdn de atajos entre las ciudades.

LA COAPANIA HIPH

En primer lugar, sube en el ascensor
alaplanta 5. Dirigete hacia abajo 'y
busca una baldosa portal. Colocate
sobre ella y te conducird a una zona
en/la que hay un pasillo a la derecha
en el que se encuentra la Llave Mag-
nética. Ahora simplemente has de
volver en el ascensor a la planta 3y

plocarte sobre la primera baldosa
portal que encontraste.

Snorlax es un dormilén, asi gue
si quieres capturarlo necesita-
rés la ayuda de la Pokeé Flauta
para despertarlo. Para con-
seguirla, necesitaras llegar
hasta lo mds alto de Torre
Pokémon en Ciudad
Lavanda. Pero ten cui-
dado, cuando se despierta
ataca, asi que tendras que
cavilar tus movimientos para
capturarlo.

iNECE/ITO AYVUDA!

SOLAMENTE
UNO VEX...

ATENTO A ESTOS CONSEJOS

'@ Sino guieres complicarte lavida,
1e aconsejamos gue al principio.e5co-
jas a Bulbagaur

@ MT so0l0 8¢ pueden usar una vez
Escoge bien al Pokémon

@ No te calientes la cabeza al escoger
entre Fosil Doma o Fosil Hélix, son
‘practicamente iguales.

'@ Asegiirate de que has luchado.con-
tratodos [os entrenadores en'S.S.
Anne antes de marcharte. Cuando
desembarcas, se pierde enJa distan-
cia.

@ En el Gimnasio de Lucha de Dojo;
escoge a Hitmonlee sobre Hitmon-
chan. Sus estadisticas son un.poca
mejores

@ Solo tendras una.oportunidad para
capturar a Snorlax, Zapdos, Articuno
Moltres y Mewtwo, asi que guarda la
partida antes de luchar y vuelve a car-
gar si, desafortunadamente, acabas
con ellos

RECUERDA QUE TE SERA MAS FACIL
DESENVOLVERTE POR EL JUEGO SI
USAS LA COMPLETA GUIA DE
ESPECIES QUE PUBLICAMOS

EL MES PASADO.

;DONDE ESTA LA

SILPH SCOPE?

Dirigete a Ciudad Azulona y entra en
la Casa de Juego. Coldcate delante
del chico que hay al lado del cuadro
y puisa A alavez que lo encaras. A tu
derecha se abrira una puerta secreta
que te permite acceder a un s6tano y
a un combate con Giovanni. El te
entregard el scope.

¢COMO ENTRO EN EL GIMNASIO
DE CIUDAD AZAFRAN?

Una vez has conseguido el Silph
scope en Ciudad Azulona, podras
entrar dentro de la compariia Silph.
En ella, lucharas contra Giovanni.

s ——

MES QUE

NEMAS

|
Una vez le hayas vencido, se abrira el
acceso al gimnasio de Ciudad Aza-
fran.

(DONDE ESTA

LA CENTRAL DE ENERGIA?

¢Has ensefiado a alguno de tus
Pokémon a hacer Surf? Bien, diri-
gete a Ciudad Celeste y camina hacia
el este. Encontrards un rio que
podras recorrer a lomos de tu Pokeé-
mon surfista para encontrar la Cen-
tral de Energia.

;DONDE ESTA
LA MAZMORRA RARA?
Dirigete a la Casa del Mar
haciendo Surf. Simple,

Sovw UNA
MEZCLA DE
VAMFIRO < MINA
MARINA. LA
BOMBA!

- DONDE ENEONTRAR
TV/ POKEAON
FAVORITE!...

-€OA0 VENEER
ACARY...
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TU BOLETIN DE INFORMACION INBERNACIONAL SOBRE NINTE:

tAQUI HAY

TOMATE!

METAL GEAR,
iEN GAME BOY!

encargado un Metal Gear
ideo Kojima, pro- para Game Boy Color.

H ductor del célebre Kojima se ha propuesto
titulo de PlaySta-

tion Metal Gear Solid (un

extraordinario simulador

trasladar toda la atmdsfera
de espionaje que, por des-

y tension del juego original
a la versién GBC. Metal

gracia, te ventilas en una

tarde), ha revelado que

Konami Europa le ha

Gear Ghost Babel-asi han
bautizado el proyecto-
contendra 13 niveles y 10
misiones.

secreto a quien sélo i puedes ver. Nosotros no nos
reiremos de ti, aunque tengas 38 afios. Sin embargo,
puestos a salirse de la norma, hay que hacerlo por todo lo
grande: ;No has pensado que a tu amigo imaginario (sin nimo
de ofender) le encantaria jugar a Donkey Kong 64 cantigo? Lo
primero que necesitas para hacerlo feliz es un mando extra. Por
es0, los dos estaréis encantados de saber que
Nintendo Espafia te cambia el Expansion
Pak que se incluye con Donkey Kong 64
por un mando de control de N64 del color
que gustes. Para poderte beneficiar de la
Operacién Cambio que promueve Nintendo,
tienes que cumplir las siguientes condicio-
nes:
1. Ser usuario registrade de Donkey Kong 64.
Dentro de la caja del juege encontraras
una tarjeta que te explicard como regis-
trarte.

Deverdad que no nos importa que tengas un amigo

2. Después de haberte registrado,
deberds enviar :
* el Expansion Pak tal y como viene deniro

KONG:
OPERACION CAMBIO

Consigue un mando de control a cambio de tu Expansion Pak de sobras.

de la caja de Donkey Kong 64, es decir dentro de su propia
bolsa de plastico y con la llavecita para poder insertarlo en la
consola. (Atencion: NO se aceptara ningtin Expansion Pak que
haya sido utilizado y que no se envie tal cual venia en el packa-
ging de! juego).

* |a tarjeta de registro.

* una hoja con nombre, apellidos, ndmero de teléfone, niimero
de socio y color del mando elegido para el cambio.

3. El envio se debera hacer a cargo del usuario y por correo cer-
tificado a la siguiente direccion:

Nintendo Espafia

G/ Lanzarote 11 Nave 7

28700 San Sebastian de los Reyes

REF: OPERACION CAMBIO

Nintendo Espafia se hard cargo del coste de envio del mando,
que efectuard en un plazo aproximado de tres semanas. Para
cualquier informacion adicional, consulta al Club Nintendo :
9021170456 91659 74 47 (si llamas desde Madrid). Te
recordamos que Donkey Kong 64 esta disponible en tu tienda
desde el 20 de diciembre y que se vende inseparablemente con
¢l Expansion Pak a un precio aproximado de 12.990 Ptas.

ENCONTRAR A
LOS oTROS Y2
n POKEMONL

RAINBOW DARK,
PERFECT SIX

affire, desarrolladores del aclamado Rainbow Six, estan prepa-
s rando un shoot ‘em up en primera persona para Dolphin. La

trama se desarrollard en un escenario futurista, al igual que ese
esperadisimo juego de Rare de cuyo nombre no podemos 770 acordar-
nos. Saffire confia tener su juego listo para el lanzamiento de la stper
consola de 128 bits.

INFOGRAMES Y
LOS LOONEY TUNES

El pasado 30 de noviembre Infogrames, presentd en Manchester tres de
Sus nuevos juegos de plataformas bajo la licencia de Looney Tunes: los
divertidos y alocados Taz Expressy Duck Dogers para N64, protagoniza-
dos por el demonic de Tazmania y el Pato Lucas respectivamente, y Mar-
tian Afert para GBC, un magnifico RPG con ingredientes que recuerdan a
Zelda y Pokémon. Te seguiremos informando en niimeros venideros.

2 Los nuevos juegos de Infogrames estdn plagados de sarpresas y novedades.

P
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iGUARDATE
ESTE LIBRO

ENEL
BOLSILLO Y
SE EL MEJOR!

Tan pronto ahras la guia
fue acompana este nimero
de Games World, te converti-
ras en todo un experto caza-
pokémon. jAtrapa los mejores
monstruos y desafia a tus
amigos!

JPPRONTO
TOY STORY 2

El siiper exito de taquilla llega a la N64...

POR FIN,
ESE MALDITO
HORSEA VA A
SER Mio!

MICKEY’S RACING
ADVENTURE

Rare obsequia con un juego al roedor mas famoso

iVUELVE
BOND!

El mundo no es sufi-
ciente jpara la N64!

lectronic Arts y MGM han
E alcanzado un acuerdo para

editar en N64 £l mundo no
es suficiente, 1a ltima pelicula de
James Bond, en el curso del 2000.
Eurocom, el mismo equipo de
desarrollo que nos trajo el sober-
hio Duke Nukem: Zero Hour , se
ha hecho cargo del proyecto, y
segin parece los resultados estan
siendo muy satisfactorios. ¢ Podra
competir con GoldenEye 0077 Por
lo menos, estamos seguros de
que superara al mediocre £/
mafiana nunca muere para PlayS-
tation. En cualquier caso, nos ale-
gra un monton constatar que
James Bond se mueve con idén-
tico desparpajo por el celuloide
que por el circuito integrado de
una consola.

del mundo...

icky Mouse esté a
punto de convertirse
en la estrella de un

titulo para GBC, por cortesia de
los creadores de Diddy Keng
Racing.

Como en otros juegos de
carreras de Rare, también habra
fragmentos de aventuras, donde
deberas encontrar ftems en un
mundo principal para poder
acceder a nuevos mundos. Cada
uno de ellos contiene tres circui-
tos y un jefe malvadisimo.

Ademds, hay montones de
mini-juegos gue disfrutar, y
podras mejorar los vehiculos con
el dinero que ganes en las carre-

£ hdemds de los cualro coches/botes disponibles,
hay un coche secreto en el gartaje de Mickey.

CENTRO MAIL INAUGURA 7 NUEVAS TIENDAS

isney tiene la friolera de
seis juegos en desarrollo
para Nintendo 64. Uno de

los mas prometedores es, sin
duda, Toy Story 2, cuyo lanza-
miento casi coincidira con el
estreno de Ia pelicula.

Serd un plataformas 3D donde

2 A diferencia del original para SNES,
aqui los escenarios no seran lineales,
sino libremente explorables.

owser vuelve a la carga
con nuevas travesuras.

Resulta que ha invadido

ario Land, y a los chicos buenos

siempre les toca darle una
uena leccion (ja ver si aprende
de una vez por todas!).
Aligual que en el Mario Party
riginal, se trata de un juego de
mesa, ¢con al menos seis persona-

jes jugables, y una cantidad exorbi-

controlards a Buzz Lightyear, y ten-
drés por misién rescatar a Woody
de un perverso coleccionista de
juguetes. Ademds, estamaos con-
vencidos de que habrd una version
del juego para Game Bay Color.
Mas noficias e imagenes inéditas
en proximos nimeros.

" el

(3 Hay siete mundos para recorrer. He
aqui la cocina...

RIO PARTY 2

72 Todos los minijuegos son nuevos,
sin duda una genial noticia.

tante de mini-juegos: j64! (frente
alos 56 de la primera parte).

Enero 2000 GAMES WORLD ‘




RESIDENT
EVIL2

IMAGENES REBOSANTES DE ACGIOH PRIMICIAS EXPLOSIVAS...

{7 setiiee o enies?

A la hora de poner en marcha la aventura, tienes que decidir en la piel de qué personaje quieres meterte: Clair o Leon. Tu opcién hara
variar algunas situaciones una vez estés jugando. Una cosa que no cambiard serd la mala uva de los zombis. Eso, seguro.

l

~
&

AT
&

& | eon es el guaperas del juego. Su traje permanece impecable lo que
tarde en cruzarse con un zombix~_
3

& Aqui tienes a Claire, la chica con més... valor que hemos visto.

P

cSIDENT

& | eonencuentra a Ada, una chica
dispuesta & ayudarle.

, |DE: UIHGIWCAPCDMlPREC]UT NO DISPONIBLE l JUGADORES: 1
>

! a respuesta es bien facik: gre por centimetro cuadrado para
4 cargartelos a todos y distru-  tu N64.

tar de ello, 0, 2l menos, eso
MEJORADO

es lo que tendras gue haceren
Resident Evil 2, Sin duda, el Ngs vemos et la obligacion de
decir que el trabajo de conversion

juego con el mayot indice de san-
que ha hecha Capcom pard traer

y EL ‘Qlen PE AOGPA Res Evil 2 1a N64 ha sido fantds-

tico y supera, en muchosgrados, a
Res Evil 2te permite cambiar el color de la sangre a tu gusto.
Para que luego digan que eso de la sangre azul sélo pertenece a L ]
los reyes y las princesas. jJa!

;QUE HARIAS S1, AL REGRESAR A TU CIUDAD, DESCUBRES
QUE TODOS LOS HABITANTES SON REPUGNANTES ZOMBIS?

g
‘H.

[a version de Sony. ¥ es que han
conseguide mantengr todo/lo
bueno del juego de Play, fo han
mejarado e, incluso, han incorpo-
rado cosas nuevas. Todo en un
solo cartucho (eso si, e 512
Mbits). De esta farma, nada nos
privara de distrutarde la fabulosa
presentacion de video del juego ni
de las escenas que se intercalan
entre los diferentes episodios v
que, poco a poco, van desarro-
llando fa historia Y eontribuyen a repugnantes, disfru-
que frecuentemos nuestias visitas  taras del fantastico
al lavabo arse=

MIEDO EN 3D

Estamos sequras de que Resident
Evil Zva a traer eola. Los graficos

suspense a la situacion. ;0usé se
escondera iras esa puer. .
i{Aghhhhh!

Por supuesto. No creas que lo
unico destacable de Resigent Evil
2es su terrorifica amblentacion
Res 2es un fantastico jueao de
accion que te pondra los nervias
de punta. Descubriras a

los zombis mas

& Claire se ha enttenado en[as
mejores escuelas de tiro.

& E| rojo pasidn es el color que mas nos gusta.

@'2) GAMES WORLD Enero 2000

& E| Expansion Pak convierte a
Res Evil 2en una fiesta de colores 'y
graficos.

'

& Si no eres rapido con la pistola,
veras aumentar el nimera de zomhis
a tu alrededor.

en 30 son fantasticos y. siincor-
poras el Expansion Pack,
descubrirds que son tan
reales como la pesada de
tu hermana. Yamaos,

para morirse de

miedo. Ademas, la
fabulosa coloca-

cion de la camara

en momentos

concretos contri-

buye mucho'y

afiade ain mas (si cabe)




N

$/OLO © EON AVEHA 1ANEREY

jerable.

i@ Si no quieres que te salpigue la sangre,
£sc0ge un modo menos agresivo.

=

B

.‘1

nal a tu QiSposician y organizaras
las mas salvajes matanzas. Y ade-
mas, tend@s que pensar, pues el

JUEA0 INeOrpora algunas paries de
] piizz1es (ro muy complicadas) v

| 1as clasicas busquedas de [as li3-

| Ves que abran las dichosas
puertas

€S PERFECTO!

Bueno, no serid del todo
correcto depir gue es per-
fecto. To mismo podras com-
probar la cantidad de veces que
moriras al principio debido al
tiempao de adaptacion que necesi:
taras para dominar a la perfeccion

4

L4

e
Los chicos de Capcom han pensado en todo y han incluido un meni de
pciones en el que puedes escoger la brutalidad y la cantidad de sangre que se
erd en el juego. Gomo puedes comprobar en las capturas, la diferencia es consi- ,’

@ Tienen que haber gastado botes de ==
pintura enteros para hacer eso.

{0 controtes. Ademas. la

cantidad de movimien- —
tas de los personajes o~ {
10 8§ 1an ampha
COMa en 0tros jue-
gos. Un pequeno
contrapeso

pdfa unjuego a2
cargado de
maravilias. Un
£ONsglo:

Quarda uno
afiorros para
después de las
Navidades y hazte
con él.

TENSA ESPERA

Resident Evil 2 aporta a la
N64 kilos de sangre y

-af!

& No nos preguntes qué es. Sélo
rre.

accion trepidante acompa-

fiada de los mejores grafi-
cos. Nos encanta,

1

EL LAPO QJIUR) .

El trabajo de realizacidn de los bichejos y zombis es genial.
Observa, si no, estas cuantas especies que hemos resca-
tado del zoo de Res 2.

—

i T Iy

& Este caiman te dard un buen susto
cuando aparezca.

——

. l
# . "" ’
Grande, fieroy & Observa como se D
armado. Tendras que sube por las paredes.
estar preparado Es genial. [
4
- )
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PREVIEWS

jIMAGENES REBOSANTES DE ACCION! iPRIMI"'

IHAY UN HOAERE
j.a I M)J ._'!A)ffa)_J:

' Chris Redfield, de profesidn caza-

| Zombis, se dispone a mosirarnos los
secretos de la mansion en la que

transcurrird toda su espeluznante
" avenlura. jNo te fies ni de tu sombral

A Desde esa btlmmdl puedes ver el
comedor. No te pierdas los detalles...

a.

(P Amards hasta la muerte a
estos zombis.

it B

| - i.. h‘-Hm%
\VROTAL !
® ;Entro o no entro? ﬁ : t
— y 3
: N

=3 EXPLOSIVAS!

4 La mansion esta
replela de pasillos
estrechos v.zombis
hambrie 0s.

= RESIDENT EVIL

ESTE MES MOS HEMOS PROPUESTO PONERTE LOS PELOS DE PUNTA, YA QUE HEMGS EXPLORADO
LA MANSION EMBRUJADA DE RESIDENT EVIL. ;PREPARADO? PUES ADELANTE...

@ '\ DE: VIRGIN |PRECIO:NGDISPONIBLE |JUGADDHES;1-4
/' |bi1SPONIBLE > MEDIADOS DEL 2000

. A 8i alguien conoce al decorador de
esfa sala, por favor, jque no lo diga!

- ‘}
LT
P \‘
5 I
- & pl bueno de Chris también le afec-
. tan las iltimas tendencias de la
moda.

a casi no me guedan unas...
Y es que dentro de muy poco

podremos tener entre nues-
tras atemorizadas manaos 1a ver-
sidn definitiva de Resident Evil
GBC. Ante semejante adveni-
miento, no ganamos lo suficiente
para financiar los gastos de favan-
deria (nos [o hacemos todo
encima de miedo) y tubios de
gomina (1o nico que consigue
que nuestros pelos de punta vuel-
van a su horizantalidad original...)

iIPANTEBENIEIVRELEY

:0ué clase de terror pavoroso acecha en los tineles que hay bajo [a mansidn?
¢Zombis? ;Destripadores? ;Los Backstreel Boys? ;Suaurrnauu'

4ADC

A En estos tiineles enconirards muer-
tos vivientes que se arrasiran como
alma en pena...

4402

& Estas esquinas
siempre son sospe-
l:husas No te fies.

A Esta estancia parece desiera, pero
serd mejor que, de todos modos,
eches un vistazo. Por si las moscas.

GAMES WORLD Enero 2000

TE— .
A Detras de Chris hay un tunc. Acu-

mula dentro items que necesitaras -
mas adelante.

MIEDO, ;Y0?

Asi pues, y poniendo nuestra mejor
voz de agente de la propiedad inmo-
biliaria infalible, pase 2
tasmagorica i

desarrolla ia aceH

Evil. Respira a 108

jardin, y distruta

dan @ oS HApres

Pero aléjate de Ias clenagas como
del diabio, Y 81 de vez én cuando
oyes ur castaneteo perturbador, no

te preocupes. jSeguramente
se trate de tu propia denta-
tura, gue habra

empezado a tem-

blar sin control!

iDOCTOR,
ESTA VERRUGA

EMPIEZA A
PREOCUPARME!

GJARDIN PROHIOIDG?

TENSA ESPERA

Cuando hayan puesto punto
y final a las animaciones y
no falte ni uno salo de los
monstruos, podria conver-
tirse en una oferta intere-
sante. El mes que viene

revelaremos toda la verdad y
nada mas que la verdad.

Hasta entonces, no te fies ni

de tu sombra...
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Madrid N5
b R 0\s0 cuvie
Tol. 91.592.13.46
-

Mld PUEBLO NUEV
Calle Alcala, 395
Tel. 91.377.22.88

Madrid ~
(Cruz de los caidos)

Valladolid
Calle La Merced, & (junto Plaza St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

Valencia
Centro Comerdal Gron Turia

Kirivella
Tol. 96.313.40.67
Valencia

Valencia - Quart de Poblet
| Calle Pizerve, § - Tol. 96.153.75.20

Calle Mayer Santa Catalina, 22
Tel. 96.24.55.107

Albacete
Calle San Antonie, 20 - Tel. 967.19.12.11

.

Las Palmas
Alomeda de Colon, | - Tol. 928.382.977

(l-mu-i--u) Tel. 922.32.61.14

Tenerife - Sta. Cruz
Prolongacion Ramon y Cajal 7
Tol. 922.15.14.24

Laragoza
Caile Sta. Toresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Zaragoza 2

Proxima Apertwa

Gasteiz
Calle Basoa, 14 - Tel. 945.21.45.96

Vitoria/Gasteix 2
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IBLUES BROTHERS

20

jMAS FRESCOS QUE EL ICEBERG DEL TITANIC!

b |DETITUS ] PRECIO: NO'DISPONIBLE PUGADORES 1-4

G
M ISPONIBLE > MEDIADOS DEL 2000

unca has oido hablar de los ella se basa el juego que nos
N Blues Brothers? Pues bien, ocupa.

la comedia original Ti juegas como Elwood Blues,
—conocida aqui como estas recién salido de chironay

Granujas a todo ritmo- Pﬁl tienes la misién de reunir a
se estrend en la pan- / M[ﬁ s los miembros de'tu banda,

talla grande hace IMAﬂE’I[s ) al tiempo que aprendes un

unos 20 anos, e pufiado de canciones. Todo
incluia un montén de // esto se concreta en'un juego
cancionesy escenas de de aventuras de arcade guarne-
haile, ademas de colisiones de cido con niveles de plataformas,
coches en cantidades industriales.  carreras y fragmentos de explora-
La continuacion, Blues Brothers cion en 3D,
2000, aparecio el afio pasado y en En resumen, ;qué es lo que dis-
tingue a Blues Brothers

b 2000 de otros aventuras

g 3D7? Para empezar, la
banda sonora de estilo
Rhythm & Blues, en con-
traste con los acostum-
brados ritmos tecno stper
machacones. También se
incorporard un modo de
batalla, para que disfrutes

con otros tres amigos

de las mas explo-

sivas veladas.

TENSA ESPERA

“Es raro llevar a la N64
esta licencia cinemato-
gtafica, pues la pelicula
era un poquito mala.
Pero a lo mejor nos sor-
prende. Ah, tambien
hay una versian GBC en
camino..."

& Una de las areas de libre exploracidn, al estilo
Super Mario 64. Hay montones de plataformas
coma las del fondo.

& Elwood sale por patas de la prision.

GAMES WORLD Enera 2000

7\Estupendos graficos estilo

7 Sigue la flecha para alcanzar la caja.

EX

WA LLEGADO UN PAQUETE DE TASMANIA.
$SEGUROD QUE Q"!ERE& ABRIRW?

DISPONIBLE  J» 1° TRIMESTRE

s en 3D, rebosa colorido y es
lo més parecido a recibir el

impacto de un yunque de 10

PﬁlMEﬁﬂs
MAGEIIESI

E

7 Taz gira como un torbellino.

toneladas marca AGME en la coco-

Taz Express es clavado a los

dibujos animados de
Looney Tunes, cosa
que puedes constatar
en estas capturas de
pantalla. Y como salen
los rostros mas famo-
sos del universo Loo-
ney Tunes en plan invi-
tados especiales, te
parecerd estar sumer-
gido en unos dibujos
de Bugs Bunny Espe-

cial Navidad.

LA HISTORIA...

¢Cudl es la trama de fondo? Resulta
que el demonio de Tazmania ha
conseguido un empleo como men-
sajero, y tienes que ayudarlo a
entregar una paquete ACME.

3UN JUEGO INMENS0?

Hay cinco mundos por los que cir-
cular cual torbellino: los bosques de
Tazmania, el Salvaje Oeste, New
York, el Valle del Monumento je
incluso el planeta Marte! (o

£\ Nos fuimos a Manchester para ver
los progresos del juego.
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En esta uil encontraras cinco
paisajes de Looney Tunes.
Empiezas en Tazmania, pero
enseguida estards repartiendo
paquetes por toda la galaxia...

NEW YORK CITY
T i

A Esquivas rascacteios eon la
‘ caja ACME 2 cuestas.

MONUMENT VALLEY

BUSHLANDS

- .

999

A Arrancas en el hogar de Taz. Hay
montones de frita y flores.

El cascarrabias de Yosemite
Sam le aguarda en este nivel.

MARS

A Lo mas sequro es que El Coyole
pasee sus fuesos por agul.

2 Los bocetos lraslucen cudn parecido
es el juego a los dibujos animados.

A No sabemos e6mo, pero el ¢aso es
que vas a parar a Marte.

ISA ESPERA

“Taz es un tipo genial, y
creemos que este juega
podria hacerle justicia. Si
lla!n suficientes cosas que
acer en cada nivel,
podriamos estar ante un
gran titulo.”

rqv. »

EﬁVIE & WATGH
GALLERY

DE UN/PASADO REMOTO LLEGAN MAS
LEGENDARIOS JUEGOS DE NINTENDO

N DE: NINTENDDIPRFCIU: NO'DISPONIBLE I JUGADORES: 1-2

ISPONIBLE P INVIERND

a tercera entrega de la
Lcalecciﬁn de juegos clasicos

de Nintendo estd al caer. En
esta ocasion, tendras la oportuni-

Puedes disfrutar de todos ellos
en los modos Clasico y Moderno,
COMmO ocurria en entregas anterio-
res.

dad de jugar a titulos miticos
como Mario Bros, Donkey Keng Jr
y Greenhouse. jGenial!

(g i

ijL0OS DOS MODOS!

El Moderna te ofrece todas las
ventajas de la tecnologia
Game Boy Color, con gréfi-
cos, colores y sonido
mejorados. El modo Cla-
sico te permite jugar los
titulos tal como eran
cuando hicieron su apari-
cion en las pantallas de
cristal liquido. Ademas,
hay cinco juegos de bonus
ocultos en esta remesa.

¢ Seras lo bastante bue%
para encontrarlos?

FIFA 2000

jENTRA EN EL NUEVO MILENIO CON FIFA!

% [DE: THO !PRECID' NO DISPONIBLE TJIJGADOHESJ

t,‘ ISPONIBLE P INVIERNO

aya, vaya, la serie FIFA
Valcanza el nuevo milenio,

pero no en la N64: FIFA
20005010 aparecera en GBC. Por
sl te sirve de consuelo, parece
que va a ser parece la
mejor version portatil
que se ha producido.

Pero vavamos al grano. La
Ultima encarnacion de la serie FIFA
& permite eleqgir un equipo de
entre mas de 50 de Ios cinco conti-
nentes, y conducirio por cinco

modos de juege E\(hlhu ian

PRy v
IMMEII[,;:

El nivel de
detalle en los
Jugaaores
EquIpos y esta-
gisticas es de
10 Mads prome
tedor, al igual
que 1a jugabili-
dad mejorada
(51 Dien aun
queda mucho
trabajo por
delante). Nos
mormos de

iJUEGOS INOLVIDABLES!

DONKEY KONG JR
Consigue la llave y rescata a
Donkey Kong de la jaula de

MARIO BROS
Ve arriba 'y abajo, colocando
objetos en las cintas.

TE‘Nsﬁ"is?ﬁ'Eﬁﬁ“”
“Estamos ansiosos por
tener esta coleccion, puesj
contiene uno de nuestros
juegos favoritos para

Game & Watch: Donkey
Kong Jr."

ganas de tener una copia del

{Leg0 acabado en nuestro ‘@‘

TENSA ESPERA

“El fatbol adn tiene una
cuenta pendiente con la
GBC. Podria ser FIFA
2000 el juego que salde
esa cuenta? Crucemos los
dedos por que asi sea.”

Enero 2000 GAMES WORLD




,IMﬂGENESleTES DE ACCION! ;PRIMICIAS

DeEBAJO
DE ESTA
ARMADURA,
LLEVO ON
TOTO...

lUAl'l‘Ol Ml, AEjOR

El modo para cuatro jugadores serd

uno de los platos fuertes de Armori- |-

nes, sobre todo constderando [os
esfuerzos de Acclaim para remediar
[a ralentizacion del motor de Turok
2.Y no olvidemaos el medo coopera-
tivo, donde ti y un amigo pedéis
hacer frente a los bichos en equipo,
como cuando otro jugador controfa
a Floyd en Jet Force Gemi.

- - )
"/
li;,’ .

[

A Aqul estan todos los modos muitl- A 81 estds un poce zumbao, puedes [ugar como

{ugadar, incluldo Atrapa la Bandera.

jeliel... Prepa-

rate. La amenaza

alien se cierne sobre

nosotros. Nos han llegado
noticias de que un ejército
de stiper hichaos espa-
ciales han tomado al

o
’f

Tht (VBN

G ,./

asalto nuestra base
militar en Siberia, y han
empezado a expandirse.
Su veneno ha probado
tener efectos devastado-
¥ res sobre nuestras fuer-
J zas, y es preciso que
. neutralices la amenaza,
pertrechado con una
+| armadura experimental.
4 Cambio y corto. jClic!

Brrrrzzzz...

OTRO CLORIO/O DM EN EL €VERPO

Voila, un Turok 2 rebosante de
insectoides en pro de la maxima
tension experimentable... Con 20
misiones emplazadas en la tundra
nevada, la mas frondosa jungla y,
comao no, el espacio, no hay lugar
para el aburrimiento.

AL LIMITE!

El equipo de desarrollo ha querido
imprimir una atmosfera a lo Stars-
hip Troopers a los combates con los
bichos, y podemos asegurarte que
tu corazon estard en un tris de salir-
sete por la boca cuando te enfrentes
a una Reina.
Igual de nervioso te pondrés si

no encuentras la forma de acceder
al siguiente nivel. Estate atento a los

Como en Resident Evil 2, puedes elegir jugar como personaje femenino o masculino. Es justo, ;no?

MYKA LANE
| Rango:
| Estatura:
LA e | Peso: :
y ARMAS ESTANDAR
Arma de refriegas:
Arma de proyectiles:
Estilo sub-ametralladora
' Proyectil explosivo:
Lanzagranadas
PDﬂ QUETE GUSTABA
osada y astuta
en combate.

1

1, 64 metros

Tazer

62,1Kg. |

~ | Rango:
Estatura:
‘ Peso:

¥ | ARMAS ESTANDAR
Arma de refriegas:
Arma de proyectiles:

[l L

Confidencial |

Confidencial
1, 82 metros
103,5 Kg.
Bayoneta

Estilo escopeta

Pruyectul explosivo:

Lanzacohetes

POR QUE TE GUSTARA:
Le gusta irrumpir sorpresivamente,

en vez de mantener el suspense.

GAMES WORLD Eners 2000

uno de fos bichos. (Sin &nimo de ofender.)

£)jEl juego pona a prueba lus
colegas! Argh!

didlogos que mantienes con los per-
s0najes que vas encontrando y
busca y rebusca todo tipo de inte-
rruptores y accesos secretos gue
abran las compuertas adecuadas.
Puedes elegir entre dos persona-
jes distintos, Private Lewis o Private
Lane. Ambos van equipados con el
magnifico traje acorazado que
otorga a los marines su nombre.

ARMAS INCORPORADAS!

Aunque cada personaje cuenta con
su propio inventario de armas
estandar integradas en su traje,
puedes acopiar mas a medida que
avanzas por los escenarios. El traje
empieza con cien puntos de salud,
pero si llega a cero, se desencadena
una reaccion nuclear a fin de impe-
dir que caiga en poder del enemigo.
Quien avisa no es trai- (e

dor... &

AVECRE, C/€ORIA
ARTROPODA

l.0s bichos alienigenas de Armori-
nestepondran de punta el vello
axifar, Las gigantescas Reinas,
escoltadas por guardias y solda-
dos, son o peor.

v
it

A Anida, acércate, que te doy un
besito con esta boguita de pintn

A Seiiora, no me mire asi, que la he
plsapsin querer.

jQué buena pinta tiene
el condenado! De
entrada, la animacion
ya es mas veloz que la
de Turok 2. ;Y tendra
textos en castellano!




¢HE HECHO BIEN?

Hola, Games Worid
iNecesito ayuda! Hace unos
meses me compré una N64. Me
encanta y creo que es genial, pero
una parte de mi aln se pregunta si
no deberia haber esperado un
poco y hacerme con una Dream-
cast. Sé que para vosotros la N64
es la mejor (por algo sois de
Games World), pero me gustaria
que hicierais algo para acabar con
mis dudas.

Ernesto Lopez, Zaragoza

No te preocupes Ernesto, has
hecho bien al adquirir una N64.
No te negaremos que la consola
de Sega tiene algunas caracteris-
ticas técnicas superiores a la de
Nintendo, pero la N64 tiene unos
argumentos de peso para atra-
parnos que son sus brillantes
juegos. Si eres un recién llegado,
tienes ante ti un monidn de jue-
gazos por recorrer: The Legend of
Zelda, Jet Force Gemini, Shadow-
man, Super Mario 64y Turok 2,
entre otros muchos. Ademds, la
tiltima hornada de juegos es de
lo mejor que habiamos visto en
tiempo (Donkey Kong 64, World
Driver Champioenship, Super
Smash Bros...). Créenos, tienes
un universo nuevo ante ti por
descubrir. Y, a lo mejor, cuando
hayas acabado con todos estos
juegos (y Perfect Dark), ya asoma
por la puerta la Dolphin, que te
aseguramos serd mucho mejor
yue la Dreamcast.

NO TE LO PIENSES MAS...

Si tienes algo gue contar,
compartir o preguntar, escribenos a:

Pido la palabra
Games World

Paseo San Gervasio, 16-20 -

08022 Barcelona

SOUTH PARK-
MANIA

Soy un auténtico fan de los dibujos
animados South Park y de la N64.
Hace poco que sigo la serie, por-
que antes no tenfa el satélite y no la
podia ver, asi que cuando oi hablar
de Sout Park 64 no me entu-
siasmé. Pero ahora, me intereso
mucho por él. Ademas, he podido
leer algo sobre dos nuevos juegos
de la serie. ¢ Cudl me aconsejdis?
Miguel Velasco, Gerona

La verdad es que los tres juegos
son muy diferentes: el primero es
un shoot 'em up que utiliza el
motor de Turok pero que cambia
los dinosaurios por pavos reales
y vacas. Y los otros dos, de
reciente aparicidn (Chef Luv
Shacky South Park Rally), son,
respectivamente, un juego al
estilo Mario Partyy uno de la
familia de Mario Kart. Si te fas-
cina la serie y te lo puedes permi-
tir, hazte con todos, porque reirds
un montdn, pero si no, nosotros te
aconsejamos South Park Rally. El
motivo: Chef Luv Shackes un
juego de preguntas en inglés
(icémo?) y South Park puede lle-
gar a hacerse un pelin pesado.

SNES + N64

He tenido una
idea, para hacer

sl TO

QUIERES
que laN&4 con- \ conTARNOS ALGO,
siga mas fans ESCRIBENOS

L7

TAMBIEN

Victor, de Madrid, nas envia su particu-
lar vision acerca de uno de nuestros
héroes ninienderos, Turok.

mientras se prepara todo lo
referente a Dolphin. ¢Por qué no
incluyen las versiones originales
de los juegos que han adaptado?
Podrfan sacar al mercado una edi-
cién especial de Lyfat Wars que
incluyera Starwing, o de Super
Mario 64 con Super Mario World, o
incluso (cuando llegue su
momento) el juego de Pokémon
para N64 con una version del que
ahora existe para Game Boy.

Y alin més. También se me ha
ocurrido la posibilidad de hacer
que las nuevas versiones de los
juegos sean continuaciones de las
que ya estan hechas. De esta
forma, primero jugarias una aven-
tura que tendrfa su

TUS PREGUNTAS, TUS CRITICAS, TUS INQUIETUDES... TODO EN...

PIDO LA
PALABRA

continuidad en la nueva vergign:
Todo en un cartucho. ;Qué os
parece?

Melisa Narvdez, Barcelona

Tu idea de hacer cartuchos multi-
versiones nos parece muy intere-
sante, pero hemos de decirte que
ya se ha puesto en practica. Una
muestra es R-Type DX en su ver-
sidn para Game Boy. Con este
cartucho tienes a tu disposicién
las dos primeras versiones que
hubo del juego y una nueva y
reformada.

Otro ejemplo sensacional, esta
vez para N64, es Donkey Kong 64,
gue contiene la versidn original
integra de Donkey Kong para
arcades, con sus cuatro niveles.
Esperemos gue esta interesante
iniciativa se extienda a préximos
lanzamientos.

POKéDUDAS

Hola, amigos lectores de Games
World,

Tengo unas cuantas dudas acerca
de Pokémon:

1 +Qué es Pokémon
Gold?

2. ¢ Qué es Pokémon
Yellow?

3. ¢Son juegos para Game

Boy Golor o Game Boy en blanco y
negro?

Gontestadme, quiero saberlo todo
sobre Pokémon.

Sergio Ruiz, Madrid

Bien, Sergio, iremos poco
apoco:
Pokémon Gold y Poké-
mon Silver son dos nue-
vas versiones de Poké-
mon para Game Boy
Color. Aiin no hay
fechas para Espaiia
(todavia estamos viviendo la
llegada de las versiones Rojay
Azul) pero ya te podemos adelan-
tar algunas cosas interesantes:
- Se trata de nuevas aventuras
con algunos Pokémon nuevos.
- El juego sera a tiempo real, de
forma que todo avanzara al
mismo tiempo que ti.
- Habré un nuevo elemento, el

5"»\*\

LA NUEVA
SECCION DE
CARTAS DE

Pokeé Gear, una especie de radio-
television para comunicarte con
otros entrenadores y una nueva
Pokeé Dex.

- jHabra Poké huevos! De ellos
saldran pequefios Pokémon
bebés.

En cuanto a Pokémon Yellow, es
también una edicidn del juego
para Game Boy Color especial
Pikachu. Tiene personajes nuevos
(dos nuevos eshirros del Equipo
Rocket), novedades en referencia
a las MT y més evoluciones de los
Pokémon. Pero el principal ali-
ciente es que puedes escoger a
Pikachu como tu primer Pokémon
y que el juego esta cargado de
elementos que hacen referencia a
esta entrafiable criatura. De
momento, el juego ha salido en
Japan y EE.UU. y todavia no hay
noticias acerca de la aparicidn
proxima de este titulo en nuestro
mercado. Tendremos que esperar.
Por iiltimo, estos cartuchos seran
compatibles con la Game Boy
monocroma, consola en la que
tiene su origen este juego.

SUAVE, SUAVE

Hola, chicos vy chicas,
No sé si a vosotros también os
pasard, pero cuando llevo jugando
un rato a la N64, el control del joys-
tick se hace mds dificil, cuesta mas
moverlo. El método que yo utilizo
para evitarlo es poner un poca de
polvo de talco al mando en la zona
del stick. De esta forma, el control
vuelve a ser suave, tal y como me
gusta.

Carlos Moreno, Murcia

Carlos, no desconfiamos de tu
método, pero no nos parece lo
mas apropiado para los circuitos
del mando el aplicarles polvos de
talco cada vez que vas a jugar. Es
posible que el problema tenga
una solucidn mas efectiva y que
se pueda solucionar de una vez
por todas si le echa un vistazo
algin técnico.
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iMENUDA ABNA!
La adarable Tiny es el perso-
naje mas gracil y menudo, jy
el Unico que lleva coletas! Sus
trenzas le conceden la capaci-
dad de volar.

& ;Quieres llegar.a lo mas alto
del nivel? jBate esas coletas!

& Asi, de lejos, es clavaditaa
Leticia Sabater.

G o
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POR FIN ESTA AQUI EL MEJOR, EL
MAS GRANDE, EL INIGUALABLE...
EHHHM.... jAN! S, {PK64!

stdbamos realmente ansio-
E sos por ver el resultado

final de la ditima creacidn
de Rare, pues el género platafor-
mas venia enfridndose con pro-
puestas incapaces de darnos lo
principal para juegos de este
estilo: accidn.

Donkey Kong 64 es el juego del
afio v el broche de oro del siglo para
nuestra consola, porque una vez
empiezas a jugarlo, se hacen reali-
dad tus suefios de lo que debe ser

un videojuego. Tiene una jugabili-
dad tan generosa como la
de Banjo, unos graficos
tan magnificos como
los de Zelda y un

manejo tan perfecto como el de
Mario.

LA HISTORIA

La vida tranquila de Donkey

y SUS amigos se ve interrum-
pida de pronto por el ataque de
un barco lleno de cocodrilos.

La isla de nuestros simios es un
sitio tan precioso que ninguna
lagartija despreciaria la oportuni-
dad de conquistarla. Pero los
reptiles del bando enemigo son
un grupo de torpes bajo el
mando de un caimén de cua-
trocientos kilos de grasa y
pocos gramos de cerebro; P

:"
CORRE Y DI/PARA "1

— :‘“"";j. juego.
L Atencion a;
B ...esle

L iCONFIAENNOSOTROS!

1‘.

Nuesiras reviews 18 ayudardn a deci-
dir por que (ueaos vale 1a
pena qus empenes 1a

bombona de oxigeno de

tu abuefito moribundo

Atgncic’m a:

... esta marca
sohre
piirpura.
Sirve
¥ para
& sefalar
2 un aspecto
& 0
S negativo del

simbolo.
Significa que
valoramos
positivamente
cierto aspecto del
juego.

et

&) Si llegamos a saber qué nos aguardaba
en la mina, a lo mejor no vamas...

MONADA, NO
TIENES NADA
QUE HACER
CONTRA
LA FAMILIA
KOoNG.

DKB4 consiste en mucho més que correr y recoger pldtanos. Deberas mostrarte diestro disparando melones, exterminando moscas y

: pilotando lanchas y vagonetas. En este cartucho de 256 Mbits, te aguardan tantas sorpresas como pelos tiene el veliudo Donksy Kong.

g

" ‘&mnmmmam AVgamos
melones a los Kremiings. aplastar con el matamoscas.

@UNCONSEID

lLAST Feace
[taz10:3

euiummmspqu lnmaubimumma
carrera a bordo de esta vagoneta.  Posibles en este gran prix acudtico.

Escucha con mucha atencion lo que te explique Cranky sobre los controles necesa-
rios para ejecutar los nuevos movimientos. Si lo olvidas, perderas mucho tiempo.

A Siitate el menor nimero de boyas




By _SISTEMA

£*Chunky, el hermano mayor de Kiddy
Kong, se estrend en DKC3 para SNES.

NI Julio, ol Enrigue, ni Julio José
El talento para la cancion de la
familia Kong pone en rdicuio a
l0s Iglesias. Compruehalo en la
intro de OK64

{
& No podras resistir
mover fa cabecita
cada vez que nigas
Ia canciin.

DE  HINTENDD
DISPONIBLE Si
RUMBLE PaK

MEMIRY PAK

7 EXPAKSION PAK

J/_iTOPO® EL AUNDO a cenve!

PRECID 12.995 Ptas.
JUGADORES 14
:__..7 7 ﬁuwﬂugu[m:_':" X

v

y MAEITRO EN KONE-FV

{Es Lanky! Muestro kong favorito y uno de los mejores para liquidar enemigos

-

& Tras este sonoro pufietazo, el
lagarto solo podra comer pures.

e

™

L.- 11
=

A Mientras se peina, Lanky noguea a
ese verdoso enemigo.

A iBoing! Bota sobre tu careto para
alcanzar una plataforma elevada.

A En lngles. lanky significa

“larguilucho”™ o “desgarbado™.

A Cuidado, mira hacia abajo! Lanky
se juepa el tipo...

iPEQVENG® PERO AATON!

A En tierra no gs muy rapido, pero es
un nadador fantastico.

Pese a su escasa corpulencia, Diddy es un kong de armas tomar. Con sus pistolas de cacahuetes, nuestro
amigo sabe poner en cintura a los Kremlings.

@ Todavia 19 cacahuetes en la
canana. Diddy usa sus armas para
finiquitar enemigos o accionar
interruptores.

@& Un topetazo contra el coco deja
aturdido'a nuesiro amigo.

@ Con una pistola en cada mano,

Diddy esta preparado para recibir a los

paparazzi.

@ Diddy huye de una flatulencia...

& El anillo de
fuego de
Diddy.
Demasiadas
patatas
bravas...

Los Kangs se dan un remojon en este nivel, gue transcurre en un barco. Ponte parche en el ojo y pata de palo para la ocasion

.

-‘iﬁ-a._
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& Chunky y un Kremling Se marcan un
twist. Al no, se estan peleando...

& Chunky usa su lanza-piias para
demostrar su superioridad.

& Diddy se va a hacer unos zapalos
con Ia piel de este [agarto.

& Diddy ensena a sucolega
cimo se vuela.

No olvides los sitios donde hay rejas o puertas, pues cuando activas alguna bal-
dosa, tendras el tiempo justo para llegar antes de que se cierren de nuevo.

‘Enero 2000 GAMES WORLD




REVIEWS

ANALIZAMOS LOS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY

EN UN €OMIENZO...

La enemistad entre simios y reptiles empieza por error, cuando el barco de [os cocodrilos pierde el control y se estrella cerca dela isla de Donkey.

A El que rie de Gitimo..

. estrena zapatos de piel de cocodrilo...

A Este par de torpes son los culpables de desviar el barca.

sin embargo, cuatro de los amigos
de Donkey han sido atrapados, asi
que es necesario entrar en accion.

MEJOR QUE INTERNET

El mundo de Donkey Kong es
inmenso y tienes que recorrer
cada uno de los ocho niveles con
los cinco personajes, porque en
todas partes hay bananas o
L monedas exclusivas para
cada uno. Seguro que te
gstaras preguntando
., si tienes que reco-
rrer completamente
una ruta desde el
principio hasta el
final cada vez que
quieres cambiar de perso-
naje, 0 cada vez que mueras.
Pues bien, no tendras que fati-
garte indtilmente, ya que Rare ha
dispuesto un comodo sistema de
transporte magico en cada nivel,
con el cual puedes aparecer en 5
sitios alejados con sélo pararte en

las baldosas numeradas y pulsar
Z. Una mejora frente a Banjo Kazo-
oie.

MAGIA GRAFICA

DK 64 es una de las mejores crea-
ciones graficas que hemos visto
en nuestra consola y, por lo tanto,
en el mundo de los videojuegos.
Te quedaras con una sonrisa con-
gelada durante todo el dia cuando
subas a Donkey a una palmera y
contemples la espesura de la
himeda jungla, pero te quedaras
mas alelado aln cuando veas que
la humedad es distinta en los
sotanos del barco, tal y como en la
vida real. Y en el desierto, fas tor-
mentas de arena irdn desplazan-
dose continuamente, de modo que
[a visibilidad cambiard a cada
momento; los efectos del fuego,
del polvo, de la lluvia, de la niebla
0 del agua te provocaran sensa-
ciones intensas, reales, sorpren-
dentemente reales.

HACO “CHAY”
Y APARLZEO
A TV LADO

Viajar de unilado a otro de los
mundos es de lo mas facil con
Donkey Kong 64:

& Una vez aclivada la baldosa de
destino de un pisotdn, coldcate sobre
otra del mismo niimero y pulsa Z.

& La pantalla cambia lateralmente y
en medio de un sonido de fuerie
energia...

& que pierdas tiempo.

TUS 0JOS PUEDEN
LLEGAR A PROTESTAR
SI NO TE PARAS A
MIRAR LAS TEXTURAS,
LA LUZ Y EL COLOR DE
CUANTO TE RODEA.

29

]

17

Amwmmmﬂ A En este caso, compartes rieles con
barril con chispas azules, puesvaa  un barril explosivo, y tienes que

- sucederte aigo bueno, Lénzate sobre  acelerar, frenar y cambiar de carril para

todos los que veas, porque en todos evitario. La tarea es sobrevivir durante

ellos hay montones de sorpresas. Aqul 30 segundos.

tienss una pequefia muestra de

mnummumm

A Sflo un nadador experto podrd tener
éxito dentro de este barril leno de agua
y monedas, pues el tiempo que tienes
para sumergirte y recogerias todas no
es suficients ni siquiera después de
mucha préctica.

A Uno de los facililios: llega al final /A En este, Donkey tiene que saltar

del corredor tras naquear las seis sobre los nimeros en su orden y

lagartijas que estardn estorbdndote.  aplastarios con 2. Nosotros lo hemos
ummmuMd probado y hemos acabado agofados.
camino.

Cada vez que entres en el Laboratorio, ensaya con los cinco personajes a entregar alguna
parte de los pianos, pues puedes haber oiwdado que uno de ellos habla encontrado una.

(@) UN'CONSEJO
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ENCAICO/ " 1A INTRO

En un buen juego de aventuras Antes de jugar, esta intro tienes que escuchar, pues para entrar en calor, esta iniro s lo mejor.
como éste, los enemigos no son

lo/importante; sélo'son un
pequefio ingrediente de la accion.
Se te van apareciendo cada vez
que intentas hacer algoly tienen
su propia personalidad, lo que
nos gusta mucha (e incluso
puede provocar que te encarines
con ellos), aunque el cociente
intelectual de la'mayoria no llegue
a la media.

AND

& El jefe méximo del barco
de los cocodrilos: sdlo hay . De acuerdo, 1o que tu quieres es poner a tus simios en movimiento

S Norlallalcara nar inmediatamente y descubrirla todo. Pero nuestra labor s tratar de
gntender S P hacer que le sagues todo el jugo al cartucho, y por eso 1e
T Beosion :S el y recomendamos que vayas a Ia opcitn “Misterio™ a menudo,
suffimiento : A para poder ver las secuencias de video

: b correspondientes a fos mundos que has
ajeno.
. . ablerto.

of

’

iORAVO EHUNKY!

Chunkyesamm SummubmmmnhpmmﬂthMeommm:

Ammmmmmﬂudmla
muw ; ‘___

@ U‘N] GONSEJO Cuando acabes con un jefe y ganes una llave, no olvides volver a la jaula de los 8 canda- Enero 2000 GAMES WOR 3

dos, donde el gran cocodrilo se pondra muy feliz y abrira algunas puertas nuevas.




REVIEWS

ANALIZAMOS LOS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY
LAY 0ALBO/AS BE LA JVERTE

Por todas partes encontra-
ras baldosas con fa cara de
alguno de los personajes, asi
como montones de barriles.
Para llegar hasta esos barriles,
0 para que las baldosas se acti-
ven al tocarlas, se necesitan
algunas habilidades especiales.
Por ello debes visitar. continua-
mente la tienda de Cranky, el
viejito vendedor de pdcimas.
Aqui tienes un ejemplo:

& Lanky puede inflarse y flotar cuando
pisa su baldosa, con lo cual alcanza
harriles elevados.

& Diddy, el més pequefio de todos,
consigue un ruidoso artefacto gue le
permite elevarse a las alturas.

A‘

}Wm

& Cuando se frata de una actividad

fque exija mas capacidad intelectual,

Donkey es el indicado.

& Chunky no sdlo/levanta la roca, sino
gue salta hasta agrietar el suelo, para
acceder a nuevos rincones.

3 O

“= J

ACCION
A RAUDALES

Lo mejor del juego es su
capacidad para envolverte en la
accién. Y lo hace con una estrate-
gia realmente nueva. Desde el
comienzo del juego tienes la posi-
bilidad de saber casi completa-
mente todo lo que tienes que
hacer. Pero no es hasta que consi-
gues la primera llave y la primera
corona, y hasta que empiezas a

& Cada vez que encuenires un
pequeiio agujero, piensa en Tiny. Ella
es la anica que puede reducir su
tamaiio para poder entrar.

liberar a los demas personajes,
cuando todo en tu mente empieza
a cobrar sentido y llegas a com-
prender perfectamente cuél es tu
mision; es entonces cuando
entiendes que tienes que pasear a
los cinco del equipo a lo largo de
todo el escenario, que no puedes
olvidar ninguna de sus habilidades
particulares, que esas habilidades
pueden aumentar continuamente
cada vez que visites a Grunky, que
unos simios le abren paso a otros
y que en cualquier rincn se
esconde el subjuego que te puede
dar la banana que estas buscando.
Una hora después de empezar a
jugar estas atrapado irremedia-
blemente

£ Cuando controles hien el cambio de personajes, veras que no es tan

complicado como parece.

FORMULA INFALIBLE

DK es un juego impactante grafi-
camente y con una gran jugabili-
dad; pero como plataformas es
alin mejor, por muchos motivos.
Una de las razones es el intercam-
bio de personajes principa-

les. Cada personaje esta

hecho con el suficiente

cuidado para que tenga

todos los rasgos de la familia
Kong (humor, mirada viva, son-
risa, agilidad) y al mismo tiempo

WINNING




HOLA, JEFE

MITERIO

Para enfrentarie al [efe de cada nivel, este par de glotones han deci-
dido ayudarte; 10 4nico que fienes que hacer es recorrer todos los pasadi-

Uno de los modos de juego es la
opcion Misterio, en la que hay

z0S, palmeras, cuevas y caminos det nivel en busca de bananas, para juegos como este:
luego darselas al hipopotamo azul, con el fin de que aumente de peso. No

£S usto, pero es util.

-

{o]s]

& Con este nombre, es normal que
todo esté oscuro.

- 1
___>

A Chunky se acerca a [a morada de [os gorditos hambrientos.

A Resignado e indeciso, va a eniregar sus 15 platanos gue 1anto e ha costado
reunir,

T 13
vy

& Si tienes problemas, llama a la
sefiora Fletcher.

Lueno mira cuanto
han recolectado sus
\ COMmpaneros.

mantenga una
identidad propia.
La gente de Rare
ha dado en el blanco
con la idea de conducir
varios personajes al
tiempo; con este recurso,
nunca sabes reaimente de qué
eres capaz, debido a que continua-
mente cada personaje estd apren-
diendo habilidades diferentes; el
resultado es que tu equipo se va
convirtiendo en una méquina de
combate y exploracion que puede
enfrentarse a nuevos retos cada
vez. Esta es la formula adictiva
de Donkey Kong 64, y fun- /%
ciona a la perfeccion. . g

GRAFICOS :-::

Themcaments parecio. 68
B

= = aE = ) e
£t A0 11 B g

REND]MIEN I 0 Ll SR (ITA FRSLLEIEN gran s

1% EXE

JUGABILIDAD =5

ET RN N A oS S e
Algunig fetes SO0 Cas! imposbies 1 i gue mully-

DIFICULTAD 5

No fardanks gemasiadn o Teminaier no Fs Corty
perd @ gadicards mis tempo 42 I hobe

"EL MEJOR
PLATAFORMAS DESDE
MARIO Y EL MEJOR
LANZAMIENTO DE
NINTENDO HASTA LA
LLEGADA DE
PERFECT DARK."
S s ! \ Entra con Tiny en la isla con forma de cabeza de mujer y consigue la camara
UN BONSEJO ' fotogrzfica. Si fotografias 20 hadas acti\mra’:’.j to:os lus?trucos.

Enero 2000 GAMES WORLD @




_ By SISTEMA DE  HINTENDD PRECID 9.990 Ptas.

REVI Ews ) , DISPONIBLE Si JUGADORES 1-4
| ' | RUMBLE PAK ey 7 MEMORIA X CARTIERD ;',_‘ ¥
ANALIZAMOS LOS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA Né4 Y GAME BOY W o | ) |

- ‘;‘I e R

YMario necesitara guantes de
amianto para golpear eso.

\,,«-tl" e
1{_“%@%_“ o

2 Pikachu observa la pelea, aguardando el momento de sumarse al jolgorio con  (El juego abunda en reforzadores como el martillo, que proviene del Donkey

una descarga eléctrica. Kong de arcade.
DISPARATADO Y ENLOQUECIDO EL BEAT ‘EM
UP QUE ESTABAMOS ESPERANDO? ;SIHIII!

de lucha es Fighters Destiny, un de que se otorguen puntuaciones mas)... (@
titulo muy innovador y en con- mas por echar a los contrincantes Esto dltimo
junto excelente, pero no lo sufi- fuera de la palestra que por nogue-  implica que a

EnEmy: STANG
(nari

jNO PUEDE SER VERDAD! ;ES ESTE JUEGO DESMADRADO,

ciente como para competir con arlos, estad muy bien pensado, y te menudo atacas
i nos dieran una los legendarios Tekkeny Virtua exige, méas que ningdn otro beat desde arriba o
s peseta cada vez Fighter. ‘em up, demostrar originalidad e desde abajo, en lugar de
que alguien dice Pero, sorpresa, sorpresa, aqui ingenio a la hora de luchar. En cual-  hacerlo desde el mismo nivel que el
que la N64 necesita llega Smash Bros para poner las quier caso, tienes que aporrear al rival. Lo mas fantastico, sin
un heat ‘em up real- cosas en su sitio. Ahora bien, ;jde  conirario que da gusto, pues, embargo, son los combates en el
mente bueno, a estas verdad ha sido tan buena idea cuanto mdas dafio le inflijas, més aire al estilo de Golpe en la
horas estariamos escri-  poner juntos a los personajes mds  facil serd enviarlo a la estratosfera.  pequefa China.
hiendo este articulo en queridos del mundo Nintendo para  No obstante, lo mejor del juego es Ademas, aunque todos los per-
un yate de 50 metros de que se sacudan de lo lindo? Res- la libertad que te concede: puedes sonajes emplean un sistema de
eslora (en vez de en este pondamos esta importanie cues- ejecutar saltos triples, emplear combate similar (una combinacién
sdtano infestado de ratas). Y  tidn con rigor cientifico. armas arrojadizas, combatir en de A, By movimientos del stick
es que lo mas parecido que tene- Empecemos con el sistema de rings con diferentes estratos analégico con R para lanzary Z

combate: jes magnifico! El hecho {como si estuvieras en un platafor-  para cubrirse), la soberbia simplici-
. fENE ' 6 E 60' dad de los movimientos propor-
/ lr": = . - I! ciona una gran flexibilidad cuando
Envez de hacer hinca-  para ganar (de unaa cinco). Otra : se trata de encadenar atagues. Sin
pié en la barra de salud, comoes  farmula consiste en que gane €l ) Y g 1 ir mds lejos, Link puede sacar un
costumbre en la mayoria de beat  que consiga echar mas veces al : 2 bomba y arrojarla a un oponente, y
‘em up, Smash Broste conminaa  contrincante en un tiempo prede- s DA | cuando descubres que puedes sal-
reducir al adversario y echarlode  terminado. En la parte inferior de by tar, dar una voltereta sobre tu con-
la palestra. la pantalla hay unos porcentajes o i trincante y lanzarle la bomba mien-
En la pantalla de seleccion de que expresan cudnto dafio ha reci- e tras lo haces, te embarga una felici-
personaje puedes determinar bido cada personaje. Cuando . - dad indescriptible. Smash Bros
cuantas expulsiones hacen falta marca cien, es'mas facil expulsarte | recompensa la originalidad, la habi-
de la palestra. Con un trescientos 3 3 lidad v la curiosidad por ensayar
por cien, un simple pufietazo te ’ f €08as nuevas.
envia por los aires.
El modo para un jugador es el
mas original que hemos visto en
ningun beat ‘em up. Consiste en
combates uno contra uno, luchas
en equipo, o incluso un “solo con-
A ;Sequra que quieres el nivel deidifi-  tra €l peligro”: td contra
cultad “very hard”? jQue note pase na!  Varios personajes ala vez. @ A Link se alia con Kong frente al Equipo Mario.

mos a un gran juego

Si pulsas pausa a mitad de combate, la accion se congela en torno a tu personaje.

GAMES WORLD Enern 2000 Si mueves entonces el analégico, la camara dara vueltas alrededor del aquel.



® el lm:MBIT

A Répido, agil, y muy polivalente.
Destaca por el golpe de Espada
Magica (Arriba + B) que le conce-
did el Hada de Ia Montana de la
Muerte,

YO/Hl

A Gracias a su lengua, el enirafiable
Yoshi es uno de los luchadores mas
peligrosos. Si pulsas B, se traga al
rival mas proximo y lo expulsa en
forma de huevo gigante.

Por otra parte, la ausencia del
apreciado movimiento de esquiva-
miento 3D no es ninglin problema.
Incluir una funcién semejante
habria complicado mds de la
cuenta el festival de furia, velocidad
y disparate en que desemboca la
accion. Los momentos en que cua-
fro jugadores se lian a pufietazos y
patadas, y se bombardean entre
ellos simultineamente, son de
vicio, aunque la cdmara se aleja
demasiado cuando los conten-
dientes se separan, de modo que tu
luchador se ve mds pequefio de la
cuenta.

El modo para un jugador con-
tiene tres niveles de bonus , y en
general, los niveles estan estrecha-
mente relacionados con uno de los

personajes. El de Link, por ejemplo,

discurre en el castillo de Hyrule,
mientras que la palestra de Mario
estd emplazada sobre el castillo de
Peach. Ademds, cada nivel esta
amenizado con su tema musical.
Asi, reconoceras de inmediato la
melodia de Donkey Kong Country
para SNES.

A ﬂesde los dlas de Super Metroid
para SNES, Samus siempre se ha dis-
tinguido por su ferocidad. Atento a su
cafidn explosivo, que se carga y dis-
para con B.

Kiney

A Antigua estrella de dos juegos
Game Boy y uno para SNES, esta bola
rosa es capaz de apropiarse las habili-
dades de un rival. Para conseguitio,
pulsa B junto a la victima.

" Por lo tanto, ¢se puede decir
que Smash Bros es el beat ‘em up
que estdbamos esperando? Insisti-
mos... jsi! La posibilidad de luchar
con tu personaje Nintendo favorito
no tiene precio, y Smash Bros. te la
da sin renunciar a una jugabilidad
maravillosa y una originalidad insg-
lita en otros beat ‘em
up. Es simple -pero
nunca basico-,
ingenioso y
audaz como
ningdn

A Excelente e|ecutnr de combos multi-
impacto. Pufietazos, patadas y saltos
importados de Super Mario 64.

FOR AEELOVD

A Aunque salia muy alto, es dificil de
controlar. Su Electro Escudo (Abajo +
B) reflecta los proyectiles, enviandolos
de vuelta al agresor.

otro, y sobre todo, pro-
porciona las experien-
cias multijugador mas
increiblemente
divertidas desu /2
género. s 1?

tiempos. Lento pero fuerie. El que reciba
un gancho directo de los suyos va listo.
Prueba a completar un doble salto con
un ataque giratorio (Arriba + B).

PIRACHV

A FI Pokémon mas famoso lanza unos
ataques eléctricos de agui te espero.
Aungue suene paradojico, su Electro
Vémito (Adelante + B) no tiene desper-
dicio...

2"()‘ %

ﬁ!“l

CAMAGE: D0 035
£omps oo

ENEMY: ST Ch o

{ NOTHING )

Maria estd a punto de conocer las delicias de la bomba con sensor de
movimiento.

(EN EL MODO GRAFICOS . JUGABILIDAD ;- PUNTUBCIONSSSA
MULTIJUGADOR, —n——-n 70D TN W DO NORW GWE DD S
logE“R'slooHu:JsE'"Eoru anIDo andes efectos y ovaciones del publico tras DIFIc“LTAD més o mogo ‘ery hard”, Hazte un
arecTaN AL personse Al Lt b D B Y s vt S
QULTHILCNY RENDIMIENTO:: s DURABILIDAD vt
. T e TR M N s e S 100

Si pulsas C en la pantalla de seleccion de personaje, crearas tres patrones de

colores extra para cada personaje Bueno. Pikachu y Purin tienen sorpresa
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Por primera vez en la historia consolera,

deberds enfrentarte a los jefes
surfeando sohre un puerco

jEL CUERVO'LOCO!
\ ¢ a

Pa

‘glg,’,

& Hazle con una de los tres pro-
yectiles antes que el para despa-
rramar las canicas que e sobran.

NSACIABLE ROSEWELL] |

oo

ik Para vencer a jefes comao esle chef
alienigena, deberas recoger las 100
canicas.

MONKEV A UACABEZR

-

=

& El profesor chiffado ha vueito! Y
esta vez conduce un flotador...

BOBY'N°4

& Conseguir las cien canicas de este
par de tontorrones te llevard un buen
rato.

PEROL;QEDERDNIOS7

- -—

; \ 7 4
L 4

.!3

& E[ (1timo jefe te volvera tarumba.
Se trata del Jado femenino de Jim.

~a
-

iME ENCANTA EL BACON!
AUHQUE NO SE POR QUE
DEBO ENFRENTARME A LOS
MALOS SOBRE UN
CERDO.

EARTHWORM -,
JIM 3D ®

ero, ;esto qué es? ;Una
Plnmhriz con un traje espa-

cial? jY esta tocando el
acordedn! |PATAPLAFF! Vaya
hombre, una vaca llovida del
cielo acaba de aplastarla.

Alucina pepinillos. Y esto es tan

solo la secuencia introductoria de
Earthworm Jim 30. Cuando empie-
zas a jugar, todo es aun mucho
mas alucindgeno. Veras a Elvis,

v puters, exocian HOY®

S| QUIERES CONSEGUIR
ARMAS, DEBERAS PASARTE
POR LAS MAQUINAS DE
VENTA AUTOMATICA. HAY
HASTA UN LANZA GNOMOS.

9% GAMES WORLD
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unos calzoncillos gigantes, zombis
discotequeros e incluso un mini-
juego en el que deberas meter a
unas abuelitas en un redil, como si
de ovejas se tratase.

~jLO ABSURDO AL PODER! |

Silugar a dudas, lo mejor de este
juego de plataformas en 3-D es su
absurdo sentido del humor. Para
hacerte con las Ubres Doradas del
juggo (que te permiten el acceso a
una zona nueva), deberds resolver
unos puzzles tan retorcidos que
parecen salidos de la mente de un
tarado. lgual te encuentras inten-

tando recuperar un par de calzonci-

llos gigantescos montado sobre un
carro tirado por hamsteres y, acto
seguido, de lo que se trata es de

/ »

i-‘]

comer judias para tomar impulso y
salir disparado hacia una plata-
forma distante.

Este peculiar sentido del humaor
es el que lo diferencia de otros jue-
gos de plataformas tradicionales.
como Rayman 2, en los que la
tinica diversion consiste en saltar
de plataforma en plataformay
recoger cosas. Con la cantidad de
enemigos y armas disparatadas
que tienes a tu disposicion, EWJ30D
es cualquier cosa menos aburrido.

jMALDITA CAMARA!
Pero hay un problema. La cdmara
del juego esta un tanto desfasada.
No sabemos como se lo monta,
pero rara vez ofrece el enfoque que
seria deseable para obtener una

vision correcta de la accion, de
maodo que evites caer en picado
desde una plataforma.

Puedes moverla con los botones
G, pero aun asi no acaba de funcio-
nar, de modo que nunca consigues
ver con exactitud lo que Jim esta
haciendo.

RISAS Y CACHONDEO
Sin embargo, si consigues acos-
tumbrarte a la camara, EWJ30es
muy divertido. No esta a la altura
de Banjo, claro, pero las vuglias
que le tendras que dar a tu cabeza
para conseguir cada ubre te man-
tendran entretenido. Y ademas. no
podras dejar de jugar para ver que

clase de locura te espera ‘@5

en el siguiente nivel.

iEXPRIME TV CCREORG!

Si en Mario 64, para acceder a segun que niveles, debias colarte

por los cuadros del castillo, en EWJ/3D tendras que circular por el ce-
rebro del mismisimo Jim. Muy ortodoxo no sera, pero divertido...

@ xreo

=
/

ABienvenido al cerebro de Jim.
/I Podras incluso ver a fravés de sus
ojos saltones.

A Recoge el maximo de Ubres
Doradas para acceder a las
diversas partes de su mente.

Puedes volver a las maguinas de venta automatica para almacenar muni-
cion. Las armas que se recogen son mejores gque tu vieja pistola de rayos.




LOS PUZZLES
SON TAN

VeREs y JCHOPAT.
ANIEAS ESA,
(_ s/ GUSANO...
¢Hemos dicho ya que EWJ3D es una ii. DiGoO...

auténtica paranoia? Si. ¢verdad?

HOMANO!

Como recordaréis, en Mario 64 se ' —
trataba de recoger estrellas y mone- -. l
das. En esta ocasion, tienes que reco-
lectar Ubres Doradas y canicas que p
Jim ha perdido. Las canicas, claro. :

\ GONTROLESS

k. Puede que Jim sea
" una lombriz sin patas,

]ETD S& mueve mejor
que una gacela.
jVeamos camo!

JOYSTICK

Con fa palanca, Jim rebota
por ias platatormas como s
fugran de goma.

o arr Wy - . CATILLOZ

o I\ Desenfunda la pistola de
= - ) rayos de Jim y empieza a

s Las Uh_res son como las Esirellas de Mario '/ disparar.iLa usaras a

y las Canicas como las Monedas de Mazzer.

menudo!

Sirve para saitar. Si ks man-
tignes pulsado. aguamtara
La biisqueda de las canicas por parte de Jim franscurre por Su propia mente mis en el aire. No estd mal

1Es un lugar temible, dividido en cuatro mundos alucinantes basados en as emaociones de para ser unalombriz de terra, 4@

Jim. jQue dios nos pille contesados! " BOTON B
® i\oo . . i Pulsa Ay 8 alavez para gue

Jim ejecute un super salto.
Algunos niveles son muy pla-
taformeros. jAprovéchalo!

BOTON G

Enteoaria, controlan la
| cdmara. pero sélo en teoria
- - . X Listima.
6 vyt : : @

* XI50

N ,
7 Euevt eateza erne BOTON A

(A

& | OCURA: por alguna razon descono- 4 FELICIDAD: para Jim, Ia felicidad A MIEDD: zombis 3 BOTON R
gida, en este mundo hay estabios, po-  es sinonimo de fudias con tomate. ¥ que bailanen la Coloca |2 camara detrs de
Ilos agentes secretos y un moling dicen que yo estoy locol discoteca. A EANTASIA: atuelas vagueras en el Salvaje Oeste. Jim. Cuando le da la ganal

ﬁ Esta cdmara es tonta del...
__3_ : =
GR caesonie JUGABILIDAD =

AFIcn y Zigunos mvelas decestes No estd ma priieas com ks par

SONIDO i+~ DIFICULTAD =i
.p' 4156 L haar 2

RENDIMIENTO oo DURABlUDAD ity
eh0 08 12 0msak st ata0 51

S RS G WS RS RSH W —-—--m--
r o e

2 7
N\ En los niveles de los jefes, recuerda que puedes esquivar
@ UN GONSEJ off sus misiles dirigidos si saltas por encima. GAMES WU




AVEHA VARIEDAD

Gracias al ingenio de sus creadores, Rocket se convierte en un juego plagado de cosas diferentes por hacer
Desde el aspecto mas inteleciual al mas descerebrado.

5 SISTEMA

L g

DE  UBISOFT
DISPONIBLE Si
RUMBLE PAK ed X

MEMORY PMQ K EXPARSION PAK X

PRECIO 9.995 PTAS.
JUGADORES 1-4

o/ MESIORA K CARTUCHD 4

208

f\ ,‘“"
A
S -
w
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AEI principal argumento de Rocket
son los platatormas, asi que tendras
que salvar muchos obstaculos, como
esta abeja gigante.

A Tambien encontraras divedidos
puzzies con los personajes mas
focos del juego. Come muestra,
esta furiosa pallina.

Por tierra, mar y aire.

a esta aqui el sorprendente
Yplalafurmas de Ubi Soft.

Tras mostrarnos de lo que
podia ser capaz y llenar nuestro
corazdn de incertidumbre, nos
alegra mucho decirte que el listdn
estd mas que superado.

GRAN RESULTADO

Después de ver y jugar a Tonic
Troubley Rayman 2, no cabe duda
de que Rocketes probablemente el
mejor de los tres plataformas que
recientemente ha presentado Ubi
Soft. En este caso, la encargada de
desarrollar el titulo ha sido una
empresa primeriza (Suker Punch)
que ha volcado todo su ingenio y

T6p0 TERREN®

su inventiva en este cartucho. Y el
resultado es un juego que recuerda
por mamentos a Banjo-Kazooie.

MUY ATRACTIVO

Aungue la primera visién de Rocket
te haga creer que s un personaje
con poco carisma y poca movilidad
(a nosotros nos pasé), debes saber
que el trabajo de los desarrollado-
res hara que te desdigas tan rapido
como nosotros. En este caso, la
falta de brazos y piernas del persc-
naje (una cosa que viene siendo
comin a todos los juegos de Ubi
Soft) se resuelve de forma muy
imaginativa gracias a la incorpora-
¢ién de un casco equipado con un

A Utro apartado para comerse el
goco. Diseia tu propia montana
Fusa.

rayo de atraccion. Con él podras
seleccionar objetos, asirlos y lan-
zarlos contra aquello que quieras
(bueno, depende de tu punteria).

Esta herramienta serd funda-
mental para llevar a cabo las diver-
tidas misiones que tienes pendien-
tes v que se desarrollan en unos
ambientes creados con todo lujo de
detalles y con un magnifico disefo.
El Ginico problema es, quiza, la
camara que sigue al personaje y
que, en ocasiones, se vuelve un
pocao loca.

Por lo demds, Rocket tiene
todos los nlimeros para dar la cam-
panada estas Navidades.

No te lo pierdas. {.’g

¥ aind
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A El monociclo es el vehiculo
principal de Rockel. En €l
recosrreras muchas misiones,

“ROCKET NOS HA
SORPRENDIDO GRA-
TAMENTE. APORTA
MUCHA FRESCURA A
LOS JUEGOS DE PLA-
TAFORMAS."

1) GAMES WORLD Enero 2000

los mas pesados, como este
coche con enormes ruedas.

£ tndn g

GRAFICOS

gleetos

SONIDO “

RENDIMIENTO :;

como este deifin que hace las
veces de submarino.

1L50 pOEr fugar $m Lrd Alzea o fianla

800 MUY ACErTAd0s v s

1 Spects tatasten. Sof hiay 2o

ATambién descubrirds vehicu- A'Y otros mas entrafiables,

destacables.

Saira 2langa grandes £of

AT

0_\ A la hora de intentar soluc:onar algunos puzzles,

JUGABILIDAD

DIFICULTAD ::

DURABILIDAD

A Tras machacarie Ias neuronas,
relajate y descarga tensiones en [as
emocionantes partes del fuego como
ésta.

CONTROVESELR

El monociclo de
Rocket no te
traera ningln
problema:

7\Aqui empieza todo, en la entrada al
parque de atracciones.

Activa el rayo de atraccion.
La primera vez que lo pul-
sas, recoges el objeto, la
segunda, trazas la linea de
direccion y la tercera, lanzas
el objeto.

BOT(m C

o“.' ola la posic :m yel
inqulo de ta cama

LY

BOTON

Acciona un ment de opcio-
nes. Para salir del menu,
vuelve a pulsar L.

\Los escenarios del juego son uno de sus aspectos mas

Al Irineigeg 8 fusde pareces extialo, pe
desmsts controlirds 2 Rocket 2 i pevteccitn

LIEfe fara 00 gesesoerarts i pasartrio en

il

fdler

Tieries on marddn £2 cosas pe

observa bien todos
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EARTHWORM JIM 3D

“iHbIa, chicos! Estaba pensando en mi fuluro. ;Qué creéis: mt; dedico a anunciar pasta de dientes y voy
toro el dia sonriendo de esta guisa o mejor monto un mercado de chorizos y longanizas y uso a mi amigo
Surfiporky como mascota? jUehh! jCuidado con el misil! Ya no le dejan a uno ni charlar un rato franquilo.”




“Ya-estoy aqui, nenitas. ;Algiin problema? Ultimamente estoy un poco
ocupado salvando al mundo, pero si me dices ven, lo dejo todo. Soy lo
nunca visto, especialmente mis brazos y mis piernas. Je, je, je...”

RAYMAN
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“¢ Alguien ha llamado a la compaiiia extermmadora" Sera mejor que dejen el trabajo en manos de aulentlcns s

expertos. jDesalojen la zona, por favor, se va a producir una matanza de insectos! Temblad bichitos, es la
hora de morir.”

i

!
14
\

I e ]

|

i

%

: ; . - : k 1
O&I Juno. Ya veras como se va a poner la seiiora de la limpieza cuando veaTa que'l?
Vela: - Qué quieres que te diga, son exigencias del guion y de la sociedad antihor

: Juno: - Bueno, mientras después no haya exigencias de limpieza, por mi esta tod
1
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“¢Alguien ha llamado a la compaiiia exterminadora? Sera mejor que dejen el trabajo en manos de auténticos ™"

expertos. jDesalojen la zona, por favor, se va a producir una matanza de insectos! Temblad bichitos, es la
hora de morir.”
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Juno' Ya verds como se va a poner la seiiora de la limpieza cuando vealat que hemos organizado.
Vela: - Qué quieres que te diga, son exigencias del guion y de Ia sociedad antihormigas galacticas.
Juno: - Bueno, mientras después no haya exigencias de limpieza, por mi esta todo perfecto.
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a’h - Hay algo despues de la vida: oscuridad, almas en pena, miedo, fuego y muchos pellgrns.?i cruzas [a
s H AD OWM AN puerta entraras en un mundo del que no podras salir.
- {Mama, dile al tete que deje de inventarse cosas raras y me deje jugar a ShadowMan de una vez!
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ANALIZAMOS LOS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY

7\ Autolycus cae rendido  los pies de esta dama.

Ay O S

Si'te gusta la serie y cono-
ces a los personajes,
ahora puedes meterte en
su pellejo para machacar a
ese que siempre te ha
caido gordo. Aqui tienes
una breve ficha de cada
uno de los luchadores que
encontraras en Xena.

GAMES WORLD

r
é'li

ARBA FIINCIPAL: PSPARA
ATAGLUES BSPECLALES: CHAKRAN,

Xena es [a estrelia de la serie y
uno de los nmiumhmm
brados del

ARMA FRISCIPAL: ESPADA
ATAGTRN ESPECIALES: ROULDER THRILOW,
RAIN OF ARLOWS, CROWD SHAKE

" @IUNCONSEID

2\

$.  SISTEMA

BISPBNIBLE- JUGADORES -

2Los combos son
esenciales para la victoria.

<) Entre toque y togue,
disfruta del paisaje.

PR NCESS
f rl2

Pusde que sea toda una princess, pero

nadie lo diria

r sas modales: " * werdis

que o pates ol trasero, gallinas

levamos siglos esperando

que a la NG4 llegue un beat

‘gm up de caildad. En el mer-
cado hay tantos pastelazos inco-
mestibles (Clay/ighteres el pri-
mera que nos viene a la mente),
que casi, tasi, nos habiamos
resianado a dejar este hueco
vacio, sin olvidar el divertidoy
espectacular Super Smash Bros.

Sin embargo, ya puedes irte

olvidando de Fighter’s Destiny. O
mejor, tira War Gods a la basura,
porque aguiliega Xena, para delei-

2 \ e
stg f\ﬂ.
ARMA PRINCIPAL: BASTON
ATAGUES BSPECIALES: MYSTIC BLAST

@\

m LLé )
3‘” B &0 blandengue

encantan 10s ataques desde lejos.

mnanhmmummm
les, ta verdad es que no
mucho, pero a ta hora de ofifizar

Su baston es unica.

tarte con los combos mas sexis de
la historia consolera.

{PELEA POR EL TALISMAN!

El juego gira en torno a un torneo
de lucha que se organiza para
ganar ef Talisman del Destino, que
decidird gue le ocurrira a a raza
humana. Xena y Sus compareros
(Gabrielle y Autolycus, entre otros)
deben pelear contra los malos que
suelen aparecer en la serie de tele-
visién ¢ inetuso entre ellos, para
canseguir por fin el ansiado Talis-

Mees

ARNA PRINCIPAL: ESPADA

ol

94
¥

ARES

El dios de la nul;x: 110 podia ser

ATAGURS ESPRUTALES: LIGIT'INING
STRIKE, BING OF FIRE, FORCE BOLY

TALISIVIAN O

man. El archi-rival a batir es Des-
pair, el siervo de Dahak. Si consi-
gue el Talisman, ya te puedes des-
pedir, asl que vete preparando para
repatearle sus mugrientos v pesti-
lentes faldones y salvar al mundo
de sus malvadas intenciones.
Después de esta introduccion
explicativa, llega el momento de
entrar en accion. Puedes elegir
entre diez personajes basicos;
para ser un Querrero o gue-
rrera perfecto/a deberas ”
aprender un monton de |
movimientos, dominar can- o &
tidad de estilos de lucha y
convertirte en un maestro
en el arte de la burla, para
irritar lo mas posible a
tus rivales. No tardaras

. " ‘ i)
n \O\S
ANMA PRINCIFAL: ESPADA

ATMIURS ESPECIALES: TORNARG,
LIGHTFNING BOLT, WIND RREATIE

ot

dﬂknmnelntunala €00 NS n%qm
BSda lefos muy poleates, Pary
3errmﬂ|. acércate cuanto pue-

Intenta ejecutar un stper salto cuando estés cerca de una
pared. Tu personaje trepara y saltard desde lo alto.




En el (‘)dd‘elu‘ha‘;)c;rturo 2 QNROLE >7

Los controles son
puedes contar hasta con cuatro Iucha- et ec de facil manejo.
dores en tu equipo. Guando uno muere, utili- CAM G2 Lo importante

s : " es dominar los
zas el siguiente de la fista. S SR

BOTON C -~ / CoN UNA Q
Sirven para ejecular pata- - = : ARMADURA AS|,

/\Primero, das suaves, patadas fuer- g o i NO HACE FALTA
aige la ! tes, pufietazos flojos y

cantidad de punetazus bestias. e ‘ N WONDERBRA...
luchadores @AELLL

fgue quieres.
Pueden ser ala
hasta cuatro. (slgue Ieyen o)

JOYSTICK

Mueve atu guerrero. Tira
hacia atras para bloquear
los atagues enemigos.

7N A continuacion, elige a los
luchadores que deseas. Puedes
repetir las cuatro veces el
mismo.

(C Hecho esto, llega Ia hora
de machacar cabezas y
patear traseros. jYupiiil

en darte cuenta de que las diferen-
cias entre los luchadores son mas
que evidentes. Xena, por
#8N poner un ejemplo, es una
gran luchadora con los
combos, mientras que Cae-
sar es un especialista de
los ataques. Sin embargo,
casi todos los personajes
b4 son capaces de ejecutar
"‘? combos, asi que,
'\, aungue no hayas

A Cuandu luches, recuerda

que debes apuntar al . / s g £

personaje contra el que : W, - o S [2]
guieres enfrentarte. . : i

©

_ 3 .
tai\\\s‘w :)'oxe.f Loa May PlohyS  DespT ok
ARMA PRINCIPAL: ESPPADA | | ARMA PRINCIPAL: ESPADA GCURYAY) "ARMA PRINCIPAL: ABANICO | i;mrmm ESPADA ARMA menm.: {UN ESPADON! AII!A' Plllwlﬁ‘l; BASTON
ATAQUES ESPECIALES: IIRE PILIAR, ATAQUES ESPECIALES: DAGGER, ATAQUES ESPECIALES: HAIRPIN, |

| ATAQUES ESPECIALES: TOOTHPICK, ATAQUES ESPECIALES: FIRE BREATI, ATAQUES ESPECIALES: CROSSBOW

FIREBALL SMELLY BOOT SPIRIT POWER | | GRAPNEL ENERGY ATIACKS

- - - - e oene > = : cas
)

En el modo para varios jugadores, asegurate de
apuntar al personaje con el que quieres luchar.
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Cada personaje cuenta, como minimo, con un atague especlal desde Ielns Aqm tienes un repaso de alqunns fle los mejores.

7\ Los especiales de Despair son una
pasada. En esta ocasidn, se dispone a
dar de probar a Callisto su propia
medicina en forma de meteorito...

7 \Callisto envia al infierno a Xena con
su'alaque Fire Pillar. No puedes ufilizar-
lo de cerca, ya que su conjuro lleva un
buen rato y el contrario te machacaria.

A Lo bueno de los juegos de lucha es que puedes enzarzarte en peleas bes-
tiales con tus amigos sin sufrir ni un solo rasgufio y acabar siendo tan cole-
gas como antes de empezar. {Més no se puede pedir!

4 En primer lugar, tenéis que elegir a los

b @1 F‘, :‘ & ’ personajes. También podéis jugar en
)3 % } 1 equipo. jAdelante, no es tan dificil!

& A continuacion, se

trata de elegir el

escenario en el que se

. ; llevaré a caho la pelea.

OGS START TheES START

or ditimo... jAl atagueeer! Mediante el botdn A puedes apuntar a diversos
persnna|es asi que siempre puedes enfrentarte a varios rivales a la vez.

conciencia para desbaratar los pla-
nes de tus.enemigos. jPiensa que
hay personajes capaces de ejecutar
ataques devastadores de nueve
maovimientos consecutivos!

Cada personaje cuenta a su vez con

IL jugado nunea, con un'buen
aporreo de los botones del
mando puedes obtener resultados
sorprendentes. Pero evidente-
mente, es mucho mas divertido si
aprendes a desencadenarlos a

SB N@ i’E ﬂmp@@‘h’ﬂ GHAFIBU por miichas cosas que pasen en pantalla, il
SONAJES EXTRA, HOS  NC1] ] 1 iy gttt
EH&E@HFMM@S ANTE e K R D AR Y R GEE

N BE/J}T ‘EM UP unque en pantalla haya cuatro luchadores
i DE CALIDAD RENDIM'ENT ﬁo - pierdpe nil u||’1 .’S)Ize devtelu[cidla]d.d

~
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Una pasada. Nitidos, rapidos v sin pérdida de velocidad

7 \...sequido de un rayo de fuego que
se desplaza por la arena como una
serpiente mortifera. Estamos ante un
personaje malvado de verdad.

una seleccmn de ataques especia-
les, tales como torbellinos magi-
co0s, bolas de fuego y armas arroja-
dizas. El “Crowd Shake’ de Caesar
s una pasada: levanta sus manos
hacia el piblico y la masa enfervo-
rizada tiembla al grito de “Hail,
Caesar’, al tiempo que tu rival cae
al suelo derribado. Sin embargo,
siempre hay algin modo de esqui-
var estos ataques especiales, ya
sea apartandose de su camino o
saltando por los aires.

jAUTENTICA ACCION EN 3-D!

Xenaes un auténtico beat ‘em up
en 3-D, ya que puedes moverie en
cualquier direccion, incluso alejan-
dote o acercandote a la pantalla.
También puedes utilizar las paredes
(jaunque no aparecen en todos los

7 \Caesar puede lanzar rocas enormes

JUGABILIDA

DIFICULTA

DURABILIDA

@

\Los seguidoresiameri=" &'
“canos de Xenaestan. 4/
e enhorahiiena, pues:
“muchasiiendas!de su
“pais ponen a su disposi-
@“mmﬁmmﬁm’.@

:ﬁ@;ﬂazmﬂm
iilt. s ﬁi[}!ﬂm‘ﬁ@ﬂﬁf’ﬁa

contra sus enemigos. En esta ocasion, Ilamativos:

vemos a Ares temblando de pavor

después de uno de estos atagues.

escenanosl) a modo de atalaya
desde la que saltar.

El Gnico fallo es que tan sélo hay
un personaje escondido que pue-
des consequir; el mismisimo Des-
pair. Menos mal que, cada vez que
completes el juego con un perso-
naje diferente, accederas a un truco
nuevo, como por ejemplo el
modo Pies Grandes.

Y eso es todo. Graficos
excelentes, accion a rauda-
les y modos para varios
jugadores de gran calidad.
iTres hurras por (5
Xena! 3

Accidn beat ‘em upa raudales. £} modo para cua-
tro jugadores es un auténtico festival. jExcelente!

PUN

En el modo para un jugador, no es muy dificil
ganartodos los torneos.

Las peleas a cuatro bandas te hardn volveral
juggo una y ofra vez.

En el modo por turnos, coloca a tu mejor luchador el ultimo para

que siempre cuentes con un as en la manga en caso de apuro.
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LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY
E\l DE:PROEIN | PRECI0:9.990 | DISPONIBLE Si

JUGADORES: 12 RAINBOW SIX

Calzate tus zapatos mas silenciosos, coloeate el
sombrero de estratega y recuerda: jno hagas prisioneros!

stas al mando de un equipo pun-
lero de especialistas en terro-
rismo y tu trabajo consiste en via-
{ar por todo el mundo para rescatar
rehenes y enmendar desaguisados. La
pregunta es: ;como te lo vas a montar?
Esta duda te asalara anta cada una de
1as misiones que conforman Rainbow
Six. Sl quieres, puedes irrumplr repar- {TRABAJO EN EQUIPO!
tiendo plomo a diestro y siniestro, pero  Si ASdestaca por algo, es por el le-
T p— - . menm de estratema Antes de cada

de este modo, lo mds faci &s que aca-
Des en el instituto anatdmico forenss a
1as primeras de cambio. Lo ideal es
tlecantarse por [a via mds sigilosa y
asesinar a 1os terroristas de la forma
mas sifenciosa posible. Asl, &l éxito
esld asegurado.

A Puedes enviar a {us hombres solos,
pero es mas divertido entrar en accidn
por uno mismo.

:aigurmzlzrn R mision, puedes dividir a tus hombres
por equipos y ordenarles gue sigan
rutas diferentes por el mapa de la
mision. También puedes equiparios
antes de dar comienzo a fa mision con
todo tipo de armas. Estamos anta un
festival de estratagia con buenas dosis

de accion y un excelente modo
% para dos jugadores.
2raliCOs xcelentes a una

3 - 7
i one|  GRAFICOS &g osers

! ADVARC
B R e

e |
JUGABlLIDAn Etsimulatior de estrate tiid
TECestaha fa b

A Site alcanza una bala, tranquilo.
ISR R BN PR OES O s
En & modo fack 1 &

Puedes meterte en el pellejo de otro
DURABILIDAD &z o

miembro del equipo.
= WY BN O I e

A El modo para dos jugadores es
fabuloso. Padrds acabar con los
terroristas a duo.

PUNTUACIGN

A En primer lugar, escoge tu plan de
ataque. Selecciona las armas,
0rganiza atus equiposyy... jAdelante!

AEn RS, una simple bala puede matar-
te, asi que vigila tus pasos. De noche
ponte las gafas de visidn nocturna

HYBRID HEAVEN
X LUEHA/ POB TURNO/

En Hybrid Heaven, las peleas son diferentes, ya que utilizas
movimientos de lucha y de beat ‘em Up, pero se siguen turnos como
los de los juegos de ral. Interesante pero muy lento. Es una listima,

P —
[T

A | 3 accion se desarrolla
en una hase subterranea.

A Rellena tu energia para afrontar Ia
aventura a tope.

iUn RPG con aaeum monstruos espeluzaan#es!

ras Resi- que se abren paso entre la inter-
Tdem Evil2,  minable hornada de personajes
Shadow
Many, ahora, la

“encantadores”.
llegada de

esta aventura
de accion en

A “iPifiaun, pifiaun!” El sonido de los . -3 . e
disparos no es muy real.

A Selecciona tu opcion del
men de atagues.

A ;Estupendo! A los monstruos
se le salen las Iripas.

fera gue se va creando a medida
que avanzas por una base alieni-
gena subterranea queda hecha
Unos zorros por culpa de una
cdmara desastrosa, unos controles
pensados con los pies y algunos

lece de demasiados problemas
COmo'para suponer una competen-
Cla seria para Shadowman o Resi-
dent Evil 2, Preferimos segmr
cargandonos zombis.

HIBRIDO A MEDIAS

3-D de
Konami, la
N64 disfruta,
porfin, de
una buena
racion de jue-
gos de terror

Por desagracia, Hybrid Heavenno es
todo lo bueno que cabia esperar. La
historia es original (unos aliens
hibrides abducen al presidente de
los EEUU) v lo suficientemente
compleja como para dejar perplejo
al mismisimo agente Mulder,

Pero la tétrica v pavorosa atmds-

tediosos procedimientos tipicos de
los juegos de rol.

El'sistema de combate es tinico,
peroal tercer monstruo ya estars
harto de tanto y tanto pelear.

Puede que Hybrid Heaven sea
distinto a'todo o que se ha visto
hasta ahora en la N64, pero ado-

Hybrid Heaven: Espera siempre a que tu barra de

7S orstrues, genial L

0N, tEnta

GRAFICOS :o

e e N
Buera tram bc(uﬂr‘"'\

JUGABILIDAD 8o

= A S
28 S3iva gracias al

DURABILIDAD sz

punmAclﬂN,_

modo

(@), UNICONSEIO

energia brille para intentar cualquier combo.

GAMES WORLD Enern 2nnn  £ER
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FANTAITICO/ CIREVITO/

By SISTEMA 8 DE  VIRGIN PRECID ND
& DISPONIBLE Si JUGADORES 1-4

aw64 | munmtepax NS o e EXCARTICRY (:‘ x

memunwnu? /' EXPONSIN PAK o

Los circuitos son complicadillos. Deberas recorrerlos muchas veces para dominarios a fa perfeccion.

SKI RESORT

AREA 51

TUDOR VILLAGE

DOMINGUERO!

Circuit selact

Select craat Shi Resort
Randarn
Race rhrur jon Hoemal Mirvor

K Contrnme o B o b

Circuit select

e

/

Area 51
Weather Dry
Race drection Morimud

B Gt - @ o

Circuit salect

‘ ‘\ -

Solnn ot Tudor ville
Dry
tion Hormal

JOCHUPA
RUEDA!

Race direc

Wi Comine = T

| &El circuito helado de la estacion de

. esqui requiere toda tu atencidny
destreza si no quieres patinar en
cada una de las curvas.

AsUna base militar secreta. El lugar
ideal para competir.con coches de
carreras. Ten cuidado con los

| avionesa reaccion.

gllnjuego arcade? zll“n éir;hlador?
Mejor aiin: los dos a la vea.

ace unos meses empeza-
H mos a oir hablar de un tal

Roadsters, un juego de
coches del cual decian podfa tra-
tarse del mejor juego de carreras
“realista” que estaba por llegar a
la N64. Ahora lo hemos visto y lo
hemos jugado, y nos encanta ase-
gurar gue es una auténtica mara-
villa sobre ruedas.

Ya desde el principio alucinarés

con la perfeccion de Roadsters. Es
mds rapido que el Correcaminos en

patines, los coches son una pasada

y los escenarios parecen tan reales
como la vida misma.

Antes de empezar podrds optar por
dos modos de juego: Carrera
Répida y Trofeo. Como ya habrés
deducido, Carrera Répida es, ni
mas ni menas, lo que indica su
nombre: unas cuantas vueltas a un
circuito. Pero sin duda, lo mejor se
encuentra en el modo Trofeo.
Sumérgete en este modo y te
darén algo de pasta para que te
compres un bdlido. Como es de
suponer, al principio deberds con-
formarte con los coches de la Cate-
goria G, la mas basica. Si quieres
acceder a las categorias superio-

4 Un entorno encantador y
pintoresco. Acaba con la paz de la
villa irrumpiendo a mas de 180 por
hora. jQué pasada!

habilidades (y tu coche inicial).
Después de cada carrera ganaras
una cantidad de ddlares en propor-
cidn directa a la posicidn conse-
guida. Acaba unas cuantas carre-
ras, ahorra bastantes verdes y
podrds comprar 0 maguear tu
coche con un motor nuevo, neu-
maticos relucientes, y otras piezas
diversas.

La opcion View Action (Ver
Accion) es uno de los puntos
fuertes de este gran juego. Sia

iMATERIAL DE PRIMERA!

Esto era lo que estdbamos espe-
rando. Un aspecto brillante, un
manejo soberbio v una durabilidad
longeva. Si este afio tan sdlo pien-
sas comprarte un juego de
carreras, Roadsters es

un excelente , =,

mitad de carrera ocurre algo emo-
cionante o inusual, activa la pausa
y repite la accion desde el angulo
de camara que prefieras. Una
novedad alucinante que no'encon-
trards en ningln otro juego.

res, By A, deberas mejorar tus candidato.

A El Mitsubishi Spyder es ideal A Un peso pesado en todos los
para los novalos, ya que su sentidos. El Fiame F1 puede
conducclon es muy suave. alcanzar los 278 por hora.

o s€ limita las earreras, ya que puedss meio-

J UGABILIDAD rar 1ns coches y comprar bugas nuevos.

A N RS R SR D RTE I
Hecho 4 conciencia; 14 cosa se complica a medida

DIFIB“LTA que {u actuacion mejora. Como debe ser

R e e B Y a0 g
Tardaras sigios en alcanzar Ia Categoria A

D URAB“J DA Por {0 tanto. su durabilidad estd asegurada

~ ALoqus le falta en velocidad, A E Vertige es otra bestia
Io suple con estilo. EI Eder  capaz de alcanzar los
Hotrod es tado un elésico. 265 Km./h.
it COMmD W 2AEmecer &n B pampd ¥ Sin asomo de

L
G HAFlcos tignla. Un traliaim gxcelenta

NS S R i S ees Y TR
Decenfila, aurmge el rugir g 105 MOtares Ao &s tan

anIno saresn Como deberia Pero no se puede taser fodo

HE N D I M l ENTn Rparte 2 Mano Kart fiunca habiamos vista i
e0q (8 Carreeas pare N64 1an rdpido v vistoso.

@ UNCONSELD)

UN ESTUPENDO
JUEGO DE CARRERAS!
NO TE ARREPENTIRAS
DE HABERTELO COM-

PRADO. DIVERSION
ASECURADA Y CUR-
VAS DE VERTIGO.

Recuerda que debes frenar en las curvas.
Parece obvio, pero no es tan facil como te crees.

@ GAMES WORLD Eriero 2000
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SISTEMA

DE  PROEIN
DISPONIBLE §i

HUMBLE FiK

EXPANSION PAR

iE/TO TEVA A DOIER'

PRECIO N/D
JUGADORES 1-4

/ NN FN CARTOC d"i X

X

Uno de los detatles mds interesantes es c6mo los coches muestran desperfectos cada vez rnayores a medida que reciben impactos.

z=ore plac:_

[RAYAME LA
CHAFPA < ERES
HOMBRE
MUERTO!

CONTROLES!

No tienen ninguna
complicacion. Hasta
un elefante podria
mangjarlos.

BOTONA

El botdn de aceleracidn. Cada
vehiculo tiene su propia pauta
de aceleracion y velocidad
punta.

\ J

&

Pdlsalo para obtener una pers-
pectiva desde detras del vahi-
culo. Prictico para avistar a
desalmados que te quieren rayar
la carroceria

cars’ left

scom pla::c cars left
294 5

6lo hay una cosa mejor que
s conducir un cochazo a 225

km./h por una pista de com-
peticidn, y es conducir un cochazo
a 225 km./h por una pista de com-
peticidn en sentido contrarioy
ichocar contra otro! A diferencia
de los juegos de carreras al uso,
DD64te insta a colisionar contra
tus rivales hasta que tu motor
explosiona en una bola de fuego.

¢QUIEN GANA?

Para ganar, tienes que acumular
puntos por chocar contra coches,
amén de extender tu tiempo
pasando por checkpoints. Aunque
colisionar contra el capd de otro
trasto es s(iper divertido, el sistema
de puntuacion permite que puedas
explotar minutos después y aun asi
ganar.

Hay todavia mas destruccion en
oferta en los niveles de Arena Bat-

GRAFICOS

an'no Qs e hace cargant

HEN DIM I ENTo £ s
[T peie

i1 00L0 foses

Aunque fos £11ogues Sem muy deridos. o comunts &

245 2ign Aondtona, y & decr verd

igador o I £l mago muMiunsds
2 prueta |z capacidad ] veladtas memaratl

El humo negro significa que
estds a punio de explotar!

@ ILa cosa ests que arde en [a

prueba “Un Muro Duro de Verdad”.

tle, donde los coches arremeten
unos contra otros en un 4rea
cerrada y las carrocerias acaban
arrugadas como papel de fumar.
Los vehiculos vuelcan que es un
gusto, y cuando aplastas uno con-
tra un muro, te saltan las lagrimas
de la risa.

(
N o
":"'\h.)
v

iFIJATE! L0S
COMBATES EN
ESTADIOS
MUESTRAN LAS
MAYORES
CARNICERIAS
CON EL MINIMO
ALBOROTO.

cars left
i1

A Pese a su relativa fentitud, este taxi amarlito es £apaz de soportar
lremenans despertectos duranta los combates, ¥ luego te pueds defar en la

del hospitall

PLACER VOLATIL

Lamentablemente, nosotros com-
pletamos los tres primeros niveles
de dificultad (de cuatro) en una
tarde. Por suerte, hay modos multi-
jugador a porrillo, y las sesiones de
escacharramiento con cuatro juga-

APLAITA ¥ COMPARTE

Las batallas multijugador de DD64 tienen mas
iucar de varias maneras, pero lo mas importa

49 score/place
w,l

A0 scoreplace score piacs
we 26 4

=

dores son la mejor forma de jugar.
En resumen, DD64 es una divertida
alternativa a un juego de carreras
serio, aunque destrozar capoes no
es algo que pueda retener

nuestra atencién dema-

siado tiempo.

peligro que Sor Citren en las 24 horas de Le Mans. Podéis

nte en todas es hacer picadillo a los competidores.

A jAplasta o sé aplastado! Es hora
de ponerse a fabricar acordeones. ..

deshacerte de la bomba a tiempo.

s disride

Chogar s gt 5y (15 moatin de
it TIRATON POra Eeperiments

A, el commtarst

i3S &

DIFICULTAD

121138 albey

A [Consigue la bandera, protege al
portador y liega a la base!

Si los desperfectos son serios, corre hacia atras. jTu parte
trasera puede aguantar mas leiia que las delantera!

@ UNICONSEID)
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By SISTEMA

-
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£ jCuidadin! Existe el peligro de
volarte en pedazos a ti mismo.

DE  INFOGRAMES PRECIO N/D
DISPONIBLE Si
RUMBLE PAK

MEMORY m@ N EXPARSIDN PAK

) Los gusanos se suelen reunir en los
valles. jPrepara la dinamita!

JUGADORES 1-4
X oo d 7

x

iTRACRA €OLA!

El mes que viene, publicaremos la
review.de Worms Armageddon.
para Game Bay Color. La version
de bolsillo incluye todas las armas
y artilugios de su hermana mayor,
y.promete ser igual de buena.

{Ples, pava qui o¢ quicrs! Estes gusanes han
cambiade las manzanas por granadas.

stos escurridizos soldados
Esnn leyendas vivientes, vene-

rado por legiones de incondi-
cionales en innumerables plata-
formas. Por fin, han desembar-
cado en nuestra amada N64, y
parece el principio de una mara-
villosa amistad.

{ESTE ES EL PLAN!

Imaginatelo: estds a cargo de un
equipo integrado por cuatro visco-
s0s soldados. Cada uno va armado
hasta la punta de la cola con una
armadura que haria palidecer a Jet
Force Gemini. Goloca cuatro equi-
pos juntos en un escenario comin
y... iprepérate para el infierno!

iARTILLERIA PESADA!

Para empezar, debes crear un
equipo de lombrices con las que
jugar. Necesitas bautizar a tu
equipo v a todos sus miembros,
ademas de seleccionar un arma-
mento especial para ellos, con frus-
lerias como el Mole Missile. Estas
armas tienen efectos especiales, y
generalmente producen carnicerias
mucho mas virulentas que las con-
vencionales, tales como las grana-
das. Dado que tienes muy pocas,
necesitas reservarlas para ocasio-
nes especiales (preferiblemente

@ UN CONSEI0

cuando hay un escuadron de gusa-
nos enemigos cerca de tu equipo).

Tan pronto has completado el
curso de entrenamiento basico, ya
puedes embarcarte en las misio-
nes. Son muy diferentes entre ellas
y exigen un manejo experte de las
armas si quieres salir airoso.

Por supuesto, también se ha
incluido un festival de destruccion
multijugador, que da pie a los
momentos mds comicos y emacio-
nantes de Worms Armageddon.
¢ En qué otra circunstancia podrias
llamar gusano a tu primo, el
monitor de kdrate, sin acabar
con un ojo morado? L

gm Creamcake

iCLORIA © AVERTE!

A Caramba! Un escuadron
gusanil. Selecciona el kamikaze de
la lista de armas y acércate.

GRAFICOS ::::xo

SONIDO

102 e ciacetyy. e I

Yagad

HENBIMIENTO - “(-; g “I:m i
sp2gats Aun 251, 4583 bastarn

. ,s ;
”Q
Ly
44 f { -

, i
Iz* v

A Colocatu gusano en un extremo del
grupo 'y preparate para los fuegos
artificiales. Apunta, disparay...

A ___iChoofif! Jugo de gusano/por
doquier. Ya se sabe, en todas las
guerras mueren inocentes. ..

SOR— DIFICULTAD =5

Prueba a usar bombas de dispersion en espacios cerra-
dos. Veras que asi son mucho mas destructivas.

DURABILIDAD °:=:=

—

Desde hoy veras a las lombrices
con otros 0jos. Echemos un vis-
tazo a los gusanos haciendo de
las suyas.

=\ §

e -4
D —
A Ademas de armas letales, cuentas
con interesantes accesorios.
Selecciona el paracaidas y lanzate
sin miedo por los precipicios.

45

A jMira! Un gran grupo que
exterminar. ;Qué arma escoger para
la ocasién? ;Dinamila, por
ejemplo? ;Una cancién de Hevia?

L
.p-'"‘.

Y. ]

+ e d

-

e e S b

A na retirada a tiempo es una
victoria. Ef soplete es ideal para
abrirse paso por el escenario.

~ PUNTURCION S
N |

8
) 7 &N
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LA REVISTA PARA
LOS FANS DE
NINTENDO 64

Dinamita Ia rutina con Ia re vista mas cafera
sobre el mundo de Nintendo 64. Actualidad,
reportajes, analisis, trucos Y guias de los juegos
Para la consola mas poderosa del mercado.

LA REVISTA PARA LOS FAI\I".S o= MINTENDO 64
(o) 575 ;

NRAGE, WARS §
A VAP DAY uifmf

VENTA F | gl

375 Has RAINBOW $IX DONKEY KQNG SERSH BROS.
2,25 Euros [ n; |
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ANALIZAMOS LOS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA No4 Y GAME BOY

LAS TACTICAS EN WLS
ZQJ)NO ON NADA
DEL OTRO MUNDO:
?UP‘)»“S’ J;\i‘fljirl'«i L03
JUBADORES ¥ LAS
ALINEACIONES, Y U
POGO EL MAFR AJE,Y
PARA DE CONTAR,

\La tictica esid practicamente de adorna.
Estas alineaciones son, quizd, lo mefor
de todo.

7 Vi
(enrel

Las tlechas de direceidn en el
WLS 2000 son excelentes. Basi-
camente tienes dos: Ia primera
(la plana) te permite definir Ia
direccidn y con la segunda deter-
minas [a distancia. Luego,
cuando presionas B, si le aplicas
un poco da efecto (empujando
suavemente el joystick hacia uno
de los lados), el baidn saldra
dirigido hacia un punto interme-
dio entre las dos flechas.

e p:;-qlliri\’ laj

4 La flecha plana te permite elegir
fa direccidn del baltn...

f= e B

Caer. . x

A ..y con ésta decides donde
guieres gue impacte [a pelota.

WLS 2000 tiene el
aspecto de un montan
de platos apiladosya
la animacion)le falta
soltura, pero jugarlo
es todo un sueno.

1) GAMES WORLD Enero 2000

Lo hAL

€t Formation

Edit Formation |

DEFFEuMYe
Dcfonders
Soweeper 0
S Nieid «
ARk B

Altack
Move Players
DEFAULY

v

ALY

Arseng

You Con Insort Rumbic Faks Now

("))

Ml)CHA)El. OWEN'S
Uil

$Se merece los tres puntos o nos
quedamos con un empate a cero

ncreible pero cierto. Hasta
ahora sdlo existian dos familias
de juegos de fithol en la NG4:
las insipidas series de FIFAy la
fantastica pareja de /SS. Esto sig-
nifica que WLS 2000 es una agra-
dable sorpresa.  ____
No es un juego ’

(ONTROLESSS

Desplazate por
todo el campo de
|a siguiente
forma...

JOYSTIICK

Te da un control preciso
| detusjugadores en el
campo. Genial,

A&B

Asirve para pasary B,
cembinado con R, te per-
mile realizar paredes.

. C-ABAJO
,‘ 3 Sirve, como en |a mayo-
ria de los juegos, para
disparar.

185°98. Insuperabie

en graficas, jugadas o

dominio. De hecho, si

A0 COMDras este

U8 RS porque no te
o Justa el fitbol.

@) UN'CONSEJO

perfecto, admitamoslo, pero es
muy divertido. {Y tanto que si!

La principal ventaja que WLS 2000
tiene sobre /SS es que incluye
tanto a selecciones internacionales
como clubes locales, dentro de los
que estan los equipos de fa Premier
League (el suceddneo inglés de la
Liga Espaiiola) de Inglaterra y
Escacia. El juego también tiene los
nombres reales de los jugadores de
cada club, asi que solo tendrés que
soportar nombres sospechosos

7 {Uaaaauh! Otra espectacular
paradaﬂul\nm:demuu

2; SISTEMA OE

DISPONIBLE §1
RUMBLE PaK

MEMORY m@

] iExpulsado' Los armtms en WLS

2000 1e dejarén «cosas», pero no todo.

,_J

como "Sheror’ (Shearer

*Cambell' (Campbell) cuando jue-
gues un partido internacional. Adi-
cionalmente, el juego cuenta con la
voz de Peter Brackley, comentarista
de la liga italiana para la TV inglesa,
que da un ambiente al partido a la
altura de los mejores momentos de
Tony Gubba de /SS. La pena es que
en las pocas ocasiones en las que
Brackley interviene sdlo lo hace
para lanzar frases breves.

La graaaaan pregunta es si WLS
2000 puede competir con las
extraordinarias habilidades futbo-
listicas de /SS, y la respuesta es
un contundente y rotundo NO. El

PROEIN

JH

PRECI0 10.990 Pias.
JUGADORES 14
b o MNEMKHLL DE CARTUCHD | ",_‘ x

EXPANSION PAK x

£ Los penaltis son rares. Es como si
fueran en camara lenta.

| (
encanto de los juegos de /SSes
que hacen que el f(thol cobre vida
en tu N64: los jugadores parecen
reales, tienen cientos y cientos de
jugadas y en el juego todo encaja
perfectamente en su sitio. Por su
parte, WLS200, a pesar de gozar de
alta resolucidn, tiene el aspecto de

una ancianita chocha. Todos los
jugadores se ven deformados y

SOUTH AFRICA

leros de paises flojisimos cama Sudéfrica cumplen un pape!
esta parada, toda una obra maesiva. ;

No pierdas el tiempo usando el pase al hueco. Es un auténtico
estorbo. Utiliza el pase, que hace exactamente lo mismo.




AL LY

7 1veana;

Hay un mogolion de jugadas que pue-
des practicar en WLS200. Aqui tienes algunas
de las mas interesantes,

r. 3

IR = i o

-

A
0:0 COVENTRY CIT

1
A Presiona la Z y desborda por fas bandas. Cuando lHegues a la linea de
fondo, si presionas la R, puedes enviar centros con una curva perfecta.

» Los robos de balén en WLS 2000 son impresionantes. Presiona A, y
m:dluwﬂrhlmeonhumuunlumulmhm.

ARSENAL

sino que ganards el control y podrés ponerte de pie en una ol jugads, Loodne P ) R

\ g
682

corren como si tuviesen un serio
problema de varices en las piernas.

Afortunadamente, a pesar de su
apariencia nada sorprendante, con
WLS 2000 se puede jugar un par-
tido de fitbol muy interesante. Los

pases son limpios y acertados y no
tienen nada de aquél retardo al pre-
sionar los botones que hace que
los juegos de FIFA sean desespe-
rantes. Si tienes que decidirte por

AUNQUE ESTA LEJOS
DE SER TAN BUENO
COMO /ss, CON wLS
2000 PASARAS UN
BUEN RATO. ES UN
JUEGO DE FiTBOL

MAS QUE ACEPTABLE.

un jusgo de futbol, escoge /55" 98.
Pero si estas buscando una expe-
riencia diferente prueba el (2
WLS 2000, un juego limpio, 4=

ARGENTINA

GRAFICOS -

Para la N64 o5 com
Soleadn ¥

VAS &

ALBUY

ESPECTACUN

= 7 %

% 60 8 mo0o 4113 resotucidn. g bos i

20 duendes y comen comp Pagd Pituty

0 face 3 & perfeccily

0 G N fEsED & o dia

A También hay jugadas
en equipo utitizando R
mas el botdn C o el
Joystick.

5 No fe plerdas esta toma agrea de
Ronaldoe desde fa camara del
zeppelin...

ARGENTIN

ikas repeticiones en WLS

2000 son las mejares que

hemos visto hasta ahara en
un juego de fithol! Supon que
acabas de desperdiciar un gol,
0 que tu balon ha pasado
rozando el travesano. En WLS
2000 puedes repetir 1a accion
a través de los oios de cual-
guier jugador en ef campo.
iEsto incluye al arbitro v los
jueces de linea!

%0 esta ofra desde fos propios

0jos def jugador. ;0ué me dices, eh?

'/ EL PITID®
‘/ FINAL

La alta resolucion del juego
(irecuerda; no necesita Expan-
sion Pak!) es impresionante. A
pesar.de quetodos los jugadores
pareceniuna pandilla de mofetas.

=

W Los jugadores, ellmayor defecto
deleste estupendo juego.

\ FLIPAR COM
NOS DE LOS

1AD?
O OTRDS

03, DE VERDAY,

bccaccom LGS N [\ )

JUGABILIDAD ::::

DIFICULTAD :;

" DURABILIDAD ==z

4 £ B TEe Mt

Colocate dentro del'area antes de disparar. La mayoria de los jugadores no
tienen la potencia suficiente Para anotar desde fuera de ella.

AT grrnios pandn

R O SCUIE0 88
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A B, SISTEMA OF  ACCLAIM

DISPONIBLE Si JUGADORES 1-4
RUMBLE PAX ./ UE!GKIAE!BWLU‘JLJ_’ ,X

MEMORY m@ % EXPANSION PAK x

PRECIO 9.990 Ptas.

REVIEWS

ANALIZAMOS LOS ULTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY
¢/ABIAL QVE...Y

Las rondas empiezan con un
juego de preguntas. Algunas son
tan locas que lo/menos indicada
para responderfas es pensar, n
otras tienes que responder solo
Harry 0 Halry y en ofras, jugdr a {a
ruleta de la fortuna, Decidida=
mente, estan locos de atar

e 5 & 8 e 2. g o o b
1 Pory Boy wis bast i
' ST |
L |

Escoge a uno de los protagonistas y ponte en marcha.

.}) o so u I H
Qe

£ & NO TRATES DE BUSCARLE UN SENTIDO... jNO LO TIENE!
<l Sitevan los juegos de mesa,
sabes inglés, eres de los que

disfrutan con los sinsentidos  No hay quien pare a los chicos de
y, ademds, eres fan (via satélite) South Park; tras su incursion en el

de la serie South Park, hallegado  mundo de los videojuegos con un
tu momento. shoot 'em up de lo

‘ més atipica

£ Chef es el inventor y el presentador del programa de preguntas.

A “Buenas noches y bienvenidos al
rincon de Ip absurdo.™

(65

1000

<§) ﬂ'?wmr.x:.%.
| L

A “Todo/el mundo pierde en nuesira
ruleta de la Fortuituna™

llevada a Mario Karty, por otro, el
aqui presente Chef’s Luv Shack, tu
nuevo concurso de television.

LA HISTORIA

El argumento de Chef’s Luv Shack
es simple: se trata de un dispara-
fado concurse organizado por
Chef, que hace las veces de presen-
tador, en el que t0 participas encar-
nando a uno de los cuatro persona-
jes protagonistas de la serie.

A partir de aqui, entras en un

estructura que sigue el juego es la
de Rondas (de las cuales tu esco-
ges el nimero) compuestas cada
una de dos partes: un juego de pre-
guntas (el cartucho contiene 800
preguntas de cultura general y
temas diversos, incluida la propia
serie) y un subjuego (la mejor parte
de la ronda), que es seleccionado
aleatoriamente por la CPU de entre
los 22 posibles.

ol 1 L

1

& “Han sido/dos respuestas falladas,
por dos extraterresires cada una...
abduccion.®

ey

que puedas
encontrar,
la pandilla
més des-
lenguada
ataca por
partida doble:

C¢AARIO PARTY?

por un lado,
South Park
Rally, o la locura

bucle de pruebas locas que pon-
dran a prueba tu ingenio y tu fisico
(vamos, el de los personajes). La

Después de ver juegos como Sha-
dow Man o Rayman 2, que cuidan
mucho los graficos, es posible que

v

{4

4 Humor ingenioso y guatrote. Muy diferente al de los

inocentanes personajes de Nintendo

Las comparaciones entre ambos juegos estan al caho de la calle; pero tambien fas diferencias

& Violencia y surrealismo. Agui a Ias cosas se {as llama

por su nombre.

& Ellado negativo: menos subjuegos (concretamente, 34) y

penres graficos

Las diferencias entre los personajes son nulas, asi que no te rompas el coco a la
hora de escoger entre uno u otro.




/ E/TO MAE /VENA

A medida que vas descubriendo 105 subjiiegos (1o mejor del titulo), te daras cuenta de que casitodos son adaptaciones cachondas de ofras CONTROLES ‘
Juegos famosas, Pero todas ellas Cdargadas de mgenio. Aqul tienes algunas muestras

Al ser un juego con
muchos subjuegos,
la utilidad de los
controles cambia
segln en cudl te
encuentres. Pero,
aqui tienes una
aproximacicn
aprende estos movimientos

V. podras patearte e Juego de arriba a abajo.

JOYSTICK ;

. Fundamental para moverte \
& B £n algunos subjuegos. ’

I

A “Los culos del ESAacio”, otra forma de entender
Asterolds.

F3

creas que Luv Shackno tiene ia
suficiente calidad. De acuerdo, los
gréficos no son nada del otro
mundo, pere son del todo resulto-
nes y muy acordes con el espiritu
de la serie y del titulo. Y es que la
gracia del juego no esta en sus
aspectos técnicos, sino en sus
cachondos contenidos. ;Dénde, si
N0, vas a poder jugar a algo como
“Los Culos del Espacio™?

Lamentablemente, South Park Luv
Shackno va a estar traducido al
castellano. Y eso tiene su lado YOUR ENGINES

i * HiT SPEED PADS FOR
bueng, pues podremog reirnos a A SUPER BoOSt
carcajadas con los sonidos, lag * DODGE OIL SLICKS

S S I O

5 -~
£\ BOTON A
Con él'aceptards las
opciones de los mends,
llamaras la atencion del
- presentador en el concurso y
realizaras determinados movi-
mientos en algunos subjuegos.

A JEs Donkey Kong? No, es “Gatita mata®, perose le

A “El repartidor de pizzas®, Paperboyse pasa ala
parece mucho,

comida rapida.

€0 ¢ CONCurso, y saftards,
C v dispararss on los
diferentes subjuegos.

. D-PAD
[ ) Te permite desplazarte

por los diferentes menas

y mover a |os personajes

en algunos subjuegos.

* GENTLEMEN. S‘TA.F!'I:

‘. i 1'
voces y los insultos originales, : ‘é’;ﬂﬁg%’}&g@%ﬁﬂ 5
pero también tiene sus pegas, y es WiN THE RACE!

que sélo reirds si entiendes lo que
quieren decir. Y lo mismo pasa con
las pruebas de preguntas que

Que no estén basadas en la Iggica,
serian mucho més faciles si estu-
vieran traducidas. Pero siempre
nos quedaran los divertidi-

simos subjuegos (é

N DISPARATADO GH AFlcos -‘s-‘am:”:_.b?:.;‘.” nada espactacatares. Mis hier JUG AB".'D AD :6. s ek s s o

JUEGO QUE APORTA B vmn EY ) Rl B B g o
FRESCURA A LOS

JUEcos DE MESAY St Yol 1)1 | 1)1 e e DIFICULTAD

RIE DE T0ODO. UNA BN NN S W R R T Do o

CARCAJADA 6 Ml s¢ carateriza per b semile de s i
ASECURADA. RENDIMIENTO:: EE'RAB“JDAD

@UNGONSEID)

08 ALE

S prequras estin en ingtés, of fusge

Enslie 08 o3 22 subinrgo

El sistema de seleccion de subjuegos es aleatorio. A

si que, aunque
muchas veces se repitan,

no olvides que hay 22 diferentes, Eﬂﬁ!‘ﬂ 2000 GAMES WORLD @




GAME BOYCOLOR MARIO GOLF

. | Tras una sesion de saltos en Mario 64
) M| o deitortasien Super. Smash) Bros., el
| | _ fontanero seirelajaien eligreen.

iTODO UN MASTER! aplica con idéntica maestria. Debes graduar
Mario Golf portatil usa el mismo sistema de atinadamente la barra de potencia de golpe,
control quesu hermano mayory, camo tener en cuenta el viento, escoger uniclub y
cabia esperar.deNintendo, lo considerar las puntos débiles'y fuertes de fu

ras mostrar st habilidad con el palo
Ten Mario Golfpara N64, nuestro mos-

tachudo héroe demuestra su versati-
lidad en esta fantastica version para GBC.

personaje. jUf! Es complicado, pero el
resultado es un juego que estimula tu afan
de superacidn. Con este cartucho puedes A Pulsa golpe cuando Ia
experimentar en el barra sefiale el :
autobus todas momento justo. @’
las delicias del
golf: hay mon-  estilo RPG (que explicamos en el
tones de per- recuadro inferior). Habria sido
sonajes por facil caer en la tentacion de una
. " descubrir, version mini del original para N64,
'Q.“ cuatro modos pero Mario Golf ofrece mucho
' ! dejuegoy un mas. jOtro clasico para la pan-

modo escenario talla diminuta!

GRAFICOS :

AEPLAS PLATAFOR HE o W T R =
nghguadandl  JUGABILIDAD :

PARA ESTOS = ge ED AN P OGE

TROTES... DURABIUBAD

W E P SN e B

Ll

\ Secretos, mapas 3D,
£rucos: soluciones...

NG4 mas
alucinante.

Si eres de los que pasan de aglomerar sellos, monedas y mariposas
disecadas pero, en cambio, tienes las estanterias de casa repletas de
videojuegos, posters y pegatinas, ve abriendo un espacio, porque ahora te
damos la oportunidad de poner en marcha una
coleccién de incalculable valor:

los Especiales de Magazine 64. No te lo pienses dos

veces...

Anud.fisfs de los Jjuegos mas

caner9s, feportajes, trycos
\7 Y unlibro de ryta

completisimo de Zelda Dx,

| Holl
Todo sobrg € MPNENBE La L
aventuras/RPG de 2 conryciadiioy 4

un montén de

analisis, todo sobre
kémon, trucos Y

g‘:JJfas completas de los

juegos warfoland 2Y

rugrats

_--_----—----—------—_---—--
Consigue los nimeros especiales de Magazine 64

I a 475 ptas. cada uno (+ 350 ptas. de gastos de envio)
I Rellena este cupén y envialo Especial Magazine 64, Suscripciones

| l'I [! MC Ediciones, 5.A. Paseo San Gervasio, 16-20. 08022 Barcelona

I Nombre y apeflidos: Forma de pago
o’k ] Calle: [ Contra Reemholso
% [ Adjunto talén nominativo o MC Ediciones 5.A.
|
Poblagé Cidign. pastols.e.me.. [ Torjeta de crédite
l S VIsA (16 digitos) (cducidd)
| g Y 0 O O 0 A
I Teléfono: American Express (15 digitos)
I DEsto RECIBIR AL PRECIO DE PORTADA w 000002000000000/ 200
I gs&ﬂ;ﬁ“bﬂs CON UNA X Nombre del fitular:
J O3 espocal Game Boy 1 i

L i o o o o




SISTEMA

DE  INFOGRAMES

DISPONIBLE Si

JUGADORES 1

PRECIO 5.980 PTAS.

- JORMADA £

= EM PE =M =R
i BF!.:I!&.'ZII_.
== MMEMIA
= J:\.ZE:F!BJ&I X Ld
3 MS"‘“M..I#.
=1 AI_B.&HI&

é AMDCI“R.A.
= 4 4

/A Tienes 114 equipos de todoielmundo; cadaiuno.con'22
jugadores reales, y cadajugador.conisusicualidades propias.

FUL

EQUUIPO INECET.O8.

A Escoge latactica que desees segun tulestrategia deljuego
las opciones referentesial partido:

4 1M FINAL

MILAND
CHELSEA

BRUXELLES
== —f

A Sc|eccionaieltipoidelcampeonatolquelprefierassamis-

toso, CopaldelMundo, Gopa lIEFA; etc:

HOMALDY W
FOOTERALL

Conviéetete en la nueva estrella del fiithol mundial (con permiso de Ronaldo).

onaldo ha fichado por un
R nuevo equipo con mucho

futuro: Bit Managers; y, tras
unas sesiones de entrenamiento,
se ha convertido en un titulo car-
gado de diversion y con una juga-
hilidad excelente. Vamos, una
rotunda victoria.

iGRACIAS, BIT!

Para el desarrollo de este juego,
hemos tenido la oportunidad de
conocer las oficinas de Bit Mana-
gers (los desarrolladores de juegos
como Turok para GBC) en Barce-
lona, por invitacion de Infogrames
Espafia, y hemos quedado real-
mente sorprendidos. Nos parecia
fascinante que hubiera en Barce-
lona un equipo independiente de
desarrolladores que pudiera encar-
garse de un juego con la licencia de
Ronaldo. Bit Managers lo ha hecho
y el resultado es un lanzamiento
estupendo, casi con tantas varia-
ciones como el fitbol real (cosa
que los aficionados agradeceran) y
con un control de la accion poco
usual en juegos de este deporte.

PURO FUT

En el aspecto técnico, Ronaldo V-

pelota.

2\ Los penaltis, uno de los momentos
maés realistas del juego.

Ronaldo

V-FOOTTEALL

2 Ronaldo demuestra ser el mejor por

su velocidad.

Escoge la posicion de los jugadores en

Football es muy realista. El motivo
es que Bit Managers ha introducido
una infinidad de cualidades reales
correspondientes a los verdaderos
jugadores, tales como la fuerza, la
velocidad, la posicion en el campo
o la edad de cada uno. En el
aspecto grafico, el titulo s6lo se ve
limitado por las posibilidades de la
GBC, aunque permite apreciar los

CVE/TION BE

¢\ Para ver el campo completo se necesitarian unas 8 pantallas de GBC.

uniformes reales y algunas particu-
laridades fisicas de los jugadores
més famosos.

Pero lo mejor del cartucho es su
jugabilidad; la prueba esté en que
los testeadores s6lo nos movimos
para ver todas las instalaciones de

AZAR

Bit cuando los chicos desconecta-
ron las Game Boy y nos dieron un
cartucho de prueba a cada uno (lo
que no saben es que nos gusta
tanto que no queremos
devolverlo).

Los chicos de Bit han'hecho use!de laiprogramacion para multiplicar [asiposibilidadeside variacion; coniefectos
aleatorios de/azary. propiedades cambiantes para los jugaderes segin lalestrategia deljiegoyilaisuente queitens

ganen cada momento:

AE[lazar puede estar a tu favnr comoen este con-

traatague...

g GRAFICO Tiene todos los detalles, incluyendo caras, uniformes y
Ro“ lDO v FOOTBALL modos de celebracion.
IIAA LLENADO UN S T —_—-
VAelo I"PORTA"TE SONIDO Los efectos normales, que no afiaden ni restan calidad al juego.
EN LA 6B, CON ESTILO  eeheletlychos S
Pkoplo v "uc“A La imagen mantiene su definicion y los juga
3imagen mantiene v 2
PROFESIONALIDAD- RENDIMIENT dores s& mueven con :
\_ ) W e T T RS BT RS

el campo en funcion del equipo rival.

DIFICULTA

DURABILIDA

Todas las opciones de configuracion, y modali-

dades de juego para satisfacer a todos.

Site gusta el fitbol, este titulo no
t& va a cansar nunca.

A" nerotamhbién/puedeivolverse entulcontra.

PUNTURCION

Antes de empezar a divertirse es necesario conocer
los controles; luego, todo depende de tu actuacion.

Enero 2000 GAMES WORLD @



REVIEWS 11a02am05 108 GL11M0S LANZAMIENTOS PARA N64 Y BAME BOY
|GAME BOY COLOR”DE:UBISOFT |PRECID:5.995PTAS.|DISPDNIBLE:Si IJUGADGRESH —| PAPYHUS

PAPYRUS

El joven Papyrus salta, trepa y corre por exoticos niveles.

¢Faraones, murcielagos y dioses furio-
s0s? Traedme mi espada. Bueno, no,
ique venga mi mama!

glpto es un pais devastado por
las luchasiintestinas. El faraon
ha sido/envenenado por el sumo

sacerdote de Seth, su hija ha sido

Suerte gue con ese taparrabos va muy trescu

U8 @Y (olojoka]s}

A Antes de agarrarte a esa vifia,
limpiate el aceite del bocata de
calamares o reshalaras.

& e
3°° O et

A Derriba esa pesa de su soporte y la
puerta se abrira.

secuestrada, y el precio de la hor-
chata esta por las nubes (lo/iltimo es
broma).

TU eres Papyrus, un joven escriba
elegido por: los dioses para salvar.
Egipto: Al mas puro estilo plataformas,
avanzas por los mas variados escena-
rios sin topar.con demasiadas sorpre-
sasiporlo guerespectaa jugabilidad.
Gon todo, la perfeccion de sus graficos
hace de Papyrus una atractiva
propuesta para los amantes
dellasiplataformas.

DISPONIBLE: Si

JUGADORES: 1

A Papyrus salta sobre un estanque de
gazpacho. Odia el ajo, ¢sabes?

« Los graficosisuperan allos de
cualquiertitulo/Disney. iFijate enel
tipejode la perilla!

PUNTUACION}

DHHRHDH HERENIZE
GRAFICOS S';;s?;c":&zz;“,:i:’;ﬁ;‘::?m

- 1 1 1 0 1 B 1 =
Nada nuevo, la verdad. Saltos y

JUGAB "II DA recugxda de ob;elos en canndad

DURABILIDAD Alacabarlo, no tendrés ali-
cientes para jugarlo de nugvo.

IGAME BOY COLOR HDE PROEIN/EIDOS | PRECIO: N/D

GEX: DEEP COVER GECKO

Gexiencoge: para unajsesion de accion GBC.
Pequeno;, pero)muy bien proporcionado.

ace tiempo que Gex esta
circulando por ahi. Ha apa-

y.ahora ha conseguido su propia
aventura para Game Boy Color.
Es unjuego de plataformas

recido en PlayStationy N64,

(ivaya sorpresa!), pero no esta
nada, nada mal. El argumento se
centraen una serie de mundos
televisivos que Gex debe recorrer a
conciencia.

iGRAN VARIEDAD!

Con areas tales coma Hero TV.y,
Anime TV, recorreras un monton de
escenarios distintos, y.deberds

salir airoso de rocambolescas
misiones, como aquella en que tie-
Nes que rescatar a Unas mininos.
Enisuma, un pequefo gran plata-

formas, con graficos tan

de los domingos.

sabrosos como la comida
JUGADORES: 1-2 |

LAME BUY CULQT LDE UBI'SOFT IPHECIO 5.995 PTAS. DISPONIBLE: ST

Vistas asf, estas pistas'parecen simples, pero jpruebaa recorrer-
las a 225 km./h!'Va'mas rapido que tu madre huyendo de una rata.

" RecorD BY
4 uzn
PRESS STRART

A Stephane Chamboniieneuna moto /A LA Beachies un circuito espeluz-
ideallpara pistas rectas. nante, jalonado de curvas terrorificas.

ALex

@ GAMES WORLD Enero 2000

(@ UNICONSE]

uestra portatilipredilecta
N siempre nos tiene reser-

vada alguna sorpresa. Justo
cuando empezabamos acreer gue
los juegos de carreras stiper.velo-
ces eran imposibleside llevarala
GBC, vay sale este/trallazo de
cartucho, para demostrarnos cuan
equivogados estabamaos.

jUY; NO CORRAS TANTO!
Suzuky Alstarefunciona gracias a
unacualidad: velocidad. Es el juego
mas rapido y tenso que haya pro-
bado tu'cansola, y uno de lcs mas

d Gex en Egipto. Cuidado, Gex, no
sea que te confundan con el aspid de
Glenpalra

PUNTUACIONS

Tan buenos como los que se pueden

GRAFICO lograren un plataformas para GBC.

Sorpresas y montones de

JUGABIL'DA detalles curiosos.

DURAB ILIDAD Muy largo, pero te quedaran
ganas de jugarlo de nuevo.

SUZUKI ALSTARE EXTREME RACING

dificiles. Vale, no tiene unos grafi-
C0S asombroses, pero es divertidi-
simo de todas maneras, y contiene
lina opcion para intercambiar pun-
tuaciones con infrarrojos. ;

Chachi, ¢eh?
Un poco rdsticos, pero Ins gré-

e 2
GHAFICOS ficos no lo son ludu (,verdad’l

[ 50 BN R e |

JUGAB".IDAD Eljuego de carreras mas
rapido y frenético en GBC.

DURAB “JDAD No para jugar cien horas segui-
das, pero muy entretenido.

Gex: Apenas aterrices tras saltar, pulsa de nuevo salto,
y ejecutaras un brinco super estratosférico.
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iQuien?

@lohial Game Espafia, la cadena de videajuegos en franquicia , estin abeiendo tiendss Nombre:

uneclnlmlsenlﬂnelmls.hcumnmn establecimientos mds otras tantas l .

aperturas para los priximes meses. Apellidos:

GPor qué? Direccion:
um«.mwm:mnmsmmwunmdalmmmmm

a nuestros lectores Ia tarjeta cen més ventajas del mercado e los videnjueges. { I Poblacién:

&Cémn lo hago? ' o o
Becorla en cuslguiera de nuestras revisias la mascota "satursing”, cuando (eagas | I Cédigo postal: Provincia:
cinco (solo originales, no valen fotocopias) envialag a Glehal Game Espaiia ulilzando

¢l cupdn presenle en esla misma pigina. También I Fecha de nacimiento:
rmlllﬂﬂlwmmuhmsm:hm-m

del mes de Junio. 5 .

Una vez rechida la lﬂalﬁsmhﬂﬂemdmmmm l, ITeIefono.

cercano. La i séio valida i esld p i) ino tie sus i

H 8 = 2 Email:

iPara qué me sirve la tarjeta? | |

Pues.. para un mogolion te cosas:

Elobal Game Try & Buy (Pruehas y compras)

Los socios del club podran probar todos 108 juegos en las estaciones de pruebas en I —_—
las presentaciones e nuevos productos

pantalla gigante. Podran agistir a todas
directamente en las tientdas.

giohal Game Discount (Descuentos y ofertas)

Los poseedores de la tarjeta podran comprar muchas
variahles desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de

lobal Game Party (Fiesias)
Imagina un munde de forofos de vitlesjuegos,

pantallas y con buena misica, esto es Glohal Game Party.

Elobal Game Contest (torneos)
Jugar para ganar algo. Jugar

iDemuéstraselo a todos! Y si eres
europeas e Milan o Londres.

PIyStation Playstation

Las tiendas Global Game:
Global Game Point - Madrid 1 Calle Jose
Global Game Point - Madrid 2
Global Game Point - Valencia 1
Global Game Store - Valencia 2
Global Game Point - Basauri
Global Game Point - Algeciras

Global Game Point - Albacete

Para cvalquier informaciéon sobre

LLEVATE G

CLUB GL

| La cadena europea Glokal Game en colahoracion
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation
Playstation Lo Basico, PSM Magazine 64 con su

para competir en las finales nacionales.
Desafias a tus amigotes en ws especialidades. {Eres un mago de Tekken?, ]
ieres el rey de Fifa?, éeres un gram comandante de Comand & Conguer? |
de verdail un genio podras estar en 1as finales

Calle Alcala 395

Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet)
Centro Com. Gran Turia

Plaza Arizgoiti, 9

Urb. Villa Palma - B7 - L1

Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colon ,1

€/ San Antonio n®20

RATIS LA TARJETA DEL

OBAL GAMI

con M Eilcines quiePe premiar a toos os lectoes te:
Max, PC Format, PG Juegos y Jugadores, Top Juegos,
tarieta exclusiva Global Game Glub.

__————_—____1

I {Cual es tu revista favorita?
I
|

JSATURNTTS 3 JSATURNITO ISATURNITO
H

o
e
1
L
o
e e e

productos con descuentos
promocién.

Consigue cinco Saturnifos en tus revistas favoritas,
espacios y envia éste cupon a:
todos juntes delante de muchas

Tarjeta MC-Global Game
Global Game Espafa
Calle Salamanca, 27
46005 Valencia

) ey

Basico

T ]

Tel. 945.21.45.96 |
Tel. 976.56.36.69
Tel. 96.24.55.107

Global Game Point - Vitoria
Global Game Point - Zaragoza
Global Game Point - Alzira
Global Game Point - Madrid 3
Global Game Point - Tenerife
Global Game Point - Orotava

Calle Basoa, 14hajo

Calle Sta. Teresa, 7

Calle Mayor, Sta. Catalina 22
Centro Comercial Alcala Norte Proxima apertural
S.ta Cruz de Tenerife Proxima aperiura
¢/ Alfonso Trujillo, edificio Temait-3, local n?12

Global Game Point - Cartagena  Plaza Juan XXill, Ed. Parque Central, local n°8

Global Game Point - Valladolid €/ La Merced n°4 (Junto Plza. Sta. Cruz)

laasmen aullz 906.373.94.71

Tel. 91.59.31.246
Tel. 91.37.72.288
Tel. 96.15.37.520
Tel. 96.31.34.067
Tel. 94.44.02.922
Tel. 956.65.78.90
Tel. 928.38.29.77
Tel. 96719 1211

Abascal 16

la tarjeta 1



(BLOQUEADO EN ESE MALDITO NIVEL? NO LLORES, TESORO. HA LLEGADO...

£L DESATASCADOR

@ SHADOWMAN
(P> " "RCE GEMINI

o

—
.

Pag. 55
Pag. 56

Pag. 62
Pag. 65

‘Nescubre los secretos del fontanero!

A

(p» ZELDA: PRIMEROS AUXILIOS
(J» WWF ATTITUDE

o 1

FACILONES

\ @ Mantén pulsado
C-derecha o C-abajo
cuando elijas perso-
naje para cambiar su color

jugar con este
gran tipo.

@ Consigue 50

nsignias birdie en
el Modo Tourna-

(cambiardn tanto su pelo y ment para
su piel como sus repas) "=, jugarcon
@ Manten pulsado Zo L Maple, cuyos

golpes son muy pre-
¢isos (capluras 6y 7

cuando elijas persenaje para
que jueguen con la 1zquierda.

@ Consigue un “Nice e

~

con Donkey Kong. ‘-k
@ El personaje que mas te ¥
costard conseguir es Metal
Mario. Necesitas las 108
insignias birdle del Modo
Tournament para sumarlo a
tu lista. Pero vale la pena, ya
que su drive alcanza las 285
yardas.

en las cuatro direcciones
diferentes y veras lo que
pasa...

@ Si la pifias en un hoyo, activa la
pausay elige “Save & Quit
Guarda el juego en un archivo
vacio. Guando vuelvas al Mend
Principal, selecciona “Confinug” y
sl archivo que acabes de guardar.
Por arte de magia, volveras a estar
en el fee de ese hoyo con la pun-
tuacion total que tenias al principio
de ese hoyo. Es un método
excelente para consequir a
todos los golfistas del

\

4

L
a

Modo Get Character {aun- o
@ Para conseguir los campos de que lo malo es que figva su
Mario Star, en los que cada uno de  tiempo).
los 18 hoyos efrece Ia cara de un
persanaje del uruverso de Mario, COMPLICADOS
debes conseguir 2.200 puntos des- @ Cuando hayas ganado a

Mario en el dificilisimo
Modo Get Character, juega

pues de haber desblogueado los
cinco primeros campos (eapturas

'e-100

@ Ademas de utilizar los shot" mientras utilizas un 4% ¥ a la derecha),
botones C para burlarte de Power Sfioty no se des- N @ Consigue 30 Estrellas
los rivales durante un par-  contard en tu total de Powerss en el Modo Ring
tido, puedes pulsar ¢l D-pad  Shois. Golfpara jugar ft«f)

,_

Siempre llamamos a los botones
con el mismo nombre para que
sepas cudl debes pulsar.

Clakizjn,
C:izquierda,

quierddy
Derecha,
Atriba,

By ay mAanrd

k=N .
,. b B
i Mo

S

2 h“ C -
F.;s TOAL/BNAMFNT

Combetle for the beit Place
Collect Birdie Badfes and trobhiey!

7 28i guieres conseguir a Maple,
deberas ganar en el modo
Tournament.

=il
RG LDl
L "-".

[

i

Ut

,3.

£ jAqui la lienes! Y te
[ aseguramos que vale la pena
\ ctonseguirla.

A
s 3

[
N |
& AIES @

*
fl'}.

'R

- -

£ Fsta encantada, ya que su drive es
infalible. jNo te quejaras!

1-5 de la izquierda y gana a Bowser y podras

-

CONKER’S
LPOCKET
TALES

"
L2
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:COMO CONSEGUIR ENERGIA AL MOMENTO!

I te erpiezan a fallar fas fuerzas, guarda la
partida v apaga la consola. Cuando vuelvas a
~" conectarla v reinicies la partida, tu energia

estara a tope.




Conoce lo0s

SHADOW

COMO CONSEGUIR...
Pasol

Dirigete al final de! pasillo (el de las
puertas cerradas) y acciona el inte-
rruptor.

Paso 2

Dirigete a la sala del tipo verde y la
mesa de billar,

Paso 3

Salta sobre la mesa de billar y en
pantalla aparecerd el mensaje
“Cheat Active’ (Activar truco).
Ahora encontraras el Libro de las
Sombras en tu inventario, al lado
del oso de peluche de Luke.

NOTA: Si pones en marcha alguno
de los trucos que mostramos a con-
tinuacion, el Libro de las Sombras
deberia aparecer de forma automa-
tica en tu inventario.

COMO CONSEGUIR...

Dirigete a los lugares que citamos a
continuacion y sigue las instruccio-
nes. El mensaje “Cheat Activated”
(Truco Activado) aparecera en pan-
talla. Abre el Libro de las Sombras
en tu inventario para dar con la lista
de trucos; puedes activarlos o
desactivarlos mediante el D-pad.

@ Truco; Juega con Deadwing

@ Lugar: Patios

Salta sobre la mesa de billar que hay
en ese pasillo tan largo. Sihas
seguido las instrucciones anterio-
res, ya dispondrds de este truco.

@ Truco: Le Roi a la patrilla

® Lugar: Templo de la Vida
Dirigete a la ltima estancia (1a del
Baton) y ve a la sala pequena de la
derecha. En el altar pulsa el boton
de Accion y Shadowman ig ofrecerd
una mejora de energia, Pulsa el
potan de Accion en el alfar, otra vez,
y Shadownan se agitard U poca.
Sal corriendo y dirigete al de al lado.
En el altar pulsa el botdn d& Accion
y aparecera “Cheat Activated”

trucos mas 0Scuros para: =

VAN,

/

@ Truco: Modo Baston

® Lugar: Templo del Fuego n*1
Cruza el laberinto flameadoy, en la
z0na de las cataratas endiabladas,
lanzate a la sala de las tres Herma-
nas de Sangre y la gran rampa.
Cuando hayas matado a las Herma-
nas, sube corriendo la rampay,
justo antes del interruptor que hay
arriba, veras un sendero a la dere-
cha. No pares de saltar hacia el y al
final apareceré el mensaje “Cheat
Activated”.

@ Truco: Modo Wireframe

@ Lugar: Mordant Street, NY
Dirigete al piso superior de Mordant
Street. en Queens, abre a Unica
puerta de toda la rampa’y giraala
derecha. Veras dos paneles en el
suelo: crizalos de un saltoy apa- =%
recera el mensaje " Cheat

Activated”.

@ Truco: Me Gustan

Jas Escopetas en |a

Zona Mueria

@ Lugar: Catedral del

Dolor

Baja del tranvia'y avanza en linea
recta. A la izquierda veras una
rampa que baja a un chorto de lava
que fluye entre dos platalorimas
Corre sobre la lava hagia la @gul
hasta llegar a unas cuchilas gir .
rias. Sigue el sendero f2Sta QUENE
gues a un poste que salede '
jero. Déjate caer por el lado
izquierdo y aparecerd el mensaje
“Cheat Activated”. Ahor@pagras uti=
lizar las escopetas en ia Zona
Muerta. %

@ Truco: Juena con Blo

@ Lugar: Templo Gad n*a
Dirigete a 1a sala en I3 qus el
martilio cae sobre la Column
Cuando esto suceda, camina $0b
1a columna y salta dentro deta
pequena sala extra de 13 A8rEohE:

Lo Y
£%

.
-~

ue has
hasta que
gstos frucos.

A ;Un truge gue concede mocos
\limitados? Espero fque no. No'seria
muy agradable.

& No pod
comple
_ dispon

{JUEGA CON DARTH MAUL, EL MALO DE LA AMENAZA FANTASMA

AT

RZONE

» No te plerdas esto; ahora tienes la pportunidad de jugar con
el malvado Lord Sith. Enfundado en un traje de licray
/ con Ja cabeza como un chupa-chups.
[ Mallas: Negras

Botas: Negras

SANAKINT
Mascara: Kane %I;?_Eu;f
Camiseta: Negro 2
Chagueta: Negra
Guantes: Largos
Coderas: Negras

Rodilleras: Negro 2

{Ademas, hemos esco-
gido Color de Piel 6,
harra superior=99, barra

inferior=0) M Es una pasadé. zverdad? Pero ann hay que ver o que

aguanta contra “Stone Cold” Steve Austin.

»  TRUCOS EN

60

SEGUNDOS

LOS CO!ISEJOS
MAS RAPIDOS
DEL MUNDO

NINTENDOG4

Monster Truck Madness 64

Para conseguir que todos los camicnes tengan
ruedas pequenas, escribe YRDA en el mend
de codigos.

NINTENDO 64
Re-Volt
; Para poder correr las pistas en medo
inverso. bate los tiempos de! 7ime Triai
Challenge de todas las carreras en cada
circuito. Para las carreras en modo
espejo. bate los tiempos del Time Trial
Challenge de todas las carreras en modo
inverso. Para las carreras en mado
espejo @ inverso, bate los tiempos TG
de todas las carreras en modo e5pejo.

GAME BOY COLOR

Game & Watch Gallery 2

Si-accedes a la pantalla de Pausa y pul-
b cas B, el marco de la pantalla cambiara.

NINTENDO 64
I 1080 Snawhoarding
Gana el Modo Match Race en nivel
Experto y lidera todas 1as puntuaciones
EAD en los modos Trick Attacky Time
Aftack. Pulsa C-izquierda y A cuando elijas
a Akari Hayami para conseguir a lce Man.
Para conseguir al genial Gold lce Man.
gana la Match Raceen nivel Experto
jugando con lce Man'y pulsa C-arribay A
cuando elijas a Kensuke Kimachi.

NINTENDO 64
b The New Tetris :
Para que el juego sea aun mas dificil. efige
L una partida para un jugador y selecciona la
opcion de crear un juego NUEVD. Introduce
. OFAST4U y empieza la partida. Las piezas
caeran mas rapido (apaga el juego para
desactivar este codigo).

GAME BOY COLOR
| The Legend of Zelda DX
Para mejorar en el juego de [ gria,
colGcala en la esquina superior
izquierda. de modo que la sombra
quede sobre el tramo izquierdo de fa
cinta transportadora. Baja la gria
cuando el item que quieras estéala
izquierda de la.esquina inferior dere-
cha.

NINTENDO 64
Body Harvest
\ntroduce ICHEAT como tu nombre
L cuando empieces una partida
nueva. Mientras juegas, pulsa C-
abajo, C-arriba. Z, Z, lzquierday
C-derecha para mejorar tus
armas. Para irrumpir en el Modo
Surreal y conseguir que los edifi-
cios reboten, pulsa C-abajo,
j Arriba, Derecha, Derecha, C-dere-
cha, A.

S0 0) 00 GAMES WORLD 55)




ARUCOS:  CADA NUMERD, E ENSE %40< ! "FECHICAS SECRETAS DE

S| EXTERMINAR BICHOS
ES TU PASATIEMPO

PREDILECTO, JET

FORCE GEMINIES TU

SUENO HECHO

REALIDAD. ESO Si, SE \ ‘

TRATA DE UN JUEGO DIFICIL,  ~, ¢

POR LO QUE DEBERAS & " - LEE _
ECHAR MANO DE LOS . , ESTA GUA @
SABIOS et : ‘ PARA APRENDER
CONSEJOS QUE A MANEJARME!

INCLUIMOS EN LA
PRIMERA PARTE
DE NUESTRA
EXTENSA

~ I6RRRROUFI
CON Lo BIEN QUE

AL DOMINO CON MI
PRIMO SNOOP...

GAMES WORLD




05 EXPERTOS DE NINTENDO. ;AHORA

S un alien corretea junto a un

hidon, destriyelo y contempla
a tu enemigo volar en pedacitos.
’ Siun grupo de bichos apas

rece justo enfrente de ti, no
pierdas tiempo apuntando jDis-
para a discrecion!

{Pero...! Siun francotirador u

norda voladora Se te pone a
tiro. usa B para ahgrrar municion
4 Los cajones son practicos

para guarecerte del fuego ene-
migo. UsaRy C-izquierda/C-dere-
¢ha para escabullirie, disparary
gscanderte de nuevo.

-
2& '*
A Observael «recuadro _-A .53

de rendimiento» para Il ‘*
gaher qué hacer.

En estas siuaciones, »
usa Ry C-izquierda,
C-derecha.

TRIGALE/ TRIVIALE/ . {os ewors

DIEZ CONSEJOS PARA
ANIQUILAR BICHOS

g Evita arrastrarte y rodar en
W combate. Es chulo, perano
sirve de nada.

@ L as flechas en pantalla soio

o sefialan un enemigo cada vez,
asi que aprende a no depender
demasiado de ellas.

“ Desplazate con cautela:

& camina, no corras. Siirrim-
pes demasiado rapido en un drea,
probablemente s& achard sobre tl
una horda alien
a Abrete de orejas: sl puedes
D air grufiidos, aullidos o silhi=
dos, es porque hay bichos cerca.
& Alos grarndes bichos purpura
%0 |es trae sin cuidado quien s
cruza en la travectoria de sus rayos
azules explosivos. Mugvete de
modo que los otras bichos reciban
l0s impactos,

g@ Sitetopasconun Qrupo
*% grande, retrocede hasta la
(ltima curva, fija el blanca en un
pumo y espefa a que vengan

;DESTRUYE Y SAQUEA!

NADIE TE PODRR PRRAR:

-r"wr

/% Es estupendo poder hacer el papel de malo
de vez en cuando. {Muere, peluche

No puedss recoger a todos los
tribals o tatems de bonus hasta
que hayas derrotado a Mizar por
primera vez, asi que 1os ignorare-
mos hasta gl proximo nimero.
Entretanto, tiengs nuestro per-
miso para asesinar osites impu-
nemente.

3

Una vez Juno pasee su lanza-cohe-

madera de Goldwood y Tawfret. Su
interior guarda preciosos {tems.

JACARA CON LOS BICHOS BLINDADOS!

Apunta directamente a [a derecha
de sus escudos y hiereles en el
brazo. También puedes acercarie d
ellos v dispararles por detras.

[E-—
A | os bichos con escudos son un

incordio. Disparales en las posaderas.

L

Gran parte de'los cajones, arboles y
demas obstadulos tienen algin
objeto oculto Bn su derredor. Siun
Gemini parece inaccesible. despla-
zalo de un disparo, y si un cajén
estd muy alto, usa tu super salto
(apretando A\‘ para alcanzarlo. Eli-
mina hasta el itima bicho de cada
area. Muchos!sueltan Geminis

i€ON/ICVE E/0/ JEERETE)!
[CONSIGUE ESOS SECRETOS!

o
8 4
A=

& Dispara al cristal y encaminate en
pos de dreas secretas especiales.

“ A

Mantén los ojos bien abiertos,
pues nunca faltan armas'y areas
ocultas. Recorre los bordes de
todas las areas, en husca de pasar
jes secretos, y no olvides retroce-
der hasta puertas anteriores,
cuando hayas descubierto una
llave coloreada. Si disparas a
grandes cristaleras, podras acce-
der a tesoros ocultos.

€HORRO/ BE LVI i iS Coiaas
Rojo: Salida a un area nueva.

Verde: El camino continda.
Verde y Rojo: Checkpaint del tm

1
.‘.1 i.

_,j;',/

1

Los primeros ires jefes que te encuen-
tras son débiles. Muévete a ios lados
para esquivar sus atagues {tales cOmMO
los gusanos que escupe el jete de
Vela) y apunta a sus partes de blanco
tintineante. No malgastes municion
(sus zonas blancas se vuelven invuine-
rables muy deprisa) y reserva tus
mejores armas paia et final

GAMES WORLD




w-_,‘ ‘#:RAPIDO! PONTE A CUBIERTO, VELA...” ;PLUF, PLUF, PLU

- HE AQUI NUESTRA GUIA DE TODO CUANTO PUEDES CONSEGUIR HASTA QUE JUND, VELA Y LUPUS SE ENCUENTRAN
iSEIs AHMAS i" l‘ 'é" I ‘6! EN EL PALACID DE MIZAR. CUANDO VEAS NUMERDS EN 1010, PASA LA PAGINA PARA MAS INFORMACION.

GENIALES! | - WIVELES DE JUNO

PEAK WAI.KWAY

@ Se trata de
un nivel

SHURIKEN < peolas.

Aunqué son demasiados lentas para ‘ misiles

Ias distancias busca estan
corlas, no - 1 disponibles
dejandeser o Gom : en el edificio

muy (tiles. S /-\\ 4 n z 2223?'0 del
saramen ¢ - i [RECR  Shinon
e ' ' - rilla, puede 0}1 e ir' e S AL 17
tas, las per- » pUede consegu = s dras tu primer

deras. el Shuriken (Vease 1). encuentro con
® El pescado también Diamond Gee-

estd aqui (Véase 6).

@ ;Hace una ametra- i:;};lb]rea??:n&

lladora? Charla con Magnus en |a primera drea salud y muni-
Prefetihle a la ametralladora para lat- . de Outset, agarra la llave roja, y sal por la cién a cambio
gas distancias, gra- " puerta roja. En esta area, hay un mini juego de monedas

clas asu gran para Floyd.
precision.
Espera siem-
re a gue se
fecargue. ™
@ \/ela tiritara en el campo de higlo
hasta que encuentres el lanza-cohetes
A y 1a llave amarilla (Véa
! ® Para que Vela se haga con los misi- . Hablaconel
MISILES BuscA po s g~ les busca, entra por la pri- rey Jeff cerca del
o A ? I mera puerta a tu pueblo en ruinas
Los rastreadares ayu- & Ve, T B a8 izquierda en el para conseguir el
danadespefarel = = g < A . -\, domo verde. lanza-cohetes.
terreno cuando hay ; ' : . A r.bEI estr ef”; @ Disparaala
montanes de & R e o sl cabanaa la
Bichoeala » p s, W AT y ferraneo es izquierda de Jeff
as o W - unlugar descubrir granadas ocultas.
vista. Tambien L L Ak 2 para ¢ i ]
: : » ., dificily sur ® ;Tienes problemas para abrir la
son buenos para ' tido de peli- trampilla detrés de la iglesia? Necesi-
ubjetivosimuy ale- qros. tas fa palanca de Gimlet (Véase 11)
jados. o ® El socorrido droide Floyd sera tuyo si
\ localizas sus tres pedazos.
A, @ Los enemigos lejanos requieren el rifle

AMETHALLABORA francotirador, aculto en una cabafia préxima a

- . : o . la casa de Gimlet. Ademas, hay tres bengalas en
Arma multiuso. Su'baja preci- S | la cabaria debajo de Floyd.
sion es buena J
cuando
estds
atacando S
un grupo de :
bots. / * , ’ SEKHMET

‘ ') | @ Hay tres granadas en la primera habita-
cion.
@ Tras atravesar la primera puerta verde,

. entra por la puerta del saldn a tu izquierda
{LANZA-COHETES Eniaoat UGG
‘8 Lo'mejor para : @ Encuentra a Fishface (estd tras la puerta
liguidara s fefes. \ . mi= e a i en la plataforma elevada de la sequnda gran
Usalos para i habitacidn) y te dara la llave roja. Alli veras

matar los también un rifle de plasma. S

aliens ’ : : des alcanzar
estilo s lallave
zombi que ; . : 4 verde? Dis-
merodean por ‘ ' y z . . para al suelo

Tawfrel. de cristal y
serd tuya,

' n ; 4 @ Fl rifle francotirador y
GRANADAS [ la bengalas estdn a ape-
Perfectas para bichos ’ . — gfﬁnﬁgirn;:‘? sl
conescudos. Lanza e ; - \ 1 f ‘
una granada y m LA ;)), + ® Unavez hayas irrum- (Y
miralos corretear \ \ BT pido en la primera habi- Naesd”

directamente hacia ) - il ' i tacion de la base, haz
el radio/de Ia pifia ] 5 I R 3 anicos el panel de cristal a la izquierda y agénciate las bom-

explosiva. bas racimo. Te topards con un mini juego de Floyd en esa
Mmmm. misma estancia (Véase 9).




£1 .ESPLICH! “UF, SUERTE QUE ESTE LECTOR APRELL

SN

SSANUBIS; ' (SEIS TECNICAS
oy " | MUY SALUDABLES!

@ Halla los cajones %
en la primera hahita- 4
cion y trepa para !
conseguir el canon  §
Fre e deplasma. - ;
.g,ﬂuiéndiriaquenoaunpuﬁado : =t} b - - ANNE DE LOS BICHE
de bombas racimo? Dispara al 3 3 — d : 3 B sl
cristal en la habitacion de [a S 3 g .
o, cinta transportadora y £ 4 = iLARGﬂ DE Anl“!
- siguelos pasadizos para @ ;Buenas noticias para los gandules! No | 1
encontrarlas. hace falta ir mds alla de la primera estancia : g No siempre hayun simbolo de
+*08 © También hay un para que Lupus encuentre una ametralladoray y ; . -
’ ‘\ mini juego para un caidn de plasma. : ./ ) bichos sobre la sa"da':t:;::odn?r

%‘ Floyd en este nivel ® ;No hay manera de localizar la liave amari- * . / ] -
RN (éase 1) lla? En la ; ' __} - un area
< @ ;Se te paso laruta estancia — : ‘ i > 1 sin matar

secreta a Peak con dos - G i
Walkway? (Véase 3 bichos Ve b : tufl“s los
@ En este nivel tienes la oportunidad de resca- francotira- Wi x :. ; aliens,
tar a -y de jugar como- Yela (Vease ) dores, usa § * *'; , § 4 hazlo.

fus pro- A -

pulsores o

para inter- > g " A'I'B AS[

narte en el . @ No hay mucho que pillar en esta drea, pero i =

. tuhoa la 2 no descuides las granadas en la plataforma Si te han emboscado, corre a la
. derecha. ; : ; la derecha de la lengua gigante. ofra punta da 12 estancia. Enton-
e E_I |'|ﬂe francotirador reposa en la misma @ ;Big Mouth te parra el paso? Lanza grana- cos

Babitacion que la llave amarila. das en su boca y se le caera la lengua, permi- : -

. A >
ey . ~ i | tiéndote adentrarte en sus entranas. Repul-

-
Y

muevete
gn circu-
los para
contraa-

mh tacar.
{INSPECCIONA!

Deja una habitacidn, vueive y
comprobards como los Gemini
que
habias
recogido
yuelven
X < a estar
@ En este nivel, 4 . Aeapiay Ll - alli.
Lupus puede conse-
guir los valiosos

misiles busca -~ 4 y : '
(onse S - | :SIN PERDON!

i ] e
@ Superado el largo ettt o =
camino escarpado, A ' No tengas compasion con los que

descubriras un lanza-cohetes. ] depongan las armas: hay un
@ Busca una puerta de madera cerca de donde encon- z ’ Gemini
traste el lanza-cohetes. Abrela a tiros parar accedera inante
una nueva area, que contiene las siempre hienvenidas ' gig

de recom-

bombas racimo.

pensa por
extermi-
narlos.

;ACAPARA!

A menudo, los grupos de bichos
{sobre todo hordas voladoras)

EL NIVEL CENTRAL: EL PALACIO DE MIZAR e

j © 1 Gemini
™

)

@ Juno, Velay Lupus tienen que atravesar los tres un laberinto para poder llegar a Mizar ¥ s
(Véase 13). . siaca-
@ Unavez te halles ante la piramide gigante, activa la plataforma de Floyd (a la derecha de e Sy bas con
|a entrada de Juno). Para legrarla, nacesitas tres llaves (una estd ocultaen el pequefio agu- ¥ todos.
jero junto a la entrada de Juno, otra estd sobre los dos anillos giratorios, y la tercera esta
fuera de la salida de Floyd, a la izquierda del punto de entrada de Juno.
@ Porsuerte, en esta ocasion - - = -
. Mizar esta en baja forma. Silo = DISPARA'
calugas con tu ametralladora, N0 RS ' et
tardara en caer. e Si'ves un Gemini y no puedes le-

gar hasta el, disparale para

[ L 3 - y — enviatlo
s BEWAlE -

T 3 punio
- & accesi-
" 4% ble.

S ¥




TRUCOS:  ..SI ESTO TE PARECE FANTABULOSO, jESPERA A

P
i ot

DESPUES
DE LEER ESTOS
CONSEJOS, A
NADIE PUEDE
SUPERARME
EXTERMINANDO

_ BICHOS.

”
“ / 14 zona con la cas-

\-.
=

()N® #IN Al JHVBIKEN

E£n el primer pueblo de Goldwaod,
dispara al francotirador y
cruza la pserta Life
Force. Bentro hay
un cagm
gigante, que
pledes abrir
| a atiros
para libe-
rar una
llave amarilla.
Ahora retrocede a

cada y atraviesa la
puerta de fa llave ama-
rilla. jLa shuri-

S| QUIERES SER REALMENTE LETAL, NECESITARAS
PROCURAR A JUNO UN AFILADO DISCO METALICO

& Venga, encendamos una buena hoguera y
asemos unos cuantos insectos. Mmm, gué
crujientes.

« No deberias disparar a esos tribals,
¢5ahes? Pero poder, puedes. Je, je.

AVANZA
CON TIENTD

g, A

No te pierdas el
nivel de bonus de
Juno (ni fa opor-
tunidad de conse-
guir misites
busca). Cuando

* | entres a SS Anu-

* bis. trepa por los

cajones del lade
derecho de la
hahtacion y reco-
rre los pasadizos.
Pronto encontra-
ras la nave tras

2

(SALVA A TU HERMANA...)

Encontrards a Vela congelada tras
un campo de fuerza en SS Anubis.
Para liberarla, vuelve a la sala de la
cinta transportadora v busca tras
los cajones. Cuando divises un
panel de ordenador, hazlo pedazos,
y la adorable Vela sera libre de
NUeVo. :

-':'.?_J 4 4 qe
- :
-
2 .

-

4 Un panel. Una pistola. Haz que
ambos tengan una conversacion.

N— P

-

N .
- ol
924

RECOMPON AL
ENTRANABLE FLOYD

Los restos de Floyd estan disper-
s0s por Tawfret. Aqui te revela-
mos donde. ..

* una puerta Life Force. Proxima parada: Peak Walway. Hay un pufado de
tribals bajo Ia trampilla, pero necesitaras 12 palanca.

' Onle® EN FO/TORO®

iES HORA DE
PESCAR!

LOS COHETES DE VELA
ESTAHN BIEN ESCONDIDOS...

Para conseguir el lanza-coheles,
Vela debe haber wisitado a Fish-
face (lo encontraras en Sekhemt,
al final de la pasarela gue proviene
de la primera estancia) Mas tarde,
en Cerulean, halla las tres barras
de oro (una al entrar en el caimpo
helado gigante, a la derecha, otra
en la esquina opuesta en io aito
det sumidero, v otra detras de tu
nave, al empezar). Ahora llama a
la primera puerta Life Force det
principic para encontrar a Fish-
face y su obsequio explosivo.

. GAMES WORLD

¢ Todavia no has encontrado el nutritivo pescado? En el area con fa cabana de
Rey Jeff, en Goldwood, avanza pegado al muro derecho para encontrar un pasa-

dizo secreto que conduce al sabroso manjar.

} -

Y = N
NO Sov TAN
SIMPATICO
cCoMo rR2-D2.
iPERO YO
VUELO!

a

® Encuentra |a pared de piedra

ella para hallar 1a Parle 1.

@ Usaia pared de piedra para
saitar a fa casa de Gimlet y des-
ciende por fa chimenea. En la

ueva del Inferior esta fa Parie 2.

@ Justo debajo de Floyd hay una
puerta de madera. Empufia tu
lanza-cohetes, vuélala en peda-
Z0s y agarra la Parle 3.

M’\ recortada, cerca de a salida en el
f ‘\ \ area de Floyd. Ahora trepa por
\ ‘ 4 ‘/ \
. W N\

7 “Recone todos fos pedazes de Floyd
y tendrds un amigo para siempre.
Bueno, hasta el final del juego...




0y

EGUNDA PARTE, EN EL PROXIMO NUMERO:

(/iEL INVUPEBABLE FLOYD! |

BUSCA ES0S SECRETOS...  vyeive hasta donde Magnus te dio la llave roja en .
CUANDO NO Goldwood. Alli hay una puerta, -
CAZO ALIENS, ME o En la sala de la cinta transportadora en SS Anu- £
DEDICO A SALIR bis, destruye el cristal y recorre 10s pasadizos. 74 -
e DE PASTELES ) Entonces, esclrrete por el respiradero tras liquidar a

EN DESPEDIDAS " los insectos circundantes -0
DE SOLTEROS ® & Irmumpe en la Base Mifitar en Ichor, dispara al & i T
cristal en el lado izquierdo de a habitacion y salta ! &

para encontrar una puerta oculta. ‘k'-‘
& Cuando havas encontrado la Llave Magenta en
Eshebone, propulsate haciala puerta Life Force a la K

derechay atraviésala.

& Junp se toma un descanso antes de
descubrir otro montan de secretos

Ceeotencs eonrwer O
& "l.. 1AS RALDOSAS MULTICOLORES DE VELA EN IGHOR SOR DE LOCURA... JARMAS EXTRA PARA VELA!
Acerca la plataforma amarilla y atraviésala inaiics Vel [y EOITIER
MISILES PARA EL PERRO._. Aproxima fa plataferma rojay corre sobre elld purS haSt RIITNG bicho &1y 1 pe
;i iRl A o i mera drea de lchat. trepa hasta la
Acerca la plataforma magenta y salta sabie e, S R R
| horade JiF & Desplaza la plataforma verde, de modo gue quedg entre i maquina b Sphchiiag [“_“L" I“““‘l‘f i
que de diamante rajo v I (tima plataforma donde estuviste r‘]mn 1'1‘\: L‘ll'mwluh‘: 1::1‘\‘0‘1:“,:“ |1=1
Lupus eyl 7 Coloca la plataforma amarilla entre fa maguina de diamante hat 1: tnh m L':a :un “;\_ ; jnﬂ' e
de- 1258 = " T ] y los tribals. e SR ;
muestre § ; e ‘ | Agarra cristal y tribals.
| deque B | @ Colecala plataforma
g5 capaz, En Rith Essa, remonta s i magenia entre el Diamond .
la cuesta verde y zigzagueante, y ‘ Geezer y la - Sk
& puerta.

propilsate hasta a plataforma al
otro lado de 1a cascada. Alli hay
una puerta oculta gue conduce a
lps misiles busca.

&= Ahoravete /‘

AT T cetllI THC TAPATELA
@ CALZUNES uoULTOS W™ (E)IVTERBANE
| o - No todo los juegos te invitan
- 'm a buscar ropa interior. La de m—

<=}
P !
lw;?_gf / ¥ $1n1:et estd escandida &n £1 pasadizo de Vela, plagado de
awret, en el arbol que hay gusanos, es realmente dificil. Ten
£n kzym 3*"75‘3"3 U8 " siempre presente que la mayoria
bichos naranias. Devuelvele de puertas Lite Force s abren
e ala rana sus calzoncillos V& yag matar a los bichos mas gran-
entregard una palancala mar - ges n el primer cruce, la puerta
da.utilpara ala derecha se abre tras liquidar

abrir fas tram= 4 155 bichos en el pasadizoala

A Los taparrabilios de Gimiet pillas Que pue-  quierda. El proximo gran

estanenun amul_.?;,(:ﬂmo babrdn 4= . 03 encu?tra: enemigo que encuentres
Iiegado hasta alli r— L abrira la siguiente
\Aquitienes fus agestosos cal- B > . rentes areas puerta, tras 1a cual

tienes que girar a fa

zancilios, rana sucia y descuidadal
derecha, y luego ala %

I‘ deracha otra vez La

-y puerta a [a derecha en

1 g el praximo cruce con-
duce a 13 nave, pero esta

cerrada: necesitaras girar ala

\ {zquierda y matar todo lo que s&
X te ponga por defante los dos
pasilios siguientes pard abriria

: w Mata todos los bichos de un area
\ y las puertas Lite Force se abriran. ‘I’ .l m !
- ?, -
\ L e
' r & “ i Toma la primera a la izquierda, luegove MAS
N w s o ¢ derecho hasta el siguiente cruce. Gira a la dere- CONSEJOS DE
| : f’“ cha, luego a la izquierda y cruza la lava. EL“.E E“ El-

Toma la primera a 1a derecha, luego la

J '-" > 5 - ] »

5 a ) derecha en el cruce en T. Ve derecho hasta el

v \.', segundo cruce, entonces vira a la derechay NUMEBO 4'
- luego a la izquierda. i"n TE I_ns

A 24
A | a5 granadas son ideales para pasillos estrechos como €ste, {Es hora de hacer Toma la primera a la derecha, entonces P Ellﬂ lS'
gira la izquierda y luego a la derecha. l H

compoia de bicho!
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mmm- )um COLECCION DE ms MOMENTOS MA

'SER O NO SER, JACASO PUEDO SERT?
“Buenos dias. Hoy transmitimos en direclo desde el Hospital
de Hyrule, para prestar todo nuestro apoyo a Link, postrado
en la cama debido a una locura transitoria. El motivo no es
oiro que las experiencias que ha vivido recientemente, a
cudl mas alocada. Sino, lee atentamente estos trucos. Des-
pues un perro verde serd para 1i como un lomate colorado.”

iMAICARADA!

Si sacas la Espada
Maestra de la
ranura en el Tem-
plo del Tiemipo con la
mdscara puesta cuando
gres Link nino, en la escena de
video aparecera tamibien con la
mascara. No es muy raro, pero
mola un monton.

MEDIDOR n_lmmj |

e

iNAVI ATAIEADA!

1Dirigete al Templa del Tiempo y

lee la inscripohén que hay al lade de las
{res Pledras Esplrituales.

1Utiliza la Cancian de Saria para hablar
con Sarla.

1En ese punio, Navi quedard atascada,
Podras hacer un montén de cosas rarisl-
mas, coma por éjemplo, €l atague gira-
torlo. Prueba a pasear en husca de unos
enfaques de camara alucinantes.

WIEDIDOR DE RAREZAS
KIS

1Dirigete a Lon Lon Ranch a
lomo de Epona, con Link
Adulto

1Galopa hacia cualquiera de
las tres vallas de proteccion
que parecen de cemento.
1Sile has dado bastantes
zanahorias, tanto ti comao tu
equina comparera saltaréis
por encima de forma automa-
tica y veréis una peli a camara
lenta en la que Link y Epona saltan
sabre el muro del rancho y aterrizan
en los campos de Hyrule.

.amas WORLD Fnors 2000
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i€AMPRIA
PE €OLON!

1Dirigete a la Fortaleza
Gerudo v libera a los
cuatro Carpinteros.
1Cuando hberes al
itimo, una vigiante
de Gerudo te estara
gsperando.

1iNo te fo pierdas! Sus
lahios v sus ropas coinciden
con et color de tu ropaje. Y
si cambias de tunica, sus
colores también cambiaran
para coincidir con los tuyes.
iQue copiona!

MEDIDOR DE Mﬂﬂl}

j—
S

iHAX /ONAR
TV ARAAYS

1Dirigete al Campo de
Hyrule y busca un punto
desde el qiie saltar.
15aca una botella con un
bicho.

18altay, mientras estas
en ef aire, libera al biche

5 |

y, aclo seguido, putsa B
1Cuando aterrices,
empezaras a tocar [a espada como
si fuera una Ocarina, Tambign pue-
des hacerlo con tus armas C.

iCVADRAPO/

Sivas al castilio con Link nifio y
miras por la ventana de fa derecha,
veras cuadros de Mario y sus ami-
gos de Nintendo.

MEDIDOR DE RAREZAS
wi I 1]

mcu LA/ER!

I 5 Si quieres que la marca roja de
laser del Hookshot/Longshot
permanezca todo ef fiempo,
sigue estas instrucciones:
1Desenfunda el
Hookshot/Longshat
1Apunta con Z, manten pui-
sado el gatitio Z y el toton C.
1Suelta el'boton Cy a con-
tinuacion puisa .
1Suefta Ry luego el gati-
lto-Z. Aunque no podras
apuntar con fu arma; el
rayo rojo sequird ahi.
{Indtil pero molén!

-—

Fome

//

ldEsUNA sENALY) |

1Destroza la parte
superior de una
senal

1Toca la nana de
Zelda para repararia
y golpéala mientras
se fepara

- 1Elresultado

una sefial sin

parte final que

DE RARBZAS
L]

i

o




1Dirigete al Templo del Tiempo.
1Parate en &l vestibulo (el que esta
entre la ranura de la Espada Maes-
tray las tres Piedras Espirituales).
1Veras que ne hay ventana, pero s
avanzas poco a poca, las ventanas
aparecen de repente.

Pasa |0 misme con el Brote Deku

i/1N PE/EADO) |

Puedes entrar en 12
Barriga de Lord
Jabu Jabu sin un
solo pez. jAdelante!
15umergeie hajo su
boca y avanza. Si lo haces bien,
podras meterte dentro.

MBI DE RASELS
RIL X I )
{.1.1.2.)

10MORERO/!

\/g a fa zona de pesca con Link
adulto. Veras que el tipo gie hay
detras del mostradar lleva un sem-
hrero.
1Apunta con precision y podras
pescarle el sombrero. Gritard
pidiendo que se lo devuelvas.
18i a continuacion lanzas la cana al
agua, al final el SOMbrero se hun-
-~ diray el tipo te exigira
que pagues 50 rupias
de muita. Tambien
aftadird una regla
nueva: “No lances fa canaa
la gente”.
1Truco: Puedes eludir
ja multa st inten-
tas salir del
Vivero con
fa cana
Hazlo, y el
hombre te
gritara pero se
plvidara de fa muita.

JHas visto a las piedras que tlenen
|un 0jo? Pues son Fledras Chismo-
sas y puades divertirte un monton
con ellas.

1Golpea a una con tu espada y te
dira la hora

1Ponte la Mascara de la Verdad al
tado de una y te dard una pista
sobre el juego

1Golpéala can el Martillo Megaton
y quedara aplatanada

1Asala con el Fuego de Dim v sé
hara alta y delgada.

1Toca la Nana de Zelda, la Cancion
de Saria o la de Epona para que de
una de ellas salgan hadas.
1Golpea a una con un bumeran
para que gima como una nina

en el Gran Arbol Deku, con el pozo
de pueblo Kakariko y con el Puente
Arco Iris del Castillo de Ganon
{increibie!

UAEDOR DE BB
(B (

iOOW/ER
E/E€ONDIDO!

Gomo Link adulto, si miras de
cerca la cremallera de Talon, verds
gue el ciefre es un Bowser peque-
filto. jQué cafia!

Sigolpeas a
un Cuco
unas cuan-
tas veces
empezaraa
cacarear y
todo el
corral se
abalanzara
sobre ti para
picotearte
No te rias,
pues puedes
acabar per-
diendo la
vida. La tnica forma de evitar la
muerte por picotazos consiste en
invocar el Amor de Nayru, subirte
a Epona y salir de la zona.

DD L BABIELAS
£ 11

i€,

MEDIDOE DE RABEINS
QIGIL L )

iPIEDRAZ CHIVABIAI!

1Coloca una bomba delante para
que brille de diversos colores y
despegue. Sia continuacién la
goipeas con la espada, dejara de
brillar y no despegara.

[QUE
COSAS MAS
RARAS! HABRA
QUE LLAMAR
AL AGENTE
MULDER

ipiovj@es EN LA
€VEVS DE LINK!

Hay un dibuje de un hombrecitio
luchandn contra un dinosaurio €n

110 mismo sucede de noghe eon
los Leaversen el Templo del Espi-
riti.

. 1También hay un Skull Kid que te
. da una rupia enormie cuando le
galpeas con la Espada Biggo-

ron. |Qué pasada!

(8 .
_ \
=

Enara N
Enero 2000

1a base del arbol en el gue vive Link
Mifio. ,Qué significara?

Q%L I I )

gi de noche matas a un monton de
Stalchiids en el Campo Hyrule 0 2
los Guays valaderes en Lon Lon
Ranch, al cabo de un rato apare-
Cera uno enorme.

S| después de leer estas paginas y, por
supuesio, de poner en practica todos estos
trucos, te encuentras en la misma situagion
que Link, aplica el siguiente anlidoto:

Pon cara seria, coloca tu mano derecha en
tu barbillay, a Ia vez que te rascas la cara
¢on ritmo pausado, pronuncia las sigulentes
palabras con el tono gue emplearia el presi-
dente para hablar de los presupuestos:
“7elda es una maravilla de juego”

&
(A%



TENEMOS

LAS RESPUESTAS.
JATREVETE A

PREGUNTARNOS!

iDonde
estan los trucos?

Sergio Rueda, Alicante:

¢ Podria alguien indicarme cémo
abrir el ment de trucos de Super
Mario 647 Y de paso, ¢podriais
decirme que es el “Gran Truco™?

G.W.: Querido Sergio, no hay
ningdn menu de trucos en Super
Mario 64. Y en lo tocante al “Gran
Truco”, quiza te refieras al “Truco
del Gran Pingiino”. Debes conse-
guir las 120 estrellas, y volver a
Cool Cool Mountain para jugar
una revancha con el pingiino.

Y para que veas lo buenos que
$0mMOSs, aqui tienes unos cuantos
trucos clasicos de lo mas entrete-
nidos.

jATRAPA AL BUHO!

En la Fortaleza de Whomp, trepa
al'arbol que queda a la izquierda
de la salida y pulsa A cuando
estés bajo la sombra del baho que
hay'en la copa. De esta manera,
podras agarrarte a él (manten el
botdn pulsado). Volaras por todo
el nivel. Si te cuelgas demasiado
rato, te dird que bajes en la pasta.

jUTILIZA EL AGUA!

Los jugadores mas avezados ya se
sabran este truco. Si tu contador
de energia esta bajo minimos,
sumérgete en el primer estanque
que encuentres. Cuando vuelvas a
la superficie, €l medidor estara a
tope.

. GAMES WORLD Enero 2000
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jJUEGA CON LA CAMARA!
Conecta un joypad en el segundo
puerto de la consola. Completa el
juego (no hace falta que recojas
las 120 estrellas) y, en la secuen-
cia en la que hablas con la
Princesa Peach, podras controlar

la cdmara con el segundo mando.

Sin embargo, no pienses que
haras maravillas. También
funciona con los créditos.

:Donde esta la
puerta escondida?

Ramadn Salvador, Barcelona:
He completado la TT
Amulet de Diddy Kong  ©
Racing, pero no encuentrg
la puerta TT. ;Podéis  J
decirme donde /
esta, “plis”?

{
G.W.:: Cémo no,
Ramén. Esta en
el nivel secreto
Future Fun
Land. Y para
encontrarlo, debes |
seguir estos pasos:

Paso 1

En primer lugar, debes asegurarte
de contar con los cuatro trofeos
de oro'y haber ganado a Whizpig
una vez. :

Paso 2

Ahora, dirigete al faro y conduce
hacia la senal en la que aparecen
tus trofeos. Aparca al lado y se
convertird en un cohete gue saldra
disparado.

Paso 3

Sibete a la plataforma de lanza-
miento y seras transportado a
Future Fun Land.

THE LE(
OF ZELDA

atascado
en la Key
Cavern!

Susana Menéndez,
Madrid:
Soy una
novata de
la GBC y
tengo el
juego The Legend
of Zelda DX,
. » Estargis encan-

2 :DOGO00 2 2
GO0y 3

{220

tados de saber
que he conse-
guido los dos
primeros
niveles, pero
estoy atascada
en el tercero
(Key Cavern).
¢ Podriais ayudarme?

0

G.W. jBienvenida al universo
Nintendo! En tus manos tienes un
juego de lujo, si nos permites el
comentario. El problema es que
no especificas demasiado bien el
punto exacto en el que estas
atascada. No obstante, aqui tienes
unos cuantos trucos:

Truco 1
Llanza una olla contra la puerta.

Truco 2
Debes conseguir las Botas
Pegasus lo antes posible. Cuando

Top
CRET

EUERZOS

Ya estan aqui los caballeros Jedi de los videojuegos, que con su suprema sabiduria
cartuchera podrén resolver todas tus dudas.

estes en la sala de las Serpientes
Dodongo (puedes vencerlas si les
tiras bombas para que se |as
coman), entra por la puerta de la
derecha y mueve los bloques; ahi
estan las botas.

Truco 3
Para derrotar a Slime Eyes, el jefe
de Key Cavern, primero debes
cargar. contra la pared para que
caiga del techo. Ataca y. se
separara un poco, pero no del
todo. Ejecuta un atague relampago
con las botas Pegasus puestas y
la espada en ristre para que sus
0jos saltones se separen del todo.
Ahora podras enfrentarte a
cada 0jo por separado.

STATION
SILICON

:Como consigo la
estatua de oro?

Carlos Laguna, Barcelona:
Estoy hecho un lio. En Fat Bear
Mountain, dentro de Silicon
Valley, consigo hacer que
aparezca la estatua dorada
pero no logro recogerla.
He probado con dife-
rentes animales, pero
no hay manera.

G.W.: Parece ser que
todo el que lo intenta
en este nivel, no lo
consigue. Garlos, no haces
nada mal; se trata de un fallo
del juego.

ENROLLATE

No te lo pienses mas...

¢ Estas estancado en un juegos?
Deja que te saquemos del
embrollo. Escribenos a:
Patrulla Games World

MC Ediciones

Paseo San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona

EEREERS S R



iES LA PATRU
Los mejores trucos de Icha del momento

PRt

=0 LUCHADOR
ALEATORIO

Pulsa A una vez v tu GPU elegira
a un luchador por ti. Peligroso,
&no?

BURLA

Mantén pulsado el botdn de
patada y el de finalizar y, a conti-
nuacion, pulsa Arriba, Abajo,
lzquierda o Derecha en el D-pad.

JUEGA CON....

Chyna

Modo: Chaffenge o Career
Dificultad: Normal o Dificil

Qué debes hacer. Ganar el titilo
WWF con Triple H

Godiather

Modo: Challenge o Career
Dificultad: Normal o Dificil

Qué dehes hacer: Ganar el titulo
WWEF con D-Lo Brown o Mark
Henry

Head

Modo: Chaifenge o Career
Dificultad: Normal o Diffcil

Que debes hacer: Ganar el titulo
WWF con Al Snow

Jerry Lawler

Modo: Challenge o Cateer
Dificultad: Normal ¢ Dificil

Qué debes hacer: Ganar el fitulo
WWEF con Owen Hart o Jeff Jarret

Marc Mero

Modao: Challenge © Career
Dificultad: Normal o Dificil

Que dehes hacer: Ganar el titulo
WWF con Goldust

Paul Bearer

Modo: Challenge o Career
Diticultad: Normal o Dificil

Gué debes hacer: Ganar el fitulo
WWF con The Undertaker o Kane

Sable

Modo: Challenge o Gareer
Dificultad: Normal o Dificil

Qué dehes hacer: Ganar el titulo
WWF con una luchadora creada
por ti

LLA GAMES WORLL

Sgt Slaughter

Modo: Challenge o Career
Dificultad: Normal o Dificil
Qué debes hacer: Ganar el
tituto WWF con Shawn
Michasls

Shawn Michaels

Modo: Challenge o Career
Dificultad: Normal o Dificil
Qué debes hacer: Ganar el

fitulo WWEF con Badass, Road

Dogg o X-Pac

Arhbitro

(en veladas

Pay Per View)
Modo: Career
Dificultad: Normal

Oué debes hacer: Completar
este modo con “Stone Cold”

Steve Austin

los adefesios que se monta la pefia en

la opci6n para Crear Jugadores. Estos apare-
cieron en la web americana de Acclaim, y
sus creadores y los encargados de enviarlos
son jugadores americanos. Un auténtico
museo de los horrores.

e
M4
v

Alias: “Hippo Hips”
Nombre: Auntie Sylvia
Nombre del autor: Erik F

Alias: “Su Majestad”
Nombre: Kristin Almas
Nombre del autor:
Desconocido

Alias: “Repulsivo Man® Alias: “El Abuelo”
Nombre: Descanocido Nombre; Desconocido
Nombre del autor: lllliFreak @ Nombre del autor: Mike C

N
‘\W;
'-a\

-#;

Alias: “Bulk™
Nombre: Increible Bulk
Nombre del autor: Big E

Alias: Desconocido
Nombre: Ms R
Nombre del autor: Kyle R

Como puedes comprobar, hay de todo un poco.
Estamos seguros de que los lectores de Games
World son capaces de hacerlo mucho mejor. Asi
pues, 0s animamos a que creéis en vuestras
casas personajes lo mas divertidos que podais.
Veréis que cuando 0s pongais a pelear con ellos
y los veds saltar'y caer, no podréis parar de
reiros. En la redaccion también hemos
empezado a crear algunos. El del director se
llama Bolita de Caramelo y es un inmenso y
gordisimo calvo ataviado con unas mayas de
color de rosa y unos pompones que alza cada
vez que gana un combate. El es asi.

Enero 2000 GAMES WORLD




Y, COMO SIEMPRE, LAS REVIEWS |
DE MAS RABIOSA ACTUALIDAD

RESIDENT EVIL 2

CUANDO LA INOCENCIA SE TINE DE SANGRE

41‘ P .
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RIDGE R4 TUROIK:
RACERU  ppe (RS

TODD SOBRE EL
ESPERADISIMD SE ME HA METIDO

= B 5, | & | JUEGO DE  UN DINGSAURIO
‘. ! | (i _, | NINTENDD EN EL 0JO...
|
Y ESO NO ES TODO
r O Armorines
E 1 LI I gt ! N - -
EMPIEZA EL 2000 CONTRSVMESDRSNFIRMAGION PARA TU N64: © Ready 2 Rumble Boxing
{QUE NOS DEPARA EL ANDINUEVD¢ © WCW Wrestiemania 2000
;CUALES HAN SIDO LOS MESDRESTSUEIXISIOEL 997 © WWF Mayhem
: e S .:jy Mas sorpresas!

;CUANTOS POLVORONES SERIBUMIDUBUESTRO DIRECTOR? 9 P

o 'v | TRUCOS PARA SALR AIOS0 DECUALOUER STUACIN
POKeTRUCOS - LAS NOTICIAS MAS CANDENTES SOBRE EL PROYECTO DOLPHIN
COMPLETA TU CURSO DE LOS ENTRESOSDELOS UEGUS QUE ADNESTANPORSALR

_ _ | - Y UN MONTON DE COSAS MAS QUE NO PODEMOS DECIRTE
_ UNA HUEVA DE LOS PORQUE SE NOS ACABA EL ALIENTO... ;AGHHHHH!

GAMES WORLD, LA MEJOR FORMA DE COMENZAR EL ANO
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LICENSED BY

Ronaldo V-Football
Lo mejor del futbol en Game Boy™

YA ESTA AQUI
POR FIN EN TU GAME BOY ™

(05~

INFOGRAMES
ESPARA

Distribuido por

Nintendo'
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P CUATRO PERSONAJES
DE NINTENDO LUCHAN
ENTRE Si. sOLD
PUEDE RUEDAR UNO.

POR FIN VAS A VER LUCHAR A TUS PERSONAJES FAVORITOS DE NINTENDD ENTRE ELLDS. Elige un personaje por jugador y prepérate para la

pelea. Llega el juego de lucha mas divertido de todos los tiempos. Llega Super Smash Bros., hasta cuatro jugadores. Y diviértete haciendo
que tus amigos muerdan el palvo.

| %7 NINTENDQSS
WA Ay

NINTENDOS* §

www.nintendo.es

0 5 o

*©1898 Nintenda / HAL LABORATORY, INC. CHARACTER ©NINTENDQ / HAL LABORATORY, INC / Creatures, inc. / GAME FREAK, inc






