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Te adelantamos los juegos
que aparecerdn a la venta este
mes.

Los juegos mas recientes
comentados y calificados por
expertos jugadores de video-
juegos

Los juegos de siempre
comentados por nuestros exper-
tos. Algunos de ellos te seran
muy conocidos.

Catalogo de los juegos mas
importantes, con sus caratulas
para que los reconozcas facil-
mente.

Las consolas, sus precios y
los accesorios que puedes
incorporar a cada una de ellas.

Todos los juegos disponibles
con sus precios

Para cambiar, vender o
comprar juegos y accesorios
de segunda mano.

e ‘ \ | los precios publicados son simplemen-
. | te orientativos. GAMES/CONSOILAS
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Director de Produccién
o Queridos amigos, aqui tenéis el sequndo
Ayte. de Produccion
Cristina Melgosa ejemplar de esta superguia y os damos las
Redaccién . .
e gracias por la gran acogida que hemos
iano 3,3° I s ; 7
Adminisacion y poblicidad: recibido en el primer nimero. Por otra
F&G Editores, S.A. . L
P, Reptblico del vl 2 parte, al cierre de esta edicién ya tenemos
G Dl un sinfin de encuestas que han inundado
o Clcney nuestra redaccién; los resultados se publi-
Rl i cardn en el nimero de Marzo. Pedimos '
g disculpas por los posibles errores que e = VISTA
AG.S. . ' v 5 INFO
e hayamos cometido, pero comprendedlo es : BT A AUEVO
[Bxcepto Argeninal el primer nimero. En este mes, aparte de
T (91] 457 94 24 . . " v
Apdo. 61.294 Madid las secciones habituales, podréis encontrar
Distribucién en Espaiia: L o o ;
G en las Gltimas paginas una nueva seccién:
Chra. Nacional I, km. 602,5. 08750 MOLINS 0
. compro, vendo, cambio.
Barcelona i i I
e R Adver?mos qﬁe |osdpre|CIos de los |ueg<;s
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AIFA, TDA cados con respecto al nimero anterior, ya
Importador para Chile " ; "
borseremia e Bl A que aunque no queramos “La vida sube”,
Matucana, 525 13 SantiagoCentro . A d " I
e pero muy poquito. A pesar de ello, algu-
CEDE, S.A. o 0 o
e nos comercios mantienen los precios del
oo SR BOMARE ioeie nimero anterior que tienen existencias de
© F&G EDITORES, S.A. e
Madid 1993 juegos sin vender.
Fotocomposicion, maguetacién y filmacion | ’
VDEEC Nos vemos el mes que viene, amigos.
Riafio, 3 - 3°B. Madrid

Impreso en Espafia
Impresion;
GRAFICAS ESTELLA
PRINTED IN SPAIN
Depésito legal: NA - 67 - 1993

GAMES/CONSOIAS no se hace necesa-
riamente solidaria de las opiniones verfidas
en los arficulos. Prohibido todo fipo de
reproduccion por cudlquier medio o sopor-
te del contenido folal o parcial de esta
publicacién sin permiso expreso del editor.
Colaboradores: Pepe Vazquez,
Miguel Angel Cruz, Juan Manuel Vaz
quez, Sergio Avila, José Luis Maldonado,
Jose Andrés Goémez, Victor Soria, Jorge 4
Chapa, Daniel Maldonado, Ricardo Cor
bacho, Alvaro de Ayala y Paco Jerez.
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Los deportes profesionales son un espectéculo
implacable en el afio 2100. El speedball, una
brutal combinacién de hockey, rugby y fitbol,
ha cubierto el planeta.

Te presentamos a los M.C. Kids..., los chicos més
diverfidos de McDonaldland. Ahora que el Ladrén
de Hamburguesas ha robado la bolsa méagica de
Ronald, los M.C. Kids necesitan tu ayuda.

El profesor T. Bird y sus Battletoads- Rash,
Zitz y Pimple- estén escoltando a la princesa
Anggélica de vuelta a su planeta natal.

GAME BOY

Prince Valiant es un enfrentamiento entre dos
Ml reinos medievales, el de la luz y el de las
tinieblas. Escoge cualquiera de ellos y tendras a
tu disposicion un poderoso ejército.

XENON - 2

iVenganza y locura rigen en las estrellas, y ahora B
indluso la fabrica de fiempo esté en peligro! Pilota tu s <=
nave confra los peligrosos Xenites y localiza las bombas [~

de tiempo que han esparcido a lo largo de la historia. |

%

Justo cuando pensabas que la vida era aburrida, el
Escuadrén de las Bestias de Basterion lanza un
coniraataque masivo que hace que todas las demas
batallas intergalécticas parezcan merendolas.

ERBE $S.A.
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GAME BOY

PARASOL STARS

Nuestro héroe, BUB, estaba disfrutando de
una existencia apacible cuando el guerrero
alocado, Chaostikhan, solté un montén de
monstruos por todo el universo.

Abrocha tu cinturéon de seguridad en el
luchador estratosférico Axelay y usa las ocho
armas para aplastar a la diabélica Armada
de Aniquilacion.
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SUPER NES
_ SUPER PARODIUS

El gran pulpo ha amenazado a la Tierra. Para
ayudar a Parodius a salvar el planeta, sus
amigos y t0 debéis comenzar la bosqueda de la

La malvada bruja Morticia ha lanzado un
hechizo para convertir a todas las frutas del
reino en feroces monstruos. Spanky's debe
[ salvar a sus ciudadanos.

Pensards que fe encuentras inmerso en una
pelicula. Utilizando un nuevo y completo
e sistema de gréficos, zoom cinematogréfico,
g L& travelling de la imagen y cortes.

MAGIC SWORD

Un malvado anciano, Black Orb, se ha
despertado. El terror invade la tierra con horribles
monstruos, espectros terrorificos y colosales
alienigenas que destrozan y arrasan los campos.
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 PAC- LAND

Este es un juego de plataformas en las que nuestro
amigo PAC fiene que rescatar a su novia.

Durante el largo camino se encontraréd con
diversas dificultades y numerosos problemas.

TURBO GRAFX

Ya empez6 el campeonato del mundo, puedes
elegir competidor, jugar contra la computadora
o con ofros amigos. También puedes practicar
“habilidades como penalties efc...

COMPUDID S.L.

TALES PIN

B YN

Salte al azul infinito con Kit y Baloo.
Despegue en el menor fiempo posible para
ganar uno de los més alocados concursos
de vuelo. El premio: jUn lucrativo contrato
de transporte aéreol

Este juego consiste en una emocionante
carrera en la que pueden competir hasta cinco
jugadores, tendran que ir ganando dinero y
con éste comprar nuevas piezas para fu coche
hasta convertirlo en una méquina invencible.

El rey Tritén y su hija Avriel, luchan contra los
peligros de las profundidades mientras Triton
rescata Ariel y destruye el camino de Ursula,
la Bruja del Mar.

En este juego te puedes situar en el mundo
emocionante de la lucha americana. Podrés
competir contra la méaquina o con otros
1 companeros.

COMPUDID S.L.

i
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Lanza las espadas gemelas afiladas como
navajas y el conocimiento arcano de la

alquimia contra las bestias de la oscuridad.
Chakan es el alma errante para la eternidad.

Mida sus habilidades para jugar al billar contra
un amigo, practique los tiros especidles, y luego
vaya a la gran competencia de cinco vueltas por
el jtitulo mundial!
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ila Zona Super Fantasia estd sitiada ofra vez!
iMenén el Oscuro ha regresado y sus fuerzas
son més fuertes que nunca! jGuie a Opa-Opa
a fravés de las hordas de criaturas horripilantes.

NOVEDADE S

ES

Lo anteriormente gran ciudad de Nueva York, que
fue arrasada hace 20 afios airés por un ataque
nuclear, estd sifiada nuevamente, esta vez por un
cientifico reforcido y sus masas de mutantes.
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Seres alienigenas que habitaron la Tierra miles
de afios atrés han vuelto para reclamarla como
jpropial. Toma tu fraje atémico y apronta tus
| armas para la carrera.

EX-MUTANTS

legan los Ex Mutantes, salidos de los péaginas del
 popular libro de comics. Elije a Shanon o a Acroyd
al tiempo que se dbre paso por entre la desolacion
nuclear para entablar bafalla con los secuaces del
malvado Sluggo y asi salvar a la raza humana.

o




MEGA DRIVE

ROAD RASH Ii

Ha llegado la hora de correr y dejarse la piel.
Las calles son mucho mas peligrosas cuando se
corre cara a cara.

~ Colisiones espectaculares, nuevas supermotos...

AR
{iPOR SOLO
100 PTAS!!
STA SEMANA ¢
) b pasanas ESTA SEMAN

ZA ([0 PASARAS
N DRANDR . X ’ ‘éu GRANDE

iLos originales y atronadores Axtel y Blaze
golpean el asfalto con ataques absolutamente
devastadores! jel exluchador rompecabezas

GRANDSLAM

El juego estd empatado a dos... 16 llevas una
ventaja de 6 a 5 en la final para el

‘ 3
¥ mas HUVE":";S'

‘Wu i
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EURDPEAN \‘ :

VIVE LA AVENTURA

desempate... saca el adversario... t6 lanza un | . N Tus JUEGOS
passing shot por debajo de la linea. {Victorial € co | :
Calcula bien los movimientos. gl PREFERIDOS

14

TODAS LAS SEMANAS EN TU KI0SCO




GAMEGEAR

N0 BAY NADA 45 0

BASICA

//K(
'BU”

Pack compuesto por una Consola
GAME GEAR y el videojuego
COLUMNS.

La Consola portatil mas
alucinante que existe, ahora puede ser tuya
comprandotela a medida.

SEGA te ofrece dos Packs para que elijas el que
mejor te siente para entrar en la aventura.

y iVeras como te pega!l-

Pack compuesto por una Consola Ademas la puedes convertir en TV con un sencillo
GAME G_EAR,_ adaptador de corrien- { adaptador.

fev el ioeRo BONIC: : : No hay nada mas completo.

i La Consola de Videojuegos Portatil Conveble en TV Cja

i,;q j




ltiima Adventura del Gato y el Raton!

" by

Jerry se preparaba para recibir la
visita de su sobrino Tuffy. Al ver
que no llegaba, salié a la puerta y
vio cémo Tuffy era raptado por

Tom. Tom le dijo que se iba a
comer a su sobrino. Jerry empren-
di6 una aventura para rescatarle.
Si no lo lograba, Tuffy moriria.

Tom y Jerry, una de las més famo-
sas parejas de Hollywood, apare-
cen por fin en este videojuego
para la Nes. Pero, vayamos por
partes y empecemos por el argu-
mento: Para rescatar a Tuny ten-
dremos que utilizar, principalmen-
te, canicas. A medida que avance-

| SPACOS.A. | 8BITES

mos, recogeremos los ftem utiliza-
bles, como martillos o tinta invisi-
ble, que nos proporcionaran la
inmunidad. Todo ello nos ayudard
a enfrentarnos contra un ejército
de soldados de juguete, chinche-
fas, arafias, caracoles o cangrejos.
Ademas, lucharemos contra las
adversidades que pueden presen-
tarse en forma de gotas de agua
que nos arrastraran.

En cada fase (larguisimas, por
cierto) tendremos que, ademds de
llegar al final, recolectar queso.
Cada fase se divide en varios
subniveles.

Ahora nos llega este juego casi a
la par que en Master System. Sélo
que el argumento es ligeramente
diferente. Mientras en Master Sys-
fem somos el gato que persigue al
ratén, en Nes utilizamos a Jerry en
su lucha contra Tom en un intenfo
de salvar a Tuffy.

)ISTRIBUIDOR MODELO

CREADOR
HI TECH EXPRESSIONS

JUGADORES

Si echamos un vistazo al juego
nos puede parecer que es una
gran sorpresa, pero la verdad es
que no aporta mucho al género
de las plataformas. Los gréficos
son simples aunque, eso si, resul-
tan simpdticos, destacando la
muerte (un detalle macabro). El
sonido podria recordar en algu-
nos momentos la sintonia de una
conocida serie felevisiva cuyo fitu-
lo no quiero mencionar. Prefiero

que lo adivineis.

VALORACION
DIFICULTAD " GRAFICOS
75 80
‘ORIGINALIDAD “7SONIDO”
75 80
PVP. 7.990
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Cierto dia, el cocinero Cookie, se
}I dirigia normalmente al trabajo,

su restaurante Eaten, cuando fue
sorprendido por unas pechugas

de pollo tan agresivas que tuvo
que salir corriendo. Asustado,
entro en su restaurante y vio

cémo un cocinero llamado

Ohdone habia dado vida a los

alimentos cual mago de oriente.

RESTAURANT

Cookie se armé de valor, cogi6
una sartén y salié a reconquistar
su restaurante.

Panic Restaurante es verdadera-
mente uno de esos juegos grafos a
la vista (y en este caso, al pala-
dar). En él atravesaremos seis
fases cargadas de locura y comi-
da; sélo dispondremos de una sar-
tén, pero a lo largo del camino
recogeremos cucharas, fenedores y

platos que nos servirdn como

armas.

Los enemigos seran de lo mas
variado, y todos ellos intentarén
hacernos la vida imposible; aun-
que, claro estd, no cuentan con
nuestra habilidad. Ademés, hay
fases de bonificaién (excelentes) en
las que podremos recoger mas
puntos.

Bueno, qué podemos decir acer-
ca de este juego, es la sencillez

MODELO
8 BITES
CREADOR

| DISTRIBUIDOR
| SPACO S.A.
| JUGADORES

S0 O ey

llevada a los limites mas extre-
mos. 3Y eso es malo? Pues, ni
mucho menos, sino todo lo con-
trario. Ademas de sencillo, rebo-
sa humor por los cuatro costados.
Y es que de vez en cuando con-
viene cambiar tanto bicharraco
raro.

Panic Restaurant es un juego para
antes de la comida; y, si no, prué-
belo cuando no hay hambre.

VALORACION

FICUL AFICO!




Hay una casa en la coling, la lla-
mada Maniac Mansion. En ella
vive una extrafia familia, cuyos
componentes son: Fred, Ed, Ted y

A GEM G
B ome oAb

MANIAC
MANSION

Edna. Todo iba bien hasta que
cayé un meteoro en las cercanias
de la casa, y enfonces empezaron
los cambios y las transformaciones.
Sandy, una preciosa animadora,
desaparecié y los indicios apuntan
a la Mansion. Dave y sus amigos la
intentaron salvar, pero son muchos
los obstéculos que encuentran.

Maniac Masion es una videoaventu-
ra desarrollada por Lucasfilm Game
para los ordenadores. Este progra-
ma salié hace unos afios y arrasé
por completo, creando las bases de
las videoaventuras posteriores. Hace
poco corrian rumores de la adapta-
cién del programa a la consola Nin-

tendo. Pues bien, ya estd aqui, y
confirma las expectativas y, ademés,
viene traducido al castellano.

En Maniac Mansion controlaremos
a tres personajes durante la bos-
queda de Sandy, la novia de Dave.
Tendremos que utilizar moltiples
objetos para llegar a nuestra meta.
Por ejemplo, hemos de coger la
cinta de la biblioteca y usarla en la
grabadora; también registraremos
el sonido del disco y luego... Esto
es sélo una muestra porque, en
realidad, hay que hacer muchas
cosas mads. Pero, ’rranquilos, pues
usando la cabeza veréis que sois

MODELO

8 BITES

CREADOR

capaces de dominar la situacién.

Y, atencién, porque algunos obje-
tos estdn puestos nada més que
para despistar.

Bueno, qué més puedo decir acerca
de este juego, simplemente que es
“un juegazo” que no hay que per-
derse; porque, aparte de sus sensa-
cionales gréficos, su misica acepta-
ble y su genial manejo, esté fraduci-
do al castellano. También tengo que
decir (para los menos enterados)
que las érdenes se dan mediante un
simple manejo de iconos.

VALORACION
DIFICULTAD GRAFICOS
95 90
- ORIGINALIDAD ' SONIDO
95 85
PVP. 9.990
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Hace nucho tiempo existié un reino
regido por King Pamera, en donde
todo era paz y alegria; hasta que
Belzebut se propuso destronar a
King Pamera. Y lo consiguié. A par-
tir de ese momento fodo fue de mal
en peor, y las desgracias se sucedi-
an. Entonces los hermanos Nighty
lucharon contra Belzebut, pero falla-
ron. Ahora es el momento de que
Jack lo intente. jBuena suertfe, Jack!

24

BOMB JACK

Mighty Bomb Jack es la versién

“consolera” del arcade “Bomb
Jack”. Como es féacil suponer,
desempefiaremos el papel de
héroe. En el juego no utilizaremos
armas sino poderes, saltos y ofras
cosa. Las fases son largas y entre-
tenidas, pero..., lo que parecia un

buen argumento con buenos ene-

=

migos y grandes dosis de habili-
dad, se queda a medias. Los gréfi-
cos no son fodo lo bueno que se
prometia. El sonido no sorprende,
es mas, defrauda. Y su manejo y
adiccién resultan decepcionantes.
Hablemos del juego en si. Jack, en
su larga travesia, tendrd que reco-
ger objefos para sumar puntos al
marcador. Estos objetos son bom-
bas, monedas y bolsas de tesoros.
También encontrard objetos que
aumentarén el tiempo, y esfinges
para abrir puertas.

Jack posee varios poderes, cada
uno de ellos va acompafiado de

DISTRIBUIDOR MODELO

SPACO S.A. 8 BITES

JUGADORES CREADOR

TECMO

un cambio de color del traje del
personaje.

Podria decir mas cosas de este
juego, pero no las digo porque me
parece inttil intentar realzarlo.

Yo recomendaria este juego a los
mds pequefios de la casa, porque
no encontrardn un juego mejor y
tan adaptable a sus “necesidades
consoleras”. En cambio, los profe-
sionales de la video-adiccion ya
no disfrutaran tanto con este cartu-
cho; y esto es una pena, porque
Tecmo lo sabe hacer mejor.

VALORACION
" 7 GRAFICOS
70 70
'ORIGINALIDAD!  ""SONIDO™"
75 70
PVP. 5.990
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3Has jugado a la méquina?, pues
es muy diferente; aunque la finali-
dad es la misma, ya que se trata de
un hombre con una armadura y
con un arma que tiene que matar a
unos personajes malvados y conse-
guir ofras armaduras y otras armas,
hacer magia. Sin embargo, en el
juego es muy distinfo, ya que pue-
des coger tres clases de armaduras,
tienes més armas, te salen mas ene-
migos, el escenario cambia...; pero,
en fin, si te gustaba el juego en la
méquina, seguro que en la consola
encontrards cosas nuevas mds emo-
cionantes, con mas dificultad, en

7 :
4% oD
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resumen, mejor que en la méquina.
Hace tiempo, Arthur habia salvado
a la princesa Guinevere del Reino
de los espiritus. Después de eso, la

princesa, que era la més bella de la
tierra, se convirtié en su amada.
Pero un dia todo empez6 a ponerse
negro, los relampagos atemoriza-
ban a la poblacién y pretendian
hacerse duefios de la tierra; y queri-
an a la mujer més bella y la rapta-
ron, y 10, que ya los venciste un vez,
eres el més indicado para infentarlo
de nuevo; aunque, en esta ocasion,
no te resultara fécil pues esta vez
han traido a todos los espiritus,
demonios, vampiros y personajes
del mal para que su victoria sea
segura. Por el camino encontrards
armas, armaduras y la Magia.

DISTRIBUIDOR MODELO

CREADOR
NINTENDO

JUGADORES

Prepdrate para recorrer la mas
intrépida aventura de tu vida. La
fierra estd en tus manos y la prin-
cesa, tu amada, es un peligro.
Durante el recorrido encontrarés
unos tesoros que dejarén algunos
de tus enemigos: cofres que salen
por arte de magia o sacos de oro
que fe darén puntos extra. En los
cofres encontrards armas, tram-
pas; al conjurador, que te converti-
rd en algo; y armaduras de acero
que te salvardn de un golpe, o
armaduras de bronce.

e VALORACION

DIFICULTAD " 'GRAFICOS
95 95
ORIGINALIDAD SONIDO
95 94
PVP. 8.990
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El joven Simpson Bart se ha pro-
puesto, de una vez por todas, aca-
bar sus deberes, aunque ello con-
llevara no dormir esa noche.

Pero Bart se duerme mientras infenta
acabar los deberes y cae sobre su
pupiire, enfonces comienza un raro y
largo suefio. En el suefio, a Bart se le
vuelan los deberes por la ventana,
pero Bart no se da por vencido y répi-
domente emprende su bisqueda den-
fro del extrafio, pero familicr, suefio.

El divertido juego contiene ocho
niveles de dificultad, y cuenta con
un mundo en donde encontrarés las
hojas donde empieza cada nivel.

Nl

En cada hoja encontrarés dos puertas,
que podras ufilizarlas para incorpo-
rarfe a cada uno de los mundos mate-
ricles, asi que hay que escoger bien.

T RO

Los mundos

materiales
*Bartman (1 hoja).- Para conseguir

esta hoja de deberes, tendras que

estar preparado para volar como
un auténtico superhéroe y para utili-
zar fu valioso y potente tirachinas.

* El templo de Maggie ( 2° hoja).-
Irés sobre piedras que en cual-
quier momento se hundiran, y tam-
bién tendrds que estar preparado
para luchar con peligros como las
momias azules o para esquivar los
chupetes lanzados por la cabeza
de tu hermana pequefia.

DISTRIBUIDOR - MODELO

CREADOR
ACCLAIM

JUGADORES
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En esta fase

* Batzilla ( 2° hoja).-
te conviertes en un enorme mons-
truo con forma de reptil que iré
por la ciudad destrozando cosas y
aplastando edificios.

*Picante y chirriante (2° hoja).- En
esta fase fendras que luchar contra
los dos personajes de los dibujos,
el mitico gayo y el ratén.

*la corriente sanguinea de Bart (1¢
hoja).- En esta fase estds nada
menos que en fu corriente sangui-
nea, buscando otra hoja de tus
deberes.

VALORACION

'ORIGINALIDAD” ' SONIDO™™"
82 175
PVP. 9.990
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En esta aventura del mitico super-
héroe Spiderman aparece un
nuevo villano llamado “Arcade”.

Todos tus compafieros, los X-MEN,
han desaparecido, ellos han sido
desafiados por el malvado Arcade.
Cada uno de los cinco superhéroes,
Spiderman, Cyclops, la valiente
Storm, Gambit y, por Gltimo, el sal-
vaje Wolvering, deberén superar
dos tipos de pruebas, cada una de
ellas urdidas y preparadas por tu
enemigo Arcade. Los cinco superhé-
roes estén atrapados en el peligroso
parque de atracciones de Arcade y

deberés luchar con todo tu empefio
para escapar de él.

El juego, obligatoriamente, empie-
za con el manejo de Spiderman en
una pantalla en la que tendras que
estar concentrado al méaximo para
que, gracias a tus sensores ardcni-

dos, logres que todas las luces rojas
se conecten. Una vez que hayas
desactivado todas las luces podras
empezar la aventura junto con tus
compaiieros de juego, los X-MEN.

Cada uno de los personaijes, inclui-
do Spiderman, tendré que superar
dos pruebas o pantallas dentro del
parque de atracciones de Arcade.

Los superhéroes

Los personajes a elegir son los
siguientes:

Spiderman: Este personaije es capaz
de pegarse y trepar por las paredes

DISTRIBUIDOR

" MODELO

16 BITES

UGADORES CREADOR

y edificios, también puede lanzar
telas de arafia a larga distancia.
Storm: su mejor cualidad son sus
alas para volar.

Wolverine: La mejor y més eficaz
arma de Wolverine son sus dfila-
das y cortantes garras.

Cyclops: Este personaje tiene la
cualidad de poder disparar los
rayos mortales por sus ojos.
Gambit: Este personaje tiene una
velocidad y agilidad fuera de lo

normal.
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Por fin llego el famoso “King of the
Monsters”, con el que seguramente
ya has jugado en la maquina. Asi
que ya sabrds de qué va este mag-
nifico “juegazo”; pero, por si no lo
sabes todavia, porque acaso no
estds en la onda, va de unos mal-
vados monstruos que luchan por el
poder; y 10 tendrés que luchar con-
tra ellos para ser el rey, el mejor, el
mds grande, el mas feroz de todos.
Para ello, tienes que utilizar un sin-
nGmero de artimafias, trucos y foda
| clase de trampas. También, para
ganar, tendras que devastar el
mayor nimero posible de las ciu-

dades en donde combatirds: des-
truirds muchos edificios, torres,
puentes, bosques y todo lo que se
encuentre en una ciudad; jah!,
pero que no se te olvide contami-
nar, tienes que contaminarla hasta
mds no poder: que, de lo contami-

nada que esté, en la ciudad no se
pueda ver més que tu nariz.

En este juego podrés elegir entre
cuatro maravillosos, fuertes y
grandes monstruos:

“ASTRO GUY”, que fue creado
por un cientifico loco, es el Gnico
que tiene forma humana.
“GEON”, que vivia en un mundo
helado y le alcanzé una gran ola
de calor.

“ROCKEY”; éste es un monstruo de
piedra que se sacé de una gran
esfinge.

“BEETLE MANIA”; es un enorme
escarabajo que sali6 del amazo-
nas, no tiene piedad y destruyé
hasta su propia casa.

El juego es para uno o, si se quiere
hacer mdas emocionante, también
pueden participar dos jugadores.
En cada ciudad hay dos limites
sefialados por unas cercas de dlto
voltaje que no podrés traspasar de
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ninguna manera, ni siquiera lo
intentes porque te quita mucha
energia; tendrds que pelear en
cuatro ciudades que, seguramente,
ya conoces: Okayama, Osaka,
Kyoto y Tokyo.
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Bienvenidos a Pilotwings, la escue-
la de vuelo més prestigiosa, apa-
sionante, de todas las existentes.
En esta escuela aprenderés desde
el simple manejo de un biplano,
pasando por el uso de un ala
delta, hasta llegar a dominar un
complicado helicoptero. Esta es
una escuela sélo para locos y atre-
vidos que no teman las alturas, y
que les guste el riesgo.

El juego

El argumento del juego esté bas-
tante claro: nosotros somos los

componentes de una escuela de
vuelo que queremos aprender el
manejo de cualquier aparato
capaz de levantarse 100 metros
del suelo. El juego se compone de
cuatro fases, mas una en la que
manejamos un helicéptero y en la

e

que tendremos que realizar una
arriesgada misién suvicida con los
aparatos de que disponemos. Si
conseguimos realizar las pruebas
con eficacia, y logramos los puntos
que se nos pide, pasaremos a la
siguiente fase, donde se nos dard
un nuevo aparato. Pero no os cre-
Gis que acaba el juego cuando ter-
minamos las cuatro primeras fases.
Tras pasar la prueba del helicopte-
ro se nos darén cuatro fases més
para que realicemos, y no son
nada féciles.
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No penséis que por lo simple del
argumento es un juego fécil o
aburrido, sino todo lo contrario. La
adiccién que crea este juego es
notable, y la sensacién de 3D esta
genialmente conseguida. El sonido
tal vez sea lo peor del juego, aun-
que no estd del todo mal. En con-
clusion, si quieres pasar buenos
momentos, y picarte con un colega
a ver quien puntua més en cada
“pilotwings”, este es el juego que
estés buscando.
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Me han dicho que fe gusta la velo-
cidad pero, a la vez, también la
diversion; enfonces, este juego es el
tuyo. Super Mario Kart es un juego
de carreras de Kart y una increible
diversién, con los mas conocidos
personajes de Nintendo: Mario,
Luigi, Donkey Kong, J.R. Yoshi,
Toad, Bowser, la Princesa, Koopa
Troopa. Todas las méquinas son
iguales, en lo Gnico que se diferen-
cian es en el piloto del Kart que tie-
nen diferentes caracteristicas.

Este juego sirve para uno o dos
jugadores. Con un jugador corre-

rés contra los 7 jugadores restantes ‘
en un campeonato o en la pista
que quieras para practicar, si toda- |
via no le has cogido el tranquillo.
En el modo dos jugadores se puede
organizar un campeonato con |
todos o una carrera uno contra ofro

o en una pista librar una batalla.
Hay fres trofeos; para conseguir|os
tendrds que conducir por 15 pistas
distribuidas en tres territorios:
“Mushrrom cup race”; “flower cup
race” y “star cup race”.

Al empezar estards en la octava
posicion; no revoluciones mucho en
la salida porque te quedards sin rue-
das. En la parte inferior de la Panta-
lla verds el recorrido y las posiciones
en el circuito, pero si le das a la luz
se convertirdi en un retfrovisor y verds
lo que ocurre detrds de ti.

Para pasar de pista tendras que
llegar entre los cuatro primeros.
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En la pista encontrards unos sim-
bolos que te ayudarén a fastidiar;
como unos trozos de grasa que
resbalardn, objefos que fe permiti-
rén saltar o interrogantes que al
pasar por encima de ellos te pro-
porcionarédn algin objeto de
mucha utilidad: conchas para lan-
zarselas a los contrincantes, una
piel de platano para que resbalen,
una pluma para saltar mas alto,
una estrella que te hard invencible
por un instante y muchos mas
objetos.
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En este afio Kran robé la famosa estatua
de la libertad. Lo estatua de la famosa civ-
dad de Nueva York, una de las ciudades
mas grandes y mas importantes.

El malvado Krang, la llevo ante el Despe-
dazador, o cara hojalata, el nombre que
le puso Michelangelo.

Abril O'Neil la reportera, lo televisé todo
por el canal 6. Esta Telenoticia se vié en
todo el mundo, como no, lo vieron las cua-
tro famosas fortugas Ninjas, Leonardo,
Michelangelo, Donatelo y Rafael.

Habrés oido alguna vez hablar de ellos,
son las fortugas que viven con el Maestro
Astilla, en las alcantarillas.

TSI

Como ibamos diciendo, las Tortugas Ninjas
se ponen en marcha, en busca del malvado
Despedazador, quien les tender una tram-
pa, que enviard a las fortugas a ofros afios.
En el primer nivel, luchas en los alto de un

edificio en obras situado en Nueva York.

Te encontrards dos bolas gigantes de acero
que fe intentarn espachurrar, y con barri-
les explosivos.

En el nivel segundo, lucharés por unas
calles, en Nueva York, con alcantarillas y
muchos, muchos enemigos.

En el fercer nivel, nuesfros amigos esquia-
ran por las aleantarillas. Esquiaran sobre
un monopatin de agua.

Ya en el cuarto nivel, las tortugas ninjos entra-
rén al Technodrome, donde lucharas con una
méauina dirigida por el Despedazador.

Alli te tendrd la primera trampa, donde te
enviard a el cuarfo nivel.

Cuarto nivel. 1.500.000.000 a.c. donde
aparecerdn fodo fipo de dinosaurios.
Después te tenderd la segunda trampa, te
enviara al quinto nivel.

Quinto nivel. 1.530 d.c. , en un barco pira-
ta, donde luchards contra los malvados
Bebop y Roxkteady, los mas fuertes, pero
fambién los mas forpes.

Sexto nivel. 1.885 d.c. en el famoso fren del
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Oeste, con muchos vagones y algin jinete.
Séptimo nivel 2.020 d.c. donde luchards
contra Krang en unas conchas voladoras.
Octavo nivel 2.100 d.c. donde tendrés que
derrotar de nuevo a Krang.

Finalmente volveremos ol presente, al 1.993.
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En este juego, nuestro protagonis-
ta tendré que atravesar la selva,
sin ningn arma; simplemente con
unas pieles que le recubren y un
hacha que va aumentando su
poder conforme vaya obteniendo
objetos mégicos.

El camino serd largo y peligroso
y los enemigos no vacilaran en
atacarte, tendrés que tener
mucho cuidado ya que pueden

40

aparecer por cualquier sitio y de
cualquier manera buscando
siempre atacar por sorpresa, que
les resultaré més efectivo. Algu-
na de las mejores caracteristicas

Weoaagoacaese

ZOHE .- 1L

de este juego es la variedad y los
distintos monstruos de cada fase,
aunque alguno se repita; ejem-
plos claros son: desde arafias
gigantes que cuelgan de telas de
arafia, pasando por osos, hasta
llegar a grandes rocas que inten-
tarén aplastarte. El inconveniente
es que no se puede cambiar de
arma durante el transcurso del
camino, y la ventaja es que se
puede ir aumentando el poder
del arma principal, el hacha, y
al ir aumentando tendra més
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efectividad para acabar con los
enemigos.

Las caracteristicas del camino
son claras: suelos que caen,
algunos barrancos que llevan a
fosos no deseados, lianas de las
que podrés colgarte y evitar
barrancos, enemigos, efc.; en fin,
un juego con no muy espectacu-
lares caracteristicas pero que si
podra hacer que pases un rato
entrefenido.
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iHola, chicos! Me llamo Green-
dog. Permitidme que os cuente mi
historia . El verano pasado estuve
en el Caribe, sol, chicas y... sur-
fing. Bueno, yo estaba haciendo
surf sobre una ola gigantesca
cuando, de repente, me cai y me
encontré en la playa, clavado en
la arena y con un collar muy raro.
Yo no tenia ni idea de dénde
habia salido ese collar e intenté
quitarmelo, lo intenté durante

mucho tiempo, pero no pude; de
pronto, una chica comenzé a
decirme que el collar llevaba una
maldicién y que no la romperia
hasta que encontrara la tabla de
surf de los ancestros, escondida
por todas las islas del Caribe. De
este modo comencé a buscar la
dichosa tabla..., y todavia no la he
encontrado. 3Podras ayudarme?

Este juego se compone de ocho lar-
gas fases, donde Greendog debe ir

buscando las piezas de esta anti-
gua fabla de surf enfrenténdose a
innumerables trampas y enemigos.
Por ello, Greendog cuenta con una
barra se energia que ird disminu-
yendo a medida que lo golpeen, y
cuando llegue a cero perderé una
vida de las cuatro con las que
comienza el juego. Para defender-
se, Greendog usa su disco volador,
con el cual golpea a enemigos y
objetos, y conseguird ahuyentarlos
y que le dejen ofro objeto, como
paraguas para defener piedras que
caen del cielo o comida con la que
se llenaré la barra de energia.
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En algunas fases también contard
con la colaboracién de su perro
Fetch, que se comerd a algunos de
sus enemigos; o con su “pedalcép-
tero”, con el que se desplazaré
por encima del mar.

Total, un espléndido juego con unos
maravillosos gréficos, como si estu-
viesen sacados de las peliculas, y a
la vez graciosos, por su buen movi-
miento y el dibujo del personaje. Su
banda sonara es dlgo...rara; en el
sentido de que, aunque es buena y
pegadiza, no sabes de qué va.
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2Quién no ha pensado alguna vez
en convertirse en un luchador pro-
fesional de “Catch”2 Con este
soper “WWEF” podrés lograrlo sin
sufrir ni un sélo golpe, y convir-
tiéndote en uno de tus héroes favo-
ritos, como Hulk Hogan, The Ult-
mate Warrior, Brithis Bulldog, etc.

Ya conectado el juego se nos pre-
senta una pantalla con un gran
ndmero de opciones, como jugar
contra la consola o contra un ene-

migo, una pelea con un sélo juga-
dor, por parejas, por eliminatorias
y, el més dificil... el “WWF TOUR-
NAMEN”, donde te enfrentaras,
uno por uno, a foda la seleccién del
Westling Americano (bueno, sélo
los que aparecen en el cartucho).
También, y como en todo los juegos

g

para la MEGADRIVE, podrés variar
el nivel de dificultad a tu antojo.

Por ofra parte, cada personaije del
juego se mueve libremente por el
cuadrilatero de lucha, pudiendo
subirse o rebotar en las cuerdas y
bajarse de él. Ademas de todos los
golpes tipicos de los luchadores,
cada uno de ellos tiene uno espe-
cial; asi, el Ultimo Guerrero (Ulti-
mate Warrior) podrd “acariciar” a
su adversario con un abrazo de
gorila, o Randy Savage podra gol-
pear a su oponente con un pode-
roso codazo desde las cuerdas.
Como cabe imaginar, los golpes

e

e e T

que se pegan los luchadores restan
energia, y cuando la de uno de
ellos llegue a cero, el ofro podra
echarsele encima en cuanto haya
contado tres segundos.

En resumen, Super “WWEF” es un
juego con unos gréficos bastante
buenos (jque son figuraciones de los
verdaderos héroes!), que representan
un gran nimero de llaves y golpes.
Su sonido también es de lo mejorci-
fo, aunque sélo se oigan unas melo-
dias cuando ganas o, en el peor de
las casos, cuando pierdas).
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sPero, qué es esto? 3Es un juego de
roles? 3Es un juego de marcianifos?
3Es un diccionario? 3Es un profesor
de nuestra consola? 3Fs...2 Pues no,
es una nueva forma de aprender
geografia, pero dibujando. Es, pues,
como un profesor de geografia den-
tro de un pequefio cartucho de
aventuras. Aunque editado por una
compaiiia extranjera, podrés elegir,
sin embargo, el idioma en que dese-
as que aparezcan datos y pistas.

WORLDES.

El juego consiste, basicamente, en
aprender geografia pero, squién
estd dispuesto a hacer eso? Bueno,
pues todos los que deseen pasar
un buen rato haciendo de defecti-
ves. iSi, si, de detectives! El juego
comienza con la presentacién de
una oficina de investigadores

: e
donde estd a punto de ocurrir
algo. De pronto te informan de
que un ladrén, o ladrona, ha
robado un objeto de algon pais
del mundo, y tendrés que recupe-
rarlo antes de una semana. Para
ello deberas investigar en cada
biblioteca, banco, puerto u otros
lugares donde te darén informa-
cién sobre el ladrén: adénde se
dirige, como es, etc. Si has ido a
la ciudad correcta y te han dicho
que no saben nada sobre el tema,
te has equivocado. Para llegar a
una ciudad donde te informen, pri-
mero tendrés que saber responder,
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o mejor dicho, pensar, en las dis-
tintas pistas que te dan, como: “es
rubio”, “se dirige a un pais cuya
bandera es roja, amarilla y roja”;
después de averiguarlo, sélo debe-
rés viajar hacia ese pais. En todas
estas opciones se usan Unos iconos
con diversos dibujos que te indican
sus funciones; para conseguir
“pillar” al ladrén, deberas realizar
“una orden de arresto” con los
datos de la persona que crees que
es (pelo rubio, un tatuaje, va en
moto...), y luego defenerle.
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El juego

El malvado Draxos ha convertido
a todos los frailes en estatuas de
piedra. El mal se ha liberado:
aparecen bosques llenos de cadd-
veres en descomposicion, los nifios
no estdn a salvo y el mundo se ha
convertido en un lugar ferrible.

Afortunadamente, esté Rohan, un
joven guerrero, para hacer justicia

y acabar con todos los enemigos
maléficos. Rohab deberd liberar o
todos los frailes y obligar a los
malvados enemigos a que retor-
nen a su morada mortuoria.

Ha comenzado el juego; ahi esta
Rohan, en un bosque lleno de ene-

- JUGADORES

migos, bastén en mano y dispuesto
a dejar seco a cualquiera que
aparezca.

A lo largo de las etapas, el juga-
dor se verd favorecido por la apa-
ricién, dentro de batles sorpresa,
de numerosos recursos: estrellas de
5.000 puntos, pilas de 50.000
puntos, flechas que, o bien te dan
10.000 puntos o te hacen retroce-
der en la pantalla, manzanas que
te duermen, pécimas que te
aumentan 6 puntos de energia,
relampagos con inmunidad tempo-
ral, corazén con 3 puntos de ener-
gia, genio de fuego que fe protege
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de los enemigos durante unos
segundos contra cuantos aparez-
can, un Rohan pequefio, cruz de
10.000 puntos, reloj con 1 minuto
de tiempo y calaveras que convier-
ten el bastén en armas magicas.

Al final de cada etapa se deberd
pasar ante el portero y, tras darle
la llave y poner la contrasefia,
podrés acceder a otra pantalla.
Rohan contaré con diversas
armas: hachas, bolas de fuego,
dagas...
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Acabdis de llegar a Lotus Turbo
Challenge, un magnifico juego de
carreras con un estupendo par de
protagonistas y estrellas de la téc-

BHSHMORBD SLEEFERS

00

(HALLENGE

nica automovilistica: el Lotus Espi-
rit Turbo y Lotus Eban. Ambas
joyas de la mecénica cuentan con
lo mejor en velocidad, en capaci-
dad de maniobra y estilo.

Mete la llave, dale al contacto y
ponte en marcha e introdicete en el
fantéstico mundo del motor condu-
ciendo tu Lotus y chupando carrete-
ra como un genio del volante.
Podras elegir dos modelos de Lotus
y desafiarte a ti mismo o bien
retarte con ofro Lotus manejado
por el jugador 2, y también podrés
elegir varias opciones de conduc-
cion. Por un lado, las marchas
manuales, si ya estds hecho un

“monstruo” en el fema, o el cambio
automdtico si no controlas todavia
foda esta técnica de las carreras.
También podrés elegir como colocar
las funciones de acelerar, frenar,
efc., en los botones de tu joystick.

En la pantalla de opciones puedes
también acceder a la contrasefa,
cdlave o “password”, y asi consegui-
rés llegar a la pista que desees sin
necesidad de pasar por ofras; de lo
contrario, tendrds que pasar pista a
pista los 8 apasionanfes circuifos de
carreras con los que cuenta el juego.
1- Forest-> con troncos, piedras,
agua,...
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2- Night-> poca visibilidad, curvas
inesperadas,...

3- Fog-> niebla, manchas de acei-
te, ...

4- Snow-> nieve torrencial, trechos
helados, resbaladizos,...

5- Desert-> captus, hierbajos secos
y enormes dunas.

6- Interstat-> dos carriles, coches
en direccién contraria.

7- Marsh-> zonas htmedas, ico-
nos verdes.

8- Storm-> lluvia torrencial, true-
nos estremecedores y relampagos
cegadores.
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Crie Ball no es un “pimball” como
los demés, este es un juego muy
especial, lleno de sorpresas, de
buen sonido y de sorprendentes
gréficos que fe haran disfrutar de
un auténtico videojuego sin tener
que llevar los bolsillos llenos de
monedas.

IAjaj Acabas de llegar al fantést-
co mundo del “pimball” y estas

oyendo lo mejor de la misica
heavy actual.

En Crie Ball encontrarés todo lo
que quieres: un juego original,
divertido y lleno de color y sorpre-
sas junto a un millén de decibelios
cargados de buena misica y soni-
dos de guitarra eléctrica que te

pondrén en accién para manejar
los mandos de tu “pinball”...jAl
ataquel

En el Crie Ball podrés jugar junto
a 3 jugadores mas y asi disfruta-
rés del reto del pimball. También
podrés elegir las mejores cancio-
nes de Matley Crie para disfrutar
de buen rock mientras juegas tu
partido.

El juego

La pantalla se divide en tres pares
de “petacos”. En el par de arriba

DISTRIBUIDOR  MODELO

se encuentra el enemigo al que
deberas derribar a base de golpes
con la bola.

La pantalla cuenta con sorpren-
dentes taneles, luces y enemigos
que cruzardn ante tus narices.

El juego cuenta con 6 pantallas, y,
con la de Lonus Chico, toda lo
jugada hasta ahora te parecerd
una tonteria, has descubierto el

iCRUE BALL!
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Ecco es un delfin. Un dia estaba
junto a su familia realizando saltos
y acrobacias en el agua del océa-
no cuando, de repente, el cielo se
puso rojo y un gran torbellino se
llevé a toda su familia por los
aires. De este modo, Ecco se
queds solo durante un tiempo y, al
ver que nadie de su familia regre-
saba, decidié ir en su busca.

En este juego no creas que vas a

Ser un superguerrero, o que vas
ir armado con potentes armas, no.
T0 vas a ser Ecco, el delfin, y fen-
drés que nadar a través del océano
hasta encontrar a tu familia. Para
ello, Ecco cuenta con una barra de
energia y ofra de oxigeno (esto es
una novedad), ya que los delfines

son mamiferos y deben respirar.
Para recuperar energia basta con
que arremetas contra un banco de
peces, y para coger oxigeno tienes
que salir a la superficie o a algon
lugar donde Ecco pueda coger aire.
Como delfin puedes dar grandes
saltos, nadar deprisa y emitir un
sonido tipico de los delfines con el
que podrds comunicarte con otros
animales marinos. Durante su bis-
queda, Ecco encontraré otras fami-
lias de delfines que han sido espar-
cidas por el torbellino. Si les ayu-
das puede que ellos te ayuden a fi.
También te encontrarés con unas
TRIBUIDOR  MODELO

SEGA
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piedras en forma de diamantes
(pero a lo grande) que te propor-
cionaré nuevos sonidos con los que
podrés atravesar zonas que parez-
can imposibles de acceder. Los
enemigos de Ecco son tiburones,
medusas, peces globo y un montén
de criaturas marinas que impedi-
ran (o al menos lo intentarén) que
Ecco encuentre a su familia. Ecco
puede defenderse de dos maneras
distintas: arremetiendo contra los
enemigos o esquivandolos.
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16-BIT CARTRIDGE

FOB YSE WITH THE SERR MERA DRIVE Y1000 ENTERTUNNERT SYSTEM

Afo galéctico 980. Las fuerzas del
emperador Lohun han sido derro-
tadas. Sélo el sistema principal de
computadoras del imperio ha que-
dado sin destruir. Los datos fueron
recuperados por un aliado de
Lohun, la Legion Khaoss, y la com-
putadora esté siendo reparada en
el planeta Vios. Si llegaran a ana-
lizarse los datos de la computado-
ra, la alianza de la federacion y
sus defensas quedarian al descu-
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[HUNDER
FORCEIV

bierto, y enviarian a sus mejores
pilotos para acabar con ellos.

Thunder Force IV no es un simple ]

juego de naves, ya que con él expe-
rimentards muchas mdés emociones

que con cualquier otro juego creado

para la Megadrive hasta la fecha.
Para ello, dispones de diez increi-

T ey
£ 13

bles fases repletas de accién que te
haran subir la adrenalina. Estas
fases son muy variadas y tienen dis-
tintos fipos de enemigos, ademés del
fipico “Boss” del final de fase.

Durante el juego dispondras de O,
2, 3 6 4 vidas; todo dependera de
las que elijas, a lo cual acomparia-
rén unas armas “normalitas”. Estas
armas las podrds ir aumentando a
medida que avanzas en el juego
destruyendo unas naves rojizas
que dejarén caer un “item” con
una letra. Asi, cada arma esté
asignada con una letra y podrés
variar durante el juego desde un

ISTRIBUIDOR

MODELO
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25% a un 100%. Por Gltimo,
podras continuar el juego desde la
0ltima fase en la que estabas antes
de morir hasta 6 veces después de
que se acabe el juego.

Los gréficos del Thunder Force IV
son fantésticos. Los decorados estén
en relieve, mejor dicho se superpo-
nen, y habré algunas zonas del
juego donde tu nave desapareceré
detrés de ellos. Los enemigos, y
sobre todo los del final de fase, son
monstruosos y las armas que utiliza
la nave soper destructivas.
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El Pato Donald ha recibido una
carta del rey Garuzia; el anciano
gobernante del Reino del gran
pato le comunica a Donald que ha
enterrado un tesoro y que si lo
encuentra podria hacerse suma-
mente rico, pero el malvado Pete y
su banda le observan a través de
la ventana.

Al comienzo del juego aparece un
mapa en la pantalla, el cual indica
la posicién en ese momento y los
diferentes lugares a los que
podrés ir en tu magnifico avién
pilotado por los sobrinos de
Donald. Este avién apareceré
cuando 10 lo llames y te llevara a
ofro lugar.

Donald, al comienzo, se servird de
desatascadores que al ser lanza-
dos paralizarén a los enemigos;
mds tarde, a medida que avanzas
en la aventura, los desatascadores
seran de otro color y te servirdn
para poder subir por las paredes y
ofras superficies.

El juego cuenta con grandes sor-
presas, jten cuidado cuando
Donald tome una guindillal Le
daré un ataque de “patitis”.
Donald encontrard también una
pistola de palomitas, pistola de
chicle.

DISTRIBUIDOR MODELO
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tasticas fases:

Duckburg

Meéxico

Ruinas aztecas

Transilvania

Nave fantasma de los vikingos
Polo sur

Palacio del maharajé

Egipto

VALORACION
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Y todo esto a través de ocho fan-
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 WORLD oF ILLusion
(P WY MoUSE
ano Donald Duck

Mickey y Donald parece que
ahora se han decidido por la
magia; pero ha sucedido algo
horrible. Un dia, mientras ensaya-
ban su némero, Mickey decidio
hacer un truco con el sombrero vy,
izas!, aparecieron los dos en el
mundo de la magia. Ahora, deben
abandonar ese mundo y regresar
a su dimensién, jayodalos!

iParece mentiral, jen qué lio se
han metido Mickey y Donald!
Bueno, ahora estén atrapados en
otro mundo. Un mundo pleno de
bellos paisajes y sorprendentes
seres, pero lleno también de mal-

vados enemigos que intentaran
dejar atrapados a nuestro amigo.
Afortunadamente, Mickey y
Donald cuentan con una mdgica
manta para poder comvertir a las
libélulas en mariposas, a los solda-
dos en flores, etc., y con grandes
conocimientos en el campo de la
magia: json grandes magos!

En el “World of ilusion” no solo
podrés disfrutar de cada uno de
los personaies por separado sino
que también podrés vivir todas las
aventuras que corren juntos.

DISTRIBUIDOR  MODELO
JUGADORES  CREADOR

Si a todo esto le afiadimos unos
graficos llenos de color, sombras y
formas fantésticas, y un sonido
estéereo cargado de melodias muy
marchosas, tendremos como resul-
tado un combinado explosivo lla-
mado “World of ilusion”, que te
hara divertirdo cualquier rato que
dediques a tu Sega Mega-drive.
Asi pues, cargate de color e intenta
acabar las Gnicas apasionantes fases
del juego y conseguir transportar al
mundo real a Mickey y Donald.
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Para poder salvar a su hermana,
el protagonista debera cruzar la
peligrosa zona del Kara-Moon y
conseguir llegar al Mago de las
bestias para rescatarlo.

En el camino se topard con
muchas criaturas, algunas le infor-
marén y otras intentarén acabar
con él.

A lo largo del camino encuentras
numerosos objetos que te pueden
ayudar. jAnimol!

HADOW OF
[HE BEASTT

El juego se inicia en un exirafio
lugar, alli esté nuestro joven aven-
turero dispuesfo a empezar su
misién. Ahora, sélo cuenta con un
arma, una polea metdlica, pero,
més adelante, el nomero de armas
se podrd incrementar. Sélo se pue-
den transportar cuatro objetos, si

se cogiera un quinto, éste sustitui-
ria al que llevara en ese momento.
Es de destacar en el juego el des-
plazamiento del escenario y el
movimiento casi real del personaije.
También, diremos que el “Shadow
of the beast II” cuenta con doble
direccién de desarrollo, y no a la
derecha como suele ir.

De todas formas, no te hagas
demasiadas ilusiones, pues éste no
es un juego precisamente facil.
Echards de menos los “continues”
que en otros juegos te devuelven la
vida.

QISTRIBUIE}OR MODELO

JUGADORES CREADOR

A lo largo del juego te encontraras
con naves e individuos que te pro-
porcionarén informacién; to pue-
des ofrecerles objetos y “llegar a
un acuerdo”.

Resumen

Accién, aventuras, i'nteligencia,
grdficos alucinantes... jEl “Shadow
of the Beast II” es un superjuego!
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Retrocede a la Edad Media, haz tu
propia fortaleza donde creas que
estd el mejor castillo. Bombardea a
tu enemigo, igual que él a ti, hasta
que acabe el combate, y refuerza

la fortaleza costruyendo nuevas

zonas para emplazar cafiones.

Enfrentate a los més poderosos y
peligrosos barcos de la Edad
Media y aniquilalos antes de que
ellos manden por tierra a sus ferri-
bles tropas para destruir tu castillo

y, a la vez, destrozar tu fortaleza.

En aquellos tiempos empezaron las
leyendas; t0 tendrés que dominar
bastantes castillos, mientras barcos
terribles atacan por las costas
hasta que atracan, y sus fortalezas
se dirigiran hacia fi. Tendrés que
convertirte en el mas valiente de
todos los caballeros existentes en
esa época; y si no eres capaz de
pasar los primeros niveles, atrévete
contra tu enemigo, construyendo
las mayores fortalezas y, sobre
todo, utilizando los méximos cafio-
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nes. Pero no te confies, aqui no hay
barcos, pero... lo que pasa es que
disparan més répido de lo previsto
y podrés devorar a tus enemigos
en el minimo tiempo posible.

No hagas caso a las apariencias
de los gréficos; no serén buenos,
pero tienen una gran imaginacion;
en definitiva, el juego es impresio-
nante y bastante completo. Pero no
te dejes sorprender, ya que si te
distraes, o te pierdes, durante un
segundo por la pantalla puedes
terminar ahorcado y fracasarés en
tu mision de conquistar los territo-
rios més ricos de la Edad Media.

DISTRIBUIDOR MODELO
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Tendrds como enemigos fres clases
de barcos: los barcos con cafiones,
los barcos con tropas y los barcos
que dejan insignias y que, cuando
disparan en un sitio, més tarde ahi
ya no se podré construir de nuevo.
Los que tienen tropas puedes
enviarlos hacia tu castillo y no
pasarén hasta que hagan arder tu
fortaleza o los mates con tus cafio-
nes; y los que tienen cafiones seran
los mas répidos para bombardear,
y ademds casi nunca fallan.
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Los consoleros que posedis la
GAME BOY estais de suerte por-
que acaba de salir la segunda
parte de vuestro juego favorito:
“Super Mario Land 2”.

Y es que Mario no para, va de
aventura en aventura y ahora
resulta que un enemigo, celoso de
la fama de Mario, ha raptado a su
pais y a su castillo mediante un
conjuro magico.

Para liberar a la poblacion y recu-

perar el pais, Mario tendrd que
coger seis monedas doradas y
entrar en el castillo a fin de aca-
bar con Wario, su enemigo.
Empezaréis el juego con cinco vidas
que podréis ir ampliando a medida
que vais cogiendo corazones que
os aparecen durante la partida.
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Este juego difiere del primero por
su esquema, ya no hay mundos,
sino zonas, cada cual diferente; en
una estaréis en la luna donde,
para llegar, tendréis que volar en
una burbuja. Y, en algunas zonas,
fendréis que nadar.

Si en Super Mario 3 de Nes se
convertia en una especie de ardilla
o en un Soper Mario World de
Stper Nes, y se subia en el peque-
fio dinosaurio, aqui se convierte en
un conejo (bueno, a decir verdad,
sélo le salen las orejas) que puede
mantenerse en el aire volando con
las orejas.

DISTRIBUIDOR MODELO

JUGADORES CREADOR

También han cambiado los enemi-
gos, a excepcién de la tortuga de
siempre. Ahora hay babosas,
escarabajos, abejas, sapos, erizos
y la bombita Noko.

Como nota a afiadir a las presti-
giosas aventuras de Mario, esté la
campana, que habré alguna que
otra en aquellas zonas que sirven
para cuando fe maten, y no apare-
cen en el principio de la zona. Esta
ha sido la 0nica desventaja, com-
parada con su antecesor, del

Super Mario Land.
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Ahora que estamos en invierno,
este juego nos viene al pelo; se
trata de un juego de “voleyball”
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para que se nos haga la boca
agua al recordar el mar, la
playa, la piscina y demas lujos
del verano.

El juego

El juego, como podemos deducir
por su nombre, es el “voleyball”;
en el cual podremos elegir un
gran nimero de jugadores y
cambiar sus cualidades a nuestro
antojo; podremos quitar puntos
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de las cualidades que més sobre-
salgan de nuestro personaje y
darselos a otras cualidades que
tengamos mas bajas.

También podemos elegir si jugar
contra la méquina un forneo; y, lo
mds alucinante, podremos conec-
tar dos “gameboys” y jugar con-
fra un compadiero, o los dos con-
tra la maquina. Otro punto a des-
tacar de este juego es el que
posea claves para poder conti-
nuar la partida cuando nos elimi-
nen del campeonato.

DISTRIBUIDOR  MODELO
. SPACO PORTATIL

JUGADORES CREADOR

Es un juego deportivo, que nos
sacaré del aburrimiento durante
una larga temporada. Los gréfi-
cos no estén mal para ser “game-
boy”, la msica es buena y el
movimiento de las mufiecas tal
vez sea un poco lento, pero, en
general, estd bastante bien y es
muy adictivo.
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Los Jetsons tienen un gran proble-
ma: George, el padre, se da cuen-
ta que en la fébrica algo falla. Los
robots o automatas estén comen-
zando a funcionar mal. George
reacciona rapido y llama a su
familia para que le ayude.

Tus dibujos preferidos estan ahora
en GAME BOY; y t0 tendrdas que
dirigir a tu familia por distintos
sitios: el planetario, la sala de con-
ciertos, el centro comercial y, por

THE TSN
ROBOT AN

oltimo, la fébrica de Cogswel.

Elroy, hijo pequefio, estard en la pri-
mera pantalla, el planetario; cada
uno de ellos tendra una especiali-
dad, menos George que tendré las
tres. Tendras que manejar a Elroy
matando robots con bolas y procu-
rando no caer en alguna frampa;
asi mismo, tendrds que obtener
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cuantos més objetos mejor, como:

La cépsula de energia: te conse-
guiré un corazoén.

Tanque de energia: recarga todos
los corazones.

Reserva de corazones: para reser-
varlos cuando los necesites.

Objeto especial: cuando consigas
10 obijetos tendras vidas.

En la segunda fase te ayudara
Judy, a quien podrds manejar con
unas botas magnéticas; también
subirés a la parte superior de la
pantalla hasta que se agote la ener-
gia, y podrds pasar sobre los pin-
chos sin perder un corazén de vida.

DISTRIBUIDOR MODELO
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Después, Jane, la madre, tendra
que subir hasta lo més alto con su
propulsor del centro comercial;
este objeto fe dejard volar hasta
que la energia se agote.

Tu obijetivo es coger cuantos mas
objetos mejor para que luego
George los pueda utilizar; éste
podrd tirar pelotas, también tendra
zapatillas y con el propulsor podré
volar. En la Gltima pantalla llevaras
a George a recorrerla y fe resulta-
r& muy fécil.
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Tus dibujos de televisién estan
ahora en tu videoconsola portdil.
Resulta que un dia Olivia se
encontr6 un mapa muy antiguo
y rapidamente llamé a Popeye,
quien preparé su barco y llamé
a su amigo del alma, cogiendo
a su hijo Cocoliso. Iban nave-
gando tranquilamente cuando
llegé un barco dirigido por Bru-
tus, el cual rapté a todos los
amigos de Popeye. Brutus lanzé

a Popeye por la borda en la isla
donde aquél habia atracado.

Se frata de una gran aventura en
la que tendrés que manejar a
Popeye por las mas emocionantes
pantallas de este juego; consigue
cuantas mds espinacas mejor, y
asi podrés salvar a tus amigos, a
tu hijo y a tu mujer Olivia. Podrés
conseguir tesoros, pero Brutus
haré todo lo posible para impe-
dirlo y para que no sobrevivas.

e 2357 250 28 Sty

Y, si deseas jugar a dobles, ten-
drés que elegir entre ser Popeye o
ser Brutus, para luego llegar cuan-
fo anfes a conseguir salvar a Oli-
via y a los tesoros més grandes
que existan; siempre estardas atenfo
para encontrar las puertas secre-
tas, hallar objetos especiales y
muchas més cosas.

No te dejes engafiar: el juego es
muy complefo, fiene buenos grafi-
cos, y hasta la dificultad es bastan-
te grande.

Ten cuidado con tus enemigos:
como murciélagos, lagartos, ami-
gos de Brutus...; y, sobre todo,

DISTRIBUIDOR  MODELO
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teme al propio, y ferrible, Brutus
que tiene a tu princesa raptada.
Seguramente no habrias imagina-
do que tus dibujos de television y tu
personaije favorito podrian haber
salido en tu videoconsola portatil.

La Game Boy, en este juego, te
ensefiarad cémo puedes vivir la
aventura més emocionante del
siglo. Asi mismo, en esfe juego se
nota que los gréficos son mil veces
mejor que en ofros juegos norma-
les de Game Boy. La dificultad es lo
mejor, porque te produce emocion.

"ORIGINALIDAD" " SONIDO
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Si nunca has tenido la ocasién de
subirte en un F-14, ahora puedes
hacerlo. La Game Boy te ofrece un
juego insuperable. Stbete a la
cabina y controla un jet de guerra,
equipado hasta los topes de misi-
les y metralletas que te ayudarén
cuando seas llamado para una
misién especial. Se podria asegu-
rar que 10 eres uno de los mejores
pilotos existentes hasta ahora.

Te montards en un avién que alcan-

zard una velocidad de hasta 550
nudos. Tu cabina es stper comple-
fa, tendrés una pantallita pequeiia
que te indicaré cuéndo estd giran-
do; un radar para detectar a tus
enemigos; y también ofra pantallita
en la que podrés ver la cantidad de
misiles que te quedan por utilizar.

RERDY FOR LAUMNCH

7

Tu misién serd deshacerte de fodos
los aviones enemigos que detectas
con el radar; no podrés fiarte ni
de los tuyos, pues aqui lo impor-
tante es sobrevivir.

Despegarés del portaaviones para ir
a la bsqueda y captura de los MIG-
27 y MIG-29, y tendras que elimi-
narlos hasta que no quede ninguno.

La forma més facil para que no
sobrevivas consiste en forzar el
motor hasta que alcance demasia-
do nivel de altura, o incluso al
revés. Cuando fu avién haya explo-
tado, te tirards en paracaidas,
pero, en ese momento, fu misiéon
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habré fracasado, y la Gnica mane-
ra de volver a volar es continuando.
Cuando localices a tu rival, pondrés
en marcha los misiles, y debes estar
atento porque no tendrés muchas
ocasiones. Dirige el punfo de mira,
dispara y todo saldré volando por
los aires. Si te has cargado a los
aviones que te dicen que destruyas,
volveréas al portaviones con tu
mision cumplida y te preparards
para la siguiente aventura.

Yo no puedo hacer nada por fi,
pero no desperdicies esta ocasion.
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iSegundos fueral El combate més
esperado de todos los celebrados
hasta aqui en este torneo acaba
de comenzar. En el cuadrilatero
tenemos, en la esquina izquier-
da, a Big George; y en la dere-
chaa ...

El juego

En el juego tu controlarés a Big
George durante fodos los comba-
tes del torneo para, asi, conseguir

BOXIN

el fitulo de Campeén Mundial.

Durante los mismos podrds golpe-
ar a tu adversario con tus siper
poderosos pufios y esquivarlo.
Aunque no tiene una gran varie-
dad de golpes, el juego es bastan-
fe entretenido, sobre todo si juegas

/6

conectado a otro Gameboy con tu
cable especial, donde podras des-
quitarte con tu mejor amigo.

El juego posee buenos gréficos, y
cuenta con la tipica persectiva de
combate, es decir, tu personaje
déndote la espalda y el enemigo
enfrente.

El sonido es, quizd, lo peor del
juego. Sélo escucharas la tipica
melodia del comienzo, aunque
estd muy bien, y la del final (cuan-
do vences o mueres). Los efectos
de sonido son casi nulos, solo
oiras los tipicos golpes de los

MODELO
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JUGADORES  CREADOR
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pufietazos, aunque, apara qué
quieres mds si es un juego de
boxeo?

Su originalidad también brilla por
su ausencia, pues no tiene nada
innovador. Su dificultad es bas-
tante alta, lo cual compensa el
resfo.

En resumen, un juego de boxeo
con unos buenos gréficos; sonido
bastante deficiente y originalidad
escasa, con una dificultad algo

elevada.
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Los ninjas negros han llegado a la
Neo-ciudad; ahora, los malvados
orientales la tienen dominada vy,
por si esto fuera poco, han ence-
rrado a los ninjas elementales;
pero, de entre toda esa tremenda
catastrofe sale un superguerrero
ninja dispuesto a liquidar a cuan-
tos enemigos le hagan frente y a
terminar con los ninjas negros.

iEnhorabuena! “segaadictos”,

acaba de aterrizar el “Shinobi 11,
la segunda parte del superjuego
de ninjas Shinobi. Si ya antes
habias disfrutado del arfe samurai
del Shinobi, tanto en Game-Gear
como en otros modelos de Segg,
ahora, abréchate el cinturén y
prepdrate para coger tu arma y

cortar cabezas como si de un ver-
dadero ninja se tratara.

Un juego lleno de dificultad, de
peligrosos enemigos, pero que no
por ello pierde atractivo y adic-
cién, ni mucho menos se ve mer-
mada en su aspecto ludico o de
diversion.

Nuestro super ninja, en esta oca-
sién, deberd conseguir cuatro pan-
tallas diferentes con sus correspon-
dientes enemigos.

Escenarios muy diferentes, una
industria, unas cataratas, una ciu-
dad de noche, etc.

DISTRIBUIDOR MODELO
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Finalmente, hallards una pantalla
en la que se desarrolla el desenla-
ce del juego, a la que llegaras
después de pasar por las cuatro
anferiores.

A lo largo de las fases encontrarés
puntos de vida, magias, bombas,
efc.; y cuando pulses el botén de la
magia podrés desaparecer del
sitio donde estés y aparecer en
ofro. jAlucinal, 3eh?; pues ponte el
kimono y jal ataque!
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Nos encontramos ante el segundo
juego de este tipo en nuestra
GAME GEAR. Una version espe-
rada en la portétil, pues en los
demds sistemas ya habia hecho
su aparicién. Tiene cierfo pareci-
do con el FACTORY PANIC. El
juego estd basado en una serie
de niveles en donde hay un néme-
ro de prisioneros encerrados por
distintas zonas de nivel, de los
cuales debemos rescatar a diez

ALIEN
SYNDROME

para acabar la fase y pasar a
enfrentarnos a numerosos seres
alienigenas que nos perseguiran
incansablemente.

Para poder rescatar a los prisione-
ros, ademds de acabar con todos
los alienigenas, debemos hechar
abajo numerosas puertas herméti-
cas que cierran algunas salas

Al

donde hay rehenes refenidos por
enemigos. Durante cada nivel
encontraremos unas placas, con
una letra, situadas en la pared,
que nos proporcionardn nuevas
armas mds potentes: pistolas que
pueden mejorarse para defender-
nos por la espalda, simbolizadas
por la letra “S”; lanzallamas que
pueden aumentarse si se coge
ofro, estdn represen‘rados por la
letra “F”; rafagas muy efectivas
para eliminar o los oponentes, y
que se pueden mejorar para que
también persigan al enemigo; un
rifle de largo alcance, potenciador

DISTRIBUIDOR MODELO

JUGADORES CREADOR
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TR R TITE

del arma, que viene representado
por el signo de interrogacién...

El juego lo comenzamos con cua-
tro vidas, y podemos elegir enire
dos personajes. En cada nivel
tenemos cinco minutos. Si pulsa-
mos el botén dos aparecerd un
mapa del nivel, y asi sabremos en
qué lugar estamos situados y
dénde se encuentran los prisione-
ros; también veremos el tiempo
que resta, el nbmero de rehenes
que llevamos rescatados y el
nimero de vidas.
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Tercera entrega de la pelicula y
primera para nuestra GAME
GEAR. El lanzamiento més espe-
rado de este carismatico personaije
que es Indiana Jones ha entrado
con buen pie en GAME GEAR
representando excelentes cualida-
des, tanto gréficas como sonoras.
Gréficos grandes y dotados de
gran movilidad son las principales
caracteristicos de este juego; y,
cémo no, la dificultad que, més de

IADIANAJONE

\m

RUZADA

una vez, haré que lances la con-
sola por los aires.

En la representacién del juego se ha
conservado la masica original de la

pelicula; ol igual que en cada una
de sus seis fases, fodas ellas recrea-
das en escenarios del propio filme,
como el tren del circo y las cuevas
donde esté escondida la cruz.

El juego lo comenzamos en las
cuevas y durante su desarrollo
podremos ir recogiendo latigo, y
tiempo, ya que las fases se rigen
por él y hay que intentar que no se
acabe; el latigo, una vez cogido,
no nos durard todo el juego y
debemos ir recogiendo latigos
para aumentar su cantidad.

Encontraremos, a lo largo del reco-

DISTRIBUIDOR MODELO

JUGADORES CREADOR

rrido, enemigos con pistolas y pufia-
les que nos eliminaran si no nos
andamos con mucho cuidado. Tam-
bién, en algunas fases, como la del
tren del circo, debemos evitar a cier-
tos animales: unos cuervos y una
jirafa que asoma su largo cuello.

El juego en si estd basado en su
totalidad en las plataformas, ya
que debemos saltar precipicios y
trepar por largas cuerdas hasta lle-
gar a lo alto; también sortearemos
lagos sirviéndonos de las cuerdas.
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“DIFICULTAD~  © GRAFICOS
89 90
ORIGINALIDAD " 'SONIDO
83 81
PVP. 5.189




La famosa recreativa aparece en
version para GAME GEAR, es el
segundo juego de estas caracteris-
ticas, como ya apareci6 el
Columns, de parecidisimo desa-
rrollo. El juego consiste en la acu-
mulacién de bloques de piezas del
mismo color; a partir de tres, se
pueden colocar verticalmente,
horizontalmente o en diagonal;
dependiendo de los bloques que
hagamos nos darén més o menos

puntos. Las piezas que hemos de
colocar bajan por unas rampas, y
nosotfros tenemos que cogerlas y
colocarlas donde mejor nos parez-
ca, aunque siempre debemos ir
apiléndolas en los montones para
asi conseguir puntos por las lineas
que hagamos; cogemos los blo-
ques con un bate y desde aquf los
colocaremos en los montones.

También tenemos la oportunidad
de lanzar las piezas hacia arriba y
que vuelvan a caer por la rampa.
Aparte de tener que colocarlas,
habré que evitar también que cai-
gan, ya que, si cometemos un cier-
to nmero de fallos, que pueden
variar entre 3, 4 6 5, nos eliminan.
Asi mismo, caen unas piezas que
valen por cualquier color y son
como unos comodines con varios
colores.

Se trata de un juego adictivo, ya
que combina gréficos de gran
colorido con diversos tipos de

DISTRIBUIDOR MODELO

JUGADORES CREADOR

DOMARK

mUsica, todo lo cual nos introduce
completamente en el juego.
Ademads, poseemos tres valiosas
continuaciones para cuando las |
cosas se nos pongan dificiles, pues ih
una de las caracteristicas del juego |
es su dificultad, lo que a veces nos
hara saltar de rabia. !
En fin, una buena conversién en la ‘
que se ha trabajado desde lo |
mejor a lo peor y se ha consegui-
do “un juegazo”.
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Llega hasta la portétil de Sega una
de las mejores, y mas famosas,
conversiones para el ordenador
de todos los tiempos: “PRINCE OF
PERSIA”.

Se trata de un juego al que no le
faltan alicientes para ser converti-
do en una de las mejores conver-
siones del videojuego actual. Una
mezcla de excelentes graficos,
excepcionales movimientos y su
notable dificultad son factores que

hacen de este juego un “plato
fuerte” para nuestra Game Gear.
Nuestra arriesgada mision es sal-
var a la princesa de Persia, para
lo que nos dan 60 minutos; duran-
fe este tiempo debemos atravesar
12 niveles llenos de trampas, pre-
cipicios, pulsadores, puertas secre-

tas...; ademds de todo esto, tene-
mos que luchar contra guardianes
que nos impedirdn el paso y debe-
mos eliminarlos en una encarniza-
da pelea con espada.

Ademés de luchar, hay que esqui-
var trampas camufladas y evitar
precipicios; podremos recoger
durante el camino unas posiciones
que en algunos casos nos aumen-
tarén la energia, en ofros nos la
dejarén igual y en ocasiones nos
quitarén algo de ella. El juego des-
taca por su dificultad, y en él es
recomendable usar la inteligencia
y la habilidad con los mandos

ISTRIBUIDOR  MODELO
& PORTATIL
| JUGADORES  CREADOR

DOMARK

para poder atravesar las numero-
sas fases. Asi mismo, un sistema
de claves, consignas o passwords
nos ayudard en nuestra dificil
tarea de salvar a la princesa.

El juego en si cuenta con una exce-
lente ambientacién, tiene buenos
gréficos y es vistoso. El protagonis-
ta goza de una variedad de movi-
mientos que pocas veces se habia
visto en la Game Gear.

En fin, se trata de un excelente
juego para la Game Gear, dotado
de grdficos dignos de mencion.
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Es el 50 aniversario de nuestro
conejo favorito y su club de admi-
radores le quiere dar una fiesta. El
nico problema es que sus ami-
gos, los Looney Tunes, tienen celos
de Bugs Bunny y no han sido invi-
tados a la fiesta. Asi que, prepa-
raos e intentar llegar a vuestro
cumplearios.

El juego

Coge fus mandos y supera los seis
niveles llenos de obstéculos. Pasa
por cuevas, bosques, desiertos y
todos tus celosos amigos: el pato
Lucas, el lindo canario Silvestre, el
gallo Claudio y su hijo, el tio Sam
y, al final, el més dificil: el mons-
truo de Tasmania.

DISTRIBUIDOR MODELO

SPACO S.A. 8 BITES

CREADOR
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JUGADORES

Vete con tu martillo y pasa por
todos los pasadizos que veas.

Conclusiéon

Este juego tiene buenos gréficos,
un sonido estupendo y una adic-
cién notable. Es un juego hecho
para todos los pablicos; y no es
dificil, pero tampoco fécil. Aqui,
tendrés la posibilidad de enfren-

tarte a todos tus dibujos preferi-

dos, en uno de los mejores juegos
de plataforma que hay para la
nintendo de 8 bits.
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Abrochaos el cinturén y respirad
hondo. Esté todo listo para converti-
ros en los mejores pilotos del mundo.
El enemigo ha invadido zonas
petroliferas y se estd preparando
para avanzar contra vuestros alia-
dos. Y una vez en el aire, fomaréis
control absoluto de un F-14 car-
gado de misiles y balas.
Comenzaréis el juego con tres
aviones y podréis elegir tres clases
de misiles; tendréis que superar las
cuatro dificiles fases. v
Nivel de combate 1. Resulta fécil y es
como una introduccién. A falta de
sorpresas, no tendréis dificultad. Lo
mds complicado es el aferrizaie.
Nivel de combate 2. Tendréis que
destrozar el portaaviones Miusk
para poder pasar esta fase. Cuida-

do con los barcos y los submarinos.

MODELO
8 BITES

CREADOR
1 Ljn™

DISTRIBUIDOR

SPACO S.A.

JUGADORES

Nivel de combate 3. Por fin has
llegado a la costa, pero cuidado
con los helicopteros y los misiles.
Nivel de combate 4. Este nivel es el
mas dificil y vais a fener que demos-
trar lo que habéis aprendido.

Los enemigos

Los encontraréis en el aire: misiles,
cazas y helicépteros. Para salir de
la zona de peligro (cuando ten-
gédis un caza detréas) id a la
izquierda y luego a la derecha o a
la inversa.

También estan los de tierra y los
maritimos que lanzarén toda clase
de misiles para mataros.

89
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El mundo estd en peligro. Gaia, el
espiritu de la Tierra, ya no puede
soportar la terrible destruccién que se
esté produciendo en nuestro planeta,
por lo que tenemos que ayudarle.
Desde la Hope Island (Isla de la Espe-
ranza), Gaia lanzé hace tiempo los
cinco anillos mégicos al aire y los
esparci6 por todo el mundo. Cada
uno de ellos recibié los cinco “Plane-
teers” con su poder elemental.
Kwame ha visto como mataban en
Africa a muchos animales y cémo
los bosques enormes y selvas se des-
truian y se convertian en desiertos,
asi desaparecieron las especies y la
vida salvaje: Su poder es la tierra.
Wheeler ha visto la contaminacién
de las calles norteamericanas, que
ya son irrespirables para los nifios
y se han convertido en lugares

MODELO
8 BITES
CREADOR
1 MINDSCAPE

DISTRIBUIDOR
SPACO S.A.

JUGADORES

insalubres: Su poder es el fuego.
Linka ha visto y comprobado las
terribles consecuencias de la ener-
gia nuclear en la Unién Soviética:
Su poder es el viento.

Gi ha sufrido la polucién, la con-
taminacion y la porqueria que lle-
gaban al agua y destruia el hébi-
tat de los animales en Asia: Su
poder es el agua.

Ma-Ti ha visto en Sudamérica el ini-
cio de la destruccién de la selva
ecuatorial y quiere salvar los secre-
tos de sus plantas curativas antes de
que sea demasiado farde: Su poder
es el corazén.
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Después de luchar en la NHL,
habéis conseguido estar de nuevo
entre los primeros. Tendréis que
combatir contra los mejores juga-
dores que haydis visto jamés, y,
con el stick en mano, tendréis que
llevaros la copa a casa.

Vuestro campo tendré el nombre
del creador, esto es, “Estadio Kona-
mi”; y su capacidad serd de
70.000 espectadores, nada menos.
Al empezar el juego os aparece-
ran las diversas opciones: tendréis
la posibilidad de seleccionar 1 6 2
jugadores, y si elegis uno podréis
enfrentaros a un equipo en partido
amistoso o bien pasar directamen-
te al campeonato.

Dentro de Tornament, podréis
pasar a la liga que querdis: la
junior, la mas fécil; la College,

Q1
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intermedia; y también podéis optar
por la més dura. Vuestro equipo lo
escogeréis al principio, y podreis
elegir entre un total de ocho.

Las reglas del juego son similares a
las de verdad, exceptuando las
peleas que se fransforman en verda-
deras batallas. Dentro de las peleas
utilizarés el boton “B” para atacar y
el “A” para proteger; y si mueves
arriba o abajo le das a tu contrican-
fe en la barbilla o en el estémago.
Para defenderos actuaréis igual. Si
el arbitro os ve a tiempo, cuando os
estais pegando en el drea de un
contricante, pitaré penailti.
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Habia salido al campo de juego
con mi compaiiero . El pablico gri-
taba enardecido. Al empezar el
partido me hice con la pelota. Iba
a firar a canasta, pero mi rival me
dio un puietazo. 3Que no habia
sido falta® Esto es increible, aqui
no hay faltas, todo estd permitido:
jesto es baloncesto!

Aqui todo es bien sencillo: marcar
y no dejar que te marquen. Para
que no te marquen hard falta algo
més que suerte. Tendras que dar
puietazos y bajarle los pantalones
a los enemigos. El partido se com-
pone de 4 cuartos, como el normall,
y en cada descanso un hombre fe
informard sobre las tacticas espe-
ciales. Después de dos cuartos del
partido, las animadoras deleitarén
nuestra vista con sus espectécu|os.

| DISTRIBUIDOR MODELO
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Acclaim nos trae de nuevo una
versién para la méquina que res-
pefa plenamente el original: unos
gréficos notables que van acom-
pafiados por buenos movimientos.
El sonido viene siendo en estas con-
versiones al soporte méaquina un
aspecto que ha de cuidarse, ya que
la mUsica es repetitiva, aunque no
mala. Algo que debe resaltarse es
que s6lo se puede jugar un partido,
y no un campeonato entero.

En definitiva, un gran juego en el
que hay muchos partidos garanti-
zados. Diversion a tope.
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En el afio 2029 (D.C.), América no
es ya lo que era antes. El Empera-
dor Garuda controla la ciudad més
grande de EEUU, lo que ha costado
la vida a muchos inocentes. Pero, de
entre los callejones, han surgido dos
sombras: Hayate y Lady Kaede, del
clan Iga. Garuda teme por su vida,
ya que sus enemigos son ninjas.
iTiembla Garudal

Este juego interpreta a Hayate o a
Lady Kaede en su lucha contra el
imperio Garuda. La lucha no serd
facil, desde luego, pero disponen
de ayudas como las siguientes
armas: “shurikens”, estrellas arroja-
dizas, “katanas”, espadas y “kusa-
rigomas” o palos con cadenas; y
también de la tan necesaria ener-
gia. To contards sélo con una vida,
que llegaré a su término cuando

NES
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acabe la barra de energia. Si tu
vida se acaba tendrés la oportuni-
dad de continuar, pero sélo 5 veces.
Como era de esperar, la gama de
enemigos es de lo més variada.
Robots ninjas, militares mercena-
rios, squieres mdas?; pues toma
ofro pufiado: “cyborgs”, animales,
tanques, bombas...; y todos ellos
se situardn en 5 niveles con sus
correspondientes subniveles a
cada cual més dificil.

Bueno, ahi fe dejo este Blue Sho-
dow para que te diviertas con él
tanto como yo lo he hecho.
jSayonaral

o
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Tom ya se ha cansado de ver a
ese pequefio ratén, Jerry, corrien-
do por la casa y pitorreéndose de
él. Tom siempre procura coger a
Jerry, pero la velocidad y la astu-
cia de éste se lo impiden.

Tom, aparte de ser rapido y astu-
to, se ayuda de sus minas y sus
bombas de mano para hacerle la
vida imposible al gato.

Pero Tom, en esta aventura, va a ir
a por fodas, “le serd muy dificil
escapar al ratén”.

El juego

El juego transcurre en 6 escenarios
o niveles diferentes, en los que 0,
manejando a Tom, deberas captu-
rar a Jerry. Es necesario atrapar al
ratén para poder pasar al siguien-
te nivel.

TOM AND JERRY |MASTER SYSTEM i

W {EEY
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Podras atraparlo, entre medias de
la fase, con mucha habilidad y
velocidad o bien llegando al final
del nivel y superando todas las
trampas y dificultades que tiene
este juego.

Ahora voy a hablar un poquito de
las fases o niveles que tiene este
conseguido juego.

Las fases

Fase 1. La cocina

Fase 2. El jardin.

Fase 3. La ciudad.

Fase 4. El bosque.

Fase 5. La montaiia

Fase 6. La habitacién del bebé

Qo4
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Ahora ya tienes el juego de
mesa mas conocido del mundo
en tu Master System; me refiero
al Trivial Pursuit, que te ofrece
mas de 2.000 preguntas, plante-
adas por el sabio, a las que 10
tendrds que contestar. Tienes
suficientes temas para elegir:
Deporte, Historia, Ciencias, etc.
La estructura de este juego te
exige que desarrolles un poco el
coco.

En este juego pueden jugar
hasta seis personas, por lo tanto
habra mucha més rivalidad que
en cualquier otro juego de tu
SEGA.

Este juego es de los mas comple-
tos, tanto en sus graficos como
respecto a su dificultad. Sobre
todo, si te crees un rey, atrévete
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con el Trivial Pursuit, y observa la
estadistica para comprobarla des-
pués; seguro que fe va a gustar.
No te dejes engafar por las
apariencias.

En ningtn caso dejes de obedecer
al sabio ya que sus consejos pue-
den ser muy dtiles.

Tu objetivo seré conseguir las seis
clases de quesitos, teniendo en
cuenta que cuanto menos falles
mejorard mds fu porcentaje sobre
la clase de pregunta que te hace el
sabio.

Ahora puedes jugar a tu juego
preferido en tu consola.
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La ciudad de Gotham City se esté
preparando para su 200° aniver-
sario. Detrés de todo esto estd el
maléfico Joker, que infentard con-
quistarla. Por ello, los ciudadanos
piden ayuda a...jBatman!

Durante el juego, 1o guiards a Bat-
man a través de seis emocionantes
fases. En las tres primeras fases,
las calles de Gotham, la fébrica de
productos quimicos Axi y el museo
Flugelheim, manejarés a Batman
batiendo a todos los enemigos con
sus pufios y sus “bat-boomerangs”.
En las dos siguientes fases, las
calles de Gotham 2 y sobre el cielo
de Gotham, utilizarés el “bat-
mévil” y el “bat-wing”, respectiva-
mente. Por Gltimo, tras escalar la
catedral de Gotham prepérate
para vencer al temible Joker.

MEGADRIVE

DISTRIBUIDOR

MODELO

JUGADORES CREADOR
1 SEGA

Durante las fases irds encontrando
diferentes item que dards a Batman,
desde “bat-boomerangs” hasta ener-

gia para su resistencia frente a los

golpes de sus enemigos. En la ferce-
ra y cuarta fase podras encontrar,
aparte de esto, metralletas y misiles.
Por fin, cuando acabes con el
Joker, habras terminado por com-
pleto tu trabaijo... 30 no?

Por Gltimo, Batman es un estupendo
juego para nuestra Megadrive, con
unos sensacionales gréficos, inclui-
das algunas digitalizaciones de la
pelicula, una ‘estupenda banda
sonora y una dificultad media.
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iPiiil El silbato del érbitro acaba
de sonar, y con esto da comienzo
el primer torneo de fotbol europeo
que enfrentard a los 172 mejores
equipos de cada pais en una dura
jornada de partidos.

Este es el comienzo del, hasta
ahora, mejor simulador deportivo
de fotbol realizado por los chicos de
Virgin games. En él, podrés realizar
todos tus suefios de ser un gran
campedn de fotbol profesional.
Nada mas poner en marcha el
juego podrés elegir numerosas
opciones, entre ellas las que desta-
can el poder variar la dificultad; el
tiempo de juego, desde 4 a 90
minutos reales; e incluso cambiar
el uniforme del equipo que elijas.
En el juego se incluyen todos los
paises con sus respectivos equipos

DISTRIBUIDOR MODELO

16 BITES

CREADOR
1 VIRGIN
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principales, asi que podras elegir
entre los que més te gusten.

Para comenzar el juego podrés
decidir entre un partido amistoso
donde, aparte de elegir tu propio
equipo, elegirés el de tu oponen-
te, el cual puede ser la propia
consola o un amigo y jugar el for-
neo europeo donde la consola
elegiré los equipos y realizaré los
torneos aleatoriamente. En esta
modalidad pueden participar
hasta 8 jugadores, que jugardn
de uno en uno hasta que llegue el
enfrentamiento entre dos equipos
de cada jugador.
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Proco y Tiat, dos de los mejores
pilotos de la Federacién, estan
poniendo a punto sus naves para
la gran batalla contra las tropas
de Belser, y no va a ser nada facil.
El juego tiene los efectos especia-
les que sélo Super Nintendo te
puede ofrecer: las mejores explo-
siones galdcticas con unos colores
sOper suaves que le dan todavia
mas realismo al juego.

El control de Super Nintendo te
ayudaré a ser todavia mas hébil,
por su forma anatémica, ya que
este juego requiere reflejos y reac-
ciones instantaneas.

No te serd nada fécil luchar con-
tra las fuerzas alienigenas, aun-
que empieces el juego hasta con
ocho vidas, puedas tener nueve
clases diferentes de niveles de dis-

o8
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paro principal, ocho niveles de
disparo periférico y una gran
variedad de escudos que protege-
rén a tu Silverhawk de los peligros
que fe acechan.

Hay dieciséis posibles rutas para
acabar tu misién en Darius, por lo
que no fe cansards facilmente de
este clésico de Super Nintendo.
Ademés, podrdas adaptar tu des-
treza a dos niveles diferentes de
dificultad, y, cémo no, contaras
con la posibilidad de manejar dos
jugadores simultaneamente.

Pilota tu Silverhawk, y conviértete en
el héroe galéctico mas reconocido.
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3Quién no conoce al legendario
Soper Mario Bros?

Este personaje ya ha aparecido
anteriormente en otras aventuras
para la Nintendo, pero la aven-
tura que se lleva la palma es su
cuarta entrega, es decir, Super
Mario World. Este juego se
puede considerar la cuarta parte,
o la primera, para la Super Nin-
tendo; aunque esto depende de
la opinién de cada uno. De lo
que estamos seguros es de que
Nintendo no ha escatimando
recursos para realizar este fan-
tastico juego. El desarrollo del
juego es parecido a las tipicas
historias de aventuras, y el obje-
tivo Gltimo no es otro més que el
de rescatar a la preciosa prince-
sa Toadstool, que ha sido rapta-

SUPER NES

" PAL Velsion

MODELO

16 BITES

DISTRIBUIDOR

ERBE S.A.
JUGADORES CREADOR
1 NINTENDO

da, jcémo no!, por el malvado
Bowser, el cual estd escondido
por algun lugar del mapa. A esta
inferesante historia se le ha que-
rido afadir un nuevo dliciente,
que es el de ayudar a un especie
de canguro con zapatos llamado
Yoshi, que también estd en contra
de Bowser porque éste ha rapta-
do a sus amigos y los ha ence-
rrado en unos huevos que estén
dispersos por todo el pais. Jun-
tos, Mario Yoshi y Luigi (si se
escoge el modo de 2 jugadores),
irdn en busca de Bowser para
darle la leccién que se merece.
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Aqui estd el gran Top Gear de
Super Nintendo. Si te gusta la
velocidad y el peligro, es lo que
estabas esperando. La gran carre-
ra de tu vida para uno o dos juga-
dores a la vez, pues separa la
pantalla en dos partes, aunque
sélo uno podrd ganar.

Con suerte, habilidad, destreza y
una gran confianza en ti mismo,
has conseguido pasar la mejor
competicién; la que te llevard a ser
el primero del mundo, el campeo-
nisimo, en 32 de las pistas mas
dificiles de cuantas se conocen.
Tienes que tener mucho cuidado
con fus contrincantes porque harén
lo posible por echarte de la pista;
asi que procura no distraerte.

Cada participante puede elegir
cuatro coches, con sus ventajas y

SUPER NES

DISTRIBUIDOR  MODELO
SPACO 16 BITES

 JUGADORES  CREADOR
1 DKEMCO

desventajas. Todos tienen su propio
estilo; y con Cannibal, por ejem-
plo, alcanzarés la méxima veloci-
dad que proporciona el circuito,
por ello tienes que fener la mayor
habilidad en las curvas para subir-
te; aunque, su alto grado de con-
sumo fe obligaré a repostar alguna
vez en los circuitos largos.

Cuentas también con Razor, cuyo
disefio aerodindmico sirve para
cortar el aire, y parece una obra
de arte; es muy ligero, con una
aceleracién lenta y méxima veloci-
dad, lo que constituye una joya
para verdaderos profesionales.
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DIFICULTAD GRAFICOS
92 92
ORIGINALIDAD SONIDO
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PVP. 7.900

La raza humana nunca ha sido
capaz de aprender las lecciones
més obvias, y ha ignorado las
advertencias sobre el crecimiento
de la poblacién, la conservacién
de los recursos naturales y los peli-
gros de los desechos quimicos,
hasta un punto en el que la vida de
los seres humanos y animales estu-
vo en un grave peligro. Las luchas
por el control de las zonas produc-
toras de alimentos, en casi toda la
superficie de la fierra, han hecho
que por doquier reine el caos.

El consejo de la Tierra ha decidido
que sélo existe una solucién: la
colonizacion de las zonas virge-
nes. Las areas de asteroides situa-
das en Marte y Jopiter, donde se
crean las vidas de los humanoides,
se encuentran bajo estudio. Esas

SPACO S.A.

zonas proporcionan radiaciones y
son tratadas como basureros por
la mayoria de la gente del sistema
solar; la combinacién de residuos
téxicos, mezcla de productos qui-
micos y cabezas nucleares, ha
hecho surgir una civilizacién de
seres, mitad mecdnicos, mitad
orgénicos. Tendrén que ser des-
truidos por la humanidad si ésta
quiere salvarse. Es la Gltima espe-
ranza del hombre...

Poseen 6 espectaculares vehiculos
o naves:

BM 4, H WING, P-7, RW 91, X
003 y BM 4 REFORM.
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EURO FOOTBALL CHAMP

ORIGINALIDAD" - SONIDO
82 92
PVP. 8.990

Aunque estemos un poco harfos de
los juegos de fitbol y todos nos pare-
cen iguales esto no ocurre en Euro
Football Champ, que es uno de los
juegos de fotbol més espectaculares
que han pasado por mis manos.

En cuanto a la calidad técnica del
juego diremos que es préclicamente
impecable, si se exceptta algon
detalle como el tamario de los juga-
dores, los cuales podian haber sido
un poco més grandes. Respecto dl
sonido, debo deciros que es simple-
mente excelente, ya que pueden
oirse incluso los gritos del publico y
de las animadoras; hasta se escu-
chan los gritos de dolor que pro-
nuncian los jugadores cuando se les
propina un “hachazo”. El movi-
miento es répido y espectacular en
algunas ocasiones, especialmente

SUPER NES

DISTRIBUIDOR
SPACO S.A.
JUGADORES

MODELO

16 BITES

CREADOR

cuando nuestro jugador realiza un
disparo acrobético.

Tras haber elegido las opciones
adecuadas pasaremos a jugar el
esperado partido. Euro Football
Champ no se distingue de los
demas juegos de futbol por lg
manera de jugar, ya que en todos
hay que meter gol en la porferia del
contrario, pero si se diferencia en lo
espectacular de sus movimientos,
firos y jugadores que pueden efec-
tuarlos, y que van desde firo norml
o bombeado hasta un fantéstico
faconazo o una increible chilena y
un sinfin de cosas més.
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El héroe de la isla, Master Higgins,
profege a sus habitantes de la gran
canfidad de criaturas mortiferas. Ha
establecido la paz en la isla en mulki-
tud de ocasiones.

Pero, ha ocurrido algo terrible: mien-
tras Master Higgins y Jeannie se
enconfraban contemplando las estre-
llass, un peligroso personaie, conocido
por el nombre de Dark, convirtié a
Jeannie en piedra. Master Higgis ten-
dré que adentrarse en el Casfillo de
Dark, situado al pie de la Montafia
de Hielo, si quiere rescatarla. Puedes
escoger dos poderosas armas, el
hacha y el bumerén, que encontrarés
por toda la isla y podras coger una
cantidad suficiente. Master Higgins
podré disparar armas de fuego; es
un experfo montando en monopatin
con el que puede efectuar grandes

DISTRIBUIDOR MODELO

SPACO S.A. 16 BITES

CREADOR
1 HUDSON SOFT

JUGADORES

saltos o caminar sobre dos ruedas
para ir més despacio.

Master Higgins puede efectuar soper
saltos, tanto en monopatin como
andando.

Master tendré que viajar por foda la
isla y derrotar a seis monstruos
gigantes para deshacer el maleficio
que Dark invocé sobre Jeannie.
Master empieza el juego con tres
vidas. Cada 50.000 puntos que con-
sigas te darén una vida extra. Como
méximo puedes conseguir 6 vidas
extra.

La energia la obtendrés con los pléta-
nos, kiwis, fresas, leche y uvas.
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GAME GEAR

83

ORIGINALIDAD SONIDO
82 74
PVP. 5.281

A mediados del 1990 el progra-
ma espacial se estaba desarrollan-
do répidamente. Casi todos los
dias se lanzaban naves al espacio,
llevando tripulantes y cientificos
que hacian experimentos.

El gobierno, secrefamente, queria
encomendar a los tripulantes de la
nave “Olympia” la hazafia de
probar un armamento bien contro-
lado.

Un grupo de ferroristas con el nom-
bre de “Asian Dawn” se enteré de
dicha misién y, enfonces, se propuso
secuestrar la nave y emplear su con-
frol de armamento para asi amena-
zar a la Tierra.

Tkashi, el poderoso Ninja, que eres
10, tiene como misién rescatar la nave

de las manos de Asian Dawn.

PORTATIL

1 SEGA

El juego

El juego, se divide en 4 niveles de
dificultad:

* Aeropuerto

* Tren de mercancias

* Cloacas alcantarillas

* Plataforma de lanzamiento (6lti-
ma fase)

Para matar a tus contrincantes ten-
drés que utilizar tus Shurikenes y
tu espada ninja.

También podrés llamar a tu fiel
amigo, un perro blanco bastante
feroz y obediente; éste, en cuanto
aparezca, se lanzaré sobre el con-
trincante mds cercano que tengas.

104

L |

Claios

OLYMPIC GOLD

GAME GEAR

_VALORACION
DIFICULTAD GRAFICOS
82 92
ORIGINALIDAD SONIDO
86 90
PVP. 5.281

Es una de las mejores ideas crea-
das para la “game gear”, y es
también el primer juego de este
fipo que sale para esta videocon-
sola. Es un derroche técnico, en lo
que se refiere a gréficos y movi-
mientos. Al conectar la consola y
empezar a jugar, podremos elegir
en el men0 si realizar un enfrenta-
miento, una miniolimpiada, una
olimpiada y hasta revisar una lista
con las marcas olimpicas. Pasado
este menG podremos elegir entre
siete pruebas distintas: tiro con
arco, natacién, salto de frampolin,
lanzamiento de martillo, 100
metros lisos, 110 metros vallas y
salto de pértiga.

En el tiro con arco debemos lanzar
flechas conira una diana, obtenien-
do asi una cantidad de puntos;

 DISTRIBUIDOR ~ MODELO

CREADOR
4 SEGA

JUGADORES

podemos tensar y destensar el arco
para que adquiera més o menos
velocidad y después apuntar. En
natacién competiremos contra otros
dos nadadores que nos lo pondran
muy dificil. El salto de frampolin es
el deporte que més trabajado estd
teniendo en cuenta los movimientos
y el nimero de saltos que podemos
realizar. Una opcién importante
aqui es la posibilidad de ver el
salto antes de hacerlo de dos for-
mas, normal o a cdmara lenta. El
lanzamiento de martillo, posible-
mente la segunda prueba més difi-
cil después de la de pértiga.
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5Quién no conoce al Vigilante? Si,
ese personaje que recorre las calles
de New York enfrenténdose con un
sinfin de enemigos de todos los fama-
fios. jCémo no!, el motivo de estas
peleas no es ofro que una mujer; tal
es el argumento que mueve a este
magnifico juego de Turbografx.

El juego

Todo empieza cuando nos entera-
mos que han raptado a nuestra
chica y nos disponemos a rescatar-
la. A lo largo de cinco fases nos
enfrentaremos con una serie de per-
sonajes que van desde los tipicos
chulos de la calle, pistoleros, negros
con cadenas y, por supuesto, el
malo de final de fase hasta llegar al
iefe de la banda que tiene a nuestra
chica. Por el camino podremos reco-
ger efectos, pero de entre las armas

DISTRIBUIDOR MODELO

COMPUDID S.L. 16 BITES

JUGADORES CREADOR
1 NEC

que siempre tenemos a mano —y
nunca mejor dicho— estén nuestros
pufietazos y patadas con una gran
canfidad de combinaciones.

Conclusién

A pesar de lo antiguo que es este
juego, esta nueva versién para la
Turbografx es francamente excep-
cional, con unos gréficos calcados
a los de la mayoria y un movi-
miento bueno. El sonido, como
siempre, aunque no esté mal del
todo, es lo peor del juego. Vigilan-
te ha sido uno de los mejores jue-
gos de la Turbografx que he visto.
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Este es un juego de un potente
coche cuya misién es llegar a la
meta intentando no estrellarse, ni
que se caliente su motor o alguna
cosa por el estilo. Pero no es tan
facil como parece, pues tienes que
controlar las ruedas, la caja de
cambios, la gasolina, etc. También
encontrards obstaculos por todo el
recorrido.

Tendrdas que adelantar a veloces
corredores, a locos suicidas, lentos
motoristas y grandes camiones
para asi recuperar puestos y
poder llegar el primero.

3Controlas marchas? Bien, porque
este juego es de muy dificil con-
duccién, hay que cambiar de mar-
cha en el momento exacto y derra-
pards mucho en las curvas.

Con este magnifico coche podrés

TURBOGRAFX

MODELO

DISTRIBUIDOR

COMPUDID S.L. 16 BITES

JUGADORES CREADOR
1 NEC

prepararte para un futuro y,
practicando mucho, podrés llegar
a campeén. También podrés
alcanzar la velocidad que desea-
bas; aunque sea un juego nota-
rés cémo el viento choca en tu
luna delantera, y cémo las rue-
das resbalan y derrapan y la
gran emocién de volar y estrellar-
te; pero en un futuro no hagas
esto, jehl. En el juego conduces
un hermoso deportivo y correrds
varios lugares del mundo, cada
vez més dificiles, con curvas mas
cerradas mas obstaculos y peli-
grosas pistas.
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Os acordais de aquel juego de las
mdquinas que tanto dinero nos
hizo gastar, pues ahora podéis
disfrutar, los que posean una fur-
bograf, si no del mismo si de otro
similar, me refiero al R. Type.

Esta conversién de la maquina ha
sido realizada excelentemente, y
redne todas las cualidades que
tenia la méquina original, eso si,
un poco mds dificil.

El juego no ha cambiado nada,
seguimos siendo el piloto de la
nave la cual guiaremos por fases
completamente distintas y, al final,
nos enfrentard al malo, malisimo,
que ocupa foda su pantalla. A lo
largo del juego encontraremos
una serie de ayudas como son:
Bola energética: Se nos colocan
delante o detrds segin deseemos.

DISTRIBUIDOR  MODELO

| COMPUDIDS.L. | 16 BITES

JUGADORES  CREADOR
1 NEC

Esta bola nos detendré los dispa-
ros, y puede ser lanzada.
Velocidad: Da més velocidad a los
enemigos

Léser rebotante: Dispara varios laser
que rebotan por foda la pantalla.
Stper léser: Son léser que salen en
forma circular y resulten muy eficaces
Misiles: Son disparados y siguen a
su presa hasta contactar con ella.
El disparo que incorpora nuestra
nave desde el principio es un dis-
paro de cafién. La fuerza de este
cafién puede ser- aumentada si se
deja el botén de disparo pulsado.
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Litle Mac era un boxeador principiante que se pasaba el
fiempo entrenando en los gimnasios. En las peleas obten-
dros por cada buen pun esfrella. Estos aumenta-
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Es el primer juego de peleas callejeras para nuestra
Nintendo. Asimismo, tiene nuevas opciones de Juego
y s uno de los pocos juegos para Nintendo en el
que se puede jugar ‘dobles Posee un fratamienfo un

PVP. 7.400
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del p'ane’rd fué robada por los Khngons desmqntelo—
da . esparcida por los planetas. ~ PVPP. 4990

No hay ventana que esté a salvo, ningon bordillo es lo
suficientemente alto. Paperboy esté decidido a enfregar
los periedicos a sus suscriptores. .. lanzando perisdicos a
derecha e {zquaerda corriendo en fres direcciones, saltan-
do cualquier cosa..

Babs suefia con ser una gran estrella en lo gran ciu-
dad. Por ello, se ha aventurado a viajar hasta el teatro
ACME. Montana Max, el malvado, quiere convertir el
featro en un escenario espectacular donde demostrar su

riqueza, y no quiere interferencias. PV.P. 4990
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Krang Han secuestrado a Ap Q
de los noventa, v la utilizaran

- losy forfugas. P.V.P. 5490

P.V.P. 4.990
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mos Bulldogs comcdre;a
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| 29 de Agosto de | 1997. Tu puedes combfar_;
historia si crees que (NO HAY DESTINOI
Recupera el endoskeleton oculio y el microchip, o la

,humomded solo serd un recuerdo PVP 5 490

Hace mucho tiempo habfa un planeta llamado Sasara-
land.En este planeta habia 4 reinos: En un dia ranquilo
de Sheran [primaveral, el cielo se ennegrecié y de]o caer
una siluefa grondls;lmo era Tak}ngd

Un traidor habia |nformodo al malvado Mordroc que
la caravana de la princesa fransportaba la ! Ptedro ol
la Vida" que otorgaba a su duefio vida eterna. La
fomaron prisionera esesmando OI resfo de |c1 corfe

P.V.P. 6.990

‘estadio Spnng ‘
;‘bo‘rallor con‘rro los Juggemours mis heroes ole

G kel hay nadie més duro que ellos excep

fo yo, por supuesto. pvp 4. 990

El malvado jdez Doom, q:ue odia alos dibujos anima-

dos, intenta volver a las andodos Ho encontr ido a
cinco rastreras ' . I
jo sucio por él,




Ll |uego se desorro”cx en 4 ponto”os En cada panfa“o
hay un monstruo, Dark Claw o Foul BOH y el uihmo Joker.
Ahora, Batarangs para los niveles en los que aparecen
,gefes Botarongs Es uno especae de cuodroollfo con un mur-

i ﬁ-'l Ea ‘I
Salta al cuadilétero, enfremate confr
nes de la World Whestling Federoﬂon
Elige donde deseas combohr en el cuadrilgtero
el ring vollado

~ Comenzards el juego con fres vidas y pod

' cuatro veces. El juego se desarrolla entre pan :
nas, cuevas heladas y hasta en el estomago de un hom
bre. A veces os subiréis a una nave para pasar de alguna

Billy y Jimmy Lee han wuelio para buscar las fres piedras
magicas Rosefta, pero no parece fan facil. Al parecer
hay algunos asesinos violentos que las quieren también
y estén dispuestos a eliminar a los hermanos Lee.

P.V.P. 4.990
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porogolpes de
minigolf. jEs el

Ha llegado a la Master System el héroe de las Galias:

Unefe a Asterix y Obelix en una peligrosa y excitante

aventura a través de Europa. Siete oleadas de enemigos,

fucos y frampas hasta llegar a la gran final en el Coli- |

seum Romano. P.V.P. 6.096

Tomadas a partir de cienfos de “clips” cinematogréficos,
las secuencias animadas parecen fan increfblemente huma-
nas que en pocos segundos te fransformards en un adicto

a este juego. Tu habilidad para luchar con la espada serd

puesta a prueba confinuamente. PV.P.6.096

‘plonetc: pero no sabian lo que les

estabo lleno de £ Aliens.




grienfos es esfe: Bol r(ﬁpidc o SpeedBall.
El juego tiene iugor en un campo de acero, rodeado

de paredes. L PVP 6 096

ge a Clgcre City para fomar parte en la compe
cién de este afio. Pero |.B. Kool, el lider del equipo
rival, esté dispuesto a que nuestro amigo no llegue

| afraviesa como un reionpago Esfodos Umdo Condu
ce, junto tu bella acompanante, ,mira a la carrefera vy
no te fijes en la chica ya sabes, no hay premio poro

; B B B - - PvPo914o
elsegundo . .V.P. 8. ; ‘ - ¥ .




policia de los

do [Os bondos de
volante. Tus nervios de acero y tus reflejos seran
puestos a prueba en cada carrera si prefendes estar

entre los mejores. PVP9149 .. SUIA

Hace mil afios, los Xenitas sufrieron una humillante derrofa Cuando fe encuentres en la cabina del piloo podras
y, durante fodo este tiempo, han sido despreciados por el

resto de la Galaxia. Pero los Xenitas han planeado su focar nada. lo principal es despegar, dlaro, v luego
venganza y han colocado cuatro bombas de tiempo a lo dirigirte @ los puntos basicos.

largo de la historia. >‘ P.V.P. 7.990

hacer dos cosas: primero, despegar; v segundo, no

Alla va "Taz”, nuestro simpdtico diablo de Tazmania,
con unas ferribles ganas de comer. Taz va impaciente-
mente a por el legendario huevo del gigante pajaro
marino de Tazmania.

-~ PVP.7.113 1SR SARIAIRSS. .. SumA

Un dacfddor militar loco invade un pais productor de
pefréleo en el
Te envian en m
ofensiva del tin Lo misién la ejecutards en un’ hehcop

 tero sobre el term‘ono enemlgo , P.V.P. 8.639 : - P.V. pgggo k
L 32 . . ~




ar
que estén destinados a escapar de un
staculos y que para salir, i es necesario,

; vida en ello.

En este juego, nuestro profagonista, Dirk, tendré que
penetrar en las profundidades del castillo de Mondroc,
enfrentandose a enemigos de o mas original: dragonci-
tos, yunques, fregonas efc... Ditk es un guerrero a la ani-
gua: con espada, hacha y gran fuerza.

sQuién no ha montado alguna vez en un Famula 12 No, ,
hombre, era una broma; supongo que ninguno de voso- |
fros ha tenido la oportunidad de montar alguna vez en
uno. Pues bien, Ocean nos brinda esa posibilidad y nos

pone en las manos

Nuestro
adlianza

los Probotector han aparecido de nuevo parc salvar a la
humanidad. Esta vez, los Probotector son dos: y son los
mas fuertes y mejor destacados que jamés hayan sido
construidos. La gran batalla ha comenzado.

| La casa de la diversion de Krusty... iEsté llena de ratas!

Ayuda a u viejo amigo Krusty el payaso, a limpiar los

| sesenta niveles de este divertidf
| Homer Simpson fe ech ‘ :
fes, pero la tarea dura serd cosa tuya.




CdbeZo, fegdtes, oufopdses.., e ,
Elige equipo, y haz todos los c q e necesnes -
para disefiar fu propia estrategia. . - P.V.P. 7.490

 Volvemos a imponer la ley en la ciudad vy, para eso, debe-
“mos acabar con numerosisimos enemigos que nos ataca

ran ferozmente desde tierra y aire. El juego lo comenzare-
mos con fres vidas y, como no serdn suficientes, tendremos

que eliminar el mayor nomero posible de enemigos.

los enemigos de Spiderman se han unido para acabar
con él, ocultando una bomba nuclear en algin lugar de

Tu enemigo es la morlffera organizacion terrorlsto
NAC. Vuela esquivando sus defensas, destruye
naves vy enfréntate a su ar

los jefes son nada

gréficos son absolut

Preporote para ol més rapido,
1 de tenis que hayas visto; V\/imb d




Sqlta al cladlilBier con George Foremon el campedn popu
lar- con la accién de boxeo jmés redlista que nuncal. Abrete i D , ~ ~ ;
camino con uno de los extraordinarios Super Golpes del | 7 ' El hacha Dorada esté en manos de la sinlesta \/lbo

“Gran George'. Para la pelea final combate con un om|io :' . la Muerte. lRecuperalo ode IQ contrario Firewood

usando el cable Cear a Gear. condenado a la perdicionl

Muela hacia lar loc
ponga fin E|e i

FOOTBALL

P.V.P. 4.593




ccES

R o

MEGA IRIVE

Consola MEGA DRIVE 16 bits
de SEGA.

P.V.P. MEGA DRIVE SONIC PACK
: ‘ 21.620
Incluye. Consola + 1 Pad + 1 jueg

P.V.P. MEGA DRIVE MEGAPACK
Incluye: Consola + 2 Pad + 4 § juego
28.623

Distribuido por SEGA.

MEGAFIRE

MENACER
arma definitiva para la
MEGA DRIVE. Para el control
~_total de todo lo que se
~ mueve.
: P.V P. 11.900
(se mcluyen 6 |uegos)

.y obtener altisimas

Te permife
disparar a veloci-
dades supersonicas
con la MEGADRIVE

puntuaciones.
P.V.P. 2.490
Distribuido por SEGA.

EXTENSION CORD.
Prolongacion de cabl
de 2 metros para lo
pads de la MEGADRIV

Accesorio ideal

cuando se ufiliza un
televisor de pantalla grande.
P.V.P. 790
Distribuido por SEGA.

140

CONsoLAas vy
ACCESORIOS

MEGA CD de SEGA
conectado a una
consola MEGADRIVE.
Ademas de
reproducir discos con
sonido y video, incremen-

ta la prestaciones de la |

MEGADRIVE. |

Es un reproductor de CD
adaptable a la consola

| MEGADRIVE con lo que se

obtiene una nueva

dimension en el campo

MASTER SYSTEM I

de los videojuegos.
NOVEDAD
Distribuido por SEGA

Consola de video juegos
Master System [l de
: Sega.
Consola de video juegos
de 8 bits conectable al
telewsor.-

P.V.P. MASTER
SYSTEM Il BASICA
10075
Dlstrlbmclo por SEGA. “




NOVEDAD :
‘Distribuido por SEGA.

REMOTE CONTROL
rala
MASTER SYSTEM I,
Librate deuna =~ o

: vez de Ios -~ Con el MASTER SYSTEM
cables, juega sin CONVERTER puedes
preocuparte de utilizar los juegos de la
tirar la conso-  MASTER SYSTEM en la
la, libertad de : :
movimientos
‘ total.
P V.P. 3. 551

T.V. TUNER de SEGA
Convierte la consola GAME

televisor de bolsillo.
televisor personal.
Distribuido por SEGA.
- PV.P.14.146
Distribuido por SEGA.

PACK de baierias‘re-cargdbles

para GAj\E GEAR.
P‘v'p.3~878 A
Disirikuidd por. ‘




Lupa para Game Gear.
P.V.P. 1.330

Distribuido por

PROEIN S.A.

GAME GEAR SOFT CASE
Bolsa de
fransporte original de
SEGA para la GAME
GEAR
P.V.P. 1.989
Distribuido por SEGA

Bolsa para
; ‘ GAME GEAR.
Podras llevar tu consola junto con fus
' juegos en la misma bolsa s :
~ P.V.P. 2.490 : ‘
Distribuido por DROSOFT

1

CONsoLas y
ACCESORIOS

GAMEBOY

- CONSOLA
- GAME BOY de
NINTENDO.
(Incluye el juego
4 Tetris)
La consola de video
juegos super portatil
de bolsillo. ‘
P.V.P. 12.995
Distribuido por
ERBE S.A.

Si por la noche te
quedas
a oscurds, para
eso esta
LIGHT-BOY:
Luz y lupa
todo ello en

uno.
P.V.P. S
3.690 Lupa con luz para la
Distribuido - GAME BOY.
por Olvidate de la

_condiciones de luz,
juega sin parar.
_ Distribuido por
- PROEIN S.A.

ERBE S.A.




ACCESORIQS

‘SUPER NES

SUPER NINTENDO

Bateria recargable con car- ehers :
gador incorporado. La consola de 16 b its de
NINTENDO.

Un gran incremento de
autonomia para la
GAME BOY. Puedes jugar
" con la bateria y conectado

a la red.

P.V.P. 5.900
Distribuido por ERBE S.A.

Nintendo ofrece varias
combinaciones con accesorios en la
misma caja
P.V.P.Consola con un Pad 20.995
Distribuido por ERBE S.A.

Funda de juegos
\ para la SUPER
NINTENDO.

HIP POUCH CARRYING CASE.

Rifionera para los
usuarios de la
GAME BOY que

andan de un
lado para otro.
P.V.P. 1.690

Distribuido por

ERBE S.A.

\ Con esta funda
tus cartuchos
de SUPER
NINTENDO
estaran protegidos.
P.V.P. NOV.
Dlstrlbmdo por NUBY

NINTENDO SCOPE te pone ante eI
punto de mira del sistema de disparo
mas avanzado. Dispara desde cual- ‘
quier posicion, sentado o de pie, jy desde cualqmer Iugar de |a habltu-
; ‘ cion! NINTENDO SCOPE no tiene cables para proporcuonurie una
Sound Booster, et mayor libertad de movimientos.
amplificador con : Los rayos infrarrojos te permitiran acertar con exucmud H soporte del
altavoces ’parq'(;AME BOY. hombro y los controles del disparo te garantizan una diana segura. La
‘ mira es facilmente ajustable para poder dlspurur tanto con la mano
P.V.P.2.217 - il derecha como con la izquierda. Con seis |uegos mclundos. ,
Dlsl'rlbUIdo por ¢ 2o P.V.P. 8.990 y
 PROEIN S.A. A Distribuido por ERBE S.A.

Bz




i EL SISTEMA QUE
REVOLUCIONA LOS
0. !

Equipo NES 001,
consola NES + dos
pads.

Un buen conjunto
para comenzar.

P.V.P. 10.695
Distribuvido por
SPACO S.A.

NES MAX Mando superanatémico con
opciones extra. Notaras un gran cambio
cuando lo conectes a tu consola NES.
Distribuido por SPACO S.A.

ACCESORIO s

NES SUPER SET
Consola NES + cuatro pads
+ adaptador para cuatro
pads + tres juegos; Super
Mario Bros, Tetris y Nin-
tendo World Cup.

P.V.P. 24.484
Distribuido por
SPACO S.A.

NES ACTION SET
Consola NES + dos
pads + videopistola

Zapper + dos juegos,
Super Mario Bros y
Duck Hunt.
P.V.P. 19.435
Distribuido por

‘Consola de

, 16 bits
TURBOGRAFX
- de NEC

PQV.P- 130900
Distribuido por
COMPUDID S.L.

SPACO S.A.




| VARIOS

Pack de
baterias recargable.
Autonomia para
10 horas.

P.V.P. 5.103
Distribuido por
PROEIN S.A.

CV = ’
/

Adaptador de corriente
para automovil.
Para GAME BOY

o GAME GEAR

P.V.P. 1.774
Distribuido por
PROEIN S.A.

JOYSTICK para la
SUPER
NINTENDO.
P.V.P. 2.800
Distribuido por
PROEIN S.A.

150

CONSoLas vy
L NGO RsGipee

Adaptador para
conectar tu GAME BOY
a la red eléctrica.
_ PVP1774
Distribuido por PROEIN S.A.

Funda protectora
. G .B. Holster.

No te preocupes si tu
consola se cae al suelo, con
la funda protectora GAME
- BOY estara segura.

P.V.P. 2.350
Distribuido por
PROEIN S.A.

P.V.P.: 4.580
Version para MASTER




SUPER WIDE GEAR.
Lupa original de SEGA
para la GAME GEAR.
Amplia el tamaiio de
la pantalla.

P.V.P. 2.490
Distribuido por SEGA.

CARRY
CASE DE NUBY
Estuche protector rigido
para guardar o transportar los
sistemas SEGA y SEGA génesis
_con gran seguridad y facilidad.

P.V.P. 8.495
Distribuido por NUBY 152

GAME BOY equipada por
NUBY,

POWER PACK
(Bateria recargable),
P.V.P. 4.495

GAME LIGHT PLUS,
P.V.P. 1.950

Lupa P.V.P. 1.595

Amplificador de sonido
con dos altavoces.
P.V.P. 1.895
Distribuido por NUBY

; 1

m .

Médulo para 4 jugadores.
Accion simultanea para un
maximo de 4 jugadores con
controles turbo A y B.
Puedes combinar cualquier
numero de jugadores de 1
a 4 en juegos disefiados

especialmente y que

presenten el sello
de 4 jugadores.
P.V.P. 6.005

Distruido por SPACO S.A.

==\ Pistola de luz para la NES,

& accesorio indispensable

para poner a prueba tu
punteria.

P.V.P. Pistola + juego.
9.100
Distribuido por
SPACO S.A.

pxsTo

£
N N‘Jﬁt‘aL i

£sTh
y nLN

PLAY & CARRY CASE de
NUBY. Puedes jugar plegando
hacia arriba la cubierta abati-
ble. Dentro del estuche caben

cuatro cartuchos de juegos.
P.V.P. 2.495
Distribuido por NUBY

k5




0s cursos que componen la obra —de aparicion mensual— trataran sobre los progra-
mas de mayor interés y actualidad (siempre las dltimas versiones aparecidas), acom-
paiiados todos ellos con programas completos o limitados para poder trabajar o practicar.

LOTUS 1-2-3 (hoja de calculo para MS-DOS), y de regalo el programa LOTUS 1-2-3
PRIMERO completo y con licencia de uso.
WINDOWS 3.1 (entorno operativo), con un programa Lotus Organizer de regalo para

que pueda practicar
WORDPERFECT 5.1 (tratamiento de textos para MS-DOS), junto con un ANTIVIRUS

VCARE.
dBASE IV (MS-DOS), también con una Version Especial del programa original para que

La solucion global para | By,

L ‘ aprender en su entorno real.
o m ’ n a r a ‘ il MS-DOS (sistema operativo), con un programa de utilidades que le sorprendera.
| QUATTRO PRO (hoja de calculo). En esta ocasion damos dos cursos en una sola

entrega: para entorno MS-DOS y para Windows. Ademas regalamos una Version

] - »
Iinformatica [t
WORDSTAR (tratamiento de textos). También damos las dos versiones en el mismo

curso: MS-DOS y Windows. Asimismo incluimos una version de este famoso
tratamiento de textos para que pueda trabajar con ella.

n revolucu_)narlo método LOTUS 1-2-3 (hoja de calculo para Windows). Debido a su extensién, damos un curso
| | de aprendlzaje por exclusivo de la citada hoja de calculo para Windows. Y regalaremos una version

‘ para practicar.
Ordenador, donde el WORDPERFECT (tratamiento de textos para Windows). El lider en tratamiento de textos

usuario marca el ritmo y las ‘ en el entorno de mas facil manejo: Windows. Y una version para practicar.
EXCEL (hoja de calculo para Windows,de Microsoft). La hoja de calculo mas extendida

materias a apr , 5 |
- n p en.d et us.ted SO|0 ¢ en el entorno Windows con un programa especial para que practiques.
necesita introducir los disquetes
y seguir las instrucciones de su
ordenador.

¢ Con cada Curso ion com s | Deseo suscribirme a la obra NUEVO MASTER INFORMATICA desds ¢ fitulo
una version pleta 0 : o A i | Windows 3.1 al final. En total 10 entregas. Esta coleccion, de aparicion mensual, FORMA DE PAGO

limitada de un programa para que pueda me sera enviada ~junto con el WALKMAN- en la modalidad de pago que indico. 1
trabajar o practicar los conocimientos adquiridos e e il o

¢ Los cursos —incluidos los de Windows— se pueden ver en su pan-
talla con total fidelidad sin necesidad de tener el programa original

¢ Sélo necesita introducir los discos en su ordenador y seguir las

2° APELLIDO - S
A  NUMERO _piso . CHEQUE alnombre de F&G EDITOBES, SA
Ly eubab - adjunto a este boletin (esta forma de pago sélo es vélida en la
opeion "AL CONTADO").
| PROVINCIA LLi il s
|| eoap  clFowr . | fEIEFONO . . . | TARJETA
| visA =} | MASTER CARD

CAJAMADRID : | TARJETA 6000

~ PRECIO DE ESTASUSCRIPCION

instrucciones |
L s I .| || | AL CONTADO: 49.500 Pta.
L ] Los elermcms se pOdI'an repeﬂl‘ tantas Veces como se quiera, r : | i /.\l qeacgq rlgg Z?nv}l?:\% gw;eg?,jtgtsoecngﬁls;ﬁl%gﬁ mensual hasta terminar la coleccion. | Ne /
pues el curso guia y controla siempre las respuestas . || || | APLAZADO: 51.975 Pta. G

L os envios seran uno mensual hasta terminar la coleccion. [ FRMA
e 1% plazo: 16‘975 Pta. (al recibir la primera entrega: (imprescindible en pago con tarjeta)
Windows 3.1 junto con el walkman)-

r .
. ] < < z e E 0] ’ . : o 5 plazos mensuales de 7.000 Pta. |
% w Wo | : Envie este cupén a: F&G EDITORES, SA. Pza. Rep! Ecuador, 2. 28016 MADRID
. . ; : e . . Para consultas o suscribirse a partir de otro niimero, contacte con nuestro departamento de suscripciones: tno (91) 457 94 24 Fax: (91) 458 18 76

- L
.




LISTA GENERAL

ALIEN 3

ALLEWAY

ASTEROIDS

BART VS THE JUGGERNAUTS
BATTLETOA DS
CXASTLEVANIA 2
DRAGON'S LAIR
DR. FRANKEN

DR. MARIO

DUCK TALES
DYNABLASTER
ELEVATOR ACTION
HOOK

HUDSON HAWK
KUNG-FU MASTER
LEMMINGS
MARIO & YOSHI
MEGAMAN 2

MICKEY’S DANGEROUS CHASE

MISSILE COMMAND
NAVY SEALS

BUBBLE BOBBLE
NEMESIS 2

GAME BOY / ERBE S.A./ SPACO SA g
e

4990
2990
4990
4900
5490
4990
4990
4490
2990
4990
2990
2990
5490
4990
2990
4990
4490
4490
5490
4990
2990
2990
5490

GAME BOY

PACMAN
PAPERBOY 2

PARASOL STARS
PHANTOM AIR MISSION

PRINCE VALIANT

POREYE 2

R-TYPE
ROBOCOP 2
ROGER RABBIT
SPEEDBALL 2
STAR TREK
STAR WARS
SUPER HUNCHBACK

SUPER MARIO LAND

SUPER MARIO LAND 2

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2
TEENAGWE MUTANT HERO TURTLES
THE ADDAMS FAMILY

TINY TOON AVENTURES

TOP GUN

TTRACK & FIELD

WWE SUPERSTARS 2

XENON 2 '

| ERBE S.A./ SPACO S.

o]

4490
2990
4990
5490
5490
4990
2990
4990
5490
5490
4990
5490
4990
4490
5490
5490
4490
5490
4990
5490
5490
4990
5490

EEST




LISTA GENERAL

GAME BOY / ERBE S.A. / SPACO S.A ]

ADVENTURE ISLAND 4900 oY BEST OF THE BEST

ADVENT. OF STAR SAVER 4500 ‘ DEFENDERS OF DYNATRON CITY
BATMAN-RETURN OF JOKER 5390 AN DIE HARD (La jungla de cristal)
BATTLE UNIT ZERO 4190 GALAXI 5000

BLASTER MASTER J.R. 4990 ‘ ‘ HOOK

FIGHT. SIMULATOR 2 IN 1 5900 ‘ LEMMINGS

GODZILA 4900 MAC DONALDLAND :
GREMLINS 2 4900 PHANTOM AIR MISSION %
MICKEY MOUSE 5390 PRINCE VALIANT

PALAMEDES 5390 i RAINBOW ISLANDS

POWER RACER 4190 | SNOW BOARD CHALLENGE
Q'BERT. 4990 STAR WARS (La guerra de las galaxias)
SHADOW WARRIORS 4490 ‘ SWORD MASTER

SNOOPY 4900 THE ADDAMS FAMILY
SOLOMON'S CLUB 3990 I‘I THE EMPIRE STRIKES BACK
SOUND MQOY 2990 ULTIMATE AIR COMBAT

SPANKY’S QUEST 4190 A BOY AND HIS BLOB

THE KETSONS ROVOT PANIC 5900 70 ADVENTURE ISLAND II

TRAX 4190 ADVENT. OF BAYOU BILLY
WORLD BEACH VOLLEY 5490 68 ADVENT. OF LOLO 2

ADVENT. OF RAD GRAVITY
AD. IN THE MAGIC KINGDOM
AIRWOLF

6490
6990
7490
7490
6990
6990
6990
7490
7490
6990
7490
7790
7490
6990
7790
7490
5990
8990
6990
6990
6990
8990
6990




N ESI SPACO S.A.

ARCH RIVALS
ASTYANAX

BALLON FIGHT

BATMAN

BATTLETOADS

BIG FOOT

BIONIC COMMANDO
BLACK MANTA

BLADES OF STEEL
BLASTER MASTER

BLUE SHADOW

BOULDER DASH

BUBBLE BOBBLE

BUGS BUNNY BLOWOUT
BURAI FIGHTER
CAPTAIN PLANET
CAPTAIN SKUHAWK
CASTELIAN
CASTLEVANIA

CITY CONNECTION
CRACKOUT
DONKEY KONG CLASSICS
DAYS OF THUNDER e

90

160

93

DONKEY KANOG JR. MATH
DOUBLE DRAGON |
DOUBLE DRAGON Il
DOUBLE DRIBBLE

DR. MARIO ‘
DYNABLASTER
EXCITEBIKE

FAXADU

FIGHTING GOLF

FOUR PLAYERS' TENNIS |
GAUNLET Il

GOAL

GODZILLA

GOLF

GOONIES 2

GRADIUS

GREMLINS I
GUARDIAN LEGEND
GUERRILLA WAR “

HYPER SOCCER




NES/SPACO S.A.

ICE CLIMBER

ICE HOCKEY

IKARI WARRIORS
IRON SHORD

IRON TANK
ISOLATED WARRIOR
JACK NICKLAUS'GOILF
JOE & MAC AKA. NINJA-
KICKLE CUBICLE

KID ICARUS

KUNG FU

LIFE FORCE

LITTLE NEMO
LOW-G-MAN

LUNAR POOL
MACHRIDER
MANIAC MANSION
MEGAMAN
MEGAMAN 2
MEGAMAN 3

METAL GEAR
Memom
MISSION IMPOSIBLE

6990

3900

9990

- 6990

7990

- 7990

6990

- 7100
7990

NEW GHOSTBUSTERS Il

NIGHTY BOMBJACK
NINTENDO WORLD CUP
OPEN TOURNAMENT GOLF |
OPERATION WOLF
PANIC RESTURANT
PAPERBOY 2
PINBOT

POWER BLADE
PRO WRESTLING
PROBOTECTOR
PUNCH OUT 1!
PUZZNIE @
P.O.W.

RACKET ATTACK
RAD RACER
RESCUE EMBASSY MISSION
ROAD BLASTER

ROAD FIGHTER

ROLLER GAMES

RUSH AND ATTACK

RYGAR

RC/PROAM




ANOTHER WORLD 10490
AXELAY 9990
BART'S NIGHTMARE 2990
BATTLECLASH 6990
BEST OF THE BEST 9990
BLAZING SKIES 9490
EXHAUST HEAT 10990
F-ZERO 6990
GEORGE FPREMAN'S K.O. BOXING 10990
GRAGON'S LAIR 9990
JOE & MAC CAVEMAN NINJA 9990
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 9490
MAGIC SWORD 10990
PAPERBOY 2 8990
PARODIUS 9990
PILOTWINGS 8490
PRINCE OF PERSIA 9990
ROBOCOP 3 9490
SPIDERMAN X-MEN 9990
STAR FOX 9490
STREET FIGHTER 2 12490
SUPER CASTLEVANIA IV 9490
SUPER GHOULS’N GHOSTS 8990

164

SUPER MARIO KART 8490

SUPER MARIO WORLD 7990

SUPER PROBOTECTOR 8990

j“l SUPER R-TYPE 6990

| SUPER SMASH T.V. 8990

| SUPER SOCCER 7490

l SUPER STAR WARS 10490

; SUPER STRIKE GUNNER 9990

% SUPER TEENAGE MUTANT HERO TURTLES IV 9990

SUPER TENNIS 6990

SUPER WWF WRESTLEMANIA 9490

TERMINATOR 2 10490

THE ADDAMS FAMILY 9490

THE CHESSMASTER 8990

ﬁ THE LEGEND OF ZELDA 7990

34 THE MAGICAL QUEST, MICKEY MOUSE 12490

U.N. SQUADRON 9990

WHIRLO 9990

30 WORLD LEAGUE BASKETBALL 8490
26

36
99




LISTA GENERAL

MEGA DRIVE/SEGA
ABRAMS BATTLE TANK 7 % DJ BOY
ACUATIC GAMES (WITH JAMES POND) 9149 DRAGONS FURY
AFTERDURNIER I 7113 EUROPEAN CLUB FOOTBALL
ALIEN STORM | 7113 EVANDER HOLLYFIELD BOXING
ALIEN 3 9149 F-22 INTERCEPTER
APT GOLF 4013 FERRARY GRAND PRIX
ARCH RIVALS : 6989 FIRE SHARK
ATTACK SUB 7113 FORGOTTEN WORLDS
BACK TO THE FUTURE IlI 9149 GALAHAD
BATMAN 7il 18 96 | | GHOSTSBUSTERS
BATMAN RETURNSS 6989 | GHOULTS'N GHOST
BLOCKOUT 8131 GOLDEN AXE
BONANZA BROTHERS 7113 GRANDSLAM TENNIS
BULLS VE LAKERS 9149 | GREEN DOG
BURNING FORCE 7113 | HARD DRIVING
B. DOUGLAS BOXING 4013 | HELL FIRE
CHUCK ROCK 9149 Nl | HERZOG ZWEI
COLUMNS | 5587 ' HOCKEY
CORPORATION 7990 | HOCKEY'S 93
CRUE BALL ) ) | HOME ALONE
DAVID ROBINSON 7113 INDY 3

| DECAPATACK ‘ 7113 ~ JAMES POND

| DESERT STRIKE _ 8639 ‘ JOE MONTANA FOOTBALL i




LEMMINGS
LHX ATTACK CHOPPER

MARIO LEMIEUX

MICKEY AND DONALD

MICKEY MOUSE

PREDATOR I

SIMPSONS

SMASH TV

SONIC

SPACE HARRIER I

SPEEDBALL

SUPERMONACO G.P.
MONSTER LAIR (WONDERBOY |l
SUPERMONACO G.P. Il
TAZMANIA

TERMINATOR

TERMINATOR 2

THUNIDER FORCE IV

TWIN HAWK

WHERE IN THE WORLD IS CSD2
WRESTLE WAR

WWF WRESTLEMANIA

XENON 2

6989
7990
72113
6989
8639
6989
9149
8989
7183
4013
7990
23
7118
9149
7118
8639
6989
6989
7118
7Y
718
7990
8989

46

—-

ACTION FIGHTER
AFTER BURNER

AIR RESCCUE

ALEX KIDD IN S, WORLD
ALEN 3

SMASHTV

ARCADE SMASH HITS
AZTEC ADVENTURE
BACK TO THE FUTURE I
BACK TO THE FUTURE il
BANK PANIC '
BATTLE OUT RUN

BLACK BELT

CASINO GAMES
CHAMPIONS OF EUROPE
CHOPLIFTER

CHUCK ROCK

F-16 FIGHTER

FANTASY ZONE

FIRE & FORGET Il
GALAXY FORCE
GAUNTLET |

GHOST HOUSE

MASTER SYSTEM II/SEGA

JUEGO

7l

6096

2025
6096
6096
5689
5990
5990
6096
2025
6096
7
2025
5689
2025
5689

5078
6096
3551
2025
7

7l
3557

LISTA GENERAL




MASTER SYSTEM II/SEGA

GOLDEN AXE | 6096 ’ PRINCE OF PERSIA 6096
GOLFMANIA 6706 PRO WRESTLING 5078
HANG ON 3042 ' | | PSYCHO FOX 5689
HEAVYWEIGHT CHAMP 6096 RAMPART B
HEROES OF THE LANCE 7113 RASTAN 5689
IMPOSSIBLE MISSION 7113 RESCUE MISSION 2025
INDIANA JONES 7113 SAGAIA (DARIUS Il 5689 ¥
KLAX 6096 | SENNA SUPER MONACO i 6706
KUNG-FU KID 3551 | SHADOW OF THE BEAST 7113
LOS PICAPIEDRA 6096 ; SIMPSONS 6096
MARBLE MADNESS 6096 | SONIC 6096
MASTER CHESS 6706 ! SONIC 2 6989
MICKEY MOUSE 6096 ‘ SPACE GUN 6096
MS. PACMAN 6096 : SPEERBAIL = 6096
NEW ZEALAND STORY 5990 : i SPIDERMAN 5689
NINJAGAIDEN 6096 L SPY VS SPY 3551
OLYMPIC GOLD 7113 ' SUPER KICK OFF 6604
OUT RUN EUROPA 7113 SUPER MONACO G.P. 5689
PACMANIA 7113 SUPER SPACE INVADERS 6096
PAPER BOY 7113 SUPER TENNIS 2025
PATO DONALD 5689 ! SUPER TENNIS 2025
POPULOUS e P " se| ‘ , 6096
PREDATOR 6989 TEDDY BOY 2025

; 171
|
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GAME GEAR/SEGA

JUEGO

TEDDY BOY 2025
TERMINATOR | 6096 Al
THE NINJA BATMAN RETURNS
TOM & JERRY

TRANSBOT
TRANSBOT
TRIVIAL PURSUIT
VIGILANTE
WIMBLEDON
WONDERBOY.
ENDURO RACER
WONDERBOY li

WORLD CALSS LEADERBOARD
WORLD GAMES
WORLD GRAN PRIX
XENON 2

5490

LEMMIN
MARBLE MADNESS
M




PRINCE OF PERSIA
PSYCHIC WORID

SENINA SUPER MONACO GP Il i

SHINOBI

SHINOBI II
SMASHTYV.
SONIC

SONIC 2
SPIDERMAN
STREETS OF RAGE
SUPER KICK OFF
SUPER MONACO G.P.
TERMINATOR
WIMBLEDON TENNIS
WONDERBOY

WONDERBOY DRAGONS TRAP
WORLD CLASS LEADERBOARD

YAZMANIA

174

104

ALIEN CRUSH
BLAZING LAZERS
BLOODY WOLF
BOBBERMAN
BONK'S ADVENTURE
BONK'S REVENGE
BOXY BOY

BRAVO MAN

CHE MAN FU
CHINA WARRIOR
CREATER MAZE
CYBER CORE
DARIUS PLUS

DAVID CUP TENNIS
DEEP BLUE

DEVIL CRUSH
DOUBLE DUNGEON
DRAGON SPIRIT
DRAGON'S CURSE
DROP OFF
DUNGEON EXPLORER
EGG




 JUEGO

FANTASY ZONE
FINAL LAP TWIN
FINAL SOLDIER
FINAL ZONE 2
GALAGA 88
GALAGA 90
GRADIUS

IMAGE FIGHT
IMPOSAMOLE

JJ AND JEFF

KEITH CURAGE
KING OF CASIMO
KNIGTH RIDER SPECIAL
LEGENDARY AXE
MILITARY MADNESS
MOTO ROADER
NEUTOPIA

NINJA SPIRIT
OPERATIOM WOILF
ORDYNE

PC KID 2

POWER ELEVEN
POWER GOLF

176

TURBOGRAFX/ COMPUDID S.L./NEC

3

6900
6900
6900
5900
6900
6900
6900
5900
6900
6900
6900
6900
6900
6900
6900
6900
6900
5900
6900
6900
6900
6900° .
6900

TURBOGRAFX/ COMPUDID S.L./NE
‘ W

~ JUEGO

PSYCHOSIS

R-TYPE

SPACE HARRIER

SPLATTER HOUSE

SUPER VOLLEYBALL

THE NEWZELAND STORY
TIGER ROAD

TIMEBALL

TOY SHOP BOYS
VEIGUES TACTICAL GLAD
VICTORY RUN
VIGILANTE

WORLD CLASS BASEBALL
WORLD COURT TENNIS
YO'BRO

6900
6900
6900
6900
6900
6900
6900
6900
6900
6900
5900
6900
6900
5900
6900

C




COMPRO VENDO CAMBIO

Si estas cansado de jugar con tu consola, si el videojuego que
te regalaron te aburre, si quieres conseguir a buen precio ese
accesorio que te falta, no te preocupes; esta superguia te resuel-
ve todos esos problemas.

Ahora GAMES/CONSOLAS en su nueva seccion te ofrece la

posibilidad de cambiar, vender y comprar tus videojuegos, pis-
tolas, joysticks o cualquier otro accesorio.

Sélo tienes que rellenar la Ficha que te adjuntamos con el mayor
nimero de detalles posibles y la consola con la que sofiaste, o
el videojuego que tanto te atraia puede ser tuyo.

iiDiviértete y sigue haciendo amigos!!

COMPRO, VENDO, CAMBIO

J COMPRA CONSOLA/ACCESORIO
_I VENTA JUEGO
J INTERCAMBIO PRECIO

TEXTO

_I VARIOS

localiclaclmmmulans s el ditemt e il va [0 conim | Provingiais: I L1 caliihar bl s o Koy Tl it i

Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: C/ Riafio,3 32 B, Madrid 28042,
indicando en el sobre C.V.C. Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una fotocopia del cupén. Esta es una
seccién para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitirén anuncios de caracter comerciall,

.78

No se puede vivir, sin conocer la electronica, fundamento
tle todos los equipos y sistemas que nos rodean.
iiPonte al dia!! “

A traveés de la
lectura de las
diferentes sec-
ciones de esta
revista, en la
que ademas de
los proyectos
e montajes
practicos pro-
puestos, otras
interesantes
paginas que te
ayudaran a
ponerte al dia npact D
g 1) Bt
nante ciencia. N Caeision

93 “(‘507 ptés.

(Canavias 630 ptas.)

RSOIDE-AUDIO!

-—Losaltavoces
QUEES COMO
.. FUNCIONA
El Compact Disc

Pza. Repiihlica de Ecuador, 2 - 26016 MADRII), Tno: (91) 457 94 24 Fax: (91) 458 18 76
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IVA INCLUIDO

€l nuevo pock de GAMEBOY es increible. Incluye ademds del super conocido
TETRIS™, el mdés alucinante y fantdstico juego de aventuras, SUPER MARIO LAND™,
Més los accesorios de siempre: Auriculares para sonido stereo digital,
cable GAME LINK™ para juego simultaneo de dos jugadores y 4 pllos AA.
i Que no se te escope esta oportunidad |

. GAMEBOY]

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

o0 #1050+ s g ~ ERES UN FENOMENO




